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Para obter o cédigo fonte incluido neste
produto ao abrigo da GPL, LGPL, MPL e outras
licencas de cédigo aberto visite
http://opensource.lge.com.

Além do cédigo fonte, pode transferir todas
as condicdes da licenca referidas, rentincias
de garantia e avisos de direitos de autor.

A LG Electronics também ird fornecer-lhe

um cédigo aberto em CD-ROM por um

valor que cobre as despesas de distribuicao,
como os custos do suporte, envio e
processamento, mediante pedido por e-mail
para opensource@lge.com. Esta oferta é vélida
por 3 (trés) anos a partir da data de aquisicao
do produto.


http://opensource.lge.com.

@ roma

- Os conteudos relacionados com software podem ser alterados sem aviso prévio devido a actualizacdes das

fungdes do produto.
- Algumas funcionalidades descritas no Manual do utilizador podem néao ser suportadas em determinados
modelos.

Defini¢oes do utilizador

Defini¢cdes do menu principal

Defini¢oes de Rapido

Configura os menus de defini¢des frequentemente utilizados.

Para ligar ou desligar o seu monitor automaticamente:

SETTINGS =2 Rapido =» Temporizador para ligar/Temporizador para desligar

Pode configurar as op¢oes de Temporizador para ligar/desligar o seu monitor. Se ndo pretender definir as
opgodes de Temporizador para desligar/ligar, seleccione Desligado em Repetir.

Para definir a luz de fundo e o contraste automaticamente:

SETTINGS = Rapido =» Poupanca de energia inteligente
De acordo com o brilho da imagem, o brilho do monitor serd automaticamente ajustado para poupar energia.

- Desligado: desactiva a funcao de Poupanca de energia inteligente.
- Ligado: activa a funcdo de Poupanca de energia inteligente.



Definicao de imagem

Para seleccionar o Modo da Imagem
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SETTINGS =2 Imagem => Modo da Imagem

Seleccione 0 modo de imagem mais adequado ao tipo de video.

- Vivido: ajusta aimagem de video a um ambiente comercial através do melhoramento do contraste, da
Brilho e da Nitidez.

- Padrao: ajusta aimagem de video para um ambiente normal.

« APS: reduz o consumo de energia através do ajuste da luminosidade do ecra.

- Cinema: optimiza a imagem de video para a visualizacdo de filmes.

- Desporto: optimiza aimagem de video para a visualizagdo de desporto. Mesmo as ac¢des rdpidas, como
remates ou lancamentos de bola, sdo exibidas com nitidez no ecra.

- Jogo: optimiza a imagem de video para desfrutar de videojogos.

« Perito1/Perito2: permite que um perito, ou alguém com conhecimentos sobre imagens de alta qualidade,

ajuste, manualmente, a imagem para a obtencdo da melhor qualidade de imagem.

@ roma

- Dependendo do sinal de entrada, os modos de imagem disponiveis poderéo variar.
- A opcao Perito permite que um perito em qualidade de imagem ajuste a qualidade utilizando uma
imagem especifica. Portanto, podera nao ser eficaz com uma imagem normal.



Para fazer o ajuste do Modo da Imagem:

SETTINGS => Imagem => Ajuste da Imagem

- Retroiluminagao: ajusta a luminosidade do ecra controlando a luz de fundo do LCD. Quanto mais proximo

de 100 o valor estiver, mais brilhante estd o ecra.

- Contraste: ajusta a diferenca entre as dreas iluminadas e escuras da imagem. Quanto mais préximo de 100

o valor estiver, maior é a diferenca.
+ Brilho: ajusta a luminosidade geral do ecra. Quanto mais préximo de 100 o valor estiver, mais brilhante esta
o ecra.

- Nitidez: ajusta a definicao das margens dos objectos. Quanto mais préximo de 50 o valor estiver, mais

nitidas e definidas ficam as margens.

- Nitidez H: ajusta a definicdo das margens de contraste no ecré a partir de um ponto de vista na horizontal.

- Nitidez V: ajusta a definicdo das margens de contraste no ecrd a partir de um ponto de vista na vertical.

- Cor: suaviza ou aprofunda as tonalidades no ecra. Quanto mais préximo de 100 o valor estiver, mais

profundas se tornam as cores.

- Tonalidade: ajusta o balanco entre os niveis de vermelho e verde apresentados no ecrd. Quanto mais
préximo de Vermelho 50 o valor estiver, mais profundo o vermelho se torna. Do mesmo modo,
quanto mais préximo de Verde 50 o valor estiver, mais profundo o verde se torna.

- Temperatura de Cor: ajusta as tonalidades do ecré para criar as sensacoes de conforto e de tranquilidade.

- Controlo avancado/Controlo avancado: personaliza as op¢des avancadas.

- Contraste dinamico : Optimiza a diferenca entre as partes escuras e iluminadas do ecréa de acordo com a luminosi-

dade da imagem.

- Super Resolugéo : Torna as partes desfocadas ou indistinguiveis da imagem mais nitidas.

- Gama de cores : Selecciona o intervalo de cores a apresentar.

- Cor Dinamica : Ajusta a tonalidade e a saturacdo da imagem para obter uma apresentacao mais vivida e realista.

- Edge Enhancer : Proporciona imagens com margens muito mais nitidas e definidas.

- Filtro de cor : Ajusta, com precisao, a cor e a tonalidade ao filtrar uma area de cor especifica do espago RGB.

— Cor preferida : Ajusta as cores da pele, da relva e do céu de acordo com as suas preferéncias pessoais.

- Gama: Ajusta a luminosidade média da imagem.

- Compensacao de Branco: Ajusta a tonalidade geral da imagem ao seu gosto.

No modo Expert (Perito), pode ajustar aimagem usando as opgdes Método/Padréo.

- Sistema de gestao de cores : Os peritos utilizam o sistema de gestao de cores quando ajustam as cores a partir
do padrao de testes. O sistema de gestao de cores permite-lhe realizar um ajuste ao
efectuar selecgoes a partir de 6 espectros de cores diferentes (vermelho/amarelo/
azul/turquesa/magenta/verde) sem afectar outras cores.

Poderé nao observar uma mudanca nas tonalidades numa imagem normal, mesmo
apos o ajuste.
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- Opgoes de Imagem: personaliza as op¢des de imagem.
- Reducéo de ruido : Remove pequenas tonalidades criadas irregularmente para obter uma imagem nitida.
- Reducao de ruido MPEG : Reduz o ruido produzido enquanto cria sinais de video digitais.
- Nivel de preto: Ajusta o nivel de preto da imagem para corrigir a luminosidade e o contraste da imagem.
- Cinema real : Optimiza aimagem de video para obter um aspecto cinematografico.
- LED Local Dimming: Torna as zonas claras do ecra mais luminosas e escurece ainda mais as zonas escuras, de
forma a proporcionar o méximo de contraste.
- Desligado: desactiva a funcionalidade LED Local Dimming (Redugéo local LED).
-Baixo/Médio/Alto: ajusta o contraste no ecra.
- TruMotion: Apresenta imagens de movimento rapido com uma qualidade optimizada.
Desligado: Desliga a fun¢éo TruMotion
Suave: apresenta imagens de movimento rapido de forma fluida.
Clear (Nitido): apresenta imagens de movimento rapido com nitidez.
Utilizador: define o de-judder manualmente.
*De-judder: ajusta a trepidacao no ecra.

- Repor: reinicia as definicdes de imagem.

@ noma

- S6 é possivel alterar as defini¢des avancadas no modo Utilizador.
- Dependendo do sinal de entrada ou do modo da imagem seleccionado, as op¢des disponiveis podem
variar.

Para configurar a proporcao:

SETTINGS =2 Imagem = Proporcio

Altera a proporc¢ao para visualizar aimagem no tamanho ideal.
+ 16:9: apresenta a imagem numa proporcdo de 16:9.
- Apenas Pesquisar: apresenta a imagem no tamanho original sem cortar as margens.
Original disponivel no modo HDMI (720p ou superior).
- Definir por Programa : altera, automaticamente, a proporcao para 4:3 ou 16:9, consoante o sinal de video
de entrada.
« 4:3: apresenta a imagem numa proporcao de 4:3.
- Zoom: aumenta a imagem de acordo com a largura do ecra. As partes superior e inferior da imagem podem
ser cortadas.
- Zoom de Cinema: aumenta a imagem para uma proporc¢ao de cinema de 2.35:1 sem distor¢oes.

/\ ATENGAO

« Se 0 ecra apresentar uma imagem fixa durante um longo periodo de tempo, esta ficara marcada e causara
uma desfiguracao permanente do ecra. Trata-se de uma “imagem permanente” ou "imagem queimada’, o
que ndo é coberto pela garantia.

- Se a proporcao for definida como 4:3 durante um longo periodo de tempo, a imagem podera ficar marcada
na area de letterbox do ecra.

« As opg¢bes poderao diferir consoante o modelo.

« Dependendo do sinal de entrada, a proporcéo disponivel poderd variar.

- No modo de entrada de HDMI1-PC/ HDMI2-PC/ DISPLAYPORT-PC/ DVI-D (PC), apenas podera seleccionar as
proporg¢oes 4:3 e 16:9.



Para utilizar a funcao de Poupanca de energia:

SETTINGS => Imagem = Poupanca de energia
Reduz o consumo de energia através do ajuste da luminosidade do ecra.
- Automatico: ajusta a luminosidade do monitor de acordo com a luz ambiente. (Esta funcionalidade apenas
se encontra disponivel em alguns modelos.)
- Desligado: desliga 0 modo de Poupanca de energia.
+ Minimo/Médio/Maximo: usa a Poupanca de energia de acordo com o nivel de poupanca especificado para
0 seu monitor.
- Ecra desligado: desliga o ecra. Apenas ouvird o dudio. Pode voltar a ligar o ecra ao premir um qualquer
botao do controlo remoto, excepto o botédo de alimentacao.

Para utilizar a funcao de Poupanca de energia inteligente:

SETTINGS => Imagem => Poupanca de energia inteligente

De acordo com o brilho da imagem, o brilho do monitor serd automaticamente ajustado para poupar energia.
- Desligado: desactiva a funcao de Poupanca de energia inteligente.
- Ligado: activa a fungdo de Poupanca de energia inteligente.

Para utilizar a funcionalidade Controlo facil da luminosidade:

SETTINGS => Imagem = Controlo facil da luminosidade

A retroiluminacao é ajustada de acordo com a sua programacao.

- Desligado: desactiva a funcionalidade Controlo facil da luminosidade.
- Ligado: activa a funcionalidade Controlo facil da luminosidade.

@ roma

- Quando o Controlo facil da luminosidade é definido para Ligado, a funcionalidade Retroiluminagao em
Ajuste da imagem é desactivada.

- Quando a funcionalidade Poupanca de energia é definida para Maximo ou Automatico, o Controlo facil da
luminosidade é desactivado.

« Pode adicionar até seis programacgdes que sdo apresentadas por ordem ascendente.

« Pode eliminar os itens adicionados individualmente.

+ As programacodes duplicadas nao sdo adicionadas. Contudo, o valor da retroiluminagao é actualizado.

- Esta funcionalidade pode nao ser suportada em determinados modelos.

Para executar um Teste da Imagem:

SETTINGS => Imagem =D Teste da Imagem

Execute um teste de imagem para verificar se os sinais da imagem estao a ser transmitidos normalmente e, em
seguida, resolva quaisquer problemas encontrados seleccionando a respectiva opc¢do no ecra. Se o teste de
imagem nao encontrar problemas, verifique os dispositivos externos ligados.




Definicoes de som

Para seleccionar o Modo de Som:
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SETTINGS = Som=> Modo de Som

Sera automaticamente seleccionada a melhor qualidade de som, consoante o tipo de video actualmente em
exibicdo.

- Padrao: este modo de som funciona bem com todos os tipos de contetdo.

- Noticias: optimiza o som para ver as noticias.

« Musica: optimiza o som para ouvir musica.

- Cinema: optimiza o som para ver filmes.

- Desporto: optimiza o som para assistir a desportos.

- Jogo: optimiza o som para jogar videojogos.

Para utilizar a funcao de Efeitos Sonors:

SETTINGS = Som => Efeitos Sonors

- Clear Voice ll: obtém um som mais nitido com o ajuste de trés niveis.

- Equalizador: ajuste manual do som a partir do equalizador. .

- Balango: ajusta o volume das colunas do lado esquerdo e do lado direito.
- Redefinir: reinicia as definicdes de som.

Para seleccionar um Velocidade de Aumento do Volume:

SETTINGS =2 Som => Velocidade de Aumento do Volume
pode definir o intervalo do volume seleccionando Baixa/ Médio/ Alto.

Para sincronizar audio e video:

SETTINGS = Som => Sincronizagao AV.

- Colunas: ajusta a sincronizacdo entre o dudio e o video provenientes das colunas externas, como as colunas
ligadas a uma porta de saida de audio digital, equipamento de dudio ou auscultadores da LG. A
partir do valor predefinido, quanto mais préximo o valor estiver de "-', mais rapida é a transmissao
do som, e quanto mais proximo de "+, mais lenta é a transmissdo do som.

- Bypass: Audio proveniente de dispositivos externos sem atraso. O dudio pode ser transmitido antes do

video devido ao tempo necessario para processar a entrada de video no monitor.

Para executar um teste de som:

SETTINGS => Som = Teste de Som

Execute um teste de som para verificar se os sinais do som estdo a ser transmitidos normalmente e, em
seguida, resolva quaisquer problemas encontrados seleccionando a respectiva opgdo no ecra. Se o teste de
som nao encontrar problemas, verifique os dispositivos externos ligados.



Defini¢oes de rede

Para configurar o nome do Monitor de sinalizacao:

SETTINGS => Rede =» Nome Signage
Pode definir o nome para o monitor de sinalizagdo que sera utilizado na rede através do teclado no ecra.

Para configurar a sua rede:

SETTINGS =2 Rede => Conexio Com fio (Ethernet)
- Ligar a uma rede com fios: Ligue o seu monitor a uma rede de area local (LAN) através da porta LAN e

configure as definicdes de rede. S6 sdo suportadas ligagdes de rede com fios.
Apds efectuar uma ligagao fisica, podera ser necessério ajustar as defini¢des
de rede do monitor num pequeno nimero de redes. Na maioria das redes, o
monitor estabelece, automaticamente, uma ligagdo sem serem necessarios
ajustes. Para obter informacdes detalhadas, contacte o seu fornecedor de
servicos de Internet ou consulte o manual do router.

Definir uma rede sem fios

(Dependendo do modelo, pode ndo ser suportado.)
SETTINGS => Rede = Ligagio Wi-Fi

Se o monitor estiver configurado para uma rede sem fios, pode verificar e estabelecer ligagao as redes sem fios
disponiveis.
- Adicionar uma rede sem fios oculta: Pode adicionar uma rede sem fios introduzindo directamente o
nome da rede.
- Ligar por PBC: Liga-se facilmente quando é premido o botdo de um ponto de acesso sem fios, com suporte de
PBC.
- Ligar por PIN: Liga-se facilmente quando introduz o PIN do ponto de acesso sem fios a que pretende ligar-
se no website do ponto de acesso.
- Defini¢ées avancadas: Pode adicionar uma rede sem fios introduzindo directamente as informacoes
da rede. Se nao estiver disponivel qualquer rede sem fios, clique em Defini¢oes
avancadas. Podera adicionar uma rede.
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Sugestoes para a definicao de rede

- Utilize um cabo LAN padréo (Cat5 ou superior com uma ficha RJ45) com este monitor.

- Muitos problemas de ligacao de rede durante a configuracao podem, frequentemente, ser resolvidos ao
voltar a definir o router ou 0 modem. Apés ligar o monitor a rede doméstica, desligue, rapidamente, e/ou
desconecte o cabo de alimentacéo do router ou modem da rede doméstica e, em seguida, volte a ligar e/ou
conectar o cabo de alimentacéo.

- Consoante o fornecedor de servicos de Internet (ISP), o nimero de dispositivos que pode receber servicos
de Internet pode ser limitado pelos termos aplicaveis do servico. Para mais informacdes, contacte o seu
fornecedor de servicos de Internet.

+ ALG nao é responsavel por qualquer avaria do monitor e/ou funcionalidade de ligacéo a Internet devido a erros/
avarias de comunicacgdo associados a sua ligacdo de Internet ou a outro equipamento ligado.

« A LG néo é responsavel por problemas com a sua ligacédo a Internet.

- Podera observar resultados indesejados se a velocidade de ligagcao da rede nao corresponder aos requisitos
dos conteudos a que esta a aceder.

« Poderda néo ser possivel realizar algumas operagdes de ligacdo a Internet devido a determinadas restri¢des
definidas pelo fornecedor de servicos de Internet (ISP) que fornece a sua ligagao a Internet.

- Quaisquer custos cobrados por um fornecedor de servicos de Internet, incluindo, sem cariz limitativo, custos
de ligacdo, sdo da sua responsabilidade.

@ noma

- Se pretender aceder directamente a Internet a partir do monitor, a ligacdo a Internet deve estar sempre activa.

- Se nado conseguir aceder a Internet, verifique as condi¢des da rede a partir de um PC na sua rede.

- Quando utiliza as Network Setting (Defini¢oes de rede), verifique o cabo LAN ou verifique se o DHCP do router
esta ligado.

- Se nao concluir as defini¢des de rede, esta podera ndo funcionar correctamente.

/\ ATENGAO

- Nao ligue um cabo de telefone modular a porta LAN.

« Visto existirem varios métodos de ligagao, siga as especificacdes do seu fornecedor de telecomunicagoes ou
fornecedor de servicos de Internet.

- O menu de definicdes de rede nao estara disponivel até que o monitor esteja ligado a uma rede fisica.

Sugestoes para a definicao de rede sem fios

(Dependendo do modelo, pode nao ser suportado.)

- As redes sem fios podem estar sujeitas a interferéncia de outros dispositivos que funcionem a uma
frequéncia de 2,4 GHz (telefones sem fios, dispositivos Bluetooth ou fornos microondas). Podera também
existir interferéncia de dispositivos que utilizem a frequéncia de 5 GHz, tal como outros dispositivos Wi-Fi.

- As condigbes do ambiente sem fios poderao limitar a velocidade do servigo de rede sem fios.

- Se nao desligar toda a rede doméstica local, pode ocorrer trafego de rede em alguns dispositivos.

- Para uma ligacdo a um ponto de acesso, é necessario um dispositivo de ponto de acesso que suporte a
ligacdo sem fios com a funcionalidade de ligacdo sem fios activa. Contacte o seu fornecedor de servicos
para saber a disponibilidade da ligagcdo sem fios no seu ponto de acesso.

- Verifique as defini¢des de seguranca e o SSID do ponto de acesso para realizar a ligacdo ao ponto de acesso.
Consulte a documentagao adequada para obter as defini¢des de seguranca e o SSID do ponto de acesso.

- A existéncia de defini¢oes invélidas nos dispositivos de rede (dispositivo de partilha de rede com/sem
fios, hub) pode fazer com que o monitor funcione com lentiddo ou nédo funcione. Instale os dispositivos
correctamente de acordo com o manual adequado e configure a rede.

- O método de ligagao depende do fabricante do ponto de acesso.
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Defini¢oes de Geral

Para definir o idioma:

SETTINGS = Geral => Idioma dos Menus

Seleccione um dos idiomas a partir do menu apresentado no ecra.

- Idioma dos Menus: define um idioma para a sinalizacéo.

Para configurar a data/hora:

SETTINGS => Geral = Hora e Data

Pode verificar ou alterar a hora.

- Hora: pode definir as horas manualmente.
- Data: pode definir a data manualmente.

Aplicar a funcao Hora de Verao

SETTINGS = Geral => Hora de Verio

Pode definir o periodo de aplicacdo da funcao Hora de Verao e activé-la ou desactiva-la, seleccionando Ligar/
Desligar.
+ Hora Inicio / Hora Fim: pode definir a hora configurando as definicdes de més/dia do més/dia da semana/

hora.
0 NOTA

-+ Quando definir a opcdo Hora de Verao, configure as definicdes de nimero da semana e dia da semana.

« Por exemplo, se a Hora de Verdao comecar a 7 de Julho de 2014, uma segunda-feira, defina a hora como
Julho/1/Seg./00:00, uma vez que é a primeira segunda-feira de Julho de 2014.

. Consoante o més, a“Ultima” semana pode ser a quarta ou a quinta semana.
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Para ligar ou desligar o seu monitor automaticamente:

SETTINGS = Geral => Temporizador
Pode configurar as op¢ées de Temporizador para desligar/ligar o seu monitor.
- Temporizador para ligar: pode definir a hora a que o seu monitor se liga.
- Temporizador para desligar: pode definir a hora a que o seu monitor se desliga.
- Desligar Automaticamente Sem Sinal (15 min):
Na auséncia de uma fonte de entrada, o monitor desliga-se automaticamente apds 15 minutos. Se néo
pretende que o monitor se desligue automaticamente, defina a op¢éo Desligamento sem sinal para
Desligado.
- Desligar automaticamente: Na auséncia de entrada de botdes, o monitor desliga-se automaticamente.

@ noma

* A Hora desligar/ligar pode ser guardada num méximo de sete hordrios. O monitor liga-se ou desliga-se
a hora seleccionada na agenda de gravagoes. Se estiverem guardadas varias horas na agenda de grava-
¢oes, esta fungao serd activada a hora mais aproximada da hora actual.

* Assim que a hora para ligar ou desligar for definida, esta funcéo é activada diariamente a hora marcada.

* Afuncao de desligar a hora definida apenas funciona correctamente quando a hora do dispositivo esta
definida correctamente.

* Se as horas de ligar e desligar agendados forem idénticas, a hora de desligar tem prioridade sobre a
hora de ligar se a definicdo estiver activada e vice-versa se a definicéo estiver desactivada.

S3INdNLHOd

Para reiniciar as definicoes do monitor:

SETTINGS =2 Geral => Repor defini¢des iniciais

Repde as definicdes do monitor.
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ENTRETENIMENTO

Utilizar Os Meus Média

Ligar dispositivos de armazenamento USB

Ligue um dispositivo de armazenamento USB, como uma memoria flash USB ou um disco rigido externo, para
apresentar e utilizar as funcdes multimédia.

/\ ATENGAO

* Nao desligue o monitor nem remova um dispositivo de armazenamento USB quando o ecra Os Meus
Média estd activado. Tal podera originar a perda de ficheiros ou danos no dispositivo de armazenamen-
to USB.

* Crie copias de seguranca dos ficheiros armazenados no dispositivo de armazenamento USB com fre-
quéncia, pois a perda ou danos nos ficheiros poderdo nao estar cobertos pela garantia.



S3INdNLHOd

14

Sugestdes para utilizar dispositivos de armazenamento USB

«+ S6 é reconhecido um dispositivo de armazenamento USB.

« Os dispositivos USB nao funcionam correctamente quando ligados através de um hub USB.

« Um dispositivo de armazenamento USB que utilize um programa de reconhecimento automatico poderd

ndo ser reconhecido.

Um dispositivo de armazenamento USB que use o seu proprio controlador podera nédo ser reconhecido.

A velocidade de reconhecimento de um dispositivo de armazenamento USB poderd depender de cada

dispositivo.

Nao desligue o monitor nem desconecte o dispositivo de armazenamento USB quando o dispositivo ligado

estiver em funcionamento. Se o dispositivo de armazenamento USB for subitamente desligado, os ficheiros

armazenados ou o préprio dispositivo podem ser danificados.

Nao ligue um dispositivo de armazenamento USB que tenha sido modificado para trabalhar num PC. O

dispositivo podera causar o mau funcionamento do monitor ou impedir a reprodugdo dos conteudos.

Utilize apenas um dispositivo de armazenamento USB que contenha ficheiros de video, imagens ou musica

normais.

Um dispositivo de armazenamento USB formatado como um utilitario ndo suportado pelo Windows podera

ndo ser reconhecido.

Um dispositivo de armazenamento USB (acima de 0,5 A) que necessite de uma fonte de alimentacdo

externa tem de ser ligado a uma fonte de alimentagdo em separado. Se nao o fizer, o dispositivo podera nao

ser reconhecido.

Ligue o dispositivo de armazenamento USB com o cabo fornecido pelo fabricante do dispositivo.

Alguns dispositivos de armazenamento USB poderdo néo ser suportados ou funcionar correctamente.

O método de alinhamento de ficheiros dos dispositivos de armazenamento USB é similar ao do Windows XP

e os nomes de ficheiros reconhecem até 100 caracteres ingleses.

Crie copias de seguranca de ficheiros importantes regularmente, pois os dados armazenados num

dispositivo de armazenamento USB podem sofrer danos. Nao nos responsabilizamos por qualquer perda de

dados.

Se a unidade de disco rigido USB nao tiver uma fonte de alimentagao externa, o dispositivo USB podera nao

ser detectado. Para se certificar de que o dispositivo é detectado, ligue a fonte de alimentacdo externa.

- Utilize um transformador para uma fonte de alimentacao externa. Ndo fornecemos um cabo USB para uma

fonte de alimentagao externa.

Se o seu dispositivo de armazenamento USB tiver multiplas parti¢des, ou se usar um leitor multi-cartoes

USB, pode usar até quatro particdes ou dispositivos de armazenamento USB.

Se o dispositivo de armazenamento USB estiver ligado a um leitor multi-cartées USB, os seus dados de

volume poderao néo ser detectados.

Se o dispositivo de armazenamento USB nao funcionar devidamente, desligue-o e volte-o a ligar.

A velocidade de detecgao varia de dispositivo para dispositivo.

Se o dispositivo de armazenamento USB estiver ligado em modo de espera, é automaticamente carregado o

respectivo disco rigido quando o monitor é ligado.

A capacidade recomendada é de 1 TB ou menos para um disco rigido externo USB e de 32 GB ou menos

para memoria USB.

Qualquer dispositivo com capacidade superior a recomendada podera nao funcionar devidamente.

Se um disco rigido externo USB com fungao de "Poupanca de energia" nao funcionar, experimente desligar

o disco rigido e voltar a liga-lo.

« Os dispositivos de armazenamento USB inferiores a USB 2.0 também sao suportados, mas poderao ndo
funcionar correctamente relativamente a pasta Videos.

- Uma pasta pode reconhecer um niimero maximo de 999 subpastas ou ficheiros.
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Ficheiros suportados por 0S MEUS MEDIA

Formato de legendas externas suportado

- *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX),
*.dcs (DLP Cinema)

Para utilizar a funcao Reproduzir Selegao:

HOME=> | 7 _| => Fotografias/ Videos/ Musica =» °

- Reproduzir Selecao: reproduz contetidos seleccionados.

Para configurar a SELECAO DE DISPOSITIVO:

HOME => u =) Fotografias/ Videos/ Musica =» @

« SELEGCAO DE DISPOSITIVO: importa contetdos do dispositivo seleccionado.
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Codec de video suportado

- Video Full HD
1920 x 1080: XSUB (suporta legendas internas geradas por DivX6)

Formato de legendas internas suportado

Extensdo Codec
.asf Videos Perfil avangado VC-1 (WMVA excluido), perfis simples e principal VC-1
wmv Audio Norma WMA (voz WMA/WMA v1 excluida), WMA 9 Professional
divx Videos DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XViD (excepto GMC de 3 pontos), H.264/AVC, Motion
.avi JPEG, MPEG-4
Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus, LPCM,
ADPCM, DTS
.mp4 Videos H.264/AVC, MPEG-4
.mé4v
.mov. Audio AAC, MPEG-1 Layer Il (MP3)
3gp Videos H.264/AVC, MPEG-4
-392 Audio AAC, AMR-NB, AMR-WB
.mkv Videos MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8
Audio Dolby Digital, PCM, DTS, MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Vorbis, AAC
ts Videos H.264/AVC, MPEG-2
trp
tp Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM
.mts
.mpg Videos MPEG-1, MPEG-2
-mpeg p
.dat Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3)
.vob Videos MPEG-1, MPEG-2
Audio Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, I, DVD-LPCM




Ficheiros de audio suportados
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Formato de Item Informagées
ficheiro
.MP3 Velocidade de | 32 Kbps - 320 Kbps
transmissao
Frequénciade | 16 KHz-48 KHz
amostragem
Suporte MPEG1, MPEG2, Layer2, Layer3
wav Suporte PCM
.0gg Suporte Vorbis
wma Suporte WMA
Ficheiros de fotografia suportados
Formato de Formato Item
ficheiro
2D (jpeg, jpg, JPEG ¢ Minimo: 64 x 64
jpe) * Maéximo: Tipo normal: 15360 (L) x 8640 (A) Tipo progressivo: 1920 (L) x 1440 (A)
2D (png) PNG ¢ Minimo: 64 x 64
*  Méximo: 1920 (L) x 1080 (A)
2D (bmp) BMP * Minimo: 64 x 64

* Maximo: 1920 (L) x 1080 (A)
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Assistir a videos

Reproduzir ficheiros de video no monitor. Todos os ficheiros de video guardados sao apresentados no seu ecra.
Para reproduzir os ficheiros de video no ecra:

HOME => =3 Videos

Sugestoes para a reproducao de ficheiros de video

- Algumas legendas criadas pelo utilizador poderao nao funcionar correctamente.

- Alguns caracteres especiais das legendas nao sdo exibidos.

Alguns cédigos HTML nao sao suportados nas legendas.

Nao estao disponiveis legendas noutros idiomas que ndo os suportados.

Quando o idioma de dudio é alterado, o ecra podera sofrer interrupgdes temporarias (paralisacao de
imagem, reproducao mais rapida, etc.).

Um ficheiro de video danificado podera nao ser reproduzido correctamente ou algumas funcdes do leitor
poderdo ndo ser utilizaveis.

Os ficheiros de video produzidos com alguns cédigos poderao nao ser reproduzidos correctamente.

Se a estrutura de video e dudio de um ficheiro gravado néo for intercalada, é emitido o video ou o audio.
Dependendo dos fotogramas, os videos HD até 1920 x 1080 @ 25/30p ou 1280 x 720 @ 50/60p sao
suportados.

Dependendo dos fotogramas, os videos com resolugdes superiores a 1920 x 1080 @ 25/30p ou 1280 x 720 @
50/60p poderdo nao ser reproduzidos correctamente.

Os ficheiros de video de tipo e formato ndo especificados poderao nao funcionar correctamente.

A taxa de bits maxima de um ficheiro de video reproduzivel é de 20 Mbps. (Motion JPEG: apenas 10 Mbps)
N&o garantimos a correcta reproducao de ficheiros codificados em nivel 4.1 ou superior em H.264/AVC.
Os ficheiros de video com um tamanho superior a 30 GB ndo sao suportados.

Um ficheiro de video DivX e o respectivo ficheiro de legendas tém de estar na mesma pasta.

O nome do ficheiro de video e 0 nome do respectivo ficheiro de legendas tém de ser iguais para serem
visiveis.

A reproducéo de um video através de uma ligacado USB que néo suporte ligacdo de alta velocidade podera
ndo funcionar correctamente.

Ficheiros codificados com GMC (Global Motion Compensation) nao podem ser reproduzidos.

@ noma

- Os valores opcionais alterados em Videos nédo afectam as Fotografias e a Misica Do mesmo modo, Videos
ndo sdo afectados pelos valores opcionais alterados em Fotografias ou Musica.

- Os valores opcionais alterados em Fotografias e Musica nao se afectam mutuamente.

« Ao reiniciar a reproducédo de um video depois de a parar, pode reproduzir a partir do ponto de paragem.

« Apenas sao suportados 10000 blocos de sincronizacao em cada ficheiro de legendas.

« Ao reproduzir um video, pode ajustar o tamanho da imagem premindo o botdo ARC.

-+ As legendas em coreano apenas sao suportadas quando o menu OSD também se encontra neste idioma.

« As opcdes da pagina de cddigo podem ser desactivadas, dependendo do idioma dos ficheiros de legendas.

- Seleccione a pagina de codigo apropriada para os ficheiros de legendas.
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Visualizar fotografias Definicoes
As apresentacdes no ecra poderao ser diferentes Tem de registar o seu produto para reproduzir um
do modelo. video DivX com proteccdo de DRM.

Ver fichei i 3
er ficheiros de imagem Para registar/anular o registo de contetidos

HOME-> | = Fotografias DivX® VOD comprados ou alugados:
HOME =>» => Defini¢ées =» DivX® VOD
Ouvir musica Para reproduzir contetidos DivX® VOD comprados
ou alugados, deve registar o seu dispositivo
Ver ficheiros de musica: utilizando o cédigo de registo DivX de 10 digitos
HOME=> - Masica do seu dispositivo em. Www.divx..com/vod. )
= - Registo: ver o cédigo de registo do seu ecra.
« Anular registo: cancelar o registo.
@ noma
- Enquanto verifica o cédigo de registo, alguns
0 NOTA botdes poderao nao funcionar.
« Se utilizar o cédigo de registo de DivX de outro
+ Os ficheiros com extensées nao suportadas dispositivo, nao podera reproduzir ficheiros
nao sdo apresentados. DivX alugados ou comprados. Utilize apenas
+ Se um ficheiro for invalido, é apresentada uma o codigo de registo de DivX atribuido ao seu
imagem quebrada e uma mensagem a indicar produto.
"unrecognizable file" (ficheiro irreconhecivel). - Os ficheiros de video ou 4dudio que nao sejam
+ Os ficheiros de musica danificados séo convertidos pelo codec DivX padrao poderdo
apresentados com uma duragao de 00:00 e nao estar corrompidos ou poderao nao ser
sdo reproduzidos. reproduzidos.
+ Um ficheiro de musica transferido a partir de + O codigo DivX VOD permite activar 6
um servico pago com proteccdo de direitos dispositivos numa Unica conta.
de autor néo sera reproduzido e poderao « Apos anular o registo, tem de registar,
ser apresentadas informagdes inadequadas novamente, o seu dispositivo para visualizar
durante a tentativa de reproducdo. conteuldos DivX® VOD.

Pode utilizar os botdes de (), (1D, (=), () e
do controlo remoto neste modo.

Pode utilizar o @) botao para seleccionar a
faixa seguinte e o botdo (3O para seleccionar a
faixa anterior.

Se premir o botdo (*O no espaco de 5
segundos apds o inicio da musica, regressara

a musica anterior. Se premir o mesmo botao
apos 5 segundos, regressara ao inicio da
musica.
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Conteudo Supersign

Reproduz ficheiros armazenados usando a op¢ao
Exportar no SuperSign Editor.

Para reproduzir os ficheiros armazenados com
a opgao Export (Exportar):
HOME = &

Apenas estao disponiveis e selecciondveis os
contetidos distribuidos pelo SuperSign Manager.

@ noma

+ Se existir uma pasta AutoPlay (reproducao
automadtica) no dispositivo de armazenamento
USB e os respectivos ficheiros estiverem nos
formatos suportados, é possivel reproduzir
automaticamente os ficheiros ao ligar o
dispositivo de armazenamento USB ao monitor.

Informacoes

Para consultar as informacoes basicas do

Monitor de sinalizacao

HOME =>

Pode ver as informacdes bésicas no Monitor de
sinalizagao.

FileManager

Pode mover, copiar ou eliminar ficheiros.

Para mover, copiar ou eliminar ficheiros

HoME-)m

« Pode mover ou copiar ficheiros ou pastas da
memoria interna para a memoria externa.

- Pode mover ou copiar ficheiros ou pastas da
memoria externa para a memoria interna.

- Pode eliminar ficheiros ou pastas da memoria
interna ou externa.

@ noma

- Esta aplicacao destina-se a gestao de
ficheiros e, como tal, ndo pode reproduzir
ficheiros multimédia. Para reproduzir ficheiros
multimédia, inicie Os Meus Média.

- Os ficheiros cujo tamanho ultrapasse a memoria
interna restante nao serao copiados nem
movidos para a memoria interna.



Defini¢oes da ID DA IMAGEM

ID da imagem ¢ utilizada para alterar as defini¢bes
de um produto especifico (monitor), utilizando

um unico receptor de IV para multi-visdo.A
comunicagao entre um monitor com um receptor
IV e outros monitores é possivel através de cabos
RS-232C. Cada monitor é identificado por uma
Definir ID. Se atribuir a ID da imagem com o
controlo remoto, apenas os monitores com as
mesmas ID da imagem e Definir ID poderao ser
controlados remotamente.

1 Atribua a Set ID aos monitores instalados
conforme indicado abaixo.

SensordeluzelV

2 Prima o botao ON vermelho do controlo
remoto para atribuir a PICTURE ID (ID DA
IMAGEM).

3 Atribua a Definir ID a seleccio da sua
preferéncia.

« Um produto com uma Definir ID diferente da
ID da imagem nao pode ser controlado por
sinais IV.
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@ voma

Se a ID da imagem estiver definida para 2,
apenas o monitor do canto superior direito,
que tem uma Definir ID de 2, pode ser
controlado por sinais IV.

Se premir o botéo verde OFF para PICTURE
ID, as ID das imagens de todos os monitores
sao desligadas. Se premir qualquer botéo
no controlo remoto, todos os monitores
podem ser controlados por sinais IV,
independentemente da Definir ID.

Com a PICTURE ID (ID DA IMAGEM) ON,
pode aumentar a ID da imagem apenas 1
valor.
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CODIGOS DE IV

A funcado HDMI/USB néao é suportada por todos os modelos.
Dependendo do modelo, alguns cédigos das teclas podem ndo ser suportados.

Codigo (Hexadecimal) Funcao Observagées
08 [0) (LIGAR/DESLIGAR) Botdo do controlo remoto
C4 MONITOR ON Botdo do controlo remoto
(&) MONITOR OFF Botdo do controlo remoto
95 Energy Saving Botéo do controlo remoto
0B INPUT Botdo do controlo remoto
10 Tecla numérica 0 Botéo do controlo remoto
1 Tecla numérica 1 Botdo do controlo remoto
12 Tecla numérica 2 Botdo do controlo remoto
13 Tecla numérica 3 Botéo do controlo remoto
14 Tecla numérica 4 Botdo do controlo remoto
15 Tecla numérica 5 Botéo do controlo remoto
16 Tecla numérica 6 Botao do controlo remoto
17 Tecla numérica 7 Botéo do controlo remoto
18 Tecla numérica 8 Botdo do controlo remoto
19 Tecla numérica 9 Botdo do controlo remoto
02 Volume ==1( +) Botéo do controlo remoto
03 Volume =1(-) Botao do controlo remoto
EO BRIGHTNESS A (Pagina para cima) Botdo do controlo remoto
E1 BRIGHTNESS V (P4gina para baixo) Botéo do controlo remoto
DC 3D Botdo do controlo remoto
32 1/a/A Botéo do controlo remoto
2F CLEAR Botdo do controlo remoto
7E (8imPLInK Botéo do controlo remoto
79 ARC (MARCAR) (Proporcéo) Botéo do controlo remoto
4D PSM (Modo da Imagem) Botéo do controlo remoto
09 MUTE Botdo do controlo remoto
43 SETTINGS (Menu) Botdo do controlo remoto
99 Auto Config. Botdo do controlo remoto
40 Para cima A Botdo do controlo remoto
41 Para baixo ¥ Botdo do controlo remoto
06 Para a direita > Botéo do controlo remoto
07 Para a esquerda « Botéo do controlo remoto
44 oK Botéo do controlo remoto
28 BACK Botdo do controlo remoto
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Coédigo (Hexadecimal) Fungéo Observagées
7B TILE Botdo do controlo remoto
5B EXIT Botédo do controlo remoto
72 ID ON (VERMELHO) Botao do controlo remoto
71 ID OFF (VERDE) Botdo do controlo remoto
63 AMARELO Botéo do controlo remoto
61 AZUL Botdo do controlo remoto
B1 | Botao do controlo remoto
BO > Botéo do controlo remoto
BA 1l Botdo do controlo remoto
8F « Botédo do controlo remoto
8E » Botédo do controlo remoto
5F W.BAL Botédo do controlo remoto
3F S.MENU Botéo do controlo remoto
7C HOME Botéo do controlo remoto

* Dependendo do modelo, alguns cédigos da tecla ndo séo suportados.
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PARA CONTROLAR VARIOS PRODUTOS

Utilize este método para ligar varios produtos a um PC. Pode controlar varios produtos de uma sé vez, ligando-
0s aum unico PC.

No menu Opgdes, Set ID tem de estar entre 1 e 1000, sem estar repetida.

Ligar o cabo

Ligue o cabo RS-232C, conforme indicado na imagem.

O protocolo RS-232C é utilizado para estabelecer comunicagao entre o PC e o produto. Pode ligar ou desligar o
produto, seleccionar uma fonte de entrada ou ajustar o menu OSD a partir do PC.

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

RS-232C RS-232C Rs-232C Rs-232C Rs-232C Rs-232C RS-232C RS-232C
IN ouT IN ouT IN ouT IN ouT

'.I']'u '.I'I'u '.I'l'a '.!'l'h '.I']'s '.I'l'u '.I'I'u '.I'I'u_

Cabo RS-232C (vendido em separado)

Configuracoes de RS-232C
S _ @ noma
Configuragoes de 8 fios (cabo RS-232C padrao)
pC Aparelho - Nas ligacdes com configuragao de trés fios (ndo

DD 1 e e 1 DD padrdo), ndo é possivel usar ligagdes em série

RXD 2 o e 3 TXD delV.

TXD 3 o e 2 RXD . . .

GND 5 o e 5 GND + Quando ligar/desligar sucessivamente

DIR 4 e e 6 DSR monitores com ligacdo em série (funcdo

DSR 6 eo—eo—o 4 DTR - .

py - s CTS que controla véarios monitores), alguns dos

Cls 8 &——=o 7 RIS monitores poderdo nao ligar. Neste caso, pode
D-Sub9 D-Sub9 ligar os monitores em questdo premindo o
(Fémea)  (Fémea) botdo MONITOR ON em vez do botdo LIGAR/

DESLIGAR.

Parametro de comunicacao

Taxa de transmissdo: 9600 BPS & (LIGAR/
Comprimento de dados: 8 bits DESLIGAR)
Bit de paridade: Nenhum

Bit de paragem: 1 bit /
Controlo de fluxo: nenhum MONITOR ON

Cédigo de comunicagéo: cédigo ASCII
Use um cabo transversal (inverso)



Lista de referéncia de comandos
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COMANDO DADOS
1 2 (Hexadecimais)

01 Power (Alimentacao) k a 00a01
02 Select input (Seleccionar entrada) X b Consulte "Select Input" (Seleccionar entrada)
03 Aspect Ratio (Proporcéo) C Consulte "Aspect Ratio" (Proporgao)
04 Energy Saving (Poupanca de energia) j q S:Z;;:)e “Energy Saving® (Poupanca de
05 Picture Mode (Modo da Imagem) d X Consulte "Picture Mode" (Modo da Imagem)
06 Contrast (Contraste) k g 00a 64
07 Brightness (Brilho) k h 00 a 64
08 Sharpness (Nitidez) k k 00a32
09 Color (Cor) k i 00 a 64
10 Tint (Tom de Cor) k j 00 a 64
11 Color temperature (Temperatura de Cor) X u 00 a 64
12 Balance (Balango) k t 00 a 64
13 Sound Mode (Modo de Som) d y Consulte "Sound Mode" (Modo de Som)
14 Mute (Sem som) k e 00a01
15 Volume Control (Controlo de volume) k f 00a 64
16 -(rll|r2rea11 (();e:gjzzz/tgs; y) f Consulte "Time 1" (Hora 1)
17 -(rli|r2reazz ((}::::;// nr:"ir:]l:tti//ssee;oun:jo)) f X Consulte "Time 2" (Hora 2)
18 (OPfrfot;rr\:nsac:ée:;Lehora de desligar) f ¢ 00ao1
19 (OPI:ngI:;i‘\Sacggzd;elzehora de ligar) f b 00ao1
20 Off Timer (Repeat/Time) ¢ R Consulte "Off Timer" (Temporizador para

(Temporizador para desligar (Repetir/Hora)) desligar)
21 gz;x:::jgf;;{g?;r (Repetir/Hora)) f d Consulte "On Timer" (Temporizador para ligar)
22 On Timer Input ¢ u Consultar “On Timer Input ”

(Entrada da Hora para ligar) (Entrada da Hora para ligar)
B gce)s?ig:f'llg:\\:\;se;rc;fg;ls;gﬁluver Sinal (15 min) f 9 00201
24 Auto power off (Desligar automaticamente) m n 00a01
25 Language (Idioma) f i Consulte "Language" (Idioma)
26 Reset (Repor) f k 00, 02
27 Current Temperature (Temperatura actual) d n FF
28 Key (Tecla) m C Consulte "Key" (Tecla)
29 Time Elapsed (Tempo decorrido) d | FF
0 e AERE
31 Software Version (Versao do software) f z FF
32 \(;\:)hi)t;::l;n;: E?:nisisr; (Ganho de vermelhos j m 00aFE




26

COMANDO DADOS
1 2 (Hexadecimais)
13 White Balance Green Gain (Ganho de verdes do j n 00a FE
balango de brancos)
14 White Balance Blue Gain (Ganho de azuis do j o 00a FE
balango de brancos)
35 White Balance Red Offset (Desvio de vermelhos < M 00a 7F
do balanco de brancos)
16 White Balance Green Offset (Desvio de verdes < y 00a 7F
do balanco de brancos)
White Balance Blue Offset
37 (Desvio de azuis do balango de brancos) s z 00a7F
38 Backlight (Retroiluminagao) m g 00 a 64
39 Screen off (Ecra desligado) d 00a01
40 Tile Mode (Modo de mosaico) d 00aFF
CheckTile Mode
41 (Verificar o modo de mosaico) d z FF
42 Tile ID (ID de mosaico) d i Consulte "Tile ID" (ID de mosaico)
43 Natural Mode (Modo natural) d j 00a01
44 DPM Select (Seleccionar DPM) f j 00a 07
45 Power On Delay (Ligar com atraso) f h 00a FA
46 Fail Over Select (Seleccionar falha) m i 00a02
Fail Over Input Select . Consultar "Auto Switch Input Select" (Seleccao
47 . m j .
(Seleccionar entrada de falha) de entrada para a mudanga automatica)
48 Remote.ControIIer Lock ¢ b 00202
(Bloqueio do controlo remoto)
49 Status Check (Verificacdo de estado) s \ Consultar "Status Check" (Verificagdo de estado)
50 Speakers (Colunas) d v 00a01
51 Daylight Saving Time (Hora de Verao) s d Consultar "Daylight Saving Time" (Hora de Verao)
52 Wake On LAN (Despertar pela rede local) f w 00a01
53 Power Indicator (Indicador de funcionamento) f o 00a01
54 Fan Control (Controlo da ventoinha) d o 00a02
Fan Failure Check
= (Verificagdo de avarias na ventoinha) d W FF
Luminance Value Read
6 (Leitura do valor de luminosidade) m Y 00201
BLU Maintenance
57 (Manutencao da unidade de retroiluminagao) m t 00aon
Easy Brightness Control Mode
58 (Modo de Controlo Facil da Luminosidade) s m 00201
59 Easy Brightness Control Schedule s s Consultar "Programacao do Controlo Facil da
(Programacao do Controlo Facil da Luminosidade) Luminosidade”

* Nota: Durante a reproducéo de ficheiros multimédia a partir de um dispositivo USB ou da memdria interna/
externa, é possivel utilizar apenas os comandos Power (Alimentacao) e Key (tecla). Os comandos para além
de Power (Alimentacdo) e Key (tecla) seréo tratados como NG. Dependendo do modelo, alguns comandos
poderao néo ser suportados.
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Protocolo de transmissao/recep¢ao

Transmission

[Command1][Command2][ 1[Set ID][ ]1[Data][Cr]

* [Command1]: distingue as predefini¢ces de fabrica e os modos de definicdes do utilizador.
* [Command2]: controla os monitores.

* [Set ID]: utilizado para seleccionar um produto que pretende controlar. Pode ser atribuida uma Set ID
exclusiva a cada produto, desde 1 a 1000 (01H a 3E8H) nas Definicdes do menu OSD.

Seleccionar "00H" para a Set ID permite o controlo simultaneo de todos os monitores ligados.
* [Data]: transmite dados de comando.
A contagem de dados podera aumentar consoante o comando.
*[Cr]: mudanca de linha. Corresponde a "0x0D" em cédigo ASCII.
*[]: espaco em branco. Corresponde a "0x20" em cédigo ASCII.

Acknowledgement

[Command2][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* O produto transmite uma ACK (confirmagdo) com base neste formato quando recebe dados normais. Neste
momento, se os dados forem FF, indicara os dados de estado actuais. Se os dados estiverem no modo de
escrita de dados, devolve os dados do PC.

Se um comando for enviado com a Set ID "00" (=0x00), os dados sao reflectidos em todos os monitores e estes
nao enviam qualquer confirmacao (ACK).

* Se o valor de dados "FF" for enviado no modo de controlo através de RS-232C, é possivel verificar o valor de
definicdo actual de uma fungdo (apenas para algumas fungoes).

* Dependendo do modelo, alguns comandos néo sao suportados.
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01. Power (Alimentacao) (Command: k a)
Controla a ligacao/desligamento da alimentacao do produto.
Transmission

[Kl[a][J[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00: desligado
01: ligado
Acknowledgement

[al[ 1[Set ID][ J[OK/NG][Datal[x]

*0O sinal de acknowledgement é correctamente devolvido
apenas quando o motor esta totalmente ligado.

* Poderd existir um atraso entre os sinais de transmission e de
acknowledgement.

02. Select Input (Seleccionar entrada) (Command: x b)
Selecciona um sinal de entrada.
Transmission

[xl[b[][Set ID][][Data](Cr]

Dados 70: DVI-D (PC)
80: DVI-D (DTV)
90: HDMI1 (DTV)
AO0: HDMI1 (PC)
91: HDMI2 (DTV)
A1: HDMI2 (PC)
CO: DISPLAYPORT (DTV)
DO: DISPLAYPORT (PC)

Acknowledgement
[b][1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

* Dependendo do modelo, alguns sinais de entrada poderao
nao ser suportados.

03. Aspect Ratio (Proporgéao) (Command: k c)
Ajusta a proporgao.

Transmission

[KIc][][Set ID][ ][Data](Cr]

Dados 01:4:3
02:16:9
04: Zoom
06: Definir por programa
09: Apenas Pesquisar (720p ou superior)
10a 1F: Zoom de Cinema 1a 16

* Dependendo do sinal de entrada, os tipos de dados
disponiveis poderéo diferir. Para obter mais informagées,
consulte a seccdo de Proporcao do manual do utilizador.
* Dependendo da configuracéo de entrada do modelo, a
proporcéao podera ser diferente.

Acknowledgement

[cl[][Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

04. Energy Saving (Poupanca de energia) (Command: j q)
Define a Poupanca de energia.
Transmission

[j1[all](Set ID][][Data][Cr]

Dados 00: desligado
01: minimo
02: médio
03: maximo
04: automatico
05: Ecra desligado
Acknowledgement

[al[][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

** Dependendo do modelo, podera néo ser suportado.

05. Picture Mode (Modo da Imagem) (Command: d x)
Selecciona um Modo da Imagem.
Transmission

[d]Ix][][Set ID][][Data](Cr]

Dados 00: vivido

01: padréao
02: cinema
03: desporto
04:jogo

05: perito 1
06: perito 2
08: APS

Acknowledgement
[x][][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

06. Contrast (Contraste) (Command: k g)
Ajusta o contraste do ecra.
Transmission

[KI[gIl 1(Set ID][ 1[Datal[Cr]

Dados 00 a 64: contraste 0 a 100
Acknowledgement

[g1[ 1[Set ID][ IIOK/NG][Data][x]



07. Brigl (Brilho) (C d:k h)
Define a luminosidade do ecra.

Dados 00 a 64: luminosidade 0 a 100

08. Sharpness (Nitidez) (Command: k k)
Ajusta a definicao do ecra.

Dados 00 a 32: Definicao 0 a 50

09. Color (Cor) (Command: k i)
Ajusta a cor do ecra.

Dados 00 a 64: cor0a 100
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10. Tint (Tom de Cor) (Command: k j)
Ajusta a tonalidade do ecra.

Dados 00 a 64: tonalidade vermelho 50 a verde 50

11. Color Temperature (Temperatura de Cor)
(Command: x u)
Ajusta a temperatura colorimétrica.

Dados 00 a 64: quente 50 a frio 50

12. Balance (Balango) (Comando: k t)
Ajusta o balanco do som.

Dados 00 a 64: esquerda 50 a direita 50

b
2
=3
(=
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(=
me
(%]
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13. Sound mode (Modo de Som) (Command: d y)
Selecciona um modo de som.
Transmission

[d]lyl[][Set ID][][Data][Cr]

S3INdNLHOd

Dados 01: padrdao
02: musica
03: cinema
04: desporto
05. jogo
07: noticias
Acknowledgement

[yl[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

14. Mute (Sem som) (Command: k e)
Coloca o produto com/sem som.
Transmission
[k][e][1[Set ID][ 1[Data](Cr]

Dados 00: sem som
01: repor som
Acknowledgement

[el[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

15. Volume Control (Controlo de volume) (Command: k f)

Ajusta o volume da reproducao.
Transmission

[KILfI[1[Set ID][ ][Datal(Cr]

Dados 00 a 64: volume 0 a 100
Acknowledgement

[f1[1[Set ID][ JOK/NG][Datal[x]

16.Time 1 (year/month/day) (Hora 1 (ano/més/dia))

(Command:f a)
Ajusta o valor de Hora 1 (ano/més/dia).
Transmission

[fllal[ ][Set ID][ 1[Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Datal 04 a 1B:ano 2014 a 2037
Data2 01 a 0C: Janeiro a Dezembro
Data3 OlalF:1a31

* Introduza "fa [Set ID] ff" para visualizar as defini¢des de Hora

1 (@ano/més/dia).
Acknowledgement

[al[ ][Set ID][ J[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

17.Time 2 (hour/minute/second) (Hora 2 (hora/minuto/
segundo)) (Command: f x)

Ajusta o valor de Hora 2 (hora/minuto/segundo).
Transmission

[f1Ix][1[Set ID][ ][Data1][ J[Data2][ ][Data3][Cr]

Datal 00a 17:00 a 23 horas
Data2 00 a 3B: 00 a 59 minutos
Data3 00 a 3B: 00 a 59 segundos
* Introduza "fx [Set ID] ff" para visualizar as defini¢des de Hora 2
(hora/minuto/segundo).
** Esta funcao s6 esta disponivel quando Hora 1 (ano/més/dia)
esta definida.
Acknowledgement

[xI[1[Set IDI[ I[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

18. Off Time Schedule (Programacao de hora de desligar)
(Command: fc)

Activa/desactiva a programagao de hora de desligar.
Transmission

[fllcIl1(Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00: desligado
01:ligado
Acknowledgement

[c][1[Set ID][ I[OK/NG][Data](x]

19. On Time Schedule (Programacao de hora de ligar)
(Command: f b)

Activa/desactiva a programacao de hora de ligar.
Transmission

[f1lbI[ 1{Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00: desligado
01: ligado
Acknowledgement

[bI[][Set ID][ JIOK/NG][Datal[x]



20. Off Timer (Repeat/Time) (Temporizador para desligar

(Repetir/Hora)) (C d:fe)
Configura as defini¢des da fungdo Temporizador para desligar
(Repetir/Hora).

Transmission
[f1[e][1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Datal

1.fTh af7h (ler dados)

F1:1é os dados do 1.° Temporizador para desligar

F2:1é os dados do 2.° Temporizador para desligar

F3:1é os dados do 3.° Temporizador para desligar

F4:1é os dados do 4.° Temporizador para desligar

F5:1é os dados do 5.2 Temporizador para desligar

F6: 1é os dados do 6.° Temporizador para desligar

F7:1é os dados do 7. Temporizador para desligar

2. eTh-e7h (eliminar um indice), eOh (eliminar todos os indices)
EO: elimina todas as defini¢des da funcédo de Temporizador para
desligar

E1: elimina todas as definicdes do 1.° Temporizador para
desligar

E2: elimina todas as defini¢des do 2.° Temporizador para
desligar

E3: elimina todas as defini¢des do 3.° Temporizador para
desligar

E4: elimina todas as definicdes do 4.° Temporizador para
desligar

E5: elimina todas as defini¢des do 5.° Temporizador para
desligar

E6: elimina todas as defini¢des do 6.° Temporizador para
desligar

E7: elimina todas as definicdes do 7.2 Temporizador para
desligar

3.01h a 0Ch (define o dia da semana para o Temporizador para
desligar)

01:uma vez

02. Diariamente

03:seg. - sex.

04: seg. - sab.

05: sab. - dom.

06. Todos os domingos

07.Todas as segundas-feiras

08.Todas as tercas-feiras

09.Todas as quartas-feiras

0A.Todas as quintas-feiras

0B. Todas as sextas-feiras

0C. Todos os sabados

Data2 00a 17:00 a 23 horas

Data3 00 a 3B: 00 a 59 minutos

* Para ler ou eliminar a lista da programacao de hora de desligar,
[Data2][Data3] devem estar definidos como FFH.

Exemplo 1:fe 01 f1 ff ff — 1& os primeiros dados do indice na
funcéo de Temporizador para desligar.

Exemplo 2: fe 01 e1 ff ff - elimina os primeiros dados do indice
da fun¢do de Temporizador para desligar.

Exemplo 3:fe 01 04 02 03 - define a fungdo de Temporizador
para desligar para 02:03 de segunda a sébado.

* Esta funcao esta disponivel apenas quando as funcoes Hora
1 (ano/més/dia) e Hora 2 (hora/minuto/segundo) estiverem
definidas.

Acknowledgement
[el[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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21.OnTimer (Repeat/Time) (Temporizador para ligar
(Repetir/Hora)) (Command: f d)
Configura as defini¢ées da funcdo Temporizador para ligar
(Repetir/Hora).
Transmission
[f1[d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Datal
1.fTh af7h (ler dados)
F1:1é os dados do 1.° Temporizador para ligar
F2:1é os dados do 2.° Temporizador para ligar
F3:1é os dados do 3.° Temporizador para ligar
F4:1é os dados do 4.° Temporizador para ligar
F5:1é os dados do 5.° Temporizador para ligar
F6: 1& os dados do 6.° Temporizador para ligar
F7:1é os dados do 7. Temporizador para ligar
2. e1h-e7h (eliminar um indice), eOh (eliminar todos os indices)
EO: elimina todas as defini¢cdes da funcéo de Temporizador para
ligar
E1: elimina todas as definicdes do 1.° Temporizador para ligar
E2: elimina todas as defini¢des do 2.° Temporizador para ligar
E3: elimina todas as defini¢des do 3.2 Temporizador para ligar
E4: elimina todas as definicdes do 4.° Temporizador para ligar
E5: elimina todas as definigdes do 5.° Temporizador para ligar
E6: elimina todas as defini¢des do 6.° Temporizador para ligar
E7: elimina todas as definicdes do 7.° Temporizador para ligar
3.01h a 0Ch (define o dia da semana para o Temporizador para
ligar)
01:uma vez
02. Diariamente
03:seg. - sex.
04: seg. - sab.
05: séb. - dom.
06. Todos os domingos
07.Todas as segundas-feiras
08.Todas as tercas-feiras
09. Todas as quartas-feiras
0A.Todas as quintas-feiras
0B. Todas as sextas-feiras
0C. Todos os sabados
Data2 00a 17:00 a 23 horas
Data3 00 a 3B: 00 a 59 minutos
* Para ler ou eliminar a lista da programacéo de hora de ligar,
[Data2][Data3] devem estar definidos como FFH.
Exemplo 1:fd 01 1 ff ff - 1& os primeiros dados do indice na
funcao de Temporizador para ligar.
Exemplo 2: fe 01 e1 ff ff - elimina os primeiros dados do indice
da fun¢do de Temporizador para ligar.
Exemplo 3:fe 01 04 02 03 - define a fungdo de Temporizador
para ligar para 02:03 de segunda a sabado.
* Esta funcao esta disponivel apenas quando as fungoes Hora
1 (ano/més/dia) e Hora 2 (hora/minuto/segundo) estiverem
definidas.

Acknowledgement

[d][][Set ID][ ]IOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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22. Entrada da Hora para ligar (Command: f u)
Seleccione uma entrada externa para a definicao On Time (Hora
de ligar) actual e adicione uma nova agenda.

Transmission

[fl[ul[]Set ID][][Data1][Cr]

[f1[ul ][Set ID][ ][Data1][][Data2][Cr]

Data (adicionar agenda)
70: DVI-D

90: HDMI1

91: HDMI2

CO: DISPLAYPORT

Datal (ler agenda)

1.fTh af7h (ler dados)

F1: seleccionar a 1.2 entrada de agenda
F2: seleccionar a 2.2 entrada de agenda
F3: seleccionar a 3.2 entrada de agenda
F4: seleccionar a 4.2 entrada de agenda
F5: seleccionar a 5.2 entrada de agenda
F6: seleccionar a 6.2 entrada de agenda
F7: seleccionar a 7.2 entrada de agenda

w N

[

Data2 (ler agenda)
FF

* Para ler a entrada de agenda, introduza o valor FF para o
campo [Data2].
Se n&o existir uma agenda disponivel para [Data1] quando
tentar aceder aos dados da agenda, serd apresentado o texto
“NG" e a operagao falha.
(Exemplo 1:fu 01 90 - Move cada entrada de agenda uma fila
para baixo e guarda a 1.2 entrada no modo HDML.)
(Exemplo 2: fu 01 f1 ff - Ler a 1.2 entrada de agenda.)
Se n&o existir uma terceira agenda, serd apresentado o texto NG
e a operacéo falha.
* Esta funcao é suportada apenas quando as fungdes Hora 1
(anos/meses/dias), Hora 2 (horas/minutos/segundos) e Hora
para ligar (modo/hora de repeticéo) estiverem definidas.
** Dependendo do modelo, pode nao ser suportado.
Acknowledgement
[u][1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]
[ul[1[Set ID][ 1[OK/NG][Data1][Data2][x]

23. No Signal Power Off (15Min) (Desligar Televisor Se Nao
Houver Sinal (15 min)) (Command: f g)

Configura as definicdes automaticas do modo de espera.
Transmission

[fllgll 1(Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00: desligado
01:ligado
Acknowledgement

[g][][Set ID][ I[OK/NG][Data](x]

24. Auto power off (Desligar automaticamente)
(Command: mn)
Configura as definicdes automaticas para desligar.
Transmission
[m]in][1(Set ID][ 1[Data](Cr]

Dados 00: desligado
01: 4 horas
Acknowledgement

[n][][Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

25. Language (Idi ) (C d: fi)

Define o idioma do OSD.
Transmission

[fllil[][Set ID][][Data][Cr]

Dados 00: checo
01: dinamarqués
02:alemao
03:inglés
04: espanhol (Europa)
05: grego
06: francés
07:italiano
08: holandés
09: noruegués
0A: portugués
0B: portugués (Brasil)
0C: russo
0D: finlandés
OE: sueco
OF: coreano
10: chinés (mandarim)
11: japonés
12: chinés (cantonés)

Acknowledgement
[il[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]



33

26. Reset (Repor) (Command: f k) 29.Time Elapsed (Tempo decorrido) (Command: d I)
Executa as fungées de reposicdo de fabrica e de imagem. Verifica o tempo decorrido.
Transmission
Transmission [d][[ ][Set ID][ ][DatallCr]
[f1IkI[1(Set ID][ ][Data][Cr] Dados FF: estado de leitura
Dados 00: reiniciar imagem Acknowledgement
02: defini¢oes iniciais (reposi¢ao de fabrica) [[1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
Acknowledgement
[KI[ J[Set ID][ JIOK/NG][Datallx] *0Os dadps recebidos sao apresentados como um valor
hexadecimal.
27. Current temperature (Temperatura actual) 30. Product Serial Number (N.° de série do produto)
(Command: d n) (Command: fy)
Verifica a temperatura interior. Verifica o nimero de série do produto.
Transmission Transmission
[dl[n](][Set IDIC](DatallCr] [fIly)C J[Set ID{J[Datal(Cr]
Dados FF: verificar o estado Dados FF: verifica o numero de série do produto
Acknowledgement Acknowledgement
[n][1[Set ID][J[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x] [yl[ J[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
Datal Sensor de temperatura na saida (parte superior). * Os dados sao codigo ASCII.
Data2 Sensor de temperatura na entrada (parte inferior).
Data3 Sensor de temperatura na placa principal (Placa

de circuito impresso de expanséo principal)
*A temperatura é apresentada em valores hexadecimais.
* Dependendo do modelo, o nimero de itens de dados pode
ser diferente.

28. Key (Tecla) (Command: m¢) 31. Software Version (Versao do software) (Command: f z)
Envia um cédigo da tecla para o controlo remoto de IV. Verifica a versdo do software do produto.
Transmission Transmission
[mIlc][1(Set ID][ ][Data](Cr] [fllz][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Dados IR_KEY_CODE Dados FF: verifica a versao do software
Acknowledgement Acknowledgement
[c][ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Datal(x] [z][ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data](x]

Para informacoées sobre codigos das teclas, consulte os Cédigos
delV.

* Dependendo do modelo, alguns cédigos da tecla ndo sao
suportados.
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32. White balance red gain (Ganho de vermelhos do balango

de brancos) (Command: j m)
Ajusta o valor de ganho de vermelhos do balango de brancos.
Transmission

[jlImI[ ][Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00 a FE: ganho de vermelhos de 0 a 254
FF: verifica o valor de ganho de vermelhos
Acknowledgement

[m][][Set IDI[1[OK/NG][Data][x]

33. White Balance Green Gain (Ganho de verdes do balango
de brancos) (Command: j n)

Ajusta o valor de ganho de verdes do balanco de brancos.
Transmission

[jlinI[][Set ID][][Data][Cr]

Dados 00 a FE: ganho de verdes de 0 a 254
FF: verifica o valor de ganho de verdes
Acknowledgement

[n][1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

34. White Balance Blue Gain (Ganho de azuis do balango de
brancos) (Command: j o)

Ajusta o valor de ganho de azuis do balanco de brancos.
Transmission

[jllol 1[Set ID][ ][Data](Cr]

Dados 00 a FE: ganho de azuis de 0 a 254
FF: verifica o valor de ganho de azuis
Acknowledgement

[o][1[Set ID][ [OK/NG][Datallx]

35. White Balance Red Offset (Desvio de vermelhos do
balanco de brancos) (Command: s x)

Ajusta o valor de desvio de vermelhos do balanco de brancos.
Transmission

[sIX][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a 7F: desvio de vermelhos de 0 a 127
FF: verifica o valor de desvio de vermelhos
Acknowledgement

[XI[][Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]

36. White Balance Green Offset (Desvio de verdes do
balango de brancos) (Command: s y)
Ajusta o valor de desvio de verdes do balanco de brancos.
Transmission
[slty][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dados 00 a 7F: desvio de verdes de 0 a 127
FF: verifica o valor de desvio de verdes
Acknowledgement

[yl[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

37. White Balance Blue Offset (Desvio de azuis do balanco
de brancos) (Command: s z)
Ajusta o valor de desvio de azuis do balango de brancos.
Transmission

[slizl[1[Set ID][ ][Data](Cr]
Dados 00 a 7F: desvio de azuis de 0 a 127

FF: verifica o valor de desvio de azuis
Acknowledgement

[z][ ][Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]
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38. Backlight (Retroiluminagéo) (C d:mg) 41. Check Tile Mode (Verificar o modo de mosaico)
Ajusta a luminosidade da Retroiluminagao. (Command: d z)

Transmission Verifica o modo de mosaico.

[m[gl(](Set ID]( ][Data](Cr] Transmission

[d][z[][Set ID][][Data][Cr]

Dados 00 a 64: Retroiluminagéo de 0 a 100
Dados  FF: verifica o modo de mosaico

Acknowledgement
[glll[set IDIN[OK/NG][Data][x]

Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Datal  00: modo de mosaico desligado

01: modo de mosaico ligado
Data2 00 a OF: coluna de mosaico
Data3 00 a OF: fila de mosaico

42.Tile ID (ID de mosaico) (Command: d i)
Define o valor da ID de mosaico do produto.
Transmission
[d]fi[][Set ID][ ][Data][Cr]
Dados 01 aE1:ID de mosaico de 1.a 225**

FF: verifica a ID de mosaico

1: desli ra - .
01: desliga o ecra ** O valor de dados nao pode exceder o valor de linha x
Acknowledgement coluna

[dI{ Set IDI{ OK/NG](Datal(x] Acknowledgement
[i10](Set IDI{ 1OK/NG]Datallx]

* Quando um valor de dados que ultrapassa o valor de linha
x coluna é introduzido (excepto OxFF), ACK torna-se NG.

39. Screen Off (Ecra desligado) (Command: k d)
Liga ou desliga o ecra.

Transmission

[KI[d][ ][Set ID][ ][Datal[Cr]

Dados  00:liga o ecra

43. Natural Mode (Modo natural) (em Modo de mosaico)
(Command:dj)
Ao apresentar aimagem de um modo natural, a parte da

40.Tile Mode (Modo de mosaico) (Command: d d)
Define o modo de mosaico e os valores para as colunas e filas
de mosalcos: . imagem que, normalmente, seria apresentada na falha entre os
Transmission s . .
monitores é omitida.
[d][d][ ][Set ID][ ][Data][Cr] Transmission

Dados 00 a FF: primeiro byte - coluna de mosaico [d]fjl{]Set ID]()[Datal(Cr]

segundo byte - fila de mosaico Dados  00: desligado
*00, 01,10, e 11 significam que 0 modo de mosaico esta 01: ligado
desligado Acknowledgement
Acknowledgement

[dI IiSet ID][ JIOK/NG][Datalix] R O N
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44. DPM Select (Seleccionar DPM ) (Command: f )
Permite definir a funcdo DPM (Display Power Management —
Gestao de energia do ecra).

Transmission

[F1G1[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dados  00: desligado
01: 5 segundos
02: 10 segundos
03: 15 segundos
04: 1 minuto
05: 3 minutos
06: 5 minutos
07: 10 minutos

Acknowledgement

[jll 1(Set ID][ [OK/NG][Data][x]

45. Power On Delay (Ligar com atraso) (Command: f h)
Define o atraso agendado ao ligar a alimentacao. (unidade:
segundos).

Transmission

[fI[hI[1[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dados 00 a FA: min. 0 a méaximo de 250 (segundos)
Acknowledgement

[h][1[Set ID][ 1[OK/NG][Datal(x]

46. Fail Over Select (Seleccionar falha) (Command: m i)

Selecciona um modo de entrada para a mudancga automatica.

Transmission
[mI[il[1[Set ID][ ][Data](Cr]
Dados  00: desligado
01: automatico
02: manual

Acknowledgement
[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

47. Fail Over Input Select (Seleccionar entrada de falha)
(Command: m j)

Selecciona uma fonte de entrada para a mudanca automatica.
* Este comando s6 esta disponivel quando o modo de falha
(automatico) estiver definido para personalizado.

Transmission

[mI[jI[ 1[Set ID][ 1[Data1][ 1[Data2][ 1[Data3][ 1[Data4][Cr]

Dados 1a4 (prioridade de entrada: 1 a 4)
70:DVI-D
90: HDMIN
91: HDMI2
CO: DISPLAYPORT
Acknowledgement

[jI[ I[SetID][ 1[OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4][x]

Dados 1a4 (prioridade de entrada: 1 a 4)
70: DVI-D
90: HDMI1
91: HDMI2
CO: DISPLAYPORT

48. IR Operation (Operacao do comando de IV)
(Command: t p)
Configura as definigdes de operagdo do comando de IV do
produto.
Transmission
[t][p][][Set ID][ ][Data][Cr]

Dados  00: desbloqueia todas as teclas
01: bloqueia todas as teclas menos a de
alimentacéo
02: bloqueia todas as teclas
Acknowledgement
[XI[][Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]



49 Status check (Verificacao de estado) (Comando: s v)
Verifica o sinal actual do produto.

Transmission

[slivI[ 1[Set ID][ ][Datal[ J[FF][Cr]

Data 02: verifica a existéncia de sinal
05: verifica se os sensores de luminosidade 1 e 2
estdo a funcionar correctamente.
06: sensor de luminosidade actualmente em
utilizagdo
07: verifica se os sensores de temperatura
superior, inferior e principal estao a funcionar
normalmente.
08: a temperatura de cada sensor de temperatura
da ultima vez em que o monitor foi desligado.
09: Fan Speed (Velocidade da ventoinha)

Acknowledgement
[VI[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][Data1][x]
Data: se o valor for 02,
Datal 00: Signal absent (Sem sinal)
01: Signal present (Com sinal)
Data: se o valor for 05,
Datal 00: todos os sensores normais

01:sensor 1 da BLU normal, falha no sensor 2 da BLU
02: falha no sensor 1 da BLU, sensor 2 da BLU normal
03: falha em todos os sensores

Data: se o valor for 06,

Datal 00: sensor de luminosidade 1 actualmente em
utilizagao
01: sensor de luminosidade 2 actualmente em
utilizagao

Data: se o valor for 07,

Datal 00: falha em todos os sensores de temperatura.

01: superior normal, falha no inferior, falha no principal
02: falha no superior, inferior normal, falha no
principal
03: superior normal, inferior normal, falha no
principal
04: falha no superior, falha no inferior, principal
normal
05: superior normal, falha no inferior, principal
normal
06: falha no superior, inferior normal, principal
normal
07: todos os sensores de temperatura estdo normais
Data: se o valor for 08,
Acknowledgement
[VI[1[SetID][ J[OK/NG][Data][Data1][Data2][Data3][x]

Datal A temperatura do sensor superior da ultima vez
em que o monitor foi desligado.
Data2 A temperatura do sensor inferior da Ultima vez em
que o monitor foi desligado.
Data3 A temperatura do sensor principal da ultima vez
em que o monitor foi desligado.
Data: se o valor for 09,
Acknowledgement
[VI[1[SetID][ JIOK/NG][Data][Data1][Data2][x]

Datal 00-ff: 1 byte superior da velocidade da ventoinha
Data2 00-ff: 1 byte inferior da velocidade da ventoinha
Fan speed (Velocidade da ventoinha): 0 a 2008 em hexadecimal
e0a8200 em decimal

** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode nao ser
suportada.
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50. Speakers (Col ) (C do:dv)
Define a funcionalidade das colunas.
Transmission
[dIvI[J[Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Desligado
01: Ligado
Acknowledgement
[VI[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

51. Daylight Saving Time (Hora de Verao) (Comando: s d)
Define a funcionalidade Daylight Saving Time (Hora de Verao).
Transmission
[slid][][Set ID] [1[Data1] [ ][Data2] [ ][Data3] []
[Data4] [ ][Data5] [Cr]
Datal 00: Desligado (Data2~5: FFH)
01: Start time (Hora de inicio)
02: End time (Hora de fim)

Data2 01 a 0C: Janeiro a Dezembro

Data3 01a06:Semanas 1a6

* O valor maximo de [Data3] pode variar consoante a data.
Data4 00 a 06 (Domingo a Sabado)

Data5 00 a 17:das 00 as 23 horas

* Para ler a hora de inicio/de fim, introduza FFH nos campos
[Data2] a [Data5].
(Ex. 1: sd 01 01 ff ff ff ff — Verifica a hora de inicio.
Ex. 2: sd 01 02 ff ff ff ff — Verifica a hora de fim.)
* Esta funcao esta disponivel apenas quando as fungoes Clock 1
(Reldgio 1) (year/month/day) (ano/més/dia) e Clock 2 (Relégio
2) (hour/minute/second) (hora/minuto/segundo) estiverem
definidas.
Acknowledgement
[d][][Set ID][ ][OK/NG] [Data1][Data2][Data3]
[Data3][Data4][Data5][x]

** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode nao ser
suportada.

52.Wake On LAN (Despertar pela rede local) (Comando: f w)
Opte por ligar/desligar a funcdo Wake On Lan (Despertar pela
rede local).

Transmission

[fIlw][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Wake On Lan (Despertar pela rede local) Ligado
01: Wake On Lan (Despertar pela rede local)
Desligado
Acknowledgement
[wi[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode néo ser
suportada.
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53. Power Indicator (Indicador de alimentagao)
(Comando:fo)
Configura as defini¢des do Power Indicator (Indicador de
alimentacao).
Transmission
[fl[o][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Desligado
01: Ligado
Acknowledgement
[o][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode néo ser
suportada.

54. Fan control (Controlo da ventoinha) (Comando: d o)
Define 0 modo de ventoinha.

Transmission

[d][o][][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Automatico
01: Ligado
02: Manual
03: Desligado
Acknowledgement
[o][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode néo ser
suportada.

55. Fan Failure Check (Verificagao de avarias na ventoinha)
(Comando: d w)
Verifica se existem avarias na ventoinha.
Transmission
[dllw][ ]Set ID][ ][Data][Cr]

Data FF: Status read (Leitura do estado)
Acknowledgement
[wl[1[Set ID][ ][OK/NG][Data1] [Data2] [x]

Data 1 00: uma ou mais ventoinhas avariadas.
01: todas as ventoinhas estao a funcionar
normalmente.
02: 0o modelo ndo tem ventoinha.

Data2 00: nenhuma ventoinha avariada (todas as
ventoinhas estdo a funcionar normalmente).
01: 1 ventoinha avariada.
02: 2 ventoinhas avariadas.
03: 3 ventoinhas avariadas.
04: 4 ventoinhas avariadas.
05: 5 ventoinhas avariadas.

56. Luminance Value Read (Leitura do valor de
luminosidade) (C do:m u)

Lé os valores de luminosidade.
Transmission
[m][ul[ 1[Set IDI[ I[FFIICr]
Acknowledgement
[ul[l[SetID][I[OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][Data6][Data7][x]

Datal 00 a 64: 0 valor PWM da retroiluminacéo (0 a 100)
Data2 00 a ff: 1 byte superior do valor medido pela CA-210.
Data3 00 a ff: 1 byte inferior do valor medido pelo CA-210.

Medigdo do CA-210: 0000 a ffff em hexadecimal e 0 a 65535 em
decimal.

Data4 00 a ff: 1 byte superior do valor medido pelo
sensor 1 da BLU.

Data5 00 a ff: 1 byte inferior do valor medido pelo sensor
1da BLU.

Data6 00 a ff: 1 byte superior do valor medido pelo
sensor 2 da BLU.

Data7 00 a ff: 1 byte inferior do valor medido pelo sensor
2 daBLU.

Medigbes da BLU: 0000 a ffff em hexadecimal e 0 a 65535 em
decimal.

* Durante a montagem final, é introduzido um valor do CA-210
através do procedimento de calibracéo. O valor predefinido
antes da calibragao é 0.

** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode néo ser
suportada.

57. BLU Maintenance (Manutencao da unidade de
retroiluminagao) (Comando: m t)
Opte por ligar/desligar a BLU Maintenance (Manutencédo da
unidade de retroiluminacéo).
Transmission
[m][t][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00: BLU Maintenance (Manutencao da unidade de
retroiluminacao) Desligado
01: BLU Maintenance (Manutencao da unidade de
retroiluminacao) Ligado
Acknowledgement
[tI[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode néo ser
suportada.

58. Modo de Controlo Facil da Luminosidade (Comando: s m)
Opte por ligar/desligar o Easy Brightness Control Mode (Modo
de Controlo Facil da Luminosidade).

Transmission

[sIim][][Set ID][][Data][Cr]

Data 00: Controlo Facil da Luminosidade Desligado
01: Controlo Facil da Luminosidade Ligado
Acknowledgement
[mI[][Set IDI[ [OK/NGI[Datal[x]
* Esta funcao nao esta disponivel se a hora actual nao estiver
definida.
** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode nao ser suportada.



59. Easy Brightness Control Schedule (Programacéo do
Controlo Facil da Luminosidade) (Comando: s s)
Define uma programacéo para o Easy Brightness Control
(Controlo Facil da Luminosidade).

Transmission

[s][s][1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]
Data 1
1.f1 af6 (leitura de dados)
F1:1é os primeiros dados do Easy Brightness Control (Controlo
Facil da Luminosidade)
F2:1é os segundos dados do Easy Brightness Control (Controlo
Fécil da Luminosidade)
F3:1é os terceiros dados do Easy Brightness Control (Controlo
Fécil da Luminosidade)
F4:1é os quartos dados do Easy Brightness Control (Controlo
Facil da Luminosidade)
F5:1& os quintos dados do Easy Brightness Control (Controlo
Fécil da Luminosidade)
F6: 1é os sextos dados do Easy Brightness Control (Controlo Facil
da Luminosidade)
2. FF: 1é todas as listas guardadas
3. el-e6 (elimina um indice); e0 (elimina todos os indices)
EO: elimina todos os Easy Brightness Controls (Controlos Faceis
da Luminosidade)
E1: elimina o 1.° Easy Brightness Control (Controlo Facil da
Luminosidade)
E2: elimina o 2.° Easy Brightness Control (Controlo Facil da
Luminosidade)
E3: elimina o 3.° Easy Brightness Control (Controlo Facil da
Luminosidade)
E4: elimina o 4.° Easy Brightness Control (Controlo Facil da
Luminosidade)
ES5: elimina o 5.° Easy Brightness Control (Controlo Facil da
Luminosidade)
E6: elimina o 6.° Easy Brightness Control (Controlo Facil da
Luminosidade)
4.00a 17: das 00 as 23 horas
Data2 00 a 3B: 00 a 59 minutos
Data3 00 a 64: Backlight (Luz de fundo), 0 a 100

* Para ler ou eliminar as listas de Easy Brightness Control
(Controlo Facil da Luminosidade) configuradas, defina [Data2]
[Data3] para FF.

* Se pretender importar todas as listas de Easy Brightness
Control (Controlo Facil da Luminosidade) configuradas através
de FF, ndo introduza qualquer dado em [Data2][Data3].

* Quando tiver importado todas as listas de Easy Brightness
Control (Controlo Facil da Luminosidade) configuradas através
de FF, é seleccionado OK, mesmo se ndo houver uma lista
guardada.

Exemplo 1: 55 01 f1 ff ff — Lé os dados do 1.2 indice do Easy
Brightness Control (Controlo Facil da Luminosidade).

Exemplo 2:ss 01 ff - Lé os dados de todos os indices do Easy
Brightness Control (Controlo Facil da Luminosidade).

Exemplo 3:ss 01 e1 ff ff — Elimina os dados do 1.° indice do Easy
Brightness Control (Controlo Facil da Luminosidade).

Exemplo 4:ss 01 07 1E 46 — Adiciona uma nova programagao

com a hora de 07:30 e uma retroiluminacao de 70.
Acknowledgement
[sI[1[Set ID][ 1[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
** Consoante o modelo, esta funcionalidade pode nao ser
suportada.
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