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إعداد وحدة التحكم الخارجي

*  تخطيط البيانات الفعلي 
 00 
الخطوة 0

 A 
الخطوة 10 )معرّف الجهاز 10(

 F 
الخطوة 15 )معرّف الجهاز 15(
 10 
الخطوة 16 )معرّف الجهاز 16(

 64 
الخطوة 100



 6E 
الخطوة 110

 73 
الخطوة 115
 74
الخطوة 116

 CF 
الخطوة 199

 FE 
الخطوة 254
 FF 
الخطوة 255

)x b :تحديد الإدخال( )الأمر( Input select .24
)Main Picture Input( )إدخال الصورة الرئيسية( 	 

لتحديد مصدر إدخال الصورة الرئيسية.◄◄

Structure )البنية( Data )البيانات(	

LSB 	MSB

Transmission [x][b][  ][Set ID][  ][Data][Cr]


 External Input 
)الإدخال الخارجي(

 Input Number
)رقم الإدخال(
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0
0


Ack b][  ][Set ID][  ][OK/NG][Data][x]


External Input )الإدخال 
Data )البيانات(الخارجي(
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البياناترقم الإدخال
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الإدخال 1
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الإدخال 2
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الإدخال 3

0
0
1
1
الإدخال 4

3D .25 )ثلاثي الأبعاد( )الأمر: x t( )الطرازات ثلاثية الأبعاد فقط(
)حسب الطراز(

البيانات 1البيانات 2البيانات 3البيانات 4
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X‏ : لا تهتم

لتغيير الوضع ثلاثي الأبعاد للتلفزيون.◄◄

Transmission [x][t][  ][Set ID][  ][Data01][  ][Data02]

[  ][Data03][  ][Data04][Cr]


Data )البيانات(Structure )البنية(
3D : 00‏ ثلاثي الأبعاد قيد التشغيل البيانات 01	

		 01‏ :‏ ‏D‏3 ثلاثي الأبعاد متوقف عن التشغيل 		
02‏ :‏ 3D  )ثلاثي الأبعاد( إلى 2D )ثنائي الأبعاد(

03‏ :‏ 2D  )ثنائي الأبعاد( إلى 3D )ثلاثي الأبعاد( 		
00 :‏ Top and Bottom )العلوي والسفلي( البيانات 02	

01‏ :‏ Side by Side  )جنباً إلى جنب( 		
02‏ :‏ Check Board  )لوحة التحقق( 		

03‏ :‏ Frame Sequential  )إطار متوالي( 		
00 :‏ Right to Left )من اليمين إلى اليسار( البيانات 03	‏

01‏ :‏ Left to Right  )من اليسار إلى اليمين( 		
3D‏  Effect‏ ‏)‏تأثير ثلاثي الأبعاد( )3D‏  Depth‏‏( )عمق  البيانات 04	

ثلاثي الأبعاد(: الحد الأدنى : 00 ~ الحد الأقصى : 14 )*إرسال 
بواسطة رمز سداسي عشري(

*إذا كانت البيانات3D(00 1‏ ثلاثي الأبعاد قيد التشغيل( ، تكون 
البيانات4 خالية من أي معنى.

*إذا كانت البيانات3D(01 1‏)‏ثلاثي الأبعاد( أو 02)3‏D‏ ثلاثي الأبعاد 
متوقف عن التشغيل( إلى 2D)ثنائي الأبعاد((، تكون البيانات2 

والبيانات3 والبيانات4 خالية من أي معنى.
*إذا كانت البيانات2D(03 1‏)ثنائي الأبعاد( إلى 3D‏)ثلاثي الأبعاد((، 

تكون البيانات2 والبيانات3 خالية من أي معنى.

Extended 3D .26 )ثلاثي الأبعاد موسّع( )الأمر: x v( )الطرازات 
ثلاثية الأبعاد فقط()حسب الطراز(

لتغيير الخيار ثلاثي الأبعاد للتلفزيون.◄◄

Transmission [x][v][  ][Set ID][  ][Data01][  ] 

Data02][Cr]


Ack [v][  ][OK][Data01][Data02][x][v][  ][NG]

Data01][x]


البيانات 01 : الخيار ثلاثي الأبعاد
00‏ :‏ 3D Picture Correction  )تصحيح الصور ثلاثية الأبعاد( 		

01‏ :‏ 3D Depth  )عمق ثلاثي الأبعاد( )من ثنائي الأبعاد إلى ثلاثي الأبعاد فقط( 		
02‏ :‏ 3D Viewpoint  )نقطة مركزية ثلاثية الأبعاد( 		

03‏ :‏ 3D Picture Size  )حجم الصور ثلاثية الأبعاد( )جهاز تلفزيون البلازما فقط( 		
04‏ :‏ 3D Picture Balance  )توازن الصور ثلاثية الأبعاد( )جهاز تلفزيون البلازما فقط( 		
05‏ :‏ 3D Optimization  )التحسين ثلاثي الأبعاد( )النوع النشط )تلفزيون LCD( فقط( 		

البيانات 02	 يوجد نطاق معيّن لكل خيار ثلاثي الأبعاد محدد من قبل البيانات 01.
1(‏ عندما تكون البيانات 01 00

00‏ :‏ Right to Left  )من اليمين إلى اليسار( 		
01‏ :‏ Left to Right  )من اليسار إلى اليمين( 		

2(‏ عندما تكون البيانات 01 01 و02
الحد الأدنى: 0 ~ الحد الأقصى: 14)*إرسال بواسطة رمز سداسي عشري( 		 البيانات

3(‏ عندما تكون البيانات 01 03
00‏ :‏ Just Scan  )مسح فقط( 		

01‏ :‏ 16:9 		
4(‏ ‏‏عندما تكون البيانات 01 04

00‏ : إيقاف التشغيل 		
01‏ : تشغيل 		

5(‏ عندما تكون البيانات 01 05
الحد الأدنى: 0 ~ الحد الأقصى: 02 )*إرسال بواسطة رمز سداسي عشري( 		 البيانات

* راجع "Real data mapping" )تخطيط البيانات الفعلي(. 		

Ack t][  ][OK][Data01][Data02][Data03][Data04][x]

t][  ][NG][Data01][x]






يوجد اسم طراز التلفزيون ورقمه التسلسلي بالجزء الخلفي من 
الجهاز

قم بتدوينهما أدناه في حال احتجت إلى أي خدمة.

الطراز

الرقم التسلسلي


