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LISANSLAR

Desteklenen lisanslar modele gére degisiklik gosterebilir. Lisanslar
hakkinda daha fazla bilgi igin www.lg.com adresini ziyaret edin.

DOLBY. Dolby Laboratories lisansi altinda
DIGITAL PLUS Uretilmistir. Dolby ve gift-D sembolii Dolby
Laboratories'in ticari markalaridir.

DI m Bu DivX Certified® cihaz DivX® video
. oynatmasini saglamak icgin siki bir testi
HD gecti.
Satin alinan DivX filmleri oynatmak igin,
once cihazinizi vod.divx.com adresinde
kaydettirin. Cihaz kurulum menisiinde DivX
VOD béliminde kayit kodunuzu bulun.
Premium igerik dahil olmak tzere, 1080p
HD’ye kadar DivX® video oynatmak igin
DivX Certified®.
DivX®, DivX Certified® ve ilgili logolar DivX,
LLC’nin ticari markalaridir ve lisans altinda
kullaniimaktadir.
7,295,673; 7,515,710; RE45,052 DivX
Patentleri ve [www.divx.com/patents]
sitesinde mevcut diger patentler ile
korunmaktadir

I“ HDMI ve HDMI Yiiksek Taniml Multimedya
HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE Arabirimi terimleri ve HDMI LOgOSU,
HDMI Licensing, LLC’nin Amerika Birlesik
Devletleri ve diger ulkelerde ticari markalar
veya tescilli ticari markalaridir.

@ d_tS@ For DTS patents, see http://patents.dts.
com. Manufactured under license from DTS
2.0+Digital Out Licensing Limited. DTS, the Symbol, & DTS
and the Symbol together are registered
trademarks, and DTS 2.0+Digital Out is
a trademark of DTS, Inc. © DTS, Inc. All
Rights Reserved.
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O ror

* Gosterilen goruntl projektoriintizdekinden farkli olabilir.
* Projektoriiniiziin OSD'’si (Ekran Ustii Gésterim) bu kullanma
kilavuzunda gosterilenlerden farkli olabilir.
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GUVENLIK ONLEMLERI

Olasi bir kazayi ya da projektoriin yanhs kullanimini énlemek igin Ittfen
guvenlik talimatlarina dikkat edin.
+ Giivenlik talimatlari, UYARI ve DIKKAT olmak iizere asadida agiklanan
iki bicimde sunulmustur.
A UYARI Bu talimatlarin uygulanmamasi ciddi yaralanmalara, hatta
6lime neden olabilir.
& DIKKAT Bu talimatlarin uygulanmamasi yaralanmalara ve iriiniin
zarar gérmesine neden olabilir.
* Kullanici kilavuzunu dikkatlice okuyun ve ulasabileceginiz bir yerde
saklayin.

Bu talimatlari okuyun.

e Y
a n Bu talimatlari saklayin.
G Tiim uyarilar dikkate alin.

Eskenar tiggen iginde Tiim talimatlan uygulayin.
ucunda ok bulunan
simsek sembold, i¢ Mekanda Kurulum

kullanicilar Griin muhafazasinin

icinde elektrik carpmasi riskine

neden olabilecek buyiklikte A UYARI

yahtilmamis "tehlikeli voltaj" * Projektorii disarida

bulundugu konusunda uyarma kullanmayin ve Griinii neme

amacitagr. veya suya maruz birakmayin.
Eskenar ticgen iginde — Uriin su gecirmez olmadig
tnlem isareti semboli, icin yangin ya da elektrik
kullanicilari cihazla birlikte carpmasina yol agabilir.

verilen belgelerde calistirmaya ve
bakima (servise) iliskin nemli
talimatlar bulundugu konusunda

Projektort dogrudan
gunes 1s1ginin altina ya da

uyarma amacl tasir. kalorifer, ates ve firin gibi
1si kaynaklarinin yakinina
UYARI/DIKKAT yerlestirmeyin.
— YANGIN VE ELEKTRIK — Bu durum, yangina neden
CARPMASI RISKINi olabilir.
AZALTMAK IGIN BU URUNU * Projektériin yanina yanici
YAGMURA VEYANEME sprey gibi yanici maddeler
MARUZ BIRAKMAYIN.
L ) koymayin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.
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Cocuklarin projektére
asilmalarina veya
tirmanmalarina izin vermeyin.

— Bu durum, projektoriin
duserek yaralanmaya veya
olime yol agmasina neden
olabilir.

Uriinii (kitap rafi veya dolap

gibi) havalandirmasi olmayan

bir yerde veya yastik veya hali

Uzerinde kurmayin.

— Bu durum, dahili sicakligin
artmasiyla yangina neden
olabilir.

Uriinii hava nemlendirici

ve mutfak tezgahlari gibi

buhar, yag veya yag buhari

kaynaklarinin yakinina
yerlestirmeyin.

— Aksi takdirde yangin,
elektrik carpmasi veya
korozyon gibi durumlar
meydana gelebilir.

Uriinii, yag veya yag buhari

kaynaklarinin yakininda

bulunan bir duvara ya da
tavana kurmayin.

— Urlin zarar gériip diisebilir
ve bu durum ciddi
yaralanmalara neden
olabilir.

Projektorl toza maruz

kalabilecegi bir yere

yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Projektorl banyo gibi islanma

ihtimalinin yuksek oldugu nemli

bir yere yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Havalandirma deliklerinin
masa Ortlsl veya perdeyle
kapanmamasina dikkat edin.
— Bu durum, dahili sicakligin
artmasiyla yangina neden
olabilir.
Projektérin etrafinda iyi bir
havalandirmanin oldugundan
emin olun. Projektor ile duvar
arasindaki mesafe en az 30 cm
olmalidir.
— Bu durum, dahili sicakligin
artmasi nedeniyle yangin
ctkmasini onler.

/\ DIKKAT

Projekt6rl bir masaya veya
rafa yerlestirirken kenara yakin
bir yere yerlestirmeyin.

— Denge sorunlari nedeniyle
projektor diiserek
yaralanmaya veya Uriinln
zarar gérmesine neden
olabilir. Projektore uygun bir
projektor kabini veya ayaklik
kullandiginizdan emin olun.

Projektora tasirken gucl

kapatin, elektrik figini ve

kablolari gikarin.

— Gl kablosu zarar gérerek
yangina veya elektrik
¢arpmasina neden olabilir.

Projektorl sallanan bir raf ya

da egik bir ylizey gibi dengesiz

veya titreyen bir yuzeye
yerlestirmeyin.

— Duserek yaralanmaya
neden olabilir.

Projektére harici aygitlar

baglarken projektoru

devirmemeye dikkat edin.

— Bu durum, yaralanmaya
veya projektoriin zarar
goérmesine neden olabilir.
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Gii¢
A\ UYARI

+ AYGITINANA GUC ILE
BAGLANTISINI KESME
— Gug fisi baglanti kesme
aygitidir. Acil bir durumda
guc fisi kolayca erisilebilir
olmaldir.
* Topraklama hatti bagh
olmalidir. (Topraklanmamis
aygitlar harig.)

— Elektrik garpmasini 6nlemek

icin toprak kablosunu
taktiginizdan emin olun.
Uniteyi topraklamak

mimkin degilse, bir kalifiye

teknisyene ayri bir devre
kesici kurdurtun.
Projektori telefon tellerine,
paratonerlere veya gaz
borularina baglayarak
topraklamaya c¢alismayin.

* Elektrik fisi elektrik prizine tam

olarak takilmalidir.

— Dengesiz baglanti yangina
neden olabilir.

* Gug kablosu Uzerine agir
nesneler yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik gcarpmasi ile
sonuglanabilir.

* Elektrik fisine 1slak ellerle
dokunmayin.

— Bu durum, elektrik
c¢arpmasina neden olabilir.

* Coklu elektrik prizine ok fazla
aygit takmayin.

— Bu durum, elektrik prizinin
asiri isinmasi nedeniyle
yangina neden olabilir.

* AC adaptord, elektrik figini

ve elektrik prizini toza veya

yabanci maddelere maruz

birakmayin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

* Projektor veya AC adaptérden
gelen herhangi bir duman
gormeniz veya yanik kokusu
almaniz halinde, derhal Gruni
kullanmayi birakin. Elektrik
kablosunu elektrik prizinden
¢ekin ve ardindan musteri
hizmetleri merkezi ile iletisime
gegin.
— Bu durum, yangina neden
olabilir.
Ana glicu kapatmak icin
kolayca erigilecek sekilde
yerlestirilmis olmasi gereken
gl¢ kablosunu cikarin.
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/\ DIKKAT

¢ AC adaptori veya elektrik

kablosunu ¢ikarirken her

zaman fisi elinizle kavrayin.

— Aksi halde, bu durum
yangina neden olabilir veya
Urtine zarar verebilir.

AC adaptoriin gli¢ kablosunun

devamli olarak bukllmesine

engel olun.

— Elektrik kablosunun uzun
bir stire boyunca asiri
bukulmesi durumunda
kablonun igi zarar gérebilir.
Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Gu¢ kablosunun ve fisin

zarar gérmediginden,

degistiriimediginden, ciddi
sekilde egilmediginden,
bukulmediginden,
cekilmediginden,
sikismadigindan ya da

Isinmadigindan emin olun.

Elektrik prizi gevsekse rini

kullanmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Glig kablosunu i1sinan

aygitlardan uzak tutun.

— Kablonun dis kismi eriyerek
yangin ¢ikmasina ya da
elektrik carpmasina neden
olabilir.

Glig kablosunun ve figin

zarar gormesini 6nlemek igin

projektori insanlarin gl
kablosuna takilmayacagi

ya da basmayacag! bir yere

yerlestirin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Projektori elektrik fisini elektrik
prizine takip ¢ikararak agip
kapatmayin. (Elektrik figini
UrtinG agip kapatmak igin
kullanmayin.)

— Bu durum, yangina veya
Urindn zarar gérmesine
neden olabilir.

Elektrik fisi elektrik prizine

takilirken elektrik prizinin diger
tarafina bir iletken sokmayin.
Ayrica elektrik prizinden
¢ikarildiktan hemen sonra
elektrik fisine dokunmayin.

— Bu durum, elektrik
carpmasina neden olabilir.

Sadece LG Electronics

tarafindan saglanan resmi giic
kablosunu kullanin. Diger gui¢
kablolarini kullanmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

AC adaptor, elektrik kablosu
veya projektorun i¢ kismina
su veya yabanci bir materyal
girmesi durumunda gug¢
dugmesine basarak projektoru
kapatin. Tim kablolari gikarin
ve ardindan musteri hizmetleri
merkezi ile iletisime gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

AC adaptdrln yuzeyi sicaktir.
AC adaptorl gocuklarin
ulasamayacag! bir yerde
saklayin ve kullanim esnasinda
dokunmaktan kaginin.
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Glg kaynagi cihazlarini (AC
adaptor/elektrik kablosu vb.)
asla parcalarina ayirmayin.

— Bu durum, elektrik
kablosuna zarar verebilir
ve yangina veya elektrik
¢arpmasina neden olabilir.

AC adaptori ve elektrik
kablosunu sikica baglayin.

— Sikica baglanmamasi
durumunda Uriin arizasi
veya yangin tehlikesi riski
mevcuttur.

Elektrik kablosu veya

AC adaptor uzerine agir
nesneler koymayin veya
basin¢ uygulamayin ve hasar
vermekten kaginin.

— Bu durum yangina neden
olabilir veya Urline zarar
verebilir.

Her zaman size verilen AC

adaptoru veya LG Electronics
tarafindan onaylanmis ve
sertifikalandiriimis bir AC
adaptor kullanin.

— Bagka AC adaptorlerin
baglanmasi ekranda
titremeye neden olabilir.

Kullanim Sirasinda

A\ UYARI

Projektoriin Gizerine vazo,
cicek saksisi, bardak, kozmetik
Urunler veya ilag, siis esyasi
ya da mum gibi sivi igeren
nesneler yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasinin yani
sira Urlindn dugmesi
sebebiyle yaralanmaya
neden olabilir.

Uriiniin biiyiik bir darbe almasi

veya kabinin zarar gérmesi

durumunda Urlnd kapatin,
fisini elektrik prizinden gekin
ve yeftkili bir servis merkeziyle
irtibata gecin.

— Bu durum, elektrik
carpmasina neden olabilir.

Projektorun igine bozuk para,

sag tokasi, metal artigi gibi

metal parcalar ya da kagit
veya kibrit gibi yanici maddeler
sokmayin.

— Bu 6nlem, elektrik
garpmasini veya yangini
onler.

Eski uzaktan kumanda pillerini

yenileriyle degistirirken
cocuklarin pilleri yutmamasina
dikkat edin. Pilleri gocuklarin
erisemeyecegi bir yerde
saklayin.

— Gocugun pili yutmasi
durumunda derhal bir
doktora danigin.

Projektor tzerindeki kapagi

asla agmayin.

— Elektrik carpmasi riski
yuksektir.
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Projektor kullanimdayken

dogrudan lense bakmayin.

— Parlak 1s1k gézlerinize zarar
verebilir.

Lamba agikken veya heniiz

kapatilmisken ¢ok sicak

olabilecegi i¢in havalandirma

deligine veya lambaya

dokunmaktan kaginin.

Projektérin bulundugu

odada gaz kacagi varsa

projektore veya elektrik prizine

dokunmayin. Havalandirmak

icin pencereleri agin.

— Kivileimlar yangina veya
yaniklara neden olabilir.

Simsekli firtinalarda guc

kablosunu elektrik prizinden

cikarin.

— Bu 6nlem projektoriin zarar
gormesini onler.

Projektort gucli manyetik alan

yaratan elektronik aygitlarin

yakininda kullanmayin.

Kafanizi projektori paketlemek

icin kullanilan plastik pakete

sokmayin.

— Bu durum bodulmaniza
neden olabilir.

Projektor ¢alisirken elinizi uzun

slire projektoriin Uzerinde

tutmayin.

* Bir oyun konsolunu projektére
baglayarak oyun oynarken,
ekranin gapraz uzunlugunun
dort katindan daha fazla
mesafeyi korumaniz onerilir.
— Baglanti kablosunun
yeterince uzun oldugundan
emin olun. Aksi takdirde
Uruin dusebilir ve
yaralanmaya ya da uriiniin
hasar gérmesine neden
olabilir.
Projektorl veya iginde pil
bulunan uzaktan kumandasini
¢ok sicak bir ortama
yerlestirmeyin.
— Bu durum, yangina neden
olabilir.
3D goruntller izlemiyorsaniz
3D gozlugl kullanmayin.

9
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/\ DIKKAT

Projektorin uzerine agir
nesneler yerlestirmeyin.

— Yere dlsebilir ve
yaralanmaya neden olabilir.

Tasima sirasinda lensin darbe
almamasina dikkat edin.

Projektorln lensine
dokunmayin.

— Lens zarar gorebilir.
Govdeye zarar verebilecegi
icin projektoriin Gzerinde bigak
veya cekic gibi keskin nesneler
kullanmayin.

Ekranda goriintli olmamasi
veya ses duyulmamasi
durumunda projektori
kullanmayi birakin. Projektort
kapatin, fisini elektrik prizinden
¢ekin ve servis merkezimizle
irtibata gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasit ile
sonuglanabilir.

Projektoriin lizerine bir sey

duslrmeyin veya projektore bir
sey ¢arptirmayin.

— Bu, projektoriin zarar
gormesine veya
yaralanmaya neden olabilir.

Ekranin ¢apraz uzunlugunun
5-7 katindan daha fazla bir
mesafeyi korumaniz onerilir.

— Ekrani uzun sire daha
yakin bir mesafeden
izlerseniz gbzleriniz zarar
gorebilir.

Projektorden cikan isik
demetini kitap veya baska bir
nesneyle engellemeyin.

— Projektorin i1sinina uzun
slire maruz kalmak yangina
neden olabilir. Buna ek
olarak lens asiri isinabilir ve
yansiyan isi ylziinden zarar
gorebilir. AV islevini devre
disi birakarak projeksiyonu
gecici olarak durdurun veya
gucl kapatin.

Projektoru ses seviyesi

ylksekken calistirmayin.

— Yuksek ses isitme duyusuna
zarar verebilir.

Projektoriin yakininda yliksek

gerilimli elektrikli ekipman (6rn.

bdceksavar) kullanmayin. Bu

Urtinln arizalanmasina yol

acabilir.
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Temizleme

A\ UYARI

* Temizlik sirasinda projektdre su
puskurtmeyin. Projektorin icine
su girmediginden emin olun.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Projektorden duman veya

garip bir koku cikarsa ya da

projektoriin Uzerine yabanci bir

nesne duserse lutfen projektori
kapatin, figini elektrik prizinden
¢ikarin ve servis merkezimizle
irtibat kurun.

— Aksi halde bu durum, yangin
veya elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

On projeksiyon lensindeki kiri

veya lekeleri temizlemek igin

sprey ya da lens temizleme
maddesi veya alkol ile
nemlendirilmis yumusak bir bez
ya da pamuklu gubuk kullanin.

/\ DIKKAT

 Projektorun i¢ kisimlarini
temizlemek icin yilda bir

kez saticinizla veya servis

merkezimizle irtibata gegin.

— Projektoru uzun sure
temizlemezseniz toz
birikebilir ve bu da yangin
¢lkmasina veya projektorin
zarar gormesine neden
olabilir.

* Projektor govdesi gibi plastik
parcalari temizlerken dncelikle
fisi gikarin ve projektori
yumusak bir bezle silin. Su
pusklrtmeyin veya islak bezle
silmeyin. Projektore zarar
verebilecek cam temizleyici,
otomobil veya endustriyel
parlatici, asindirici madde, cila,
benzen veya alkol gibi maddeler
kullanmayin.
— Bu, yangina veya elektrik
gcarpmasina ya da
Urlinun zarar gérmesine
(deformasyon ve korozyon)
neden olabilir.
Uriin kapatildiktan hemen
sonra veya urtin hala
calisiyorken optik sistemi
(lens, ayna) silmeyin. Uriiniin
herhangi bir parcasini
temizlerken gli¢ kablosunu
prizden gekin ve yumusak
bir bezle hafifce silin. Su
puskirtmeyin veya islak bezle
silmeyin. Uriiniin ana (initesi
veya optik sistem (lens, ayna)
lzerinde deterjan, otomobil
cilasi veya endstriyel
cila, asindirici maddeler,
parafin, benzen, alkol, su vb.
kullanmayin. Aksi takdirde
Urtine zarar verebilirsiniz.
— Bu, yangina veya elektrik
garpmasina ya da
Urinln zarar gérmesine
(deformasyon ve korozyon)
neden olabilir.
Uriinii temizlemeden &nce fisi
prizden ¢ikarin.
— Aksi halde bu durum, elektrik
carpmasina neden olabilir.
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Diger
A\ UYARI

Bazi kullanicilar 3D oyunlarda
yanip sonen 1s1da veya belirli
sekillere maruz kaldiklarinda
nobet gegirebilir veya

baska anormal semptomlar

gosterebilir.

Disari ¢iktiginizda projektori

hayvanlarin erisemeyecegi

bir yere koyun ve fisi elektrik
prizinden gekin.

— Zarar gormus glg¢ kablosu
kullanmak kisa devreye
veya yangina neden olabilir.

Projektorl hassas elektronik

aygitlarin veya zayif radyo
sinyali iletebilen aygitlarin
yakininda kullanmayin.

— Bu durum, Grtinun
calismasini etkileyerek
kazaya neden olabilir.

Projektor yalnizca yetkili bir

teknisyen tarafindan sokulebilir
ya da degistirilebilir. Teghis,
ayarlama ya da onarim

icin saticinizla ya da servis

merkezimizle irtibata gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Calisirken dogrudan lensin

icine bakmayin, gozlerinize

zarar verebilir.

Uriintin iginde kullanicinin

bakim yapabilecegi parcgalar

bulunmamaktadir. Yuksek

voltajli parcalar soka, hatta
elektrik carpmasina neden
olabilir.

Dogru havalandirma gereklidir,
Unitenin etrafindaki hava
akimini engellemeyin. Aksi
takdirde yaralanmaya ve i¢
kisminin agiri iIsinmasina
neden olabilir.

Lense dokunmayin; aksi

halde yaniklar veya lens

hasari olusabilir. Lens ve

Uinite, kullanim sirasinda ve

kullanimdan hemen sonra

SICAK olabilir. Uniteyi elinize

alirken dikkatli olun ve iyice
sogumasini saglayin.

Yalnizca topraklamali

elektrik ¢ikisi kullanin.

(Topraklanmamis aygitlar

harig.)

Egzoz deliklerine bir sey

takmayin ya da delikleri

kapatmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

En iyi kullanim igin tim bakim

kilavuzlarina uyun; servis

icin yalnizca yetkili servis
merkezine bagvurun.
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¢ Pilleri ve uzaktan kumanday!
cocuklarin erigemeyecegi bir
yerde saklayin.
— Bu 6nlem yaralanmayi veya
Urdnun zarar gérmesini
onler.

/\ DIKKAT

* Yeni ve eski pilleri birlikte

kullanmayin.

— Patlamis veya sizinti yapan
piller Grline zarar verebilir
veya yaralanmalara neden
olabilir.

Projektdr uzun bir stre

kullaniimayacaksa projektoriin

elektrik baglantisini
kestiginizden emin olun.

— Asiri 1sinma, tutusma veya
kot yalitim sonucu toz
birikmesi yangina veya
elektrik carpmasina neden
olabilir.

Yalnizca belirtilen tirde pil
kullanin.

— Patlamis veya sizinti yapan
piller Grune zarar verebilir
veya yaralanmalara neden
olabilir.

Kullaniimisg pilleri uygun sekilde

imha edin.

— Aksi takdirde patlama olabilir
veya yangin gikabilir. Dogru
imha yontemi, bulundugunuz
Ulkeye veya bolgeye bagli
olarak degisebilir. Pil paketini
belirtilen bigimde imha edin.

Pili atmayin ya da s6kmeyin.

— Bu durum, pilin zarar
gormesi nedeniyle yangina
veya patlamaya neden
olabilir.

Pilleri anahtar ve atas gibi
metal nesnelerin uzaginda
saklayin.

— Asiri akim sicakhgin hizla
artmasina ve bu da yangina
ya da yaniklara neden
olabilir.

Pilleri 1sitici gibi herhangi

bir 1s1 kaynaginin yakininda

saklamayin.

— Aksi takdirde yangin ¢ikabilir
veya Urln zarar gorebilir.

Pilleri 60 °C'den daha yliksek

sicakliklarda veya nem oraninin

ylksek oldugu yerlerde
saklamayin.

— Aksi takdirde patlama olabilir
veya yangin gikabilir.

Pilin dogru takildigindan emin

olun.

— Bu 6nlem, patlamayi veya
yangini 6nler.

Degistirirken ayni tip pilleri

kullandiginizdan emin olun.

Dogru pilin takilmamasi

yangina neden olabilir.

( Risk Grubu 2 )

DIKKAT Bu (iriin zararli optik
radyasyon yayar. Calisirken
lambaya bakmayin. Géziinliz
zarar gorebilir.
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HAZIRLIK

Resimler asil Griine gore biraz farklihk gosterebilir.

Aksesuarlar

Projektorle birlikte verilen aksesuarlar agagida gosterilmistir.
Aksesuarlar haber verilmeden degistirilebilir.
Yeni aksesuarlar eklenebilir veya eski aksesuarlar kaldirilabilir.

(" )
Sihirli Uzaktan
Kumanda Kullanici Kilavuzu Kompozit Kablo
iki AA Pil
(‘_v gbé/
G kablosu AC/DC Adaptor
N\ _J

* Bir HDMI ya da USB baglanti
noktasina HDMI veya USB kablosu

ya da USB flash siriicti baglarken
genisligi en fazla 18 mm,; ylksekligi en
fazla 10 mm olan bir trln kullanin.
Ayni anda iki USB aygiti baglarken her
birinde 8,5 mm genislikten daha az
cikintilar olmalidir.

USB kablosu ya da USB flash suriicu
projektoriin USB baglanti noktalarina
uygun degilse USB 2.0'l destekleyen
bir uzatma kablosu kullanin.

A<10mm B <18 mm
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* HDMI logolu onayli bir kablo kullanin.
* Onaylh bir HDMI kablosu kullanmazsaniz ekrana goruinti gelmeyebilir
veya baglanti hatalari olusabilir. (Onerilen HDMI kablo tipleri)
— Yuksek Hizli HDMI®/™ Kablosu
— Ethernet destekli Yiksek Hizll HDMI®/™ Kablosu

istege Bagl Aksesuarlar

istege bagl aksesuarlar satin almak igin bir elektronik magazasini veya

cevrimici aligveris sitesini ziyaret edin ya da tGrunu aldiginiz perakende

magazayla temas kurun. istede bagl aksesuarlar haber veriimeden

degistirilebilir.

(

A

Projektér Ekrani
Video Kablosu

Sound
Syno)

= @

LG Ses Aygiti

-

HDMI Kablosu

Ses Kablosu

MHL Kablosu

On

Optik Kablo

B

3D gozliik
(DLP-LINK ya da
DLP Ready Tipi)

I

Komponent Kablo

‘\

J
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Parcalar ve Bilesenler

Projektor, yliksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak
Uretilmistir. Yine de projektor ekrani Gzerinde surekli gorlntilenen
kuguk siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil)
goérmeniz mimkundur. Bu, Uretim surecinin normal bir sonucudur ve bir

ariza oldugu anlamina gelmez.
Ana Unite

Joystick Digmesi

Havalandirma Deligi"

Hoparlor

Havalandirma
Deligi"”

Odak Halkasi

IR ;
.\
WD~ % ———— Hoparlér
e
= Havalandirma

Lens? Y
K o Deligi"
I—‘os 0
IR Alicisi 4 Projektorin Alt Kismi R

Ayarlanabilir ayak®
o Y Y /
1) Havalandirma alani ¢ok sicak oldugdu igin havalandirma alanina
yaklagsmayin.
2) Projektori kullanirken lense ve Aynaya dokunmayin. Lens ve Ayna zarar
gorebilir.

3) Aclyi ayarlamak igin ayarlanabilir ayagi sola veya sagda dondurdn.
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Aciklama

() (Kulaklik Baglanti Noktas)

COMPONENT IN Baglanti Noktasi

AV IN Baglanti Noktasi

OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT Baglanti Noktasi

< (USB baglanti noktasi)

LAN baglanti noktasi

0000005

HDmMI1 58 Baglanti Noktasi




Arka

No.

Aciklama

Homi2 (D Baglanti Noktasi

oe

DC IN Baglanti Noktasi




22 HAZIRLIK

Joystick Diigmesini Kullanma

Digmeye basarak ya da joystick'i sola, saga, yukari veya asagi hareket
ettirerek projektori galistirabilirsiniz.

Temel iglevler

A Gici Projektor kapaliyken parmaginizi
Acgma joystick digmesinin Ustine koyun ve
< @ > diigmeye bir kez basip birakin.

Guct Projektor agikken parmaginizi
Kapatma | joystick digmesinin Ustline koyun ve
dugmeye bir kez birkag saniyeligine
< @ > basip birakin. (Bununla birlikte Men(
T dugmesi ekranda gérunuyorken
joystick diigmesini basili
tuttugunuzda Menuden c¢ikabilirsiniz.)

AN

N Ses Parmaginizi joystick digmesinin

, N Seviyesi Ustline koyup diigmeyi sola veya
=i () s
® @ ’ Kontrolii saga hareket ettirebilirsiniz.

e Ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.

* Yukari/ Joystick'i yukari, agsagi, sola veya
4N Asagi/Sol/ | sada hareket ettirirseniz meni
4:--:} Sag égelerini segmek igin imleci hareket

\v ettirebilirsiniz.

@ vort .

» Joystick digmesini yukari, asagi, sola veya sada hareket ettirin.
Joystick diigmesine basmamaya dikkat edin. Joystick'i hareket
ettirirken digmeye basmaniz halinde ses seviyesi kontrolu
calismayabilir ve imle¢ hareket etmeyebilir.
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Meniiyii Ayarlama

Projektor acikken joystick diigmesine bir kez basin.

Joystick digmesini sola, sada, yukari ve asagi hareket ettirerek ment
ogelerini ((b, @, X, Q) ayarlayabilirsiniz. Istenen menii 6gesine gidin
ve ardindan se¢gmek igin joystick dligmesine bir kez basin.

Minibeam Gucu kapatir.

Ayarlar menusinu
gorintdler.

|
O kapali
“ ® | Girig Listesi | Giris kaynagini degistirir.
Ekran gorinttlerini silerek
X | Kapat projektort gorintulemeye
“ geri doner.
o

Ayarlar

Projektor Durum Gostergeleri

LED Gli¢
Gostergesi

Gostergesi

LED Gii¢ Gostergesi
Kirmizi | Glg beklemede durumu

Kapali Gug agik ve projektor galisiyor.
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Kurulum

Kurulum Talimatlari

* Projektori iyi havalandirilan bir

ortama yerlestirin.

— Asiri 1sinmay! 6nlemek igin
projektord iyi havalandirilan
bir yere kurun. Projektorin
yanina herhangi bir
nesne yerlestirmeyin. Bu,
havalandirma deliklerinin
tikanmasina neden olabilir.
Havalandirma delikleri
engellenirse projektorin
dahili sicakligr artar.

— Projektoru hali veya kilim
Uzerine yerlestirmeyin.
Projektorun hava girisi
deligi alttaysa deligi
engellememeye dikkat edin
ve projektort her zaman
saglam, duiz bir ylizeyde
kullanin.

— Kagit kalintisi gibi yabanci
nesnelerin projektorin igine
girmesini 6nleyin.

— Projektoriin etrafinda yeterli
oranda acik alan (30 cm
veya daha fazla) birakin.

* Projektori sicak, soguk veya
nemli bir ortama yerlestirmeyin.

* Projektori kolayca toz
toplayabilecegi bir yere
yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

* Projektor Gzerindeki kapagi
asla agmayin. Elektrik
carpmasi riski yiksektir.

* Projektor son derece hassas
bir teknoloji kullanilarak
Uretilmistir. Yine de projektor
ekrani Uzerinde strekli
goruntllenen kuglk siyah
noktalar ve/veya parlak
noktalar (kirmizi, mavi veya
yesil) gérmeniz mumkuindur.
Bu, Uretim stirecinin normal bir
sonucudur ve bir ariza oldugu
anlamina gelmez.

» Uzaktan kumanda, elektronik
balast ile donatiimis bir lamba
veya Ug¢ dalga boyuna sahip
floresan lamba takili olan
ortamlarda galismayabilir.
Uzaktan kumandanin normal
calismasi igin lambay!
uluslararasi standartlardaki bir
lambayla degistirin.

* Tavana montaj i¢in tavan tipi
braketi M4 x 8 mm vidalar
yardimiyla projektore takin.
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Ekran Boyutuna Gore Projeksiyon Mesafesi

1 Projektort PC ya da ses/video kaynagiyla birlikte saglam ve diiz bir
yuzeye yerlestirin.

2 Projektorl ekranla arasinda uygun bir mesafe kalacak sekilde
yerlestirin. Projektor ile ekran arasindaki mesafe goriintuniin gergcek
boyutunu belirler.

3 Lens ekrana dik acih olacak sekilde projektoru konumlandirin.
Projektdr dogru bir aclyla ayarlanmazsa yansitilan gérintt bozulur.
Bozulmayi diizeltmek igin Kenar Ayari islevini kullanin.

(Bkz. sayfa 37.)

4 Projektérin ve bagdh aygitin gu¢ kablosunu duvar prizine takin.

Yukari projeksiyon orani: % 125

Ekran Boyutu [mm] | 1524 1778 2032 2286 2540
Yatay Boyut (X) x | 1328 x | 1550 x | 1771 x | 1992 x | 2214 x
Dikey Boyut (Y) [mm]| 747 872 996 1121 1245

A[mm] 414 482 550 618 686
B [mm] 105 173 241 309 377
C [mm] 149 181 213 245 276
D [mm] 241 273 304 336 368

Projeksiyon mesafesi kurulum kosullarina gore degisiklik gosterebilir.

/\ piKkAT

 Yansitilan goriintii bozuk ya da yamuk goriinliyorsa ekranin
duizgln sekilde takilip takilmadigini kontrol edin.
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Kensington Giivenlik Sistemi

Bu projektor, hirsizliga kargi Kensington Guvenlik Standardi
konnektori mekanizmasina sahiptir. Kensington Guvenlik Sistemi
kablosunu asagida gosterilen bigimde baglayin.

Kensington Guvenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda daha
fazla bilgi almak icin Kensington Giivenlik Sistemiyle birlikte verilen
kullanici kilavuzuna bakin.

Kensington Guvenlik Sistemi istege bagli bir aksesuardir.
Kensington nedir?

Kensington, dizustu bilgisayarlar ve diger elektronik aygitlar igin
guvenlik sistemleri sunan bir sirkettir. Web sitesi:
http://www.kensington.com
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SIHIRLI UZAKTAN KUMANDA

Projektoru kullanirken disuk pil mesaji
goruntllenirse pilleri degistirin.

Sekilde gosterildigi gibi pil kapaginin tst kismina
bastirin ve kapagdi asag! dogru kaydirin. + ve -

kutuplari uzaktan kumandada dogru y6éne bakacak )
sekilde iki adet yeni ve birbirinin aynisi pil (1,5 V, AA W
tipi) takin. ‘o

Yeni ve eski pilleri birlikte kullanmayin.

(0 NOT }

& eug)

Projektorl agar ya da kapatir.

A7 < D (Yukan/AsagiSoliSag)
Menude gezinmek igin yukari, asagi, sol veya
sag digmeye basin.

imleg kullanimdayken A\ &/ <] >
dugmelerine basarsaniz imle¢ ekrandan
kaybolacak ve Sihirli Uzaktan Kumanda
normal bir uzaktan kumanda gibi ¢alisacaktir.
imleci ekranda tekrar gériintiilemek igin Sihirli
Uzaktan Kumandayi sola ve saga dogru
sallayin.

D (GERI)

Onceki ekrana déner.

& (Ev)

Ana ekran meniisiine erisim saglar.

C) Tekerlek (Tamam)

Bir menul segmek icin Tekerlek diigmesinin
ortasina basin.
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G (GIKIS)
Girig kaynagdini degistirir.

@ (Ses Tanima)

Ses tanima islevini kullanmak igin ag baglantisi

gereklidir.

1. Ses tanima diigmesine basin.

2. Ses goriintlileme penceresi Projektor
ekraninin sol tarafinda belirdiginde konusun.

* Sihirli Uzaktan Kumanday yliziinlizden
en fazla 10 cm uzakta olacak sekilde
kullanin.

* Gok hizl veya ¢ok yavas konustugunuzda
ses tanima 6zelligi basarisiz olabilir.

* Tanima hizi, kullanicinin konusma
ozelliklerine (ses, telaffuz, tonlama ve hiz)
ve ortama (gurltl ve Projektor sesi) gére
degisiklik gosterebilir.

Renkli diigmeler
Bu digmeler bazi mendilerde bulunan 6zel
islevlere erisim saglar.

F=A
Ses seviyesini ayarlar.

/INPUT

Ekran Uzaktan Kumandasini gérintiiler.

.

/npuT digmesini basil tuttugunuzda
Projektdre bagl olan harici aygiti segmek igin
bir ekran gorintulenir.

3D

3D video izlemek igin kullanilir.

’/ (SESSiz)

Tum sesleri kapatir.
AV P
Onceki/sonraki sayfaya geger.
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@ | Sihirli uzaktan kumanda @ | Projektdri izlerken
Gzerindeki L) Tekerlek imleci ekranin sol alt
(Tamam) digmesine kismina getirip buranin
bastiginiza gorintdlenir. Uizerinde tutarsaniz
Harici giris bilgilerini kontrol UYGULAMALARIM
edin. simgesi goruntulenir.

Simgeye tiklandiginda
UYGULAMALARIM
menUsu goruntilenir.

Sihirli Uzaktan Kumandayi Kaydetme

Sihirli Uzaktan Kumandayi kullanmak igin 6ncelikle kumandayi
projektérinize kaydedin.

1 Sihirli Uzaktan Kumandaya pilleri yerlestirin ve Projektort acin.

2 Sihirli Uzaktan Kumanday projektoriiniize dogrultun ve uzaktan
kumandadaki () Tekerlek (Tamam) diijmesine basin.
* Projektor, Sihirli Uzaktan Kumandayi kaydedemezse projektori
kapatip agtiktan sonra tekrar deneyin.

Sihirli Uzaktan Kumandayi Yeniden Kaydetme

1 Sihirli Uzaktan Kumandanin projektoriinizle eslesmesini kaldirmak
iginﬁ (Ev) ve D (GERI) diigmelerine bes saniye boyunca ayni
anda basin.

2 Sihirli uzaktan kumandayi yeniden kaydetmek icin projektore dogru
)

tutun ve (_) Tekerlek (Tamam) digmesine basin.

. ﬁ (CIKIS) digmesini basili tutmak islemi iptal etmenize ve Sihirli
Uzaktan Kumandayi tek seferde yeniden kaydetmenize olanak tanir.
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Sihirli Uzaktan Kumandayi Kullanma

Ekranda imle¢ géruntulenmediginde sihirli
uzaktan kumandayi hafifce sallayin. Ekranda
bir imleg gértintilenir. - \ =
— Uzaktan kumanda belirli bir stire boyunca
kullaniimadiginda imleg kaybolur.

imleg sinyal vericiyi projektére dogru tutarak
yukari/asagi/sola/saga dogru hareket
ettirdiginizde imleg hareket eder.
— Imleg diizgiin calismiyorsa sihirli uzaktan
kumandayi yaklasik 10 saniye
hareket ettirmeyin, sonra tekrar deneyin.

imleci ekranda hareket ettirirken navigasyon diigmesine basarsaniz
imlec kaybolur ve sihirli uzaktan kumanda normal bir uzaktan
kumanda gibi calismaya devam eder.

10 metrelik etkin uzakliktan kullanin. Uzaktan kumanday! fazla
uzun mesafelerden veya gorus alanini kapatan engeller oldugunda
kullanmak arizalara sebep olabilir.

Cevredeki elektronik aygitlar iletisim parazitine yol agabilir. Mikrodalga
firin ve kablosuz LAN gibi aygitlar Sihirli Uzaktan Kumanda ile ayni
frekans araligini (2,4 GHz) kullanir ve parazite yol agabilir.

Uzaktan kumanday! mobilya veya zemin gibi sert nesnelere
vurmamaya dikkat edin.



PROJEKTORU KULLANMA 31

PROJEKTORU KULLANMA

Projektorii izleme

ilk Kurulum

Bu kullanim kilavuzundaki meni ekrani goériintlsu, kullanicilara Grint

nasil kullanacaklarini anlamada yardimci olmak igin sunulmus olup asil

ekrandan farkli olabilir.

1 Glig kablosunu dogru sekilde baglayin.

2 Bir siire bekledikten sonra uzaktan kumanda tizerindeki GUG
digmesine veya joystick digmesine basin.

3 Projektoru ilk agtiginizda asagidaki gibi bir ayar ekrani gértindr.
Burada, projektodru daha kolay izlemek igin gerekli olan 6geleri
belirleyebilirsiniz.
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Ortam Segimi

: ; Minibeam' ortam parlakigs ve o e ilmis ayanyla kullanabilirsiniz

— Magaza modu, magazadaki Uriin goértntilenirken kullanilir. Resim
modu belirli bir stire gectikten sonra otomatik olarak sifirlanir.
Urlint evde kullanmak igin Ev segenegini belirleyebilirsiniz.

Gnemii Bildirim

Ag Baglantisi

5 cesitli Smart Minibeam zelliklerinin keyfini gikarin,

Kablolu aga baglanmak igin: Kablosuz aga baglanmak igin:

Baglantiyi Baslat
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Ayar tamamlandi

Tamamlandi

— Yukaridaki ayarlari segtiginizde baslangi¢ ayarlari tamamlanir.

33

« Projektorii kullanirken modu degistirmek igin {7 (Ev) —
AYARLAR — OPSIYON &gelerine gidin ve Mod Ayari égesini
segin.
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Ekran Gériintiisiiniin Odagi

Ekranda bir goriintt belirdiginde gérintliniin dogru odaklanip
odaklanmadigini ve ekrana tam sigip sigmadigini kontrol edin.

Odak Halkasl

* Goruntl odagini ayarlamak igin odak halkasini gevirin.
* Odagi ayarlarken Griiniin hareket etmediginden emin olun.
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Projektorle izleme

1 Bekleme modunda GUG diigmesine basarak projektérii agin.

2 & (Ev) — GIRIS LISTESI 6gelerini segin ve istediginiz giris
sinyalini segin.

3 Projektoru izlerken projektori kontrol etmek icin asagidaki dugmeleri
kullanin.

Diigme Aciklama
AVP Onceki/sonraki sayfaya geger.

+ = A Ses seviyesini ayarlar.

'/(SESSiZ) Projektériin sesini kapatir.

4 Projektérii kapatmak icin GUG diigmesine basin.
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Ek Segenekler

izleme Oranini Ayarlama

{7 (Ev) — AYARLAR — RESIM — izleme Orani égelerini segin
Ekran izleme oranini seger.

Meni Aciklama

i Goriuntlyl ekran genisligine sigacak sekilde
16:9 h
yeniden boyutlandirir.

Video géruntulerini, kenarlarda gérunt kaybina
Sadece neden olmadan ve orijinal boyutunda géruntler.
Tarayin * HDMI / Komponent (720p (izeri) modunda Sadece
Tarayin kullanilabilir.

Projektdrtinuz bir genis ekran sinyali aldiginda,

Orijinal yayinlanan resim formatina otomatik olarak geger.
Projektdr genis ekran sinyalini aldiginda, ekrani
Tam Geni tamamen doldurmak igin dogrusal oranda gorintly
am Genlg yatay veya dikey olarak ayarlamanizi sadlayacaktir.
* AV modunda Tam Genis kullanilabilmektedir.
4:3 Goruntuleri 6nceki standart olan 4:3 oranina gére

tekrar boyutlandirir.

14:9 modunda 14:9 resim formati

14-9 gorlntileyebilirsiniz. 14:9 ekran, 4:3 ekran ile ayni
: sekilde goruntllenebilir ancak gorintl asagi veya
yukariya dogru kayar.

Gorlntlyl ekran genisligine sigacak sekilde
Yakinlastirma | yeniden boyutlandirir. Goruntinin Ust ve alt
parcalari kesilebilir.

Sinema Bir géruintlyl sinemaskop oraninda (2,35:1)
Zoom 1 bigimlendirir ve orana gore yakinlastirir.

~@ not

* Harici bir aygit goriintulenirken agsagidaki durumlarda goérinti
yanabilir:
— sabit altyazisi olan bir video (ag adi gibi)
— 4:3 izleme orani modunun uzun bir sire kullanilmasi.
Bu islevleri kullanirken dikkat edin.

* Mevcut resim boyutu, giris sinyaline bagh olarak farklilik gosterebilir.

* HDMI-PC girisindeki ekran izleme oranlari sadece 4:3 ve 16:9

olarak kullanilabilir.
. J
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Kenar Ayari (4 Kdseden Egim) Fonksiyonunu
Kullanma

Kenar Ayari (4 Kdseden Egim) fonksiyonu, projektor egimli bir sekilde
duruyorsa ve ekrana dogru aglyla donlk degilse yansitilan gorintiunun
yatay ve dikey kenarlarini ayarlar. Bu 6zellik yansitilan gortntiinin
seklinin bozulmamasini saglar.

Bu 6zelligi sadece projektoriin optimum aglyla ayarlanamayacagi
durumlarda kullanin. Kenar Ayari, goriinti kalitesinin dismesine neden
olabilir.

[E3] Sol Ust
= Sag Ust

Sol Alt

| Sag Alt
Sifirla
Test Sekli

1 @ (Ev) — AYARLAR — OPSIYON — Kenar Ayari bélimiine gidin.
2 Kenar Ayari deger arali§i asagidaki gibidir.

— Sol Ust (Y: 0 ile 100, D: 0 ile 100)

— Sag Ust (Y: -100 ile 0, D: 0 ile 100)

— Sol Alt (Y: 0 ile 100, D: -100 ile 0)

— Sag Alt (Y: -100 ile 0, V:-100 ile 0)

3 (O Tekerlek (Tamam) diigmesine basin.

O vor

» Otomatik Keystone(Dikey), islevini kullanirken Kenar Ayari igin
belirlenen mevcut deger Otomatik Keystone(Dikey) ile belirlenen
degerle degistirilir.
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Giris Aygitini Degistirme

Harici giris segmek igin

Harici giris seger.

* Girig sec¢imi ekranini goriintilemek igin uzaktan kumandadaki o (Ev)
— GIRIS LISTESI 6gelerini secin veya INPUT diigmesine basin.
— Bagh girigler ilk olarak goruntulenir. Ancak, AV her zaman etkindir.

* Projektorl istenen girise baglamak igin uzaktan kumandanin INPUT
dugmesini kullanarak giris sinyali secin. TUm giris modlari arasinda
secim yapmak igin <) veya [> diigmesini kullanabilirsiniz.

Aciklama

Hoparlér seger.

Giris seger.

Harici girise bagh harici aygitin adini diizenler.

SIMPLINK'i ayarlar.

Q0000

CGok Amagh Uzaktan Kumanda'yi ayarlar.
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Girig Etiketi Segme

Hangi aygitlarin hangi giris baglanti noktasina bagli oldugunu
goruntler.

Giris segimi ekranini gorlntilemek icin uzaktan kumandadaki i (Ev)
— GIRIS LISTESI 6gelerini secin veya INPUT diigmesine basin.

Kirmizi digmeye basin.

Q\veya > diigmesine basarak istediginiz girise gidin ve
() Tekerlek (Tamam) digmesine basin.

Aygit adini segmek igin N, V7, <] veya [> diigmesini kullanin.

B W =
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SIMPLINK'i Kullanma

SIMPLINK, SIMPLINK menisu araciliiyla sadece projektoriin uzaktan
kumandasini kullanarak gesitli multimedya aygitlarini kolayca kontrol
etmenizi ve yonetmenizi saglayan bir 6zelliktir.

1 HDMI kablosu kullanarak projektoriin HDMI terminalini SIMPLINK
aygitinin HDMI ¢ikis terminaliyle baglayin. SIMPLINK islevi olan
ev sinema sistemi Unitelerinde, HDMI terminallerini yukaridaki gibi
baglayin ve projektoriin OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT cikisini
SIMPLINK aygitinin Optik Dijital Ses Girisine baglamak icin optik bir
kablo kullanin

2 @ (Ev) — UYGULAMALARIM — SIMPLINK 6gelerini segin.
SIMPLINK menu penceresi gorintilenir.

3 SIMPLINK menii penceresinde SIMPLINK Ayari 6gesini segin.
SIMPLINK kurulum penceresi gorinttlenir.

4 SIMPLINK kurulum penceresinde, SIMPLINK'i Agik olarak
ayarlayin.

5 SIMPLINK kurulum penceresini kapatin.

6 < (Ev) — UYGULAMALARIM — SIMPLINK égesinden kontrol
edilecek aygiti segin.

—@ ot .

+ Buislev sadece SIMPLINK logosuna ({SimPLink) sahip aygitiarda
cahsir. Harici aygitin tizerinde bir SIMPLINK logosu bulundugunu
dogrulayin.

* SIMPLINK islevini kullanmak igin yiiksek hizli HDMI® kablosu (CEC,
yani Tlketici Elektronigi Kontrolli 6zelligi eklenmis) kullanmaniz
gerekir. Yiiksek hiz HDMI® kablolarinda aygitlar arasinda bilgi degis
tokusu igin baglanan pim 13 bulunur.

* Hoparlériin Harici Hoparlor gectigini gérmek icin ev sinema sistemi
ozelliklerine sahip bir aygiti agin veya boyle bir aygittan medya segin.

* Harici Hoparl6rden Dinle islevini kullanmak icin optik kabloyu (Ayri
satin alinir) veya HDMI-ARC &zellikli aygiti HDMI-ARC baglanti
noktasi Uzerinden baglayin.

* Harici girise gegilmesi, SIMPLINK ile calisan aygitlarin durmasina
neden olur.

* HDMI-CEC o6zelliklerine sahip bir Gguincl taraf aygitin kullaniimasi
arizalara neden olabilir.

* Harici Hoparlori kullanmak igin bir Optik kablo (ayri olarak satilir) ile
baglayin.

- J
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SIMPLINK Ozelliklerinin Agiklamasi

Menii Aciklama
Dogrudan . o
Oynatma Multimedya aygitini projektérde aninda oynatir.
Multimedya SIMPLINK menusu araC|I|g|yIa_E)_ro_Jektor
ekranindan kontrol etmek istediginiz aygiti aninda
aygiti se¢

seger.

Multimedya aygitini projektorin uzaktan

Disk oynatma kumandasiyla yonetir.

Otomatik Giig islevi SIMPLINK Ayari béliminde

'II(':n;taygltlarl Acik olarak ayarlanirsa projektoriin kapatiimasi

P SIMPLINK baglantili tim aygitlari kapatir.

. Otomatik Giig islevi SIMPLINK Ayari bolimiinde

Senkronize
Giic acma Acik olarak ayarlanirsa SIMPLINK aygiti

¢ag acildiginda projektor de agilir.

.. Ev sinema sistemi Uinitesinde veya projektérde

Hoparlor

hoparléru seger.
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Hizhh Menuyu Kullanma
Sik kullandidiniz mentleri kolayca 6zellestirebilirsiniz.
16 (Ev) —» UYGULAMALARIM — Hizli Menii 6gelerini segin.

2 <veya > digmesine basarak bir meni secin ve () Tekerlek
(Tamam) digmesine basin.

Menii Aciklama
izleme Orani Resmin boyutunu degistirir.
Resim Modu Resim modunu degistirir.
Ses Modu Ses modunu ayarlar.
Uyuma Projektorln belirlenen saatte kapanmasini saglar.
Zamani
Enerji En yiiksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak
tasarrufu guc tuketimini azaltir.
Turd ayarlar.
Mod
Kapall Video/ses menuslindeki ayarlari
Pall |\ Ullanarak izleyebilirsiniz.
AV Modu Sport Video/ses ayarlarini spor icgin en iyi
duruma ayarlar.
Sinema Fllmler icin en iyi video/ses ayarlarina
gegcis yapar.
Oyun Oyu_nlar icin en iyi video/ses ayarlarina
gegcis yapar.
USB Aygrt s:gl!rUSB aygitini glivenli bicimde kaldirmanizi

3 Asagidaki meniler arasinda gezinmek icin 2, VV/, < veya >
dugmesine basin.
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Sesi Ayarlama

Ses Cikisini Ayarlama

Projektoriin hoparlérlerini kullanma

Ses ¢ikisi projektor hoparlori ile saglanir.
.o (Ev) — AYARLAR — SES — Ses Cikisi — Hoparlor

Harici Hoparlorii kullanma

Ses c¢ikisi, optik veya HDMI (ARC) baglanti noktasina baglanan hoparlér

ile saglanir.

SIMPLINK desteklenir.

N (Ev) — AYARLAR — SES — Ses Cikigi — Harici Hoparlor
(Optik/HDMI/ARC)

Dijital Ses Cikisini kullanma

Dijital Ses Cikisi 6gesini ayarlar.
. o (Ev) — AYARLAR — SES — Ses Cikisi — Harici Hoparlor
(Optik/HDMI/ARC) — Dijital Ses Gikisi

Oge Ses Girisi Dijital Ses Cikisi
MPEG PCM
Oto. Dolby Digital Dolby Digital
Dolby Digital Plus Dolby Digital
HE-AAC Dolby Digital
PCM Timi PCM

LG ses aygiti baglama ve kullanma
LG ses aygiti, zengin ve gugli ses kalitesinin keyfini kolaylikla
¢lkarmanizi saglar.
A (Ev) — AYARLAR — SES — Ses Cikisi — LG Ses Esitleme
(Optik)
%G logosu bulunan bir LG ses aygitini OPTICAL DIGITAL AUDIO
OUT baglanti noktasina baglayin.
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Bluetooth Aygiti Baglama ve Kullanma

Ses cikisi Bluetooth aygitindan saglanir.

- (Ev) — AYARLAR — SES — Ses Cikigi — Bluetooth

» Baglanabilen aygitlar sunlardir: LG BTS1, LG HBS-700, LG HBS-730,
LG HBS-800 (Uriin bulunurlugu Ulkeye gore degisebilir.)

Kablosuz baglantida, aygit baglanamazsa baglanmak igin aygit
guclnu ve LG Ses aygitinin duzgun galisip ¢calismadigini kontrol edin.

iki veya daha fazla aygit algilandiysa énce ilk algilanan aygit baglanr.
Baglanmak Uzere algilanan diger aygitlar gérunttlemek icin Daha
Fazla Goster dugmesine basin.

Diger Ureticilerin Grunleri uyumlu olmayabilir.

Kulaklik Baglama ve Kullanma

Ses cikisi kulaklikla saglanir.

. o (Ev) — AYARLAR — SES — Ses Cikisi — Kulakhk

* Projektor agikken kulaklik takarsaniz kulakliklari otomatik olarak
algilar ve sesi kulakliktan vermeye baglar.
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EGLENCE

Akilli Ozellikleri kullanma

Ana Ekrani kullanma

« Uzaktan kumanda tizerindeki {7 (Ev) diigmesine basin.

TUm projektor 6zelliklerini tek bir ekranda géruntileyen bu islev
sayesinde herkes UYGULAMALARIM gibi temalara gére dlizenlenmis
hizli ve kolay kullanilir meni araciligiyla gok cesitli igerik ve
uygulamalara erigebilir.

Aciklama
ONCEKILER LISTESI
Giris yap
UYGULAMALARIM

d ()
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UYGULAMALARIM'I kullanma

@ (Ev) — UYGULAMALARIM
* Ana ekranin sol alt kosesindeki UYGULAMALARIM 6gesini segin.
+ Onceden kurulmus uygulamalar ve indirdiginiz uygulamalara géz atin.

UYGULAMALARIM altindaki 6geleri diizenleme

- (Ev) —» UYGULAMALARIM — n (Diizenle) 6gelerini segin.

* UYGULAMALARIM sayfasinda, uygulamalari tagimak veya silmek
icin ekranin Ust kismindaki n (Diizenle) 6gesini segin. Sistem
uygulamalari taginabilir ancak silinemez.

* Aygitiniz Sihirli Uzaktan Kumandaya sahipse uygulama simgelerini
sUrikleyerek 6geleri siralar/siler.

i UYGULAMALARIM ) € QY €3 &) &

LG Smart 0%

SIMPLINK  Hzh Menu
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Ag Baglantisi Kurma
Akillr 6zellikleri kullanmak icin kablosuz veya kablolu bir ag baglantisi
gerekir.

Aga baglandiginizda premium igerik, LG Smart World, igerik Paylagimi
ve daha fazlasini kullanabilirsiniz.

Tek Tikla Ag Baglantisi

Kablolu/kablosuz bir aga kolayca baglanir.

) (Ev) — AYARLAR — AG — Ag Baglantisiile kullanilabilir bir aga
otomatik olarak baglanabilirsiniz. Projektordeki istemleri izleyin.

Geligsmis Ayarlar Araciligiyla bir Aga Baglanma

Ofis gibi 6zel durumlarda (statik IP kullanilan durumlarda) kullanim

icindir.

<o (Ev) — AYARLAR — AG — Ag Baglantisi — Baglantiyi Baslat
(— Diger Ag Listesi) — Manuel Kurulum 6gelerini segin.

1 Kablolu veya Kablosuz bir Ag Baglantisi segin.

2 Wi-Fi ile baglandiginizda asagidaki ag baglantisi yontemlerinden
birini kullanin.

Oge Aciklama
Erisim Noktasi . . . . N .
Listesi Erisim noktasi listesinden segilen aga baglanir.
SSID'yi girin Girilen kablosuz erisim noktasina baglanir.
WPS-PBC PBC destekleyen bir kablosuz erisim noktasinin

digmesine basildiginda kolayca baglanir.

Baglanmak istediginiz kablosuz erisim noktasinin
WPS-PIN PIN'i erisim noktas! web sitesine girildiginde
kolayca baglanir.
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Wi-Fi Direct islevini Kullanma

Wi-Fi Direct, projektériiniiziin internet baglantisi olmadan bir

Wi-Fi Direct aygitina baglanmasina olanak saglayan bir islevdir.
SmartShare™ sayesinde Wi-Fi Direct ile bagli bir aygitta depolanan
dosyalari izleyebilirsiniz.

. o (Ev) — AYARLAR — AG — Wi-Fi Direct 6gelerini segin.

Wi-Fi Direct 6gesini Agik olarak ayarlayin. (Kullanmiyorsaniz litfen
Kapali olarak ayarlayin.)

Baglanmak istediginiz aygitin Wi-Fi Direct ayarlarini etkinlestirin.
Projektore baglanabilecek aygitlarin listesi goruntdlenir.
Baglanacaginiz aygiti segin.

Baglanti istedi mesaji gorunttlendiginde Evet 6gesini segin.

DL WN =

Baglanmak istediginiz aygit istegi kabul ederse Wi-Fi Direct
baglanir.
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Ag Ayarlari igin ipuglari

» Standart bir LAN kablosu (RJ45 konektdr, 10 Base-T veya 100 Base
TX LAN baglanti noktali Cat5 veya Usti) kullanin.

* Modeminizi sifirfamaniz halinde ag baglantisi sorunlari olusabilir.
Sorunu ¢6zmek igin glicli kapatin, baglantiy kesin ve yeniden
baglanin, ardindan glicl tekrar agin.

* LG Electronics, ag baglantisi sorunlarindan veya bir ag baglantisinin

neden oldugu arizalardan, bozukluklardan ve hatalardan sorumlu

degildir.

internet servis saglayicisina bagl olarak a§ baglantisi diizgiin

calismayabilir.

* DSL hizmeti iin bir DSL modem; kablo hizmeti icin ise bir kablo

modem gerekir. Sadece sinirli sayida ag baglantisi kullanilabilir ve

projektériin ag ayarlari, internet Servis Saglayicinizla (iSS) olan
s6zlesmenize bagli olarak kullanilamayabilir. (Hat bagina yalnizca

bir aygita izin veriliyorsa ve PC dnceden baglanmigsa diger aygitlar

kullanilamaz.)

Kablosuz aglar 2,4 GHz frekansinda c¢alisan diger aygitlardan

(kablosuz telefonlar, Bluetooth aygitlari veya mikrodalga firinlar) gelen

parazite maruz kalabilir. Diger Wi-Fi aygitlarla ayni sekilde 5 GHz

frekansinda galisan aygitlar da parazite neden olabilir.

Cevredeki kablosuz ortam, kablosuz ag hizmetinin yavas ¢alismasina

neden olabilir.

Yerel ev aginizin tamamini kapatmazsaniz bazi aygitlarda ag trafigi

gercgeklesenilir.

Erisim noktasi baglantisi kurmak icin kablosuz baglantiyi destekleyen

bir erisim noktasi aygiti gerekir ve aygitta kablosuz baglanti 6zelligi

etkin olmalidir. Erisim noktanizda kablosuz baglantinin kullanilabilirligi
icin hizmet saglayicinizla irtibata gegin.

Erisim noktasi baglantisi igin erigsim noktasinin SSID ve glivenlik

ayarlarini kontrol edin. Erigsim noktasinin SSID ve glivenlik ayarlari igin

ilgili belgelere basvurun.

Ag aygitlarindaki (kablolu/kablosuz hat paylastirici, hub) gecersiz

ayarlar, projektorin yavas ¢alismasina ya da dlizgiin ¢galismamasina

neden olabilir. Uygun kilavuza goére aygitlari dogru bir sekilde kurun ve
agi ayarlayin.

Baglanti yontemi erisim noktasi Ureticisine gore farklilik gosterebilir.
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SMARTSHARE

Smartshare; USB Baglantisi, SCREEN SHARE (Miracast™, Intel's
WiDi), Icerik Paylasimi ve diger 6zellikleri iceren icerik paylasimi ve
kullanim islevinin adidir.

Kullanmadan Once

USB Aygiti Baglama
USB aygitinizdaki igerik dosyalarinin

keyfini projektérunizle ¢ikarmak
icin USB aygitini (harici HDD, USB I;'

bellek) projektérin USB baglanti
noktasina takin. USB aygitina veri
yazamaz ya da aygittaki verileri

silemezsiniz. Asagida gosterilen o o/ USB flash
sekilde bir USB flash surticu Surici
baglayin.

B

USB Aygitini Kaldirma

1 « (Ev) — UYGULAMALARIM — Hizli Menii 6gelerini segin.

2 Q veya [> diigmesini kullanarak USB Aygiti gesine gelin ve
() Tekerlek (Tamam) diigmesine basin.

3 Kaldirilacak USB'yi secin. USB'yi kaldirmadan 6nce USB aygitinin
durduruldugu onayini bekleyin.

O vor

* Erken kaldirilirsa projektérde veya USB depolama aygitinda hata
olusabilir.

* USB aygiti kaldiriimak tizere segildikten sonra okunamaz. USB
depolama aygitini kaldirin ve yeniden baglayin.
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USB aygiti kullanmaya yonelik ipuglari

* USB depolama aygitinda yerlesik otomatik tanima programi varsa
veya aygit kendi surlicistnu kullaniyorsa galigsmayabilir.

* Bazi USB depolama aygitlari hi¢ galismayabilir veya yanhs sekilde
caligabilir.

¢ USB uzatma kablosu kullanirsaniz USB aygiti taninmayabilir veya

diizglin galismayabilir.

Yalnizca Windows FAT32 veya NTFS dosya sistemi ile bigimlendirilmis

USB depolama aygitlarini kullanin.

Harici USB HDD'lerde, 5 V'den kiglk nominal voltaja ve 500 mA'dan

dusik nominal akima sahip aygitlari kullanmaniz énerilir.

¢ GUg beslemeli bir USB hub veya sabit disk surlictist kullanmaniz
Onerilir. (Saglanan gug yeterli degilse USB depolama aygiti dogru
algilanmayabilir.)

* 32 GB veya daha kiigik USB flash surcileri ya da 2 TB veya daha
kiglk USB HDD'leri kullanmaniz dnerilir.

* Gug tasarrufu islevi olan bir USB HDD aygiti diizgiin ¢alismazsa
gucu kapatip agin. Daha fazla bilgi edinmek icin USB HDD aygitinin
kullanici kilavuzuna bakin.

* USB depolama aygitindaki veriler bozulabilir, bu nedenle 6nemli
dosyalari baska aygitlara yedeklediginizden emin olun. Veri bakimi
kullanicinin sorumlulugundadir ve veri kaybindan Uretici sorumlu
degildir.
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SmartShare™ iglevini Kullanma

1 Sihirli uzaktan kumanda tizerindeki o (Ev) diigmesine basin.

2 SMARTSHARE™ 6gesini segin.

Bir USB veya ev agi (igerik Paylasimi) baglayarak fotograf, miizik, video
ve belgeleri projektdrde oynatabilirsiniz. Projektdre bagh tim aygitlardaki
fotograf, mlzik, video ve belge dosyalari gérintilenir. (Yalnizca USB
Uzerinden bagl aygitlardaki belge dosyalari gérintulenir.)

» SmartShare™

Son Kullanilanlar
Videolar
Fotograflar
Miizik

Dosya Gorlinti...

Bagli Cihaz

% Ayarlar % Gegmisi Sil W Baplonm:

Aciklama

o Projektore bagh tim aygitlarda fotograf/muzik/video/belge
dosyalarini gorinttler.

2} PC, akilli telefon/cihaz ve USB'nin nasil baglanacagini
gosterir.
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Video izleme

Videolar 6gesinde bagh USB aygitinda depolanan filmleri
izleyebilirsiniz.

Oynatmay!i kontrol eder ve video izlerken secenekleri ayarlar.

Video oynatma - uyari

 Kullanicilar tarafindan olusturulan bazi altyazilar diizgiin

calismayabilir.

Video ve altyazi dosyalari ayni klasore yerlestirilmelidir. Altyazilarin

dogru goruntulenmesi igin video ve altyazi dosyalari ayni adi

tasimahdir.

* NAS (Network Attached Storage) aygiti Uizerindeki altyazilar Ureticiye
ve modele bagli olarak desteklenmeyebilir.

* GMC (Global Motion Compensation) veya Qpel (Quarterpel Motion

Estimation) iceren akislar desteklenmemektedir.

Yalnizca H.264/AVC profil seviyesi 4.1 ve alti desteklenmektedir.

Dosya boyutu siniri kodlama ortamina baglidir.

Yalnizca Windows Media Audio V2'nin Ustlindeki strimlerde galisir.

¢ AAC Ana Profil desteklenmez.

Bazi kodlayicilarla olusturulan video dosyalari oynatilamayabilir.

Burada belirtilenler disindaki video dosya formatlari oynatilamayabilir.

* YUlksek Hizi desteklemeyen USB aygitlarindaki video dosyalari

duizgun bir sekilde oynatilamayabilir.

Projektor, USB/HDMI video dosyasinin oynatiimasi sirasinda DTS ses

codec bilesenini destekler.
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Video oynatmayi kontrol etme

Oynatma islevini asagidaki diigmeleri kullanarak kontrol edebilirsiniz.

Wildlife.wmv
o

T— Gegerli oynatma konumunu gosterir.
ileri veya geri gitmek igin <J ya da [> diigmesini kullanin.

Oge Aciklama
> Normal oynatmaya devam eder.
I Video oynaticiyr duraklatir.
In» | Yavas gekimde gériintiiler.
Bu diigmeye basildiginda oynatma hizi bir birim artirilir
“W» gmey g y

veya azaltilr.

[¢PM | Onceki/sonraki dosyayi oynatir.

3D 3D ekrana geger.

Opsiyon | Secgenegi belirler.
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Fotograf Goriintiileme

Bagl bir aygitta depolanan fotograflari goriintuleyebilirsiniz.

Fotograf goriintiilemeyi kontrol etme

Oynatma islevini asagidaki digmeleri kullanarak kontrol edebilirsiniz.

I s>

Opsiyon

Oge Aciklama

( ) Onceki veya sonraki fotografi secer.

Higbir fotograf secili degilse gegerli klasordeki tim

fotograflar slayt gosterisi halinde goértintilenir. Bazi

fotograflar segiliyse bu fotograflar slayt gosterisi halinde

gorintdlenir.

| 2 » Slide Gosterisi Hizi ayarini Opsiyon — Fotograf
goriiniimiinii ayarla. menusinden yapabilirsiniz.

3D fotograflar bir slayt gosterisi halinde
goruntllendiginde Slide Gosterisi Efekti
calismayabilir.

Fotograflarinizi tam boyutlu olarak gériintllerken muzik

dinleyebilirsiniz.

* Opsiyon — Fotograf goriiniimiinii ayarla.
menustnden BGM'yi ayarlayin.

3D 3D ekrana gecer.

Fotograflar dondurdr.

* Fotografi saat yoninde 90°, 180°, 270°, 360°

C dondirdr.

* Desteklenen maksimum yukseklik ¢ozinlrliglnden
buyuk genislige sahip fotograflar dondurilemez.

Fotografi blyUtir veya kigultdr.
@ Yukari/Asagi/Sol/Sag digmelerini kullanarak bir sayfa
segin ve () Tekerlek (Tamam) diigmesine basin.

Opsiyon | Ayar acilir penceresi géruntulenir.
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Miizik Dinleme

Bagl aygitta depolanan ses dosyalarini oynatabilirsiniz.

Miizik oynatma islevini kontrol etme

Oynatma islevini asagidaki digmeleri kullanarak kontrol edebilirsiniz.

MUSIC 1

Kalimba.mp3

Mr. Scruff

L
;g MUSIC 2
o

MUSIC 3

Oynatma konumunu degistirir.

Oge Aciklama

4P| | Oncekilsonraki dosyayi oynatir.

]| Miizik oynaticiyi duraklatir.

> Normal oynatmaya devam eder.

(e Tekrar oynatmayi ayarlar.

= Rastgele oynatmayi ayarlar.

AN Projektor ekrani kapaliyken miizik calar.

G} Muzik listesi Opsiyonlarini ayarlar.

» USB aygitini kullanirsaniz zaman bilgisi ekranda goériintilenmez.
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Dosya Goriintiileme

Bagl bir aygitta depolanan belge dosyalarini gorebilirsiniz.

Desteklenen Dosya Formatlari

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, TXT, PDF, HWP

Microsoft Office 97/2000/2002/2003/2007 Surimu

Adobe PDF 1.0/1.1/1.2/1.3/ 1.4 Surimi

HWP 2007 Surim

» Dosya Gorntuleyicisi belgeleri yeniden hizaladidi igin belgeleriniz bir
bilgisayarda oldugundan farkli gériinebilir.

* Goruntl iceren belgelerde yeniden hizalama islemi sirasinda

¢6zUnurlik dusuk gorinebilir.

Belge boyutu biiylikse ya da ¢ok sayfa iceriyorsa yuklenmesi daha

uzun surebilir.

Desteklenmeyen yazi tipleri diger yaz! tipleriyle degistirilebilir.

* Dosya gorintileyicisi ylksek ¢ozunirlUkli ¢ok sayida gorlntu iceren
Office belgelerinde agilmayabilir. Bu durumda goriinti dosyasinin
boyutunu azaltip dosyayi bir USB depolama aygitina kaydedin ve
dosya gorlntileyicisini yeniden galistirin ya da PC'nizi projektore
baglayin ve dosyayi PC'nizde agin.

Dosya Goriintiileyicisine Gz Atma

Oynatma islevini asagidaki diigmeleri kullanarak kontrol edebilirsiniz.
» Onceki ya da sonraki sayfaya gitmek igin AV P diigmesine basin.
. Yaklnla§t|rmak ya da uzaklastirmak igin F=A digmesine basin.
— () Tekerlek (Tamam) diigmesine basin.
— Sayfa xxx Git ya da Yakinlagtirma opsiyonlarina gitmek igin
Yukari/Asagi/Sol/Sag dugmelerine basin.

p {208 %] user_guide. txt

[ED sayfa xxx Git

Oge Aciklama

Sayfa xxx Git Belirlediginiz sayfaya gitmenizi saglar.

Yakinlastirma | Belgeyi blyutur veya kigultdr.

Opsiyon Dosya Goéruntlleyicisi icin Opsiyon ayari yapar.

Liste Bir listeye geri doner.
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SmartShare™ ile llgili Iglevleri Ayarlama

@ (Ev) —» SMARTSHARE™ — Ayarlar 6gelerini segin.
SmartShare™ icerigini oynatma isleviyle ilgili ayarlari degistirir.

Gelismis Ayar
Oge Aciklama
Minibeam Projektéra diger aygitlardan ararken goérintilenen
Adim adi degistirir.
Ag Durumu Ag baglantisini kontrol eder.
Wi-Fi Direct Wi-Fi Direct ve WiDi gibi kablosuz baglanti

islevlerinin kullaniimasini saglar.

Alndiginda Diger aygitlar tarafindan paylasilan icerigi
Otomatik oynatmadan 6nce soru sorulup sorulmayacagini
Oynat seger.

DivX'i kaydeder veya kaydi kaldirir.

DivX korumali videolari oynatmak i¢in DivX

Kayit Kodunu kontrol eder. http://vod.divx.com

adresinden kaydolun.

www.divx.com/vod adresinden film kiralamak veya

satin almak igin Kayit Kodunu kullanin.

DivX(R) VOD | « Kiralanan/satin alinan DivX dosyalari, farkli
bir aygitin DivX Kayit Kodu kullaniliyorsa
oynatilamaz. Yalnizca bu aygita verilen DivX
Kayit Kodunu kullanin.

* DivX Codec Standardina uymayan dontstirilmis
dosyalar oynatilmayabilir veya anormal gériintuler
ve sesler olusabilir.

Gegmisi Sil

« gerik gegmisini silmek icin litten Gegmisi Sil digmesine basin. Son
Kullanilanlar menusiindeki icerikleri kullanin.

SmartShare™ destekleyen dosya

* Maksimum veri aktarim hizi: 20 Mbps (Megabit/saniye)

 Desteklenen harici altyazi formatlari: *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD,
SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX),
*.dcs (DLP Cinema)

» Desteklenen dahili altyazi formatlari: XSUB (DivX6 ile olusturulan
dahili altyazilari destekler)
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Video Tarafindan Desteklenen Codec

Maksimum ¢ozindrlik: 1920 x 1080 @ 30p

Uzanti Codec bilesenleri

.asf, Video | VC-1 Geligmis Profil, VC-1 Basit ve Ana Profil
.wmv Ses | WMA Standard, WMA 9 Professional
DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XViD, H.264/

divx Video | \c. Motion Jpeg, MPEG-4 Part 2
’ avi’ MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3),
’ Ses | Dolby Digital, Dolby Digital Plus, LPCM,
ADPCM, DTS
.mp4, | Video | H.264/AVC, MPEG-4 Part 2
0% S AAC , MPEG-1 Layer IIl (MP3
‘mov es , -1 Layer Il ( )
3gp, Video | H.264/AVC, MPEG-4 Part 2
392 Ses | AAC, AMR-NB, AMR-WB
Video | H.264/AVC
.mkv

Ses | HE-AAC, Dolby Digital
ts, trp, | Video | H.264/AVC, MPEG-2, VC-1

tp, .mts, Ses MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3),
-m2ts Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC
3 Video | MPEG-1, MPEG-2
.vo
Ses | Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM
mpg Video | MPEG-1, MPEG-2
.mpeg Ses MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3),
AAC
Ses Dosyasi
Dosya . o
i Oge Bilgi
Bit hizi 32 Kbps ile 320 Kbps
mp3 SImek 16 kHz ile 48 kHz
frekans
Destek MPEG1, MPEG2, Layer2, Layer3
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Kullanilabilir fotograf dosyasi

Dosya tipi Oge Bilgi
Minimum: 64 x 64
2D JPEG | Maksimum:
(ipeg, ipg, jpe) — Normal Tir: 15360 (G) x 8640 (Y)

— Asamali Tip: 1920 (G) x 1440 (Y)

Minimum: 64 x 64
3D (jps) JPS Maksimum:
— Normal Tir: 15360 (G) x 8640 (Y)

4:3 boyut: 3648 x 2736
2592 x 1944
2048 x 1536
3:2 boyut: 3648 x 2432

3D (mpo) MPO
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SCREEN SHARE'i ]
(Miracast™ / Intel's WiDi Iglevi) Kullanma

Miracast™ / Intel's WiDi islevini Kullanma

Miracast™ ve Intel's WiDi teknolojileriyle bir aygitin ekranini

projektorlniizde gorintileyebilirsiniz. Cihazin bu iglevi destekleyip

desteklemedigini 6grenmek icin cihaz Ureticisiyle irtibata gegin.

- w (Ev) — AYARLAR — AG — Miracast™ / Intel's WiDi 6gelerini
segin.

Miracast™ / Intel's WiDi islevini Agik olarak ayarlayin.
(Kullanmiyorsaniz lttfen Kapali olarak ayarlayin.)

Baglanmak istediginiz aygitin Miracast™ / Intel's WiDi ayarlarini
etkinlestirin.

Projektdre baglanabilecek aygitlarin listesi géruntulenir.
Baglanacaginiz aygiti segin.
Baglanti istegi mesaji goriintlilendiginde Evet 6desini segin.

oI W N =

Baglanmak istediginiz aygit istedi kabul ederse Miracast™ / Intel's

WiDi baglanir.

* Wi-Fi Direct 6gesi Kapali durumdayken Miracast™ / Intel's WiDi
ogesini Agik olarak ayarlarsaniz Wi-Fi Direct otomatik olarak Agik
olur.

* Miracast™ / Intel's WiDi islevini Kapali olarak ayarladiginizda Wi-Fi

Direct 6gesi 6nceki ayara doner.

ﬁo NOT |

Yakin mesafede bir diziistu bilgisayari Intel's WiDi teknolojisini
kullanarak baglamaniz dnerilir.

Intel's WiDi kablosuz yénlendirici olmadan baglanabilir; ancak
optimum performans igin dncelikle kablosuz yonlendiricinin
baglanmasi Onerilir.

LG Electronics marka olmayan bir aygiti, algilansa bile
projektorlinlize baglayamazsiniz.

Aygitinizi 5 GHz bir yonlendiriciye baglamaniz onerilir.
Kullanicinin bulundugu ortama bagli olarak tepki hizi farklilik
gosterebilir.

Baglanmak istediginiz aygit hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin
aygitin kullanim kilavuzuna bakin.
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Premium Hizmeti Kullanma

« {3 (Ev) — PREMIUM

* Bu hizmet, aga bagli oldugunuz middetce video, haber ve UCC
gibi icerik segeneklerine dilediginiz zaman kolayca erisebilmenizi
saglar. Premium igerik, kuresel icerigin yani sira bolgesel kilturin
hassasiyetleri de dikkate alinarak sunulan 6zel, llkeye 6zgi hizmetleri
icerir.

Premium

HABERLER
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Ucretli igerigi Kullanma

Bazi Premium igerikler ticretli hizmet olarak sunulur. Ucretli hizmetleri
satin almak igin LG Electronics'in 6zel faturalandirma sistemini veya her
bir icerik saglayicisinin faturalandirma sistemini kullanin.

LG faturalandirma sistemini kullaniyorsaniz LG Projektor igin
kaydolduktan sonra Ucretli icerigi satin alabilirsiniz.

Projektorinuzde veya LG web sitesinde (www.lgappstv.com) kaydolma
ekranindan kaydolabilirsiniz. Ardindan tek kullanici adi ile hem
projektorde hem de web sitesinde oturum agabilirsiniz.

1
2

Giris yapmak igin Ana ekranin sag ust kdsesindeki Girig Yap
digmesine tiklayin.

istediginiz premium hizmete gidin. (Bazi (cretli hizmetlere
kaydolduktan sonra bu Ucretli hizmetlerde ayrica oturum agmaniz
gerekir.)

igerigin fiyatlandirmasini ve hizmet bilgilerini kontrol ettikten sonra
Satin al digmesine tiklayin. (Icerige bagli olarak kullanim siiresinde
ve sayisinda kisitlamalar olabilir.)

Satin alma islemi tamamlandiktan sonra Satin al digmesine
tiklayarak 6demesi yapilan igerigi gériintuleyebilirsiniz.

Ana sayfa ekraninin Gst menusuinde kimliginizi secin ve Sayfam

— Odeme Sorgulama 6desinden satin alma gegmisinizi kontrol
edin. Ayrica web sitesindeki (www.lgappstv.com) Sayfam — Odeme
Gegmisi 6gesini de kullanabilirsiniz.
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Premium islevini Sifirlama

A (Ev) —» PREMIUM — Opsiyon — Premium’un Baslatiimasi

* Premium listesi, Premium bilgileri, tlke ayari ve kullanici giris yapma
bilgileri sifirlanir. Premium gilincellemesi sirasinda bir hata meydana
gelirse sifirlama yapilarak sorun giderilir.

~@ ot

Hizmet saglayicilar tarafindan sunulan igerik Gzerinde 6nceden
bildirimde bulunulmaksizin hizmet kalitesini artirmak igin
degisiklikler veya gikarmalar yapilabilir. Sorular, sorun giderme
veya lgerikle ilgili en giincel bilgiler igin her bir igerik saglayicisinin
web sitesine bakin. LG Electronics, bir hizmetin hizmet saglayici
tarafindan artik sunulmamasi dahil igerik hizmetleri ve ilgili bilgiler
icin yasal herhangi bir sorumluluk kabul etmez.

Premium hizmetin kalitesi, internet baglantilarina gére degisebilir.
internet hizi veya diger hizmet sorunlariyla ilgili sorulariniz igin
internet servis saglayiciyla irtibata gegin.

En iyi hizmet kalitesi igin 4,0 Mbps'lik (1,5 Mbps veya daha hizli)
bir internet servisine abone olun. internet hiziyla ilgili tim sorunlar
icin ISP (internet servis saglayici) ile irtibat kurun.

icerik saglayicilar, gocuklar icin uygun olmayan igerikler sunabilir.
Ebeveyn denetimi tavsiye edilir.
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LG Smart World'ii Kullanma

o (Ev) —» UYGULAMALARIM — LG Smart World 6gelerini segin.
LG Smart World, Projektér Hizmeti araciligiyla erisilebilen bir projektor
uygulama hizmetidir. Egitim, eglence, yasam ve haber konulu ¢ok cesitli
(Ucretli veya Ucretsiz) uygulamalari indirebilir ve kullanabilirsiniz.

8 SMART WORLD Do) @

Haberler/Bilgi.

LG Smart 0%

Aciklama

Giris yapin.
o Giris yaptiginizda kullanici adi gérintilenir.

Kullanici adini sectiginizde Sayfam ve Cikis Yap 6gesini
segebilirsiniz.

@ | Kurulacak uygulamayi segin.
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LG Smart World'e Kaydolma

° ﬁ (Ev) — Girig Yap
Uygulamalari indirmek ve galistirmak igin kaydolmak gerekir.

1 Kaydol 6gesini secin ve Yasal Bildirimi kabul edin.
2 Kullanici adi ve parola girin.
3 Parolay1 Onaylayin kutusuna parolayi yeniden girin.

4 Kaydolma islemini tamamlamak igin (O Tekerlek (Tamam)
dugmesini segin.

~@ vort

* Projektoriinizden veya web sitesinden (www.lgappstv.com) tyelik
icin kaydolabilirsiniz.

« Uyelik igin kaydolduktan sonra projektdriiniizde ve web sitemizde
ayni kullanici adi ile oturum acin.

 Tek bir kullanici adiyla bes adede kadar projektore giris
yapabilirsiniz.

* Web sitesi (www.lgappstv.com) bazi llkelerde
kullanilamamaktadir.

.

Projektoriiniize Uygulama Kurma

- (Ev) > UYGULAMALARIM — LG Smart World
Uygulamalari indirmek ve galistirmak igin kaydolmak gerekir.

1 Oturum agmak igin ana sayfa ekraninin st kismindaki Girig Yap
digmesine tiklayin.

LG Smart World kartini segin.
Listeden istediginiz bir uygulamayi segin.

Uygulamanin bilgilerini kontrol edin, ardindan Kur veya Satin Al
6gesini segin.

a1 BN

Uygulamayi kurmak icin gereken iglevlere veya projektor
aksesuarlarina sahip olup olmadiginizi kontrol edin ve ardindan
() Tekerlek (Tamam) diigmesini segin.

Ucretli uygulamalar igin 6deme ve satin alma dogrulamasi gerekir.

NOoO

Kurulum tamamlandiktan sonra uygulamayi hemen ¢alistirmak igin
Calistir 6gesini secin. Hemen galistirmak istemiyorsaniz Kapat
6gesini secin. Uygulamayi daha sonra galistirmak istiyorsaniz
projektorde kurulu uygulamalarin listesini kontrol etmek igin
Uygulamalarim 6gesini segin.
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~@ vort .

* Uygulamalari bilgisayar veya Projektorden satin alabilirsiniz;
ancak kurmak ve calistirmak icin Projektort kullanmaniz gerekir.

* Projektoriinizdeki depolama alani yetersizse uygulamalari
Projektorin USB uygulamalari terminaline takil bir USB depolama
slriicusuine indirebilirsiniz. USB'de depolanan uygulamalar
UYGULAMALARIM ekranindan galistirilabilir / silinebilir /
tasinabilir.

» Uygulamalar igeren bir USB Flash Siiriicii bagka veriler igin

kullanilamaz. (Yalnizca USB Uygulamalart igin)
N J

Bilgilerimi Yénetme

A (Ev) —» UYGULAMALARIM — LG Smart World

Giris yapin.

Ekranin Ust kisminda giris yapmis olan kullanici adini segin.
Sayfam 6gesini segin.

HWN =

Uye Bilgileri, Satin Alinan Uygulamalarim Listesi ve Projektore
Kurulu Uygulamalar Listesini inceleyerek yonetir.

Oge Aciklama

Giris yapmis olan kullanici adiyla ilgili temel bilgileri
gosterir. Uye bilgilerinizi degistirmek igin

Bilgilerim bilgisayarinizdan www.lgappstv.com adresini ziyaret
edin
Odeme Girig yapmis olan kullanici adinin Odeme Gegmisini

Sorgulama gosterir.

Giris yapmis olan kullanici adinin Satin Alinan
Satin Alinan | Uygulamalarim Listesini gdsterir.
Uygulamalar | Satin alinan uygulamalari silebilir/yeniden
kurabilirsiniz.
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Arama islevini Kullanma

« {3 (Ev) - UYGULAMALARIM — Ara

LG Projektoriin Arama islevini kullanarak uygulamalari ve igerikleri
arayabilirsiniz. Uzaktan kumanda gibi bir giris aygiti kullanarak
anahtar sézclk girdiginizde LG Smart World uygulamalarini ve bazi
Premium hizmet igeriklerini bulabilirsiniz. Ayni zamanda web'de
arama yapabilmeniz icin badlantilar da verilmistir. SmartShare™
ozelligini kullaniyorsaniz SmartShare™ icerigini de arayabilirsiniz.
Arama kategorileri ve igerik turleri Glkeye gore degisiklik gosterir ve
guincellenmeye devam edecektir.

Movie_01 Movie_04
Premium Movie_02 Movie_05

YouTube Movie_03 Movie_06

Amazing Music
A °
Christian Cooking
X e
No Title Sports
o °

Share™

LG Smart 0%

Aciklama

Arama terimlerini girin.

Arama sonuglari kategorisi

o0

Arama sonuglari
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Ses Tanima islevini Kullanma

Bu islevi Arama Uzerinden Kullanma

1 o (Ev) —» UYGULAMALARIM — Ara 6gelerine gidin. Metin
alaninin solundaki ses tanima simgesini @ segin.

2 Ses tanima penceresi agildiktan sonra yavasca ve net bir sekilde
konusun.

3 Ses tanima tamamlandiktan sonra Benzer Liste penceresi aglilr.
Acllan pencerede istediginiz sonuglar yoksa Yeniden Dene
0gesine basarak tekrar deneyin. En benzer sonucu segtikten sonra
sonug metin alaninda gésterilir. Istediginiz sonucu almak igin Ara
digmesine basin.

Bu islevi internette Kullanma

1 @ (Ev) — INTERNET 6&gelerine gidin. Sanal klavyeyi agmak
icin Sihirli Uzaktan Kumanda imlecini web sitesinin metin alanina
gotaran.

2 Sanal klavyede, metin alaninin solundaki ses tanima simgesini @
segin.

3 Ssestanima penceresi acildiktan sonra yavasga ve net bir sekilde
konusun.

4 Ses tanima tamamlandiktan sonra Benzer Liste penceresi agilir.
Acilan pencerede istediginiz sonuglar yoksa Yeniden Dene
O6gesine basarak tekrar deneyin. En benzer sonucu segtikten sonra
sonug metin alaninda gésterilir. istediginiz sonucu almak igin web
sitesindeki Arama dugmesine basin.
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~@ vort

SMARTSHARE

Web sitesi (www.lgappstv.com) bazi llkelerde
kullanilamamaktadir.

Taninan sonug metin alanindayken ses tanima iglevini yeniden
denerseniz yeni sonug 6nceki sonucun yerine geger.

Sihirli uzaktan kumandada @ dugmesine bastiginizda,
ekraninizda QWERTY klavye gérintllense dahi Sesli Arama
islevini kullanabilirsiniz.

Ses tanima iglevimi kullanmadan 6nce ag baglantisini kontrol
edin.

Sihirli uzaktan kumandayi yuziinizden en fazla 10 cm uzakta
olacak sekilde kullanmaniz onerilir.

Cok hizli veya ¢ok yavas konustugunuzda ses tanima 6zelligi
basarisiz olabilir.

Tanima hizi, kullanicinin konusma 6zelliklerine (ses, telaffuz,
tonlama ve hiz) ve ortama (gurltu ve projektor sesi) gore
degisiklik gosterir.

Sesli arama dilini degistirmek icin « (Ev) — AYARLAR —
OPSIYON — Dil(Language) — Sesli Arama Dili 63elerine gidin.
« (Ev) — AYARLAR — OPSIYON — Avatar'a bakin altinda
Avatar 6zelligini Agik/Kapali olarak ayarlayabilirsiniz.
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Voice Mate islevini Kullanma

Voice Mate Nedir?

Voice Mate, sesinizle istediginiz programlari ve igerigi aramanizi ve
projektoru ayarlamanizi saglar.

1 sihirli uzaktan kumanda iizerindeki ses tanima @ diigmesine basin.

2 Ekranin solundaki Ses Goriintiileme ¢ubugu etkinlestirildiginde ne
izlemek istediginizi sGyleyin.

& Arama anchtar
sbzciigiini sdyleyin,

3 Ses rehberinde desteklenen dili gérmek igin Sesli Arama

beklemedeyken () Tekerlek (Tamam) diigmesine basin.
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Voice Mate Nasil Kullanilir?

* Voice Mate'in tim iglevlerini ve hizmetlerini kullanmak igin Akilli
Sihirbazi ve Saati ayarlamalisiniz. Akilli Sihirbaz tizerinden agt,
bolgeyi, oto. ayarlamayi ve ¢ok amagli uzaktan kumandayi ayarlayin.

* Voice Mate'i kullanmak icin agi, saati, bdlgeyi ayarlamali ve oto
ayarlamay! yapmalisiniz.

* Voice Mate'i kullanmak igin tlkenizde konusulan dili ayarlayin.

AR (Ev) — AYARLAR — OPSIYON — Dil (Dil) — Sesli Arama Dili
altinda Sesli Arama igin dili degistirebilirsiniz.

- o (Ev) — AYARLAR — OPSIYON — Avatar'a bakin altinda avatar

ozelligini Agik/Kapal olarak ayarlayabilirsiniz.

Beraberinde Voice Mate'i kullanirken gok amagli uzaktan kumandayi

set Ustl kutuya dogrultun.

Bir komut sOylerken kumandayi ylzinizden en fazla 10 cm uzakta

tutun.

Cok hizli veya gok yavas konustugunuzda sesli arama 6zelligi

basarisiz olabilir.

* Voice Mate'in tanima orani, kullanicinin konugsma 6zelliklerine (ses,

telaffuz, tonlama ve hiz) ve ortama (gliriilty ve projektor sesi) gore

degisebilir.

Sesiniz dogru bir sekilde taninmazsa Voice Mate istenmeyen bir

sekilde galisabilir.

Voice Mate'in Diger iglevleri Nelerdir?

Voice Mate'i kullanarak birgok projektor 6zelligine erisebilirsiniz.

Oge Aciklama

Oneri ve Arama icerik dosyalari énerebilir ve arayabilirsiniz.

Buglinkl hava durumu gibi diger bilgileri de

Bilgi ve internet o
arayabilirsiniz.

« Islevlerin kullanilabilirligi iilkenize bagdl olarak degisiklik gésterebilir.

 Diger desteklenen drnekleri gérmek icin sesli kullanici kilavuzuna
bakin.
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Avatar'a bakin

Avatar'i Kullanma

. (Ev) — AYARLAR — OPSIYON — Avatar'a bakin

Ses tanimayi kullanirken avatar kullanabilirsiniz. Avatar mesaji ile ses

tanimay! kontrol edebilirsiniz, bu sayede konusmanizi dogru bir sekilde

kaydedersiniz.

* Avatar'a bakin 6gesini Agik olarak ayarlarsaniz avatar ekranin sag
alt kisminda etkinlesir.

* Avatar'a bakin 6gesi Kapali olarak ayarlanmis olsa bile ses tanima
desteklenmeye devam eder.

 Avatar'a bakin 6gesinin konugsma balonu kilavuzu ses tanima
Ozelliklerine, dillere ve modellere bagl olarak degisebilir.

@3 Arama anahtar
sézelgiuni séyleyin.
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interneti Kullanma

« {9 (Ev) - INTERNET
* URL'yi projektére manuel olarak yazar ya da favori listesine eklenen
web sitelerini ziyaret eder.

o—_
(CUD) 6 wewigeomicom

pres]

@ LG Electronics

©®Lc

>

Select Your Region

Aciklama

@ | Web adresini yazar.

@ | Birkag web tarayicisi agtiginizda segim yapar.

© | Gegerli sayfayi favorilere ekleyin.

« Internet Flash 11'i destekler; ancak ActiveX gibi platforma bagl
teknolojiyi desteklemez.

« Internet yalnizca énceden kurulmus eklentiyle calisir.

« Internet, agsagidakiler disindaki medya dosya bigimlerini
oynatamayabilir: JPEG / PNG / GIF

« internet, bellek yetersiz oldugunda zorunlu olarak kapanir.

« Internet igin projektérde kurulu olan yazi tipleri kullanilir ve oynatilan
icerige bagli olarak normal bir sekilde gérintiilenmeyebilir.

« Internet dosya ve yazi tipi indirme islevlerini desteklemez.

« internet projektér igin Gretilmistir, dolayisiyla bilgisayar igin tiretilmis
tarayicilardan farkli sekilde galigabilir.

« Internet bir projektér tarayicisidir ve bazi igerik dosyalarini oynatirken
diizglin galismayabilir.



SMARTSHARE 75

Projektor Hakkinda Sik Sorulan Sorular

LG Smart World'i kullanmak igin kaydolmak gerekir.
Projektoriiniizden veya LG web sitesinden (www.lgappstv.com)
kaydolabilirsiniz. Kaydolduktan hemen sonra Ucretsiz uygulamalari

kullanabilirsiniz.

Web sitesinde kayitli kredi kartinizi veya kredileri kullanarak dcretli
uygulamalari satin alabilirsiniz. Ucretli uygulamalar operator
faturalandirmasi yoluyla da satin alinabilir.

Sorun Coziim
» Baslatilyor mesaji mikro islemci ve
Meniiye her donanimi yeniden baslatma, ag iletisimleri
girildiginde ve SDP iletisimlerini (aygit kimligi
Baslatiliyor mesaiji dogrulama ve temel bilgileri indirme)
goriiniiyor. kurarken gegen sireyi gosterir. Yaklasik 20

saniye sUrer ve normal bir iglemdir.

internet 6zelliklerini
kullanirken bazi
Web sayfalarinda
bos alan goriiniiyor.

Projektoriin internet islevi Flash 11'e kadar
destek verir ve asagdidakiler digindaki
dosya bigimlerini oynatamayabilir: JPEG,
PNG, GIF

Bir web sitesini
ziyaret ederken
internet otomatik
olarak kapaniyor.

Web sayfasindaki géruntu bilgilerinin
ylksek hacimli olmasi nedeniyle bellek
yetersiz kaliyorsa tarayici zorunlu olarak
kapanabilir.

Projektorden zaten
kaydoldum. Web
sitesinden (www.
Igappstv.com) tekrar
kaydolmam
gerekiyor mu?

Projektérintzden kaydolursaniz LG web
sitesinden (www.lgappstv.com) tekrar
kaydolmaniz gerekmez.
Projektorliniizden kaydolduktan sonra,
web sitesinde oturum a¢mak icin ayni
kimligi ve parolayi kullanin, ek bilgileri
girerek e-posta dogrulama iglemini
tamamlayin.

Her aile iiyesi tek
projektor ile farkh
bir kullanici adi
kullanabilir mi?

Tek projektorde birden fazla kullanici adi
kaydetmek ve kullanmak mumkuindur.
Projektére kayith kullanici adini kontrol
etmek icin @ (Ev) — Girig Yap —
Kullanici Adi Listesi 6gelerine gidin.

Her kullanici adi tarafindan satin alinmig
uygulamalarin listesini kontrol edebilirsiniz.
Ancak her kullanici adi tarafindan kurulan
tim uygulamalari (Ev) — Giris Yap —
Sayfam altinda gorebilirsiniz.
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Sorun

Goziim

Kullanici adimi
unutursam ne
yapmaliyim?

Bilgisayarda kaydolduktan sonra
gerektiginde web sitesindeki
(www.Igappstv.com) Kullanici Adinizi mi
Unuttunuz? ézelligini kullanin.
Projektorde kaydolduktan sonra

@ (Ev) — Girig Yap — Kimligi Bul
Ogelerine bakin.

LG web sitesinden
(www.lgappstv.
com) bir uygulama
satin aldim. Bunu
projektorde nasil
kullanabilirim?

Satin alinan uygulamalari projektérden
kontrol etmek icin giris yapin ve Satin
Alinan Uygulamalar menusunu agin.
Ana sayfanin ust kismindaki kullanici
adini secin ve Sayfam —S8atin Alinan
Uygulamalar béliminden uygulamayi
kontrol edin.

Satin alinan
uygulamalarimin
gecmisini gorebilir
miyim?

Ana sayfanin Ust kismindaki kullanici
adini secin ve Sayfam —S8atin Alinan
Uygulamalar béliminden uygulamayi
kontrol edin.

Web sitesine (www.lgappstv.com) giris
yapin ve Sayfam — Odeme Gegmisi
Agelerini segin.

Ucretli bir
uygulamayi sildim.
indirmek igin
tekrar satin almam
gerekiyor mu?

Satin alinan bir uygulama yanlishkla silinirse
uygulama hizmet verdigi middetge yeniden
satin almaya gerek olmadan indirebilir ve
yeniden yukleyebilirsiniz.

Ana ekranin ust kismindaki kullanici
adini secin ve Sayfam — Satin Alinan
Uygulamalar béliiminden uygulamalari
yeniden indirin. (Yazilim strimine

bagl olarak énceden sahip olunan
uygulamalar yeniden indiriimeyebilir veya
calismayabilir.)

LG Projektoriin

LG Smart World
uygulamalarini hem
projektorde hem

de bilgisayarda
kullanabilir miyim?

Lutfen projektdér modelinin LG Smart
World'i destekleyip desteklemedigini
kontrol edin.

LG Projektérin LG Smart World
uygulamalari sadece bir LG Projektorde
kullanilabilir.

Uygulamalar web sitesinden
(www.lgappstv.com) satin alinabilir ancak
PC veya Mac bilgisayarda kullanilamaz.
Satin alirken dikkatli olun.
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Sorun

Goziim

Projektorde oturum
acmis olan kullanici
adini nasil kontrol
edebilirim?

Ana ekranin Ust kismindaki kullanici adini
segin ve oturum agmis olan kullanici adini
Sayfam — Bilgilerim bélimiinden kontrol
edin.

Projektore

bir uygulama
kurdum. Kurulmus
uygulamayi nereden
kontrol edebilirim?

@ (Ev) — UYGULAMALARIM 6gelerini
secin. Projektdre kurulmus olan tum Ucretli
ve Ucretsiz uygulamalar gérintlenir.

Ekranda gosterilen
uygulamanin boyutu
ile projektore
kurulmus olan asil
uygulamanin boyutu
arasinda fark var.

Ekranda gdsterilen uygulamanin boyutuna
uygulamalari kurmak igin gereken ek

alan dahildir, bu ylzden kurulan asil
uygulamanin boyutundan farkli olabilir.

Projektorde
parolami unuttum.
Ne yapmaliyim?

Projektérintzde kaydolurken sadece
kullanici adi ve parolayi saglarsaniz
parolanizi kaybettiginizde kurtaramazsiniz.
Yeni bir kullanici adi olusturun ve bu
kullanici adiyla kaydolun.

Projektorliintizde veya LG web sitesinde
(www.lgappstv.com) kaydolurken kullanici
adi ve parola digindaki bilgileri de
saglarsaniz parolanizi web sitesi Uzerinden
kurtarabilirsiniz.

Ucretli uygulamalar
satin almak igin
web sitesine

odeme bilgilerini
kaydetmem
gerekiyor mu?

» Kredi karti veya kredilerinizi kullanarak

Projektérinuizde ucretli uygulamalari
satin almak igin su 6deme yontemlerini
kullanabilirsiniz: kredi karti, kredi ve
operator faturalandirmasi.

Ucretli uygulama satin almak igin LG web
sitesine (www.lgappstv.com) kayitli bir
kredi kartiniz veya yeterli krediniz olmalidir.
Kredi karti bilgileriniz web sitesinde

kayith degilse veya yeterli krediniz yoksa
operator faturalandirma yontemiyle de
Ucretli uygulamalari satin alabilirsiniz. Web
sitesinde Ucretli uygulama satin aliyorsaniz
su 6deme yontemlerini kullanabilirsiniz:
kredi karti veya kredi.
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Sorun

Goziim

Satin aldigim bir
uygulamayi iptal
edebilir miyim?

Bir Uye olarak, satin alma iglemi
sonrasinda fikrinizi degistirdiginiz icin para
iadesi isteyemezsiniz.

Uriinde bir hasar varsa veya Griinii
kullanirken sizden kaynaklanmayan bir
sorun olusursa para iadesi isteyebilirsiniz.
Ancak para iadesi almak igin gegerli bir
nedeniniz olmalidir.

Kullanici adim
icin sadece
e-posta adresi mi
kullanmaliyim?

Yeni kaydolan Uyeler igin kullanici adi
bigimi, alfaniimerik kombinasyondan
e-posta adresine degismistir.
Kaydolurken kullanici adi olarak sadece
e-posta adresi kullanabilirsiniz.

Kullanici

adimin bigimini
e-posta adresine
degistirmeli miyim?

Yeni kaydolan Uyeler icin kullanici adi
bigimi, rakam ve harf kombinasyonundan
e-posta adresine degismistir.

Zaten Uyeyseniz var olan kullanici adinizi
kullanmaya devam edebilir veya e-posta
adresinize degistirebilirsiniz.

LG hesabi nedir?

LG hesabi tek bir kimlik ve parolayla tim
LG Smart hizmetlerinde oturum agmanizi
saglar. LG hesabinizla asagidaki hizmetleri
kullanabilirsiniz:

LG Projektor, LG Smart World (bazi tlkeler
harig), LG Smart ThinQ ve LG Smart klima
vb.

Hizmete bagli olarak daha fazla bilgi
gerekebilir.
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GELISMIiS iSLEVLERI
KULLANMA

Uzak Ekran iglevini Kullanma

Uzak Ekran lslevini Kullanma

Sihirli uzaktan kumandadaki diigmesine basin.

Sihirli uzaktan kumandayi kullanarak ekranda géruntiilenen uzak

ekranin bir dugmesini segin.

» Uzak ekran Uzerindeki digme tipleri, bagl aygitin bolgesine veya
tipine gore degisir.

» Gosterilen goruntl projektériintizdekinden farkl olabilir.

Aygit Degistir —e}
sekmesi
%s— Uzak Ekran'dan
cikar
@— Uzak Ekran'in
konumunu sola
ya da sada
tasir

TV kontrol —e@;
dugmeleri

Projektdre Bagh Bir Aygiti Uzak Ekran Kullanarak

Kontrol Etme

SIMPLINK veya MHL {zerinden bagli bir aygiti Uzak Ekran'i kullanarak

kontrol edebilirsiniz.

1 Aygitin projektdre bagli olup olmadigini kontrol edin.

2 Sihirli uzaktan kumandada diigmesine bastiktan sonra Aygit
Degistir sekmesinden kontrol etmek istediginiz aygiti segin. Aygiti

kontrol edebilen uzak ekran gérundr.
— Bu islev bazi digmelerle galismayabilir.
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Gok Amach Kumanda islevini Kullanma

Sihirli Uzaktan Kumanda ile bir set Ustl kutuyu, Blu-ray oynaticiyi, ev

sinemasi sistemini vb. kontrol edebilirsiniz.

1 Kurmak istediginiz aygitin projektoriiniize bagli olup olmadigini
kontrol edin.

2 sihirli Uzaktan Kumandada diigmesine bastiktan sonra aygit
degistir sekmesinden istediginiz aygitin simgesini segin.
istediginiz aygit yoksa sekmedeki G) (giris segimi) 6gesine basin ve
istediginiz harici aygiti segin. Kurulum tamamlandiktan sonra segili
aygitin adi Aygit Degistir sekmesinde gorintulenir.

3 Aygit Degistir sekmesinde istediginiz bir aygiti segctiginizde, ekranda
aygiti kontrol edebilen Uzak Ekran goriinar.
Daha fazla kontrol diigmesi gérmek igin Ekran Kumandasinin alt
kismindaki === 6gesini segin.

Cok Amach Kumanda ayarlarini degistirme ya da silme

1 sihirli uzaktan kumandada diigmesine bastiktan sonra {&)
(giris seg¢imi) digmesini segin.

2 Degistirilecek aygitin alt kismindaki Ayari Degistir ya da Ayari iptal
Et 6gesini segin.

Ayar degisimi sirasinda, degistirilmekte olan aygitin guclinin agik

olup olmadigini kontrol edin.

Her tip basina bir aygit kurabilirsiniz.

Uzak ekran ile sadece, kurulum ekraninda secebileceginiz marka ya

da Ureticilerin aygitlarini kontrol edebilirsiniz.

Cok amagli uzaktan kumandanin ayarini yapmadan dnce bir aga

baglanirsaniz en yeni Uretici listesi glincellemesi yapilabilir.

Bazi dugmeler harici aygit modeline gére ¢alismayabilir.

islevin sorunsuz galismasi igin aygiti projektériin yanina yerlestirin.

Aygit gekmecedeyse gekmeceyi agin.

@ (Ev) > UYGULAMALARIM — Gok Amagh Kumanda veya

4 (Ev) — GIRIS LISTESI — Cok Amagl Uzaktan Kumandayi

Ayarla 6gdelerine gidin ve bir aygit ekleyin, silin ya da degistirin.
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Projektorde USB Girig Aygiti Kullanma

USB Kablolu/Kablosuz Fare Kullanma

Farenizi USB baglanti noktasina takin. Imleci projektor ekraninda
hareket ettirmek ve istediginiz menlyu se¢mek igin fareyi kullanin.

Fare Sihirli Uzaktan Kumanda

Sol Diigme Sihirli Uzaktan Kumandadaki Tamam Diigmesi

Tekerlek
Diigmesi

Sihirli Uzaktan Kumandadaki Tekerlek Diigmesi

» Faredeki sag diigme ve higbir 6zel digme Projektor ile calismaz.
» Kablosuz USB fare ve klavyenin kullanilabilirligi, radyo frekansi ortami
ve mesafeden etkilenebilir.

USB Kablolu/Kablosuz Klavye Kullanma

Klavyenizi USB baglanti noktasina takin. Arama iglevini ve Internet'i

kullanirken klavyeyle metin girebilirsiniz.

* Bazi ekranlarda metin girilemez.

* LG Projektor ile uyumlulugu test edilmis bir Griinl kullanmaniz 6nerilir.
LOGITECH K200, LOGITECH K400, MICROSOFT Comfort Curve
2000, MICROSOFT MS800 ve LG Electronics ST-800

 Klavyenizdeki dil degistirme tusuna (veya sag Alt tusuna) basarak giris
dilini degistirebilirsiniz.
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3D ISLEVI

3D teknolojisi, videoya derinlik eklemek amaciyla her goz igin farkl
video kareleri kullanir.

3D izlerken

A\ UYARI

3D videoyu veya gorlntuleri cok uzun sire yakindan izlemek
gozlerinizi yorabilir.

Projektorl ya da oyun ekranini 3D gézluk takarak uzun bir stre
izlediginizde bas dénmesi ya da g6z yorgunlugu yasayabilirsiniz.
Kronik hastaligi bulunanlar (epilepsi, kardiyovaskiiler hastalik,
tansiyonla alakali hastaliklar vs.), hamileler ve ciddi boyutta tasit
tutmasi sikayeti olanlar 3D video izlememelidir.

Stereo korliik veya stereopsis sorunlari yasayanlar da 3D video igerigi
izlememelidir. Cift gérmeye veya gérme duyusunda rahatsizliga
neden olabilir.

Strabismus, ambliyopi, veya astigmatizmi olan kisiler, video derinligini
algilamakta giclik cekebilir ve ¢ift gérme ya da diger rahatsizliklar
nedeniyle gok ¢abuk yorulabilir. Diger izleyicilere kiyasla daha sik
dinlenmeleri onerilir.

3D gercek gibi algilanabildigi icin bazi izleyiciler sasirabilir ya da asiri
derecede heyecanlanabilir.

3D goruntlleri kirllgan ya da kolayca devrilebilecek cisimlerin
yakininda izlemeyin.

Canl 3D goéruntilerden istemsiz bir sekilde kagmaya calisirken
yaralanmamaya dikkat edin.
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* Fotosensitivite nobeti hakkinda uyari

— Baazi kullanicilar 3D oyunlarda yanip s6nen isiga veya belirli
sekillere maruz kaldiklarinda nobet gegirebilir veya baska anormal
semptomlar gdsterebilir. Siz veya ailenizden biri daha énce epilepsi
veya herhangi bir ¢esit ndbet gegirdiyse, 3D goriintl izlemeden
Once doktorunuza danisin.
3D video izlerken asagidaki belirtilerden birini yasiyorsaniz hemen
3D video izlemeyi birakip dinlenin.

— Bas donmesi, goriiste dedisme, g6z ya da yiiz kaslarinda segirme,
istem digi hareketler, kramp, biling kaybi, akil karisiklidi, yon
duygusu kaybi ya da bulanti. Belirtinin gegmemesi halinde litfen
doktorunuza basvurun.

 Fotosensitivite ndbeti riskini agagidaki onleyici tedbirleri alarak
azaltabilirsiniz.

— 1 saatlik her izleme sonrasinda 5 ila 15 dakika dinlenin.

— Iki géziiniiz arasinda gérme farki varsa 3D videoyu izlemeye
baslamadan énce bu farki diizeltin.

— 3D videonun hemen karsinizda ve g6z seviyesinde oldugundan
emin olun.

— Bas agrisi, yorgunluk ya da bas dénmesi yasarsaniz izlemeyi
birakmalisiniz.

— 3D géruntileri yorgunken ya da hastayken uzun sure izlemeyin.

/\ DIKKAT

» 3D video izleyen cocuklara 6zellikle dikkat edilmelidir.

3D Video izlerken

5 yas ve altindaki gocuklarin 3D video izlemesine izin vermeyin.
Gozlerinin gelisimi zarar gorebilir.

* 10 yasindan kiiguk gocuklarin gérme duyusu gelisim asamasindadir

ve ekrana dokunma ya da yaklagma ihtimalleri daha yiiksektir. Yetiskin

rehberligi ve gdzetimi onerilir.

Cocuklarin gozlerinin arasindaki mesafe yetiskinlerden daha dar

oldugu igin her bir géztin gérdugu goruntiler arasinda daha biyuk

bir fark gorebilirler. Bu ylizden ayni 3D videoyu izlerken bile gocuklar

yetiskinlerden daha fazla derinlik algisina sahip olabilir.

19 yas altindaki kisiler ve gocuklar 3D igerigin 1sik uyarimina

hassasiyet gosterebilir. Yorgunken uzun sure izlenmemesi Onerilir.
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Yaglilarin derinlik algisi, geng izleyicilerden daha azdir. Onerilen
mesafeden daha yakin bir noktada video izlemeyin.

3D gorintlleri optimum izleme agisiyla belirli bir mesafeden izleyin.
izleme agisi ya da mesafesinin disindaysaniz 3D gériintiileri
izleyemezsiniz. 3D goruntlleri uzanarak izleyemezsiniz.

Projektor acildiktan sonra baslatilirken soldaki ve sagdaki gorintilerin
birbiriyle cakistigini gérebilirsiniz. Optimizasyon zaman alabilir.
Gozlerinizi ekrandan gevirip yeniden 3D gorintlye baktiginizda 3D
gorintinin normal sekilde goriintiilenmesi zaman alabilir.

3D goruntlleri 3 dalga boyunda floresan lamba isiginda (50 Hz ile

60 Hz) ya da pencerelere yakin yerlerde izlerken goriinti hafifce
titreyebilir. Boyle bir durumla karsilagirsaniz guines 1s1gini bir perde ile
engellemeniz ya da isiklari séndurmeniz onerilir.

3D gozlik DLP-LINK (DLP Ready) tipi olmalidir.

Projektorle 3D gozlik arasinda bir engel varsa 3D géruntileri dogru
bir sekilde izleyemeyebilirsiniz.

3D projektori diger aygitlardan olabildigince uzak bir yere kurun.
ileride bu projektér tarafindan desteklenmeyen bir 3D yayin formati
standart haline gelirse set Ust kutusu gibi ek bir aygit kullanmaniz
gerekebilir.

3D gozliik kullanirken liitfen agagidakileri kontrol edin.

3D g6zIugl normal goézlik, glines gézlugu veya koruyucu gozltk
yerine kullanmayin.

— Aksi halde yaralanmalara neden olabilir.

3D g6zIugl asiri sicak veya soguk kosullarda saklamayin. Aksi halde
bozulabilir. Bozulmus gézliikleri kullanmayin.

3D gozlikleri duslrmeyin ya da diger nesnelerle temas ettirmeyin.

— Bu, Uriniin arizalanmasina neden olabilir.

3D gdézlugln camlari kolayca gizilir. Bu camlari temizlerken yumusak
bir bez kullanin.

Bezin (izerindeki yabanci maddeler camin cizilmesine neden olabilir.
3D gézlik camlarini keskin nesnelerle cizmeyin veya herhangi bir
kimyasalla silmeyin. Camlar gizilirse 3D izlenirken géruntler normal
gorinmeyebilir.
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3D Goriintii izleme Kosullari

* Optimum izleme acisi: Ust/Alt/Sol/Sag 9°
Tavsiye edilen izleme mesafesi: 3 mile 5m
Tavsiye edilen ekran boyutu: 101 cm

* 3D videolar yalnizca karanlik odalarda izlenmelidir.

~@) not x

* DLP-LINK gézlik ile esleme, ekrandan yansiyan 1si13in
yogunlugundan etkilenir. Bu nedenle, ¢cevredeki alanin ¢ok
aydinlik olmasi, ekranin ¢ok blylk olmasi ya da maksimum enerji
tasarrufu modunun etkinlestiriimesi gibi durumlarda ekrandan
yansiyan i1sik yeterince parlak olmadiginda DLP-LINK gézlik
diizgln galigsmayabilir.

3D video oynatilirken bazi mendler ¢alismayabilir.

3D videolari ancak projektorde 3D video bigimi segenegi

segcildiginde dogru bir sekilde izleyebilirsiniz.
- J
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DLP-LINK (DLP-Ready) Tipi Gozliik Kullanmak igin

1
2

Projektérden 3D goruntiler izlerken gézliigln lizerindeki diigmelere
basin.

Digmeye bastiginizda gozllk titreyerek 3D goriintilerle senkronize
olur. (Titreme, DLP-LINK tipi gézliiklere 6zgl bir galisma yontemidir.
Gozlik tipine bagli olarak degisebilir.)

3D goruntuler izlerken gozlik titrerse ya da sorun olusursa 6ncelikle
15191 kapatarak odayi daha karanlik hale getirin. Gozliklerle ilgili
sorulariniz igin projektor saticinizla gorisin.

3D goruntiileri izlemek igin

3D goruntlileme, projektordeki goruntllerin gercek yasamdaki 3 boyutlu
alan gibi gériinmesi igin sol/sag gézdeki goris farkhligini kullanan bir
teknolojidir.

a9 ~WN=

Bir 3D goriintu basligi oynatin.
3D 6zelligini etkinlestirmek icin 3D diigmesine basin.
3D gbzlugl calistirip takin.

3D goriuntu izlemeyi sonlandirmak igin 3D gorintileri izlerken
uzaktan kumandanin 3D basin.

Bir géruntiiniin oynatma yénunu degistirmek icin 3D Ayarlari 6gesini
segin. Daha iyi 3D gériintiileme kalitesine sahip bir ekran segin.

— lzlerken 3D digmesine basarsaniz goériintu 2D'ye doner.

* Girig sinyaline bagli olarak kullanilabilir 3D tipi degisebilir.



3DISLEVi 87

Destekli 3D Modu

. P et plke Desteklenen 3D
Sinyal | Coziiniirliik | Frekans | Frekans Formatlar
(kHz) (Hz)
37,5 50 Yan yana (yari),
45 60 USt ve Alt
1280 x
200 1 750 75 50
899/ 5994 / Cerceve Paketi
90 60
1080i 1920 x 28,125 50 \_(an yana (yart),
HDMI
27 24 Yan yana (yari),
53,95/ | 23,98/ )
’ i Cergeve Paketi
1080p 1920 x 54 24
1080
56,3 50 Yan yana (yari),
Ust ve Alt, Tek
67.5 60 Qergeve Sirali
Yan yana, Ust
USB | 1080p 1?530)( 33,75 30 ve Alt, JPS,

MPO (Fotograf)
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AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

AYARLAR

1 {7 (Ev) diigmesine basin ve AYARLAR &gesini segin.

2 A veya \/ diigmesini kullanarak istediginiz 6geyi segin ve
() Tekerlek (Tamam) diigmesine basin.

3 N\, N, < veya [> diigmesini kullanarak istediginiz 6geyi ayarlayin
ve () Tekerlek (Tamam) diigmesine basin.

4 Islem tamamlandiginda b (GERI) diigmesine basin.

Menui Aciklama
RESIM Optimum goéruntlleme igin gorinti kalitesini ayarlar.
SES Ses kalitesini ve ses seviyesini ayarlar.
SAAT Saati ve saatle ilgili 6zellikleri ayarlar.
KILIT Kilit igerikleri veya harici girig.
OPSIYON Genel ayarlari 6zellestirir.
AG Ag ayarlar.
DESTEK Projektor bilgilerini gosterir.
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RESIM Ayarlar
A (Ev) dugrjﬂes.me bgsm ve » RESIM
AYARLAR 6&gesini segin.

2 A veya v duQmelenm = e Enerji tasarrufu : Minimum
kullanarak RESIM 6gesini = - Resim Modu : Standard
segin ve () Tekerlek (Tamam) Kontrast 100
digmesine basin. ° Parlakiik 50 e

3 AV, <Qveya > digmesini S o

Renk 55 em—
Ton Om

kullanarak istediginiz 6geyi

ayarlayin ve () Tekerlek

(Tamam) diigmesine basin.

— Onceki menuye dénmek igin
<B (GERI) diigmesine basin.

Kullanilabilir resim ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama

En ylksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak gl
tlketimini azaltir.

Mod
Onceden ayarlanmis Enerji

Enerji tasarrufu modunu uygular.

tasarrufu Minimum/ — Enerji tasarrufu 6gesi Minimum
Ortal/ olarak ayarliysa ve ortam
Maksimum sicakhigi 35 °C veya Ustlindeyse

Enerji tasarrufu devre disi
birakilir.
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ayarlar.

Menii Aciklama
Goruntlleme ortami veya program igin optimize
edilmis resim modunu secer. Ayrica her mod igin
gelismis segenekleri 6zellestirebilirsiniz.
Mod
Videonun gérsel etkisini artirir.
Canli Canli géruntuleri goriintilemek igin
kontrasti, parlakligi ve keskinlig
yukseltir.
Goruntileri standart kontrast,
Standard parlaklik ve keskinlik seviyelerinde
goruntdler.
Sinema Gorlntlyu film igin optimize eder.
Spor icin optimize edilmis resim
Resim Modu | Sport moc.iij.. Hizli .h?relfetlgrQe bile kristal
netliginde goruntdler igin aralik ve
kitler canli renklerle sunulur.
Gorlntlyu hizh hareket eden
Oyun ekranlarda oyun oynamak igin en iyi
hale getirir.
Uzmanlarin ve amatérlerin en
iyi projektor izleme deneyimini
yasamalari igin resim kalitesini
ayarlamaya iliskin mend.
Uzman1/ — Uzman modu, resim ayari
Uzman2 yapan profesyonellerin belirli
bir géruntliyu kullanarak kontrol
etmesi ve ince ayar yapmasi
icindir. Normal géruntulerde
efektler carpici olmayabilir.
Ekranin parlak ve karanlik bélgeleri arasindaki farki
Kontrast
ayarlar.
Parlakhk Ekranin genel parlakligini ayarlar.
Parlak ve karanlik bélgeler arasindaki sinirlarin
Keskinlik keskinligini ayarlar. Yatay ve Dikey Keskinlik yalnizca
Uzman1/Uzman2 modlarinda kullanilabilir.
Renk Ekrandaki renklerin koyulugunu veya agikhgini
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Menii Aciklama
Ton Kirmizi/yesil renk dengesini ayarlar.

Geligmis
Kontrol Gelismis ayarlari 6zellestirir.
(Uzman smis ay sunr.
Kontrolii)
Resim P« . .
Secenegi Istege bagli ayarlari duizenler.

. Kullanici tarafindan 6zellestirilen degerleri sifirlar.
Resim Ti i dl firlanir. Sifilamak istediginiz
Sifirlama Um resim modiari si . s

resim modunu segin.
3D 3D modunu Agik veya Kapali olarak
ayarlayabilirsiniz.
3D gérunttlemenin cesitli yonlerini ayarlar.
Mod

Uygun 3D derinligi saglar.

« 3D Derinligi: On plandaki
nesneler ve arka plan arasindaki

3D modu 3D derinligi ayarlar.

» 3D Bakis Agisi: 3D gorintu
kullaniciya yaklastirilabilir veya
kullanicidan uzaklastirilabilir.

3D Ayarlan  [3p ges I .
Yakinlastirma Optimize edilmis 3D ses verir.
3D Desen Bu |§|ey, 3D moduqu g|r|§g gore
otomatik olarak etkinlestirir ve devre
Tanima
disi birakir.
Normal Resim | Bu islev, 3D sinyalini 2D'ye
Gorinimi donustrdr.
3D Gorintii 3D videonun sol/sag géruntulerini
Diizeltmesi degistirir.
izleme Orani | Resmin boyutunu degistirir.
Pahali desen aygitlari veya bir uzman yardimi
olmadan en iyi resim kalitesini elde etmek amaciyla
Resim kalibrasyon ve ayar yapmak igin uzaktan kumandayi
Sihirbazi Il kullanin ve Resim Sihirbazi talimatlarini uygulayin.

En iyi resim kalitesini elde etmek icin talimatlari

uygulayin.
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Geligsmis Kontrol

Menii Aciklama

Dinamik Ekran parlakligina bagli olarak kontrast ve rengi en
Kontrast uygun seviyeye ayarlar.
Dinamik Renkleri daha dogal goriinecek sekilde ayarlar.
Renk

Yansitilabilecek renklerin araligini secer.

» Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak
Renk Gami T, A

giris sinyalinin orijinal renklerini gérintuler.
* Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.
Ten rengi tayfi, ten renginin kullanicinin

Ten Rengi tanimladigi sekilde uygulanacagi
Tercih sekilde ayri olarak ayarlanabilir.
Edilen Cimen Dogal renk tayfi (cayirlar, tepeler vb.)
Renk Rengi ayrica ayarlanabilir.

Gokylizii P . "

Rengi Gokyuzl rengi ayrica ayarlanabilir.

.. Gorlntiideki net olmayan veya bulanik alanlarin
Siiper L . o R
JR ayrintilarini iyilestirerek kristal netliginde bir gorintu

Coziinirliik

sunar.

Dereceleme egrisini giris sinyaliyle iligkili olarak resim
Gama A -

sinyalinin ¢ikigina gore ayarlar.
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Uzman Kontrolii

Menui Aciklama
Dinamik Ekran parlakligina bagli olarak kontrast ve rengi en
Kontrast uygun seviyeye ayarlar.
Siiper Goriuntldeki net olmayan veya bulanik alanlarin
..p.. — ayrintilarini iyilestirerek kristal netliginde bir gorintu

Goziniirlik

sunar.

Yansitilabilecek renklerin araligini seger.

» Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak
Renk Gami e L A

giris sinyalinin orijinal renklerini gortntdler.

* Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.
Kenar Videoda kdseleri hem daha net ve belirgin, hem de
Diizeltici daha dogal gosterir.

Renk doygunlugunun ve tonunun ince ayarini
Renk Filtresi yapmak i¢in RGB renklerinde belirli bir renk tayfini

filtreler.

Uzman Deseni

Uzman ayari icin kullanilan desenler.

Gama

Dereceleme egrisini giris sinyaliyle iligkili olarak
resim sinyalinin gikisina gére ayarlar.

Beyaz
Dengesi

Beyaz dengesini ayarlar. Asagida gosterilen sekilde
beyaz dengesini ayrintili bir sekilde ayarlamak
mUmkuinddir.

a. Yontem: 2 Nokta
— Desen: ig, Dis
— Noktalar: Dusiik, Yiiksek
— Kirmizi/Yesil/Mavi: Her renk igin ayar aralig
-50 ile +50'dir.
— Tiim giriglere uygula: Beyaz Dengesi
degerleri tim giris modlarina uygulanir.
b. Yontem: 20 Noktali IRE
— Desen: g, Dig
— IRE (Radyo Miihendisleri Kurumu) video
sinyalinin boyutunu belirten birimdir ve
5,10,15, ... 100 olarak ayarlanabilir. Her ayar
icin asagida gosterilen sekilde ince ayar
yapabilirsiniz.
— Kirmizi/Yesil/Mavi: Ayar arali§i-50 ile
+50'dir.
— Tiim giriglere uygula: Beyaz Dengesi
degerleri tum giris modlarina uygundur.
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Menii Aciklama

Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gébegi/Macenta
renklerini ayarlar. Uzmanin bir test sekli kullanarak
tonu ayarlamasini saglar. Alti rengin (Kirmizi/
Yesil/Mavi/Cam gobegi/Macenta/Sari) her biri
diger renkleri etkilemeden segilerek ayarlanabilir.
Ayarlamadan sonra bile normal bir resimde renk

N h degisikligi gérmeyebilirsiniz.

Sistemi — Renk Doygunlugu Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam
Gobegi/Macenta/Sari,

Ton Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam Goébegi/Macenta/
Sari,

Parlakhk Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam Gobegi/
Macenta/Sari:

Ayar araligi her biri iin -30 ile +30'dur.

Renk Yonetimi

* Giris sinyaline veya diger resim ayarlarina bagli olarak ayara iliskin
ayrintil 6ge araligi degisebilir.
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Resim Segenegi

Menui

Aciklama

Giiriilta Filtresi

Videodaki ekran girdltiisini azaltir.

MPEG Parazit

Dijital resim sinyalleri olusturulurken ortaya gikan

Azaltmasi gurdltuyd ortadan kaldirir.
Ekrandaki koyuluk (siyah seviye) derecesini
Siyah Seviye kullanarak resim giriginin siyah seviyesine uymasi

icin ekranin parlakhgini veya karanligini ayarlar.

Gergek Sinema

Ekrani film izlemek igin en uygun duruma getirir.

Daha yumusak hareket dizileri goriintilemek icin
gorintdleri dizeltir.

Mod

Piiriizsiiz | De-Judder degeri 3'e ayarlanir.

Temizle De-Judder degeri 7'ye ayarlanir.

TruMotion
De-Judder manuel olarak
ayarlanabilir.
Kull
uflamet | De-Judder Bu iglev ekranin
titremesini ayarlar.
Kapali De-Judder degeri 0'a ayarlanir.
Ekranin genel rengini tercihlerinize uygun sekilde
Renk Sicakhigi | 2/31a"

Sicak, Natural, Soguk veya Orta ayarlarindan
birini segin.

* Video sinyali 60 Hz ise TruMotion galismayabilir.
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SES Ayarlari

1 & (Ev) diigmesine basin ve
AYARLAR 6gesini segin.

2 A veyaV digmelerini
kullanarak SES 6gesini
segin ve () Tekerlek (Tamam)

dugmesine basin.

3 AV, <veya > digmesini
kullanarak istediginiz 6geyi
ayarlayin ve () Tekerlek
(Tamam) digmesine basin.

— Onceki menlye dénmek igin

SES
A~

Smart Ses Modu : Kapal
Ses Modu : Standard
Virtual Surround Plus: Kapali
Net Ses Il : Kapal
Ses Seviyesi Modu

Ses Gikigt : Hoparlor
AV Senk. Ayarla : Kapal

o
®
@

v

B (GERI) diigmesine basin.
Kullanilabilir ses ayarlari asagida agiklanmistir.
Menti Aciklama
Her igerik tipi i¢cin ayarlanan en uygun hale getiriimis
sesi saglar.
Smart S
Moau > | + Smart Ses Modu islevi etkinlestirilirse Ses Modu,
Virtual Surround Plus ve Net Ses Il otomatik olarak
ayarlanir.

Ses modunu ayarlar.

Mod
Standard TUm video tipleri icin uygundur.
Haberler/
Miizik/ Sesi belirli bir tur icin en uygun duruma
Sinema/ ayarlar.

Ses Modu Sport/Oyun

Ses seviyesini ayarlar.

* 100 Hz /300 Hz / 1 kHz / 3 kHz /

Kullanici 10 kHz: Ses bantlarini manuel olarak

Ayari ayarladiktan sonra EQ'yu ayarlar.

« Sifirla: Kullanici tarafindan
degistirilen ekolayzir sesini sifirlar.
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Meni Aciklama

Virtual iki hoparlérden gergekgi 5.1 kanal stereo ses saglar.
Surround |- Net Ses Il Agik olarak ayarlanirsa Virtual Surround
Plus Plus secilmez.

Net Ses Il | Ses netligini artirir.

Ses seviyesi kontrolline iliskin gesitli modlari ayarlar.

Mod
Ses Oto Ses 6gesini Agik olarak ayarlar.
Seviyesi Ses ¢ikiglari sinyalden sinyale farklilik

gosterir. Farkh sinyallerde gezinirken
projektdrl uygun bir sekilde izlemek
icin daha sonra otomatik olarak
ayarlanir.

Modu Oto Ses

Projektoriin ses gikisini ayarlar.

Mod
Hopariér Se§ cikisi projektor hoparlort ile
saglanir.
. Ses ¢ikisl optik baglanti noktasina
Harici N s N
H 15 baglanan hoparlér ile saglanir.
( gpt?lzlﬁ’DMI SIMPLINK desteklenir.
ARpC) « Dijital Ses Gikisi Dijital Ses Cikisi
Ses Cikis! égesini ayarlar.
LG Ses Ses OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT
Esitleme baglanti noktasina bagli olan bir LG
(Optik) ses aygitindan gikar.
Bluetooth Ses c¢ikisi Bluetooth aygitindan

saglanir.

Ses kulakliktan gikar.
Kulaklik * Projektor acildiginda kulaklik
otomatik olarak algilanir ve baglanir.
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Menii

Aciklama

Ayarla

Videoyu ve sesi eslesmediklerinde dogrudan
senkronize eder. AV Senk. Ayarla 6gesini Agik olarak
ayarlarsaniz ses ¢ikisini (projektor hoparléri, SPDIF
veya Bluetooth) ekran gorlintistine ayarlayabilirsiniz.

Mod

Projektoriin dahili hoparlérlerinden
gelen sesi senkronize eder.

+ ve - digmeleri izleyicinin video ile
sesi eslemesine olanak saglar.

Hoparlor

AV Senk.

Sesin dijital ses ¢ikis baglanti
noktasina baglh harici hoparlor, LG ses
aygiti, projektor hoparléri, SPDIF ve
kulaklik gibi harici hoparlérlere nasil
eslenecegini ayarlar.

+ ve - digmeleri izleyicinin video ile
sesi eslemesine olanak saglar.

Harici
Hoparlor

Bluetooth aygiti ile video arasindaki

senkronizasyonu ayarlar.

— Bu 06zellik yalnizca bir Bluetooth
aygiti bagliyken kullanilabilir.

Bluetooth - Se:s. senlk.ronizasyonu Ureticiye gore
degisebilir.

— AV Senk. Ayarla, bagli bir USB
sUrtclstnden video veya muzik
oynatilirken Sesi ayarla. 6gesi
kullanilarak da yapilabilir.

Harici bir aygitin yayin sinyallerini veya
sesini ses gecikmesi yaganmadan
Baypas verir. Video girisini projektore islemek
zaman aldigi igin ses videodan énce
verilebilir.

Ses
Ayarlari

Denge: Sol/sagd ses dengesini ayarlar.
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SAAT Ayarlar
1 4 (Ev) digmesine basin ve ,
AYARLAR 6gesini secin. @ SAAT
2 A veya ¥ diigmesini -
kullanarak SAAT &gesini secin Kaptazaman B Kool
ve Q Tekerlek (Tamam) Acma Zamani : Kapal
diigmesine basin. 5 Uyuma Zamani : Kapali
3 A‘ v‘ <] veya |> du@mesml Otomatik Kapatma : 60 dk.

kullanarak istediginiz 6geyi - | EEmELEIAND B

ayarlayin ve () Tekerlek
(Tamam) diigmesine basin.

— Onceki mentye dénmek igin
<B (GERI) diigmesine basin.

Kullanilabilir saat ayarlari agagida agiklanmistir.

Menii Aciklama
Projektoru izlerken saati kontrol eder veya degistirir.
Saat Otomatik ayar gegerli saate karsilik gelmezse saati ve
tarihi manuel olarak ayarlar.
Agma/Kapatma zamanini ayarlar. Agma Zamani/
Kapatma Zamani islevini devre disi birakmak igin

Kapatma Tekrarlama secenegini Kapali olarak ayarlayin.

Zamani/ * Agma Zamani/Kapatma Zamani iglevini kullanmak

Agma icin gecerli saati dogru sekilde ayarlayin.

Zamani * Agma Zamani islevi acik oldugunda bile 120 dakika
icinde hicbir tusa basilmazsa projektor otomatik
olarak kapatilir.

Belirlenen dakika sayisi gectikten sonra projektori

Uyuma kapatir.

Zamani Uyuma Zamani 6desini iptal etmek igin Kapali 6gesini

segin.
. Girig sinyali yoksa veya herhangi bir tusa basiimazsa

Otomatik ) . : e

Onceden ayarlanmis sire gegtikten sonra projektor

Kapatma .

otomatik olarak kapanir.
. Belli bir stire iginde projektor veya uzaktan kumanda

Otomatik o A e .

Bekleme Uzerindeki hicbir tusa basiimazsa projektdr otomatik

olarak kapatilir.
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KILIT Ayarlari

1 & (Ev) diigmesine basin ve
AYARLAR 6gesini segin.

2 A veyaV digmesini
kullanarak KILIT &gesini segin
ve () Tekerlek (Tamam)
dugmesine basin.

— KILIT meniisiine girmek
icin 4 basamakli sifreyi
girin. ik sifre 0000 olarak
ayarlanmistir.

3 AV, <veyal> digmesini
kullanarak istediginiz 6geyi
ayarlayin ve () Tekerlek
(Tamam) diigmesine basin.

— Onceki meniye dénmek igin
B (GERI) diigmesine basin.

KiLiT

Parola Olugtur

Kilit Sistemi : Kapali

fa)
(7
-
L)
Q

6
)

=)

Kullanilabilir kilit ayarlar asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama
Parola Projektor sifresini ayarlar veya degistirir.
Olustur « lIk sifre 0000 olarak ayarlanmistir.

Yalnizca belirli harici giriglere izin verir.
Kilit Sistemi 6desini Agik olarak ayarlayin.

Kilit Oge

Sistemi Giris Blogu Giri kaynaklarini engeller.
Uygulama de
Kilidi Uygulamayi kilitleyin.
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Kenar Ayari

OPSIYON Ayarlari
1 4 (Ev) digmesine basin ve -
AYARLAR 6gesini segin. OPSIYON
2 N veya \VV dtigmesini Bl anage)
kullanarak OPSIYON 63esini Bl . Lionet Olkesi Aven
SeQi['l Gok Amagh Uzaktan Kumandayi Ayarla
ve () Tekerlek (Tamam) 8 - i
diigmesine basin. - PJT Modu : n
K IANMVAY veya > diigmesini - ey kepel

kullanarak istediginiz 6geyi
ayarlayin ve () Tekerlek

v

(Tamam) diigmesine basin.
— Onceki mentye dénmek icin
<B (GERI) diigmesine basin.

Kullanilabilir opsiyon ayarlari agagida agiklanmaktadir.

Menii

Aciklama

Dil
(Language)

Ekranda goriuntilenen Menii Dili(Language) ve Sesli
Arama Dili 6gelerini seger.

Oge

Menii Dili

(Language) Bir ekran mena dili seger.

Sesli

Arama Dili Sesli arama yapmak i¢in dili segin.

Hizmet
Ulkesi Ayari

Akilli projektoruniiziin tlke ayarini degistirebilirsiniz.

Sec¢mis oldugunuz ulkenin premium hizmeti ve LG

Smart World islevi sunulur.

* Hizmet (ilkesi ayarlanirken ag baglantisi kesilmisse
Ulke ayari uygun sekilde yapilamayabilir.

Oge

Otomatik Akill projektériiniz igin hizmet Ulkesi
Ayar otomatik olarak ayarlanir.

Manuel Akilli projektdriiniz igin hizmet Ulkesi
Ayar manuel olarak ayarlanabilir.




102 AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

Menii Aciklama
Gok Amagl Sihirli uzaktan kumanda ile bir set Ustl kutuyu,
Uzaktan . . "
Blu-ray oynaticiyi, ev sinemasi sistemini vb. kontrol
Kumandayi o
edebilirsiniz.
Ayarla
Projektor ekraninda gériinen imlecin hizini ve seklini
ayarlar.
Hiz imlecin hareket etme hizini ayarlar.
Sekil Ces!tll segenekler arasindan bir imleg
sekli secer.
Boyut imlecin boyutunu seger.
Acik olarak ayarlayin. imleg ile
: uzaktan kumandanin gosterdigi
Imleg N
gercek yon arasinda kayma varsa
Sihirli Uzaktan Kumandayi saga ve
sola kaydirarak yeniden hizalayin.
Hizalama imleg otomatik olarak ortada yeniden
hizalanarak kontrolu kolaylastiracaktir.
¢ Hizalama islevi Kapali olarak
ayarlanmigsa sihirli uzaktan
kumandayi sola ve saga hareket
ettirseniz bile ¢alismaz.
PJT Modu Bu islev, yansitilan goriintliyl bas asagdi gevirir veya

yatay olarak dondurdr.

Otomatik Keystone(Dikey), projektoriin
egilmesinden kaynaklanan yamuk seklinde bir ekran
goruntlsi olustugunda keystone numarasini otomatik
olarak ayarlayarak dikdortgen seklinde bir ekran
gorintlsl saglar.

Otomatik Otomatik Keystone(Dikey) islevini kullanirken
Kenar Ayari igin belirlenen mevcut deger Otomatik

Keystone . ) ) o U
(Dikey) Keystone(Dikey) ile bellr.l.enen degerle degistirilir.
Oge
Acik Keystone numarasini otomatik olarak
ayarlar.
Keystone numarasini manuel olarak
Kapali
ayarlar.
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Menii Aciklama
Kenar Ayari islevi, projektériin ekrana dik agl
Kenar Avari yapacak bicimde ayarlanmamasi durumunda ekran
Y goruntlsunin yamuk sekline dénmesini 6nlemek igin
gorlntinin Ust ve alt genisligini ayarlar.
G kablosu projektére baglandiginda projektort
otomatik olarak agar.
Oge
Otomatik Glg kabl : jektore baglandigind
Giig Acik ti¢ kablosu projektdre baglandiginda
otomatik olarak acilir.
Kapali G kablosu projektére baglandiginda
bekleme moduna geger.
Projektor 1200 metreden yiksek bir yerde
Yiiksek kullaniliyorsa bu ayari agik durumuna getirin.
irtifa Aksi halde projektor asiri isinabilir ya da koruma islevi
etkinlesebilir. Boyle bir durumda projektort kapatip
birka¢ dakika bekledikten sonra tekrar agin.
.. Giris sinyali tipini otomatik olarak arar ve alindiginda
Oto Girig L L
Arama gorlntiler. Sadece harici giriglerle (HDMI, AV ve
Komponent) kullanilabilir.
3::Z:n Balon yardimi etkinlestirir/devre disi birakir.
Kontrol s o . -
Avaits Projektore bagdl kontrol aygitlarinin listesini
Liysgt’esi gortntuler.
.:;r:lt:r a Avatar islevini agar ya da kapatir.
istege bagl tiim ayarlari siler ve varsayilan baslangig
. moduna doéner. Baslatma islemi tamamlandiktan
Zabr:ka sonra projektor kendi kendine kapanir ve agilir.
yariarl * Kilit Sistemi etkinlestirildiyse bir parola istemi agilir.
* Baslatma sirasinda glicli kapatmayin.
Standard veya Magaza 6gesini secer. Evde
Mod Ayari kullanmak igin Standard 6desini secin. Magaza,

magazada sergileme icin kullanilan bir moddur.
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AG Ayarlari

1 & (Ev) diigmesine basin ve =
AYARLAR bgesini secin. AG

2 NAveyaV dtigmesini R
kullanarak AG 6gesini segin el . A5 Durumu
ve () Tekerlek (Tamam) Soft AP
dugmesine basin. ® - Wi-FiDirect

3 A, v, Q veya I> dugmesml Miracast™ / Intel's WiDi

Minibeam Adim : PF1000UT-EU

kullanarak istediginiz 6geyi

ayarlayin ve () Tekerlek

(Tamam) digmesine basin.

— Onceki menlye dénmek igin
B (GERI) diigmesine basin.

Kullanilabilir ag ayarlar asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama

Ag

Baglantisi Bir ag baglantisi saglar.

Ag Durumu | Agin baglanti durumunu gorintdler.

Bu islev, projektoriiniiziin kablolu internet baglantisini
Wi-Fi'a gevirerek gesitli harici aygitlar baglamaniza
veya kablosuz Internet kullanmaniza olanak saglar.

Soft AP Acik/Kapali olarak ayarlar.

Wi-Fi giivenlik anahtarini ayarlar.

* Ingilizce harfler ve rakamlardan olusan,
8 ila 64 karakter uzunlugunda bir
guivenlik anahtari belirleyebilirsiniz.

Soft AP « Varsaylilan ayar LG123456 seklindedir.

* Soft AP islevini etkinlestirmek igin projektoriiniiz
acik olmali ve kablolu Internet baglantisina sahip
olmaldir.

» Dort adede kadar harici aygit baglanabilir.

* Soft AP islevi etkinken Wi-Fi Direct ve Miracast™
islevleri kullanilamaz. Wi-Fi Direct ve Miracast™
islevlerini kullanmak icin Soft AP islevini Kapali
olarak ayarlamalisiniz.

Giivenlik
Anahtari
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Menii Aciklama
- Wi-Fi Direct, projektériiniiziin internet baglantisi
Wi-Fi o N
Direct olmadan bir Wi-Fi Direct aygitina baglanmasina olanak

saglayan bir iglevdir.

Miracast™/

Miracast™, tasinabilir bir aygittaki video ve seslere
projektor uzerinden kablosuz olarak ulagsmanizi saglar.

Intel's WiDi | Intel's WiDi, bir diziistl bilgisayar ekranini projektor

Uzerinden kablosuz olarak gorunttlemenizi saglar.
Minibeam Projektorl diger aygitlardan ararken gorintilenen adi
Adim degistirir.
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DESTEK

1 & (Ev) diigmesine basin ve
AYARLAR 6gesini segin.

2 A veyaV digmesini

kullanarak
segin ve (_

dugmesine basin.

3 AV, <veya > digmesini

kullanarak

ayarlayin ve () Tekerlek
(Tamam) digmesine basin.

Yasal Belgeler

@ DESTEK
- ~
" @ Yazilim Giincelleme

DESTEK OQeSini - Resim Testi
) Tekerlek (Tamam) [l IR

B - 3D Resim Testi

Uriin/Hizmet Bilgisi
istediginiz ogeyl ) Uygulama Sifirlama

.

— Onceki menlye dénmek igin
<b (GERI) diigmesine basin.

Kullanilabilir destek ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama
Yaziim En yeni yazilima giinceller.
Giincelleme yenty 9 ’
Resim Testi B|r Y'defo smyalll?'lnlduzgun sekilde goérintilenip
goruntilenmedigini kontrol eder.
Ses Testi Bir ses sinyalinin diizgun sekilde ¢ikip gtkmadigini
kontrol eder.
3D Resim Bir 3D resim sinyalinin dlzgiin sekilde ¢ikip
Testi ¢tkmadigini kontrol eder.
Uriin/
Hizmet Uriin/hizmet bilgilerini gésterir.
Bilgisi
Guncellemelerin ardindan sorunlar meydana gelirse
Uygulama sistemi sifirlamayi deneyin.
Sifirlama « Sifilama sirasinda projektor otomatik olarak
yeniden baslatilir.
Yasal Belgelerin iceriklerini kontrol edip Yasal
Yasal . . X .
Belgeleri kabul etmeyi veya reddetmeyi tercih
Belgeler I
edebilirsiniz.
Kendi Uriinii kullanirken ortaya gikabilecek islevsel sorunlari
kendine vage s

ariza tespit

giderir.
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AYGIT BAGLAMA

Projektore gesitli harici aygitlar baglayabilirsiniz.

Bilgisayar/ .
Diziistii Bilgisayar uss Video/DVD
N = :
mE @& &
Dijital Aygit

Oyun
Kulaklik Konsolu
Q — I AR

Cep Telefonu

HDMI - Sayfa 108
Kompozit (AV) - Sayfa 109
Komponent - Sayfa 110
USB Aygiti - Sayfa 50
Kulaklik - Sayfa 113
Dijital Amplifikator - Sayfa 114
Cep Telefonu (MHL) - Sayfa 115
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HD Alici, DVD, VCR
Oynatici veya Harici
Aygita Baglama

Projektére bir HD alici, DVD, VCR
Oynatici veya harici aygit baglayin
ve uygun bir giris modu segin.

HDMI Baglantisi

HDMI kablosu kullanarak yiiksek
kaliteli resim ve sesin keyfini
cikarabilirsiniz.

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektérin Homi1 GE® baglanti
noktasini baglanacak aygiti
HDMI ¢ikis baglanti noktasina
baglayin. Ayni anda hem video,
hem de ses ¢ikisI gerceklesir.
Ayrica Hormi2 (D da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin ve HDMI
ogesini secin. Baglanti igin
herhangi bir HDMI giris baglanti
noktasini kullanabilirsiniz.

istege Bagh
Aksesuarlar

~@NoT———

ARC(Ses Doniis Kanal)

* SIMPLINK ve ARCyi
destekleyen harici ses
aygitlarinin Homi1
baglanti noktasi kullanilarak
baglanmasi gerekir.
Yiksek hizl bir HDMI®
kablosuyla baglanildiginda
ARC cikisini veya SPDIF'yi
destekleyen harici ses
aygitlari, bir optik ses
kablosu eklemeye gerek
kalmadan SIMPLINK islevi
ile galisir.
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HDMI - DVI Baglantisi AV Baglantisi

HDMI - DVI kablosu kullanarak Bir AV kablosu kullanarak harici
projektoriin HomI1 (58 baglant aygitin ¢ikis baglanti noktalariyla
noktasini DVI OUT baglanti projektortin AV IN baglanti
noktasina baglayin. noktasini baglayin. Uzaktan

Ses ¢ikisi aimak amaciyla kumandanin INPUT diigmesine
baglanti igin bir ses kablosu basin ve AVGgesini segin.
kullanin. Ayrica Hormi2 (B da Ayni renkli kablolarin dogru
kullanabilirsiniz. baglanip baglanmadigini kontrol
Uzaktan kumandanin INPUT edin.

dugmesine basin ve HDMI 8gesini
segin. Baglanti icin herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini i

kullanabilirsiniz.
L e
| Aksesuarlar
istege Bagh Birlikte Jmly B
Aksesuarlar verilmez =1 £

Birlikte
verilmez

- w @ Py

AR

AUDIO OUT pviout - [ 3
NN
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Komponent baglantisi B)

Bir harici aygitin komponent
baglanti noktasini projektoriin
COMPONENT IN baglanti
noktasiyla baglayarak video
oynatabilirsiniz. Uzaktan '%‘

kumandanin INPUT digmesine
basarak Komponent 6desini

segin. Ayni renkli kablolarin dogru Ak |
baglanip baglanmadigini kontrol sesuartar
edin. w{x w\ N
A) Bt
<
B E 3
R B E
—= Birlikte Birlikte
veriimez veriimez
1 =

istege Baglh
Aksesuarlar

) = 5 : 5
Aksesuarlar @‘2‘3‘ % 3‘
N NN

H_
=

6'5‘5‘ %$%$'§ @ @ v ©
(- £ = RS ER3 Lo e
= VIDED 0UT L 1
N N N AuDi0 our
é'z'z %g 5
<5 1) = 5 =
= &5 < &83 N &3
N N
)
Birlikte Birlikte
verilmez verilmez

‘é
@,

-.-
|Ae|/\|
IZIuJJI){

@c@m
zehog

-.-
| 1IZIWTY

@o

) @

Lot (Right)
L— vioro our [
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PC'ye baglama HDMI - DVI Baglantisi
Projektor Tak ve Kullan ézelligini HDMI - DVI kablosu kullanarak
desteklemektedir. PC'niz projektériin HomI 163 baglanti
projektéri otomatik algilar ve noktasini DVI OUT baglanti
stiriicti yliklemek gerekmez. noktasina baglayin.

Ses cikisl almak amaciyla
HDMI Baglantisi baglanti igin bir ses kablosu

kullanin. Ayrica HomI2(ED da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
dugmesine basin ve HDMI 6gesini
segcin. Baglant igin herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektoriin HomI1 CG8 baglanti
noktasini PC'nizin HDMI ¢ikis
baglanti noktasina baglayin.
Ayni anda hem video, hem de
ses cikisi gergeklesir. Ayrica
HDom 2D da kullanabilirsiniz.
Uzaktan kumandanin INPUT
diigmesine basin ve HDMI ,
Agesini secin. Baglanti igin
herhangi bir HDMI giris baglanti
noktasini kullanabilirsiniz.

istege Bagh
Aksesuarlar

istege Bagh
Aksesuarlar

AUDIO OUT
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~@NoT———

* En iyi gorunta kalitesi

icin HDMI baglantisiyla
kullanilmasi 6nerilir.
Grafik kartina bagh
olarak, HDMI-DVI
Kablosu kullaniliyorsa
DOS modunda video
calismayabilir.

PC modunda, ¢6zinrllk,
dikey desen, kontrast veya
parlakliga bagli parazit
gorlebilir. Parazit varsa
PC cikisini baska bir
¢6zunurlige ayarlayin,
yenileme hizini degistirin
veya net bir gérinti elde
edene kadar RESIM
menusinden parlaklik

ve kontrast ayarlarini
degistirin.

Yatay ve Dikey frekanslar
icin senkronizasyon giris
bigimi ayndir.

Grafik kartina bagh
olarak bazi ¢ozunurlik
ayarlari goriintiinin
ekranda duzgiin sekilde
konumlandiriimasina izin
vermeyebilir.

DVI'yi bilgisayardan
kullaniyorsaniz analog sesi
ayri olarak baglamaniz
gerekmektedir.

HDMI/DVI kablosunu
kullanirken yalnizca tek
baglantiya izin verilir.

Dizustl Bilgisayar
Baglama

Projektoru bir dizlstu bilgisayara
baglayarak cesitli islevlerini
kullanabilirsiniz.

HDMI Baglantisi

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektorinHomi1 €69 baglant
noktasini dizlstu bilgisayarinizin
HDMI ¢ikis baglanti noktasina
baglayin. Ayni anda hem video,
hem de ses cikisi gergeklesir.
Ayrica Homi2 (W da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin ve HDMI
6gesini secin. Baglanti igin
herhangi bir HDMI giris baglanti
noktasini kullanabilirsiniz.

istege Bagh
Aksesuarlar
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Asagidaki tabloda ¢ikis Kulaklik Bag|ama
degistirme ornekleri gosterilmistir.

Daha fazla bilgi almak igin
bilgisayarinizin kullanici
kilavuzundaki Harici Gikis,
Harici Monitore Baglama veya
benzeri bélimlerine bakin.

Sesi kulaklik kullanarak
dinleyebilirsiniz.

Marka 9'k|.§
Degistirme
NEC [Fn]+[F3]
Panasonic | [Fn]+[F3]
Toshiba [Fn]+[F5]
IBM [Fri+(F7] Birlikte verilmez
Sony [Fn]+[F7]
Fujitsu | [Fn+[F10] m
LG [Fn]+[F7]
Samsung | [Fn]+[F4] '
Bilgisayar
basladiktan
sonra
Macintosh yar?snmgr.\m -
etkinlestirilmesini
kontrol
panelinden
ayarlayin.
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Dijital amplifikator
baglama

Bir optik kablo kullanarak dijital
amplifikatorin dijital ses girisi
baglanti noktasini projektérin
OPTICAL DIGITAL AUDIO

OUT baglanti noktasina
baglayin. Dijital donGsturicalu
amplifikatoriin ¢ikigl istenen

ses formatina ayarlanmalidir.

Bir HDMI kablosu kullanarak ev
sinema sistemi baglarken ya da
optik ¢ikisi bir harici ses aygitina
baglarken Ses Cikisi 6gesini
asagida gosterilen sekilde Harici
Hoparlor (Optik/HDMI ARC)
olarak ayarlayin. Ayni anda bir
projektor, ev sinema sistemi veya
harici ses aygiti hoparlorii de
calisiyorsa eko olur.

istege Bagh
Aksesuarlar

Digital Audio Input

~@NoT———

Baglanmak igin ses
aygitinin kullanici
kilavuzuna basvurun.

Bu uriinl diger cihazlara
baglarken tim aygitlari
kapattiginizdan ve figlerini
¢ektiginizden emin olun.
Bu Urtinlin ses ¢ikisi genis
aralikli ses bant genisligine
sahiptir, bu ylzden
alicinin ses seviyesi dogru
bicimde ayarlanmalidir.
Beklenmedik yiksek
frekanslar hoparlorlere
zarar verebilir.

Projektérin OPTICAL
DIGITAL AUDIO OUT
baglanti noktasini bir dijital
amplifikatoriin dijital ses
girisi baglanti noktasina
ve projektoriin ses girisi
baglanti noktasini dijital
amplifikatoriin analog ses
¢ikisi baglanti noktasina
baglamak, kapal déngu
nedeniyle ses titresimine
neden olabilir. Bunu
Onlemek icin iki baglantidan
birini kaldirin. (Bu, ev
sinemasi aygitlari igin de
gecerlidir.)
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Cep Telefonunun Yansitma islevini Kullanma

MHL Baglantisi

Mobil Yiksek Tanimh Baglanti (MHL), bir cep telefonunu projektdre
baglayabilen ve cep telefonundaki video ve ses icerigini projektérden
oynatabilen bir arabirimdir.

Bu, yalnizca MHL'yi destekleyen HDMI girisli GrGnler igin gegerlidir.
(Aygitinizin MHL sertifikali olup olmadigini 6grenmek igin lutfen aygit
Ureticinizle iletisime gegin.)

MHL destegi icin Hormi2 @E® baglanti noktasini kontrol edin.

MHL igin 6zel kablo kullanin.

[

istege Baglh Aksesuarlar

E
a
1

~@ ot \

* Bir cep telefonunu HomI2 @M baglanti noktasina
bagladiginizda cep telefonu ekranini projektérden gérebilirsiniz.
— Bu, yalnizca MHL'yi destekleyen cep telefonlari igin gecerlidir.
— Bazi uygulamalar igin uzaktan kumanday: kullanabilirsiniz.

* MHL kablosunu su durumlarda projektérden sokun:

— MHL islevi devre disi birakildiginda.
— Mobil aygitiniz bekleme modunda tamamen sarj edildiginde.
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BAKIM

Projektorinizi en iyi durumda tutmak igin temizleyin.
Temizleme

Lensi Temizleme

Lens ylzeyinde toz ya da leke varsa lensi temizlemeniz gerekir.

Lensi temizlemek icin sprey ya da temizleme bezi kullanin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin sprey kullanin ya da bir pamuklu
cubug@a veya yumusak bir beze az miktarda temizlik malzemesi
uygulayarak lensi hafifge silin.

Uriiniin dogrudan lensin Gstiine piiskirtilmesi halinde lensin igine sivi
sizabilecegini litfen unutmayin.

Projektdr gévdesini temizleme

Projektdr govdesini temizlemek igin ilk olarak gli¢ kablosunun fisini
prizden gekin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin yalnizca kuru, tlly birakmayan ve
asindirici olmayan bir bez kullanarak lensi temizleyin.

Alkol, benzen, tiner veya gévdeye zarar verebilecek baska bir kimyasal
madde kullanmayin.
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BILGI

Projektor Yazilimini Giincelleme

En son siriimi kontrol etmek ve almak igin Yazilim Glincellemesi
islevini kullanir.

Kullanilabilir glincellemeleri manuel olarak kontrol etmek de mimkind(r.
1 @« (Ev) digmesine basin ve AYARLAR &gesini segin.
2 DESTEK ogesini segin ve Yazilim Giincelleme bélimine gidin.

Oge Aciklama
Yazilim Acik olarak ayarlayin.
Giincelleme Giincelleme varsa giincellemeyi

gergeklestirmek igin bir istem gorlntilenir.

Otomatik Glncelleme varsa istem goruntilenmeden
giincelleme modu | giincelleme otomatik baslar.
Giincelleme Yiklenen son glincelleme suriimind kontrol
Siiriimii Kontrol eder. Yeni bir glincelleme sunuldugunda
Et indirme islemi manuel olarak yapilabilir.

* Glncelleme basladiginda glincelleme ilerleme penceresi kisa
sUreligine gorinur ve kaybolur.

* En son siiriim internet baglantisiyla alinabilir.
* Yazilim guincellenmezse bazi islevler dogru calismayabilir.
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Bir Sorun Bildirmeden Once Asagidakileri

Kontrol Edin:

Asagidaki belirtiler ortaya gikarsa litfen asagida agiklanan kontrolleri ve
ayarlamalari yapin. Herhangi bir ariza olmayabilir.

Genel

Sorun

Cozim

Projektoriin agilmasi ile
goriintiiniin tam olarak
goriiniir hale gelmesi
arasinda bir gecikme
oluyor.

* Bu bir sorun degildir. Projekt6r
ilk acildiginda olusabilen gorintl
parazitlenmesi temizlenir.

Resim

o (Ev) — AYARLAR — DESTEK — Resim Testi
Oncelikle gériintii sinyali gikisinin normal oldugunu dogrulamak igin bir

Resim Testi yurtin.

Test gorlintusuyle ilgili herhangi bir sorun yoksa harici aygit

baglantilarini kontrol edin.

Sorun

Coziim

Anlik olarak titreyen
yatay/dikey cizgiler ve
ag desenleri goriiliiyor.

Gugll bir elektronik parazit oldugunda
bdyle bir sorun ortaya ¢ikabilir. Cep
telefonlari, elektrikli aletler ve diger
kuguk elektrikli cihazlar gibi elektronik
aygitlari kapatin.

Bir HDMI® kaynagina
baglanildiginda goriintii
gelmiyor veya gelen
goriintii net olmuyor.

HDMI® kablosu teknik 6zelliklerini
kontrol edin. HDMI® kablonuz

orijinal degilse gérlntulerin rengi
acllabilir ve kararabilir veya diizglin
goruntilenmiyor olabilir.

Tim kablolarin glivenli bir sekilde bagh
olduklarindan emin olun. Baglantilar
guvenli olmadiginda goéruntuler diizgln
bir sekilde gorintilenmeyebilir.

USB depolama
siriiciisiiyle caligmiyor.

USB aygitinin ve kablosunun sirim
2.0 veya Ustl oldugunu dogrulayin.
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Ses

@ (Ev) — AYARLAR — DESTEK — Ses Testi
Oncelikle ses sinyali gikisinin normal oldugunu dogrulamak igin bir Ses

Testi yaratin.

Test sesiyle ilgili herhangi bir sorun yoksa bagli harici aygitlari kontrol

edin.

Sorun

Coziim

Ekran goriintiisii var
ancak ses yok.

Projektor ses cikis ayarlarinin
dogru sekilde yapilandirilip
yapilandiriimadigini kontrol edin.

Programi
degistirdigimde ses
seviyesi degisiyor.

Ses seviyesi, programdan programa
degisebilir.
Oto Ses 6gesini Agik olarak ayarlayin.

HDMI/USB kaynagina
baglanildiginda ses
duyulmuyor.

HDMI® kablosunun yiiksek hizl
oldugunu dogrulayin.

USB aygitinin ve kablosunun siirim
2.0 veya Ustl olup olmadigini kontrol
edin.

Yalnizca normal miizik (*mp3)
dosyalari kullanin.
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Bilgisayar Baglanti Sorunu

Sorun

Coziim

Bilgisayara
baglandiktan sonra
ekran goriintiisi
aclimiyor.

Bilgisayarin ve projektoriin guvenli bir
sekilde baglandiklarini dogrulayin.
Uzaktan kumanday kullanarak projektori
acip kapatin.

Projektor agikken bilgisayari yeniden
baslatin.

Cozlnurltgun bilgisayar girisi icin dogru
bir sekilde ayarlanip ayarlanmadigini
kontrol edin.

HDMI kablosunu yeniden baglayin.

Bilgisayar HDMI
kablosuyla
baglandiktan sonra
ses duyulmuyor.

HDMI ses ¢ikisini desteklediginden emin
olmak igin video kartinizin Ureticisine

danisin. (DVI formatindaki video kartlari,
ayri bir ses kablosu baglantisi gerektirir.)

Bilgisayara
baglanildiginda
goriintii kismen
kesilmis oluyor veya
bir tarafa kayiyor.

Cozunurligu, bilgisayar girisini
destekleyecek sekilde ayarlayin. (Bu ise
yaramazsa bilgisayari yeniden baslatin.)
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Medyalarim'daki Filmlerin Oynatilmasiyla ilgm

Sorunlar

Sorun

Coziim

Film Listesi'ndeki
dosyalari
goriintiileyemiyorum.

USB depolama sirtictistindeki dosyanin
bilgisayarda okunup okunamadigini
kontrol edin.

Dosya uzantisinin desteklenip
desteklenmedigini kontrol edin.

Bu dosya gegersiz.
mesaiji goriiniiyor
veya ses diizgiin olsa
bile goriintii normal
olmuyor.

Bilgisayarin video oynaticisinin dosyayi
normal bir sekilde oynattigindan emin
olun. (Dosyalarin hasarli olup olmadigini
kontrol edin.)

Co6zunurligun bilgisayar tarafindan
desteklenip desteklenmedigini kontrol
edin.

Video/ses codec'inin desteklendigini
dogrulayin.

Kare hizinin desteklendigini dogrulayin.

Ses desteklenmiyor.
mesaiji goriiniiyor
veya goriintii diizgiin
olsa bile ses normal
olmuyor.

Bilgisayarin video oynaticisinin dosyayi
normal bir sekilde oynattigindan emin
olun. (Dosyalarin hasarli olup olmadigini
kontrol edin.)

Ses codec'inin bilgisayar tarafindan
desteklenip desteklenmedigini kontrol
edin.

Bit hizinin desteklendigini dogrulayin.
Ornek hizinin desteklendigini dogrulayin.
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Sorun

Coziim

Altyazilar
gortintiilenmiyor.

Bilgisayarin video oynaticisinin dosyayi
normal bir sekilde oynattigindan emin
olun. (Dosyalarin hasarli olup olmadigini
kontrol edin.)

Video ile altyazi dosyalarinin ayni ada
sahip olup olmadiklarini kontrol edin.
Video ve altyazi dosyalarinin ayni
klasérde oldugundan emin olun.

Altyazi dosya formatinin desteklendigini
dogrulayin.

Altyazi dilinin desteklendigini dogrulayin.
(Dili kontrol etmek icin altyazi dosyalarini
Not Defteri'nde agabilirsiniz.)

* Gosterilen gorintl projektoriiniizdekinden farkli olabilir.
* Hizmet istegi ilgili bilgi almak i¢in asagidaki menuye bakin.
o« (Ev) — AYARLAR — DESTEK — Uriin/Hizmet Bilgisi
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TEKNIK OZELLIKLER

MODELLER PF1000UT (PF1000UT-EU)
Goziniirliik (Piksel) | 1920 (Yatay) x 1080 (Dikey)
izleme Orani 16:9 (Yatay:Dikey)

Panel boyutu (mm)

11,896

Projeksiyon
Mesafesi
(Video boyutu)

0,413 mile 0,686 m (152,4 cm ile 254 cm)

Yukari Projeksiyon

Orani %125
Uzaktan
kumandanin 6m
calisma mesafesi
Giig tiiketimi 100 W
ACIDC Adaptor (1A9d\z:p-t<';r- C55|r7|§| o0 - 240v @ 50/60 Hz)
Ses Gikisi 3W+3W
Video Girigi g/l-fgol\;l /SEéLAI\%I D,G,H, | /PALM/PALN/
Yiikseklik (mm) 127,6 (ayaksiz) / 128,8 (ayaklr)
Genislik (mm) 131,4
Derinlik (mm) 309
Agirlik (kg) 1,9
USB Aygiti 5V, 0,5A (Maks.)
Sicakhk
Calisma 0°Cile40°C
Calisma ortam Salflama -20 °C ile 60 °C
Bagil nem
Calisma % 0 ile % 80
Saklama | % 0 ile % 85

* Bu kilavuzdaki igerikler triin islevlerinin yikseltiimesi nedeniyle
Onceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
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HDMI Destekli Mod

Cozuniirlik Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz)
790 % 480 31,469 59,94
31,5 60
720 x 576 31,25 50
37,5 50
1280 x 720 45 60
44,96 59,94
28,125 50
33,75 60
33,72 59,94
56,25 50
1920 x 1080 67.5 60
67,432 59,94
27 24
26,973 23,976
33,75 30
33,716 29,97
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Desteklenen HDMI (PC) Modlari

Goziniirliik Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz)

640 x 480 31,469 59,94

800 x 600 37,879 60,31

1024 x 768 48,363 60,00

1152 x 864 54,348 60,053

1360 x 768 47,712 60,015
1280 x 1024 63,981 60,020
1920 x 1080 67,5 60,00

Projektdre gecersiz bir sinyal girisi yapilirsa sinyal ekranda dogru bir
sekilde gorlintilenmez ya da Sinyal Yok veya Gegersiz Format gibi
bir mesaj gorintilenir.

Projektér, Plug and Play islevi olarak DDC1/2B tipini destekler (PC
monitérinlin otomatik olarak taninmasi).

* PC modunda en iyi gérunti kalitesi igin 1920 x 1080 ¢6zlnurlik
Snerilir.
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Komponent Baglanti Noktasi Baglant: Bilgileri

Projektor lizerindeki
komponent baglanti Y Ps Pr
noktalar
Y Ps Pr
DVD oynatici iizerindeki Y B-Y R-Y
video cikig portlan Y Cb Cr
Y Pb Pr
Sinyal Komponent
480i / 576i 0
480p / 576p 0]
720p / 1080i 0
0]
1080p (Sadece 50 Hz / 60 Hz)
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Acik Kaynak Yazilimi Bildirimi Bilgisi

GPL, LGPL, MPL ve bu Urlnun igerdigi diger acik kaynakl lisanslar
altinda kaynak kodu elde etmek igin litfen http://opensource.lge.com
adresini ziyaret edin.

Kaynak koduna ek olarak adi gegen tiim lisans kosullari, garanti
feragatnameleri ve telif hakki bildirimleri indiriimek tGzere mevcuttur.
LG Electronics, opensource@lge.com adresine e-posta atarak talep
etmeniz durumunda dagitim masraflari (medya, sevkiyat ve tasima
Ucretleri gibi) size ait olmak lizere agik kaynak kodunu bir CD-ROM'a
kayitl olarak da gonderecektir. Bu teklif, Urlinu satin aldiginiz tarihten
itibaren ug (3) yil sureyle gecerlidir.


http://opensource.lge.com
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SIMGELER

Alternatif akimi (AC) niteler.

Dogru akimi (DC) niteler.

Sinif Il donanimi niteler.

Beklemeyi niteler.

ACIK (gu¢) durumunu niteler.

~ = (e |3 |

Tehlikeli voltaji niteler.
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