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Zawarty w tym produkcie kod Zrédtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL i
innym licencjom open source mozna pobra¢
ze strony internetowej
http://opensource.lge.com.

Oproécz kodu zrédtowego ze strony mozna
pobrac warunki wszystkich wymienionych
licencji, zastrzezenia gwarancyjne i informacje
o prawach autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepnic

kod zrédtowy na ptycie CD-ROM za optata
pokrywajaca koszty takiej dystrybucji (w tym
koszty no$nikéw, transportu i obstugi) na
whniosek przestany na adres
opensource@lge.com. Oferta jest wazna przez
okres trzech (3) lat od daty zakupu produktu.


http://opensource.lge.com

@ vwaca

- W zwigzku z unowoczesnieniem funkgji tres¢ instrukcji zwigzana z oprogramowaniem moze ulec zmianie

bez wczesniejszego powiadomienia.
- Niektore funkcje opisane w podreczniku uzytkownika sg obstugiwane jedynie przez czes¢ modeli.

Ustawienia uzytkownika

Ustawienia menu gtéwnego

Ustawienia menu Szybkie

- Umozliwia konfiguracje czesto uzywanych ustawien.

Aby automatycznie wiaczyc lub wytaczy¢ monitor

SETTINGS = Quick (Szybkie) => On Timer/Off Timer (Timer wk./Timer wyt.)

Mozna ustawi¢ opcje On/Off Timer (Timer wt./wyt.) dla monitora. Jesli nie chcesz korzystac z funkcji On/Off
Timer (Timer wt./wyt.), wybierz wartos¢ Off (Wyt.) dla opcji Repeat (Powtorz).

Aby automatycznie ustawic¢ podswietlenie i kontrast

SETTINGS =2 Quick (Szybkie) =» Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)
Jasnos¢ monitora jest automatycznie dostosowywana do jasnosci obrazu, co pozwala na zmniejszenie zuzycia
energii.

- Off (Wyt.): wylaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).

- On (WL.): wytaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).




Ustawienie obrazu

Wybor trybu obrazu

SETTINGS =2 Picture (Obraz) = Picture Mode (Tryb obrazu)

Wybierz tryb obrazu najlepiej odpowiadajacy rodzajowi odtwarzanego materiatu wideo.
« Vivid (Zywy): dostosowanie obrazu pod katem specyfiki eksponowania w sklepie poprzez zwiekszenie
contrast (kontrastu), brightness (jasnosci), nasycenia i sharpness (ostrosci).

- Standard (Standardowy): dostosowanie obrazu do warunkéw typowego otoczenia.

« APS : redukcja zuzycia energii poprzez regulacje jasnosci ekranu.

- Cinema (Kino): optymalizacja obrazu pod katem ogladania filmow.

- Sports: optymalizacja obrazu pod katem ogladania wydarzen sportowych. Nawet dynamiczne czynnosci,

takie jak kopanie lub rzucanie pitki, s3 wyraznie oddawane na ekranie.

- Game (Gra): optymalizacja obrazu pod katem gier wideo.

- Expert 1 (Ekspert 1)/ Expert 2 (Ekspert 2): umozliwia ekspertom lub osobom zainteresowanym wysoka
jakoscig obrazu reczne dostrojenie obrazu pod katem
najlepszej jakosci.

@ vwaca

- Dostepne Picture Mode (tryby obrazu) moga sie rézni¢ w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.
- Tryb Expert (Ekspert) jest opcja umozliwiajaca szczegotowe dostrojenie jakosci obrazu w przypadku
konkretnego typu obrazu. Dlatego moze nie by¢ widoczna na normalnym obrazie.



Szczegotowe dostosowywanie trybu obrazu

SETTINGS = Picture (Obraz) = Picture Adjust (Dostosowywanie obrazu)
- Backlight (Podswietlenie): dostosowanie jasnosci ekranu poprzez wyregulowanie podswietlenia matrycy
LCD. Im wartos¢ jest blizsza 100, tym jasniejszy jest ekran.
- Contrast (Kontrast): dostosowanie réznicy pomiedzy jasnych i ciemnych obszaréw obrazu. Im wartos¢ jest
blizsza 100, tym wieksza jest réznica.
- Brightness (Jasnos¢): dostosowanie ogdlnej jasnosci ekranu. Im wartos¢ jest blizsza 100, tym jasniejszy jest
ekran.
- Sharpness (Ostrosc): dostosowanie ostrosci krawedzi obiektow. Im wartos¢ jest blizsza 50, tym
wyrazniejsze i ostrzejsze sa krawedzie.
+ H Sharpness (Ostros¢ w poziomie): dostosowanie ostrosci krawedzi kontrastu na ekranie w poziomie.
- V Sharpness (Ostros¢ w pionie): dostosowanie ostrosci krawedzi kontrastu na ekranie w pionie.
- Color (Kolor): zmiekcza i pogtebia odcienie ekranu. Im wartos¢ jest blizsza 100, tym gtebsze sg kolory.
- Tint (Odcien): dostosowanie rownowagi pomiedzy poziomami czerwieni i zieleni wyswietlanymi na
ekranie. Im wartos¢ jest blizsza Red 50 (Czerwony 50), tym gtebsze s3 odcienie czerwieni, a
im wartos$¢ jest blizsza Green 50 (Zielony 50), tym gtebsze s odcienie zieleni.
- Color Temperature (Temperatura barw): dostosowanie odcieni ekranu i wywotanie odczucia ciepta lub
chtodu.
+ Advanced Control/Expert Control (Sterowanie zaawansowane/Kontrola zaawansowana):
dostosowanie zaawansowanych opcji.

— Dynamic Contrast (Kontrast dynamiczny): Optymalizacja réznicy pomiedzy jasnymi a ciemnymi obszarami

ekranu wedtug jasnosci obrazu.

— Super Resolution (Superrozdzielczos¢): Wyostrzanie rozmytych lub nieodréznialnych czesci obrazu.

— Color Gamut (Gama koloréw): Wybér gamy koloréw do wyswietlania.

— Dynamic Color (Kolor dynamiczny): Dostosowanie odcienia i nasycenia obrazu w celu uzyskania bardziej zywego

obrazu.

— Edge Enhancer (Popr. krawedzi): Pozwala uzyskac¢ wyrazniejsze i ostrzejsze krawedzie obrazu.

— Color Filter (Filtr koloru) : Precyzyjne dostosowanie koloru i odcienia poprzez przefiltrowanie okreslonego obsza-

ru skali RGB.

— Preferred Color (Preferowany kolor):Regulacja odcieni skory, trawy i nieba wedtug osobistych preferencji

— Gamma: Dostosowanie $redniej jasnosci obrazu.

— White Balance (Balans bieli): Dostosowanie ogélnego odcienia obrazu upodoban uzytkownika.

W trybie Expert (Ekspert) mozna wyregulowac obraz za pomoca opcji Method/Pat-
tern (Metoda/Wzo6r).

— Color Management System (System zarzadzania kolorami) : Eksperci korzystaja z systemu zarzadzania kolorami
podczas dostrajania koloréw za pomoca wzoru
testowego. System zarzadzania kolorami umozliwia
wprowadzanie ustawien poprzez wybér sposréd
6 réznych obszaréw kolorystycznych (Czerwony/
Z¢6tty/Niebieski/Niebieskozielony/Purpurowy/Zie-
lony) bez wptywu na wyswietlanie innych koloréw.
Zmiana odcieni moze nie by¢ widoczna na zwyklym
obrazie, nawet po przeprowadzeniu dostosowania.




- Picture Options (Opcje obrazu): dostosowanie opcji obrazu.
— Noise Reduction (Redukcja szumu) :Usuwanie generowanych nieregularnie matych punktéw w celu uzyskania
wyraznego obrazu.
— MPEG Noise Reduction (Redukcja szuméw MPEG :Redukcja szumu powstatego podczas tworzenia cyfrowych
sygnatéw wideo.
— Black Level (Poziom czerni) : Dostosowanie poziomu czerni na obrazie w celu skorygowania jasnosci i kontrastu
obrazu.

— Real Cinema (Realne kino) : Optymalizacja obrazu w sposéb symulujacy warunki kinowe.

— LED Local Dimming (Lokalne przyciemnienie LED):Rozjasnianie jasnych i przyciemnianie ciemnych obszaréw
ekranu w celu uzyskania maksymalnego kontrastu.
- Off (Wyk.): Wylgczenie funkcji LED Local Dimming (Lokalne przyciemnianie LED).
- Low (Niski)/Medium (Sredni)/High (Wysoki): Regulacja kontrastu ekranu.

— TruMotion :Wyswietlanie dynamicznych obrazéw o optymalnej jakosci.
-Off (Wyl.): Wytgczenie funkgji TruMotion.
- Smooth (Gtadki): ptynne wyswietlanie dynamicznych obrazéw.
- Clear (Czysty): wyrazne wyswietlanie dynamicznych obrazéw.
- User (Uzytkownik): reczne ustawianie funkgji de-judder.
*De-judder: regulacja efektu braku ptynnosci na ekranie.

- Reset(Resetuj): resetowanie ustawien obrazu.

@ vwaca

- Ustawienia zaawansowane mozna zastosowac tylko w trybie User (Uzytkownik).
- Dostepne opcje zalezg od sygnatu wejsciowego lub wybranego trybu obrazu.

Aby ustawic proporcje ekranu,

SETTINGS = Picture (Obraz) => Aspect Ratio (Proporcje obrazu)
Zmiana proporcji obrazu w celu wyswietlania go w optymalnych rozmiarach.

+ 16:9: wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:9.

- Just Scan (1:1 Piksel): wyswietlanie obrazu w oryginalnym rozmiarze bez przycinania krawedzi obrazu.
Format Original (Oryginalny) jest dostepny w trybie HDMI (rozdzielczo$¢ 720p lub
wyzsza).

- Set By Program(Ustawianie programowe): automatyczna zmiana proporcji obrazu na 4:3 lub 16:9 w

zaleznosci od wejsciowego sygnatu wideo.

« 4:3: wyswietlanie obrazu w proporcjach 4:3.

« Zoom (Zblizenie): rozszerzenie obrazu w celu dopasowania do szerokosci ekranu. Gérna i dolna czes¢

obrazu moga zostac przyciete.

- Cinema Zoom (Zblizenie kinowe): powiekszenie obrazu w celu uzyskania proporcji kinowych 2,35:1 bez

znieksztatcen.

/\ PRZESTROGA

« Jesli na ekranie przez dtuzszy czas bedzie wyswietlany nieruchomy obraz, zostanie on trwale odwzorowany,
na state znieksztatcajac wyswietlang pdzniej zawartosc. Zjawisko ,wypalenia” nie jest objete gwarancja.

- Jesli przez dtuzszy czas beda ustawione proporcje ekranu 4:3, moze doj$¢ do wypalenia obrazu przy
krawedziach ekranu.

- Dostepne opcje moga byc rézne w zaleznosci od modelu.

- Dostepne proporcje obrazu moga sie rézni¢ w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.

+ W trybie wejscia HDMI1-PC/ HDMI2-PC/ DISPLAYPORT-PC/ DVI-D (PC) mozna wybrac¢ tylko proporcje obrazu
4:3i16:9.



Aby ustawic funkcje Energy Saving (Oszczedzanie energii)

SETTINGS = Picture (Obraz) => Energy Saving (Oszczedzanie energii)
Redukcja zuzycia energii poprzez regulacje jasnosci ekranu.
- Auto (Automatyczny): dostosowanie jasnosci monitora do jasnosci otoczenia. (Ta funkcja jest dostepna
tylko w niektérych modelach.)
- Off (Wyl.): wylaczenie trybu Energy Saving (Oszczedzanie energii).
« Minimum/Medium/Maximum (Minimalny/Sredni/Maksymalny):
wykorzystanie trybu oszczedzania energii zgodnie z poziomem oszczedzania energii wybranym dla
monitora.
- Screen Off (Ekran wyt.): wytaczenie ekranu. Bedzie styszany tylko dZzwiek. Mozna wigczy¢ ekran ponownie,
naciskajac dowolny przycisk na pilocie zdalnego sterowania z wyjatkiem przycisku

zasilania.

Aby ustawic funkcje Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)

SETTINGS = Picture (Obraz) =» Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)

Jasnos¢ monitora jest automatycznie dostosowywana do jasnosci obrazu, co pozwala na zmniejszenie zuzycia
energii.

- Off (Wyt.): wylaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).

- On (WL): wiaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).

Korzystanie z funkcji Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasnoscia)

SETTINGS = Picture (Obraz) => Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasnosciq)
Intensywnos$¢ podswietlenia jest dostosowywana zgodnie z ustalonym harmonogramem.

- Off (Wyl.): wytaczenie funkgji Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasnoscia).
+ On (WL.): wiaczenie funkgji Easy Brightness Control (Latwe sterowanie jasnosciag).

@ vwaca

« Wybor opcji On (Wk) w ramach funkgji Latwe sterowanie jasnoscia powoduje wytaczenie opcji Backlight
(Podswietlenie) w menu Picture Adjust (Dostosowywanie obrazu).

+ Wybor ustawienia Maximum (Maksymalne) lub Auto (Automatyczne) w ramach funkgji Energy Saving
(Oszczedzanie energii) powoduje wytgczenie funkcji Latwe sterowanie jasnoscia.

+ Mozna dodac do szesciu harmonograméw. Sa one sortowane rosnaco wedtug czasu.

+ Dodane pozycje mozna usuwac pojedynczo.

- Nie mozna dodawac zdublowanych harmonograméw. W takim przypadku aktualizowana jest zapisana
wartos¢ podswietlenia.

- Ta funkcja moze nie by¢ obstugiwana przez niektére modele.

Aby uruchomic test obrazu

SETTINGS = Picture (Obraz) => Picture Test (Test obrazu)

Uruchomienie funkgji Picture Test (Test obrazu), ktéra sprawdza, czy sygnaty obrazu sa wysytane normalnie,
a nastepnie rozwigzuje problemy przez wybér odpowiedniej opcji na ekranie. Jesli nie wystepuja problemy z
funkcja Test Picture (Obraz testowy), sprawdz podtaczone urzgdzenia zewnetrzne.




Ustawienia dzwieku
Aby wybrac opcje Sound Mode (Tryb dzwieku).

SETTINGS = Sound (Dzwiek) =» Sound Mode (Tryb dzwieku)
Najlepsza jakos¢ dzwieku zostanie wybrana automatycznie w zaleznosci od typu aktualnie oglagdanego
materiatu wideo.
- Standard (Standardowy): ten tryb dZwieku dobrze wspétpracuje z materiatami wszystkich typow.
- News (Wiadomosci): optymalizacja dzwieku pod katem ogladania wiadomosci.
« Music (Muzyka): optymalizacja dzwieku pod katem stuchania muzyki.
- Cinema (Kino): optymalizacja dzwieku pod katem ogladania filméw.
- Sports (Sport): optymalizacja dzwieku pod katem ogladania wydarzen sportowych.
- Game (Gra): optymalizacja dzwieku pod katem gier wideo.

Aby korzysta¢ z funkcji Sound Effects (Efekty dzwiekowe)

SETTINGS =2 Sound (Dzwiek) => Sound Effects (Efekty dzwiekowe)
- Clear Voice Il (Czysty glos ll): wyrazniejszy dzwiek z trzema poziomami regulacji.

- Equalizer (Korektor): reczna regulacja dzwieku za pomoca korektora. .
- Balance (Balans): regulacja poziomu gtosnosci w sygnale lewego gtosnika i prawego gtosnika.

- Reset(Resetuj): resetowanie ustawien dzwieku.

Aby wybrac opcje Volume Increase Rate (Szybkos¢ zwiekszania gtosnosci),

SETTINGS =2 Sound (Dzwiek) => Volume Increase Rate (Szybkos¢ zwiekszania gtosnosci)
mozna ustawi¢ zakres gtosnosci, wybierajac opcje Low/ Medium/ High (Niski/ Sredni/ Wysoki).

Aby synchronizowa¢ dzwiek z obrazem

SETTINGS =2 Sound (Dzwiek) =» AV Sync. Adjust (Ustaw. AV Sync.)

- Speaker (Gtosniki): regulacja synchronizacji obrazu i dzwigku z gtosnikéw zewnetrznych, na przyktad
podtaczonych do cyfrowego optycznego wyjscia audio, ze sprzetu audio firmy LG
lub ze stuchawek. Z wartosci domysInej im wartosc jest blizsza ,-", tym szybsze jest
wysyfanie sygnatu dzwiekowego, a im wartos¢ jest blizsza,,+", tym wolniejsze jest

wysytanie sygnatu dzwigkowego.
- Bypass (Omijanie): Odtwarzanie dZzwieku z urzadzen zewnetrznych bez opdznienia. Dzwiek moze by¢
wysylany wczesniej niz obraz z powodu czasu przetwarzania obrazu doprowadzanego

do monitora.

Aby uruchomic test dzwieku

SETTINGS =2 Sound (Dzwiek) => Sound Test (Test dzwieku)

Wykonaj test dzwieku, aby sprawdzi¢, czy dzwiek jest prawidtowo wyprowadzany. Nastepnie rozwiaz problemy
poprzez wyboér odpowiedniej opcji na ekranie. Jesli test dzwieku nie wykaze zadnych problemoéw, sprawdz

podiaczone urzadzenia zewnetrzne.



Ustawienia sieciowe

Aby ustawi¢ nazwe monitora Signage

SETTINGS = Network (Sie¢) =>» Signage Name (Nazwa Signage)

Ustawi¢ mozna nazwe Signage monitora, ktéra bedzie uzywana w sieci za pomocg klawiatury ekranowe;j.

Aby skonfigurowac sie¢

SETTINGS = Network (Sie¢) => Wired Connection (Ethernet) (Potaczenie przewodowe (Ethernet))
- Connecting to a wired network (Podtaczanie do sieci przewodowej):

Podtacz monitor do sieci lokalnej (LAN) za posrednictwem portu LAN i skonfiguruj ustawienia sieci.
Obstugiwane sg tylko potaczenia z sieciami przewodowymi. Po podtaczeniu pewna (niewielka) liczba
sieci moze wymagac korekty ustawien sieciowych urzadzenia. W przypadku wiekszosci sieci monitor
automatycznie nawiaze potfaczenie bez koniecznosci recznego korygowania ustawien. Aby uzyskac
szczegobtowe informacje, skontaktuj sie z dostawca ustug internetowych lub zapoznaj sie z instrukcjg obstugi
routera.

Konfiguracja sieci bezprzewodowej

(Moze nie by¢ obstugiwany w zaleznosci od modelu.)
SETTINGS = Network (Sieé) =» Wi-Fi Connection (Wi-Fi)

Jesli w monitorze skonfigurowano tagcznosc z siecig bezprzewodowa, mozna wyszukac dostepne
bezprzewodowe sieci internetowe i nawigzac¢ potaczenie.
- Add a Hidden Wireless Network (Dodaj ukryta sie¢ bezprzewodowa):
Aby dodac sie¢ bezprzewodowa, wprowadz jej nazwe.
+ Connect via PBC (Polacz przez PBC):
Proste podtaczanie po wcisnieciu przycisku bezprzewodowego punktu dostepu z obstuga funkgji PBC.
- Connect via PIN (Potacz przez PIN):
Proste podtaczanie po wprowadzeniu na stronie internetowej punktu dostepu numeru PIN
bezprzewodowego punktu dostepu, do ktérego chcesz sie podigczyc.
- Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane):
Aby uzyska¢ dostep do sieci bezprzewodowej, wprowadz jej dane bezposrednio. Jedli nie ma dostepnych
sieci bezprzewodowych, kliknij przycisk Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane). Mozna doda¢
siec.
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Porady dotyczace konfiguracji sieci

+ Z tym monitorem nalezy uzywac¢ standardowego przewodu LAN (kategorii 5 lub wyzszej, ze ztlgczem RJ45).
- Wiele problemoéw zwigzanych z potaczeniem sieciowym wystepujacych na etapie jego konfiguracji mozna
rozwigzac przez ponowne uruchomienie routera lub modemu. Po podtaczeniu wyswietlacza do sieci
domowej szybko wytacz zasilanie i/lub odfacz przewdd zasilajacy routera lub modemu, a nastepnie wiacz
zasilanie i/lub podtacz przewéd ponownie.

W zaleznosci od dostawcy ustug internetowych liczba urzadzen korzystajacych z dostepu do Internetu
moze by¢ ograniczona przez odpowiednie postanowienia umowy. Aby uzyskac szczegétowe informacje,
skontaktuj sie ze swoim dostawca ustug internetowych.

Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dziatanie urzadzenia i/lub potaczenia
internetowego spowodowane przez btedy lub awarie zwigzane z potaczeniem internetowym badz innymi
podtaczonymi urzadzeniami.

Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy dotyczace potaczenia internetowego.

Jesli szybkos¢ potaczenia sieciowego nie spetnia wymagan zwiazanych z przegladanymi materiatami,
uzyskane wyniki moga nie spetniac¢ oczekiwan.

Niektore funkcje potaczenia internetowego moga by¢ niedostepne z uwagi na pewne ograniczenia
ustanowione przez dostawce ustug internetowych.

Odpowiedzialno$¢ za terminowe regulowanie wszystkich optat naliczanych przez dostawce ustug
internetowych, w tym opfat za potaczenie, ponosi uzytkownik.

@ vwaca

- Jesli chcesz korzystac z Internetu bezposrednio na wyswietlaczu, doprowadzone do niego szerokopasmowe
potaczenie internetowe powinno by¢ zawsze wtaczone.

- Jesli nie mozesz sie potaczyc z Internetem, sprawdz dziatanie i ustawienia sieci ze swojego komputera.

+ Przed zmiana ustawiern w menu Network Setting (Ustawienia sieciowe) sprawdz przewdd sieci LAN i
upewnij sie, ze router jest wigczony.

- Nieskonfigurowanie ustawien sieci moze spowodowac jej nieprawidtowe dziatanie.

A PRZESTROGA

- Do portu LAN nie wolno podfaczac kabla telefonicznego.

« Z uwagi na zréznicowane warianty potaczen nalezy postepowac zgodnie z zaleceniami okreslonymi przez
operatora lub dostawce ustug internetowych.

« Menu ustawien sieci nie bedzie dostepne do czasu podfaczenia urzadzenia do fizycznej sieci.

Porady dotyczace konfiguracji sieci bezprzewodowej

(Moze nie by¢ obstugiwany w zaleznosci od modelu.)

- Dziatanie sieci bezprzewodowych moze zosta¢ zaktécone przez inne urzadzenia pracujace na czestotliwosci
2,4 GHz (telefony bezprzewodowe, urzadzenia Bluetooth i kuchenki mikrofalowe). Zaktécenia moga by¢
powodowane réwniez przez urzadzenia pracujace na czestotliwosci 5 GHz, na ktérej pracuja niektére
urzadzenia Wi-Fi.

Warunki Srodowiska bezprzewodowego moga wptywac na wolng prace potaczenia sieci bezprzewodowej.
Jesli nie zostanie odtaczona cata lokalna sie¢ domowa, w niektdrych urzadzeniach moze wystepowac ruch
sieciowy.

W przypadku tacznosci bezprzewodowej, wymagane jest urzadzenie punktu dostepu obstugujace
potaczenia bezprzewodowe z wtgczong funkcja potaczenia bezprzewodowego. Skontaktuj sie z
ustugodawca internetowym w sprawie dostepnosci tacznosci bezprzewodowej dla punktu dostepu.
Sprawdz identyfikator SSID oraz ustawienia zabezpieczen punktu dostepu uzywane w fgcznosci
bezprzewodowej. Informacje dotyczace identyfikatora SSID oraz ustawien zabezpieczen punktu dostepu
mozna znalez¢ w odpowiedniej dokumentacji.

Nieprawidtowa konfiguracja urzadzen sieciowych (przewodowy lub bezprzewodowy router, koncentrator)
moze powodowac wolne lub nieprawidtowe dziatanie monitora. Urzadzenia nalezy zainstalowac i
skonfigurowac zgodnie z odpowiednimi instrukcjami obstugi.

« W zaleznosci od producenta punktu dostepu sposéb podtaczenia moze sie roéznic.
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Ustawienia ogélne

Aby skonfigurowac jezyk
SETTINGS =2 General (ogélne) =>» Menu Language (Jezyk menu)
Wybér jednego z jezykdw menu wyswietlanych na ekranie.

- Menu Language (Jezyk menu): ustawienie jezyka nazwy Signage.

Aby ustawic godzine/date
SETTINGS =2 General (ogélne) => Time Setting (Godzina i data)
Mozna sprawdzi¢ lub zmieni¢ godzine.

- Time (Godzina): mozna ustawi¢ godzine recznie.
- Date (Data): mozna ustawi¢ date recznie.

Opcja Czas letni

SETTINGS = General (ogélne) => Daylight Saving Time (Czas letni)
Mozna ustawic¢ opcje Daylight Saving Time (Czas letni). Aby jg wigczy¢ lub wytaczy¢, wybierz odpowiednio
opcje Wt. lub Wyt.
- Start Time (Czas rozpoczecia) / End Time (Czas zakonczenia):
mozesz skonfigurowac czas, ustawiajac miesiac, dzien i godzine.

@ vwaca

+ Podczas ustawiania funkcji Daylight Saving Time (Czas letni) nalezy skonfigurowa¢ numer tygodnia i dzien
tygodnia.

+ Na przyktad, jesli Daylight Saving Time (Czas letni) rozpoczyna sie 7 lipca 2014 r. w poniedziatek, wybierz
wartosci: Lipiec, 1-szy, Pon., 00:00, poniewaz bedzie to pierwszy poniedziatek lipca 2014 r.

- W zaleznosci od miesigca czwarty lub piaty tydzier moze by¢ oznaczony jako,Last (Ostatni)”.
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Aby automatycznie wigczy¢ lub wylaczy¢é monitor
SETTINGS = General (ogélne) => Timers

Mozna ustawi¢ opcje On/Off Timer (Timer wt./wyt.) dla monitora.

- On Timer (Timer wt.): mozna ustawi¢ godzine wigczania monitora.

- Off Timer (Timer wyl.): mozna ustawic¢ godzine wyfgczania monitora.

- No Signal Power Off (15 minutes) (Wytaczanie po 15 min z powodu braku sygnatu):
W przypadku braku sygnatu wejsciowego monitor zostanie automatycznie wytgczony po uptywie 15 minut.
Jesli nie chcesz, aby monitor byt wytaczany automatycznie, w ustawieniach funkcji No Signal Power Off
(Wyfaczanie z powodu braku sygnatu) zaznacz opcje Off (Wyt.).

- Auto Power Off (Automatyczne wylaczanie zasilania):
Jesli uzytkownik nie bedzie korzystat z przyciskéw, monitor zostanie automatycznie wytaczony.

@ vwaca

- Ustawienie Off/On Time (Czas wytaczenia/wlaczenia) mozna ustawic dla siedmiu zadan ogladania; monitor
jest wkaczany lub wytaczany w czasie, ktéry zostat zaprogramowany na liscie zadan. Jesli na liscie zadan
zapisanych jest wiecej ustawien czasu, funkcja zostanie uruchomiona w najwczesniejszym ustawionym
czasie.

« W przypadku ustawienia czasu wigczenia i wytgczenia urzadzenia funkcja bedzie wykonywana codziennie o

ustalonej godzinie.

Funkcja zaplanowanego wytaczania dziata prawidtowo tylko pod warunkiem, ze ustawienia czasu w

urzadzeniu sa prawidtowo skonfigurowane.

Jesli ustawione czasy zaplanowanego wtaczenia i wytaczenia sa identyczne, czas wylaczenia ma wyzszy

priorytet, jesli urzadzenie jest wigczone. Z kolei jesli urzadzenie jest wytaczone, priorytet bedzie miato

ustawienia czasu wiaczenia.

Aby zresetowac ustawienia monitora.

SETTINGS =2 General (ogéIne) => Reset to Initial Settings (Przywrécenie ustawien poczatkowych)
Resetowanie wszystkich ustawiert monitora.
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ROZRYWKA

Korzystanie z funkcji Moje media

Podtaczanie urzadzen pamieci masowej USB

Do monitora mozna podtaczac urzadzenie pamieci masowej USB, takie jak pamiec¢ USB flash czy zewnetrzny
dysk twardy, a nastepnie odtwarzac ich zawarto$¢ przy uzyciu funkcji multimedialnych.

A PRZESTROGA

« Nie nalezy wytacza¢ monitora ani wyjmowac urzadzenia pamieci masowej USB, gdy ekran My Media
(Moje media) jest aktywowany. Grozi to utratg plikdw lub uszkodzeniem urzadzenia pamieci masowej USB.

- Nalezy czesto wykonywac kopie zapasowe plikdw zapisanych w urzadzeniu pamieci masowej USB,
poniewaz ich utrata lub uszkodzenie nie sg objete gwarancja.
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Porady dotyczace korzystania z urzadzen pamieci masowej USB

Rozpoznane moze zostac tylko urzadzenie pamigci masowej USB.

Nosnik USB podtaczony za posrednictwem koncentratora USB nie dziata wydajnie.

Urzadzenia pamieci masowej USB wykorzystujace programy do automatycznego rozpoznawania moga hie
by¢ obstugiwane.

Urzadzenie pamieci masowej USB wykorzystujace wiasny sterownik moze nie zosta¢ rozpoznane.

Szybkos$¢ rozpoznania urzadzenia USB moze by¢ inna dla kazdego urzadzenia.

Podczas pracy urzadzenia pamieci masowej USB nie wolno wytaczac ani odtaczaé podtaczonego urzadzenia.
Nagte odfaczenie urzadzenia pamieci masowej USB grozi uszkodzeniem przechowywanych plikow lub
samego urzadzenia.

Nie wolno podtaczac urzadzenia pamieci masowej USB, ktdre zostato zmodyfikowane dla potrzeb pracy z
komputerem. Urzadzenie moze wywota¢ awarie monitora lub odtworzenie materiatu moze by¢ niemozliwe.
Nalezy uzywac tylko urzadzenia pamieci masowej USB zawierajacego normalne pliki muzyczne, zdjecia lub
filmy.

Urzadzenie pamieci masowej USB sformatowane za pomoca programu narzedziowego, ktéry nie jest
obstugiwany przez system Windows, moze nie zosta¢ rozpoznane.

Urzadzenie pamigci masowej USB (ponad 0,5 A), ktére wymaga zewnetrznego zasilania, musi by¢ oddzielnie
podigczone do zrédta zasilania. W przeciwnym razie urzadzenie moze nie zosta¢ rozpoznane.

Urzadzenie pamieci masowej USB nalezy podtaczy¢ za pomoca przewodu dostarczonego przez producenta.

Niektdre urzadzenia pamieci masowej USB moga nie by¢ obstugiwane lub mogg dziata¢ nieprawidtowo.
Metoda porzadkowania plikéw w urzgdzeniach pamieci masowej USB jest podobna do metody uzywanej

w systemie Windows XP. Rozpoznawane s3 nazwy plikow sktadajace sie z nie wiecej niz 100 angielskich
znakow.

Nalezy regularnie tworzy¢ kopie zapasowe waznych plikdw, poniewaz dane przechowywane w pamieci USB
moga ulec uszkodzeniu. Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych w wyniku niezastosowania
sie do tych uwag.

Jesli dysk twardy USB nie jest zasilany z zewnetrznego zrédta, urzadzenie USB moze nie zostac¢ wykryte. Aby
zagwarantowac wykrycie urzadzenia, nalezy podtaczy¢ zewnetrzne zrédto zasilania.

- Do podtaczenia zewnetrznego zrédfa zasilania nalezy uzy¢ zasilacza. Nie dostarczamy przewodu USB do
potaczenia z zewnetrznym zrédtem zasilania.

Jesli urzadzenie pamieci masowej USB ma wiele partycji lub jesli uzywany jest czytnik wielu kart USB, mozna
korzysta¢ maksymalnie z czterech partycji lub urzadzen pamieci masowej USB.

Jesli urzadzenie pamieci masowej USB jest podtaczone do uniwersalnego czytnika kart USB, informacje o
pojemnosci moga nie zosta¢ wykryte.

Jesli urzadzenie pamieci masowej USB nie dziata prawidtowo, nalezy sprobowac je odtaczy¢, a nastepnie
ponownie podtaczyc.

Szybkos¢ wykrywania zalezy od urzadzenia.

Jesli urzadzenie pamieci masowej USB zostanie podtaczone w trybie czuwania, po witaczeniu urzadzania
zostanie automatycznie zatadowany odpowiedni dysk twardy.

Nie zaleca sie korzystania z zewnetrznych dyskéw twardych USB o pojemnosci wiekszej niz 1 TB oraz
pamieci USB o pojemnosci wiekszej niz 32 GB.

Urzadzenia o wigkszej pojemnosci niz zalecana mogg nie by¢ obstugiwane prawidtowo.

Jesli zewnetrzny dysk twardy USB wyposazony w funkcje ,.Energy Saving” (Oszczedzanie energii) nie dziata,
nalezy go wylaczy¢, a nastepnie ponownie wigczyc.

Pamieci USB o nizszym standardzie niz USB 2.0 sg réwniez obstugiwane, ale moga nie dziata¢ prawidtowo w
przypadku filméw.

+ W jednym folderze rozpoznawanych jest maksymalnie 999 podfolderéw lub plikow.
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Pliki obstugiwane przez funkcje Moje media

Obstugiwany format napisow zewnetrznych

« *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX),
*.dcs (DLP Cinema)

Aby korzystac z funkgcji Play Selection (Wybierz odtwarzanie),

HOME => | 7 _| => Photos (Zdjecia)/ Videos (Filmy)/ Music (Muzyka) => °

- Play Selection (Wybierz odtwarzanie): odtwarzanie zaznaczonego materiatu.

Aby ustawic Device Selection (wybor urzadzenia),

HOME => | 7 _| =) Photos (Zdjecia)/ Videos (Filmy)/ Music (Muzyka) => @

- Device Selection (wybor urzadzenia): importowanie materiatéw z wybranego urzadzenia.
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Obstugiwany format napisow wewnetrznych

« Film FULLHD

1920 x 1080: XSUB (obstuga napiséw wewnetrznych utworzonych za pomoca DivX6)

Obstugiwany kodek wideo

Rozszerzenie

Kodek

.asf Filmy VC-1 profil Advanced (bez WMVA), VC-1 profile Simple i Main
wmv Dzwigk WMA Standard (WMA v1/WMA bez mowy), WMA 9 Professional
divx Filmy DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XViD (oprécz 3-warp point GMC), H.264/AVC, Motion
.avi Jpeg, MPEG-4
Dzwiek MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus, LPCM,
ADPCM, DTS
.mp4 Filmy H.264/AVC, MPEG-4
.mév
.mov Dzwiek AAC, MPEG-1 Layer Il (MP3)
3gp Filmy H.264/AVC, MPEG-4
-392 Dzwiek AAC, AMR-NB, AMR-WB
.mkv Filmy MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8
Dzwiek Dolby Digital, PCM, DTS, MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Vorbis, AAC
s Filmy H.264/AVC, MPEG-2
trp
-tp Dzwiek MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM
.mts
.mpg Filmy MPEG-1, MPEG-2
.mpeg
.dat Dzwiek MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3)
.vob Filmy MPEG-1, MPEG-2

Dzwiek

Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM




Obstugiwany plik audio
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Format plikéw

Oznaczenia ha
panelu ekranu

Informacja

.MP3 Szybkosé 0d 32 do 320 kb/s
transmisji
bitow
Czestotliwos¢ | Od 16 KHz do 48 KHz
probkowania
Obstuga MPEG1, MPEG2, Layer2, Layer3
wav Obstuga PCM
.0gg Obstuga Vorbis
.wma Obstuga WMA

Obstugiwany plik zdjecia

Format plikow Format Oznaczenia na panelu ekranu
2D (jpeg, jpg, JPEG - Minimalny: 64 x 64
ipe) + Maksymalny: Zwykty: 15360 (szer.) x 8640 (wys.) Progresywny:
1920 (szer.) x 1440 (wys.)
2D (png) PNG + Minimalny: 64 x 64
+ Maksymalny: 1920 (szer.) x 1080 (wys.)
2D (bmp) BMP + Minimalny: 64 x 64

+ Maksymalny: 1920 (szer.) x 1080 (wys.)
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Wyswietlanie plikow wideo
Wyswietlacz umozliwia odtwarzanie plikow. Wszystkie zapisane pliki wideo sg wyswietlane na wyswietlaczu.
Aby odtwarzac pliki wideo na wyswietlaczu.

HOME => | => Videos (Filmy)

Porady dotyczace odtwarzania plikow wideo

Niektdre napisy utworzone przez uzytkownikéw moga nie by¢ wyswietlane prawidtowo.

Niektére znaki specjalne w napisach nie sg wyswietlane.

Tagi HTML nie sa obstugiwane w napisach.

Napisy w jezykach innych niz obstugiwane nie beda dostepne.

W czasie zmiany jezyka audio moga wystepowac czasowe zaktdcenia odtwarzania obrazu (zatrzymanie
obrazu, szybsze odtwarzanie itp.).

Uszkodzone pliki wideo moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo lub niektére funkcje odtwarzania moga nie
dziatac.

Pliki wideo utworzone za pomoca niektérych kodekéw moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

Jesli struktura wideo oraz audio nagranych plikéw nie jest przeplatana, wysytany jest albo sygnat wideo,
albo audio.

W zaleznosci od liczby klatek na sekunde obstugiwane sa filmy w standardzie HD o maksymalnej
rozdzielczosci 1920 x 1080 @ 25/30p lub 1280 x 720 @ 50/60p.

W zaleznosci od liczby klatek na sekunde filmy 1920 x 1080 @ 25/30p lub 1280 x 720 @ 50/60p moga nie by¢
odtwarzane poprawnie.

Pliki wideo inne niz okreslone typy i formaty moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

Maksymalna szybkos¢ transmisji bitéw odtwarzanych plikéw wideo to 20 Mb/s. (tylko Motion JPEG:

10 Mb/s)

Firma LG nie moze zagwarantowac ptynnego odtwarzania plikdw zakodowanych za pomoca kodeka H.264/
AVC w przypadku profilu kodowania 4.1 lub wyzszego.

Pliki wideo wieksze niz 30 GB nie sg obstugiwane.

Plik wideo w formacie DivX oraz plik z napisami do niego muszg by¢ zapisane w tym samym folderze.
Nazwa pliku wideo oraz nazwa pliku napiséw musza by¢ identyczne, aby napisy byty wyswietlane.
Odtwarzanie plikow wideo za posrednictwem potaczenia USB nieobstugujacego potaczenia high-speed
moze nie dziata¢ prawidtowo.

Pliki zakodowane przy uzyciu algorytmu kompresji obrazu GMC (Global Motion Compensation) moga nie
by¢ odtwarzane.

@ vwaca

- Zmiana wartosci ustawien opcji Videos (Filmy) nie wptywa na opcje Photos (Zdjecia) i Music (Muzyka) i z
kolei nie wptywaja na nie zmiany wartosci ustawien opcji Photos (Zdjecia) lub Music (Muzyka).

« Zmiana wartosci ustawien opcji Photos (Zdjecia) ma wptyw na wartosci opcji Music (Muzyka) i odwrotnie.

« Przy wznowieniu pliku wideo po zatrzymaniu mozna go odtworzy¢ od miejsca, w ktérym zostat zatrzymany.

« W pliku napiséw moze by¢ obstugiwanych jedynie 10000 blokéw synchronizacji.

« Rozmiar odtwarzanego obrazu wideo mozna zmienia¢ za pomoca przycisku ARC.

- Koreanskie napisy sa obstugiwane tylko wtedy, gdy w menu ekranowym wybrano jezyk koreanski.

- Opcje strony kodowej moga by¢ wytaczone, zaleznie od jezyka plikdw napisdw.

« Wybierz odpowiednig strone kodowa dla plikéw napisow.
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Wyswietlanie zdje¢ Ustawienia
Opcje wyswietlane na ekranie moga sie rézni¢ w Do odtwarzania plikéw wideo DIVX z DRM
zaleznosci od modelu. konieczne jest zarejestrowanie urzadzenia.
Wyswietlanie plikow zdjec Aby zarejestrowac/wyrejestrowac zakupione
. P
HOME = [~ | = Photos (zdjecia) lub wypozyczone tresci DivX ® VOD
HOME =>» | => Settings (Ustawienia) =>
DivX®VOD
Stuchanie muzyki Aby mozna byto odtworzy¢ wypozyczony lub
zakupiony plik DivX® VOD , urzadzenie nalezy
Wyswietlanie plikow muzycznych zarejestrowac na stronie www.divx.com/vod
. przy uzyciu 10-znakowego kodu zapisanego w
HOME =>» | => Music (Muzyka) urzadzeniu.

- Registration (Rejestracja)
: sprawdz kod rejestracji swojego wyswietlacza.

0 UWAGA - Deregistration (Wyrejestrowanie):

anuluj rejestracje.
+ Pliki o nieobstugiwanych rozszerzeniach nie sa Jrel )

wyswietlane.

Jesli plik jest nieprawidtowy, wyswietlany jest 0 UWAGA
uszkodzony obraz i komunikat,unrecognizable

file” (nierozpoznawalny plik).

Uszkodzone pliki muzyczne sa wyswietlane jako
00:00 i nie beda odtwarzane.

Plik muzyczny pobrany z pfatnego serwisu

i chroniony prawem autorskim nie bedzie
odtwarzany i moga by¢ wyswietlane

« Podczas sprawdzania kodu rejestracji niektore
przyciski moga nie dziatac.

W przypadku uzycia kodu rejestracji DivX
innego urzadzenia nie bedzie mozliwe
odtworzenie wypozyczonych lub kupionych
plikéw DivX. Nalezy korzystac jedynie z kodu
nieprawidtowe informacje. rejestracji DivX przypisanego do produktu.

W tym trybie dostepne sa takze przyciski Pliki wideo lub audio, ktére nie zostaty

D), G0, (D, ), GO na pilocie zdalnego skonwertowane za pomoca standardowego
sterowania. kodeka DivX, moga by¢ uszkodzone lub nie
Przycisk () umozliwia wybranie nastepnej zostac odtworzone.

$ciezki, a przycisk (<O wybranie poprzedniej Kod DivX VOD umozliwia aktywacje do 6
écieski. urzadzen w ramach jednego konta.
Naci$niecie przycisku (%O w ciagu 5 sekund Po wyrejestrowaniu Lljrzqcltizenia, aby moc )
od odtworzenia piosenki powoduje powrét do ponown?e odtwarzac trelsci DivXe YOD' nalezy
poprzedniego utworu; naciéniecie tego samego ponownie zarejestrowac urzadzenie.
przycisku po uptywie 5 sekund powoduje

powrdt do poczatku piosenki.
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Zawartosc SuperSign

Odtwarzanie zapisanych plikéw za pomoca opcji
Eksport w oprogramowaniu SuperSign Editor.

Aby odtwarzac zapisane pliki za pomoca opcji
Export (Eksport)
HOME = &

Tylko zawartos¢ dystrybuowana w
oprogramowaniu SuperSign Manager jest
wyswietlana i mozliwa do wybrania.

@ vwaca

- Jesli w urzadzeniu pamieci masowej USB
znajduje sie folder AutoPlay i zawiera on
pliki w obstugiwanych formatach, beda one
mogly zosta¢ odtworzone automatycznie po
podtaczeniu do monitora.

Informacje

Aby sprawdzi¢ podstawowe informacje o

monitorze Sighage

HOME=>

Wyswietlanie podstawowych informacji
dotyczacych funkgji Signage.

Menedzer plikow

Umozliwia przenoszenie, kopiowanie i usuwanie
plikow.

Aby przenies¢, skopiowac lub usuna¢ pliki

HOME => u

- Umozliwia przenoszenie oraz kopiowanie
plikow i folderéw z pamieci wewnetrznej do
pamieci zewnetrznej.

« Umozliwia przenoszenie oraz kopiowanie
plikow i folderéw z pamieci zewnetrznej do
pamieci wewnetrznej.

« Umozliwia usuwanie plikéw i folderéw z
pamieci wewnetrznej i zewnetrznej.

@ vwaca

- Aplikacja stuzy do zarzadzania plikami i

nie obstuguje funkcji odtwarzania plikow
multimedialnych. Aby odtwarzac pliki
multimedialne, uruchom aplikacje My Media
(Moje media).

Pliki, ktorych rozmiar przekracza ilos¢ wolnego
miejsca w pamieci wewnetrznej, nie moga
zostac skopiowane lub przeniesione do pamieci
wewnetrznej.



Ustawienia identyfikatora obrazu

Opcja PICTURE ID (Identyfikator obrazu) jest
stosowana do zmiany ustawien konkretnego
urzadzenia (wyswietlacza) za pomoca
pojedynczego odbiornika podczerwieni dla funkgji
multi-vision (wiele wyswietlaczy). Komunikacja
miedzy monitorem wyposazonym w odbiornik
podczerwieni i innymi monitorami jest mozliwa
za posrednictwem przewodoéw RS-232C.

Kazdy monitor jest identyfikowany za pomoca
wartosci Set ID (Identyfikator urzadzenia). Jesli
przypiszesz PICTURE ID (Identyfikator obrazu)
za pomocg pilota, tylko ekrany z tymi samymi
wartosciami PICTURE ID (Identyfikator obrazu)
i Set ID (Identyfikator urzadzenia) beda mogty
by¢ zdalnie sterowane.

1 Przypisz wartos¢ Set ID (Identyfikator
urzadzenia) do zainstalowanych monitoréw w
sposob przedstawiony ponizej.

Czujnik podczerwieni

2 Wcisnij czerwony przycisk ON na pilocie, aby
przypisa¢ PICTURE ID (IDENTYFIKATOR
OBRAZU).

3 Przypisz warto$¢ Set ID (Identyfikator
urzadzenia) do wybranego ustawienia.

- Urzadzenie, ktérego wartos¢ Set ID
(Identyfikatorach urzadzenia) r6zni sie od
wartosci PICTURE ID (Identyfikator obrazu),
nie moze byc¢ sterowane za pomoca sygnatow
podczerwieni.
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@ vwaca

Jesli parametr PICTURE ID (Identyfikator
obrazu) jest ustawiony na wartos¢ 2, tylko
prawy gérny monitor z ustawieniem Set ID
(Identyfikator urzadzenia) o wartosci 2

moze by¢ sterowany za pomocg sygnatow
podczerwieni.

Nacisniecie zielonego przycisku OFF dla opcji
PICTURE ID (Identyfikator obrazu) spowoduje
wytaczenie PICTURE ID (Identyfikatorow
obrazu) wszystkich monitoréw. W takim
przypadku nacisniecie dowolnego przycisku

na pilocie umozliwi sterowanie wszystkimi
monitorami za pomoca sygnatéw podczerwieni
niezaleznie od ich identyfikatora urzadzenia Set
ID (Identyfikator urzadzenia).

Po wybraniu wartosci Wk. dla funkcji PICTURE
ID (IDENTYFIKATOR OBRAZU) mozna
zwiekszy¢ PICTURE ID (identyfikator obrazu)
tylko o 1. Nie mozna go zmniejszyc.
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KODY STEROWANIA PODCZERWIENIA

Niektére modele nie obstuguja funkcji HDMI/USB.
Niektdre kody przyciskdw moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od modelu.

Kod (w postaci szesnastkowej)

Funkcja

Uwagi

08

O zAsILANIE)

Przycisk pilota zdalnego sterowania

Cc4 MONITOR ON (WL.) Przycisk pilota zdalnego sterowania
c5 MONITOR OFF (WYL.) Przycisk pilota zdalnego sterowania
95 Energy Saving Przycisk pilota zdalnego sterowania
0B INPUT Przycisk pilota zdalnego sterowania
10 Przycisk numeryczny 0 Przycisk pilota zdalnego sterowania
1 Przycisk numeryczny 1 Przycisk pilota zdalnego sterowania
12 Przycisk numeryczny 2 Przycisk pilota zdalnego sterowania
13 Przycisk numeryczny 3 Przycisk pilota zdalnego sterowania
14 Przycisk numeryczny 4 Przycisk pilota zdalnego sterowania
15 Przycisk numeryczny 5 Przycisk pilota zdalnego sterowania
16 Przycisk numeryczny 6 Przycisk pilota zdalnego sterowania
17 Przycisk numeryczny 7 Przycisk pilota zdalnego sterowania
18 Przycisk numeryczny 8 Przycisk pilota zdalnego sterowania
19 Przycisk numeryczny 9 Przycisk pilota zdalnego sterowania
02 Glosnose = ( +) Przycisk pilota zdalnego sterowania
03 Glognosé == 1(-) Przycisk pilota zdalnego sterowania
EO BRIGHTNESS A (Nastepna strona) Przycisk pilota zdalnego sterowania
E1 BRIGHTNESS V (Poprzednia strona) Przycisk pilota zdalnego sterowania
DC 3D Przycisk pilota zdalnego sterowania
32 1/a/A Przycisk pilota zdalnego sterowania
2F CLEAR Przycisk pilota zdalnego sterowania
7E @.mpunK Przycisk pilota zdalnego sterowania
79 ARC (MARK) (Proporcje obrazu) Przycisk pilota zdalnego sterowania
4D PSM (Tryb obrazu) Przycisk pilota zdalnego sterowania
09 MUTE Przycisk pilota zdalnego sterowania
43 SETTINGS (Menu) Przycisk pilota zdalnego sterowania
99 Auto Config. (Automatyczna konfiguracja) | Przycisk pilota zdalnego sterowania
40 W godre A Przycisk pilota zdalnego sterowania
41 Wdotv Przycisk pilota zdalnego sterowania
06 W prawo » Przycisk pilota zdalnego sterowania
07 W lewo <« Przycisk pilota zdalnego sterowania
44 OK Przycisk pilota zdalnego sterowania
28 BACK Przycisk pilota zdalnego sterowania
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Kod (w postaci szesnastkowej) Funkcja Uwagi
7B TILE Przycisk pilota zdalnego sterowania
5B EXIT Przycisk pilota zdalnego sterowania
72 ID ON (CZERWONY) Przycisk pilota zdalnego sterowania
71 ID OFF (ZIELONY) Przycisk pilota zdalnego sterowania
63 204TY Przycisk pilota zdalnego sterowania
61 NIEBIESKI Przycisk pilota zdalnego sterowania
B1 | Przycisk pilota zdalnego sterowania
BO » Przycisk pilota zdalnego sterowania
BA ] Przycisk pilota zdalnego sterowania
8F « Przycisk pilota zdalnego sterowania
8E » Przycisk pilota zdalnego sterowania
5F W.BAL Przycisk pilota zdalnego sterowania
3F S. MENU Przycisk pilota zdalnego sterowania
7C HOME Przycisk pilota zdalnego sterowania

* Niektdre kody przyciskdw nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.
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ABY STEROWAC WIELOMA PRODUKTAMI

Do jednego komputera mozna podtaczy¢ wiele produktow. Sterowac¢ mozna jednoczesnie wieloma
produktami podfaczonymi do pojedynczego komputera.

W menu Option (Opcje) nalezy dla opcji Set ID (Identyfikator urzadzenia) wybra¢ wartos¢ od 1 do 1000
(identyfikatory nie moga sie powtarzac).

Podtaczanie przewodu

Przewdd RS-232C nalezy podiaczy¢ w sposéb pokazany na rysunku.

Protokot RS-232C stuzy do komunikacji miedzy komputerem a produktem. Za posrednictwem komputera
mozna wigczac lub wytaczac produkt, wybierac zrédto sygnatu wejsciowego i regulowac ustawienia menu
ekranowego.

Komputer PC Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Il I = =

RS-232C Rs-232C Rs-232C Rs-232C RS-232C Rs-232C RS-232C RS-232C
IN ouT IN ouT IN ouT IN ouT

— . .

10

0

Wl

10

0
|—;§

’ J “ ll i I‘ I' |I i

|' [ I R N (O

Przewoéd RS-232C (do nabycia oddzielnie)

Konfiguracje przewodu RS-232C 0 UWAGA

Konfiguracja 8-przewodowa (standardowy przewod RS-232C) ) X "
+ W przypadku korzystania z konfiguracji

Komp Urzad 3-przewodowej (niestandardowej) korzystanie
g)c(g ; :_ ® ; ?;g z fancuchowego potgczenia do sterowania
TXD 3 o e 2 RXD podczerwienig jest niemozliwe.

g’T'RD i . : : f,';RD « W przypadku wiaczania i wylaczania kolejno
DSR 6 e—o—o 4 DR monitoréw potaczonych taricuchowo

o o (sterowanie wieloma monitorami) niektére

z nich moga sie nie wiaczy¢. Monitory te
mozna wigczy¢ poprzez nacisniecie przycisku
MONITOR ON, a nie przycisku ZASILANIE.

D-Sub 9 D-Sub 9
(zenski)  (zenski)

Parametry komunikacji

Szybkos¢ transmisji: 9600 b/s
{ ANYD
Dtugos¢ danych: 8 bitow O (ZASILANIE) —@)s ey @

Bit parzystosci: brak /f@ OFF
Bit stopu: 1 bit /

Sterowanie przeptywem: brak MONITOR ON ===
Kod komunikacji: ASCII

Wymaga zastosowania przewodu krosowego




Wykaz polecen
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POLECENIE DANE
1 2 (szesnastkowe)
01 Power (Zasilanie) k a 0d 00do 01
02 Select input (Wybdr sygnatu wejsciowego) X b Patrz, Wybor sygnatu wejsciowego”
03 Aspect Ratio (Proporcje ekranu) k C Patrz,Proporcje ekranu”
04 Oszczedzanie energii j Patrz,Oszczedzanie energii”
05 Picture Mode (Tryb obrazu) d X Patrz,Tryb obrazu”
06 Contrast (Kontrast) k g 0Od 00 do 64
07 Brightness (Jasnosc) k h 0Od 00 do 64
08 Sharpness (Ostrosc¢) k k 0Od 00 do 32
09 Color (Kolor) k i 0Od 00do 64
10 Tint (Odcien) k j 0Od 00 do 64
11 Color temperature (Temp. barw) X u 0Od 00 do 64
12 Balance (Balans) k t 0Od 00 do 64
13 Sound Mode (Tryb dzwigku) d y Patrz,Tryb dzwieku”
14 Mute (Wyciszenie) k e 0d 00do 01
15 Volume Control (Regulacja gtosnosci) k f 0Od 00 do 64
16 (TclTai 11 (({zi;::?s;:;;:xn)) f a |Patz,Czasl’
17| Cone 2 odina mimtaehunda) I I i
18 (OI-If:::TTlenZ?rzfr:jLiasu wytaczania) f ¢ 0d 00 do 01
" (ol-lna-rrrlnn:)enz';l‘rlaeriucliasu wilaczania) f b 0d 00 do 01
20 (o'rfifr;tlar?:/;iﬁ(i?:t?:ollm:)rzania/godzina)) f € Patrz,Timer wyt”
2 (O'I'rl]rl—:er?:/ri(i?)rl’be E:)tc/;\l;\llrtr;(:iania/godzina)) f d Patrz,Timer wi’
2 On Timeir Input (Sygnat wejsciowy programatora ¢ u Pat.rlz ‘sekcja,,On Timer Input (Sygn.al
wigczania) wejsciowy programatora wiaczania)”
LA f | o [odoodoos
24 Auto power off (Automatyczne wytgczanie) m n 0d 00do 01
25 Language (Jezyk) f i Patrz,Jezyk”
26 Reset f k 00, 02
27 Current Temperature (Biezaca temperatura) d n FF
28 Key (Przycisk) m C Patrz,Przycisk”
29 Time elapsed (Czas od poczatku) d | FF
e BERE
31 Software Version (Wersja oprogramowania) f z FF
o i e B R LT
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POLECENIE DANE
1 2 (szesnastkowe)
White Balance Green Gain .
3 (Wzmocnienie koloru zielonego balansu bieli) J n 0d 00 do FE
34 \A.Ihlt.e Ban'lance Blue Galrn (Wzmocnlenle koloru j o 0d 00 do FE
niebieskiego balansu bieli)
35 White Balance Red Offs.et.(Przesumeae koloru s « 04 00 do 7F
czerwonego balansu bieli)
36 Whlte Balance Greer.n Qﬁset (Przesuniecie koloru s y 04 00 do 7F
zielonego balansu bieli)
37 \A.Ihlt.e Ban'lance Blue Offs.et. (Przesuniecie koloru s , 04 00 do 7F
niebieskiego balansu bieli)
38 Backlight (Podswietlenie) m g 0Od 00 do 64
39 Screen off (Wyt. ekran) k d 0d 00 do 01
40 Tryb segmentéw d d Od 00 do FF
41 Check Tile Mode (Sprawdz tryb kafelkéw) d z FF
42 ID segmentu d i Patrz,ID segmentu”
43 Natural Mode (Tryb naturalny) d j 0Od 00 do 01
44 DPM Select (Wybdr DPM) f j 0d 00 do 07
45 Power On Delay (Opdznienie wiaczania zasilania) f h 0Od 00 do FA
6 Fail Over Select (Automatyczne przetaczanie m i 00do 02
sygnatu)
Fail Over Input Select (Automatyczne Patrz,Fail Over Input Select (.Wybor
47 . o m j automatycznego przetaczania sygnatu
przefaczanie sygnatu wejsciowego) o ”
wejsciowego)
Remote Controller Lock
48 (Blokada zdalnego sterowania) t p 00 do 02
49 Status Check (Sprawdzanie stanu) s v Patrz,Status Check (Sprawdzanie stanu)”
50 Speakers (Gtosniki) d v 0Od 00 do 01
51 Daylight Saving Time (Czas letni) s d Patrz,Daylight Saving Time (Czas letni)”
52 Wake On Lan (Wiacz na zadanie sieci LAN) f w 0Od 00 do 01
53 Power Indicator (Wskaznik zasilania) f o 0Od 00 do 01
54 Fan Control (Sterowanie wentylatorem) d o 00 do 02
55 Fan Failure (;heck d w FF
(Sprawdzanie stanu wentylatora)
s | LuminancevalueRead m u  |0doodoor
(Odczyt wartosci luminancji)
57 BLU Maintenance (Obstuga BLU) m t 0Od 00 do 01
58 Easy Brlght?ess ConErf)I Mo’dc.e s m 0d 00 do 01
(Tryb tatwej regulacji jasnosci)
59 Easy Brightness Control Schedule s s Patrz,Easy Brightness Control Schedule
(Harmonogram fatwej regulacji jasnosci) (Harmonogram tatwej regulacji jasnosci)”

* Uwaga: W trakcie odtwarzania plikow multimedialnych z urzadzenia USB lub pamieci wewnetrznej/
zewnetrznej mozna korzystac wyfacznie z polecen zasilania i przyciskdw. Polecenia inne niz polecenia zasilania
i przyciskow beda traktowane jako nieprawidtowe. Niektdre polecenia nie sg obstugiwane w zaleznosci od
modelu.
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Protokoét transmisji/odbioru

Transmission

[Command1][Command2][ 1[Set ID][ ]1[Data][Cr]

* Polecenie [Command1]: rozréznienie trybéw ustawien fabrycznych i ustawien uzytkownika.
* Polecenie [Command2]: sterowanie monitorami.

* Polecenie [Set ID]: wybo6r monitora, ktérym chcesz sterowaé. Kazdemu monitorowi mozna przypisac inny
identyfikator od 1 do 1000 (od 0TH do 3E8H) za pomoca opgji Settings (Ustawienia) w
menu ekranowym.

Wybdr wartosci,00H” w przypadku opcji Identyfikator urzadzenia umozliwia jednoczesne
sterowanie wszystkimi potaczonymi monitorami.

*Polecenie [Data]: przesytanie danych polecenia.

llos¢ przesytanych danych moze wzrosna¢ w zaleznosci od polecenia.
* [Cr]: znak powrotu karetki. Odpowiada wartosci,0x0D" kodu ASCII.
*[1: znak odstepu. Odpowiada wartosci,0x20” kodu ASCII.

Acknowledgement

[Command2][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Produkt transmituje sygnat ACK (potwierdzenie) w tym formacie, gdy odbiera normalne dane. Aktualna
wartos¢ danych FF informuje o biezacym stanie. Jesli tryb zapisu danych jest aktywny, kod ten zwraca dane
komputera.

Jesli polecenie zostanie przestane z wartoscig identyfikatora urzadzenia, 00" (=0x00), dane zostana przestane
do wszystkich monitoréw, ale zaden monitor nie wysyta potwierdzenia (ACK).

*W przypadku wystania wartosci danych ,FF” w trybie kontroli za posrednictwem ztgcza RS-232C sprawdzona
zostanie biezaca wartos¢ ustawienia funkgji (dotyczy wybranych funkgji).

*Niektdre polecenia nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.
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01. Power (Zasilanie) (Command: k a)
Kontrola wigczania/wyfaczania urzadzenia.
Transmission

[Kl[a][J[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt.
01: Wt
Acknowledgement

[al[ 1[Set ID][ J[OK/NG][Datal[x]

*Sygnat potwierdzenia jest zwracany prawidfowo tylko wtedy,
gdy monitor jest w petni wigczony.

* Sygnat potwierdzenia moze zosta¢ nadany z op6znieniem w
stosunku do sygnatu transmisji.

02. Select Input (Wybor sygnatu wejsciowego)
(Command: x b)
Wybor sygnatu wejsciowego.
Transmission
[X][b[[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 70: DVI-D (PC)
80: DVI-D (DTV)
90: HDMI1 (DTV)
AO0: HDMI1 (PC)
91: HDMI2 (DTV)
A1: HDMI2 (PC)
CO: DISPLAYPORT (DTV)
DO: DISPLAYPORT (PC)

Acknowledgement
[b][1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

** Niektore sygnaty wejsciowe moga nie by¢ obstugiwane w
zaleznosci od modelu.

03. Aspect Ratio (Proporcje ekranu) (Command: k c)
Dostosowanie proporcji ekranu.
Transmission

[Kl[c][][Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 01:4:3
02:16:9
04: Zblizenie
06: Ustawianie programowe
09: 1:1 Piksel (720p lub wiecej)
0Od 10 do 1F: zblizenie kinowe od 1 do 16

* Dostepne typy danych sa rézne w zaleznosci od typu sygnatu

wejsciowego. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci
Proporcje ekranu w instrukcji obstugi.

* Proporcje ekranu moga sie réznic¢ w zaleznosci od konfiguracji

sygnatow wejsciowych modelu.
Acknowledgement

[cl[][Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

04. Energy Saving (Oszczedzanie energii) (Command: j q)
Ustawianie funkcji oszczedzania energii.
Transmission

[j1[all](Set ID][][Data][Cr]

Dane 00: Wyt
01: Minimum (Poziom minimalny)
02: Medium (Poziom $redni)
03: Maximum (Poziom maksymalny)
04: Automatic (Automatyczny)
05: Screen off (Wyk. ekran)
Acknowledgement

[al[][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

05. Picture Mode (Tryb obrazu) (polecenie: d x)
Wybor trybu obrazu.
Transmission

[d]Ix][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Zywy
01: Standard (Standardowa)
02: Cinema (Kino)
03: Sports (Sport)
04: Game (Gra)
05: Expert 1 (Ekspert 1)
06: Expert 2 (Ekspert 2)
08: APS

Acknowledgement
[XI[][Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]

06. Contrast (Kontrast) (Command: k g)
Dostosowanie kontrastu ekranu.
Transmission

[KI[gIl 1[Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00 do 64: kontrast od 0 do 100
Acknowledgement

[g1[ 1[Set ID][ IIOK/NG][Data][x]



07. Brigh [0} $¢) (C d:kh)
Dostosowanie jasnosci ekranu.

Dane 00 do 64: jasnos¢ od 0 do 100

08. Sharpness (Ostros¢) (Command: k k)
Dostosowanie ostroéci ekranu.

Dane 00 do 32: ostros¢ od 0 do 50

09. Color (Kolor) (Command: k i)
Regulacja koloru na ekranie.

Dane 00 do 64: kolor od 0 do 100

10. Tint (Odcien) (Command: k j)
Dostosowanie odcienia ekranu.

Date 00 do 64: odcien czerwony 50 na zielony 50

11. Color Temperature (Temp. barw) (Command: x u)

Regulacja temperatury koloréw na ekranie.

Dane 00 do 64: ciepty 50 do zimny 50

12. Balance (Balans) (Command: k t)
Regulacja balansu dzwieku.

Dane 00 do 64: lewy 50 do prawy 50
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13. Sound Mode (Tryb dzwieku) (Command: d y)
Wybér trybu dzwieku.

Transmission

[dilyl[](Set ID][][Data][Cr]

Dane 01: Standard
02: Music (Muzyka)
03: Cinema (Kino)
04: Sports (Sport)
05. Game (Gra)
07: News (Wiadomosci)
Acknowledgement

[yl[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

14. Mute (Wyciszenie) (Command: k e)
Wyciszenie/anulowanie wyciszenia dzwieku.
Transmission
[KI[e][][Set ID][1[Data][Cr]

Dane 00: Mute (Wyciszenie)
01: Unmute (Anulowanie wyciszenia)
Acknowledgement

[el[ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

15. Volume Control (Kontrola gtosnosci) (Command: k f)
Regulacja gtosnosci odtwarzania.
Transmission

[KIIf1[Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 00 do 64: gtosnos¢ od 0 do 100
Acknowledgement

[fIL1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

16.Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesiac/dzien))
(Command: fa)
Ustawienie wartosci Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/
miesigc/dzien)).
Transmission
[f1fal[ J[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 04 do 1B: rok od 2014 do 2037

Dane2 01 do 0C: od stycznia do grudnia

Dane3 01do 1F:0d 1do 31

*Wpisz polecenie ,fa [Set ID] ff", aby wyswietli¢ ustawienie Time

1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien)).
Acknowledgement

[al[ ][Set ID][ JIOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

17.Time 2 (hour/minute/second) (Czas 2 (godziny/minuty/
sekundy)) (Command: f x)
Ustawianie wartosci Time 2 (hour/minute/second) (Czas 2
(godziny/minuty/sekundy)).
Transmission
[f1ix][1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Danel 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane2 00 do 3B: 00 do 59 minut

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 sekund

*Wpisz polecenie ,fx [Set ID] ff’, aby wyswietli¢ ustawienie Time

2 (hour/minute/second) (Czas 2 (godziny/minuty/sekundy)).

** Funkgja jest dostepna tylko w przypadku ustawienia Time 1

(year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien)).
Acknowledgement

[XI[1[Set ID][ JIOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

18. Off Time Schedule (Harmonogram czasu wytaczania)
(Command:fc)

Wigczanie i wylgczanie harmonogramu czasu wytgczania.
Transmission

[fllc]l[Set ID][][Data][Cr]

Dane 00: Wyt.
01: Wt
Acknowledgement

[c][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

19. On Time Schedule (Harmonogram czasu wiaczania)
(Command: f b)

Wigczanie i wylaczanie harmonogramu czasu wigczania.
Transmission

[f1lbI[ 1{Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00: Wyt
01: Wk
Acknowledgement

[b][1[Set IDI[ [OK/NG][Data][x]



20. Off Timer (Repeat/Time) (Timer wyt. (powtorz/czas))
(Command:fe)

Konfiguracja ustawien timera wytaczania (powtérz/godzina).
Transmission

[f1le][ 1[Set ID][ 1[Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Danel

1.f1h do f7h (odczyt danych)

F1: odczyt pierwszego elementu danych funkcji Timer wyt.
F2: odczyt drugiego elementu danych funkgji Timer wyt.
F3: odczyt trzeciego elementu danych funkgji Timer wyt.
F4: odczyt czwartego elementu danych funkcji Timer wyt.
F5: odczyt pigtego elementu danych funkgji Timer wyt.

F6: odczyt szstego elementu danych funkgji Timer wyt.

F7: Odczyt siddmego elementu danych funkgji Timer wyt.
2. eTh-e7h (usuwanie jednego indeksu), e0h (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: usuniecie wszystkich ustawien funkgji Timer wyt.

E1: usuniecie pierwszego ustawienia funkgji Timer wyt.

E2: usuniecie drugiego ustawienia funkcji Timer wyt.

E3: usuniecie trzeciego ustawienia funkgji Timer wyt.

E4: usuniecie czwartego ustawienia funkgji Timer wyt.

E5: usuniecie pigtego ustawienia funkcji Timer wyt.

E6: usuniecie szdstego ustawienia funkgji Timer wyt.

E7: usuniecie siodmego ustawienia funkcji Timer wyt.
3.01h do 0Ch (ustawienie dnia tygodnia funkcji Timer wyt.)
01: Jeden raz

02. Codziennie

03: pon. - pt.

04: pon. - sob.

05: sob. - nie.

06. Co niedziele

07. Co poniedziatek

08. Co wtorek

09. Co srode

0A. Co czwartek

0B. Co piatek

0C. Co sobote

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: od 00 do 59 minut

* Aby odczytac lub usung¢ liste harmonograméw funkgji Timer
wyt., ustaw dane FFH dla parametréw [Data2][Data3].
Przyktad 1:fe 01 f1 ff ff — odczyt pierwszego elementu danych
indeksu funkgji Timer wyt.

Przyktad 2: fe 01 e1 ff ff — usuniecie pierwszego elementu
danych indeksu funkcji Timer wyt.

Przyktad 3: fe 01 04 02 03 - ustawienie funkgji Timer wyt. na
02:03 od poniedziatku do soboty.

* Funkcja jest dostepna tylko w przypadku wyboru ustawien
Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesiac/dzien)) i Time 2
(hour/minute/second) (Czas 2 (godzina/minuty/sekundy)).

[N

S

~

Acknowledgement
[el[ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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21. On timer (Repeat/Time) (Timer wk. (powtérz/czas))
(Command: fd)
Konfiguracja ustawien Timera wiaczania (powtérz/czas).
Transmission

[fI[d][][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1.f1h do f7h (odczyt danych)

F1: odczyt pierwszego elementu danych Timera wt.

F2: odczyt drugiego elementu danych Timera wt.

F3: odczyt trzeciego elementu danych Timera wi.

F4: odczyt czwartego elementu danych Timera wt.

F5: odczyt pigtego elementu danych Timera wt.

F6: odczyt szostego elementu danych Timera wit.

F7: odczyt siddmego elementu danych Timera wt.

2. e1h-e7h (usuwanie jednego indeksu), e0h (usuwanie

wszystkich indeksow)

EO: usuniecie wszystkich ustawien Timera wt.

E1: usuniecie pierwszego ustawienia Timera wt.

E2: usuniecie drugiego ustawienia Timera wk.

E3: usuniecie trzeciego ustawienia Timera wt.

E4: usuniecie czwartego ustawienia Timera wt.

E5: usuniecie pigtego ustawienia Timera wt.

E6: usuniecie széstego ustawienia Timera wt.

E7: usuniecie siddmego ustawienia Timera wt.

3.071h do 0Ch (ustawienie dnia tygodnia Timera wt.)

01: Jeden raz

02. Codziennie

03: pon. - pt.

04: pon. - sob.

05: sob. - nie.

06. Co niedziele

07. Co poniedziatek

08. Co wtorek

09. Co srode

0A. Co czwartek

0B. Co pigtek

0C. Co sobote

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: od 00 do 59 minut

* Aby odczytac lub usung¢ liste harmonograméw funkgji Timer

wi.,, ustaw dane FFH dla parametréw [Data2][Data3].

Przyktad 1: fd 01 f1 ff ff - odczyt pierwszego elementu danych

indeksu funkgji Timer wi.

Przyktad 2: fd 01 e1 ff ff — usuniecie pierwszego elementu

danych indeksu funkcji Timer wt.

Przyktad 3:fd 01 04 02 03 - ustawienie funkcji Timer wt. na 02:03

od poniedziatku do soboty.

* Funkcja jest dostepna tylko w przypadku wyboru ustawien

Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien)) i Time 2

(hour/minute/second) (Czas 2 (godzina/minuty/sekundy)).
Acknowledgement

[d][][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

w

%

N
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22. On Timer Input (Sygnat wejsciowy programatora
wiaczania) (Polecenie: f u)
Wybor zrédta sygnatu zewnetrznego dla biezacego ustawienia
On Time (Czas wt.) oraz dodanie nowego terminu.
Transmisja
[f1[ull ][Set ID][ ][Data1][Cr]
[f1lul[ 1[Set ID][ ][Data1][][Data2][Cr]

Dane (Dodaj zadania)
70: DVI-D

90: HDMI1

91: HDMI2

CO: DISPLAYPORT

Dane1 (odczyt zadania)

1.f1h do f7h (odczyt danych)

F1: Wybor pierwszego zrédta dla zadania
F2: Wybor drugiego zrédta dla zadania
F3: Wybor trzeciego zrodta dla zadania
F4: Wybor czwartego zrédta dla zadania
F5: Wybor pigtego zrodta dla zadania

F6: Wybor széstego zrédta dla zadania
F7: Wybor si6dmego zrédta dla zadania

Dane2 (odczyt zadania)
FF
* Aby o
dczytac sygnat wejsciowy dla zadania, wprowadz dane FFdla
parametru [Dane2].
Jesli podczas proby odczytu danych zaplanowanego zadania
nie ma dostepnego zadania dla pozycji [Data1], zostanie
wyswietlony komunikat,,NG" i operacja sie nie powiedzie.
(Przykfad 1: fu 01 90 — Przesuniecie kazdego wejscia dla
zadania o jeden wiersz w dét i zapis pierwszego wejscia dla
zadania w trybie HDMI.)
(Przyktad 2: fu 01 f1 ff — Odczyt pierwszego zrédta dla zadania.)
Jesli nie ma trzeciego zaplanowanego zadania, zostanie
wyswietlony komunikat NG (Nieprawidtowe) i operacja sie nie
powiedzie.
*Ta funkgja jest obstugiwana tylko w przypadku wyboru
ustawien Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (rok/miesigc/
dzien)), Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2 (Godzina/
Minuty/ Sekundy)) i On Time (Czas wigczenia): Repeat Mode/
Time (Tryb powtarzania/Godzina).
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

Potwierdzenie

[ul[][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

[u][1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][x]

23. No Signal Power Off (15Min)(Wylaczanie z powodu

braku sygnatu) (Command: f g)
Konfiguracja ustawien automatycznego czuwania.
Transmission

[fllgll[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Off (Wyt)
01:0n (Wt)
Acknowledgement

[91[ 1[Set ID][ I[OK/NG][Data][x]

24. Auto power off (Auto. wylaczanie) (Command: m n)

Konfiguracja ustawien automatycznego wytaczania.
Transmission

[m][n][][Set ID][][Data](Cr]

Dane 00: Off (Wyt)
01:4 Hours (4 godziny)

Acknowledgement
[n][][Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

25. Language (Jezyk) (C: d:fi)

Wybér jezyka menu ekranowego.
Transmission

[f1lC][Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 00: Czech (Czeski)
01: Danish (Dunski)
02: German (Niemiecki)
03: English (Angielski)
04: Spanish (Hiszpanski, Europa)
05: Greek (Grecki)
06: French (Francuski)
07: Italian (Wtoski)
08: Dutch (Holenderski)
09: Norwegian (Norweski)
0A: Portuguese (Portugalski)
0B: Portuguese (Portugalski, Brazylia)
0C: Russian (Rosyjski)
0D: Finnish (Finski)
OE: Swedish (Szwedzki)
OF: Korean (Koreanski)
10: Chinese (Chinski, mandarynski)
11: Japanese (Japoriski)
12: Chinese (Chinski, kantonski)

Acknowledgement
[il[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]



26. Reset (Command: f k)
Wykonanie funkgji resetowania ustawien obrazu i przywracania
ustawien fabrycznych.

Transmission
[fIIKI[][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Resetuj obraz
02: Poczatkowe ustawienia (przywracanie
ustawien fabrycznych)
Acknowledgement
[K][ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

27. Current temperature (Biezaca temperatura)
(Command:dn)

Sprawdzenie temperatury wewnetrznej.
Transmission

[d][n][](Set ID][][Data](Cr]

Dane FF: Sprawdzenie stanu

Acknowledgement
[n][1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
Datal czujnik temperatury przy wyjsciu (gora).
Data2 czujnik temperatury przy wejsciu (dot).
Data3 czujnik temperatury przy panelu gléwnym (modut
gtéwny).

*Temperatura jest wyswietlana jako wartos¢ szesnastkowa.
* Liczba elementéw danych moze by¢ rézna w zaleznosci od
modelu.

28. Key (Przycisk) (Command: m c)
Przesytanie kodu IR przycisku pilota zdalnego sterowania.
Transmission

[mIlcll 1[Set ID][ ][Data](Cr]

Dane IR_KEY_CODE
Acknowledgement

[cIL][Set IDI[][OK/NG][Data][x]
Kody przyciskow mozna znalez¢ w sekcji Kody IR.

* Niektore kody przyciskow nie s obstugiwane w zaleznosci od
modelu.

29.Time elapsed (Czas od poczatku) (Command: d I)
Odczyt uptywajacego czasu.

Transmission

[d]llIC](Set ID][][Data][Cr]

Dane FF: Odczyt stanu
Acknowledgement

[N[1(Set IDIL][OK/NG][Data]x]
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* Odebrane dane s3 wyswietlane jako warto$¢ szesnastkowa.

30. Product serial number (Numer seryjny produktu)
(Command:fy)

Sprawdzenie numeru seryjnego urzadzenia.
Transmission

[fllyl[1Set ID][][Data][Cr]

Dane FF: Sprawdzenie numeru seryjnego urzadzenia
Acknowledgement
[yl[ 1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

* Dane w formacie ASCII.

31. Software Version (Wersja oprogramowania)
(Command: fz)
Sprawdzenie wersji oprogramowania produktu.
Transmission

[flizI[1[Set ID][ 1[Data](Cr]

Dane FF: Sprawdzanie wersji oprogramowania
Acknowledgement

[zI[1[Set IDI[ JIOK/NG][Data][x]
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32. White balance red gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego bal bieli) (C d:jm)
Regulacja warto$ci wzmocnienia koloru czerwonego balansu
bieli.
Transmission
[jlIlmI[][Set ID][][Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Red gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego) od 0 do 254
FF: sprawdzenie wartosci wzmocnienia koloru
czerwonego
Acknowledgement

[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

33. White Balance Green Gain (Wzmocnienie koloru
iel bal bieli) (C d:jn)

9
Regulacja warto$ci wzmocnienia koloru zielonego balansu bieli.

Transmission
[jlin][ 1(Set ID][ 1[Data](Cr]

Dane Od 00 do FE: Green gain (Wzmocnienie koloru
zielonego) od 0 do 254
FF: sprawdzenie warto$ci wzmocnienia koloru
zielonego
Acknowledgement

[n][1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

34. White Balance Blue Gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego bal bieli) (C d:jo)
Regulacja wartoéci wzmocnienia koloru niebieskiego balansu
bieli.
Transmission
[jllol[ 1[Set IDI[ 1[Data](Cr]

Dane Od 00 do FE: Blue gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego) od 0 do 254
FF: sprawdzenie warto$ci wzmocnienia koloru
niebieskiego
Acknowledgement
[o][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

35. White Balance Red Offset (Przesunigcie koloru
czerwonego bal bieli) (C d:sx)
Regulacja wartosci przesuniecia koloru czerwonego balansu
bieli.
Transmission
[s]IX][1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Dane Od 00 do 7F: Red Offset (Przesuniecie koloru

czerwonego) od 0 do 127
FF: sprawdzenie wartosci przesuniecia koloru

czerwonego
Acknowledgement

[x][][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

36. White Balance Green Offset (Przesunigcie koloru
zielonego bal bieli) (C d:sy)

Regulacja wartosci przesuniecia koloru zielonego balansu bieli.
Transmission

[sllyl[1Set ID][1[Data][Cr]

Dane 0Od 00 do 7F: Green Offset (Przesuniecie koloru
zielonego) od 0 do 127
FF: sprawdzenie wartosci przesuniecia koloru
zielonego
Acknowledgement

[yl[1[Set IDI[ ][OK/NG][Datal(x]

37. White Balance Blue Offset (Przesunigcie koloru

iebieskiego bal bieli) (C d:sz)
Regulacja wartosci przesuniecia koloru niebieskiego balansu
bieli.

Transmission

[slizl[ 1Set ID][ ][Data](Cr]

Dane Od 00 do 7F: Blue Offset (Przesuniecie koloru
niebieskiego) od 0 do 127
FF: sprawdzenie wartosci przesuniecia koloru
niebieskiego
Acknowledgement
[z][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]




38. Backlight (Podswietlenie) (C: d:mg)
Regulacja jasnosci podswietlenia.

Transmission

[m][g][1[Set IDI[1[Data][Cr]

Dane  Od 00 do 64: Pod$wietlenie od 0 do 100
Acknowledgement

[9]0[set IDI[][OK/NG][Data][x]

39. Screen Off (Wytaczenie ekranu) (Command: k d)
Wigczanie lub wytaczanie ekranu.
Transmission

[KI[dI[ 1[Set ID][ [Data][Cr]

Dane  00: wiaczenie ekranu
01: wytaczenie ekranu
Acknowledgement

[dI[][Set IDI[][OK/NG][Data]x]

40.Tile Mode (Tryb kafelkéw) (Command: d d)
Ustawienie trybu Tile Mode (Tryb kafelkéw) i wartosci dla
wierszy i kolumn.

Transmission

[dI[d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do FF: pierwszy bajt — kolumna kafelka
Drugi bajt - wiersz kafelka
*Wartosci 00, 01, 10§ 11 oznaczaja, ze tryb kafelkow jest
wytaczony
Acknowledgement
[d][][Set ID][ [OK/NG][Data][x]
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41. Check Tile Mode (Sprawdzenie trybu kafelkéw)
(Command: d z)
Sprawdzenie trybu kafelkow
Transmission
[dl[z][1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  FF:sprawdzenie trybu kafelkow

Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Danel 00: wytgczenie trybu kafelkow
01: wigczenie trybu kafelkéw

Dane2 00 do OF: kolumna kafelka

Dane3 00 do OF: wiersz kafelka

42.Tile ID (ID segmentu) (Command: d i)
Konfiguracja wartosci ID kafelka produktu.
Transmission
[d]fi][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 0OdO01doET:
Identyfikator kafelka z zakresu od 1 do 225**
FF: sprawdzenie ID kafelka
** Wartosci danych nie mogga przekracza¢ odpowiednio
wartosci liczby wierszy i liczby kolumn.
Acknowledgement
[il[1[Set IDI[ ][OK/NG][Datal[x]

*W przypadku wprowadzenia wartosci danych
przekraczajacej wartos¢ wiersza x kolumny (z wyjatkiem
OxFF), ACK zmienia sie na NG.

43. Natural Mode (in Tile mode) (Tryb Natural (w trybie w
trybie kafelkéw)) (Command: d j)
Podczas wyswietlania obrazu w naturalny sposob czes¢ obrazu
przypadajaca na przerwe dzielaca monitory jest pomijana.
Transmission
[d1fjI 1[Set ID][ [Data][Cr]

Dane  00: Wyt
01: Wt
Acknowledgement

[jl[1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]
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44. DPM Select (Wybor DPM) (Command: f j)
Ustawianie funkcji DPM (zarzadzanie zasilaniem wyswietlacza,
Display Power Management).

Transmission

[f[jIL][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  00: Wyt
01: 5 sekund
02: 10 sekund
03:15 sekund
04: 1 minuta
05: 3 minuty
06: 5 minut
07: 10 minut

Acknowledgement

[jlL1(Set ID][ IOK/NG][Data][x]

45. Power On Delay (Opéznienie wtaczania zasilania)
(Command:fh)
Ustawianie opdznienia harmonogramu po wiaczeniu zasilania
(jednostka: sekunda).
Transmission
[fI[h][ ][Set ID][1[Data][Cr]

Dane 00 do FA: min. 0 do maks. 250 (sekund)
Acknowledgement

[h][1[Set ID][ 1[OK/NG][Datal(x]

46. Fail Over Select (Automatyczne przelgczanie sygnatu)
(Command: mi)
Wybor trybu sygnatu wejsciowego do automatycznego
przetaczania.
Transmission
[m][i][1[Set ID][1[Data][Cr]

Dane  00: Wyt
01: Auto (Automatycznie)
02: Manual (Recznie)

Acknowledgement
[il[1(Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

47. Fail Over Input Select (Automatyczne przetaczanie
sygnatu wejsciowego) (Command: m j)

Wybor zrédta sygnatu wejsciowego do automatycznego
przetaczania.
*To polecenie jest obstugiwane tylko w przypadku wyboru
ustawienia Niestandardowego dla trybu Fail Over (Auto).
Transmission

[m][jI[1[Set ID][ 1[Data1][ 1[Data2][ ][Data3][ ][Data4][Cr]

Dane 1 do 4 (priorytet wejscia: od 1 do 4)
70:DVI-D
90: HDMIM
91: HDMI2
CO: DISPLAYPORT
Acknowledgement

[jI[1[SetID][ ]IOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4](x]

Dane 1 do 4 (priorytet wejscia: od 1 do 4)
70:DVI-D
90: HDMI1
91: HDMI2
CO: DISPLAYPORT

48. IR Operation (Sterowanie podczerwienig) (Command: t p)
Konfiguracja ustawien podczerwieni produktu.

Transmission

[t][p][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  00: blokuje wszystkie przyciski
01: blokada wszystkich przyciskéw oprécz
przycisku zasilania
02: blokada wszystkich przyciskow
Acknowledgement
[x][1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]



49 Status check (Sprawdzanie stanu) (C d:sv)
Sprawdzenie biezagcego sygnatu produktu.
Transmission
[slivI[ ][Set ID][ 1[Data][ J[FF][Cr]

Data 02: sprawdzenie obecnosci sygnatu
05: kontrola dziatania czujnikéw luminancjinr 1inr2
06: aktualnie uzywany czujnik luminacji
07: sprawdzenie, czy gorny, dolny i gtéwny czujnik
temperatury dziatajg normalnie.
08: temperatura kazdego czujnika temperatury
przy ostatnim wytgczeniu monitora.

09: Fan Speed (Predkos¢ wentylatora)

Acknowledgement
[VI[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][Data1][x]
Data: jesli wartos¢ to 02,
Datal 00: Signal absent (brak sygnatu)
01: Signal present (obecnos¢ sygnatu)
Data: jesli wartos¢ to 05,
Datal 00: wszystkie czujniki dziataja prawidtowo

01: czujnik BLU 1 - OK, czujnik BLU 2 - nie dziata
02: czujnik BLU 1 - nie dziata, czujnik BLU 2 - OK
03: zaden z czujnikdw nie dziata

Data: jesli wartosc to 06,
Datal 00: uzywany jest czujnik luminacji 1
01: uzywany jest czujnik luminacji 2
Data: jesli wartosc to 07,
Datal 00: wszystkie czujniki temperatury dziataja

nieprawidtowo.

01: gérny — OK, dolny — btad, gtéwny — btad
02: gorny — bfad, dolny — OK, gtéwny — btad
03: gorny — OK, dolny — OK, gtéwny — btad
04: gérny — bfad, dolny — btad, gtéwny — OK
05: gorny — OK, dolny — btfad, gtéwny — OK
06: gérny — btad, dolny — OK, gtéwny — OK
07: wszystkie czujniki temperatury dziatajg

prawidtowo.
Data: jesli wartosc to 08,
Acknowledgement
[VI[ 1[SetID][ ][OK/NG][Data][Data1][Data2][Data3][x]
Datal temperatura gornego czujnika przy ostatnim
wylgczeniu monitora.
Data2 temperatura dolnego czujnika przy ostatnim
wytaczeniu monitora.
Data3 temperatura gtéwnego czujnika przy ostatnim
wytaczeniu monitora.
Data: jesli wartos¢ to 09,
Acknowledgement
[VI[1[SetID][ ][OK/NG][Data][Data1][Data2][x]
Datal 00-ff: gérny 1 bajt predkosci wentylatora
Data2 00-ff: dolny 1 bajt predkosci wentylatora

Fan speed (Predkos¢ wentylatora): wartos¢ szesnastkowa od 0
do 2008, warto$c¢ dziesietna od 0 do 8200
** W niektorych modelach ta opcja jest niedostepna.
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50. Speakers (Gtosniki) (C d:dv)
Ustawienie funkgji gtosnikow.
Transmission
[dIvI[[Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Off (Wyt)
01:On (W4)
Acknowledgement
[VI[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

51. Daylight Saving Time (Czas letni) (Command: s d)
Ustawienie funkcji Daylight Saving Time (Czas letni).
Transmission
[s][d][ ][Set ID] [1[Data1] [][Data2] [][Data3] []
[Data4] [ ][Data5] [Cr]
Datal 00: Off (Wyt.) (Data2-5: FFH)
01: Start time (Czas rozpoczecia)
02: End time (Czas zakoriczenia)

Data2 od 01 do 0C: od stycznia do grudnia
Data3 od 01 do 06: tygodnie od 1 do 6

* Maksymalna warto$¢ w polu [Data3] zalezy od daty.
Data4 od 00 do 06 (od niedzieli do soboty)
Data5 od 00 do 17: od godz. 00 do 23

* Aby odczytac czas rozpoczecia/zakonczenia, wprowadz tekst
FFH w polach od [Data2] do [Data5].
(Przyktad 1:sd 01 01 ff ff ff ff — sprawdzenie czasu rozpoczecia.
Przyktad 2: sd 01 02 ff ff ff ff — sprawdzenie czasu zakonczenia).
* Funkcja jest dostepna tylko w przypadku wyboru ustawien
Clock 1 (year/month/day) (Zegar 1 (rok/miesigc/dzien)) i Clock 2
(hour/minute/second) (Zegar 2 (godzina/minuty/sekundy)).
Acknowledgement
[d][ 1[Set ID][ ][OK/NG] [Data1][Data2][Data3]
[Data3][Data4][Data5](x]

**W niektérych modelach ta opcja jest niedostepna.

52. Wake On Lan (Wiacz na zadanie sieci LAN)
(Command: f w)
Wiaczenie/wytaczenie funkcji Wake On Lan (Wtacz na zadanie
sieci LAN).
Transmission
[f1lw]L 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Data 00: Wake On Lan On (Funkcja Wiacz na zadanie
sieci LAN wiaczona)
01: Wake On Lan Off (Funkcja Wtacz na zadanie
sieci LAN wytgczona)
Acknowledgement
[wi[1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

**W niektorych modelach ta opgja jest niedostepna.
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53. Power Indicator (Wskaznik ilania) (C: d:fo)
Umozliwia wyboér ustawien wskaznika zasilania.
Transmission
[f1lo][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Wyt)
01:0n (Wt)
Acknowledgement
[o][1[Set ID][ I[OK/NG][Data]lx]

**W niektorych modelach ta opcja jest niedostepna.

54. Fan control (Sterowanie wentylatorem) (Command: d o)

Ustawienie trybu wentylatora.
Transmission
[d][o][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Auto (Automatycznie)
01: On (Wt)
02: Manual (Recznie)
03: Off (Wyt.)
Acknowledgement
[o][ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data](x]

** W niektérych modelach ta opcja jest niedostepna.

55. Fan Failure Check (Sprawdzanie stanu wentylatora)
(Command: d w)
Sprawdzenie btedéw wentylatora.
Transmission
[dllw][ I(Set ID][ ][Data][Cr]

Data FF: Status read (odczyt stanu)
Acknowledgement
[w][1[Set ID][ ][OK/NG][Data1] [Data2] [x]

Data 1 00: awaria jednego lub kilku wentylatoréw.

01: wszystkie wentylatory sa sprawne.

02: urzadzenie nie jest wyposazone w wentylator.
Data2 00: zaden wentylator nie ulegt awarii (wszystkie
wentylatory sg sprawne).

01: awaria 1 wentylatora.

02: awaria 2 wentylatorow.

03: awaria 3 wentylatorow.

04: awaria 4 wentylatoréw.

05: awaria 5 wentylatorow.

56. Luminance Value Read (Odczyt wartosci luminancji)
(Command: mu)

Odczyt wartosci luminancji.
Transmission
[m][u][1[Set IDILI[FFI[Cr]
Acknowledgement
[ul[][SetID][][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][Data6][Data7][x]

Datal od 00 do 64: wartos¢ PWM podswietlenia (od 0 do 100)
Data2 od 00 do ff: gérny 1 bajt wartosci pomiaru CA-210.
Data3 od 00 do ff: dolny 1 bajt wartosci pomiaru CA-210.

Pomiar CA-210: warto$¢ szesnastkowa od 0000 do ffff i warto$¢
dziesietna od 0 do 65535.

Data4 od 00 do ff: gérny 1 bajt wartosci pomiaru
czujnika BLU 1.

Data5 od 00 do ff: dolny 1 bajt wartosci pomiaru czujnika
BLU 1.

Data6 od 00 do ff: gérny 1 bajt wartosci pomiaru
czujnika BLU 2.

Data7 od 00 do ff: dolny 1 bajt wartosci pomiaru czujnika
BLU 2.

Pomiary BLU: wartos¢ szesnastkowa od 0000 do ffff i wartos¢
dziesietna od 0 do 65535.

* Podczas koricowego montazu pomiar CA-210 jest
wprowadzany przez procedure kalibracji. Wartos¢ domyslina
przed kalibracja to 0.

**W niektérych modelach ta opcja jest niedostepna.

57.BLU Mai e (Obstuga BLU) (C d:mt)

Wiaczenie/wytaczenie funkcji BLU Maintenance (Obstuga BLU).
Transmission

[mI[tl[1(Set ID][ 1[Data][Cr]
Data 00: BLU Maintenance Off (Obstuga BLU wyfaczona)

01: BLU Maintenance On (Obstuga BLU wiaczona)
Acknowledgement

[t][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

**W niektorych modelach ta opcja jest niedostepna.

58. Easy Brightness Control Mode (Tryb tatwej regulacji
jasnosci) (Command: s m)

Wiaczenie/wytgczenie funkcji Easy Brightness Control Mode
(Tryb tatwej regulacji jasnosci).

Transmission

[sIIm][][Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Tryb tatwej regulacji jasnosci wytaczony

01: Tryb tatwej regulacji jasnosci wigczony

Acknowledgement

[m][1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
*Ta funkgja jest wylaczona, jesli biezacy czas nie jest ustawiony.
**W niektorych modelach ta opcja jest niedostepna.
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59. Easy Brightness Control Schedule (Harmonogram fatwej
regulacji jasnosci) (Command: s s)
Ustawienie harmonogramu fatwej regulacji jasnosci.
Transmission
[s][s][1[Set ID]I[ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3](Cr]

Datal

1.0d f1 do f6 (odczyt danych)

F1: odczyt danych pierwszego parametru Easy Brightness
Control (tatwa regulacja jasnosci)

F2: odczyt danych drugiego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

F3: odczyt danych trzeciego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

F4: odczyt danych czwartego parametru Easy Brightness
Control (tatwa regulacja jasnosci)

F5: odczyt danych pigtego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

F6: odczyt danych széstego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

2. FF: odczyt wszystkich zapisanych list

3. e1-e6 (usuniecie jednego indeksu), e0 (usuniecie wszystkich
indeksow)

EO: usuniecie wszystkich parametréw Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

E1: usuniecie pierwszego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

E2: usuniecie drugiego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

E3: usuniecie trzeciego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

E4: usuniecie czwartego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

E5: usuniecie pigtego parametru Easy Brightness Control (Latwa
regulacja jasnosci)

E6: usuniecie szdstego parametru Easy Brightness Control
(katwa regulacja jasnosci)

4.00 do 17: 0d 00 do 23 godziny

Data2 od 00 do 3B: od 00 do 59 minuty
Data3 od 00 do 64: Backlight (podswietlenie), od 0 do
100

* Aby odczytac lub usuna¢ skonfigurowane listy Easy Brightness
Control (Latwa regulacja jasnosci), ustaw [Data2][Data3] na FF.

* Aby importowac wszystkie skonfigurowane listy Easy
Brightness Control (Latwa regulacja jasnosci) przez FF, nie
wprowadzaj zadnych wartosci w [Data2][Data3].

* Po importowaniu wszystkich skonfigurowanych list Easy
Brightness Control (Latwa regulacja jasnosci) przez FF
potwierdzenie OK nawet jesli nie zapisano zadnej listy.

Przyktad 1:ss 01 f1 ff ff — odczyt danych pierwszego indeksu
Easy Brightness Control (Latwa regulacja jasnosci).

Przyktad 2: ss 01 ff — odczyt danych wszystkich indekséw Easy
Brightness Control (Latwa regulacja jasnosci).

Przyktad 3:ss 01 e ff ff — usuniecie danych pierwszego
indeksu Easy Brightness Control (Latwa regulacja jasnosci).
Przyktad 4: ss 01 07 1E 46 — dodanie harmonogramu z czasem

07:30 i podswietleniem 70.
Acknowledgement

[sI[1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

** W niektorych modelach ta opcja jest niedostepna.
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