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MONTAJ VE HAZIRLIK
/\ DiKKAT

Uriin performansi ve giivenliginiz icin orijinal olmayan bilesenleri kullanmayin.

Orijinal olmayan bilesenlerin kullanilmasindan kaynaklanan hasar ve yaralanmalar iiriin garantisi kapsamina
girmez.

Urdinle birlikte gelen bilesenleri kullanmaniz tavsiye edilir.

Bu kilavuzda kullanilan iiriin gdrselleri ve ekran gdstergeleri, kullanicilarin driini kullanmasina yardima
olmak adna verilmistir ve gercek iiriinden farkli olabilir.

Uriinii monte ederken vidalann izerine yabanc madde (yad, yadlayici vb.) uygulamaym. (Bu durum, iiriine
zarar verebilir.)

Vidalan sikarken agirt gii¢ uygulanmast, monitgriin hasar gérmesine neden olabilir. Bu sekilde hasar gdren
monitdrler garanti kapsamina girmez.

Monitdrii sadece tabandan tutarak bas asag tasimaymn. Bu durum ayakligin diismesine neden olabilir ve
kisisel yaralanmalara yol acabilir.

Monitorii kaldinrken ya da tagirken monitr ekranina dokunmayin. Monitdr ekranina kuvvet uygulanmasl,
ekranin hasar gormesine neden olabilir.

Goriinimdeki dalga deseni icin, genel kaplama metodunun aksine, ham malzemedeki eklenmis parlak
malzemeye uygulanir. Aynimamis goriiniimii ile iyi bir dayanikliiga sahiptir. Uriinii kullanmayla ilgili olarak
hichir sorun olmadig icin liitfen giivenle kullanin.

.

.

.

.

.

© vor

« Bilegenler, burada gosterilenlerden farkli gdriinebilir.

« Bu kilavuzda bulunan tiim iiriin bilgileri ve teknik dzellikler, iiriin performansini gelistirmek amaciyla
onceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

« Istege bagh aksesuarlan satin almak icin bir elektronik magazasini veya cevrimici alisveris sitesini ziyaret edin
ya da liriinii aldiginiz bayiyle iletisime gecin.

« Uriinle birlikte gelen giic kablosu, bilgeye gére farklilik gosterebilir.



Yiikleme

Monitoriin Taginmasi ve Kaldinlmasi

Monitdril tasirken veya kaldinrken monitdriin cizilmemesi veya zarar gdrmemesi ve hangi sekilde ve biiyiiklikte
olursa olsun giivenli bir sekilde tasinabilmesi icin bu talimatlari uygulayin.

+ Monitdrii tagimadan veya kaldirmadan dnce gii kablosunu ve diger tiim kablolar skiin.

+ Monitdrii tagmadan dnce monitdriin orijinal kutusuna ya da ambalaj malzemesine yerlestirilmesi dnerilir.

+ Monitdr cercevesinin alt ve yan kismini sikica tutun. Panelden tutmayin.

« Monitorii tutarken cizilmemesi igin ekran size dogru bakmamalidir.

« Tasima esnasinda monitorii darbeye veya asin titresime maruz birakmayin.

« Monitdrii tagirken dik tutun; yan cevirmeyin ya da yana dogru egmeyin.

%ﬁ

//\ DiKKAT

+ Monitdr ekranina dokunmaktan olabildidince kaginin.
- Aksi takdirde ekran veya gérsel olusturmada kullanilan bazi pikseller zarar gorebilir.

+ Monitdr panelini ayaklik tabani ile birlikte kullanmadiginizda diigme, monitdriin dengesini kaybetmesine
ve diismesine neden olarak monitdriin zarar gérmesine ve insanlarin yaralanmasina yol acabilir. Ayrica bu
durum, diigmenin arizalanmasina da neden olabilir.

IDENL
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Masa Uzerine Kurulum

« Monitdrii kaldinn ve masanin tizerine dik bir sekilde yerlestirin. Yeterli havalandirma saglamak icin monitori,
duvarla arasinda en az 100 mm olacak sekilde yerlestirin.

A:100 mm

/\ DiKKAT

« Monitdrii tasimadan veya monte etmeden dnce giic kablosunu prizden gikarin. Elektrik carpmasi riski vardir.

« Uriin paketinde verilen gii¢ kablosunu kullandiginizdan ve bu kabloyu topraklamali elektrik prizine
takitiginizdan emin olun. (Ulkeye baglidir)

Kensington Kilidinin Kullanilmasi

Kurulum ve kullanim hakkinda daha fazla bilgi igin Kensington kilidi kullanici kilavuzuna bakin ya da
http://www.kensington.com adresindeki web sitesini ziyaret edin.

Monitdrii masaya Kensington giivenlik sistemi kablosu kullanarak baglayin.

@ vor

« Kensington giivenlik sistemi istede bagl bir aksesuardu. istege bagh aksesuarlar cogu elektronik
magazasinda bulabilirsiniz.


http://www.kensington.com

Duvara Kurulum Duvar Montaj Plakasinin Takilmasi

INHNL

Bu monitdr duvara montaj plakasi veya diger uyumlu cihazlarin teknik ozelliklerini karsilar. Monitdrii duvara monte etmek icin monitdriin arkasina bir duvara montaj braketi (istege bagl) takin.
Monitdrii duvardan en az 100 mm mesafe birakarak monte edin ve yeterli havalandirmayi saglamak igin Duvara montaj braketinin duvara ve monitdre giivenli bir sekilde sabitlendiginden emin olun.
monitdriin her bir yaninda yaklasik 100 mm bosluk birakin. Ayrintili kurulum talimatlan yerel perakende
magazanizdan edinilebilir. Alternatif olarak, edimli duvara montaj braketinin takilmasi ve ayarlanmasi icin Duvar Montaji (mm) 100x 100
liitfen kilavuza bakin. N

Standart vida M4xL10

Vida sayisi 4

Duvar Montaj Plakasi (istege bagl) LSW149

A:100 mm
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@ vor

« VESA standartlarinda belirtilen vidalart kullanin.
« Duvar montaj aparati, bir kurulum kilavuzunu ve gerekli parcalan icerir.
« Duvar montaj dirsedi istege baglidir. Istege badli aksesuarlan yerel bayinizden edinebilirsiniz.

« Vida boyu, duvar montaj braketine gére farklilik gdsterebilir. Standart uzunluktan daha uzun vidalar
kullanmaniz durumunda iiriiniin i¢ kismi hasar gérebilir.

- Daha fazla bilgi icin duvara montaj braketi kullanict kilavuzuna bakin.

- Duvar montaj plakasini takarken cok fazla kuvvet uygulamamaya dikkat edin. Aksi takdirde, ekran hasar
gorebilir.

« Monitdrii duvara kurmadan 6nce stant montaj talimatlarini ters sirayla uygulayarak standi gikarin.

/\ DiKKAT

« Elektrik carpmasini Gnlemek icin monitdrii tasimadan veya monte etmeden dnce gii¢ kablosunu prizden
¢lkarin.

« Monitdriin tavana veya edik duvara monte edilmesi monitériin diismesine, bu da yaralanmalara neden
olabilir. Onayli LG duvar montaj aparati kullanin ve yerel bayinizle ya da kalifiye personelle iletisime gegin.

« Yaralanmalan dnlemek igin bu cihazin kurulum talimatlarina uyularak duvara giivenli bir sekilde sabitlenmesi
gereklidir.

- Vidalan sikarken agir gii¢ uygulanmasi, monitdriin hasar gormesine neden olabilir. Bu sekilde hasar gdren
monitdrler garanti kapsamina girmez.

- VESA standartlanina uygun duvar montaj braketi ve vida kullanin. Bilerek ya da yanlishkla uygun olmayan
bilesenlerin kullaniimasindan kaynaklanan hasarlar iriin garanti kapsamina girmez.

« Takilan her bir vidanin uzunlugu, monitdriin arkasindan dlgiildigiinde 8 mm veya daha kisa olmalidir.



A: Duvara Montaj Plakasi
B: Monitdriin Arkasi

(: Standart vida

D: Maksimum 8 mm

Uriin ve Diigme Agiklamalan

()

r—y —

A: Joystick Diigmesi
B: Cift modlu diigme
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Joystick Diigmesini Kullanma Ayaklik Yiiksekligini Ayarlama

Joystick diigmesine basarak veya joystick diigmesini parmaginizla sola/sada/yukan/asagr hareket ettirerek 1

e Ayaklik tabanina monte edilen monitdrii dik konumda yerlegtirin.
monitdr islevlerini kolayca kontrol edebilirsiniz.

2 Monitdrii mutlaka iki elle ve kontrollii bir sekilde tutun.

Temel Fonksiyonlar
A B C D Maksimum 130,0 mm t
3] Y] [} 10)
Q Q) O ©
A vvari
A (Giig agik): Monitdrii agmak icin joystick diigmesine parmaginizla bir kez basin. « Ekran yiiksekligini ayarlarken parmaklarinizin yaralanmamasl icin elinizi ayaklik gvdesinin iizerine
B (Giig kapal): Monitérii kapatmak icin joystick diigmesini parmaginizla 5 saniyeden uzun siire basili tutun. koymaym.

C (Ses seviyesi): Joystick diigmesini sada/sola kaydirarak ses seviyesini kontrol edebilirsiniz.
D (Ekran parlakhigint kontrol eder): Joystick diigmesini yukari/asagi hareket ettirerek ekran parlakligini kontrol
edebilirsiniz.



Aginin Ayarlanmasi

1 Ayaklik tabanina monte edilen monitdrii dik konumda yerlestirin.

2 Ekranin agisini ayarlayin.
Rahat bir izleme deneyimi icin ekran agisi, -5° ile 21° arasinda ileriye veya geriye dogru ayarlanabilir. Ayrica,
ekran agisini 30 derece sola veya saga ayarlayabilirsiniz.

A\ VAR

+ Ekrani ayarlarken parmaklarin yaralanmasini dnlemek icin monitdr cercevesinin alt kismini asagida
gosterildigi gibi tutmayin.
+ Monitdriin agisini ayarlarken ekran alanina dokunmamaya veya basmamaya dikkat edin.

Dondiirme Ozelligi

Déndiirme 6zelligi monitdriin saatin tersi yoniinde 90 derece dondiiriilebilmesini saglar.

A\ VARl

« Dondiirme islevini kullanirken monitorii cok hizli ya da giiglii bir sekilde dondiirmeyin. Masa, monitor
kafaslyla temasa gegtiginde cizilebilir.

- Bas kismi ayaklik ile temas ederek tabanin cizilmesine yol acabilir.
- Parmaginizin bas kismi ile ayaklik arasina sikisip yaralanmamasina dikkat edin.

4’\

\—r I

I

Ayakhk
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T Monitérii maksimum yiikseklige ¢ikarin.

.

2 Monitdriin agisini sekilde gdsterildidi gibi ok yoniinde ayarlaym.

!

3 Monitdrii sekilde gosterildidi gibi saatin tersi yoniinde dondilriin.

4 Monitoril sekilde gosterildigi gibi 90° dondiirerek kurulumu tamamlaymn.




© not

+ Ekranin otomatik dondiirme ozelligi desteklenmez.

« Ekran, Windows igletim sisteminizle birlikte sunulan ekran dondiirme kisayol tusu kullanilarak kolaylikla
dondiriilebilir. Bazt Windows siiriimleri ve ekran kart siiriiciilerinde ekran dondiirme tusu olarak farkli
ayarlar kullanilabilecegini veya ekran dndiirme tusunun desteklenmeyebilecegini unutmayin.

Desteklenen Siiriiciiler ve Yazilim

En yeni siiriimii LGE web sitesinden (www.lg.com) indirip yiikleyebilirsiniz.
- Monitdr Siiriiciisii /LG Switch /LG Calibration Studio / Dual Controller

IDENL
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MONITORUN KULLANILMASI

« Bu kilavuzdaki talimatlar, gercek diriinden farkli olabilir.
Joystick diigmesine basin, [Ayarlar] > [Giris] dgesine gidin ve giris tercihini secin.

/\ DiKKAT

LG tarafindan onaylanmayan jenerik kablolar kullanirsaniz ekrana goriintii gelmeyebilir veya gorsel
girilltiler olusabilir.

Ekrana uzun siire baski uygulamayin. Bu durum, gériintiiniin bozulmasina neden olabilir.

Ekranda uzun siire sabit bir goriintii gériintiilemeyin. Bu durum, gériintiinin ekranda iz birakmasina neden
olabilir. Miimkiinse PC ekran koruyucu kullanin.

(Giig kablosunu prize baglarken topraklamali (3 delikli) coklu priz ya da topraklamali elektrik prizi kullanin.
(Ulkeye baghdur)
Monitor sicakhigin diisiik oldugu bir ortamda aglldiginda titreyebilir. B, normal bir durumdur.

.

.

.

Ekranda bazen kirmizi, yesil ya da mavi noktalar goriinebilir. Bu, normal bir durumdur.

.

Urdinle birlikte verilen kabloyu kullandigmizdan emin olun. Aksi halde, bu durum aygitin arizalanmasina
neden olabilir.

= Monitdr ortam 151gint yansitiyorsa, monitorii veya isigi kaydirin veya ortam isiginin giiciinii ayarlaym.

PC'ye Baglama

« BumonitdrPlug and Play* ozelligini desteklemektedir.

* Plug and Play: Tekrar yapilandirma islemi uygulamadan veya herhangi bir manuel silriicii yiiklemeden
bilgisayariniza bir aygit baglamanizi saglayan bir ozelliktir.

HDMI Baglantisi

PC'nizden monitdre dijital video ve ses sinyalleri gdnderir.

@ vort
DVI- HDMI/ DP(DisplayPort) - HDMI kablosu kullanmak uyumluluk sorunlarina yol acabilir.

HDMI logolu, onayli bir kablo kullanin. Onayli bir HDMI kablosu kullanmazsaniz ekrana gériintii gelmeyebilir
veya baglantr hatalari olusabilir.

Onerilen HDMI kablo tipleri
- Cok Yiiksek Hizlt HDMI®/™ kablosu
- Ethernet Destekli Cok Yiiksek Hizlt HDMI®/™ kablosu

.



DisplayPort Baglantisi

PC'nizden monitdre dijital video ve ses sinyalleri gdnderir.

@ vort

« PC'nin DP (DisplayPort) siiriimiine bagh olarak video veya ses ¢ikisi olmayabilir.
+ Mini DisplayPort gikish bir grafik karti kullaniyorsaniz DisplayPort2.1 veya DisplayPort1.4'ii destekleyen bir
Mini DP - DP (Mini DisplayPort - DisplayPort) kablosu veya doniistiirticti kullanin. (Ayr olarak satilir)

USB-C Baglantisi

PCnizden monitdre dijital video ve ses sinyalleri génderir.

O ot

« PD (Giig iletimi) ve DP Alternatif Mod (USB-C iizerinde DP) USB-C Portu aracligryla desteklenir.

+ (Ozellikler, baglanan aygitin teknik dzelliklerine ve ortammna bagli olarak diizgiin sekilde calismayabilir.

+ USB-Chaglanti noktasi, Monitdr Gii¢ kaynad icin degil; PC giic kaynad icindir. Monitdre giic saglamak icin
Adaptorii baglaymn.

AV Aygitlarini Baglama

HDMI Baglantisi

HDMI, dijital video ve ses sinyallerini AV cihazinizdan monitore aktarr.

© not

DVI- HDMI/ DP(DisplayPort) - HDMI kablosu kullanmak uyumluluk sorunlarina yol acabilir.

HDMI logolu, onayl bir kablo kullanin. Onayli bir HDMI kablosu kullanmazsaniz ekrana gériintii gelmeyebilir
veya haglant hatalari olusabilir.

Onerilen HDMI kablo tipleri

- Cok Yiiksek Hizlt HDMI®/™ kablosu

- Ethernet Destekli Cok Yiiksek Hizlt HDMI®/™ kablosu

IDENL
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Cevre Birimlerini Baglama

USB Aygit baglantisi
Uriindeki USB baglantr noktast bir USB hub'i olarak islev gériir.
USB GIRiSi baglantr noktasina takilan cevresel cihazlar PC'den kontrol edilebilir.

O ot

« Windows yaziliminizi giincel tutmak igin @iriinii kullanmadan dnce tim Windows Giincellestirmelerini
yiiklemeniz dnerilir.

« Cevresel aygitlar ayn satilr.

- USB baglanti noktasina, bir klavye, fare veya USB aygiti baglanabilir.

- Sarjetme iz, aygita bagl olarak degisebilir.

= Monitdriin USB Asagi Akis baglanti noktasini kullanmak icin kullanici, USB C-C veya USB C-A kablosu
kullanarak monitdriin yukan akis baglanti noktasini Sunucu PC'ye baglamalidir.

« USB C-Ckablosu, monitdriin yukan akis baglanti noktasi ve Sunucu PC arasina baglandiginda monitériin
asadi akis baglanti noktasi, USB 2.0 aygitini destekler.

« USB C-A kablosu, monitdriin yukari akis baglanti noktasi ve Sunucu PC arasina baglandiginda monitoriin
asad akis baglanti noktasi, USB 3.0 aygitini destekler. Ote yandan Sunucu PC, USB 3.0 fonksiyonunu
desteklemelidir.

/\ DiKKAT

« USB aygitr kullanilirken dikkat edilmesi gereken hususlar.
- Yiiklii otomatik tanima programi olan veya kendi siiriiciisiinii kullanan bir USB aygiti taninmayabilir.
- Bazi USB aygitlan desteklenmeyebilir ya da diizgiin calismayabilir.

- Giig beslemeli bir USB hub veya sabit disk siiriiciisii kullanmaniz dnerilir. (Saglanan gic yeterli degilse USB

aygiti taninmayabilir.)

Kulaklik Baglantisi

Cevre birimlerini monitdre kulaklik baglanti noktasiyla baglayin.

@ vor

« Cevresel aygitlar ayn satilr.
« PCnin ve harici cihazin ses ayarlarina bagli olarak kulaklik ve hoparlér fonksiyonlari smirli olabilir.
« Mikrofon, yalnizca monitdrdeki USB portu, PC'deki USB portuna bagliyken calisir.

Monitor Bilgisayar

Mikrofonla donatilmig kulakliklarla mikrofon fonksiyonunu kullanmak igin liitfen USB C-C veya USB C-A
kablosunu baglayin.



KULLANICI AYARLARI

© vor

« Monitoriiniiziin 0SD'si (Ekran Ustii Kumanda) kilavuzda gosterilenden biraz daha farkli olabilir.

Ana Meniiniin Etkinlegtirilmesi

, \'
\

/
\ ’
\N—’

Joystick Diigmesi

1 Monitdriin arka kismindaki joystick diigmesine basin.

2 Seqenekleri ayarlamak icin joystick diigmesini yukari/asadi ve saga/sola
kaydirin.

Ana Menii Ozellikleri

Ana Menii Agiklama
A: [Kapat] Monitorii kapatir.
Girig modunu ayarlar. (Varsayilan)
B: [Girig] - lstediiniz meniiye kolayca ulagmak iin ana meniiniin solunu (8)

ozellestirebilirsiniz. ([Ayarlar] > [Genel] > [Kullanici tanimli Anahtar 1])

C: [Oyun modu]

Oyun oynamak icin oyun modunu ayarlar. (Varsayilan)
+ lstediginiz meniiye kolayca ulasmak icin ana meniiniin sagini (C)
ozellestirebilirsiniz. ([Ayarlar] > [Genel] > [Kullanici tanimli Anahtar 2])

D: [Gikis]

Ana meniiden ikar.

E: [Ayarlar]

Ekran ayarlarini yapilandinir.

IDENL
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Menii Ayarlan

1

0SD meniisiinii gériintiilemek icin monitdriin arkasinda yer alan joystick diigmesine basin ve ardindan
[Ayarlar] bélimiine girin.

Secenekleri ayarlamak icin joystick diigmesini yukari/asagi ve saga/sola kaydirin.

Ust meniiye geri dsnmek veya diger menii 6elerini ayarlamak icin joystick diigmesini «yniinde kaydinn
veya () diigmesine basi.

0SD meniisiinden ¢ilkmak istiyorsaniz meniiden ¢lkana kadar joystick diigmesini «yoniinde kaydirin.

@ ©6 @ O © ©

[Al Boost] [Oyun Ayan] [Resim Ayan] [Ses] [Giris] [Genel]
[Al Boost]
[Ayarlar] > [Al Boost]

.

.

[Al Upscaling]: Yapay Zeka, ¢oziiniirliigii ve keskinligi artirir.

- [Yiiksek]: Coziiniirliiqii ve keskinligi onemli dlgiide artinr.

- [Diisiik]: Coztiniirligii ve keskinligi hafifce artinr.

- [Kapal]: Coziinirligi ve keskinligi artirmaz.

[Yapay Zeka Sahne Optimizasyonu]: Yapay Zeka, videoyu analiz ederek goriintii ayarlarini en uygun hale
getirir.

Sinirli [Oyun modu] icinde kullanilabilir. ([Kisisellestirilmis Resim]/[Oyuncu 1]/[Oyuncu 2]/[FPS]/[RTS]/
[Parlak]/[Maksimum parlaklik])

[Al'Ses]: Yapay Zeka, hem cihazin hoparldrlerinin hem de baglanmis kulakliklarin sen kalitesini yiikselterek
siiriikleyici bir deneyim sunar.

[Oyun Ayari]

[Ayarlar] > [Oyun Ayar]
« [Oyun modu]: Oyun gdriintiileme ayarlari icin resim modlarini secebilirsiniz.

- [Kisisellestirilmis Resim]: Tercihlerinize gdre hazirlanmig olan dzellestirilmis bir resim modu ayarlayin.
Liitfen LG Switch yiikleyin ve “Kisisellestirilmis Resim Sihirbazi" ile devam edin.

- [Oyuncu 1]/[0yuncu 2]: [Oyuncu 1] ve [Oyuncu 2] resim modlar oyun ile ilgili ayar opsiyonlari dahil olmak
lizere iki set dzellestirilmis ekran ayan kaydetmenize olanak saglar.

- [FPS]: Bumod, FPS oyunlarii¢in optimize edilmistir. Cok karanlik FPS oyunlar icin uygundur.

- [RTS]: Bumod, RTS oyunlari icin optimize edilmistir.

- [Parlak]: Ekran canli renkler icin optimize edildi.

- [Okuyucu]: Ekrani belgeleri okumak icin optimize eder. (sadece SDR icin)

- [HDR Etkisi]: Ekrani yiiksek dinamik aralik igin optimize eder. (sadece SDR igin)

- [sRGB]: Monitdr ve yazici igin standart bir RGB renk boglugu. (sadece SDR icin)

- [DCI-P3]: Dijital video izlemeye uygundur. (sadece SDR icin)

- [Renk Zayifigi): Bu mod, kirmizi ve yesil renkleri ayiramayan kullanicilara yoneliktir. Bu mod sayesinde renk
korliigi olan kullaniailar iki rengi kolayca ayirt edebilir. (sadece SDR icin)

- [Maksimum parlaklik]: Ekran ayarlarini en uygun hale getirerek maksimum parlaklik sunar.

- [Kalibrasyon 1]/[Kalibrasyon 2]: Kalibre edilen ekrana ayarlar. Kalibrasyonu calistirmak icin liitfen
LG Calibration Studio dgesini kurun. (sadece SDR icin)
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+ [Oyun modul], Giris sinyaline uygun sekilde ayarlanir.
+ [Oyun modu] DP (DisplayPort) girisinde degistirilirse ekran titreyebilir veya PC ekran titreyebilir veya PC

ekraninizin ¢dziiniirligi etkilenebilir.

« Windows 0S ayarlarina bagli olarak HDR icerigi gerektigi gibi goriintiilenmeyebilir. Liitfen Windows taki HDR

Acik/Kapali ayarlarint kontrol edin.

HDR fonksiyonu agildiginda grafik kartinin performansina bagli olarak karakter veya resim kalitesi yetersiz
olabilir.

HDR fonksiyonu agildiginda, monitdr girisini veya giic agma/kapatma fonksiyonunu Grafik karti
performansina gore degistirirken goriinti titremesi veya kinimasi olusabilir.

Ekran kartinin ve oyunun HDR destedine dair bilgi icin dreticinin web sitesini ziyaret edin.

[Dual-Mode]: Yenileme hizini artirarak daha akici ve hizli hareket deneyimi yasayabilirsiniz. Bir oyun sirasinda

[Dual-Mode]'a gegis yapmak icin liitfen dnce oyundan ¢ikin ve ardindan degisiklikleri yapm.

- [Kapali(Tam Genis)]: 165 Hz [HDMI/DP] / 144 Hz [USB-C]'de 5120 x 2880'e kadar destekleyebilir ve PC
performansina bagl olarak degisebilir.

- [Kapali(24.5")]: 165 Hz [HDMI/DP] / 144 Hz [USB-C]'de 4736 x 2664'e kadar destekleyebilir ve PC
performansina bagl olarak degisebilir.

- [Agik(Tam Genis)]: 330 Hz [HDMI/DP] / 288 Hz [USB-(]'de 2560 x 1440'e kadar destekleyebilir ve PC
performansina bagli olarak dedgisebilir.

- [Acik(24.5")]: 330 Hz [HDMI/DP] / 288 Hz [USB-C]'de 2368 x 1332'e kadar destekleyebilir ve PC
performansina bagl olarak degisebilir.
» Ekran boyutu her ayarin ardindan degistirilir.

- [Dual-Mode] diigmesi, [Dual-Mode] ayarini [Kapali(Tam Genis)] ve dnceki secim [Kapali(24.5")], [A¢tk(Tam
Genis)] veya [Agik(24.5")] arasinda degistirmenize olanak tanir.
» Baslangicta [Kapali(Tam Genis)] ve [Aqik(Tam Genis)] arasinda gecis yapar.

« [Hareket Bulanikligi Azaltma]: Bu mod, hizli hareket eden videolardaki hareket bulanikliligini en aza indirir.
Bu dzelligin tiim avantajlanindan yararlanmak icin, [Hareket Bulanikligi Azaltma] etkinlestirmeden dnce
HDMI/DP: 120/144/165 Hz, USB-C: 120/144 Hz segin.

[Adaptive-Sync]/[VRR]: Bu fonksiyon, oyun ortaminda ekran bozulmasi veya tutukluk olmadan net bir ekran

goriintiler.

Ancak, bazi oyun ortamlarinda ekran titremesi olabilir.

- Desteklenmis Arayiiz: DisplayPort/USB-C (Adaptive-Sync), HDMI (VRR).

- Desteklenen Grafik Karti: NVIDIAnin G-SYNC dzelliini ya da AMD'nin FreeSync ozelligini destekleyen grafik
karti gerekir.

- Desteklenen Siiriim: Grafik kartini en son silriiciiye giincellediginizden emin olun.

- Bilgi ve gereklilikler igin, NVIDIA web sitesine (www.nvidia.com) ve AMD web sitesine (www.amd.com)
bagvurun.

[Siyah Sabitleyici]: Karanlik sahnelerde daha iyi bir gdriiniirliik icin siyah kontrastini kontrol edebilirsiniz.
Karanlik oyun ekranlarinda nesneleri kolayca ayirt edebilirsiniz.

[Tepki Siiresi: Ekranin hizina bagli olarak gdriintiilenen resimlerin tepki siiresini ayarlar. Normal ortamda
[Hizl] segenedgini kullanmaniz tavsiye edilir. Hizlt hareket eden goriintiiler igin [Daha hizli] secenegini
kullanmaniz tavsiye edilir. [Hizlt Mod] segildiginde, icerige bagli olarak [Hareket Izi (Bulaniklii)] goriilebilir.
[Nisan sareti]: imle, Birinci Kisi Aksiyon (FPS) oyunlan icin ekranin ortasinda bir isaret saglar.

Kullamicilar dort farkli imleg arasindan oyun ortamlarina uygun olan bir imleg segebilir.

[FPS Sayaci]

- [Agik]: Bu belirtec ekranin sol iist tarafinda gdsterilir. Alinan girdiden gelen gercek kare hizini yansitir.
[FPS Sayaci] gesinin konumunu da ayarlayabilirsiniz. (sol tist/sag ist/sag alt/sol alt)

- [Kapal]: [FPS Sayac] ozelligi kullaniimaz.
- [FPS Sayaci] ve [Nisan isareti] ozellikleri ayni anda kullanilabilir.
« [Oyun Sifirlama]: Oyun ayarlarini varsayilan ayarlara geri getirir.
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[Resim Ayari]

[Ayarlar] > [Resim Ayari]
« [Parlaklik]: Ekranin parlakhigini ayarlar.
- [Kontrast]: Ekranin kontrastini ayarlar.
« [Keskinlik]: Ekranin keskinlidini ayarlar.
- [Gama]
- [Mod 1], [Mod 2], [Mod 3]: Gama degeri ne kadar yiiksek olursa goriintii de o kadar koyu renkte olur.
Ayni sekilde, gama degeri ne kadar dilsiik olursa goriintii de o kadar acik renkte olur.
- [Mod 4]: Gama ayarlarini yapmaniz gerekmiyorsa [Mod 4] secenegini belirleyin.
« [Renk sicakligi]: Kendi renk sicakliginiz: belirleyin.
- [Ozellestirilmis]: Kullanici, kirmiz1, yesil ve mavi rengi ozellestirebilir.
- [Ilik]: Ekran rengini kirmizimsi bir tona ayarlar.
- [Orta]: Ekran rengini kirmizi ve mavi ton arasinda ayarlar.
- [Serin]: Ekran rengini mavimsi bir tona ayarlar.
- [Manuel]: Kullanici, renk sicakligina ince ayar yapabilir.
« [R/G/B]: Kirmizi, Yesil ve Mavi renklerini kullanarak gdriintii rengini 6zellestirebilirsiniz.

« [6 renk]: Alti rengin (kirmizi, yesil, mavi, camgdbedji, macenta, san) renk tonunu ve doygunlugunu ayarlayip
ayarlan kaydederek kullanicinin renk gereksinimlerini karsilar.

- Ton: Ekranin tonunu ayarlar.

- Doygunluk: Ekrandaki renklerin doygunlugunu ayarlar. Degeri dilistiike renkler daha az doygun hale gelir.
Degeri yiikseldikce renkler daha fazla doygun olur.

« [Siyahlik Seviyesi: Ofset seviyesini ayarlar (sadece HDMI icin).
Ofset: Video sinyali agisindan monitdriin gdriintiileyebilecedi en koyu renktir.
- [Viiksek]: Ekranin gegerli izleme oranini korur.
- [Diisiik]: Ekranin gegerli izleme oraninda siyah seviyelerini dilsiiriip beyaz seviyelerini yiikseltir.
« [Local Dimming]: Ekranin parlak alanlarini daha parlak ve karanlik alanlarini daha karanlik hale getirerek,
kontrast oranini en iist diizeye ¢ikanir. Bu secenedi kapatmak enerji tiiketimini artirabilir.
+ [Dinamik Ton Haritasi]: HDR videonun ton egrisini ayarlar.
« [Gorsel Sifirlama]: Resmi ve rengi varsayilan ayarlara dondiriir.

[Ses]

[Ayarlar] > [Ses]
« [Disan ses]: Istenen ses ¢ikis yontemini degistirir.
« [Bass Boost]: Daha dolgun sesler elde etmek icin cihaz hoparlrlerinin baslarini giilendirir.
« [Ses]: Ses seviyesini ayarlar.
- Joystick diigmesini [Ses] meniisiinde \/ yoniinde hareket ettirerek, sesi [Sesi kapat] / [Sesi ag] olarak
ayarlayabilirsiniz.



[Giris]
[Ayarlar] > [Girig]
+ [Girig Listesi]: Gegerli giris modunu seger.
+ [En Boy Orani]: Ekran oranini ayarlar. Goriintdi, onerilen ¢bziiniirlikte [Tam Geni], [Orijinal] ve [Sadece Tara]
secenekleri icin ayni gdriinebilir.
- [Tam Genis]: Videoyu video sinyal girisinden bagimsiz olarak genis ekranda goriintiiler.
- [Orijinal]: Videoyu giren video sinyalinin izleme oranina gdre gériintiller.
- [Sadece Tara]: Orijinal izleme orani degistirilmez.

« [Otomatik Giris Anahtari]: [Otomatik Girig Anahtari] [A¢ik] oldugunda gdriintii otomatik olarak baglandiginda
yeni girise gececektir.

[Genel]

[Ayarlar] > [Genel]

« [Dil]: Mendi ekranini istenen dile ayarlar.

+ [USB-C Secenedi]: USB-C ayarlarini ekran ¢oziiniirligii veya USB veri hizi icin optimize edilecek sekilde
ayarlayin.

+ [Hexagon Lighting]: Monitdriin arkasindaki 1511 ayarlar.
- [Statik 1], [Statik 2], [Statik 3], [Statik 4]: Isiklandirmayn istedidiniz renge ayarlar.
- [Cycling]: Tiim renkler doniisiimlii olarak goriintiilenir.
- [Kapal]: Monitdriin arkasindaki isign kapatir.

+ [Kullanicr taniml Anahtar 11/[Kullanici tanimli Anahtar 2]: istediiniz meniiye kolayca ulasmak icin ana
menilyi 6zellestirebilirsiniz. [Kullanici tanimli Anahtar 1] ve [Kullanici tanimli Anahtar 2] ana meniiniin sag/
sol tarafinda goriinir.
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« [AKILLI ENERJi TASARRUFU]: Parlaklik dengeleme algoritmasini kullanarak enerjiden tasarruf edin.
- [Yiiksek]: Yiiksek verimlilik sunan [AKILLI ENERJi TASARRUFU] ozelligini kullanarak enerji tasarrufu saglar.
- [Diisiik]: Disiik verimlilik sunan [AKILLI ENERJi TASARRUFU] ozelligini kullanarak enerji tasarrufu saglar.
- [Kapal]: Ozelligi devre digi birakr.
- Enerji tasarrufu verilerinin degeri panele ve panel tedarikgilerine gore degisebilir.
- [AKILLI ENERJI TASARRUFU] dzellidjini [ Yiiksek] veya [Dilsiik] olarak ayarlarsaniz monitor parlakligi kaynaga

bagli olarak artar veya azalir.

« [Derin Uyku Modu]: Monitor bekleme modundayken [Derin Uyku Modu] [Aqik] oldudunda giic tiiketimi
minimuma indirilir.

« [Otomatik Bekleme]: Monitdrde belirli bir siire islem yapilmazsa monitdr otomatik olarak bekleme moduna
gecer.

« [Giris Uyumluluk Sirim]: Her bir girisi, bagli cihazin desteklenen versiyonuyla eslesecek sekilde
ayarlayabilirsiniz.
- Baglanan cihaz, HDMI icin 2.1 versiyonunu destekliyor ancak ekran veya ses, diizgiin calismiyorsa bu

fonksiyonu, 2.1(AV) olarak ayarlayin.

« [Zil]: Bu 6zellik, monitdriiniiz agldiginda Uyanaidan ¢ikan sesi ayarlamanizi saglar.

« [0SD Kilidi]: Bu 6zellik, meniilerin yapilandinimasini ve ayarlanmasini devre disi birakir.
Asadidakiler haricinde tiim 6zellikler devre dist kalir:
- [Resim Ayan] icindeki [Parlaklik] / [Kontrast]
- [Ses]icindeki [Ses]
- [Girig]
- [Genel] icindeki [0SD Kilidi] / [Bilgi] / [Acik Kaynak Yazilim Lisansi]

« [Ekran Kendi Kendine Teghis]: Monitdr goriintiisiiyle ilgili herhangi bir sorun olup olmadigini kontrol eder.
Girig kablosunu gikarmayin.

+ [Sesli Kendi Kendine Teshis]: Monitdr sesiyle ilgili herhangi bir sorun olup olmadigini kontrol eder.
[Disan ses] [Y/P Cikisi] olarak ayarlanmigsa bu dzellik devre disi birakilir. Girig kablosunu ¢ikarmayin.

« [Bilgi]: Gosterilen ekran bilgileri sunlardir: [Toplam Giig Aqik Siiresi], [Coztiniirliik].

+ [Aqik Kaynak Yazilim Lisansi]: [incele] dgesini segerseniz, Acik Kaynak Yazilim bildirimi bilgilerini kontrol
edebilirsiniz.

« ilk Ayarlara Sifirla]: Varsayilan ayarlara geri doner.



URUNUN TEKNIK OZELLIKLERI

Teknik ozellikler, onceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

~ sembolj, alternatif akim anlamina gelir.

Renk Derinligi
« 8bit/10 bit renk desteklenir.

Coziiniirliik

+ Maksimum Coziinirlik
- 165 Hz'de 5120 x 2880 [HDMI/DP]
- 144 Hz'de 5120 x 2880 [USB-C]

Cevre Kosullan
« Calistirma kosullan
- Sicaklik: 0°Cila 40 °C
- Nem: %80ten az
« Depolama Kosullan
- Sicaklik: -20 °Cila 60 °C
- Nem: %85'ten az

AC/DC Adaptorii

« Model: AD10660LF
Uretici: PI ELECTRONICS (H.K.) Ltd.

« Model: ADS-270RLD-20-1200270E
Uretici: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC
- (Giris: 100-240V~ 50/60 Hz 3,3 A
- Clkis:20,0V==-13,5A

Gii¢ Kaynaklari
+ Gii¢ Derecelendirme: 20,0V===12,0A

sembolii ise dogrudan akim anlamina gelir.

Monitor Boyutu (Geniglik x Yiikseklik x Derinlik)
« Ayaklikli (mm): 614,5 x 535,3 x 249,1
« Ayakliksiz (mm): 614,5x 360,1x 70

Agirlik (Ambalajsiz)
« Ayaklikli (kg): 8,5
« Ayakliksiz (kg): 5,7
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Destek Modu

HDMI
Coziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz) Polarite (Y/D) Notlar
640x 480 31,469 59,940 -/
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024x 768 48,363 60,004 -I-
1280x720 45,000 60,000 +/+
1280x 1024 79,976 75,025 +/+
1920 x 1080 67,500 60,000 +/+
1920 x 1080 66,587 59,934 +/-
2560 x 1440 88,787 59,951 +/-
3840x 2160 65,688 29,981 +/- Onerilen Zamanlama ([Giris Uyumluluk Siirtimi]: [1.4])
2368 x 1332 169,106 119,933 +/-
2560 x 1440 182,996 119,998 +/-
3840x 2160 133,313 59,997 +/- Onerilen Zamanlama ([Giris Uyumluluk Siirimii]: [2.1(AV)])
4736 x 2664 164,459 60,021 +/-
2368 x 1332 359,648 240,085 +/-
5120x 2880 177,782 60,021 +/-




Coziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz) Polarite (Y/D) Notlar

2560 x 1440 388,695 240,083 +/-

2368 x 1332 518,612 330,116 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Aqik(24.5")])

2560 x 1440 527,857 330,117 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Acik(Tam Genis)])
47362664 338,519 120,042 +/-

5120x 2880 366,008 120,042 +/-

4736 x 2664 462,657 165,058 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Kapali(24.5")])

5120 x 2880 500,125 165,058 +/- Onerilen Zamanlama ([Giris Uyumluluk Siiriimii]: [2.1(PC)])
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DisplayPort/USB-C

Coziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz) Polarite (Y/D) Notlar
. 640 x 480 31,469 59,940 /-
S:g: 800 x 600 37,879 60,317 +/+
m 1024x768 48,363 60,004 -I-
1280x720 45,000 60,000 +/+
1280x 1024 79,976 75,025 +/+
1920x 1080 67,500 60,000 +/+
1920 x 1080 166,587 143,981 +/-
2368 x 1332 169,106 119,933 +/-
3840%2160 110,500 49,977 +/-
2560 x 1440 182,996 119,998 +/-
3840%2160 133,313 59,997 +/- Onerilen Zamanlama ([Giris Uyumluluk Siirimi]: [1.2])
2560 x 1440 222,151 143,973 +/-
4736 x 2664 164,459 60,021 +/-
23681332 359,648 240,085 +/-
5120x 2880 177,782 60,021 +/-
2560 x 1440 388,695 240,083 +/-
2368x 1332 420,051 288,101 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Aqk(24.5")])(USB-C)
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Coziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz) Polarite (Y/D) Notlar

2560 x 1440 454,335 288,101 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Acik(Tam Genis)])(USB-C)

2368 x 1332 518,612 330,116 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Acik(24.5")])(DisplayPort)

2560 x 1440 527,857 330,117 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Actk(Tam Genis)])(DisplayPort) E':

4736 x 2664 338,519 120,042 +/- .43

5120x 2880 366,008 120,042 +/-

4736 x 2664 401,181 144,050 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Kapali(24.5")1)(USB-C) —
4736 x 2664 462,657 165,058 +/- Onerilen ([Dual-Mode]: [Kapali(24.5")])(DisplayPort)

5120x 2880 433,737 144,051 +/- Onerilen Zamanlama ([Giris Uyumluluk Siirtimii]: [1.4(USB-C)])

5120 %2880 500,200 165,058 - Onerilen Zamanlama ([Giris Uyumluluk Siiriimii]:

[1.4/2.1(DisplayPort)])
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HDMI Zamanlama (Video)

Coziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)
480P 315 60
=
I 720P 45,0 60
B
m 1080P 67,5 60
1080P 135,0 120
2160P 135,0 60
2160P 255,0 120

28




SO R U N G i D E R M E Ekran sabit degil ve sarsiliyor. / Monitdrde gériintiilenen gdriintiiler gdlge izi birakiyor.

« Uygun ¢dziiniirliigii sectiniz mi?
- Segilen ¢dziiniirliik, HDMI 1080i 60/50 Hz (aralik) ise ekran titreyebilir. Coziinirliigii 1080p'ye veya tavsiye
edilen ¢dziiniirlige ayarlayn.
- Grafik kartinin dnerilen (optimal) ¢oziiniirliige ayarlanmamasi yazilarin bulaniklasmasina, ekranin
kararmasina, goriintii alaninin kirpiimasina ya da gdriintiiniin kaymasina neden olabilir.
- Ayaryontemleri, bilgisayara ve isletim sistemine gore farklilik gosterebilir. Grafik kartinin performansina
bagl olarak bazi ¢oziiniirlikler kullanilamayabilir. Bu konuda yardim almak icin bilgisayar veya grafik karti

Ekranda higbir sey goriinmiiyor.
+ Monitdriin giic kablosu prize takili mi?
- Giic kablosunun elektrik prizine diizgiin bir sekilde takilip takilmadigini kontrol edin.
- Monitgr uyku modundaysa (bekleme modu) ekrani agmak icin fareyi hareket ettirin ya da klavyedeki

herhangi bir tusa basin. iireticisiyle iletisime gegin.
- Bilgisayarin agik olup olmadigini kontrol edin. « Ekranda noktalar mevcut mu?
+ Monitdriin giicii agik mi? - Monitrii kullanirken ekranda uygun olmayan noktalar (kirmizi, yesil, mavi, beyaz ya da siyah) gériinebilir.
- Girig ayarinin dogru olup olmadigint kontrol edin. ([Ayarlar] > [Giris]) Bu, ne bir hata ne de monitdriin performansiyla ilgili bir durumdur.
+ [Ekran su anda dnerilen ¢oziiniirliige ayarli dedgil.] mesaji gériintiileniyor mu?
- Bu durum, bilgisayardan (grafik karti) aktarilan sinyaller, monitriin Gnerilen yatay veya dikey frekans Bazi ozellikler devre disi birakilir.

araliginin disinda oldugunda gériliir. Uygun frekansi ayarlamak igin liitfen bu kilavuzun URUNUN TEKNiK
OZELLIKLERI bolimiine bakin.
« [Sinyal yok] mesaji gdriintiileniyor mu?
- Bumesaj, PCile monitdr arasinda sinyal kablosu bulunmadidinda veya bagl olmadiginda goriintdilenir.
Kabloyu kontrol edin ve yeniden baglayin.
+ [Menzil Disi] mesaji gdriintileniyor mu?

+ Menii diigmesine bastiginizda bazi fonksiyonlar kullanilabiliyor mu?
- 0SD kilitlidir. [Genel] bolimiindeki [0SD Kilidi] dgesini devre dist birakir.

Kulaklik baglanti noktasindan ses iletilmiyor.
« Goriintiler sessiz DisplayPort veya HDMI veya USB-C girisi kullanilarak mi gériintiileniyor?

- Bu durum, bilgisayardan (grafik kartr) aktarilan sinyaller monitoriin yatay ya da dikey frekans araliginin - Kulakiik baglanti noktast baglantilarinin dogru sekilde gerceklestirildiginden emin olun.
disinda oldugunda ortaya cikar. Uygun frekansi ayarlamak in liitfen bu kilavuzun URUNUN TEKNIK - Sesi joystickile artirmay: deneyin.
OZELLIKLERI béliimiine bakin. - Bilgisayanin ses ¢ikisini, kullandiginiz monitgre olacak sekilde ayarlaym. (Kullandiginiz isletim sistemine

bagli olarak ayarlar farkli olabilir.)
Bir“Monitdr taninmadi, Plug and Play (VESA DDC) monitor bulundu” mesajiyla mi karsilagiyorsunuz?

+ Ekran siiriiciisiinii yiiklediniz mi?
- Ekran siiriiciisiinii web sitemizden indirmeyi unutmayn: http://www.lg.com.

- Grafik kartinin Plug and Play 6zelligi destegini kontrol ettiginizden emin olun.
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LISANS

Her model farkli lisanslara sahiptir. Lisanslar hakkinda daha fazla bilgi almak igin www.lg.com adresini ziyaret
edin.

HoImi”

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDMI, HDMI Yiiksek Coziiniirliikli Multimedya Ara Yiizii
terimleri, HDMI Ticari takdim sekli ve HDMI Logolar HDMI
Licensing Administrator, Inc/nin ticari markalar veya tescilli
ticari markalaridir.

VESA, VESA logo, DisplayPort compliance logo and
. DisplayPort compliance logo for dual-mode source devices

are all registered trademarks of the Video Electronics
Standards Association.

USB Type-(® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers Forum.
USB 2.0 Type-C™is a trademark of USB Implementers Forum.

ACIK KAYNAKLI YAZILIM BILDiRiMi BILGILERI

GPL, LGPL, MPL ve kaynak kodu agiklama yiikiimliiligii bulunan ve bu iriinde yer alan diger agik kaynak
lisanslan altindaki kaynak kodunu edinmek ve belirtilen tiim lisans kosullarina, telif hakki bildirimlerine ve ilgili
diger belgelere erismek icin liitfen https://opensource.lge.com adresini ziyaret edin.

Aynca LG Electronics, opensource@Ige.com adresine gonderilen e-posta taleplerinin iizerine bu tiir bir hizmetin
maliyetini (ortam, gonderi ve tasima masrafi gibi) kapsayan bir iicret karsiliginda agik kaynak kodunu CD-ROM
ile de saglar.

Bu teklif, bu driinii son gonderimimizden itibaren tig yillik bir siire boyunca bu bilgiyi alan herkes icin gecerlidir.


www.lg.com
https://opensource.lge.com

Uriiniin modeli ve seri numaras, tiriiniin arkasinda ve yaninda yer alir
Servis ihtiyaciniz olmasi halinde bunlari agagi not edin.

Model

Seri No.
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