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MANUAL DE USUARIOMONITOR DE PROYECCION LCDPor favor, lea atentamente este manual antes de

operar con el aparato.
Guarde el manual para futuras consultas.

Anote el numero de modelo y el numero de serie

del aparato.
Lea la etiqueta adherida en la parte posterior del

aparato y cite esta informacion a su vendedor o dis-

tribuidor cuando sea necesario repararlo.

Numero de modelo:

Numero de serie: MONITOR DE PROYECCION LCD
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Instrucciones de seguridad
Γ Siga siempre las instrucciones de seguridad para evitar cualquier posible accidente o mal uso del monitor.

Γ Despues de leer el manual, guardelo en un lugar donde el usuario siempre pueda consultarlo facilmente.

Γ Las instrucciones de seguridad comprenden dos tipos de informacion, cuyo significado es el siguiente:

AVISO El incumplimiento de esta instruccion puede causar heridas graves e incluso la muerte.

NOTAS El incumplimiento de esta instruccion puede causar heridas ligeras o danar el monitor.

Instalacion interior - AVISO

Instalacion interior - NOTAS

No ponga el monitor donde este expuesto a

la luz directa del sol ni cerca de fuentes

calorificas como radiadores, fuegos, estufas,

etc.

- Puede crear un peligro
de incendio!

Desconecte el aparato de la red y quite
todas las conexiones antes de moverlo.

No ponga el monitor cerca de fuentes de

vapor o aceite, como un humidificador.

- Puede crear un peligro de incendio o de

descarga electrica!

No ponga materiales inflamables al lado

del monitor.

- Puede crear un peligro de incendio!

No permita que los ninos intenten agarrar

o trepar al monitor instalado.

- Podria provocar la caida del

aparato, causando heridas

o incluso la muerte.
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Al desembalar o mover el monitor se nece-

sitaran dos personas para levantarlo de

forma segura.

No coloque el monitor donde pueda estar

expuesto al polvo.
- Puede crear un peligro de incendio!

Cuando instale el monitor sobre una

mesa, tenga cuidado de no ponerlo cerca

del borde.

- Puede caerse y causar graves heridas

a ninos o adultos e importantes
danos en el propio monitor.

- Use de forma segura una

mesa o estante apropiados.

Utilice solamente el monitor apoyado
sobre una superficie horizontal y estable.

- Puede caerse o volcar.

Asegurese de que haya una buena venti-

lacion alrededor del monitor. La distancia

entre el monitor y la pared debe ser supe-
rior a 10 cm.

- Una mala ventilacion

hace que aumente la

temperatura interna,
lo que puede provocar
un incendio.

No tape las rejillas de ventilacion del

monitor.

- Puede crear un peligro
de incendio!

No instale el monitor directamente sobre

una alfombrilla, tapete o lugares donde se

restrinja la ventilacion.
- Haria que aumentara su

temperatura interna y

podria crear un peligro
de incendio!

5

Instalacion interior - NOTAS
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Instrucciones de seguridad

No use el monitor en sitios humedos, como

un cuarto de bano, donde es probable que

se humedezca.

- Puede crear un peligro de

incendio o de descarga
electrica!

En caso de utilizar un receptor (VCR,
equipo "Set Top" de television digital),
arquee el cable de antena entre el interior

y el exterior del edificio para evitar que el

agua de lluvia fluya al

interior.
- El agua puede danar el interior

del monitor y provocar una

descarga electrica.

En caso de utilizar un receptor (VCR,

equipo "Set Top" de television digital), no

instale una antena cerca de

lineas de transporte de

energia electrica.

- Puede provocar una

descarga electrica.

En caso de utilizar un receptor (VCR,
equipo "Set Top" de television digital),
encargue a su centro de servicio tecnico

la construccion de una antena, ya que
ello requiere personal
capacitado.
- De lo contrario, puede

provocar una descarga
electrica.

En caso de utilizar un receptor (VCR, equipo "Set

Top" de television digital), debe haber suficiente

distancia entre la antena exterior y las lineas de

transporte de energia electrica para evitar que la

antena pueda hacer contacto con

ellas, incluso en caso de

caida de la misma.

- Puede provocar una descarga electrica.

Instalacion exterior - AVISO

Instalacion exterior - NOTAS
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No ponga objetos pesados sobre el cable

de alimentacion.

- Puede crear un peligro de incendio o de

descarga electrica!

No enchufe el aparato en una base que

tenga multiples aparatos conectados a la

red.

- Puede recalentarse

latomadelaredy
crear un peligro de

incendio!

El enchufe principal debe estar introducido

completamente en la toma de la red para

evitar un mal contacto.

- Puede crear un peligro de incendio

Sujete firmemente el enchufe al desench-

ufarlo. Si tira del cable, puede estro-

pearlo.
- Puede crear un peligro
de incendio!

No toque nunca el enchufe del cable de

alimentacion con las manos humedas.

- Puede crear un peligro de descarga electrica

Alimentacion electrica - AVISO

Alimentacion electrica - NOTAS

No encienda ni apague el monitor enchufan-

do o desenchufando el cable de alimentacion

de la toma de la red. (No use el enchufe del

cable de alimentacion como

conmutador.)
- Puede causar danos

mecanicos o provocar

una descarga electrica.



8

Instrucciones de seguridad

Evite que se acumule polvo en las patillas
del enchufe del cable o en la toma de la

red.

- Puede crear un peligro de incendio!

No enchufe el aparato, si el cable o el

enchufe estan en mal estado, o si la parte
de conexion de la toma de la red esta

suelta.

- Puede crear un peligro de incendio

o de descarga electrica!

Asegurese de que el cable de alimentacion

no haga contacto con objetos cortantes o

calientes, como un calefactor.

- Puede crear un peligro de incendio o de

descarga electrica!

No ponga nada con contenido liquido
encima del monitor, como tiestos, tazas,

cosmeticos o velas.

- Puede crear un peligro de incendio!

En caso de golpe o danos en el monitor,

apaguelo, desenchufelo de la toma de la

red y avise a su centro de servicio tecni-

co.

- Puede crear un peligro de

incendio o de descarga

electrica!

Alimentacion electrica - NOTAS

Utilizacion - AVISO
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No abra la tapa de la lampara, ya que a su

alrededor se libera alta presion y alta tem-

peratura.

No deje que caiga ningun objeto en el

monitor.

- Puede crear un peligro de

descarga electrica!

Si se derrama agua en el monitor, des-

enchufelo inmediatamente de la toma de la

red y avise a su centro de

servicio tecnico.

- Puede crear un peligro de

descarga electrica!

Deshagase de las pilas gastadas con la

debida precaucion y seguridad.
- IConsulte urgentemente a un medico en caso

de que un nino se trague alguna

pila.

En caso de que no aparezca la imagen
en la pantalla, apague el monitor, des-

enchufelo de la toma de la red y avise a

su centro de servicio tecnico.

- Puede crear un peligro de

incendio o de descarga
electrica!

No observe el monitor mientras conduce

o pasea.
- Puede causar un

accidente.

Utilizacion - AVISO

No mire directamente al haz del rayo laser, ya

que pueden sufrir danos los ojos.
No haga contacto nunca en la toma de la

red cuando haya fuga de gas. Abra las

ventanas y ventile.

- Puede provocar un

incendio o quemaduras

por efecto de

alguna chispa.
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Instrucciones de seguridad

No use agua para limpiar el monitor.

- Puede danar el monitor o crear un

peligro de descarga electrica.

En el caso poco probable de humo u olor

extrano en el monitor, apaguelo, des-

enchufelo de la toma de la red y

avise a su vendedor o a su

centro de servicio tecnico.

- Puede crear un peligro de

incendio o de descarga electrica!

Limpieza - AVISO

Desenchufe este aparato de la toma de la

red antes de limpiarlo. No use limpiadores

liquidos ni aerosoles.

- Puede danar el monitor o

crear un peligro de

descarga electrica.

Avise al centro de servicio tecnico una

vez al ano para que limpien la parte inter-

na del monitor.

- El polvo acumulado puede

provocar averias

mecanicas.

Limpieza -- NOTAS

Evite que se caiga el monitor o que sufra

golpes.
- Puede provocar averias

mecanicas o heridas!

No ponga objetos pesados sobre el moni-

tor.

- Puede causar graves heridas

en ninos o adultos.

Utilizacion - NOTAS
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No intente reparar usted mismo el moni-

tor. Avise a su vendedor o a su centro de

servicio tecnico.

- Puede averiar el monitor y

provocar una descarga

electrica, ademas de invalidar

la garantia!

En caso de tormenta con aparato electri-

co, desenchufe el monitor y la antena de

la toma de la red.

- Esto evitara danos en el monitor y posibles

descargas electricas.

Otras instrucciones - AVISO

La distancia entre los ojos y la pantalla
debe ser aproximadamente 1,5 m.

- En caso contrario,
sufrira la vista.

Desenchufe el monitor de la toma de la red

cuando permanezca desatendido y no se

utilice durante largos periodos de tiempo.
- El polvo acumulado puede provocar un incen-

dio o una descarga electrica

debido al deterioro o a

fugas electricas.

Use solamente las pilas especificadas.
- En caso contrario, puede danar el mando a

distancia o provocar una descarga electrica.

Evite que una imagen fija permanezca en

la pantalla durante mucho tiempo. Una

imagen fija congelada procedente de un

VCR (o relacion de aspecto 4:3), que per-
manezca visualizada en la pantalla
durante periodos prolongados de tiempo,
originara una imagen fantasma (doble
imagen) que seguira visualizandose inclu-

so despues de cambiar de imagen.

Otras instrucciones -- NOTAS

No mezcle pilas nuevas y viejas.
- Puede causar una explosion de las pilas, un

incendio por fugas o una descarga electrica.
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Nombres de los componentes

ON/OFF

ON/OFF

SOURCE MENU VOLENTER /

Cuerpo principalCuerpo principal

Boton SOURCE Boton ENTER Α /

Interruptor ON/OFF

Boton VOL Φ, Γ

Boton Ε, Δ

IndicadoresBoton MENU
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YPR

RGB

N1R

GBI2 RGBOUT OUSE

RS23CR-32C

RGB

N3DVI)
RBN3
DI-)

P

NENTOM-
DEO

S

DEO

DCOUT1V/.A)

MI

R L

YPBPR

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

PONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

ENTRADA

1 RGB

ENTRADA

2 RGB

SALIDA RGB

RATON

MICROFONO

RS-232C

COMPONENTES

(Y, PB, PR)
R, L (Derecho,
Izquierdo)

VIDEO

S-VIDEO

ENTRADA 3 RGB

SALIDA C.C.

(12V/0.5A)
*

Use esta salida

cuando conecte el

receptor inalambrico

al monitor.

Panel posterior de conectoresPanel posterior de conectores
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Nombres de los componentes

POWER

SOURCE MENU

L R

ZOOM MUTE

LASER

Mando a distanciaMando a distancia

Boton POWER

Boton SOURCE

Boton R MOUSE

(Boton Zoom-in de

acercamiento)

MOUSE DRAG

VOL.

STILL

ARC

AUTO

AVL

DASP

APC

MIC

Boton MOUSE

DRAG

(Arrastre de raton)

Boton VOL. +,
-

Boton STILL

Boton L MOUSE

(Boton Zoom-out de

alejamiento)

Boton ARC

Boton AVL

Boton DASP

Boton APC

Boton MIC

Boton AUTO

Boton ZOOM

Boton LASER

Deslice la tapa del

compartimento de las

pilas en la direccion de

la flecha para
sacarla.

Boton MENU

Boton ENTERΑ
Boton POINTER

Boton MUTE
*

Activa o desactiva el

sonido.

1
Introduzca las pilas con

la polaridad correcta-

mente orientada.
2

Vuelva a colocar la

tapa del compartimen-
to de las pilas en la

direccion de la

flecha.

3

Colocacion de las pilasColocacion de las pilas
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Funciones del mando a distanciaFunciones del mando a distancia

15

BotonBoton FuncionFuncion

Boton POWER Selecciona conexion/desconexion de potencia
(encendido/apagado).

Boton SOURCE Conmuta entre los modos RGB1/2/3, Video, S-Video y

Component.

Boton MENU Visualiza u oculta el menu.

Boton L MOUSE
*

Corresponde al clic izquierdo del raton del PC.

(Boton Zoom-out)
*

Reduce el tamano de la pantalla en la funcion zoom.

Boton R MOUSE
*

Corresponde al clic derecho del raton del PC.

(Boton Zoom-in)
*

Amplia el tamano de la pantalla en la funcion zoom.

Boton POINTER
*

Despues de seleccionar los menus, controla la seleccion y
el ajuste de funciones al desplazarse en direccion ascen-

dente, descendente, a izquierda y derecha.
*

Desplaza la pantalla en direccion ascendente, descen-

dente, a izquierda y derecha en la funcion zoom.
*

Mueve y desactiva el icono seleccionado en la pantalla del PC.

Boton MOUSE DRAG Se usa para seleccionar y arrastrar un icono operando en

modo PC.

Boton ENTER Α Comprueba el modo actual y establece el cambio de fun-

ciones.

Boton ZOOM Consulte la pagina 34.

Boton MUTE Suprime el sonido.

Boton VOL. (+, -) Regula el nivel del volumen.

Boton STILL Consulte la pagina 30.

Boton ARC Consulte la pagina 35.

Boton AUTO Consulte la pagina 36.

Boton AVL Consulte la pagina 43.

Boton DASP Consulte la pagina 42.

Boton APC Consulte la pagina 39.

Boton MIC Consulte la pagina 41.

Boton LASER Crea un punto laser de color rojo brillante en la pantalla para
llamar la atencion.

(No mire directamente al haz del rayo laser ya que puede
danar los ojos.)



Nombres de los componentes

*

El indicador de temperatura, el indicador de la lampara y el indicador de operacion, situados en la parte frontal

del monitor, muestran al usuario el estado operativo del monitor.

"Replace the Lamp" (Cambie la lampara) es el mensaje de aviso que aparece en la pantalla.

Modo de espera (standby).

Refrigeracion de la lampara hasta que se enciende.

(Durante 25 segundos) (Consulte la pag. 18)

En funcionamiento. (Encendido de la lampara)

La lampara del monitor se refrigera mientras hay salida

de potencia (1 minuto).

Desconexion de potencia.

La lampara de proyeccion esta llegando al final de su

vida util y es necesario cambiarla por otra nueva. (Mas
de 10.000 horas)
"Reemplaze la Lampara".

El monitor tiene algun problema en la lampara o alrede-

dor de ella. Avise al centro de servicio tecnico.

La tapa del alojamiento de la lampara no esta cerrada.

El monitor se apaga cuando alcanza su maxima tem-

peratura.
Avise al centro de servicio tecnico.

Se ha desconectado la potencia debido a un problema
con los ventiladores de refrigeracion interna. Avise al

centro de servicio tecnico.

Indicador de la lampara

Indicador de operacion Indicador de temperatura

16

SOURCE MENU VOLENTER /

Indicadores de estado del monitorIndicadores de estado del monitor

Indicador de operacion

Indicador de la lampara

Indicador de temperatura

Naranja

Verde (destellando)

Verde

Naranja (destellando)

Apagado

Rojo

Rojo (destellando)

Verde (destellando)

Rojo

Rojo (destellando)
Verde (destellando)
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AccesoriosAccesorios

POWER

SOURCE MENU

L R

ZOOM MUTE

LASER

1.5V

1.5V

Accesorios opcionales
*

Pongase en contacto con su distribuidor para comprar estos accesorios
*

Pongase en contacto con su distribuidor para cambiar la lampara por otra nueva.

Mando a distancia 2 Pilas (tamano AA) Cable de Audio/Video

Cable de ordenadorCable DVI

LamparaCable de S-Video

17

Guia de operacion

Cables de conexion de raton

Cable de raton PS/2

(PC IBM o compatible)
Cable de raton serie Macintosh
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Encendido del monitor

Conecte correctamente el cable de alimentacion.

1

Pulse el boton ON/OFF del monitor. En este momento, el monitor cambia al modo standby de

espera. Pulse cualquier boton del teclado o el boton POWER del mando a distancia y se encen-

dera entonces el monitor.

2

Ajuste el nivel del volumen.

ISi pulsa el boton VOL. +
, aumentara el numero correspondiente al nivel de volumen.

Si pulsa el boton VOL. -

, disminuira el numero correspondiente al nivel de volumen

3

24

*

No desconecte la potencia ni desenchufe el cable de alimentacion mientras el ventilador

de refrigeracion (entrada/salida) este funcionando.



SPANISH

Pulse durante 3 segundos el boton ENTER Α/ del teclado o el boton POWER

del mando a distancia.1

Pulse de nuevo el boton ENTER Α/ el boton POWER del mando a distancia para cortar el

suministro de potencia.2

Si el indicador de operacion esta destellando (color naranja), deje enchufado el cable de ali-

mentacion en la red. No lo desconecte de la toma hasta que el indicador de operacion per-

manezca encendido (color naranja).

Si el indicador de operacion esta destellando (color naranja), puede que no funcione el

boton Power de la cubierta superior o del mando a distancia.

3

Apagado del monitor

Desactivar?

Por Favor, vuelva a pulsar.

19



Pulse el boton SOURCE.

1

Mueva el boton POINTER en la direccion izquierda o derecha. Cada vez que se pulsa el boton

POINTER, la visualizacion cambia de la forma siguiente:2

RGB1 RGB2 RGB3

VideoS-VideoComponent

Seleccion del modo de la fuente de senal (Source)

20

seleccionar enter

ΦRGB1Γ
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Conexion a un PC de sobremesa
*

Puede conectar el monitor a un ordenador de salida VGA, SVGA, XGA y SXGA.
*

Consulte en la pagina 50 la visualizacion soportada por el monitor.

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte cualquiera de ambos extremos del cable de ordenador al conector RGB IN1 o RGB IN2 del

monitor.
*

Si el PC tiene salida DVI, conecte el cable DVI a la entrada RGB IN3. (RGB IN3 soporta DVI-I)

b. Conecte el cable del monitor del PC a la salida RGB OUT del monitor, si quiere ver la imagen del mon-

itor en el monitor del PC.

c. Conecte cada extremo del cable de audio a los puertos R y L del monitor.
*

No se suministran cables de audio con el monitor.

d. Conecte el cable (6 pines) de raton PS/2 (para PC IBM o compatible) al conector MOUSE del monitor.

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

a

b

cd

21



Conexion a un PC portatil Notebook

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte cualquiera de ambos extremos del cable de ordenador al conector RGB IN1 o RGB IN2 del

monitor.
*

Si configura su ordenador, por ejemplo un portatil Notebook tipo IBM PC/AT compatible, para enviar la salida de la

senal tanto a la pantalla de su ordenador como al monitor externo, puede que la imagen del monitor externo no

aparezca correctamente. En tal caso, configure el modo de salida de su ordenador para transferir la senal solamente

al monitor externo. Para mas detalles, consulte las instrucciones de operacion suministradas con su ordenador.
*

Si el PC tiene salida DVI, conecte el cable DVI a la entrada RGB IN3. (RGB IN3 soporta DVI-I)

b. Conecte cada extremo del cable de audio a los puertos R y L del monitor.
*

No se suministran cables de audio con el monitor.

c. Conecte el cable (6 pines) de raton PS/2 (para PC IBM o compatible) al conector MOUSE del monitor.
*

Si el funcionamiento del raton no es bueno, no use el raton (Bola de arrastre, Panel tactil, etc.) dentro

del PC Notebook.

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

abc

22
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Conexion a un PC de sobremesa Macintosh

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte cualquiera de ambos extremos del cable de ordenador al conector RGB IN1 o RGB IN2 del

monitor.

b. Conecte cada extremo del cable de audio a los puertos R y L del monitor.
*

No se suministran cables de audio con el monitor.

c. Conecte el cable (4 pines) de raton serie Macintosh al conector MOUSE del monitor.

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

c

b

a

23



Conexion a un portatil PowerBook de Macintosh

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte cualquiera de ambos extremos del cable de ordenador al conector RGB IN1 o RGB IN2 del

monitor.

b. Conecte cada extremo del cable de audio a los puertos R y L del monitor.
*

No se suministran cables de audio con el monitor.

c. Conecte el cable (4 pines) de raton serie Macintosh al conector MOUSE del monitor.

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

abc

24
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< Procedimiento de conexion -- En caso de conectar un cable de Video

a. Cuando conecte el monitor a una fuente de video, conecte los puertos de entrada de video del monitor

(conectores VIDEO) a los puertos de salida de la fuente con cables de audio/video del mismo color. El

cable de video es amarillo, el cable de audio izquierdo es blanco y el de audio derecho es rojo.

< Procedimiento de conexion -- En caso de conectar un cable de S-Video >

b. Conecte el puerto de entrada S-VIDEO del monitor al puerto de salida S-Video de la fuente utilizando el

cable de S-Video.
*

Puede obtener una mejor calidad de imagen al conectar la salida S-Video de la fuente al monitor.

*

En modo de entrada audiovisual, si el sistema de reconocimiento automatico de video no detecta un tipo de sis-

tema de video correcto, pulse el boton AUTO del mando a distancia. El monitor ejecuta entonces el reconocimien-

to automatico y preciso del sistema de video.
*

Puede conectar al monitor un magnetoscopio, una camara de video, un LDP o cualquier otra fuente de video com-

patible.

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

S VIDEO

(R) AUDIO (L) VIDEO

OUT

IN

b

Conexion a una fuente de video

a
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Conexion a un DVD
*

Los puertos de salida (Y, PB, PR) del DVD pueden figurar senalizados como Y, Pb, Pr / Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr en

funcion de los equipos.

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

PrPbYAUDIO

a

b

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte los puertos COMPONENT (Y, PB, PR) del monitor a los puertos de salida de video (Y, Pb, Pr)
del DVD.

b. Conecte los puertos R y L del monitor a los puertos de salida de audio (R, L) del DVD.
*

No se suministran cables de audio con el monitor
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Conexion a un Dispositivo D-TV

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

(R)AUDIO(L)
DTV OUTPUT

PrPbY

< Procedimiento de conexion -- En caso de conexion RGB >

a. Conecte cualquiera de ambos extremos del cable de ordenador al conector RGB IN1 del monitor.

b. Conecte los puertos R y L del monitor a los puertos de salida de audio (R, L) del equipo Settop de tele-

vision digital.
*

No se suministran cables de audio con el monitor.

c. Utilice un receptor DTV con modo DTV de 720p/1080i.

< How to connect-In case of connecting Component>

a. Conecte los puertos COMPONENT (Y, PB, PR) del monitor a los puertos de salida de video (Y, Pb, Pr)
del equipo Settop de television digital.

b. Conecte los puertos R y L del monitor a los puertos de salida de audio (R, L) del equipo Settop de tele-

vision digital.
*

No se suministran cables de audio con el monitor.

c. Utilice un receptor DTV con modo DTV de 480p/720p/1080i.

*

Para recibir el programa de television digital (DTV), es necesario comprar un receptor DTV (Equipo Settop)
y conectarlo al monitor.

*

Rogamos consulte el manual de usuario del Equipo Settop de Television Digital respecto a la conexion

entre el monitor LCD y dicho equipo.

(RGB)

(Component)

(RGB, Component)
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Conexion a un microfono
*

Es imposible utilizar simultaneamente las salidas de los conectores R/L y MIC.

RGB IN1

RGB IN2

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

RL

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

< Procedimiento de conexion >

a. CConecte el microfono al terminal MIC del monitor.

b. Para utilizar el microfono, seleccione entrada de audio MIC. (Consulte la pagina 41.)
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Comprobacion de funciones

3

Pulse el boton MENU.

1

Mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar un menu y pulse el boton ENTER(Α). Cada
vez que pulse el boton vera los menus mostrados a continuacion.

Mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar una funcion que desee utilizar o ajustar.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.
*

Las opciones [Horizontal] y [Vertical] del menu ESPECIAL no se visualizan en modo Video y S-Video ni en modo

Component (480i).
*

El menu de seguimiento (ALINEACION) no se visualiza en modo Video y S-Video ni en modo Component (480i,
480p, 720p, 1080i).

*

Los submenus del menu VIDEO en modo Video y S-Video y en modo Component son diferentes de los del modo

RGB. (Consulte la pagina 38).

2

*

Si no hay senal de entrada, no se visualizara el Menu en la pantalla.
*

Esta guia de operacion explica principalmente el funcionamiento del modo RGB (PC).

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover ajustaru

Ε VIDEO
Contraste
Brillo

Color R

Color G

Color B

Reiniciar

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover seleccionaru

Γ VIDEO

Ε ESPECIAL
Idioma

Horizontal

Vertical
ARC

Zoom

Tiempo De Lampa
Set ID

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover seleccionaru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Ε AUDIO

Entrada de Audio

Agudos
Bajos
Balance

DASP

AVL

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Ε ALINEACION
Auto Alineacion

Clock

Alineacion

Γ AUDIO

pulsar Enter para empazar

Φ Espanol Γ

ΦR/LΓ

80
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Utilizacion de la funcion Still (Imagen fija)

Pulse el boton STILL.

*

Puede congelar la imagen de entrada.
1

Para finalizar esta funcion, pulse de nuevo el boton STILL.

*

La funcion STILL se desconectaria automaticamente despues de unos 10 minutos.
2

<Imagen movil> <Imagen fija>
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Seleccion del idioma

Pulse el boton MENU y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar el

menu ESPECIAL segun muestra la figura siguiente.1

Pulse el boton ENTER(Α) y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar

la funcion [Idioma].

Mueva el boton POINTER a izquierda o derecha para seleccionar el idioma que desee utilizar.

A partir de este momento aparece el menu OSD (Visualizacion de controles y funciones en pantalla) en el

idioma seleccionado.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

2

3

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover seleccionaru

Γ VIDEO

Ε ESPECIAL
Idioma

Horizontal

Vertical

ARC

Zoom

Tiempo De Lampa
Set ID

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

Φ Espanol Γ
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Comprobacion del tiempo de uso de la lampara

Pulse el boton MENU y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar el menu

ESPECIAL segun muestra la figura siguiente.1

Pulse el boton ENTER(Α) y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar

la funcion [Tiempo De Lampa].2

Puede ver entonces el tiempo que se ha utilizado la lampara.
Cuando la lampara del monitor se acerca al final de su vida util (mas de 10.000 horas), el indicador

de la lampara se encendera en rojo y en la pantalla del monitor se visualizara el mensaje "Reemplaze
la Lampara.

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras moveru

Γ VIDEO

Ε ESPECIAL
Idioma

Horizontal

Vertical

ARC

Zoom

Tiempo De Lampa
Set ID

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

0 Ore
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Ajuste de posicion

Pulse el boton MENU y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar el

menu ESPECIAL.1

Pulse el boton ENTER(Α) y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar las

funciones [Horizontal] y [Vertical].

*

Si el tamano de la imagen no se ajusta al de la pantalla de acuerdo con la fuente de entrada, ajuste la posi-
cion de la imagen seleccionando la posicion horizontal y vertical.

2

Pulse el boton POINTER y muevalo a izquierda o derecha o pulse el boton VOLUME (+, -) para
ajustar la condicion de la pantalla como desee.

[Horizontal] y [Vertical] admiten valores de ajuste entre --50 y +50.

TPara salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

3

<ModoRGB>

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover ajustaru

Γ VIDEO

Ε ESPECIAL
Idioma

Horizontal

Vertical

ARC

Zoom

Tiempo De Lampa
Set ID

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

0
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Utilizacion de la funcion Zoom

Pulse el boton ZOOM.

1

Desplacese hasta la posicion en la que quiere ver la pantalla ampliada moviendo el boton

POINTER a izquierda, derecha, arriba o abajo.4

Pulse cualquiera de los botones ZOOM, ARC o AUTO para finalizar la funcion zoom.

5

Pulse los botones L MOUSE y R MOUSE para ajustar el nivel del zoom.

3

*

Esta funcion no es operativa en modo 720p, 1080i.
*

Puede utilizar esta funcion usando el boton MENU.
*

En modo zoom, puede ajustar la posicion horizontal y vertical con el boton

POINTER.

L R

11/15

L R

15/15

34

*

Esta funcion solo es operativa en modo PC.

Mueva el boton POINTER para desplazar el area rectangular de zoom y pulse el boton ENTER

o ZOOM para variar el tamano del area objeto.2
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Utilizacion de la funcion ARC
*

Con el modo de entrada HD (720p, 1080i), solo se puede seleccionar formato de imagen 16:9.

*

[Zoom2]: Elija esta opcion cuando quiera ver la pantalla central sin que aparezcan franjas negras, con DVDs de forma-

to 2.35:1.
*

[Zoom3]: Elija esta opcion cuando quiera ver la imagen, pero mostrando una pequena franja negra, con DVDs de for-

mato 2.35:1. Es util para ver subtitulos.

*

Puede utilizar tambien esta funcion usando el boton MENU.

Pulse el boton ARC.

Cada vez que se pulsa este boton, la visualizacion cambia segun se muestra a continuacion.1

16:9 4:3

< Modo RGB (PC) >

< Modo Video/S-Video/Component >

ARC Φ16:9Γ ARC Φ4:3Γ

16:9 4:3

ARC Φ16:9Γ

Zoom1Zoom2

Zoom3

ARC Φ Zoom1ΓARC

ARC Φ4:3Γ

Φ Zoom2Γ

35

How are you?

ARC Φ Zoom3Γ



Utilizacion de la funcion Alineacion (Seguimiento)

*

Funcion Auto Alineacion

Esta funcion garantiza la obtencion de la optima calidad de video al ajustar automaticamente la diferencia de anchura

horizontal y el temblor de la imagen. Esta diferencia se debe a la discordancia entre la senal interna del monitor y diver-

sas senales graficas del PC.

Esta funcion restablece la configuracion del sistema si el monitor no reconoce el sistema de video en modo VIDEO.

*

El ajuste de la posicion y el temblor de la imagen se realiza automaticamente.

Pulse el boton AUTO.

1

Ajuste [Clock] o [Alineacion] en el menu ALINEACION despues de la operacion de

[Auto Alineacion], si quiere obtener una mejor calidad de imagen de acuerdo con los diversos

modos de entrada del PC. (Consulte la pagina 37.)

2

*

Puede utilizar tambien esta funcion usando el boton MENU.

(Solamente en modo RGB)
*

Ejecute esta funcion mientras esta la imagen parada, ya que quizas no obtenga la

optima calidad de video actuando sobre una imagen movil de una senal grafica
del PC.

Auto Alineacion

FuncionFuncion AutoAuto AlineacionAlineacion
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*

Funcion Clock

Esta funcion ajusta al ancho horizontal de la imagen proyectada para que la imagen se adapte al tamano de la pantalla.
*

Funcion Alineacion

Esta funcion se utiliza para el ajuste con detalle de la funcion clock.
*

Esta funcion solo puede aplicarse para ajustar [Clock] y [Alineacion] en modo RGB Analogico.

Pulse el boton MENU y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar el

menu ALINEACION.1

Pulse el boton ENTER(Α) y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar la funcion

[Clock] o [Alineacion].2

Funcion Clock /Funcion Clock / AlineacionAlineacion

Mueva el boton POINTER a izquierda o derecha o pulse el boton VOLUME (+, -) para ajustar la

condicion de la pantalla.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

3

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover ajustaru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Ε ALINEACION
Auto Alineacion

Clock

Alineacion

Γ AUDIO

25
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Ajuste de Video

Pulse el boton MENU y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar cada menu

VIDEO.1

Mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar el elemento de video que

quiera ajustar.3

Mueva el boton POINTER a izquierda o derecha o pulse el boton VOLUME (+, -) para ajustar el

elemento de video seleccionado como desee.

Para restablecer la condicion original de la imagen despues de cambiarla, pulse el boton ENTER despues
de seleccionar la funcion [Reiniciar] (Solo en modo RGB).
Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

4

Pulse el boton ENTER(Α).2

<ModoRGB> < Modo Video/S-Video/Component >

<ModoRGB> < Modo Video/S-Video/Component >

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover ajustaru

Ε VIDEO
Contraste

Brillo

Color R

Color G

Color B

Reiniciar

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

80

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ AUDIO

atras mover ajustaru

Ε VIDEO
Contraste

Brillo

Color

Tinte

Definicion
APC

Γ ESPECIAL

Γ AUDIO

80
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SPANISHPulse el boton APC.

1

Cada vez que se pulsa el boton APC cambia la pantalla segun se muestra a continuacion.

2

Usuario Dinamico Estandar Suave

*

Utilice la funcion APC para obtener en el monitor el optimo aspecto de la imagen.
*

Esta funcion no opera en modo RGB (PC).

APC (ControlAPC (Control Automatico de Imagen)Automatico de Imagen)

*

Puede utilizar tambien esta funcion usando el boton MENU.

(Modo Video/S-Video/Component)

APC Φ Usuario Γ
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Ajuste de Audio

Pulse el boton MENU y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar cada

menu AUDIO.1

Pulse los botones (Δ,Ε) para seleccionar el elemento de audio que quiera ajustar.3

Mueva el boton POINTER a izquierda o derecha o pulse el boton VOLUME (+, -) para ajustar la

condicion de audio seleccionada como desee.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse repetidamente el boton MENU.

4

2
Pulse el boton ENTER(Α).

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover ajustaru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Ε AUDIO

Entrada de Audio

Agudos
Bajos
Balance

DASP

AVL

20

40

atras mover seleccionaru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Ε AUDIO

Entrada de Audio

Agudos
Bajos
Balance

DASP

AVL

ΦR/LΓ
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Utilizacion de la funcion Audio Input (Entrada de Sonido)
*

Es imposible utilizar simultaneamente las entradas de audio R/L y MIC. Este menu permite seleccionar una

de las dos opciones, R/L (entrada de sonido de equipo externo) y MIC (microfono).

Pulse el boton MIC.

1

Cada vez que se pulsa el boton MIC cambia la pantalla segun se muestra a continuacion.

2

R/L Mic

Entrada de Audio Φ R/L Γ

*

Puede utilizar tambien esta funcion usando el boton MENU.
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Utilizacion de la funcion DASP

Pulse el boton DASP.

1

Cada vez que se pulsa el boton DASP cambia la pantalla segun se muestra a continuacion.

2

Usuario Deportes Pelicula Music

*

Puede utilizar tambien esta funcion usando el boton MENU.

DASP Φ Usuario Γ

*

Esta funcion le permite disfrutar del mejor sonido sin necesidad de ningun ajuste manual, ya que el monitor

selecciona automaticamente los niveles apropiados del tono de sonido en funcion del contenido del progra-
ma.
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Utilizacion de la funcion AVL

Pulse el boton AVL.

1

Cada vez que se pulsa el boton AVL cambia la pantalla segun se muestra a continuacion.

2

*

Puede utilizar tambien esta funcion usando el boton MENU.

Conex Descon

AVL Φ Conex Γ

*

Esta funcion mantiene el mismo nivel de volumen aunque se cambie de canal.
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? Utilice esta funcion para especificar el numero de identificacion del monitor.

Sst ID

Pulse el boton MENU y mueva el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar

el menu ESPECIAL.1

Pulse el boton ENTER(Α) y mueva luego el boton POINTER arriba o abajo para seleccionar la fun-

cion [Set ID].2

Mueva el boton POINTER a izquierda o derecha para ajustar Set ID y elegir el numero deseado de

identificacion del monitor.

El rango de valores de ajuste de Set ID es 1~99.

Si los monitores tienen especificado un numero de identificacion, funciona solamente el monitor seleccionado.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

3

atras mover enteru

Γ VIDEO

Γ ESPECIAL

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

atras mover seleccionaru

Γ VIDEO

Ε ESPECIAL
Idioma

Horizontal

Vertical

ARC

Zoom

Tiempo De Lampa
Set ID

Γ ALINEACION
Γ AUDIO

1

Configuracion de equipos de control externo
*

Conectando el jack de entrada RS-232C a un dispositivo de control externo (como un ordenador o un sistema

de control audiovisual) puede controlar externamente las funciones del monitor.
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? Conecte el puerto serie del PC al jack RS-232C situado en el panel posterior del monitor.
? El cable RS-232C no se suministra con el monitor.

Procedimiento de conexion de un equipo de control externo

RGB IN1

RGB OUT MOUSE

RS-232C

RGB IN3(DVI-I)

RL

YPBPRPONENT COM

VIDEO
S-VIDEO

DC OUT(12V/0.5A)

MIC

3

2

5

4

6

7

8

Conector hembra

(-)

RXD

TXD

GND

DTR

DSR

RTS

CTS

TXD

RXD

GND

DTR

DSR

RTS

CTS

Conector hembra

(-)
*

Pines 1 y 9 sin conexion

<Fig. 1, Cable de Interfaz RS-232>

2

3

5

4

6

7

8

? Utilice el cable RS-232C para controlar externamente el monitor (consulte la Fig. 1).

Communication Parameter Setup

? Baud Rate : 19200 bps(UART)
? Data Length : 8 bits

? Parity : none

?Stopbit:1bit
? Flow Control : none

? Function, Arrows, and keys act as : Terminal keys
? Back space key sends : Ctrl + H

? Emulation : ANSIW

? Telnet Terminal ID : VT100

? Back Scroll buffer lines : 500

? ASCII Sending
Send Line ends with line feeds

Echo typed characters locally
Line delay : 0 ms

Character delay : 0 ms

? ASCII Receiving

Append Line feeds to incoming line ends

Force incoming data to 7-bit ASCII

Wrap lines that exceed terminal width



Lista de referencia de comandos
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1. Transmision

*

[Comando 1] : Se usa para clasificar el modo de ajuste de fabrica o el modo de ajuste de usuario. (Codigo ASCII, 1 Caracter)
*

[Comando 2-1] : Codigo de clasificacion de grupos para controlar el aparato. (Codigo ASCII, 1 Caracter)
Grupo de teclas de abreviacion: 0, Grupo de Video: 3, Grupo de Audio: 5, Grupo PIP: 7, Otros: 9

*

[Comando 2-2] : Para controlar el equipo monitor.
*

[Set ID] : Puede Ud. ajustar la funcion Set ID para elegir el numero deseado de identificacion del monitor. Consulte la

pagina anterior.

El rango de valores de ajuste es 1 ~99. Cuando se selecciona Set ID "0", todos los monitores conectados

son controlados.
*

[Datos] : Para transmitir datos de comandos. Transmita 2 caracteres con codigo ASCII organizado.
*

Transmita datos "FF" para leer el estado del comando.
*

[Cr] : Retorno del carro

Codigo ASCII "0x0D"

Tecla ENTER

*[] : Caracter del codigo ASCII correspondiente a la "barra espaciadora" que tiene por objeto clasificar coman-

dos Set ID y Datos.

[Comando1][Comando2-1][Comando2-2][ ][Set ID][ ][Datos][Cr]

*

El monitor transmite la confirmacion (acuse de recepcion) segun en este formato cuando recibe datos normales. En este

momento, si los datos pertenecen al modo de lectura, indica los datos de estado actuales. Si los datos pertenecen al modo

de escritura, devuelve los datos del PC.

[Comando2-1][Comando2-2][ ][Set ID][ ][OK][Datos][X]

[Comando2-1][Comando2-2][ ][Set ID][ ][NG][Datos][X]

2. Acuse de Error

*

El monitor transmite la confirmacion (acuse de recepcion) segun en este formato cuando recibe datos normales. En este

momento, si los datos pertenecen al modo de lectura, indica los datos de estado actuales. Si los datos pertenecen al modo

de escritura, devuelve los datos del PC.

Datos: [01] : Codigo ilegal (Este comando no esta soportado.)
[02] : Funcion no soportada (Esta funcion no es operativa.)
[03] : Espere un poco (Pruebe otra vez un minuto despues.)

Protocolo de comunicaciones

Comando1 Comando2-1 Comando2-2 Datos Set ID (Hexad) Datos (Hexad)
01. Potencia k 0 0 00~63 00, 01

02. Seleccion de entrada k 0 1 00~63 00~05

03. Relacion de aspecto k 0 2 00~63 00~02

04. Supresion de pantalla k 0 3 00~63 00, 01

05. Supresion de sonido k 5 4 00~63 00, 01

06. Control de volumen sonoro k 5 0 00~63 00~64

07. Contraste k 3 0 00~63 00~64

08. Brillo k 3 1 00~63 00~64

09. Color k 3 2 00~63 00~64

10. Tinte k 3 3 00~63 00~64

11. Definicion k 3 4 00~63 00~64

12. Seleccion OSD k 9 0 00~63 00, 01

13. Modo de bloqueo del mando a distancia k 9 1 00~63 00, 01

14. Agudos k 5 1 00~63 00~64

15. Bajos k 5 2 00~63 00~64

16. Balance k 5 3 00~63 00~64

17. Color R k 3 6 00~63 00~64

18. Color G k 3 7 00~63 00~64

19. Color B k 3 8 00~63 00~64
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01. Potecia (Comando2-1:0, Comando2-2:0)

Para controlar el encendido y apagado del monitor.

Transmision

Data 00 : Apagado
01 : Encendido

[k] [0] [0] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[k][0][0][][SetID][][FF][Cr]

[0] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

[0] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

Confirmacion

Data 00 : Apagado
01 : Encendido

Para indicar el encendido y apagado del monitor.

Transmision

Data 00 : Apagado
01 : Encendido

*

Del mismo modo, si otras funciones trans-

miten datos "FF" basados en este formato,
el reenvio de los datos de la confirmacion

presenta el estado relativo a cada funcion.

02. Seleccion de entrada

(Comando2-1:0, Comando2-2:1)

Para seleccionar la fuente de la senal de

entrada para el monitor.

Transmision

Data 00:RGB1 01:RGB2 02:RGB3

03 : Video 04 : S-Video 05 : Component

Data 00:RGB1 01:RGB2 02:RGB3

03 : Video 04 : S-Video 05 : Component

[k] [0] [1] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[0] [1] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

03. Relacion de aspecto (Comando2-1:0, Comando2-2:2)
Para ajustar el formato de pantalla.

Transmision

Data 00 : Pantalla panoramica (16:9)
01 : Pantalla normal (4:3)
02 : Pantalla completa (Zoom 1)
03: Zoom2

04: Zoom3

Data 00 : Pantalla panoramica (16:9)
01 : Pantalla normal (4:3)
02 : Pantalla completa (Zoom 1)
03: Zoom2

04: Zoom3

[k] [0] [2] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[0] [2] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

*

Utilizando la entrada de PC, se selecciona relacion de

aspecto 16:9 o 4:3.

04. Supresion de pantalla (Comando2-1:0,

Comando2-2:3)

Para seleccionar la condicion activa o inac-

tiva de supresion de pantalla.

Transmision

Data 01 : Supresion activa de pantalla
(Imagen desactivada)

00 : Supresion inactiva de pantalla
(Imagen activada)

Data 01 : Supresion activa de pantalla
(Imagen desactivada)

00 : Supresion inactiva de pantalla
(Imagen activada)

[k] [0] [3] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[0] [3] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

05. Supresion de sonido (Comando2-1:5,

Comando2-2:4)

Para controlar la condicion activa o inactiva

de supresion del sonido.

Transmision

Data 00 : Supresion activa de sonido

(Sonido desactivado)
01 : Supresion inactiva de sonido

(Sonido activado)

Data 00 : Supresion activa de sonido

(Sonido desactivado)
01 : Supresion inactiva de sonido

(Sonido activado)

[k] [5] [4] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[5] [4] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion
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07. Contraste (Comando2-1:3, Comando2-2:0)

Para ajustar el contraste de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [0] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

08. Brillo (Comando2-1:3, Comando2-2:1)

Para ajustar el brillo de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [1] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [1] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

09. Color (Comando2-1:3, Comando2-2:2)

Para ajustar el color de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [2] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [2] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

10. Tinte (Comando2-1:3, Comando2-2:3)

Para ajustar la intensidad de color de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 2 de datos reales"

Datos Min:0~Max:64

*

Estos datos son numeros hexadecimales.

[k] [3] [3] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [3] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

* Correlacion 1 de

datos reales

0 : Step0

A : Step10

F : Step15

10 : Step16

64 : Step 100

* Correlacion 2 de

datos reales

0 : Step-50

32: Step0

64: Step50

11. Definicion (Comando2-1:3, Comando2-2:4)

Para ajustar la nitidez de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [4] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [4] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

12. Seleccion OSD (Comando2-1:9, Comando2-2:0)

Para seleccionar la activacion o desactivacion de

OSD.(Visualizacion de menus y controles en

pantalla)

Transmision

Datos 00 : OSD desactivada

01 : OSD activada

Datos 00 : OSD desactivada

01 : OSD activada

[k] [9] [0] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[9] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

06. Control de volumen (Comando2-1:5, Comando2-2:0)

Para ajustar el volumen.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

*

Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [5] [0] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[5] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion
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14. Agudos (Comando2-1:5, Comando2-2:1)

Para ajustar la frecuencia de los agudos.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [5] [1] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[5] [1] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

15. Bajos (Comando2-1:5, Comando2-2:2)

Para ajustar la frecuencia de los bajos.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [5] [2] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[5] [2] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

16. Balance (Comando2-1:5, Comando2-2:3)

Para ajustar el balance.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 2 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [5] [3] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[5] [3] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

13. Modo de bloqueo del mando a distancia

(Comando2-1:9, Comando2-2:1)

Para bloquear los controles del panel frontal

en el monitor y el mando a distancia.

Transmision

Datos 00 : Bloqueo desactivado

01 : Bloqueo activado

Datos 00 : Bloqueo desactivado

01 : Bloqueo activado

[k] [9] [0] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[9] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

*

Si no usa el mando a distancia, active este modo. 17. Color R

(Comando2-1:3, Comando2-2:6)

Para ajustar la temperatura de color del rojo.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [6] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [6] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

18. Color G

(Comando2-1:3, Comando2-2:7)

Para ajustar la temperatura de color del verde.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [7] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [7] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

19. Color B

(Comando2-1:3, Comando2-2:8)

Para ajustar la temperatura de color del azul.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la "correlacion 1 de datos reales"

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [8] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [8] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion



Visualizacion soportada por el monitor
*

El monitor visualiza las imagenes con una resolucion de 1280x720 pixels.
Para visualizar imagenes con mayor resolucion (modo 1152x864, modo 1280x1024), el monitor la comprime a

1280x720.

*

Si el monitor no soporta la senal de entrada, aparece el mensaje "Out of Range" (Fuera de rango) en la pantalla.
*

El monitor soporta el tipo DDC1/2B como funcion Plug and Play (Enchufar y listo). (Reconocimiento automatico

del monitor del PC)
*

Forma de entrada de sincronizacion: Separada, Compuesta.

VGAEGA 640X350 70.090Hz 31.468kHz

640X350 85.080Hz 37.861kHz

PC98 / VGA text 640X400 85.080Hz 37.861kHz

720X400 70.082Hz 31.469kHz

720X400 85.039Hz 37.927kHz

VGA 640X480 59.940Hz 31.469kHz

640X480 72.800Hz 37.861kHz

640X480 75.00Hz 37.500kHz

640X480 85.008Hz 43.269kHz

640X480 100.040Hz 53.011kHz

SVGA 800X600 56.250Hz 35.156kHz

800X600 60.317Hz 37.879kHz

800X600 72.188Hz 48.077kHz

800X600 75.00Hz 46.875kHz

800X600 85.061Hz 53.674kHz

800X600 100.00Hz 64.016kHz

XGA 1024X768 43.479Hz 35.522kHz

1024X768 60.004Hz 48.363kHz

1024X768 70.069Hz 56.476kHz

1024X768 75.029Hz 60.023kHz

1024X768 84.997Hz 68.677kHz

SXGA 1152X864 60.053Hz 54.348kHz

1152X864 70.016Hz 63.995kHz

1152X864 75.00Hz 67.500kHz

1152X864 85.057Hz 77.487kHz

1280X960 60.00Hz 60.00kHz

1280X960 75.00Hz 75.00kHz

1280X1024 60.020Hz 63.981kHz

MAC 16￥ 832X624 74.550Hz 49.725kHz

19￥ 1024X768 60.004Hz 48.363kHz

1024X768 75.029Hz 60.241kHz

20￥ 1152X870 75.062Hz 68.681kHz

HD 1920X1080i 60.00Hz 33.750kHz

1280X720p 60.00Hz 45.00kHz
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Sistema de video Observaciones

NTSC M 3.579545MHz/60Hz

NTSC 4.433618MHz/60Hz

PAL B, G, H, I 4.433618MHz/50Hz

PAL M 3.575611MHz/60Hz

PAL N 3.582056MHz/50Hz

SECAM 4.286MHz/50Hz

PAL 60 4.433618MHz/60Hz

Senal de entrada del sistema de videoEspecificacion de visualizacion DVD/DTV/Componentes

Especificacion de visualizacion de imagen RGB

Propuesta

SDTV, DVD 480i

SDTV, DVD 480i

EDTV 480p
SDTV, DVD 625 Line

HDTV 576p
HDTV 720p 60Hz

HDTV 720p 59.94Hz

HDTV 1080i 50Hz

HDTV 1080i 60Hz(ATSC)
HDTV 1080i 59.94Hz

Formato

640X480

640X480

704X480

720X576

720X576

1280X720

1280X720

1920X1080

1920X1080

1920X1080

Frec. Vertical (Hz)

60Hz

59.94Hz

59.94Hz

50.00Hz

50.00Hz

60.00Hz

59.94Hz

50.00Hz

60.00Hz

59.94Hz

Frec. Horizontal (kHz)

15.73kHz

15.63kHz

31.47kHz

15.625Hz

31.25Hz

45.00Hz

44.96Hz

31.25Hz

33.75Hz

33.72Hz

Fuentes Formato Frecuencia Vertical (Hz) Frecuencia Horizontal (kHz)

(entrelazado)
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Especificaciones

MODELO

Anchura (mm)

Altura (mm)

Profundidad (mm)

Peso (kg)

Tamano del panel LCD

Resolucion

MW-60SZ12

1440

1080

491.5

66.75

30.734mm(1.21 pulgadas)

1280(Horizontal) x 720(Vertical)pixels

LamparaCondiciones de operacion

Temperatura Modelo: AS-LA20

Consumo de potencia: 100W

En operacion : 32~104°F(0°C~40°C)
En almacenaje y transporte : -4~140°F(-20°C~60°C)

Humedad

En operacion: 30%~80%de humedad relativa con higrometro seco

Sin operar: 30%~90%de humedad relativa con higrometro seco



P/NO : 3828VA0349A b (373-026H)


