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Por favor lea este manual cuidadosamente antes

de operar la unidad.

Conservelo para futuras referencias.

Anote el numero de modelo y de serie de la unidad.

Vea la etiqueta adjunta en la parte de abajo de la

unidad

y proporcione la informacion que aparece en ella

cuando requiera servicio.
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Instrucciones de seguridad

Siga siempre las instrucciones de seguridad para evitar cualquier accidente potencial o un uso

incorrecto del proyector.

Despues de leer este manual, coloquelo en un lugar donde el usuario pueda encontrarlo facilmente.

Las instrucciones de seguridad presentan dos tipos de informacion y cada uno de ellos

tienen el significado siguiente.

ADVERTENCIA El incumplimiento de esta instruccion puede provocar danos

graves e incluso la muerte.

NOTAS El incumplimiento de esta instruccion puede provocar lesiones leves o danos en

el proyector.

Instalacion interior -- ADVERTENCIA

Instalacion interior -- NOTAS

R

R

R

No coloque el Proyector bajo la luz solar

directa o cerca de fuentes de calor,

como, por ejemplo, radiadores, fuegos o

estufas, etc.

- Esto puede

provocar un

incendio!

Antes de mover el proyector, desconecte-

lo de la red y quite todas las conexiones.

No coloque el proyector cerca de fuentes

de vapor o aceite, tales como un

humidificador.

- Esto puede crear un riesgo

de incendio o de

descarga

electrica!

R

No coloque materiales inflamables al lado

del proyector.
- Esto puede provocar un incendio!
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Instalacion interior -- NOTAS

R

No coloque el proyector en un lugar en

que pueda estar expuesto al polvo.
- Esto puede provocar

un incendio!

Al instalar el proyector sobre una mesa, pro-

cure no colocarlo cerca del borde.

- Esto puede hacer que el proyector se caiga,

provocando graves heridas a un nino o adulto

y graves danos al proyector.
- Utilice con seguridad
una mesa accesoria

o un bastidor.

R

Utilice el proyector solamente sobre una

superficie nivelada y estable.

- Puede caerse o volcar.

R

Garantice una buena ventilacion alrede-

dor del proyector. La distancia entre el

proyector y la pared debe ser superior a

30cm.

- Si no se guarda esa

distancia, la temperatura

interna aumenta y

provoca un incendio.

K

K

No obstruya la abertura (tubo de absor-

cion/tubo de salida) del proyector.
- Si se obstruye, la temperatura interna aumenta

y provoca un incendio.

R

No coloque el proyector directamente

sobre una alfombra, tapete ni lo situe

donde se limite su ventilacion.
- Esto haria que su

temperatura interna

aumentara y podria

provocar un incendio.

tubo de absorcion tubo de salida

No utilice el proyector en un lugar humedo,
como por ejemplo, un cuarto de bano,
donde es probable que se moje.
- Esto puede provocar un incendio

o una descarga electrica.

R

En el caso de utilizar un receptor (VCR,

Dispositivo D-TV digital), doble el cable de

la antena entre el interior y el exterior del

edificio, para evitar que entre lluvia.

- Esto puede provocar que el

agua dane el interior del

proyector y podria dar lugar

a una descarga electrica.

IInstalacion exterior -- ADVERTENCIA
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Instrucciones de seguridad

En el caso de utilizar un receptor (VCR,

Dispositivo D-TV digital, no coloque una

antena cerca de las

lineas de transporte
de energia.
- Esto puede provocar

una descarga electrica.

Si se utiliza un receptor (VCR; Dispositivo
D-TV digital, pongase en contacto con su

centro de servicio para

instalar una antena,

puesto que necesita

personal cualificado.

- Esto puede provocar una

descarga electrica.

En el caso de utilizar un receptor (VCR,

Dispositivo D-TVdigital), debe existir sufi-

ciente distancia entre una antena exterior

y las lineas de transporte de energia

para evitar que la primera

toque las ultimas

aunque la antena caiga.
- Esto puede provocar una

descarga electrica.

Se debe conectar un cable de puesta a tierra.
- Si no se conecta un cable de tierra, existe un peligro posi-
ble de descarga electrica provocado por

las fugas de corriente.

- Si no son posibles los metodos de puesta a tierra, un elec-

tricista cualificado debe usar un disyuntor independiente.
- No conecte la masa a los

cables telefonicos,
barras pararrayos o

tuberias de gas.

La clavija de red se debe introducir com-

pletamente en la toma de corriente para

evitar un riesgo de incendio.

- Esto puede provocar un incendio.

No coloque objetos pesados sobre el

cable de alimentacion.
- Esto puede provocar un incendio o una

descarga electrica.

R

No utilice demasiados enchufes en la

toma multiple de red.

- Esto puede dar lugar a un

sobrecalentamiento

de la toma de

corriente y provocar

un incendio.

Instalacion exterior -- NOTAS

Energia electrica -- ADVERTENCIA

Energia electrica - ADVERTENCIA

Energia
electrica

Disyuntor
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No toque nunca la clavija de toma de cor-

riente con las manos mojadas.
- Esto puede provocar una descarga electrica.

Sujete firmemente el enchufe al desench-

ufarlo. Si tira del cordon, este se puede
danar.

- Esto puede provocar un incendio.

No enchufe el cable de alimentacion

cuando este o el enchufe esten danados,
o cuando la parte de conexion de la toma

de corriente este floja.
- Esto puede provocar un incendio

o una descarga

electrica.

Evite que se acumule polvo en las patillas
de la clavija o en la toma de corriente.

- Esto puede provocar un incendio.

R

Coloque el proyector en un lugar por el

que la gente no pase con

frecuencia ni pise el

cable de alimentacion.

R

Asegurese de que el cable de ali-

mentacion no entra en contacto con obje-
tos agudos o calientes, tales como un

calentador.

- Esto puede

provocar un

incendio o una

descarga electrica.

Energia electrica - NOTAS



8

Instrucciones de seguridad

R

No coloque ningun objeto que contenga

liquido sobre el monitor, como, por ejemp-

lo, un tiesto, una taza, productos cosmeti-

cos o una vela.

- Esto puede

provocar un

incendio.

R

En el caso de un impacto o dano en el

monitor, desconectelo y desenchufelo de

la toma de corriente y pongase en contac-

to con su centro de servicio.

- Esto puede provocar un

incendio o una descarga

electrica.

R

No permita que caigan objetos en el inte-

rior del monitor.

- Esto puede provocar una descarga electrica.

R

Si se derrama agua en el monitor, des-

enchufelo inmediatamente de la ali-

mentacion de la red y consulte a su

Agente de servicio.

- Esto puede provocar una

descarga electrica.

Deshagase de las pilas usadas de forma

cuidadosa y segura.
- Si un nino se traga una pila,

consulte a un medico

inmediatamente.

En el caso de que no aparezca la imagen
en la pantalla, desconecte y desenchufe

el monitor de la alimentacion de la red y

pongase en contacto con su Centro de

Servicio.

- Esto puede provocar un

incendio o una descarga

electrica.

No mire al monitor mientras conduce o

camina.

- Esto puede provocar un accidente.

R

No quite ninguna tapa (excepto la tapa de

la lente). Alto riesgo de descarga electri-

ca.

Uso - ADVERTENCIA
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Uso - ADVERTENCIA

Uso - NOTAS

K

K

No entre en contacto con el monitor cuan-

do este este en funcionamiento o justo

despues de que la lampara se haya

apagado, puesto que el puerto de salida y

la tapa de la lampara generan calor.

No deje caer el monitor ni permita que se

golpee.
- Esto puede provocar un fallo

mecanico o lesiones.

R

No coloque objetos pesados sobre el

proyector.
- Esto puede provocar graves lesiones a un

nino o adulto.

R

No mire directamente a la lente cuando

se este utilizando el proyector. Se pueden

producir danos

oculares.

R

No golpee la lente mientras mueve el

proyector.
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Instrucciones de seguridad

No use agua para limpiar el proyector.
- Esto puede provocar danos en el proyector o

una descarga electrica.

R

En el caso poco probable de que salga
humo o algun olor extrano del proyector,

desconectelo, desenchufelo de la toma

mural y pongase en contacto con su dis-

tribuidor o centro de servicio.

- Esto puede provocar un

incendio o una descarga

electrica.

R

No toque la lente del proyector. Puede

danarla.

R

No utilice herramientas afiladas sobre el

proyector, ya que esto danara la caja.

Uso - NOTAS

Limpieza - ADVERTENCIA

R

Utilice un pulverizador o un pano suave

que este humedo,
con un detergente neutro y agua para

limpiar el polvo o las manchas de la lente

de proyeccion
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Desenchufe este producto de la toma

mural antes de limpiarlo. No utilice

limpiadores liquidos ni limpiadores en

aerosol.
- Esto puede ocasionar

danos en el Monitor o

provocar una descarga
electrica.

R

Pongase en contacto con el centro de

servicio una vez al ano para limpiar la

parte interna del monitor.

- El polvo acumulado puede

provocar un fallo mecanico.

R

No intente arreglar el proyector usted

mismo. Pongase en contacto con su dis-

tribuidor o centro de servicio.

- Esto puede ocasionar danos en el

proyector y podria provocar una

descarga electrica, asi como la

invalidacion de la

garantia.
R

Si utiliza un receptor (VCR, Dispositivo D-

TV digital), en el caso de una tormenta de

rayos o truenos, desenchufe el proyector y

la antena de la toma mural.

- Esto evitara danos en el

proyector y una posible

descarga electrica.

Utilice solamente las pilas especificadas.
- De no hacer esto, puede danar el proyector

o podria provocar una descarga electrica.

Limpieza - NOTAS

Otros - ADVERTENCIA

R

Asegurese de desenchufar el proyector
cuando no lo utilice durante un periodo pro-

longado o cuando este ausente.

- El polvo acumulado puede

provocar un incendio,

una descarga electrica

provocada por el

deterioro o fugas
electricas.

K

Pongase en contacto con su distribuidor

para sustituir una lampara antigua por

una nueva.

Otros - NOTAS



12

Nombres de las piezas

RAC
IN

YPB PR

VideoS-Video Audio DC 12V OUT Component (DVD/DTV)

INPUT
SELECT

PATTERN

POWER

MENU
VOL

VOL

OK/

Cuerpo principalCuerpo principal

Indicadores

Sensor del mando a distancia posterior

Nivelador horizontal

Nivelador horizontal

Componente(DVD/DTV)

DC 12V OUT

Boton Power

Sensor del mando a distancia delantero

Panel de control

*

El proyector LCD se fabrica utilizando tecnologia de gran precision. No obstante, es posible que a veces vea

diminutos puntos negros y/o puntos brillantes (de color rojo, azul o verde) que aparecen continuamente en el

proyector LCD. Esto es un resultado normal del proceso de fabricacion y no indica un fallo de funcionamiento.

Focus ring

Anillo del zoom

Foot adjusting
button

S-Video, Video,
Audio

Lens cover
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K

A-RGB1

RS-232C

Audio

A-RGB2/D-RGB

Parte de conexion posteriorParte de conexion posterior

RS-232C

A-RGB1 A-RGB2/D-RGB

Audio

Conector de Sistema de

Seguridad Kensington
(Consulte la pagina 21)

Sensor del mando a

distancia posterior
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Nombres de las piezas

Panel de controlPanel de control

INPUT SELECT PATTERN

POWER

VOLVOL

MENU OK/

Boton POWER

(Encendido)

Boton
,

Selecciona los menus y elementos de los menus.

Boton MENU

Selecciona o cierra menus.

INPUT SELECT Button

Cambia a modo A-RGB1,

A-RGB2, D-RGB, Video,

S-Video, Component.

Boton VOLUME

Ajusta el nivel del volumen y las

funciones de los menus.

Boton OK/A

Comprueba el modo actual y

guarda el cambio de funciones.

Boton PATTERN

Al pulsar el boton PATTERN,

aparece la pantalla de prueba
para ajustar el enfoque.
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POWER

PICTURESWAP

MENU MUTE

OK

VIDEO COMPONENT A-RGB1

ZOOM+ZOOM-

VOLVOL

ARC

AUTO TRACKING

APC

KEYSTONE

SUB INPUT

TWIN

BLANK

STILL

INPUT SELECT

Mando a distanciaMando a distancia

Boton POWER

Boton KEYSTONE (Consulte la pag. 45)

INPUT SELECT

(Seleccion de entrada)

Boton de seleccion de entrada

directa (VIDEO, COMPONENT, A-RGB1)

Boton STILL (Consulte las pags. 34,43)

Boton BLANK (Consulte la pag. 38)

Boton SUB INPUT (Consulte la pag. 42)

Boton TWIN PICTURE (Consulte la pag. 42)

Boton MUTE
*

Enciende o apaga el sonido.

Botones UP/DOWN

Boton APC (Consulte la pag. 49)

Boton ARC (Consulte la pag. 47)

Boton SWAP (Consulte la pag. 43)

Boton ZOOM-, + (Consulte la pag. 46)

Boton AUTO TRACKING (Consulte la pag. 50)

Boton OKA

Boton VOL (F, G)

Colocacion de las pilas

? Abra la tapa del compartimento de las pilas en la parte posteri-
or del mando a distancia e introduzca las pilas con la polaridad
correcta, haga coincidir "+" con "+", y haga coincidir "-" con "-".

? Instale dos pilas "AAA" de 1.5 V.

No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.

Boton MENU



Inicializando el hardware despues de haber aplicado la potencia principal.
Espera.
En funcionamiento. (Se enciende la lampara)
La lampara del proyector se enfria a medida que se desconecta la

energia electrica (2 minutos)
Desconexion de potencia.
La lampara de proyeccion esta llegando al final de su vida util y es

necesario cambiarla por otra nueva (mas de 1.500 horas)
La OSD, "Reemplaze la Lampara" aparece durante 10 segundos
desde la primera conexion.

El proyector tiene algun problema en la lampara o alrededor de ella

en el encendido. Intente una vez mas el encendido. Si el indicador de

la lampara esta en rojo (destellando) de nuevo, avise al servicio tec-

nico.

La tapa de la lampara o la tapa del tubo de absorcion no esta cerrada.

Este proyector tiene una gran temperatura. Si no apaga el proyector,
se desconectara automaticamente. "Temperatura es Muy Alta".

El proyector se apaga cuando alcanza su maxima temperatura.
Se ha desconectado la potencia debido a un problema con los venti-

ladores de refrigeracion interna. Avise al servicio tecnico.

Rojo
Naranja
Verde

Naranja
(destellando)
Apagado

Rojo

Rojo(destellando)

Verde(destellando)

Naranja

Rojo

Rojo(destellando)

Indicador de

funcionamiento

Indicador de la

lampara

Indicador de

temperatura

Nombres de las piezas

Indicadores del estado del proyectorIndicadores del estado del proyector
*

El indicador de la lampara, el indicador de funcionamiento y el indicador de temperatura, situados en la parte superior del

proyector, muestran al usuario el estado operativo del proyector.

16

R

Indicador de la lampara

Indicador de funcionamientoIndicador de temperatura

" "

es el mensaje de aviso que aparece en la pantalla.
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POWER

PICTURESWAP

MENU MUTE

OK

VIDEO COMPONENT A-RGB1

ZOOM+ZOOM-

VOLVOL

ARC

AUTO TRACKING

APC

KEYSTONE

SUBINPUT

TWIN

BLANK

STILL

INPUT SELECT

Accesorios opcionales
*

Pongase en contacto con su distribuidor para comprar estos accesorios.
*

Cuando se aplica soporte de techo, se recomienda usar solamente el soporte de techo que corre-

sponde al proyector LCD.
*

Pongase en contacto con su distribuidor para cambiar la lampara por otra nueva.

Mando a distancia Cable de alimentacion Cable de Audio/Video

Cable de Audio

Guia de operacion

Cable de ordenador

Clavija SCART a RCA (opcional)

Lampara

Bolsa portatil

Cable de S-Video

Pantalla para la

proyeccion

Cable DVI

1.5V

1.5V

2 Pilas (tamano AAA)

Cable DVI a VGA

CH1
CH2

CH3

CH
S/W

CH4

Transmisor-receptor
inalambrico de A/V

CH1
CH2

CH3

CHS/W

CH4

*

Vease la guia de operacion del trans-

misor-receptor de A/V para conocer la

instalacion y la conexion, etc.

Soporte de techo para el proyector LCD
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Instrucciones de instalacion

Proporcione a este proyector una ventilacion adecuada.

El proyector esta provisto de orificios de

ventilacion (entrada) en la parte inferior y
orificios de ventilacion (salida) en la parte
delantera. No bloquee ni coloque ningun
objeto cerca de estos orificios, o si no, se

puede producir una acumulacion de calor

interno, provocando una degradacion de

la imagen o danos en el proyector.

Mantenga este proyector en las condiciones adecuadas de temperatura y humedad.

Instale este proyector solamente donde la temperatura y la humedad sean las adecuadas.

(Consulte la pag. 63)

No coloque el proyector sobre una alfom-

bra, tapete o cualquier otra superficie simi-

lar. Esto puede impedir una ventilacion

adecuada de la parte inferior del proyector.
Este producto se debe instalar solamente

en una pared o un techo.

*

No coloque el proyector en las condiciones siguientes. Puede provocar danos en el producto.

R

R

No empuje nunca el proyector ni derrame

liquido de ningun tipo en el proyector.
Deje una distancia adecuada (30 cm o

mas) alrededor del proyector.

R

R

R

No coloque el proyector donde se pueda llenar de polvo.

Esto puede provocar el sobrecalentamiento del proyector. Limpie periodicamente el Filtro de

aire.

R
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No obstruya las ranuras y aberturas del proyector. Puede provocar su sobrecalen-

tamiento.

R

El proyector LCD se fabrica utilizando tecnologia de gran precision.
No obstante, es posible que a veces vea diminutos puntos negros y/o puntos bril-

lantes (de color rojo, azul o verde) que aparecen continuamente en el proyector LCD.

Esto es un resultado normal del proceso de fabricacion y no indica un fallo de fun-

cionamiento.

Para recibir un programa DTV, es necesario comprar el receptor DTV (Equipo Settop)
y conectarlo al proyector.

Si no hay senal de entrada, no se visualizara el Menu en la pantalla.

Este producto debe utilizar tornillos del largo adecuado (alrededor de 5mm) cuando

se instale.

Cuando emplee un instalador para techo, use solamente tornillos de fijacion y el

instalador para techo para el proyector LCD. Contacte a su suplidor para la compra
o la instalacion.

TP-ML2 TP-MH2
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Composicion

Funcionamiento basico del proyectorFuncionamiento basico del proyector

11. Coloque el proyector sobre una superficie firme y horizontal con la fuente de PC o AV.

22. Coloque el proyector a la distancia correcta de la pantalla. La distancia entre el proyector y la pantalla deter-

mina el tamano real de la imagen.
33. Gire el proyector de forma que la lente forme un angulo correcto con la pantalla. Si el proyector no esta en

un angulo correcto, la imagen de la pantalla aparecera torcida. En este momento realice la funcion de key-
stone (deformacion trapezoidal). (Consulte la pag. 45).

44. Conecte los cables del proyector a una toma de potencia mural y a otras fuentes conectadas.

distancia de proyeccion basada en el formato de imagen

*

La distancia mas larga / la distancia mas corta muestran el estado ajustado mediante la funcion de zoom.

Linea central de la lente

Altura de la pantalla (X)

Distancia de proyeccion (D)

Relacion de compensacion de

proyeccion :114%

Formato de imagen 16:9 mm

40′′ 60′′ 80′′ 90′′ 100′′ 11 0
′′

120′′ 150′′ 200′′

498 747 996 1121 1245 1370 1494 1868 2491

1715 2572 3430 3859 4287 4716 5145 6431 8575

2229 3344 4459 5016 5574 6131 6688 8361 11147

Formato de imagen 4:3 mm

40′′ 60′′ 80′′ 90′′ 100′′ 11 0
′′

120′′ 150′′ 200′′

610 914 1219 1372 1524 1676 1829 2286 3048

2099 3148 4198 4722 5247 5772 6297 7871 10494

2729 4093 5457 6139 6821 7503 8186 10232 13643

Tamano de

la pantalla

Altura de la

pantalla (X)

La distancia

mas corta (D)

La distancia

mas larga (D)

Tamano de

la pantalla

Altura de la

pantalla (X)

La distancia

mas corta (D)

La distancia

mas larga (D)
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Uso del sistema de seguridad KensingtonUso del sistema de seguridad Kensington

El proyector posee un Conector de Sistema de Seguridad Kensington en el panel posterior. Conecte el

cable del sistema de Seguridad Kensington de la siguiente manera.

Para conocer la instalacion y el uso detallados del Sistema de Seguridad Kensington, consulte la guia del

usuario adjunta al conjunto del Sistema de Seguridad Kensington.
Y para obtener mas informacion, pongase en contacto con http://www.kensington.com, la pagina inicial

de Internet de la empresa Kensington, que se ocupa de sofisticados equipos electronicos, tales como PC

portatiles o proyectores LCD.

El Sistema de Seguridad Kensington es un elemento opcional.

K
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Como encender el proyector

Quite la tapa de la lente del proyector.2

Conecte correctamente el cable de alimentacion.

1

Pulse el boton POWER en el mando a distancia o la tapa superior. (El indicador de fun-

cionamiento de color verde emite destellos durante el enfriamiento de la lampara).

La imagen tardara en aparecer 1 minuto aproximadamente despues del encendido, puesto que la

lampara del proyector necesita calentarse.

Aparecera una imagen despues de que el indicador de funcionamiento se ilumine (Verde).
Seleccione el modo de fuente con el boton INPUT SELECT (seleccion de entrada).
Deje el proyector enchufado durante al menos 2 minutos despues de apagar el proyector, ya que

esto permitira continuar con el enfriamiento de la lampara, lo que contribuira a preservar la vida util

de la lampara.

3

Ajuste el nivel de volumen.

Si pulsa el boton VOLUME G, aumenta el numero del nivel de sonido y volumen.

Si pulsa el boton VOLUME F, disminuye el numero del nivel de sonido y volumen.

4

24

*

No apague la alimentacion principal y no desenchufe el cable de alimentacion mientras

el ventilador de refrigeracion (entrada/salida) este funcionando.
R
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Como apagar el proyector
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Pulse el boton POWER en la tapa superior o en el mando a distancia.

1

Pulse de nuevo el boton POWER en la tapa superior o en el mando a distancia para interrumpir
el suministro de energia electrica.2

Si el indicador de funcionamiento esta parpadeando en color naranja, deje el cable de ali-

mentacion enchufado a la toma de corriente. No lo desconecte de la toma hasta que el indi-

cador de funcionamiento este encendido (naranja).

Si el indicador de funcionamiento esta parpadeando en color naranja, es posible que el

boton power (encendido) de la tapa superior o el mando a distancia no funcionen.

3

Desactivar?

Por Favor, vuelva a pulsar.
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Funcionamiento del proyector

Si el proyector esta instalado en un lugar que no es estable ni horizontal, la forma de la pantalla
proyectada aparecera distorsionada.

R

Nivelador horizontal

Nivelador horizontal

Ajuste con el nivelador horizontal la forma de la pantalla para que sea horizontal y rectangular, como se mues-

tra un poco mas arriba.

No golpee ni coloque objetos pesados en la parte superior del proyector, ya que eso puede hacer que las patas

modifiquen su posicion o se danen.

Como enfocar y situar la imagen de la pantallaComo enfocar y situar la imagen de la pantalla

Cuando aparezca una imagen en la pantalla, compruebe si esta enfocada y se adapta perfecta-
mente a la pantalla.

Para ajustar el enfoque de la imagen, gire el anillo de enfoque, que es el anillo exterior de la lente.

Para ajustar el tamano de la imagen, gire el anillo de zoom, que es el anillo interior de la lente.

Para subir o bajar la imagen en la pantalla, extienda o retraiga la pata de la parte inferior del

proyector empujando el boton del regulador de la pata, como se muestra a continuacion.

1. Situese detras del proyector y levante las palancas del regulador de la pata mientras sujeta la parte delantera del

proyector.
2. Mientras aprieta el boton del regulador de la pata, levante o baje el proyector para situar la imagen de la pantalla en la

posicion correcta.

3. Suelte el boton para fijar la pata en su nueva posicion.
4. Para ajustar la altura del proyector, gire la pata delantera para levantarla o bajarla.

Despues de levantar la pata delantera, no empuje hacia abajo el proyector.

R

R

Anillo de enfoqueAnillo del zoom
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Pulse el boton INPUT SELECT.

1

Cada pulsacion del boton VOLUME (F, G) modifica la visualizacion de la siguiente manera.

2

A-RGB1 A-RGB2 D-RGB

VideoS-VideoComponent

Seleccion del modo de fuente

F A-RGB1 G

seleccionar OK
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Conexion a un PC de sobremesa
*

Puede conectar el proyector a un ordenador de salida VGA, SVGA, XGA y SXGA.
*

Puede utilizar la funcion ARC para las senales RGB de la Relacion de aspecto 4:3. (para senales de entrada

ancha HD, no puede utilizar la funcion ARC).
*Basicamente, la senal de entrada ancha HD no se incluye en las especificaciones, por lo que es posible que el

aparato no admita perfectamente una senal HD.
*

Consulte la pagina 59 para conocer las visualizaciones de tarjetas graficas de PC admitidas en el proyector.

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte el cable de ordenador a A-RGB1 del proyector.

b. Si el PC tiene salida de DVI, conecte el cable de DVI a A-RGB2/D-RGB del proyector.

c. Conecte el cable de audio del PC (puerto de sonido LINE OUT (salida de linea)) a Audio del proyector.
*

Si el PC tiene dos puertos de audio de SPEAKER OUT (salida de altavoz) y LINE OUT (salida de linea), conecte el

puerto LINE OUT (salida de linea) para obtener una mejor calidad acustica.

K

RS-232C

Audio

a

b

c
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Conexion a un PC portatil

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte el cable de ordenador a A-RGB1 del proyector.
*

Si ajusta su ordenador, como, por ejemplo, un portatil compatible con IBM PC/AT, para realizar la salida

de la senal tanto a la pantalla de su ordenador como al monitor externo, es posible que la imagen del mon-

itor externo no aparezca correctamente. En ese caso, ajuste el modo de salida de su ordenador para que

realice la salida de la senal solamente al monitor externo. Para conocer mas detalles, consulte las instruc-

ciones de funcionamiento suministradas con su ordenador.
*

Si el PC tiene salida de DVI, utilice el cable de DVI.

b. Conecte el cable de audio del PC (puerto de sonido LINE OUT (salida de linea)) a Audio del

proyector.

K

RS-232C

Audio

A-RGB2/D-RGB

a

b
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Conexion a un transmisor inalambrico (opcional)
? Al conectar el transmisor inalambrico con equipos externos, haga coincidir los colores de los puertos
de conexion (Video - amarillo, Audio(L, izda.) - blanco, Audio(R, dcha.) -rojo).

? Si tiene un aparato de video mono, conecte el cable de audio desde el aparato de video a la entra-

da de AV del transmisor de AV inalambrico.

? Vease la guia de operacion del transmisor-receptor para conocer la instalacion y conexion, etc.

S VIDEO

(R) AUDIO (L) VIDEO

OUT

IN

AV OUTPUT 12V DC INPUT

CH1

CH2

CH3

CHS/W

CH4

AV INPUT

a

b

c

d

< Procedimiento de conexion >

a. Encienda el boton de encendido de un transmisor y ajuste el canal deseado con el boton de canal.

Dirija el transmisor de AV inalambrico hacia el receptor inalambrico.

b. Conecte los puertos de salida del aparato de video al puerto AV OUTPUT (salida de AV) del trans-

misor AV inalambrico.

c. Conecte el adaptador a la entrada DC (CC) del transmisor de AV inalambrico.

d. Conecte el enchufe de toma de corriente a la toma de corriente mural despues de conectar el cable

de alimentacion al adaptador.

<Parte posterior del

transmisor>

<Parte posterior del

aparato de video>

APARATO DE VIDEO VIDEOCAMARA
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Conexion a un receptor inalambrico (opcional)
? Al conectar el receptor inalambrico con equipos externos, haga coincidir los colores de los puertos
de conexion (Video - amarillo, Audio(L, izda.) - blanco).

12V DC INPUT

CH1
CH2

CH3

CH
S/W

CH4

AV INPUT

YPB PR

VideoS-Video Audio DC 12V OUT Component (DVD/DTV)

RAC
IN

INPUT
SELECT

PATTERN

POWER

MENU
VOL

VOL

OK/

a

b
c

< Procedimiento de conexion >

a. Encienda el boton de encendido de un receptor y ajuste con el boton de canal el numero de

canal de forma que sea el mismo que el numero de canal de un transmisor. Dirija el receptor
de AV inalambrico hacia el transmisor inalambrico.

b. Conecte los puertos de entrada de AV del proyector al puerto AV INPUT (entrada de AV) del

receptor.

c. Conecte la salida DC (CC) del proyector a la entrada DC (CC) del receptor inalambrico con el

cable DC (CC).

<Parte posterior del

receptor>

<Panel lateral del proyector>
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Conexion a una fuente de video

< Procedimiento de conexion 1 >

a. Conecte los puertos de entrada de AV del proyector a los puertos de salida de la fuente de A/V

con cables de A/V. Si conecta el Audio(R) de un equipo externo con el proyector, no podra oir

el sonido. El cable de video es amarillo y el audio izquierdo es blanco y el audio derecho es

rojo.

< Procedimiento de conexion 2 >

b. Conecte el puerto de entrada de S-Video del proyector al puerto de salida de S-Video de una

fuente de A/V con un cables de S-Video.

Conecte los puertos de entrada de Audio del proyector a los puertos de salida de la fuente de

A/V con un cable de Audio.
*

Puede obtener una mejor calidad de imagen si conecta la fuente de S-Video al proyector.

*

Puede conectar al proyector un aparato de video, una videocamara, un LDP o cualquier otra fuente de imagen de

video compatible.

R

INPUT
SELECT

PATTERN

POWER

MENU

AC IN

YPB PR

VideoS-Video Audio DC 12V OUT Component (DVD/DTV)

S VIDEO

AUDIO VO

OUT

IN

VOL

VOL

OK/

a

b
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Conexion a un DVD
*

Los puertos de salida (Y, PB, PR) del DVD podrian figurar senalizados como Y, Pb, Pr / Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr segun
los equipos.

PRPBY(R) AUDIO (L)

R

INPUT
SELECT

PATTERN

POWER

MENU

AC IN

VideoS-Video Audio DC 12V OUT Component (DVD/DTV)

VOL

VOL

OK/

a
b

< Procedimiento de conexion >

a. Conecte los puertos Component (DVD/DTV) (Y, PB, PR) del proyector a los puertos de salida

del video (Y, PB, PR) del DVD.

b. Conecte el puerto Audio del proyector al puerto de salida de audio (L) del DVD.

c. Utilice un DVD con modo Component de 480i(576i)/480p.

< Parte posterior del DVD >
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Conexion a un Settop Box para D-TV

(R) AUDIO(L)
DTV OUTPUT

PRPBY

K

RS-232C

Audio

A-RGB2/D-RGB

R

INPUT

SELECT

PATTERN

POWER

MENU

AC IN

VideoS-Video Audio DC 12V OUT Component (DVD/DTV)

VOL

VOL

OK/

< Procedimiento de conexion - En caso de conexion de RGB >

a. Conecte el cable de ordenador a A-RGB1 del proyector.
*

Si el Equipo Set-Top tiene salida DVI, utilice el cable DVI.

b. Utilice un receptor DTV con modo DTV de 720p/1080i.

< Procedimiento de conexion - En caso de conexion de Componentes >

a. Conecte los puertos Component (DVD/DTV) (Y, PB, PR) del proyector a los puertos de salida

del video (Y, PB, PR) del Equipo Set-Top de television digital.

b. Conecte el puerto Audio del proyector al puerto de salida de audio (L) del Equipo Set-Top de

D-TV.

c. Utilice un receptor DTV con modo DTV de 480p/720p/1080i.

*
Para recibir programas de television digital (D-TV), es necesario comprar un receptor D-TV

(Equipo Set-Top) y conectarlo al proyector.
*
Consulte el manual del propietario del Equipo Set-Top de DT-V para realizar la conexion entre

el proyector LCD y el Equipo Set-Top de D-TV.

<Parte posterior del Equipo
Set-Top de D-TV>

c

(RGB)

(Component)

(Component)
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Comprobacion de funciones

3

Pulse el boton MENU para mostrar un menu en pantalla.1
Pulse el boton D, E para seleccionar un menu.

Cada vez que pulse el boton vera los menus mostrados a continuacion.

Pulse el boton OK (A) y a continuacion pulse los botones D, E o VOLUME (F, G) para selec-

cionar una caracteristica que desee usar.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

*

En modo Video y S-Video y en modo Component (480i(576i)) y D-RGB no se muestra el menu .

*

Solamente el modo A-RGB1, A-RGB2, Component (480p, 720p, 1080i) muestra [Horizontal], [Vertical] en el

menu .

*

Los submenus del menu en modo Video y S-Video y modo Component son diferentes a los del modo RGB.

(Consulte la pagina 48).

*[Color R], [Color G], [Color B] : Uselas solamente para los modos A-RGB1 y A-RGB2. Los elementos [Color R],

[Color G], [Color B] se utilizan para ajustar los niveles de color de R/G/B cuando la senal de entrada analogica de

RGB posee niveles de senal de R/G/B incorrectos.

2

*

Si no hay senal de entrada, no se visualizara el Menu en la pantalla.
*

Esta guia de operacion explica principalmente el funcionamiento de A-RGB1.

33

Contraste 50

Brillo 50

Color R 50

Color G 50

Color B 50

Reiniciar

Idioma

ARC

Proyeccion Post

Al Reves

Espanol

16:9

Twin

TEMP. De Color R 0

TEMP. De Color G 0

TEMP. De Color B 0

Descon

Auto Alineacion

Clock 25

Fase 25

Horizontal 0

Vertical 0

V Keystone 0

H Keystone 0

Zoom

Imagen Blanca

Set ID

Tiempo De Lampa

Azul

0Hr

1

Menu atras mover OK Menu atras mover OK

Menu atras mover OK

Menu atras mover OKMenu atras mover OK



Utilizacion de la funcion Still

Pulse el boton STILL.

*

Puede congelar la imagen de entrada.
1

Para finalizar esta funcion, pulse de nuevo el boton STILL.

*

La funcion STILL (Imagen fija) se desconectaria automaticamente despues de unos 10 minutos.
2

<Imagen en movimiento> <Imagen fija>

34
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Seleccion del idioma

Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues utilice el boton D / E para seleccionar el elemento [Idioma].

Pulse el boton VOLUME (F, G) para seleccionar el idioma que desea utilizar.

A partir de este momento, la Visualizacion en Pantalla (On-Screen-Display, OSD) se indica en el

idioma seleccionado.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

2

3

35

Idioma

ARC

Proyeccion Post

Al Reves

Espanol

16:9

Menu atras mover OK

Idioma

ARC

Proyeccion Post

Al Reves

Espanol

16:9

Menu volver mover seleccionar



Comprobacion del tiempo de uso de la lampara

Puede ver entonces el tiempo que se ha utilizado la lampara.
Cuando la lampara del proyector se acerca al final de su vida util (mas de 1.500 horas), el indicador de la

lampara se encendera en rojo y en la pantalla del proyector se visualizara el mensaje "Reemplaze la

Lampara".
La visualizacion en pantalla "Reemplaze la Lampara" aparece 10 segundos despues del primer encendi-

do.

El LED de aviso de la lampara se ilumina en rojo continuamente si se sobrepasa el tiempo de uso de la

lampara.

36

Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

V Keystone 0

H Keystone 0

Zoom

Imagen Blanca

Set ID

Tiempo De Lampa

Azul

0Hr

1

Menu atras mover OK



SPANISH

37

Control manual de la temperatura de color
*

Puede ajustar los colores rojo, verde o azul a cualquier temperatura de color que prefiera.

Pulse el boton MENU y despues use el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues utilice el boton D / E para seleccionar un color.

Utilice el boton VOLUME (F, G) para realizar los ajustes correctos.

La gama de ajuste de [Color Temp. R], [Color Temp. G] y [Color Temp. B] es -50 ~+50.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

2

3

Twin

TEMP. De Color R 0

TEMP. De Color G 0

TEMP. De Color B 0

Descon

Menu atras mover OK

Twin

TEMP. De Color R 0

TEMP. De Color G 0

TEMP. De Color B 0

Descon

Menu volver mover ajustar
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Utilizacion de la funcion Blank
*

Esta funcion puede resultar eficaz si necesita atraer la atencion de los asistentes a presentaciones, reuniones o

sesiones informativas.

Pulse la funcion BLANK.

*

La pantalla se convierte en un color de fondo y el sonido tambien se apaga.

*

Puede elegir el color de fondo. Consulte la pagina 39.

1

Pulse cualquier boton para cancelar la funcion Blank.

*

Al salir del estado en blanco, el sonido tambien reaparece.

2
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Seleccion del color de la imagen en blancoSeleccion del color de la imagen en blanco

Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues use el boton D / E para seleccionar el elemento [Imagen Blanca].2

V Keystone 0

H Keystone 0

Zoom

Imagen Blanca

Set ID

Tiempo De Lampa

Azul

0Hr

1

Menu atras mover OK

V Keystone 0

H Keystone 0

Zoom

Imagen Blanca

Set ID

Tiempo De Lampa

Azul

0Hr

1

Pulse el boton VOLUME (F, G) para seleccionar el color que desea utilizar.

A partir de este momento, el color de fondo cambiara al color de la funcion Blank seleccionado.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

3

Menu volver mover seleccionar
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Uso de la funcion Flip Horizontal/Vertical

Funcion Flip HorizontalFuncion Flip Horizontal

*

Esta funcion invierte el lado izquierdo y derecho de la imagen proyectada. Utilice esta funcion al proyectar desde atras

hacia una pantalla transparente vista desde el lado opuesto.

Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues use el boton D / E para seleccionar el elemento [Proyeccion Post].

Pulse el boton OK(A) para ver la imagen invertida.

Cada vez que pulse este boton, la imagen se invertira.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

2

3

Idioma

ARC

Proyeccion Post

Al Reves

Espanol

16:9

Menu atras mover OK

Idioma

ARC

Proyeccion Post Para saltar presione OK

Al Reves

Espanol

16:9

Menu volver mover OK
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Funcion Flip VFuncion Flip Verticalertical

*

Esta funcion invierte el lado superior e inferior de la imagen proyectada.
*

Cuando tiene que suspender el proyector al reves desde el techo para su uso, tiene que invertir todos los lados

(parte izquierda, derecha, superior, inferior) de la imagen.

Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues use el boton D / E para seleccionar el elemento [Al Reves].

Pulse el boton OK(A) para ver la imagen invertida.

Cada vez que pulse este boton, la imagen se invertira.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

2

3

Idioma

ARC

Proyeccion Post

Al Reves

Espanol

16:9

Menu atras mover OK

Idioma

ARC

Proyeccion Post

Al Reves Para saltar presione OK

Espanol

16:9

Menu volver mover OK
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Pulse el boton TWIN PICTURE para seleccionar la imagen deseada.

Puede utilizar esta funcion por medio del boton MENU.

Funcion Twin Picture

Como utilizar la imagen doble

Twin1

Twin 1 Twin 2

Twin 2 Twin : Descon

PICTURETWIN

Twin : Descon

Seleccion de entrada de la imagen secundaria

SUB INPUT

Pulse el boton SUB INPUT para elegir la seleccion de entrada del sub-

menu.

F A-RGB1 G

seleccionar OK
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Como cambiar la imagen principal y secundaria

SWAP

Pulse el boton SWAP en el modo de imagen doble.

Uso de la funcion Still en el modo de imagen doble

STILL
Pulse el boton STILL en el modo de imagen doble.

43

Puede cancelar directamente esta funcion seleccionando [En Marcha] en

el menu.

La funcion STILL se cancela cuando se cambia la senal de entrada. [Imagen

Principal] se cancela cuando se cambia la senal de entrada con el boton

INPUT SELECT y [Imagen Secundaria] se cancela cuando se cambia la

senal de entrada con el boton SUB INPUT.

Es decir, [Principal/Secundaria Imagen] funcionan por separado.

Imagen Principal

Imagen Secundaria

atras seleccionar

En Marcha

En Marcha



Ajuste de la visualizacion en pantalla
*

Si el tamano de la imagen no se adapta a la pantalla de acuerdo con la fuente de entrada, ajuste
la posicion de la imagen seleccionando posicion Horizontal / Vertical. (Para A-RGB1, A-RGB2,
Component (componente) 480p/720p/1080i)

Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues use el boton D / E para seleccionar el elemento [Horizontal] o

[Vertical].

Pulse el boton VOLUME (F, G) para ajustar la condicion de la pantalla como desee.

[Horizontal], [Vertical] se pueden ajustar desde -50 hasta +50.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

2

3

Auto Alineacion

Clock 25

Fase 25

Horizontal 0

Vertical 0

Menu atras mover OK

Auto Alineacion

Clock 25

Fase 25

Horizontal 0

Vertical 0

Menu volver mover ajustar

44
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Uso de la funcion Keystone

Pulse el boton KEYSTONE.

1

3

V Keystone 0

H Keystone 0

atras ajustar

*

La funcion Keystone ajusta la anchura superior e inferior de la imagen proyectada para

evitar que la imagen tenga una forma trapezoidal. Utilice esta funcion cuando la pantalla
o el proyector esten inclinados y no se pueda conseguir un angulo de proyeccion ideal.

*

Utilice la funcion Keystone solamente cuando no pueda obtener el mejor angulo de

proyeccion, puesto que puede provocar un violento incendio de la pantalla.

Pulse el boton D / E para seleccionar el elemento [V Keystone] o [H Keystone].2

45

Pulse el boton VOLUME (F, G) para ajustar la condicion de la pantalla como desee.

[Keystone] se puede ajustar desde -50 hasta +50.

La gama de ajuste de H/V Keystone quizas no funcione hasta -50 ~+50 porque estan enclavadas.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton OK (A).

Tambien puede utilizar esta funcion por medio del boton MENU.



Utilizacion de la funcion Zoom

Pulse el boton ZOOM -

o ZOOM +.

1

Desplacese hasta la posicion en la que quiere ver la pantalla ampliada pulsando el boton

VOLUME (F, G),D, E.3

Pulse el boton OK (A)oARC para finalizar la funcion zoom.

4

Pulse el boton ZOOM -

o ZOOM + para ajustar el nivel del zoom.

2

*

Esta funcion no esta operativa en modo Video, S-Video, Component.
*

Puede utilizar esta funcion por medio del boton MENU.
*

En el modo zoom, puede ajustar la posicion horizontal / vertical con el boton VOL-

UME (F, G) , D, E durante la visualizacion del zoom en pantalla.
R

46

*

Esta funcion solo es operativa en modo RGB.

0/20

ZOOM- ZOOM+

15/20 20/20

ZOOM- ZOOM+ ZOOM- ZOOM+
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Utilizacion de la funcion ARC
*

Con el modo de entrada HD (720p,1080i), solo se puede seleccionar el formato de imagen 16:9.

*

Tambien puede utilizar esta funcion por medio del boton MENU.

R

Pulse el boton ARC.

Cada vez que se pulsa este boton, la visualizacion cambia segun se muestra a continuacion.1

16:9 4:3

< A-RGB1/A-RGB2/D-RGB mode >

< Video/S-Video/Component(480i(576i), 480p) mode >

ARC F16:9G
ARC F4:3G
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ARC F16:9G
ARC F4:3G

16:9
4:3

Zoom1

Aumento del 17%

Aumento del 17%

Aumento del 17%

Aumento del 22%

ARC F Zoom1 G

Aumento del 22%

Aumento del 22%

Zoom2

ARC F Zoom2 G

Zoom3

ARC F Zoom3 G

Zoom4

ARC F Zoom4 G

*
Zoom1

Elija esta opcion cuando desee alargar de manera uniforme la imagen normal en vertical (un 17% aproximadamente para el formato de ima-

gen original). Ciertas partes superiores e inferiores de la imagen se eliminaran, pero aparecen barras negras en la parte inferior y superior de

la pantalla para cierta fuente de entrada.
*
Zoom2

Elija esta opcion cuando desee alargar de manera uniforme la imagen normal en vertical y horizontal (un 17% aproximadamente para el for-

mato de imagen original) y para eliminar la distorsion de la pantalla de Zoom1.
*
Zoom3

Elija esta opcion cuando desee alargar de manera uniforme la imagen normal en vertical (un 22% aproximadamente para el formato de ima-

gen original).
*
Zoom4

Elija esta opcion cuando desee alargar de manera uniforme la imagen normal en vertical y horizontal (un 22% aproximadamente para el for-

mato de imagen original) y para eliminar la distorsion de la pantalla de Zoom3.



Ajuste de video

Pulse el boton MENU y mueva el boton D / E arriba o abajo para seleccionar cada menu .1

Pulse el boton D / E arriba o abajo para seleccionar un elemento de video que desee ajustar.3

Pulse el boton VOLUME (F, G) para ajustar el elemento de video seleccionado como desee.

Solo puede ajustar [Contraste] y [Brillo] del menu en el modo Twin picture. En el modo Twin pic-
ture, el ajuste de [Contraste] y [Brillo] no afecta a otras fuentes de entrada. Los ajustes se aplican de

forma simultanea a la imagen principal y a la imagen secundaria.

Cada ajuste de las opciones del menu no afectan a otra fuente de entrada. Si es necesario, vuelva

a ajustar las opciones del menu para la siguiente fuente de entrada: Video/S-Video/Component
(480i(576i)), Component (480p, 720p, 1080i).
Para restaurar el estado de la imagen original despues de cambiarla, pulse el boton OK (A)despues de

seleccionar el elemento [Reiniciar].
En el sistema de retransmision NTSC, se muestra y ajuste el elemento de imagen Tinte.

Para finalizar la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

4

Pulse el boton OK (A).2

<Modo RGB > <Modo Video, S-Video, Component >

<Modo RGB > <Modo Video, S-Video, Component >
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APC

Contraste 50

Brillo 50

Color 50

Definicion 50

Tinte 0

Usurio

Menu atras mover OK

<Modo Twin picture >

Contraste 50

Brillo 50

Reiniciar

Menu atras mover OK

APC

Contraste 50

Brillo 50

Color 50

Definicion 50

Tinte 0

Usurio

Contraste 50

Brillo 50

Color R 50

Color G 50

Color B 50

Reiniciar

Menu atras mover OK

Contraste 50

Brillo 50

Color R 50

Color G 50

Color B 50

Reiniciar

Menu volver mover ajustar

<Modo Twin picture >

Contraste 50

Brillo 50

Reiniciar

Menu volver mover ajustarMenu volver mover seleccionar



SPANISHPulse el boton APC.

1

Cada vez que se pulsa el boton APC cambia la pantalla segun se muestra a continuacion.

2

Usuario Nitida Suave

*

Utilice la funcion APC para obtener en el proyector el optimo aspecto de la imagen.
*

Esta funcion no opera en modo RGB.

APC (ControlAPC (Control Automatico de Imagen)Automatico de Imagen)

*

Tambien puede utilizar esta funcion por medio del boton MENU. (Modo Video/S-

Video/Component)

R

APC F Usuario G
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Utilizacion de la funcion Auto alineacion

*

Funcion Auto Alineacion

Esta funcion garantiza la obtencion de la optima calidad de video al ajustar automaticamente la diferencia del tamano

horizontal y la sincronizacion de la imagen.
La funcion Auto Alineacion esta operativa solo en entrada de RGB (A-RGB1, A-RGB2) analogica.

*

El posicionamiento y la sincronizacion de la imagen se ajustan automaticamente.

Pulse el boton AUTO TRACKING.

1

Ajuste [Clock] o [Fase] en el menu despues del funcionamiento de [Auto Alineacion] si

desea obtener una mejor calidad de la imagen de acuerdo con los diversos modos de entrada de

RGB (A-RGB1, A-RGB2) analogica.
En determinadas circunstancias, no puede obtener la mejor calidad de la imagen solamente con

correccion automatica. (Consulte la pagina 51.)

2

*

Tambien puede utilizar esta funcion por medio del boton MENU. (Solamente en

modo RGB analogico)
*

Para obtener mejores resultados, realice esta funcion mientras visualiza una ima-

gen fija.

R

Auto Alineacion

FuncionFuncion AutoAuto AlineacionAlineacion
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SPANISH

*

Funcion Clock

Esta funcion ajusta la anchura horizontal de la imagen proyectada para que la imagen quepa en el tamano de la pan-

talla.
*
Funcion Fase

Esta funcion se utiliza para el ajuste detallado de la funcion de reloj.
*
Esta funcion solo puede aplicarse para ajustar [Clock], [Fase] en modo RGB analogico.

Funcion Clock / FaseFuncion Clock / Fase

Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues utilice el boton D / E para seleccionar el elemento [Clock] o [Fase] .

Pulse el boton VOLUME (F, G) para ajustar el estado de la pantalla.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

2

3

Auto Alineacion

Clock 25

Fase 25

Horizontal 0

Vertical 0

Menu atras mover OK

Auto Alineacion

Clock 25

Fase 25

Horizontal 0

Vertical 0

Menu volver mover ajustar
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? Utilice esta funcion para especificar el numero de ID del proyector.

SET ID

Configuracion de dispositivos de control externo
*

Conecte la toma de entrada de RS-232C a un dispositivo de control externo (como, por ejemplo, un orde-

nador o un sistema de control de A/V) y controle las funciones del Proyector de forma externa.
*

Cuando conecte un cable de control (RS-232C) a este proyector, utilice un cable de control con un control de

ferrita adjunto. Si no hace esto, este proyector no cumplira las normas obligatorias CISPR22 (EN55022).
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Pulse el boton MENU y despues utilice el boton D / E para seleccionar el menu .1

Pulse el boton OK (A) y despues utilice el boton D / E para seleccionar el elemento [Set ID].2

V Keystone 0

H Keystone 0

Zoom

Imagen Blanca

Set ID

Tiempo De Lampa

Azul

0Hr

1

Menu atras mover OK

V Keystone 0

H Keystone 0

Zoom

Imagen Blanca

Set ID

Tiempo De Lampa

Azul

0Hr

1

Pulse el boton VOLUME (F, G) para ajustar Set ID con el fin de elegir el numero de ID de proyector
deseado.

La gama de ajuste de Set ID es 1~99.

Si el proyector tiene un numero de ID especificado, solamente funciona el proyector seleccionado.

Para salir de la visualizacion del menu, pulse el boton MENU.

3

Menu volver mover seleccionar



SPANISH
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? Conecte el puerto serie del PC a la toma RS-232C situada en el panel posterior del proyector.
? El cable RS-232C no se suministra con el proyector.

Procedimiento de conexion de equipos de control externo

K

A-RGB1

RS-232C

Audio

A-RGB2/D-RGB

3

2

5

4

6

7

8

Conector

macho (-)

RXD

TXD

GND

DTR

DSR

RTS

CTS

TXD

RXD

GND

DTR

DSR

RTS

CTS

Conector

hembra (-)

*

Pines 1 y 9 sin conexion

<Fig.1, Cable de interfaz RS-232>

2

3

5

4

6

7

8

? Utilice el cable RS232C para controlar externamente el proyector (Consulte la Fig.1).

Configuracion de parametros de comunicacion

? Velocidad de transmision : 19.200 bps (UART)
? Longitud de datos : 8 bits

? Paridad : Ninguna

?Bitdeparada:1bit
? Control de flujo : Ninguno
? Codigo de comunicacion : Codigo ASCII



Lista de referencia de comandos
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1. Transmision

* [Comando 1] : Se usa para clasificar el modo de ajuste de fabrica o el modo de ajuste de usuario. (Codigo ASCII, 1 Caracter)
* [Comando 2-1] : Codigo de clasificacion de grupos para controlar el aparato. (Codigo ASCII, 1 Caracter)

Grupo de teclas de abreviacion: 0, Grupo de video : 3, Grupo de imagen doble : 4, Grupo de Audio: 5, Otros : 9

* [Comando 2-2] : Para controlar el equipo del proyector.
* [Set ID] : Puede ajustar la funcion Set ID para elegir el numero deseado de identificacion del proyector en el menu

especial. Consulte la pagina anterior. El rango de valores de ajuste es 1 ~99. Cuando se selecciona Set ID

'0', todos los proyectores conectados son controlados.

* [Datos] : : Para transmitir datos de comandos. Transmita 2 caracteres con codigo ASCII organizado.
*

Transmita datos 'FF' para leer el estado del comando.

* [Cr] : Retorno del carro

Codigo ASCII '0x0D'

*[] : Caracter del codigo ASCII correspondiente a "barra espaciadora" que tiene por objeto clasificar comandos

Set ID y Datos.

[Comando 1][Comando 2-1][Comando 2-2][ ][Set ID][ ][Datos][Cr]

*

El Proyector transmite ACK (acuse de recepcion) segun este formato cuando recibe datos normales. En este momento, si los

datos pertenecen al modo de lectura, indica los datos de estado actuales. Si los datos pertenecen al modo de escritura,
devuelve los datos del PC.

[Comando 2-1][Comando 2-2][ ][Set ID][ ][OK][Datos][X]

[Comando 2-1][Comando 2-2][ ][Set ID][ ][NG][Datos][X]

2. Acuse de error

*

El proyector transmite ACK (acuse de recepcion) segun este formato cuando recibe datos anormales de funciones no viables

o errores de comunicacion.

Datos : [01] : Codigo ilegal (Este comando no esta soportado).

[02] : Funcion no soportada (Esta funcion no es operativa).

[03] : Espere un poco (Pruebe otra vez un minuto despues).

Protocolo de comunicaciones

Comando 1 Comando2-1 Comando2-2 Datos SET ID (Hexad) Datos (Hexad.)
01. Potencia k 0 0 00~63 00, 01

02. Seleccion de entrada k 0 1 00~63 00~05

03. Relacion de aspecto k 0 2 00~63 00~05

04. Supresion de pantalla k 0 3 00~63 00, 01

05. Seleccion de subentrada k 0 4 00~63 00~05

06. Contraste k 3 0 00~63 00~64

07. Brillo k 3 1 00~63 00~64

08. Color k 3 2 00~63 00~64

09. Tinte k 3 3 00~63 00~64

10. Definicion k 3 4 00~63 00~64

11. Color R k 3 6 00~63 00~64

12. Color G k 3 7 00~63 00~64

13. Color B k 3 8 00~63 00~64

14. TEMP. De Color R k 3 9 00~63 00~64

15. TEMP. De Color G k 3 a 00~63 00~64

16. TEMP. De Color B k 3 b 00~63 00~64

17. Seleccion de modo de imagen doble k 4 1 00~63 00, 01, 02

18. Supresion de volumen k 5 4 00~63 00, 01

19. Control de volumen k 5 0 00~63 00~64

20. Modo de bloqueo de OSD k 9 0 00~63 00, 01

21. Modo de bloqueo de mando a distancia k 9 1 00~63 00, 01
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01. Potencia (Comando 2-1:0, Comando 2-2:0)

Para controlar el encendido y apagado del proyector.

Transmision

Datos 00 : Apagado
01 : Encendido

[k] [0] [0] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[k][0][0][][SetID][ ][FF][Cr]

[0] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

[0] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

Confirmacion

Datos 00 : Apagado
01 : Encendido

Para indicar el encendido y apagado del monitor.

Transmision

Datos 00 : Apagado
01 : Encendido

*

Del mismo modo, si otras funciones trans-

miten datos 'FF' basados en este formato, el

reenvio de los datos de la confirmacion pre-

senta el estado relativo a cada funcion.

02. Seleccion de entrada (Comando 2-1:0, Comando 2-2:1)

Para seleccionar la fuente de entrada para el proyector.

Transmision

Datos 00 : A-RGB1 01 : A-RGB2 02 : D-RGB

03 : Video 04 : S-Video 05 : Componente

Datos 00 : A-RGB1 01 : A-RGB2 02 : D-RGB

03 : Video 04 : S-Video 05 : Componente

[k] [0] [1] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[0] [1] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

03. Relacion de aspecto (Comando 2-1:0, Comando 2-2:2)

Para ajustar el formato de pantalla.

Transmision

Datos 00 : Pantalla panoramica (16:9) 01 : Pantalla normal (4:3)
02:Zoom1 03:Zoom2

04:Zoom3 05:Zoom4

Datos 00 : Pantalla panoramica (16:9) 01 : Pantalla normal (4:3)
02:Zoom1 03:Zoom2

04:Zoom3 05:Zoom4

[k] [0] [2] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[0] [2] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

*

Utilizando la entrada de PC, se selecciona la relacion de

aspecto de pantalla 16:9 o 4:3.
*

La funcion de tamano de pantalla no es operativa con la

senal de HD.
*

El modo Zoom 1 ~Zoom 4 solo es operativo con la entrada

de Video/S-Video/Component(480i(576i), 480p).

04. Supresion de pantalla (Comando 2-1:0,
Comando 2-2:3)
Para seleccionar la condicion activa o inactiva de

supresion de pantalla.

Transmision

Datos 01 : Supresion activa de pantalla (Imagen desactivada)
00 : Supresion inactiva de pantalla (Imagen activada)

Datos 01 : Supresion activa de pantalla (Imagen desactivada)
00 : Supresion inactiva de pantalla (Imagen activada)

[k] [0] [3] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[0] [3] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

05. Seleccion de subentrada

(Comando 2-1:0, Comando 2-2:4)

Para seleccionar la fuente de entrada de una imagen
secundaria.

Transmision

Datos 00 : A-RGB1 01 : A-RGB2 02 : D-RGB

03 : Video 04 : S-Video 05 : Componente

Datos 00 : A-RGB1 01 : A-RGB2 02 : D-RGB

03 : Video 04 : S-Video 05 : Componente

[k] [0] [4] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[0] [4] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion
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06. Contraste (Comando 2-1:3, Comando 2-2:0)

Para ajustar el contraste de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [0] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

07. Brillo (Comando 2-1:3, Comando 2-2:1)

Para ajustar el brillo de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [1] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [1] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

08. Color (Command2-1:3, Command2-2:2)

Para ajustar el color de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [2] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [2] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

9. Tinte

(Comando 2-1: 3, Comando 2-2: 3)

Para ajustar la intensidad de color de la pantalla.

Transmision

Datos Rojo:00~Verde:64
*

Consulte la 'Correlacion 2 de datos reales'.
*

Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Rojo:00~Verde:64

*

Estos datos son numeros hexadecimales.

[k] [3] [3] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [3] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

* Correlacion 1 de datos

reales

0 : Salto0

A : Salto10

F : Salto15

10 : Salto 16

64 : Salto 100

* Correlacion 2 de datos

reales

0 : Salto -50

32: Salto0

64 : Salto 50

10. Definicion

(Comando 2-1: 3, Comando 2-2: 4)

Para ajustar la nitidez de la pantalla.

Transmision

Datos Min:00~Max:64
*

Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.
*

Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [4] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [4] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion
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11. Color R

(Comando 2-1: 3, Comando 2-2: 6)

Para ajustar la temperatura de color del rojo.

Transmision

Datos Min:00~Max:64
*

Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.
*

Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [6] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [6] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

12. Color G

(Comando 2-1: 3, Comando 2-2: 7)

Para ajustar la temperatura de color del verde.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [7] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [7] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

13. Color B

(Comando 2-1: 3, Comando 2-2: 8)

Para ajustar la temperatura de color del azul.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [8] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [8] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

14. TEMP. De Color R (Comando 2-1: 3,
Comando 2-2: 9)

Ajusta la temperatura de color del rojo de la

parte de LCD.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [9] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [9] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

15. TEMP. De Color G (Comando 2-1: 3,
Comando 2-2: a)

Ajuste la temperatura de color de verde de

la parte de LCD.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [a] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [a] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

16. TEMP. De Color B (Comando 2-1: 3,
Comando 2-2: b)

Ajuste la temperatura de color de azul de la

parte de LCD.

Transmision

Datos Min:00~Max:64

* Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.

* Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [3] [b] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[3] [b] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion



21. Modo de bloqueo del mando a distancia

(Comando 2-1: 9, Comando 2-2: 1)

Para bloquear los controles del panel frontal en el

proyector y el mando a distancia.

Transmision

Datos 00 : Bloqueo de mando a distancia desactivado

01 : Bloqueo de mando a distancia activado

Datos 00 : Bloqueo de mando a distancia desactivado

01 : Bloqueo de mando a distancia activado

[k] [9] [1] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[9] [1] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

*

Si no usa el mando a distancia, active este modo.

19. Control de volumen

(Comando 2-1: 5, Comando 2-2: 0)

Para ajustar el volumen.

Transmision

Datos Min:00~Max:64
*

Consulte la 'Correlacion 1 de datos reales'.
*

Siempre se marca el valor de los datos con

Hexadecimal. Es decir, las marcas con

Hexadecimal de dos lugares en la escritura y

los datos de lectura tambien se marcan con

valor hexadecimal.

Datos Min:00~Max:64

[k] [5] [0] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[5] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

20. Modo de bloqueo de OSD

(Comando 2-1: 9, Comando 2-2: 0)

Esta funcion hace funcionar el Teclado local y el

Bloqueo del mando a distancia, por que solo el

boton de Encendido del Teclado local funciona

con "Bloqueo de OSD activado".

Transmision

Datos 00 : Modo de bloqueo de OSD desactivado

01 : Modo de bloqueo de OSD activado

Datos 00 : Modo de bloqueo de OSD desactivado

01 : Modo de bloqueo de OSD activado

[k] [9] [0] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[9] [0] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion

18. Supresion de volumen

(Comando 2-1: 5, Comando 2-2: 4)

Para controlar la condicion activa o inactiva

de la supresion del volumen.

Transmision

Datos 00 : Supresion activa de volumen

01 : Supresion inactiva de volumen

Datos 00 : Supresion activa de volumen

01 : Supresion inactiva de volumen

[k] [5] [4] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[5] [4] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion
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17. Seleccion de modo de imagen doble

(Comando 2-1: 4, Comando 2-2: 1)

Para controlar la imagen doble.

Transmision

Datos 00:FULL01:TWIN102:TWIN2

Datos 00:FULL01:TWIN102:TWIN2

[k] [4] [1] [ ] [Set ID] [ ] [Datos] [Cr]

[4] [1] [ ] [Set ID] [ ] [OK] [Datos] [X]

Confirmacion



*

El proyector muestra la mejor calidad de imagen a una resolucion de 1280x720 pixeles.
Para mostrar imagenes a otra resolucion, el proyector las comprime o expande a 1280x720.

En la tabla siguiente se enumeran los formatos de visualizacion admitidos por el proyector.

*

Si el proyector no admite la senal de entrada, en la pantalla aparecera el mensaje "Out of Range" (Fuera de

rango).
*

El proyector admite el tipo DDC1/2B como funcion Plug & Play (Enchufar y listo). (Reconocimiento automatico

del monitor del PC).
*

La forma entrada de Sincronizacion para frecuencias horizontal y vertical son Separada, Compuesta y SOG.
*

Segun el PC, es posible que la frecuencia vertical optima no se muestre hasta la frecuencia optima del aparato
en 'Informacion de registro (Mostrar informacion de registro)'. (por ejemplo, la frecuencia vertical optima quizas
se muestre hasta 75Hz o menos en la resolucion de 640X480 o 800X600.)

Sources Format Vertical Freq.(Hz) Horizontal Freq. (kHz)

VGAEGA 640X350 70.090Hz 31.468kHz

640X350 85.080Hz 37.861kHz

PC98 / VGA text 640X400 70.090Hz 31.468kHz

640X400 85.080Hz 37.861kHz

720X400 70.082Hz 31.469kHz

720X400 85.039Hz 37.927kHz

VGA 640X480 59.940Hz 31.469kHz

640X480 66.667Hz 35.00kHz

640X480 72.800Hz 37.861kHz

640X480 75.00Hz 37.500kHz

640X480 85.008Hz 43.269kHz

SVGA 800X600 56.250Hz 35.156kHz

800X600 60.317Hz 37.879kHz

800X600 72.188Hz 48.077kHz

800X600 75.00Hz 46.875kHz

800X600 85.061Hz 53.674kHz

XGA 1024X768 60.004Hz 48.363kHz

1024X768 70.069Hz 56.476kHz

1024X768 75.029Hz 60.023kHz

SXGA 1152X864 60.053Hz 54.348kHz

1280X960 60.00Hz 60.00kHz

1280X1024 60.020Hz 63.981kHz

MAC 16" 832X624 74.550Hz 49.725kHz

19" 1024X768 60.004Hz 48.363kHz

1024X768 75.029Hz 60.241kHz
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*

El proyector necesita poco mantenimiento. Debe mantener la lente limpia, porque puede aparecer suciedad

o manchas en la pantalla. Tambien tendra que limpiar periodicamente el filtro de aire situado en la parte infe-

rior del proyector, porque un filtro de aire obstruido impide una adecuada ventilacion, que es necesaria para

enfriar el proyector y evita que se sobrecaliente. Si es necesario sustituir alguna pieza, pongase en contacto

con su distribuidor. Cuando limpie alguna parte del proyector, siempre desconecte la alimentacion electrica y

desenchufe primero el proyector.

Limpieza de la lenteLimpieza de la lente

Limpie la lente siempre que observe polvo o suciedad en la superficie de la misma. Limpie la superficie de la

lente suavemente con un pulverizador de aire o un pano suave, seco y sin hilas.

Para eliminar la suciedad o las manchas de la lente humedezca un pano suave en agua y un detergente neu-

tro y limpie suavemente la superficie de la lente.

Limpieza de la caja del proyectorLimpieza de la caja del proyector

Para limpiar la caja del proyector, primero desenchufe el cable de alimentacion. Para eliminar el polvo o la

suciedad, limpie la caja con un pano suave, seco y sin hilas. Para eliminar la suciedad mas fuerte o las man-

chas, humedezca un pano suave con agua y un detergente neutro y despues limpie la caja.
No utilice alcohol, bencina, diluyentes o cualquier otro detergente quimico, ya que pueden provocar la defor-

macion de la caja.

Limpieza del filtro de aireLimpieza del filtro de aire

El filtro de aire, que esta situado en la parte inferior del proyector, se debe limpiar despues de cada 100 horas

de uso.

Si no se limpia periodicamente, se puede obstruir con polvo e impedir que el proyector reciba una ventilacion

adecuada. Esto puede provocar sobrecalentamiento y danos en el proyector.

Para limpiar el filtro de aire:

1. Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente mural.

2. Coloque el proyector sobre un lateral de forma que el asa este en la parte superior y pueda acceder facil

mente al filtro de aire.

3. Empuje la punta de apertura de la tapa del filtro de aire y retire la tapa.

4. El filtro de aire esta dentro de la tapa. Para limpiar el filtro, utilice una pequena aspiradora disenada para

ordenadores u otros equipos de oficina. Si no, puede utilizar un pano seco y sin hilas. Si es dificil quitar la

suciedad o el filtro esta rasgado, pongase en contacto con su distribuidor o el centro de servicio

para sustituirlo.

5. Cierre la tapa del filtro despues de la limpieza.
6. Vuelva a enchufar el cable de alimentacion a la toma de corriente mural.
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Especificaciones

MODELO

tamano del panel LCD

resolucion

tamano de la pantalla

distancia del mando a distancia

sistema de altavoces

relacion horizontal / vertical

relacion de zoom

Compatibilidad de video

Potencia

altura

anchura

longitud

peso

RL-JA21

22 mm (0.87 pulgadas)

1280 (Horizontal) x 720 (Vertical) pixeles

1.01~5.08m (40~200pulgadas)

12m

3W

16:9 (horizontal:vertical)

1:1.3

NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

AC 100 - 240V~50/60Hz

294.1 mm (incluida pata delantera)

359.7 mm

115.5 mm (incluida la lente)

4.2 kg

Condiciones de operacion

temperatura

En funcionamiento : 0 °C~35°C (32~95°F)
En almacenaje y transito : -20°C~60°C(-4~140°F)

humedad

En funcionamiento :

0~80% de humedad relativa con higrometro seco

No en funcionamiento :

0 ~90% de humedad relativa con higrometro seco

Lampara de proyeccion

lampara

AJ-LA60

consumo electrico

210W




