

























































































































































































01. Marche (commande : a) 05. Sommeil écran (commande : d)

P pour allumer et éteindre le poste TV. P Pour mettre 'écran en sommeil ou le réactiver.

Transmission Transmission

[(Kall IiSet ID][ ][Data][Cr] | [(KIid][ [Set ID][ ][Data][Cr] |

Donnée 0 : éteint 1: allumé Donnée 0 : écran actif

Accusé de réception 1: écran en sommeil (désactivé)

|[a][ I[Set ID][ [[OK][Data][x] | 06. Volume muet (commande : e)

. j L > pour allumer ou éteindre le son.

P pour montrer si le poste est allumé ou éteint. Vous pouvez aussi éteindre le son avec la touche

Transmission MUTE (MUET) de la télécommande.
Transmission

[(Kall ISt ID][ JIFFI[Cr] |

Accusé de réception |[k][e][ [Set ID][ ][Data][Cr] |

[ia]l lSet ID][ JOK][Data][x] | Donnée 0: volume désactivé (muet)

Donnée 0 : éteint 1: allumé 1: volume actif

02. Sélection de Fentrée (commande : b) (Main Picture Input) ~Accuse de réception
[ie]l JSet ID][ JOK][Data](x] |

P pour sélectionner I'entrée de la télévision.
Vous pouvez également sélectionner une entrée en utilisant la

touche TV/AV de la télécommande de la télévision. 07. Contréle du volume (commande : f)
Transmission P Pour régler le volume.
Vous pouvez aussi régler le volume avec les touches
b][ ][Set ID][ ][Data][C
|[X][ IL 1Set IDIL_][Datal(Cr} volume de la télécommande.
Data 10 : TV 50 or 60: RGB PC L
20 1AV1  21:AV2 51 or 61: RGB DTV Iransmission
22 1 AV3 90 : HDMI PC |[k][f][ lISet ID][ ][Data][Cr] |
30 : S-Video 91 : HDMI DTV D —— oat - de hexadécimal)
. onnée min : 0 ~ max : ransmise par code hexadécimal
40 : Component * Se référer au chapitre 'Real data mapping 1' (“Mise en
Accusé de réception correspondance réelle 1”), comme indiqué ci-dessous.
|[b][ ][Set |D][ ][OK][Data][x] | Accusé de recegtlon

[IF1[ JSet ID]] JOK][Data][x] |

03. Sélection de I'entrée (commande :y) (Entrée de I'image secondaire)

08. Contraste (commande : g)

|[X][Y][ I[Set ID][ ][Data][Cr] | P Pour régler le contraste de I'écran.

Donnée 10: TV 50 or 60 : RGB Vous pouvez aussi régler le contraste dans le menu

20 : AV1 21 :AV2 90 - HDMI Picture (Image).

22: AV3 P

30+ S-Video Transmission

40 : Component [(Kllgl JiSet ID][ J[Data[Cr] |
Accusé de réception Donnée min : 0 ~ max : 64 (fransmise par code hexadécimal)
|[y][ I[Set ID][ J[OK][Data][x] | ® Se référer au chapitre 'Real data mapping 1' ("Mise en

correspondance réelle 1”), comme indiqué ci-dessous.
Acknowledgement
[ig]l Jset ID][ JOK][Data]jx] |

04. Format de I'image (commande : ¢) (format image principale)
P Pour régler le format de I'écran.
Vous pouvez aussi régler le format de I'écran avec la touche
ARC (CF : commande format) de la télécommande ou dans le
menu a l'écran.

* Mise en correspondance réelle 1

Transmission 0 . incrément 0
[IKlicll 1[Set ID][ ][Data](Cr] | A : incrément 10
Donnée 0 : Normal screen (4:3) 4 : Spectacle oo

1: Wide screen (16:9) 5 Plein écran F :incrément 15

2: 149 6 Original 10 @ incrément 16

3: Zoom :

64 : incré t 100

* En mode PC, seuls les formats 16:9 et 4:3 sont disponibles. neremen
Accusé de réception * Teinte : R50 ~ G50
|[c][ l[Set ID][ J[OK][Data][x] | * Balance : L50 ~ R50
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