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œËÚ‡ÌËÂ

œËÚ‡ÌËÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÂÚÒˇ ÓÚ
˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË ÔÂÂÏÂÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡, Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ
ÔËÚ‡ÌËˇ ÛÍ‡Á‡ÌÓ ‚ Ú‡·ÎË˜ÍÂ, ÔËÍÂÔÎÂÌÌÓÈ Í
Á‡‰ÌÂÈ ÒÚÂÌÍÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡. «‡ÔÂ˘‡ÂÚÒˇ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ Í ËÒÚÓ˜ÌËÍÛ ÔËÚ‡ÌËˇ
ÔÓÒÚÓˇÌÌÓ„Ó ÚÓÍ‡. ¬Ó ‚ÂÏˇ „ÓÁ˚ Ë ÔË ˜‡ÒÚ˚ı
ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËˇı Ì‡ÔˇÊÂÌËˇ ‚ ˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË ËÁ‚ÎÂÍËÚÂ
¯ÚÂÍÂ Í‡·ÂÎˇ ‡ÌÚÂÌÌ˚ ËÁ „ÌÂÁ‰‡ ‡ÌÚÂÌÌ˚ Ë
ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚ËÎÍÛ ¯ÌÛ‡ ÔËÚ‡ÌËˇ ÓÚ ÓÁÂÚÍË
˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË.

œÂ‰ÛÔÂÊ‰ÂÌËÂ

¬Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓÊ‡‡ ËÎË ÔÓ‡ÊÂÌËˇ
˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ ÌÂ ÓÒÚ‡‚ÎˇÈÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÔÓ‰
‰ÓÊ‰ÂÏ ËÎË ‚ ÛÒÎÓ‚Ëˇı ÔÓ‚˚¯ÂÌÌÓÈ ‚Î‡ÊÌÓÒÚË.
Cpok cÎyÊ·˚ ‰aÌÌo„o Úo‚apa - 7 ÎeÚ co ‰Ìˇ
Ôepe‰a˜Ë Úo‚apa ÔoÚpe·ËÚeÎ˛.

Œ·ÒÎÛÊË‚‡ÌËÂ

ÕËÍÓ„‰‡ ÌÂ ÓÚÍ˚‚‡ÈÚÂ Á‡‰Ì˛˛ Í˚¯ÍÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ËÏÂÂÚÒˇ
ÓÔ‡ÒÌÓÂ ‰Îˇ ÊËÁÌË Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ Ë ‰Û„ËÂ ËÒÚÓ˜ÌËÍË
ÓÔ‡ÒÌÓÒÚË. ≈ÒÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÔÂÂÒÚ‡ÂÚ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓ
‡·ÓÚ‡Ú¸, ÓÚÍÎ˛˜ËÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÓÚ ˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË Ë
Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Á‡ ÒÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂÏ ‚ ÚÓ„Ó‚Û˛
Ó„‡ÌËÁ‡ˆË˛, ÍÓÚÓ‡ˇ ÔÓ‰‡Î‡ ¬‡Ï ÚÂÎÂ‚ËÁÓ.

¿ÌÚÂÌÌ‡

œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ¯ÚÂÍÂ Í‡·ÂÎˇ ‡ÌÚÂÌÌ˚ Í „ÌÂÁ‰Û,

Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌÌÓÏÛ ÒËÏ‚ÓÎÓÏ +75 Ω, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓÏÛ
Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡. ƒÎˇ ÔÓÎÛ˜ÂÌËˇ
ıÓÓ¯Â„Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ
Ì‡ÛÊÌÓÈ ‡ÌÚÂÌÌÓÈ.

œÓˇ‰ÓÍ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË

”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‚ Ú‡ÍÓÏ ÏÂÒÚÂ, ˜ÚÓ·˚ Ì‡
˝Í‡Ì ÌÂ Ô‡‰‡Î ˇÍËÈ ËÒÍÛÒÒÚ‚ÂÌÌ˚È ËÎË
ÒÓÎÌÂ˜Ì˚È Ò‚ÂÚ. “ÂÎÂ‚ËÁÓ ÌÂ ‰ÓÎÊÂÌ
ÔÓ‰‚Â„‡Ú¸Òˇ ËÁÎË¯ÌËÏ ‚Ë·‡ˆËˇÏ, ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ë˛
‚Î‡„Ë, Ô˚ÎË ËÎË ÚÂÔÎ‡. Œ·ÂÒÔÂ˜ Ú̧Â
·ÂÒÔÂÔˇÚÒÚ‚ÂÌÌÛ˛ ˆËÍÛÎˇˆË˛ ‚ÓÁ‰Ûı‡ ‚ÓÍÛ„
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡. ÕÂ Á‡Í˚‚‡ÈÚÂ ‚ÂÌÚËÎˇˆËÓÌÌ˚ı
ÓÚ‚ÂÒÚËÈ Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ ÒÚÂÌÍÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ‚ÒÂÏË ÙÛÌÍˆËˇÏË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÏÓÊÂÚ
ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÛÎ Ú̧‡ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó
ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ (œƒ”). ”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ÌÂÍÓÚÓ˚ÏË
ÙÛÌÍˆËˇÏË Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚ı Ì‡ ÔÂÂ‰ÌÂÈ
Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.
EcÎË ¬˚ Ôepe‰‚Ë„aeÚÂ ËÎË ÔepecÚa‚ÎˇeÚÂ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‚ ‰Û„Óe ÏecÚÓ, ‚˚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ
ÔepeÍÎ˛˜‡ÚÂÎ¸, ÔÓ ÍaÈÌÂÈ Ïee Ìa 30 ÏËÌÛÚ,
˜ÚÓ·˚ ÒÌˇÚ¸ ÌaÔˇÊÂÌËe ˆ‚ÂÚ‡ Ò ˝ÍaÌa.
œË ÌÂ‚˚ÔÓÎÌÂÌËË ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÔÛÌÍÚÓ‚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓ
ËÁÏÂÌÂÌËÂ ˆ‚ÂÚ‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ËÁ-Á‡
Ì‡Ï‡„ÌË˜Ë‚‡ÌËˇ. ÕÂ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÈÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ˚
ˇ‰ÓÏ Ò ‰ËÌ‡ÏËÍ‡ÏË, ÓÚÓÔËÚÂÎ¸Ì˚ÏË ·‡Ú‡ÂˇÏË,
ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÏË ÚÛ·‡ÏË Ë Ú.‰. (–‡ÒÒÚÓˇÌËÂ ‰Ó
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ‰ÓÎÊÌÓ ·˚Ú¸ ·ÓÎÂÂ 50 ÒÏ)
ÕÂ ÒÚ‡‚ Ú̧Â ÔÂ‰ÏÂÚ˚ ÒÓ‰ÂÊ‡˘ËÂ Ï‡„ÌËÚ ·ÎËÁÍÓ Í
ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ.

”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
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œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂÈ ‡ÔÔ‡‡ÚÛ˚

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ Í ‚‡¯ÂÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ, Ú‡ÍÓÂ Í‡Í
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ˚, ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚ Ë Ú. Ô.

√ÌÂÁ‰Ó ‡ÌÚÂÌÌ˚

1. —ÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡Á˙ÂÏ ‚˚ÒÓÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌÓ„Ó ‚˚ıÓ‰‡
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ ‡ÌÚÂÌÌ˚,
‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚Ï Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

2. œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ Í‡·ÂÎ¸ ‡ÌÚÂÌÌ˚ Í „ÌÂÁ‰Û
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡, ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌÓÏÛ ‰Îˇ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‡ÌÚÂÌÌ˚.

3. Õ‡ÒÚÓÈÚÂÒ¸ Ì‡ ‚˚ıÓ‰ÌÓÈ Í‡Ì‡Î
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÔÓ‰ ÊÂÎ‡ÂÏ˚Ï ÌÓÏÂÓÏ
ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÔÓÎ¸ÁÛˇÒ¸ ÛÍ‡Á‡ÌËˇÏË ‡Á‰ÂÎ‡
‘–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚’.

4. ¬˚·ÂËÚÂ ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚È
‚‡ÏË ‰Îˇ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ ÓÚ
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡.

5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY (¬ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ì‡
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.

√ÌÂÁ‰‡ ‚ıÓ‰Ó‚/‚˚ıÓ‰Ó‚ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ (ÌÂ ‚Ó
‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
1. —ÓÂ‰ËÌËÚÂ „ÌÂÁ‰‡ ‚˚ıÓ‰Ó‚ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ

‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Ò „ÌÂÁ‰‡ÏË ‚ıÓ‰Ó‚
‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ Ë „ÌÂÁ‰‡ ‚ıÓ‰Ó‚
‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Ò „ÌÂÁ‰‡ÏË
‚˚ıÓ‰Ó‚ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

2. ≈ÒÎË ‚˚ ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÎË ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ Í
„ÌÂÁ‰‡Ï ‡Û‰ËÓ/ ‚Ë‰ÂÓ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ,
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV, ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ
AV (ËÎË AV 1), AV 2. ¬˚ ‰ÓÎÊÌ˚ ‚˚·Ë‡Ú¸
ÂÊËÏ AV (ËÎË AV 1), AV 2 ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò
ÚÂÏ, Í Í‡ÍËÏ ËÁ ‚ıÓ‰Ó‚ - AV (ËÎË AV 1), AV 2
ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ. 

3 Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ,
‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÂ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ.

»ÒÔÓÎ¸ÁÛˇ ‚˚ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ, ‚˚
Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÔÂÂ‰‡˜Ë, ÔËÌËÏ‡ÂÏ˚Â
ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓÏ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ¬˚ ËÏÂÂÚÂ ÏÓÌÓ VCR,
ÒÓÂ‰ËÌËÚe ‡Û‰ËÓ ‚˚ıÓ‰ VCR Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ AUDIO
L/MONO ÔË·Ó‡ LCD.

≈‚Ó‡Á˙ÂÏ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
1. œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡Á˙ÂÏ ÚËÔ‡ Euro scart (ÒÍ‡Ú)

‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Í ‡Á˙ÂÏÛ Euro scart
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.
≈ÒÎË Ì‡ ‚˚ıÓ‰ÌÓÈ ‡Á˙ÂÏ ‚‡¯Â„Ó
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ
ÔÂÂÍÎ˛˜‡˛˘ÂÂ Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ Ë ÓÌ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ ˜ÂÂÁ ‡Á˙ÂÏ Euro
scart, ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË
ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒˇ ‚ ÂÊËÏ AV (ËÎË AV 1). ÕÓ ÂÒÎË
‚˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓ‰ÓÎÊ‡Ú¸ ÒÏÓÚÂÚ¸
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÛ˛ ÔÂÂ‰‡˜Û, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË D /
E ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â ÍÌÓÔÍË.
¬ ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV

Ì‡ ÔÛÎ Ú̧Â ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ, ˜ÚÓ·˚
‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ AV (ËÎË AV 1). Õ‡ ˝Í‡ÌÂ
ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÂ
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ.
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ú‡ÍÊÂ Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸ Ì‡
‚Ë‰ÂÓÍ‡ÒÒÂÚÛ ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚Â ÔÓ ÚÂÎÂ‚Ë‰ÂÌË˛
ÔÂÂ‰‡˜Ë.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: —Ë„Ì‡Î˚ ÚËÔ‡ RGB, Ú. Â. ÒË„Ì‡Î˚
Í‡ÒÌÓ„Ó, ÁÂÎÂÌÓ„Ó Ë ÒËÌÂ„Ó ˆ‚ÂÚÓ‚, ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸
ÔÓ‰‡Ì˚ ÚÓÎ¸ÍÓ ˜ÂÂÁ ‡Á˙ÂÏ ÚËÔ‡ Euro scart.
¬ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ ‰Îˇ S-Video/Audio (S-
AV) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

œË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÙÓÏ‡Ú‡
S-VIDEO ˜ÂÂÁ ‚ıÓ‰ÌÓÂ „ÌÂÁ‰Ó S-VIDEO
Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ÛÎÛ˜¯‡ÂÚÒˇ.

1. —ÓÂ‰ËÌËÚÂ „ÌÂÁ‰Ó ÚËÔ‡ S-video
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ Ò „ÌÂÁ‰ÓÏ ÚËÔ‡ S-VIDEO
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

2. œÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ‡Û‰ËÓ Í‡·ÂÎ¸ ÓÚ Ï‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡
ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ S-VIDEO Í „ÌÂÁ‰‡Ï ‰Îˇ ‡Û‰ËÓ
ÒË„Ì‡Î‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ.

3. œÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ÏË Ì‡Ê‡ÚËˇÏË ÍÌÓÔÍË
TV/AV ‚˚·ÂËÚÂ ÂÊËÏ AV3.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY (¬ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ì‡
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÂ.
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ,
‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÂ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: ≈ÒÎË ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ÙÓÏ‡Ú‡
S-VHS ·˚Î ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Ë Í „ÌÂÁ‰‡Ï S-VIDEO, Ë Í
„ÌÂÁ‰‡Ï VIDEO, ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÏÓÊÂÚ ÔËÌËÏ‡Ú¸
ÒË„Ì‡Î ÚÓÎ¸ÍÓ Ò „ÌÂÁ‰‡ S-VIDEO.

¬ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÌÓ„Ó
ÒË„Ì‡Î‡ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
1. œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÌ˚È ‚Ë‰ÂÓ ‚˚ıÓ‰ (Y

Cb Cr, Y Pb Pr ËÎË Y B-Y, R-Y) KÓÏÔÓÌÂÌÚ‡ Í
ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÌÓÏÛ ‚ıÓ‰Û (Y PB PR) ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

2. œÓ‰ÒÓÂ‰ËÌËÚÂ ‡Û‰ËÓ Í‡·ÂÎ¸ ÓÚ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ‡ Í
‡Û‰ËÓ ÓÁÂÚÍÂ Ì‡ AV (ËÎË AV1).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV, ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
ÂÊËÏ COMPONENT.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ PLAY (‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ) Ì‡
Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËË Ò ‚˚ıÓ‰‡ÏË
KŒÃœŒÕ≈Õ“ÕŒ√Œ ÒË„Ì‡Î‡.
Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏÓÂ
ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ.

√ÌÂÁ‰Ó ‰Îˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı
ÏÓ‰ÂÎˇı)
¬ ÏÓ‰ÂÎˇı, ËÏÂ˛˘Ëı „ÌÂÁ‰Ó ‰Îˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚,
ÔËÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ.
œÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ‡Á˙ÂÏ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ Í „ÌÂÁ‰Û ‰Îˇ
Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ. 
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÒÏÓÚÂÚ¸ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ Ë ÒÎÛ¯‡Ú¸ Á‚ÛÍ
˜ÂÂÁ Ì‡Û¯ÌËÍË.
ƒÎˇ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ÓÚÂ„ÛÎËÓ‚‡Ú¸ „ÓÏÍÓÒÚ¸ Á‚ÛÍ‡
‚ Ì‡Û¯ÌËÍ‡ı, ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂÒ¸ ÍÌÓÔÍ‡ÏË F / G.

œË Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË MUTE (‚ÂÏÂÌÌÓÂ
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‚ÛÍ‡), Á‚ÛÍ ‚ Ì‡Û¯ÌËÍ‡ı
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ.



”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ‚ÒÂÏË ÙÛÌÍˆËˇÏË ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ Ò ÔÛÎ Ú̧‡
‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ. ÕÂÍÓÚÓ˚Â ÙÛÌÍˆËË Ú‡ÍÊÂ ÏÓ„ÛÚ
Â„ÛÎËÓ‚‡Ú¸Òˇ ÍÌÓÔÍ‡ÏË, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚ÏË Ì‡ ÔÂÂ‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

œÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ

œÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ ÔÛÎ Ú̧ÓÏ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ,
‚ÒÚ‡‚ Ú̧Â ‚ ÌÂ„Ó ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËˇ.

1. ¬KÀfi◊≈Õ»≈/¬¤KÀfi◊≈Õ»≈
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡ Ë ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÂÚ Â„Ó
‚ ‰ÂÊÛÌ˚È ÂÊËÏ.

2. KÌÓÔÍË Ò ˆËÙ‡ÏË
BÍÎ˛˜‡˛Ú Ì‡ıÓ‰ˇ˘ËÈÒˇ ‚ ‰ÂÊÛÌÓÏ ÂÊËÏÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÎË
Ì‡ÔˇÏÛ˛ ‚˚·Ë‡˛Ú ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚.

3. Ã≈Õfi
B˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í‡ÌÌÓÂ ÏÂÌ˛.

4. EYE(√Î‡Á)/* (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
¬ÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÙÛÌÍˆË˛ “√Î‡Á”.

5. / (œ–Œ√–¿ÃÃ¿ ¬¬≈–’/¬Õ»«)
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.
B˚·Ë‡ÂÚ ÔÓ„‡ÏÏÛ ËÎË ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛.
¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÒÍ‡ÌËÛÂÚ (ÔÓÒÏ‡ÚË‚‡ÂÚ) ÔÓ„‡ÏÏ˚.
F / G (√–ŒÃKŒ—“‹ ”Ã≈Õ‹ÿ»“‹/”¬≈À»◊»“‹)
–Â„ÛÎËÛÂÚ „ÓÏÍÓÒÚ¸.
»ÁÏÂÌˇÂÚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‚ ÏÂÌ˛.
OK
œËÌËÏ‡ÂÚ ‚‡¯ ‚˚·Ó ËÎË ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÚÂÍÛ˘ËÈ ÂÊËÏ.

6. Q.VIEW
BÓÁ‚‡˘‡ÂÚ Í ÔÓ„‡ÏÏÂ, ÍÓÚÓÛ˛ ‚˚ ÒÏÓÚÂÎË ÔÂÂ‰ ˝ÚËÏ.

7. PSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ)
BÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÔÂ‰ÔÓ˜ËÚ‡ÂÏÛ˛ ‚‡ÏË Ì‡ÒÚÓÈÍÛ
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

8. FAVOURITE
¬˚Á˚‚‡ÂÚ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Î˛·ËÏ˚È Í‡Ì‡Î.

ÃÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ë ÙÛÌÍˆËË Ó„‡ÌÓ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ
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9. MUTE (B˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Á‚ÛÍa)
BÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ Á‚ÛÍ.

10. TV/AV
B˚·Ë‡ÂÚ ÒË„Ì‡Î ÓÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ËÎË ÒÓ ‚ıÓ‰Ó‚ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ.
”·Ë‡ÂÚ ÏÂÌ˛ Ò ˝Í‡Ì‡.
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.

11. I/II/* (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
¬˚·Ë‡ÂÚ ˇÁ˚Í ‰Îˇ ÔÂÂ‰‡˜Ë, ÍÓÚÓ‡ˇ ‚Â‰ÂÚÒˇ Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı
(ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı).
¬˚·Ë‡ÂÚ ‚˚ıÓ‰ Á‚ÛÍa.

12. LIST
B˚‚Ó‰ËÚ Ì‡ ˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆÛ ÔÓ„‡ÏÏ.

13. SLEEP
ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ Ú‡ÈÏÂ ‘ÒÓÌ’.

14. SSM/* (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ Á‚ÛÍ‡) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
BÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ ÔÂ‰ÔÓ˜ËÚ‡ÂÏÛ˛ ‚‡ÏË Ì‡ÒÚÓÈÍÛ Á‚ÛÍ‡.

÷¬≈“Õ¤≈ KÕŒœK» : ›ÚË ÍÌÓÔÍË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒˇ ÙÛÌÍˆËÂÈ
ÚÂÎÂÚÂÍÒÚ (‰Îˇ ÏÓ‰ÂÎÂÈ Ò ÚÂÎÂÚÂÍÒÚÓÏ) ËÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÓÈ ÔÓ„‡ÏÏ.

”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ·‡Ú‡ÂÂÍ ‚ œƒ”

œËÚ‡ÌËÂ œƒ” ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÂÚÒˇ ÓÚ ‰‚Ûı ·‡Ú‡ÂÂÍ ÚËÔ‡ ¿A¿.
ŒÒÚÓÓÊÌÓ Ò‰‚ËÌ Ú̧Â Í˚¯ÍÛ œƒ”, ˜ÚÓ·˚ ÓÚÍ˚ÎÓÒ¸ ÓÚ‰ÂÎÂÌËÂ
‰Îˇ ·‡Ú‡ÂÂÍ. ”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ‰‚Â ·‡Ú‡ÂÈÍË, ÒÓ·Î˛‰‡ˇ ÔÓÎˇÌÓÒÚ¸
ÒÓ„Î‡ÒÌÓ ÒËÏ‚ÓÎ‡Ï (       Ë       ) ‚ÌÛÚË ÓÚ‰ÂÎÂÌËˇ ‰Îˇ ·‡Ú‡ÂÂÍ.
OÌ ÏoÊÂÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÓÚÎË˜‡Ú¸Òˇ ÓÚ ‚Ë‰a Ô‡ÌÂÎË ‚‡¯Â„Ó
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: ¬Ó ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌËÈ œƒ” ‚ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂ
‚˚ÚÂÍ‡ÌËˇ ˝ÎÂÍÚÓÎËÚ‡ ËÁ ·‡Ú‡ÂÂÍ ËÁ‚ÎÂÍËÚÂ ·‡Ú‡ÂÈÍË ËÁ œƒ”,
ÂÒÎË ‚˚ ÌÂ Ì‡ÏÂÂÌ˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ œƒ” ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó
‚ÂÏÂÌË.

+ -
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œee‰Ìˇˇ ÔaÌeÎ¸

1. ¬¤KÀfi◊¿“≈À‹ œ»“¿Õ»fl (ON/OFF)
BÍÎ˛˜‡ÂÚ Ë ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ.

2. »Õƒ»K¿“Œ– œ»“¿Õ»fl/ƒ≈Δ”–Õ¤… –≈Δ»Ã
C‚ÂÚËÚÒˇ ˇÍÓ, ÍÓ„‰‡ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ Ì‡ıÓ‰ËÚÒˇ ‚ ‰ÂÊÛÌÓÏ ÂÊËÏÂ.
C‚ÂÚËÚÒˇ ÚÛÒÍÎÓ, ÍÓ„‰‡ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ.

3. œËÂÏÌËÍ ÒË„Ì‡ÎÓ‚ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ

4. Ã≈Õfi
B˚Á˚‚‡ÂÚ ˝Í‡ÌÌÓÂ ÏÂÌ˛.

5. OK
œËÌËÏ‡ÂÚ ‚‡¯ ‚˚·Ó ËÎË ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÚÂÍÛ˘ËÈ ÂÊËÏ.
F / G (√–ŒÃKŒ—“‹ ”Ã≈Õ‹ÿ»“‹ / ”¬≈À»◊»“‹)
PÂ„ÛÎËÛÂÚ „ÓÏÍÓÒÚ¸.
»ÁÏÂÌˇÂÚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‚ ÏÂÌ˛.
D / E (œ–Œ√–¿ÃÃ¿ ¬¬≈–’/¬Õ»«)
BÍÎ˛˜‡ÂÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ‰ÂÊÛÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡.
B˚·Ë‡ÂÚ ÔÓ„‡ÏÏÛ ËÎË ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛.

6. ¬ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ AUDIO/VIDEO (AV IN2) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
—ÓÂ‰ËÌËÚÂ ‚˚ıÓ‰Ì˚Â „ÌÂÁ‰‡ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ ‚ÌÂ¯ÌÂÈ ‡ÔÔ‡‡ÚÛ˚ Ò ˝ÚËÏË ‚ıÓ‰Ì˚ÏË „ÌÂÁ‰‡ÏË
‚‡¯Â„Ó ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

7. √ÌÂÁ‰Ó ‰Îˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
»ÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ ‰Îˇ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : OÌ‡ ÏoÊeÚ ÌecÍÓÎ¸ÍÓ oÚÎË˜aÚ¸Òˇ oÚ ‚Ë‰a ÔaÌeÎË ‚a¯e„Ó ÚeÎe‚ËÁopa.

21FS2 ˇ‰
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21FS6 ˇ‰

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

21FS7 ˇ‰

1 2 3 4 5

21FU2 ˇ‰

1 2 3 4 5

21FS8 ˇ‰

4

5

1 2 3 4 5

21FJ7 ˇ‰



”Ô‡‚ÎÂÌËÂ ÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË ÙÛÌÍˆËˇÏË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡

¬ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ë ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

1. ƒÎˇ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
POWER.

2. ≈ÒÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ Ì‡ıÓ‰ËÚÒˇ ‚ ÂÊËÏÂ
ÓÊË‰‡ÌËˇ, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ POWER
(œ»“¿Õ»≈) Ì‡ œƒ”, ÍÌÓÔÍÛ D / E, TV/AV ËÎË
Ó‰ÌÛ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ Ò ˆËÙ‡ÏË, ˜ÚÓ·˚ ÔÂÂ‚ÂÒÚË
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ËÁ ÂÊËÏ‡ ÓÊË‰‡ÌËˇ ‚ ÂÊËÏ
‡·ÓÚ˚.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ POWER Ì‡ œƒ”, ÚÂÎÂ‚ËÁÓ
‚ÓÁ‚‡˘‡ÂÚÒˇ ‚ ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËˇ.

4. ¬ÌÓ‚¸ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÔËÚ‡ÌËˇ. “ÂÎÂ‚ËÁÓ
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ Ë ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ œËÚ‡ÌËÂ/ƒÂÊÛÌ˚È
ÂÊËÏ „‡ÒÌÂÚ ˜ÂÂÁ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÂÍÛÌ‰.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ÔË ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ
ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ÓÚÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ‚ËÎÍË ¯ÌÛ‡ ÔËÚ‡ÌËˇ
ÓÚ ÓÁÂÚÍË ˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË, ÚÓ ÔÓÒÎÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËˇ
‚ËÎÍË ¯ÌÛ‡ ÔËÚ‡ÌËˇ Í ÓÁÂÚÍÂ ˝ÎÂÍÚÓÒÂÚË,
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚ÍÎ˛˜ËÚÒˇ.

œÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í‡Ì‡ÎÓ‚

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·Ë‡Ú¸ ÌÓÏÂ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó
Í‡Ì‡Î‡ ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ  ÍÌÓÔÍË D / E.

–Â„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË Á‚ÛÍ‡

ƒÎˇ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËˇ Â„ÛÎËÓ‚ÍË „ÓÏÍÓÒÚË Á‚ÛÍ‡
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ F / G.

¡˚ÒÚ˚È ÔÓÒÏÓÚ

ƒÎˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÔÓ„‡ÏÏÂ ÔÂ‰˚‰Û˘Â„Ó
ÔÓÒÏÓÚ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ Q.VIEW.

‘ÛÌÍˆËˇ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ Á‚ÛÍ‡

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ MUTE «‚ÛÍ ÓÚÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ, Ë Ì‡
˝Í‡ÌÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ >. ¬˚
ÏÓÊÂÚÂ ÒÌÓ‚‡ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ Á‚ÛÍ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
Ì‡Ê‡ÚËˇ ÍÌÓÔÓÍ MUTE, F / G, SSM/* ËÎË I/II/*.

¬˚·Ó ˇÁ˚Í‡ ˝Í‡ÌÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË
(ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

›Úo ˇ‚ÎˇeÚcˇ e˘e o‰ÌoÈ oÔˆËeÈ. MÂÌ˛ ÏÓÊÂÚ
ÓÚo·‡Ê‡Ú¸Òˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Ì‡ ‚˚·‡ÌÌÓÏ ˇÁ˚Íe.
œÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó ‚˚·ÂËÚÂ ˇÁ˚Í ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËˇ.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í —ÔÂˆË‡Î¸ÌÓÏÛ ÏÂÌ˛.

2. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÂÊËÏ‡ Language Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ G.

3. ◊ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÊÂÎ‡ÂÏ˚È ˇÁ˚Í Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E.
œÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó ‚Òˇ ˝Í‡ÌÌ‡ˇ ËÌÙÓÏ‡ˆËˇ ·Û‰ÂÚ
‚˚‚Ó‰ËÚ¸Òˇ Ì‡ ˝Í‡Ì ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡
‚˚·‡ÌÌÓÏ ¬‡ÏË ˇÁ˚ÍÂ.
Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ OK ËÎË F, ˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í —
ÔÂˆË‡Î¸ÌÓÏÛ ÏÂÌ˛.

4. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

7

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ ‡·ÓÚÓÈ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ‚ ‰Ë‡ÎÓ„Ó‚ÓÏ ÂÊËÏÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÏ˚ı Ì‡ Â„Ó ˝Í‡ÌÂ ÏÂÌ˛. œË ˝ÚÓÏ
Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Ú‡ÍÊÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚÒˇ ÍÌÓÔÍË, Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓ˚ı ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÂÚÒˇ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ.

¬˚·Ó ËÁ ÏÂÌ˛
1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E

‰Îˇ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËˇ Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÂÌ˛.
2. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÏÂÌ˛ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D

/ E.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÈÚË ‚ ÔÓ‰ÏÂÌ˛

ËÎË ÏÂÌ˛.
4. »ÁÏÂÌËÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ÔÓÁËˆËÈ ‚ ÔÓ‰ÏÂÌ˛ ËÎË

ÏÂÌ˛ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÓÍ D / E ËÎË F / G.
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÔ‡ÒÚ¸ Ì‡ ‚ÂıÌÂÂ ÏÂÌ˛ Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË FF ËÎË OK Ë ˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË
Ì‡ ÏÂÌ˛ ÌËÊÂ ÛÓ‚ÌÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
a. ¬ ÏÓ‰ÂÎˇı Ò ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍËÏ Á‚ÛÍÓÏ ÏÂÌ˛

Á‚ÛÍo‚Ó„Ó coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ.
b. ¬ ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓ‚ Ú‡ÍËÂ

ÔÛÌÍÚ˚ ÏÂÌ˛, Í‡Í XD ÌÂ ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛ÚÒˇ ‚
˝Í‡ÌÌ˚ı ÏÂÌ˛.

c. ¬ ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓ‚ Ú‡ÍËÂ
ÔÛÌÍÚ˚ ÏÂÌ˛, Í‡Í Turbo Snd., AVL,
Balance, Woofer, X-WAVE ËÎË Treble,
Bass ÌÂ ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛ÚÒˇ ‚ ˝Í‡ÌÌ˚ı ÏÂÌ˛.

d. ¬ ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓ‚ Ú‡ÍËÂ
ÔÛÌÍÚ˚ ÏÂÌ˛, Í‡Í Language, Blue back,
Game ËÎË Booster ÌÂ ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛ÚÒˇ ‚
˝Í‡ÌÌ˚ı ÏÂÌ˛.

›Í‡ÌÌ˚Â ÏÂÌ˛
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Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË
¬ ‚‡¯ÂÏ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ Á‡ÔÓÏÌÂÌ‡
Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ï‡ÍÒËÏÛÏ Ì‡ 100 ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı
ÒÚ‡ÌˆËÈ (ÔÓ‰ ÌÓÏÂ‡ÏË ÔÓ„‡ÏÏ ÓÚ 00 ‰Ó 99).
œÓÒÎÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ‚˚ Ì‡ÒÚÓËÎËÒ¸ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË, ‚˚
·Û‰ÂÚÂ ËÏÂÚ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÍÌÓÔÍË
D / E ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â ÍÌÓÔÍË ‰Îˇ ‚˚·Ó‡
Á‡ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌÌ˚ı ‚‡ÏË ÒÚ‡ÌˆËÈ. Õ‡
ÒÚ‡ÌˆËË ÏÓÊÌÓ Ì‡ÒÚ‡Ë‚‡Ú¸Òˇ ‚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÏ
ËÎË Û˜ÌÓÏ ÂÊËÏÂ.
œËÏÂ˜‡ÌËÂ: ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÏÓ‰ÂÎË ÏÓ„ÛÚ Á‡ÔÓÏÌËÚ¸
‰Ó 200 TV ÒÚ‡ÌˆËÈ.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË

œË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ˝ÚÓ„Ó ÒÔÓÒÓ·‡ Á‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚÒˇ
Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ‚ÒÂ ÔËÌËÏ‡ÂÏ˚Â ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â
ÒÚ‡ÌˆËË. –ÂÊËÏ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÈ Ì‡ÒÚÓÈÍË
ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸, ÍÓ„‰‡ ‚˚ ÚÓÎ¸ÍÓ
˜ÚÓ ÔËÓ·ÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ.

1. Õ‡Ê‡Ú  ̧ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi ˜ÚÓ·  ̊ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Auto prog. (‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ÔÓˇ‚ËÎÓÒ¸ ÏÂÌ˛
Auto prog..

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G. ¬˚·ÂËÚÂ. “¬ ÒËÒÚÂÏÛ
ÍÌÓÔÍÓÈ D / E Ì‡ ÒËÒÚÂÏÌÓÏ ÏÂÌ˛;
BG : (¿ÁËˇ/ ÕÓ‚‡ˇ «ÂÎ‡Ì‰Ëˇ/ ¡ÎËÊÌËÈ ¬ÓÒÚÓÍ/
¿ÙËÍ‡/ A‚ÒÚpaÎËˇ)
I : (√ÓÌÍÓÌ„/ fiÊÌ‡ˇ ¿ÙËÍ‡)
DK : (¬ÓÒÚÓ˜Ì‡ˇ ≈‚ÓÔ‡/KËÚ‡È/¿ÙËÍ‡/—Õ√)
M : (—ÿ¿/KÓÂˇ/ ‘ËÎËÔÔËÌ˚) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı
ÏÓ‰ÂÎˇı)

5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
6. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

Storage (Á‡ÔÓÏËÌ‡ÌËÂ Ò ÌÓÏÂ‡).
7. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G. ¬˚·ÂËÚÂ Ì‡˜‡Î¸Ì˚È

ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÓÍ F / G

ËÎË ˆËÙÓ‚˚ı ÍÌÓÔÓÍ. œË ‚‚Ó‰Â Î˛·Ó„Ó
ÌÓÏÂ‡ ÏÂÌ¸¯Â 10, ‚‚Â‰ËÚÂ ÔÂÂ‰ ÌÓÏÂÓÏ
ˆËÙÛ ‘0’(ËÎË ‘00’). Õ‡ÔËÏÂ, ‘05’(ËÎË ‘005’)
‰Îˇ ÌÓÏÂ‡ 5.

8. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
9. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

Normal (ÌÓÏ‡Î¸Ì˚È ÔÓËÒÍ) ËÎË Turbo
(ÚÛ·Ó ÔÓËÒÍ).
ŒÔˆËˇ: ¬ ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ
‚˚·‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ Start (—Ú‡Ú).

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
‡. “Û·Ó ÔÓËÒÍ ·˚ÒÚÂÂ, ˜ÂÏ ÕÓÏ‡Î¸Ì˚È ÔÓËÒÍ Ë ‚

ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓ‚ ‚ Î˛·ÓÏ ËÁ Ú̋Ëı
ÂÊËÏÓ‚ ÔÓËÒÍ‡ ·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË
Á‡ÔÓÏËÌ‡Ú¸Ò  ̌ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ‚ÒÂ ÔËÌËÏ‡ÂÏ˚Â
ÒÚ‡ÌˆËË. 

b. ≈ÒÎË ÔË ÔËÂÏÂ Á‡ÔÓÏÌÂÌÌÓÈ ÒÚ‡ÌˆËË Á‚ÛÍ
ËÏÂÂÚ ÌËÁÍÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó, ‚ÌÓ‚¸ ‚˚·ÂËÚÂ ‰Îˇ
ÌÂÂ ÒËÒÚÂÏÛ ÚÂÎÂ‚Ë‰ÂÌËˇ ‚ ÂÊËÏÂ Manual
(Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡).

10. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ GG ‰Îˇ Ì‡˜‡Î‡
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓËÒÍ‡.
«‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚÒˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ‚ÒÂ
ÔËÌËÏ‡ÂÏ˚Â ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË. ƒÎˇ
ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓËÒÍ‡ Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ MENU. KÓ„‰‡ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡ˇ
Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‡‚Â¯ÂÌ‡, Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ

ÏÂÌ˛ Prog. edit (Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ
ÔÓ„‡ÏÏ). ƒÎˇ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËˇ
Á‡ÔÓÏÌÂÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ Ó·‡ÚËÚÂÒ¸ Í ‡Á‰ÂÎÛ
‘–Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ’.

11. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ
ƒÎˇ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎÂÌËˇ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó
ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌË  ̌Ì‡ÒÚÓÂÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ,
Ì‡ÊÏËÚÂ Ë Û‰ÂÊË‚‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ           ËÎË            ‚
ÚÂ˜ÂÌËÂ ÔËÏÂÌÓ 3 ÒÂÍÛÌ‰. œÂÂ‰‡˜Ë,
ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚Â ÔÓ Ì‡ÒÚÓÂÌÌ˚Ï ÔÓ„‡ÏÏ‡Ï,
ÔÓÍ‡Á˚‚‡ Ų́Ò  ̌Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Ó‰Ì‡ Á‡ ‰Û„ÓÈ.
ŒÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËÂ
ÔÓ„‡ÏÏ ÏÓÊÌÓ Ì‡Ê‡‚ Î˛·Û˛ ÍÌÓÔÍÛ, ÍÓÏÂ
ÍÌÓÔÓÍ ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ.

–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË

–ÂÊËÏ Û˜ÌÓÈ ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ‚‡Ï
Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË Ë
‡ÒÔÓÎÓÊËÚ¸ Ëı ‚ Î˛·ÓÈ Û‰Ó·ÌÓÈ ‰Îˇ ‚‡Ò
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË. “‡ÍÊÂ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‰‡Ú¸
ÔÓ„‡ÏÏÂ ËÏˇ, ÒÓÒÚÓˇ˘ÂÂ ËÁ ÔˇÚË ÒËÏ‚ÓÎÓ‚
‰Îˇ Í‡Ê‰Ó„Ó ÌÓÏÂ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚.

1. Õ‡Ê‡Ú  ̧ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi ˜ÚÓ·  ̊ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Manual (–Û˜Ì‡ˇ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ÔÓˇ‚ËÎÓÒ¸ ÏÂÌ˛
Manual.

4. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛
Storage.

5. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ G ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛
Storage. ¬˚·ÂËÚÂ ÌÛÊÌ˚È ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
(0 to 99) ̂ ËÙÓ‚˚ÏË ÍÌÓÔÍ‡ÏË F / G ‚ Storage
‚ ÏÂÌ˛. œË ‚‚Ó‰Â Î˛·Ó„Ó ÌÓÏÂ‡ ÏÂÌ¸¯Â 10,
‚‚Â‰ËÚÂ ÔÂÂ‰ ÌÓÏÂÓÏ ˆËÙÛ ‘0’(ËÎË ‘00’).
Õ‡ÔËÏÂ, ‘05’(ËÎË ‘005’) ‰Îˇ ÌÓÏÂ‡ 5.

6. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
7. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

System (ÒËÒÚÂÏ‡).
8. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G. ¬˚·ÂËÚÂ “¬ ÒËÒÚÂÏÛ

ÍÌÓÔÍÓÈ D / E Ì‡ ÒËÒÚÂÏÌÓÏ ÏÂÌ˛;
BG : (¿ÁËˇ/ ÕÓ‚‡ˇ «ÂÎ‡Ì‰Ëˇ/ ¡ÎËÊÌËÈ ¬ÓÒÚÓÍ/
¿ÙËÍ‡/ A‚ÒÚpaÎËˇ)
I : (√ÓÌÍÓÌ„/ fiÊÌ‡ˇ ¿ÙËÍ‡)
DK : (¬ÓÒÚÓ˜Ì‡ˇ ≈‚ÓÔ‡/KËÚ‡È/¿ÙËÍ‡/—Õ√)
M : (—ÿ¿/KÓÂˇ/ ‘ËÎËÔÔËÌ˚) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı
ÏÓ‰ÂÎˇı)

9. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
10. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

Channel (K‡Ì‡Î).
11. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ G‚˚·ÂËÚÂ. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ D

/ E ˜ÚÓ·  ̊‚˚·‡Ú  ̧V/UHF (Ã¬/ƒÃ¬) ËÎË Cable
(Í‡·ÂÎ¸ÌÓÂ “¬) Ì‡ Í‡Ì‡ÎÂ ÏÂÌ˛.
œÓ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‚˚·ÂËÚÂ ÌÓÏÂ Í‡Ì‡Î‡
ˆËÙÓ‚˚ÏË ÍÌÓÔÍ‡ÏË. œË ‚‚Ó‰Â Î˛·Ó„Ó
ÌÓÏÂ‡ ÏÂÌ¸¯Â 10, ‚‚Â‰ËÚÂ ÔÂÂ‰ ÌÓÏÂÓÏ
ˆËÙÛ ‘0’(ËÎË ‘00’). Õ‡ÔËÏÂ, ‘05’(ËÎË ‘005’)
‰Îˇ ÌÓÏÂ‡ 5.

12. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
13. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

Search (ÔÓËÒÍ). 
14. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ G ‚˚·ÂËÚÂ. Õ‡ÊÏËÚÂ

ÍÌÓÔÍÛ F / G, ˜ÚÓ·˚ Ì‡˜‡Ú¸ ÔÓËÒÍ. ≈ÒÎË
Ì‡È‰ÂÌ‡ ÒÚ‡ÌˆËˇ, ÔÓËÒÍ ·Û‰ÂÚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ.

15. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK Õ‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ
ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Stored (ÒÓı‡ÌÂÌÓ).

16. ◊ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ Ì‡ÒÚÓÈÍÛ Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛
ÒÚ‡ÌˆË˛, ÔÓ‚ÚÓËÚÂ ¯‡„Ë Ò 4 ÔÓ 15.

17. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.
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Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË

œËÒ‚ÓÂÌËÂ Ì‡Á‚‡ÌËˇ ÒÚ‡ÌˆËË
1. œÓ‚ÚÓËÚÂ ¯‡„Ë 1-3 ‡Á‰ÂÎ‡ ‘–Û˜Ì‡ˇ

Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË’.
2. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

Name (Õ‡Á‚‡ÌËÂ).
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Ì‡ Name ÏÂÌ˛. 
4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ DD ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸

ÔÓ·ÂÎ, +, -, ˆËÙ˚ ÓÚ 0 ‰Ó 9 Ë ·ÛÍ‚˚ ÓÚ A ‰Ó
Z. 
KÌÓÔÍÓÈ EE ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‚Ó‰ËÚ¸ ‚˚·Ó ‚
ÔÓÚË‚ÓÔÓÎÓÊÌÓÏ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËË.

5. ¬˚·ÂËÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÔÓÁËˆË˛, Ì‡Ê‡‚
ÍÌÓÔÍÛ FF / GG, Á‡ÚÂÏ ‚˚·ÂËÚÂ ‚ÚÓÓÈ ÒËÏ‚ÓÎ Ë
Ú. ‰.

6. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
7. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

Booster (”ÒËÎËÚÂÎ¸) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
¬ ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÏÓ‰ÂÎˇı ËÏÂÂÚÒˇ
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡ˇ ÙÛÌÍˆËˇ Booster (”ÒËÎËÚÂÎ¸).
“ÓÎ¸ÍÓ ÚÓÚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ, Û ÍÓÚÓÓ„Ó ËÏÂÂÚÒˇ
Booster, ÏÓÊÂÚ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛.

≈ÒÎË Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÔËÂÏ‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó
ÒË„Ì‡Î‡ ÔÎÓıÓÂ, ÚÓ„‰‡ ‚˚·ÂËÚÂ ÙÛÌÍˆË˛
Booster Ë ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ ÂÂ (On). KÓ„‰‡ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ıÓÓ¯ÂÂ, ÚÓ ÙÛÌÍˆË˛ Booster
(”ÒËÎËÚÂÎ¸) ‚ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÌÂ Ì‡‰Ó.

1. œÓ‚ÚÓËÚÂ ¯‡„Ë 1-3 ‡Á‰ÂÎ‡ ‘–Û˜Ì‡ˇ
Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡ ÒÚ‡ÌˆËË’.

2. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛
Booster.

3. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ G ‚˚·ÂËÚÂ.
4. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛

On ËÎË Off.
5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
6. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

–Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ

›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÔÓÁ‚ÓÎˇÂÚ ‚‡Ï Û‰‡ÎˇÚ¸ ËÎË
ÔÓÔÛÒÍ‡Ú¸ ÒÓı‡ÌÂÌÌ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚. ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ
Ú‡ÍÊÂ ÔÂÂÏÂÒÚËÚ¸ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÒÚ‡ÌˆËË Ì‡ ‰Û„ËÂ
ÌÓÏÂ‡ ÔÓ„‡ÏÏ ËÎË ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ “ÔÛÒÚÛ˛”
ÒÚ‡ÌˆË˛ Ì‡ ‚˚·‡ÌÌ˚È ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó
Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Prog. edit (–Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ÔÓˇ‚ËÎÓÒ¸ ÏÂÌ˛
Prog. edit.

”‰‡ÎÂÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ

ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘Û˛ Û‰‡ÎÂÌË˛.
2. ƒ‚‡Ê‰˚ Ì‡ÊÏËÚÂ K–¿—Õ”fi ÍÌÓÔÍÛ. 

¬˚·‡ÌÌ‡ˇ ÔÓ„‡ÏÏ‡ Û‰‡ÎˇÂÚÒˇ, ‡ ‚ÒÂ
ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÂÂÏÂ˘‡˛ÚÒˇ
‚‚Âı Ì‡ Ó‰ÌÛ ÔÓÁËˆË˛.

KÓÔËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ

ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘Û˛ ÍÓÔËÓ‚‡ÌË˛.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ «≈À≈Õ”fi ÍÌÓÔÍÛ. 

¬ÒÂ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
ÔÂÂÏÂ˘‡˛ÚÒˇ ‚ÔÂe‰ Ì‡ Ó‰ÌÛ ÔÓÁËˆË˛.

œÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ

ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘Û˛ ÔÂÂÏÂ˘ÂÌË˛.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ Δ≈À“”fi ÍÌÓÔÍÛ.
3. œÂÂÏÂÒÚËÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ì‡ ÊÂÎ‡ÂÏ˚È ÌÓÏÂ

ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÓÍ D / E ËÎË F /
G. 

4. ¬ÌÓ‚¸ Ì‡ÊÏËÚÂ Δ≈À“”fi ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛.

œÓÔÛÒÍ ÌÓÏÂ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚
1. KÌÓÔÍ‡ÏË D / E ËÎË F / G ‚˚·ÂËÚÂ ÌÓÏÂ

ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÔÓ‰ÎÂÊ‡˘ÂÈ ÔÓÔÛÒÍÛ.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ —»Õfifi ÍÌÓÔÍÛ. ÕÓÏÂ

ÔÓÔÛÒÍ‡ÂÏÓÈ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÓÍ‡ÒËÚÒˇ ‚ ÒËÌËÈ
ˆ‚ÂÚ.

3. ¬ÌÓ‚¸ Ì‡ÊÏËÚÂ —»Õfifi ÍÌÓÔÍÛ, ˜ÚÓ·˚
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛. KÓ„‰‡ ÌÓÏÂ
ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÓÔÛÒÍ‡ÂÚÒˇ, ˝ÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ, ˜ÚÓ
‚˚ ÌÂ ÒÏÓÊÂÚÂ ÂÂ ‚˚·‡Ú¸ ‚ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏ
ÂÊËÏÂ ‡·ÓÚ˚ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÍÌÓÔÓÍ D / E ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÔÓ„‡ÏÏ. ≈ÒÎË
‚˚ ÔÓÊÂÎ‡ÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ò
ÔÓÔÛ˘ÂÌÌ˚Ï ÌÓÏÂÓÏ, Ì‡ÔˇÏÛ˛ ‚‚Â‰ËÚÂ
ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ˆËÙÓ‚˚ı
ÍÌÓÔÓÍ ËÎË ‚˚·ÂËÚÂ ÂÂ ‚ ÏÂÌ˛
Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËˇ ÔÓ„‡ÏÏ ËÎË ‚ Ú‡·ÎËˆÂ
ÔÓ„‡ÏÏ.

œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.
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À˛·ËÏ˚È Í‡Ì‡Î

›Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ Ò‡ÁÛ ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚ¸Òˇ
¬‡Ï Ì‡ Î˛·ËÏ˚Â Í‡Ì‡Î˚.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi ˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Í‡Ì‡Î‡.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Favourite.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ÔÓˇ‚ËÎÓÒ¸ ÏÂÌ˛
Favourite.

4. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ‚˚·ÂËÚÂ ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛
-- -----.

5. ¬˚·‡Ú¸ ÊÂÎ‡ÂÏÛ˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÍÌÓÔÓÍ F / G.

6. ◊ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ‰Û„ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚,
ÔÓ‚ÚÓËÚ¸ ÔÛÌÍÚ˚ 4 Ë 5. ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÒÓı‡ÌËÚ¸
‰Ó 8 ÔÓ„‡ÏÏ.

7. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
8. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

◊ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÒÓı‡ÌÂÌÌÛ˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ,
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÔÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÎ‡‚Ë¯Û
FAVOURITE.

¬˚ÁÓ‚ Ú‡·ÎËˆ˚ ÔÓ„‡ÏÏ

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‚ÂËÚ¸ ÒÓı‡ÌˇÂÏ˚Â ‚ Ô‡ÏˇÚË
ÔÓ„‡ÏÏ˚, ‚˚Á‚‡‚ Ì‡ ˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆÛ ÔÓ„‡ÏÏ.

¬˚‚Ó‰ Ì‡ ˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆ˚ ÔÓ„‡ÏÏ
Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ LIST (ÒÔËÒÓÍ), ˜ÚÓ·˚ ‚˚‚ÂÒÚË Ì‡
˝Í‡Ì Ú‡·ÎËˆÛ ÔÓ„‡ÏÏ. “‡·ÎËˆ‡ ÔÓ„‡ÏÏ
ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ. Œ‰Ì‡ Ú‡·ÎËˆ‡ ÔÓ„‡ÏÏ
ÒÓ‰ÂÊËÚ ‰ÂÒˇÚ¸ ÔÓ„‡ÏÏ, Í‡Í ÛÍ‡Á‡ÌÓ ÌËÊÂ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
‡. ¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ó·Ì‡ÛÊËÚ¸, ˜ÚÓ ÌÂÍÓÚÓ˚Â

ÔÓ„‡ÏÏ˚ ËÏÂ˛Ú ÌÓÏÂ‡ ÒËÌÂ„Ó ˆ‚ÂÚ‡. ŒÌË
·˚ÎË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ Ì‡ ÔÓÔÛÒÍ ÔË
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÈ Ì‡ÒÚÓÈÍÂ ËÎË ‚ ÂÊËÏÂ
Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËˇ ÔÓ„‡ÏÏ.

b. ” ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ ‚ Ú‡·ÎËˆÂ ÔÓ„‡ÏÏ
ÔÓÍ‡Á‡Ì ÚÓÎ¸ÍÓ ÌÓÏÂ Í‡Ì‡Î‡ Ë ˝ÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ,
˜ÚÓ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ÔËÒ‚ÓÂÌÌÓÂ ËÏ Ì‡Á‚‡ÌËÂ
ÒÚ‡ÌˆËË.

¬˚·Ó ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‚ Ú‡·ÎËˆÂ ÔÓ„‡ÏÏ
¬˚·ÂËÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ËÎË
F / G.
«‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
“ÂÎÂ‚ËÁÓ ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒˇ Ì‡ ÔÓ„‡ÏÏÛ Ò
‚˚·‡ÌÌ˚Ï ÌÓÏÂÓÏ.

œÓÒÏÓÚ ÒÚ‡ÌËˆ Ú‡·ÎËˆ˚ ÔÓ„‡ÏÏ
¬ Ú‡·ÎËˆÂ ÔÓ„‡ÏÏ ÂÒÚ¸ 10 (ËÎË 20) ÒÚ‡ÌËˆ,
ÍÓÚÓ˚Â ÒÓ‰ÂÊ‡Ú 100 (ËÎË 200) ÔÓ„‡ÏÏ.
—Ú‡ÌËˆ˚ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ “ÔÂÂÎËÒÚ˚‚‡˛ÚÒˇ”
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÓÍ D / E ËÎË F / G.

Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ LIST ‰Îˇ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í
ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

OOOOCO1DOOOO5OOSO69
O1OOCO03OOOO6OOSO17
O2OOCO12OOOO7OOSO22
O3OOSO66OOOO8OOCO09
O4OOSO67OOOO9OOCO11

)O}i{OOKOMENU(
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AutoOprog.{
Manual {
Prog.Oedit {
Favourite {

560C005

)O}i{O0_9OOKOMENU(



Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ

11

¬ÌËÏ‡ÌËÂ: ŒÔˆËË ËÁÓ·‡ÊÂÌË  ̌ÌÂ ‰ÓÒÚÛÔÌ  ̊‰Îˇ
ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ‚ıÓ‰‡ RGB.

PSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ)

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ PSM.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ‰Îˇ ‚˚·Ó‡

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ì‡ PSM ÏÂÌ˛.
4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ú‡ÍÊÂ ‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÊÂÎ‡ÂÏÓÏÛ
ËÁÓ·‡ÊÂÌË˛ (Dynamic, Standard, Mild,
Game ËÎË User) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË PSM Ì‡
ÔÛÎ Ú̧Â ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ. Dynamic,
Standard, Mild Ë Game ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ
Á‡ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡Ì˚ Ì‡ Á‡‚Ó‰Â ‰Îˇ ÔÓÎÛ˜ÂÌËˇ
ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ë ÌÂ ÏÓ„ÛÚ
ËÁÏÂÌˇÚ¸Òˇ.

XD (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÒÎ‡Ê‰‡Ú¸Òˇ ÊË‚˚Ï Ë
‚˚ÒÓÍÓÚÓ˜Ì˚Ï ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂÏ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ó·‡·ÓÚÍË Digital Reality ÍÓÏÔ‡ÌËË
LG.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD / EE,

˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.
2. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÂÊËÏ‡ XD Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ GG,

Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD / EE.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚
ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ On ËÎË Off Ì‡ XD ÏÂÌ˛.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

CSM (Á‡ÔÓÏËÌ‡ÌËÂ Ì‡ÒÚÓÈÍË ˆ‚ÂÚ‡)

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÔÓ Ò‚ÓÂÏÛ ‚ÍÛÒÛ Î˛·Û˛
Ì‡ÒÚÓÈÍÛ ˆ‚ÂÚ‡: ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÛ˛, Í‡ÒÌÓ‚‡ÚÛ˛,
ÁÂÎÂÌÓ‚‡ÚÛ˛ ËÎË „ÓÎÛ·Ó‚‡ÚÛ˛.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

2. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË GG, ‡ Á‡ÚÂÏ D / E ‚˚·ÂËÚÂ
ÔÛÌÍÚ ÏÂÌ˛ CSM.

3. Õ‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË GG, ‡ Á‡ÚÂÏ D / E ‚˚·ÂËÚÂ
Ì‡ÒÚÓÈÍÛ ˆ‚ÂÚ‡ Standard (ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È),
Reddish (Í‡ÒÌÓ‚‡Ú˚È), Greenish

(ÁÂÎÂÌÓ‚‡Ú˚È) ËÎË Bluish („ÓÎÛ·Ó‚‡Ú˚È) Ì‡
ÏÂÌ˛ CSM.

4. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

–Â„ÛÎËÓ‚Í‡ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚
ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸ Â„ÛÎËÓ‚ÍÛ
ÍÓÌÚ‡ÒÚ‡, ˇÍÓÒÚË, Ì‡Ò˚˘ÂÌÌÓÒÚË ˆ‚ÂÚ‡,
˜ÂÚÍÓÒÚË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ë ÓÚÚÂÌÍo‚ (ÚÓÎ¸ÍÓ NTSC
‚ıo‰).

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Contrast, Brightness, Colour ËÎË Sharpness.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ F / G ˜ÚÓ·˚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸
ÌÛÊÌÛ˛ Ì‡ÒÚÓÈÍÛ Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ ÔÓ‰ÏÂÌ˛.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK, ˜ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ˝ÚË
Ì‡ÒÚÓÈÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÏ (User).

5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

Eye (√Î‡Á) - (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

‘ÛÌÍˆËˇ √Î‡Á (Eye) ËÏeeÚcˇ ÌÂ Ì‡ ‚ÒÂx Ïo‰eÎˇx.
OÌa a‚ÚoÏaÚË˜ecÍË ‚˚ÔoÎÌËÚ Ôo‰cÚpoÈÍy
Ía˜ecÚ‚a ËÁo·paÊeÌËˇ ‚ Áa‚ËcËÏocÚË oÚ
ycÎo‚ËÈ oc‚e˘eÌÌocÚË ÔoÏe˘eÌËˇ. ›Úo
ÔoÁ‚oÎËÚ BaÏ ‚ ÔoÎÌoÈ Ïepe ÌacÎa‰ËÚ¸cˇ
ÌaË·oÎee ÔpËeÏÎËÏ˚Ï ‰Îˇ ÁpeÌËˇ Ía˜ecÚ‚oÏ
ËÁo·paÊeÌËˇ.

ƒÎˇ ‚ÍÎ˛˜eÌËˇ ËÎË ‚˚ÍÎ˛˜eÌËˇ ÙyÌÍˆËË √Î‡Á
(Eye) ÌaÊÏËÚe ÍÌoÔÍy EYE(√Î‡Á)/*.

œpË ‚ÍÎ˛˜eÌÌoÈ ÙyÌÍˆËË √Î‡Á (Eye)
‚˚ÔoÎÌˇecÚˇ a‚ÚoÏaÚË˜ecÍaˇ Ôo‰cÚpoÈÍa
Ía˜ecÚ‚a ËÁo·paÊeÌËˇ ‚ Áa‚ËcËÏocÚË oÚ ycÎo‚ËÈ
oc‚e˘eÌÌocÚË ÔoÏe˘eÌËˇ.
œpË ˝ÚoÏ ÁeÎeÌ˚È ËÌ‰ËÍaÚop         Ìe
‚˚c‚e˜Ë‚aeÚcˇ  ÔocÚoˇÌÌo Ìa ˝ÍpaÌe, a ÔpË
ËÁÏeÌeÌËË ycÎo‚ËÈ ËÁo·paÊeÌËˇ Ôoˇ‚ÎˇeÚcˇ
ÊeÎÚ˚È ËÌ‰ËÍaÚop          .

œËÏÂ˜‡ÌËÂ :
a. EcÎË B˚ ÌaÊÏeÚe ÍÌoÔÍy PSM, Úo ÙyÌÍˆËˇ

√Î‡Á (Eye) a‚ÚoÏaÚË˜ecÍË oÚÍÎ˛˜ËÚcˇ.
b. ‘ÛÌÍˆËˇ EYE (√À¿«) ÌÂ ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ‰Îˇ

ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ‚ıÓ‰‡ RGB.

PSM {
XD {
CSM {
Contrast {
Brightness{
Colour {
Sharpness {

PSM { Dynamic
Standard
Mild
Game
User

)O}i{OOKOMENU(
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H‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡ ˝Úo ÓÔˆËoÌaÎ¸Ì‡ˇ ÙÛÌÍˆËˇ
Ì‡ÒÚÓÈÍË. TÓÎ¸ÍÓ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ c ÓÔˆËÂÈ Á‚ÛÍ‡
ÏÓÊeÚ ‚˚ÔoÎÌËÚ¸ ˝ÚÛ ÙÛÌÍˆË˛.

SSM (Ô‡ÏˇÚ¸ ÒÓÒÚÓˇÌËˇ Á‚ÛÍ‡)
¬˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÔÓ‰ıÓ‰ˇ˘ÂÂ ‰Îˇ ‚‡Ò
Á‚Û˜‡ÌËÂ ÔË ÔÓÒÏÓÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ‚
Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ı‡‡ÍÚÂ‡ ÔÂÂ‰‡˜Ë: Flat
(ÔÎÓÒÍ‡ˇ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ‡), Music (ÏÛÁ˚Í‡), Movie
(ÍËÌÓ) ËÎË Speech (Â˜¸), ‚˚ Ú‡ÍÊÂ ÏÓÊÂÚÂ
Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ˜‡ÒÚÓÚÛ Á‚ÛÍ‡ ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ‡.

1. œÓ‚ÚÓÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË MENU (ÏÂÌ˛)
Á‡ÚÂÏ D / E, ‚˚ÁÓ‚ËÚÂ Ì‡ ˝Í‡Ì ÏÂÌ˛
Á‚ÛÍo‚Ó„Ó coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ SSM.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ Ì‡ SSM ÏÂÌ˛.
Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ ˜‡ÒÚÓÚ˚ Á‚ÛÍ‡
‡.Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ‚ User, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÈÚË Ì‡

User ÏÂÌ˛.
b.¬˚·ÂËÚÂ ÌÛÊÌÛ˛ ÔÓÎÓÒÛ Á‚ÛÍÓ‚˚ı ˜‡ÒÚÓÚ

Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË F / G.
c.”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚È ÛÓ‚ÂÌ¸ Á‚ÛÍ‡ ‚

˝ÚÓÈ ÔÓÎÓÒÂ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë ÍÌÓÔÍË D / E.
d.Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK, ˜ÚÓ·˚ ÒÓı‡ÌËÚ¸ ˝ÚË

Ì‡ÒÚÓÈÍË ˝Í‚‡Î‡ÈÁÂ‡, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÏ. 

œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

¬˚ ÏÓÊÂÚÂ Ú‡ÍÊÂ ‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÊÂÎ‡ÂÏÓÏÛ Á‚ÛÍÛ
(Flat, Music, Movie, Speech ËÎË User) Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÌÓÔÍË SSM/* Ì‡ ÔÛÎ Ú̧Â
‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ. œ‡‡ÏÂÚ˚
ÂÊËÏÓ‚ Flat, Music, Movie Ë Speech
ÔÓ„‡ÏÏËÛ˛ÚÒˇ Ì‡ Á‡‚Ó‰Â ‰Îˇ ÔÓÎÛ˜ÂÌËˇ
Ì‡ËÎÛ˜¯Â„Ó ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËˇ Á‚ÛÍ‡,
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Â„Ó Í‡Ê‰ÓÏÛ ËÁ ˝ÚËı ÚËÔÓ‚
ÔÂÂ‰‡˜ Ë ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ËÁÏÂÌÂÌ˚.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ : ≈ÒÎË ‚  ̊Ì‡ÊÏÂÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SSM/* ÔÓÒÎÂ
‚˚ÔÓÎÌÂÌË  ̌ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Ëı Ì‡ÒÚÓÂÍ ‚ ÏÂÌ˛
Á‚ÛÍo‚Ó„Ó coÔpo‚ÓÊ‰eÌË ,̌ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË
ÔÓˇ‚ËÚÒ  ̌ ÂÊËÏ User, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‚  ̊ ÔÂÂ‰ Ú̋ËÏ
‚˚·‡ÎË Á‡ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌÌ˚È Ì‡ Á‡‚Ó‰Â ÂÊËÏ:
Flat, Music, Movie ËÎË Speech.

¬˚·Ó ÙÛÌÍˆËË ““Û·Ó Á‚ÛÍ” (ÌÂ ‚Ó
‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

KÓ„‰‡ ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËˇ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡, Á‚ÛÍ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒˇ
·ÓÎÂÂ ‚˚‡ÁËÚÂÎ¸Ì˚Ï Ë ÏÓ˘Ì˚Ï ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛
Ò Ó·˚˜Ì˚Ï Á‚ÛÍÓÏ.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ˝Í‡Ì ÏÂÌ˛ Á‚ÛÍo‚Ó„Ó
coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ‰Îˇ ‚˚·Ó‡
ÊÂÎ‡ÂÏÓ„Ó Á‚ÛÍ‡; Turbo Snd.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚
‚˚·‡Ú¸ On ËÎË Off.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡
1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,

˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ˝Í‡Ì ÏÂÌ˛ Á‚ÛÍo‚Ó„Ó
coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ‰Îˇ ‚˚·Ó‡
ÊÂÎ‡ÂÏÓ„Ó Á‚ÛÍ‡; AVL (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı),
Balance (·‡Î‡ÌÒ), Treble, Bass ËÎË Woofer
(ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G.
4 ¬˚·ÂËÚÂ ÊÂÎ‡ÂÏÛ˛ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛

ÍÎ‡‚Ë¯ FF  / GG, DD  / EE ËÎË OK ‚ ÏÂÌ˛ ·‡Î‡ÌÒ‡.
5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

X-WAVE (¡ÂÒÔÓ‚Ó‰Ì˚È Á‚ÛÍ) (ÌÂ ‚Ó
‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ˝Í‡Ì ÏÂÌ˛ Á‚ÛÍo‚Ó„Ó
coÔpo‚ÓÊ‰eÌËˇ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
X-WAVE.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ‰Îˇ ‚˚·Ó‡
ÊÂÎ‡ÂÏÓ„Ó Á‚ÛÍ‡; 87.7 MHz, 87.9 MHz, 88.1
MHz, 88.3 MHz, 88.5 MHz, 88.7 MHz, ËÎË 88.9
MHz.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
HÂÍÓÚÓ˚Â ÏÓ‰ÂÎË ‚˚„Îˇ‰ˇÚ, Í‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÌÓ
ÌËÊÂ.

1. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÏÂÌ˛ "Sound" Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
MENU, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD  / EE.

2. ƒÎ  ̌‚˚·Ó‡ ÏÂÌ  ̨"X-WAVE" Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ GG,
Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD  / EE.

3. ƒÎˇ ‚˚·Ó‡ ÏÂÌ˛ "Set Freq" Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ GG, Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ DD  / EE.

4. H‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ GG, ˜ÚÓ·˚ Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ˜‡ÒÚÓÚÛ
‚ ÏÂÌ˛ "X-wave".

5. »ÒÔÓÎ¸ÁÛÈÚÂ ˆËÙ˚ ÓÚ 0 ‰Ó 9 ËÎË Ì‡ÊÏËÚÂ
ÍÌÓÔÍÛ FF  / GG, ˜ÚÓ·˚ Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ˜‡ÒÚÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ËÎË FM-ÔËÂÏÌËÍ‡.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
a. EÒÎË ÔËÂÏ ÔÎÓıÓÈ ËÎË ÒÎ‡·˚È, ‚˚·ÂËÚÂ

‰Û„Û˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ.
b. ƒÎˇ ‰ÓÒÚËÊÂÌËˇ Ì‡ËÎÛ˜¯Â„Ó ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡

‡ÒÒÚÓˇÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÚÂÎÂ‚ËÁÓÓÏ Ë FM-
ÔËÂÏÌËÍÓÏ ‰ÓÎÊÌÓ ·˚Ú¸ ÌÂ ·ÓÎÂÂ 16.4
ÙÛÚÓ‚ (5 ÏÂÚÓ‚).

c. ¬ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚ı ÏÂÒÚ‡ı ÏÓÊÂÚ Ì‡·Î˛‰‡Ú¸Òˇ
ÒÌËÊÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÒÚË ‡·ÓÚ˚
ÔÂÂ‰‡Ú˜ËÍ‡, Ì‡ÔËÏÂ, ˇ‰ÓÏ Ò
ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÈ ‚˚¯ÍÓÈ.

d. ◊Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÔËÂÏ‡ ÏÓÊÂÚ Á‡‚ËÒÂÚ¸ ÓÚ
ÚËÔ‡ FM-ÔËÂÏÌËÍ‡.

¬˚·Ó ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó ÒË„Ì‡Î‡ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó
ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
¬ ÂÊËÏÂ AV (¿Û‰ËÓ/¬Ë‰ÂÓ) ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ
ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸ ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó
ÒË„Ì‡Î‡, ÔÓ‰‡‚‡ÂÏÓ„Ó Ì‡ Ô‡‚˚È Ë ÎÂ‚˚È
„ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË.

›ÚÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÂÚÒˇ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ì‡Ê‡ÚËÈ ÍÌÓÔÍË I/II/*.
L+R : «‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í ÎÂ‚ÓÏÛ

‚ıÓ‰Û ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ (L), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ÎÂ‚˚È
„ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸, ‡ Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î,
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í Ô‡‚ÓÏÛ ‚ıÓ‰Û
‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ (R), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ Ô‡‚˚È
„ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸.

L+L : «‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í ÎÂ‚ÓÏÛ
‚ıÓ‰Û ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ (L), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ÎÂ‚˚È Ë
Ô‡‚˚È „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË.

R+R : «‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÒË„Ì‡Î, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚È Í Ô‡‚ÓÏÛ
‚ıÓ‰Û ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ (R), ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ÎÂ‚˚È Ë
Ô‡‚˚È „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË.

SSM {
TurboOSnd.{
AVL {
Balance {
Woofer {
Treble {
Bass {
X-WAVE {

SSM { Flat
Music
Movie
Speech
User

)O}i{OOKOMENU(



Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‚ÛÍ‡ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

œËÂÏ ÒÚÂÂÓÙÓÌË˜ÂÒÍËı ÔÓ„‡ÏÏ Ë
ÔÓ„‡ÏÏ, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚ı Ì‡ ‰‚Ûı
ˇÁ˚Í‡ı (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

œÓÒÎÂ ‚˚·Ó‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ
ËÌÙÓÏ‡ˆËˇ Ó Á‚ÛÍÂ ‰Îˇ ÒÚ‡ÌˆËË ÔÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í
ËÒ˜ÂÁÌÂÚ ÌÓÏÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ë ËÏˇ ÒÚ‡ÌˆËË.

”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍÓ„Ó Á‚ÛÍ‡
œË ÔËÂÏÂ ‚ ÂÊËÏÂ "ÒÚÂÂÓ", ÂÒÎË
ÒÚÂÂÓÒË„Ì‡Î ÒÎ‡·˚È, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ
ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚ¸Òˇ ‚ ÂÊËÏ "ÏÓÌÓ" ‰‚ÛÍ‡ÚÌ˚Ï
Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË I/II/*. œË ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍÓÏ
ÔËÂÏÂ ÛÎÛ˜¯‡ÂÚÒˇ „ÎÛ·ËÌ‡ Á‚Û˜‡ÌËˇ. ƒÎˇ
Ó·‡ÚÌÓ„Ó ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËˇ ‚ ÂÊËÏ "ÒÚÂÂÓ"
ÒÌÓ‚‡ ‰‚‡ ‡Á‡ Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ I/II/*.

¬˚·Ó ˇÁ˚Í‡ ‰Îˇ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏÓÈ
Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı
≈ÒÎË ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÔÂÂ‰‡ÂÚÒˇ Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı, ‚˚
ÏÓÊÂÚÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÂÊËÏ DUAL I, DUAL II ËÎË
DUAL I+II (‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó)
ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ì‡Ê‡ÚËÈ ÍÌÓÔÍË
I/II/*.
DUAL I √ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚ

ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˇÁ˚Í.
DUAL II √ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ˇÚ
‚ÚÓÓÈ ˇÁ˚Í.
DUAL I+II Œ‰ËÌ „ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸
‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˇÁ˚Í, ‡ ‚ÚÓÓÈ
„ÓÏÍÓ„Ó‚ÓËÚÂÎ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ‚ÚÓÓÈ ˇÁ˚Í.
(‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó).

œËÂÏ ÔÂÂ‰‡˜, ÔÂÂ‰‡‚‡ÂÏ˚ı ‚
ÒËÒÚÂÏÂ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ
NICAM (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

≈ÒÎË ‚‡¯‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÓÒÌ‡˘ÂÌ‡ ÔËÂÏÌËÍÓÏ
NICAM, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ÔÂÍ‡ÒÌÓÂ
ˆËÙÓ‚ÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ Á‚ÛÍ‡.
— ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ı Ì‡Ê‡ÚËÈ ÍÌÓÔÍË
I/II/* ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ
ÂÊËÏ˚ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ:

1. KÓ„‰‡ ÔËÌËÏ‡ÂÚÒˇ ÏÓÌÓÙÓÌË˜ÂÒÍËÈ ÒË„Ì‡Î
NICAM, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ NICAM
MONO ËÎË FM MONO.

2. KÓ„‰‡ ÔËÌËÏ‡ÂÚÒˇ ÒÚÂÂÓÙÓÌË˜ÂÒÍËÈ
ÒË„Ì‡Î NICAM, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ
NICAM STEREO ËÎË FM MONO.

3. KÓ„‰‡ ÔËÌËÏ‡ÂÚÒˇ ÒË„Ì‡Î Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó
ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËˇ NICAM Ì‡ ‰‚Ûı ˇÁ˚Í‡ı, ‚˚
ÏÓÊÂÚÂ ‚˚·‡Ú¸ ÂÊËÏ˚ NICAM DUAL I,
NICAM DUAL II ËÎË NICAM DUAL I+II ËÎË
MONO. KÓ„‰‡ ‚˚·Ë‡ÂÚÒˇ ÂÊËÏ FM MONO,
Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ MONO.
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Be˘aÌËÂ

Mono
Stereo
Dual

›ÍaÌÌ˚È ƒËcÔÎeÈ

MONO
STEREO
DUAL I

Õ‡ÒÚÓÈÍ‡ ‚ÂÏÂÌË
”ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ ˜‡Ò˚
1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,

˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ‚ÂÏÂÌË.
2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Clock.
3. Õ‡ÊÏËÚÂ G ÍÌÓÔÍÛ Ë Á‡ÚÂÏ D / E ÍÌÓÔÍË ‰Îˇ

Ì‡ÒÚÓÈÍË ˜‡ÒÓ‚.
4. Õ‡ÊÏËÚÂ G ÍÌÓÔÍÛ Ë Á‡ÚÂÏ D / E ÍÌÓÔÍË ‰Îˇ

Ì‡ÒÚÓÈÍË ÏËÌÛÚ.
5. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
6. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

”ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ On/Off Ú‡ÈÏÂ‡
œÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËˇ ‰‡ÌÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË,
ÔËÂÏÌËÍ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ ËÎË
‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ ‚ Á‡‡ÌÂÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÂ ‚ÂÏˇ. ¬˚
‰ÓÎÊÌ˚ ÚÓ˜ÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‚ÂÏˇ, ÔÂÂ‰ ÚÂÏ, Í‡Í
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÙÛÌÍˆË˛ ‚ÂÏÂÌË
‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ‚ÂÏÂÌË.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·  ̊‚˚·‡Ú¸ Off
time ËÎË On time.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ G ÍÌÓÔÍÛ Ë Á‡ÚÂÏ D / E ÍÌÓÔÍË ‰Îˇ
Ì‡ÒÚÓÈÍË ˜‡ÒÓ‚.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ G ÍÌÓÔÍÛ Ë Á‡ÚÂÏ D / E ÍÌÓÔÍË ‰Îˇ
Ì‡ÒÚÓÈÍË ÏËÌÛÚ.

5. “ÓÎ¸ÍÓ On time ÙÛÌÍˆËˇ; Õ‡ÊÏËÚÂ G ÍÌÓÔÍÛ
Ë Á‡ÚÂÏ D / E ÍÌÓÔÍË ‰Îˇ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÌÓÏÂ‡
ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ë ÛÓ‚Ìˇ „ÓÏÍÓÒÚË.

6. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ OK.
7. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: 
a. ƒ‡ÌÌ‡ˇ ÙÛÌÍˆËˇ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÂÊËÏÂ

ÓÊË‰‡ÌËˇ.
b. ◊ÚÓ·˚ Û‚Ë‰ÂÚ¸ ÓÒÚ‡‚¯ÂÂÒˇ ‚ÂÏˇ

‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ, ÔÂÂÈ‰ËÚÂ Í ÏÂÌ˛
‚ÂÏÂÌË.

c. KÓ„‰‡ ‚˚ ÓÚÒÓÂ‰ËÌˇÂÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ÓÚ ÒÂÚË
ÔËÚ‡ÌËˇ, ¬ÂÏˇ Ò·‡Ò˚‚‡ÂÚÒˇ Ë ÙÛÌÍˆËˇ
‚ÂÏÂÌË ‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ/‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ
ÓÚÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ.

d. ◊ÂÂÁ ‰‚‡ ˜‡Ò‡, Í‡Í ÔËÂÏÌËÍ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ
˜ÂÂÁ ÙÛÌÍˆË˛ ‚ÂÏÂÌË ‚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ, ÓÌ
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ ‚ ÂÊËÏ
ÓÊË‰‡ÌËˇ, ÂÒÎË ÌÂ ·Û‰ÂÚ Ì‡Ê‡Ú‡ Í‡Í‡ˇ-ÎË·Ó
ÍÌÓÔÍ‡.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÈ Ú‡ÈÏÂ ÒÌ‡
≈ÒÎË ‚˚ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÂ ÂÊËÏ Auto off On,
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ·Û‰ÂÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂÂÍÎ˛˜‡Ú¸Òˇ ‚
ÂÊËÏ ÓÊË‰‡ÌËˇ ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ ˜ÂÂÁ 10 ÏËÌÛÚ
ÔÓ ÓÍÓÌ˜‡ÌËË ‡·ÓÚ˚ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÈ ÒÚ‡ÌˆËË.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ‚ÂÏÂÌË.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Auto off.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ On
ËÎË Off Ì‡ Auto off ÏÂÌ˛.

4 Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ MENU, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.



ƒÛ„ËÂ ÙÛÌÍˆËË

–ÂÊËÏ˚ TV Ë AV
“ÂÎÂ‚ËÁÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ÒË„Ì‡Î˚ Ò ‡ÌÚÂÌÌ˚
(ÂÊËÏ TV) ËÎË ÒÓ ‚ıÓ‰Ó‚ ‡Û‰ËÓ/ ‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡Î‡
(ÂÊËÏ AV). –ÂÊËÏ AV ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ, ÍÓ„‰‡ Í
ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í‡ÒÒÂÚÌ˚È
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ËÎË ‰Û„ÓÂ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: ≈ÒÎË ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ ˜ÂÂÁ „ÌÂÁ‰Ó ‰Îˇ ‡ÌÚÂÌÌ˚,
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒˇ ÂÊËÏ TV. —ÏÓÚËÚÂ ‡Á‰ÂÎ
‘œÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËˇ’.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Input (‚ıÓ‰).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ G Á‡ÚÂÏ D / E ‰Îˇ ‚˚·Ó‡ TV, AV
(AV1 ËÎË AV2), AV3 (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı), S-
VIDEO (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı) ËÎË COMPO-
NENT (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı) Ì‡ Input ÏÂÌ˛.
AV ËÎË AV1: ¬Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í
‡Á˙ÂÏÛ ÚËÔ‡ Euro scart ËÎË „ÌÂÁ‰‡Ï ÚËÔ‡
“Ú˛Î¸Ô‡Ì” ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
AV2: VCR ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ Í Euro scart ÓÁÂÚÍÂ
ËÎË AV2 ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
AV3: VCR ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÒˇ Í Euro scart ÓÁÂÚÍÂ
ËÎË AV3 ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
S-VIDEO : S-VIDEO ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡
ÒÓÂ‰ÂÌˇÂÚÒˇ Í Euro scart ÓÁÂÚÍÂ ‡Á˙ÂÏÓÏ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡. (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
COMPONENT : DVD ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡
ÒÓÂ‰ÂÌˇÂÚÒˇ Í COMPONENT ‡Á˙ÂÏÓÏ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡. (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)

4. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚
‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

“‡ÍÊÂ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓÓ˜ÂÂ‰ÌÓ ‚˚·Ë‡Ú¸ ÂÊËÏ
TV ËÎË AV, Ì‡ÊËÏ‡ˇ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV.

ƒÎˇ ‚ÓÁ‚‡˘ÂÌËˇ ËÁ ÂÊËÏ‡ AV ‚ ÂÊËÏ TV
Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ D / E, ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â ÍÌÓÔÍË.

¿‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ‚
ÂÊËÏ AV (‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ) (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı
ÏÓ‰ÂÎˇı)
≈ÒÎË Ì‡ ‚˚ıÓ‰ÌÓÈ ‡Á˙ÂÏ ‚‡¯Â„Ó
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡ ÔÓ‰‡ÂÚÒˇ ÔÂÂÍÎ˛˜‡˛˘ÂÂ
Ì‡ÔˇÊÂÌËÂ Ë ÓÌ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ Í ÚÂÎÂ‚ËÁÓÛ ˜ÂÂÁ
‡Á˙ÂÏ Euro scart, ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË
ÔÂÂÍÎ˛˜ËÚÒˇ ‚ ÂÊËÏ AV ËÎË AV 1. ÕÓ ÂÒÎË ‚˚
ıÓÚËÚÂ ÔÓ‰ÓÎÊ‡Ú¸ ÒÏÓÚÂÚ¸ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÛ˛
ÔÂÂ‰‡˜Û, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍË D / E ËÎË ˆËÙÓ‚˚Â
ÍÌÓÔÍË.
ƒÎˇ ‚ÓÁ‚‡˘ÂÌËˇ ËÁ ÂÊËÏ‡ AV Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ
TV/AV.

›ÎÂÍÚÓÌÌ˚È Á‡ÏÓÍ ÓÚ ‰ÂÚÂÈ
¬ ÚÂÎÂ‚ËÁÓÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ Ú‡ÍÓÈ ÂÊËÏ
‡·ÓÚ˚, ÔË ÍÓÚÓÓÏ Â„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÏÓÊÂÚ
ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎˇÚ¸Òˇ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ œƒ”. ›Ú‡
ÙÛÌÍˆËˇ ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ ‰Îˇ
ÔÂ‰ÓÚ‚‡˘ÂÌËˇ ÌÂÒ‡ÌÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËˇ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Child lock.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ On
ËÎË Off Ì‡ Child lock ÏÂÌ˛.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

œË ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓ„Ó Á‡ÏÍ‡ ÓÚ
‰ÂÚÂÈ ÔË Ì‡Ê‡ÚËË Î˛·ÓÈ ËÁ ÍÌÓÔÓÍ ‚Ó ‚ÂÏˇ
ÔÓÒÏÓÚ‡ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÈ ÔÂÂ‰‡˜Ë Ì‡ ˝Í‡ÌÂ
ÔÓˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Child lock On.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ: KÓ„‰‡ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒˇ ÏÂÌ˛, Ì‡Ê‡ÚËÂ Í‡ÍÓÈ-ÎË·Ó ÍÌÓÔÍË
Ì‡ ÔÂÂ‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÌÂ ÔË‚Ó‰ËÚ Í
ÔÓˇ‚ÎÂÌË˛ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËˇ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ
‚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ·ÎÓÍËÓ‚Í‡ ÓÚ ‰ÂÚÂÈ.

√ÓÎÛ·ÓÈ ‘ÓÌ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
≈ÒÎË ‚˚ ‚˚·Ë‡ÂÚÂ On Ì‡ Blue back ÏÂÌ˛,
ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒËÌËÈ ÙÓÌ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÍÓ„‰‡ ÒË„Ì‡Î
ÒÎ‡·˚È ËÎË Â„Ó ÌÂÚ.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸
Blue back.

3. Õ‡ÊÏËÚÂ G Á‡ÚÂÏ D / E ˜ÚÓ·˚ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ On
ËÎË Off Ì‡ Blue back ÏÂÌ˛.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ FF ËÎË OK.
5. œÓ‚ÚÓÌÓ Ì‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ˜ÚÓ·˚

‚ÂÌÛÚ¸Òˇ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓÏÛ
ÔÓÒÏÓÚÛ.

»√–¤ (ÌÂ ‚Ó ‚ÒÂı ÏÓ‰ÂÎˇı)
‘ÛÌÍˆËˇ " »√–¿" ˇ‚ÎˇÂÚÒˇ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÈ, ÂÒÎË
‰‡ÌÌ‡ˇ ÙÛÌÍˆËˇ ÔËÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ‚ ¬‡¯ÂÈ ÏÓ‰ÂÎË,
¬˚ ÒÏÓÊÂÚÂ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òˇ Â˛ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë
ÔÛÎ Ú̧‡ ÛÔ‡‚ÎÂÌËˇ.

1. Õ‡Ê‡Ú¸ ÍÌÓÔÍÛ Ã≈Õfi, ‡ Á‡ÚÂÏ ÍÌÓÔÍÛ D / E,
˜ÚÓ·˚ ÔÂÂÈÚË Í ÏÂÌ˛ ÙÛÌÍˆËÈ.

2. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G Á‡ÚÂÏ D ËÎË E ˜ÚÓ·˚
‚˚·‡Ú¸ ÔÛÌÍÚ  »√–¿ (GAME).

3. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ G ˜ÚÓ·˚ ‚ÓÈÚË ‚ ÂÊËÏ
Ë„˚.

4. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ D ËÎË E ˜ÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ Ó‰ÌÛ
ËÁ 15 Ë„, Á‡ÚÂÏ Ì‡ÊÏËÚÂ ŒK.
¡ÓÎÂÂ ÔÓ‰Ó·ÌÛ˛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó· Ë„‡ı ¬˚
ÒÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÈÚË ‚ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎˇ
‰Îˇ Ë„ / Game owner’s manual.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ :
a. Õ‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ TV/AV ËÎË MENU ‰Îˇ

‚ÓÁ‚‡Ú‡ Í ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÏÛ ÔÓÒÏÓÚÛ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡.

b. ≈ÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ‚Ó ‚ÂÏˇ ‰‡ÌÌÓÈ Ë„˚ Ì‡˜‡Ú¸
ÌÓ‚Û˛ Ë„Û, Ì‡ÊÏËÚÂ ÍÌÓÔÍÛ RED.

“‡ÈÏÂ ‘ÒÓÌ’
¬‡Ï ÌÂ Ì‡‰Ó ÔÓÏÌËÚ¸ Ó ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡ ÔÂÂ‰ ÓÚıÓ‰ÓÏ ÍÓ ÒÌÛ.
“‡ÈÏÂ “ÒÓÌ” ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÂÚ
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‚ ‰ÂÊÛÌ˚È ÂÊËÏ ˜ÂÂÁ Á‡‰‡ÌÌÓÂ
‚ÂÏˇ.
¬˚·Ë‡ÈÚÂ, ˜ÂÂÁ Í‡ÍÓÂ ‚ÂÏˇ ‚˚ ıÓÚËÚÂ
‚˚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ, Ì‡Ê‡ÚËˇÏË ÍÌÓÔÍË SLEEP
(ÒÓÌ). œË Ì‡Ê‡ÚËË ÍÌÓÔÍË Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡
ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ rr  - - -, Á‡ ÍÓÚÓ˚Ï ·Û‰ÛÚ
ÒÎÂ‰Ó‚‡Ú¸ ˆËÙ˚ ‚˚·‡ÌÌÓ„Ó ‚‡ÏË ˜ËÒÎ‡ ÏËÌÛÚ
‰Ó ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ - 10, 20, 30, 60, 90, 120, 180 Ë 240.
“‡ÈÏÂ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ Ó·‡ÚÌ˚È ÓÚÒ˜ÂÚ ‚ÂÏÂÌË Ò
‚˚·‡ÌÌÓ„Ó ˜ËÒÎ‡ ÏËÌÛÚ.

œËÏÂ˜‡ÌËÂ:
‡. ◊ÚÓ·˚ Û‚Ë‰ÂÚ¸ ÓÒÚ‡‚¯ÂÂÒˇ ‰Ó ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ

‚ÂÏˇ, Ì‡ÊÏËÚÂ Ó‰ËÌ ‡Á ÍÌÓÔÍÛ SLEEP.
b. ƒÎˇ ÓÚÏÂÌ˚ ‰ÂÈÒÚ‚Ëˇ Ú‡ÈÏÂ‡ ´ÒÓÌª

Ì‡ÊËÏ‡ÈÚÂ ÍÌÓÔÍÛ SLEEP ‰Ó ÚÂı ÔÓ, ÔÓÍ‡ Ì‡
˝Í‡ÌÂ Ì‡ ÔÓˇ‚ËÚÒˇ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ rr  - - - .

c. KÓ„‰‡ ‚˚ Ò‡ÏË ‚˚ÍÎ˛˜‡ÂÚÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ, ÓÌ
Ò·‡Ò˚‚‡ÂÚ Á‡‰‡ÌÌÓÂ Ú‡ÈÏÂÓÏ ‚ÂÏˇ
‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËˇ.
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œÓˇ‰ÓÍ ÔÓËÒÍ‡ ÔË˜ËÌ˚ Ë ÛÒÚ‡ÌÂÌËˇ ÌÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚË

œËÁÌ‡Í ÌÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚË

ÕÂÚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËˇ, ÌÂÚ Á‚ÛÍ‡

«‚ÛÍ ÌÓÏ‡Î¸Ì˚È, ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔÎÓıÓÂ

»ÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓÂ, Á‚ÛÍ ÔÎÓıÓÈ

ÕÂ˜ÂÚÍÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ

ÀËÌËË ËÎË ÔÓÎÓÒÍË Ì‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËË

œÎÓıÓÈ ÔËÂÏ ÌÂÍÓÚÓ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚

◊ÂÌÓ-·ÂÎÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ

œÎÓı‡ˇ ˆ‚ÂÚÓÔÂÂ‰‡˜‡

ÕÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ œƒ”

¬ËÎÍ‡ Ì̄Û‡ ÔËÚ‡ÌË̌  (‚ÓÚÍÌËÚÂ ‚ ÓÁÂÚÍÛ
Î̋ÂÍÚÓÒÂÚË Ë ‚ÍĮ̂ Ë̃ÚÂ ÔËÚ‡ÌËÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡)

¬ÍÎ˛˜ÂÌÓ ÎË ÔËÚ‡ÌËÂ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡?

œÓÔÓ·ÛÈÚÂ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ‰Û„ÓÈ Í‡Ì‡Î
(ÒÎ‡·˚È ÒË„Ì‡Î)

œÓ‚Â Ú̧Â ‡ÌÚÂÌÌÛ (ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ‡ ÎË
‡ÌÚÂÌÌ‡ Í ‡ÌÚÂÌÌÓÏÛ „ÌÂÁ‰Û ÚÂÎÂ‚ËÁÓ‡?)

œÓ‚Â Ú̧Â ‡ÌÚÂÌÌÛ (ÕÂ Ó·Ó‚‡Ì ÎË ÔÓ‚Ó‰?)

œÓ‚Â Ú̧Â ‡ÌÚÂÌÌÛ

œÓ‚Â Ú̧Â, ÌÂÚ ÎË ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓ„Ó
ÔÓ·ÎËÁÓÒÚË ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ ÔÓÏÂı?

ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ ÍÓÌÚ‡ÒÚ

ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ ˇÍÓÒÚ¸

ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ Ì‡Ò˚˘ÂÌÌÓÒÚ¸ ˆ‚ÂÚ‡

ŒÚÂ„ÛÎËÛÈÚÂ „ÓÏÍÓÒÚ¸

œÓ‚Â Ú̧Â ·‡Ú‡ÂÈÍË ‚ œƒ”

œÓ‚Â Ú̧Â „ÌÂÁ‰‡ Audio/Video (ÚÓÎ¸ÍÓ
ÔË ‡·ÓÚÂ Ò ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌÓÏ)

¬˚ÔÓÎÌËÚÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ÔÓ‚ÂÍË Ë
ÔÓÔ˚Ú‡ÈÚÂÒ¸ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ
Â„ÛÎËÓ‚ÍË
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