Podrecznik uzytkownika

M3201C
M3701C
M4201C

Przecl uzyciem tego urzqdzenia przeczytaj uwaznie uwagi podane w rozdziale Srodki

ostroznosci.
Przechowuj Podrecznik uzytkownika (CD) w dostepnym miejscu, aby korzystaé z niego w
przysztosci.

W razie potrzeby skorzystania z serwisu nalezy poda¢ informacje znajdujqce sie na tabliczce

@ LG

umieszczonej na produkcie.



Zasady zachowania bezpieczenstwa

Przed rozpoczeciem korzystania z urzgdzenia nalezy uwaznie przeczytaé niniejsze zasady
zachowania bezpieczenstwa.

&Ostrzeienie Zignorowanie ostrzezenia grozi powaznymi obrazeniami lub wypadkiem, a
nawet $miercig.

&PI’ZGSHOQG Zignorowanie przestrogi grozi |zejszymi obrazeniami lub uszkodzeniem urzgdzenia.

Zachowanie bezpieczenstwa podczas instalacji urzgdzenia

/\ Ostrzezenie

m Nie nalezy instalowaé monitora w poblizu zrédet ciepta, np. grzejnikéw elektrycznych.

- Moze to by¢ przyczynq porazenia pradem elekirycznym, pozaru oraz nieprawidlowego dziatania urzgdzenia lub jego
odksztatcenia.

m Pochtaniacz wilgoci oraz opakowanie winylowe nalezy przechowywa¢ poza zasiegiem dzieci.

- Pochtaniacz wilgoci jest szkodliwy w przypadku pofkniecia. Jesli zostanie przypadkowo potkniety, wywota wymioty i zgtosi¢ sie do
najblizszego szpitala. Ponadto opakowanie winylowe moze byé przyczyng uduszenia. Nalezy przechowywaé je poza zasiegiem
dzieci.

m Nie nalezy ktas¢ na urzqdzeniu zadnych ciezkich przedmiotéw ani siada¢ na nim.

- Urzqdzenie moze przewrdcié sie lub upas¢, powodujge obrazenia. Szczegélng ostroznosé nalezy zachowat w

obecnosci dzieci.

m Nie nalezy pozostawia¢ przewodu zasilania ani przewodu sygnatowego w przejsciu.
- Grozi fo potknigciem i moze by¢ przyczynq porazenia pradem elekirycznym, pozaru oraz awarii urzgdzenia lub obrazen ciofa.

m Urzqdzenie nalezy zainstalowa¢ w czystym i suchym miejscu.
- Kurz lub wilgo¢ mogq by¢ przyczynq porazenia pradem elekirycznym, pozaru lub uszkodzenia urzqdzenia.

m Jesli z urzqdzenia wydobywa sie dym lub nieprzyjemny zapach bqdz dziwne odgtosy, nalezy odtqczyé przewsd
zasilania i skontaktowa¢ sie z serwisem.

-Dalsze uzytkowanie urzgdzenia bez podjecia odpowiednich dziatar grozi porazeniem prgdem elekirycznym lub wybuchem pozaru.

m Jesli urzqdzenie spadnie lub jego obudowa ulegnie uszkodzeniu, nalezy je wylqczy¢ i odiqczyé przewéd zasilania.

- Dalsze uzytkowanie urzqdzenia bez podjgcia odpowiednich dziatan grozi porazeniem pradem elekirycznym lub wybuchem pozaru.
Nalezy skontaktowad sie z serwisem.

m Nie nalezy wrzuca¢ do wnetrza urzqdzenia zadnych przedmiotéw metalowych, takich jak monety, szpilki do
whoséw, pateczki lub druty, ani tatwopalnych, jak np. papier czy zapatki. Szczegélng ostroznoéé nalezy
zachowaé w obecnosci dzieci.

- Moze to by¢ przyczynq porazenia pradem elekirycznym, pozaru oraz obrazen ciata. Jegi jakiekolwiek obce ciato znajdzie sie we
wetrzu urzqdzenia, nalezy odigezyé przewéd zasilania i skontaktowaé sie z serwisem.

M\ Przestroga
m Nie nalezy zakrywa¢ otworu wentylacyjnego urzqdzenia. Urzqdzenie nalezy zainstalowaé w odpowiednim miejscu (co
najmniej 10 cm od 4ciany).
- Zainstalowanie urzqdzenia zbyt blisko $ciany grozi jego odksztatceniem lub wybuchem pozaru wskutek przegrzania.
m Nie nalezy zastania¢ otworu wentylacyjnego urzqdzenia obrusem lub zastong.
- Wzrost femperatury we wnetrzu urzqdzenia moze spowodowat jego odksztatcenie, a nawet pozar.
m Urzqdzenie powinno sta¢ na plaskiej i stabilnej powierzchni, tak aby nie mogto z niej spasé.
- Jesli urzqdzenie spadnie, moze ulec zniszczeniu i spowodowac obrazenia ciata.
W Miejsce instalacji powinno by¢ wolne od zaktécer elekiromagnetycznych.
m Urzqdzenie nie powinno znajdowa¢ sie w miejscu narazonym na dziatanie promieni stonecznych.
- Grozi fo uszkodzeniem urzqdzenia.



Zasady zachowania bezpieczenstwa

Zachowanie bezpieczenstwa zwigzanego z zasilaniem
/N Ostrzezenie

m Nalezy sig upewni¢, ze przewéd zasilania jest podtgczony do uziemionego gniazda.
- Niewlasciwe postepowanie moze spowodowaé porazenie pradem elekirycznym lub obrazenia ciata.

m Uzywaé napiecia wylqcznie w okreslonym zakresie.
- W przeciwnym razie urzqdzenie moze zostaé uszkodzone lub moze wystqpi¢ niebezpieczeristwo porazenia pradem.

m W czasie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi nalezy odiqczyé¢ przewéd zasilania i przewéd sygnatowy.
- W przeciwnym razie moze wystqpi¢ niebezpieczeristwo porazenia pradem lub wybuchu pozaru.

m Nie podiqczaé kilku przediuzaczy, urzqdzen elekirycznych lub grzejnikéw elektrycznych do jednego gniazda.
Nalezy korzysta¢ z listwy zasilajgcej z uziemieniem przeznaczonej do komputera.
- W przeciwnym wypadku wskutek przegrzania moze wybuchngé pozar.

m Nie dotyka¢ wtyczki zasilania mokrymi rekoma. Ponadto, jezeli ztgcze zasilania jest mokre lub zakurzone,
nalezy dobrze je wysuszy¢ lub wytrzeé.
- Nadmierna wilgo¢ moze spowodowaé porazenie pradem elekirycznym.

m Jesli przez diuzszy czas urzqdzenie nie bedzie uzywane, nalezy odtqczy¢ przewéd zasilania.
- Gdy urzqdzenie jest zakurzone lub uszkodzona zostanie izolacja, moze wystqpi¢ przebicie, porazenie pradem lub pozar.

m Wiyczka przewodu zasilania musi byé doktadnie wlozona do gniazda zasilania.
- W przeciwnym wypadku moze wystqpi¢ niebezpieczeristwo wybuchu pozaru.

m Podczas wyciggania przewodu zasilania nalezy trzyma¢ za wiyczke. Nie wygina¢ przewodu z nadmierng sitq i
nie ktasé na nim zadnych ciezkich przedmiotéw.
- Mogtoby to spowodowac uszkodzenie przewodu elekirycznego, a w konsekwencii porazenie pradem lub pozar.

m Nie wkiada¢ zadnych przewodnikéw (np. elementéw metalowych) do otworu w przewodzie zasilania, gdy jego
drugi koniec jest podtgczony do gniazda $ciennego. Ponadto nie nalezy dotykaé przewodu zasilania
bezposrednio po podigczeniu do gniazda $ciennego.

- Moze to by¢ przyczynq porazenia pradem.

m Przewdd zasilania jest uzywany jako gtéwne urzqdzenie odigczajgce. Nalezy sprawdzié, czy po zainstalowaniu
urzqdzenia sieciowe gniazdo $cienne jest tatwo dostepne.

m Gtéwnym wylqgcznikiem zasilania jest przewdd sieciowy.
Z tego powodu urzqdzenie musi znajdowac sie w miejscu, gdzie istnieje swobodny dostep do przewodu sieciowego.
/\ Przestroga

m Nie odigcza¢ przewodu zasilania, gdy urzqdzenie jest wigczone.
- Powstaty wstrzgs elekiryczny mégtby uszkodzi¢ urzgdzenie.

Zachowanie bezpieczenstwa podczas przenoszenia urzqdzenia
A\ Ostrzezenie

m Trzeba pamieta¢ o wylgczaniu urzqdzenia.
- W przeciwnym razie moze wystqpié niebezpieczeristwo porazenia prgdem lub uszkodzenia urzqdzenia.

m Pamietaé o odigczeniu wszystkich przewodéw.
- W przeciwnym razie moze wystgpié niebezpieczeristwo porazenia prgdem lub uszkodzenia urzgdzenia.



Zasady zachowania bezpieczenstwa

M\ Przestroga

m Nie mozna naraza¢ urzqdzenia na wsirzgsy podczas przenoszenia.
- Moze to spowodowac niebezpieczeristwo porazenia pradem lub uszkodzenia urzdzenia.

m Nie wyrzucaé pudetka po urzqdzeniu. Nalezy je wykorzysta¢ podczas przenoszenia.

m Przenosi¢ urzqdzenie, trzymajqc oburgcz, panelem do przodu.
- Jedli urzqdzenie upadnie, moze ulec zniszezeniu i spowodowaé porazenie prgdem lub pozar. Skontaktowac sig z serwisem w celu

naprawy.

Zachowanie bezpieczenstwa podczas uzytkowania urzqdzenia
/\ Ostrzezenie

m Nie demontowaé, nie naprawiaé ani nie modyfikowa¢ urzqdzenia we wlasnym zakresie.
- Grozi fo niebezpieczerstwem pozaru lub porazeniem prgdem.
- Przeglqd, kalibracie i naprawe urzqdzenia frzeba zleca¢ serwisowi.

m Podczas czyszczenia kineskopu odqezy¢ przewéd zasilania; przeciera¢ migkkq szmatkg, aby uniknqé¢
zarysowah. Do czyszczenia nie nalezy uzywaé mokrej szmatki.

m Urzqdzenie nalezy chroni¢ przed wodg.

-W przeciwnym razie moze wystqpi¢ niebezpieczeristwo pozaru lub porazenia pradem.

A Przestroga

m W poblizu urzqdzenia nie umieszczaé i nie przechowywaé zadnych materiatéw tatwopalnych.

- Nieostrozne obchodzenie sie z materiatami fatwopalnymi moze spowodowaé wybuch lub pozar.

m Podczas czyszezenia kineskopu odtqczy¢ przewdd zasilania; przeciera¢ migkkq szmatkg, aby unikngé zarysowan. Do
czyszezenia nie nalezy uzywac mokrej szmatk.
“Woda motze przedostaé si¢ do wnefrza urzqdzenia, co grozi porazeniem pradem lub powaing usterkg.

m Od czasu do czasu nalezy robi¢ przerwy w celu ochrony wzroku.

m Urzgdzenie powinno by¢ zawsze czyste.

m Podczas korzystania z urzqdzenia nalezy przyjaé wygodng i naturalng pozycje, aby rozluzni¢ migsnie.
m Przy dhuisze] pracy trzeba robi¢ regularne przerwy.

m Nie nalezy naciska¢ panelu zbyt mocno rekq lub ostrym przedmiotem, takim jak paznokieg, otéwek lub dtugopis, gdyz grozi to
jego zarysowaniem.

m Zachowa¢ odpowiedniq odlegtosé od urzqdzenia.
- Pairzenie na ekran ze zbyt matej odlegfosci grozi ostabieniem wzroku.

m Ustawi¢ odpowiedniq rozdzielczoé¢ i zegar, korzystajgc z podrecznika uzytkownika.
- W przeciwnym razie moze wysigpi¢ pogorszenie wzroku.

m Do czyszczenia urzqdzenia uzywaé wylqcznie zatwierdzonego $rodka czyszczqcego. (Nie uzywaé benzyny, rozcieficzalnika

ani spirytusu).

- Mogloby o zdeformowaé urzqdzene.

O ztomowaniu
® Lampa fluoroscencyjna uzyta w tym urzqdzeniu zawiera niewielkq ilosé rteci.
® Urzqdzenia tego nie nalezy wyrzuca¢ wraz ze zwyktymi odpadami domowymi.
Zlomowanie tego urzqdzenia musi odbywaé sie zgodnie z lokalnymi przepisami.



Uzywanie pilota

o Nazwy przyciskéw na pilocie zdalnego sterowania (Typ A)

ePrzycisk Mute
(Wyciszenie dzwigku)

ePrzycisk AV

¢ Przycisk Input
(Wybér wejscia)
(zob. nastepna strona)

*Przycisk Menu
*Przycisk Exit (Wyijscie)

Przyciski regulowania —
glosnosci « »

*Przycisk wybierania

Brak funkji.

*Przycisk ARC
(Regulowanie proporcji
obrazu)

Wybieranie rozmiaru obrazu na
ekranie.

Przycisk sterowania wideo =

tylko w produktach LG.

*POWER (Zasilanie)

*Przycisk Sleep (Sen)
W ybach AV/

uplywie okredlonego czasu.
Aby wybraé¢ odpowiedni czas, nalezy
nacisngé fen przycisk kilka razy.

#Przycisk PSM (Pamig¢ stanu obrazu)
Automatycznie dostosowuie obraz.
Aby ustawi¢ ustawienia wyswieflania,
nalezy nacisnaé fen przycisk kilka razy.

—— © Przyciski W gére i W dét

(Nawigacja w gére i w dét)

*Przycisk Auto

(Automatyczne dostrajanie)
Funkcja automatycznego dostrajania.
(Tylko dla sygnatu analogowego)

S-Video/RGB/HDMI/Component1,/Component2
felewizor zostanie automatycznie wylgczony po



Uzywanie pilota

*Przycisk AV
Kazde kolejne naciéniecie
przycisku Input powoduje
zmiang trybu:

*Przycisk Input (Wybér wejscia)

Jesli uzytkownik naciénie ten
przycisk jeden raz,

AV. Component! zostanie wy$wietlone okno

Component2 —» RGB—> sygnatu wejsciowego.
HDMU/DVI Wybierz zqdany typ sygnatu za
pomocq przyciskéw W A
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Wktadanie baterii do pilota zdalnego sterowania

1. Zdejmij pokrywke pojemnika na baterie.

2. Wi6z baterie zgodnie z symbolami biegunowosci (+/-).

3. Zamknij pokrywke.

* Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do odpowiedniego
pojemnika, aby chroni¢ srodowisko przed zanieczyszczeniem.




Uzywanie pilota

Nazwy przyciskéw na pilocie zdalnego sterowania (Typ B)

POWER INPUT +POWER (Zasilanie)

AV
*Przycisk AV ——C] @) C] ¢ Przycisk Input (Wybér wejscia)

(zob. nastepna strona)

SLEEP  PSM
*Przycisk Sleep (Sen) [ ] [ ] ] T *Przycisk ARC

W irybach AV/ (Regulowanie proporcji obrazu)
$Video/RGB/HDMI/Component] /Component? Wybieranie rozmiaru obrazu na ekranie.

elewizor zostanie automatycznie wylczony po *Przycisk Auto
uplywie okreslonego czasu. @ @ @ (Automatyczne dostrajanie)
Aby wybra¢ odpowiedni czas, nalezy Funkcja automatycznego dostrajania.
nacisnq fen przycisk kilka razy. (Tylko dla sygnatu analogowego)

oPrzycisk PSM (Pamie¢ stanu obrazu) @ @ @ Brak funkciji.

Automatycznie dostosowuje obraz.

Aby ustawi¢ ustawienia wyswietlania,
nalezy nacisngé fen przycisk kilka razy. ]
....... , ) —mmmmee
1 1
Brak funkcji. ——O i @i Q—— Brak funkji.
i i
Leeeed
MENU EXIT
«Przycisk Menu _O O—— *Przycisk Exit (Wyjscie)
A
* Przyciski W gére i W dét SET - . o
(Nawigacja w gére i w dot) | ® > — Przyciski regulowania gtosnosci« »
\/ *Przycisk wybierania
MUTE @ *
*Przycisk Mute —Q Q—— Brak funkiji.

(Wyciszenie
dzwieku)




Uzywanie pilota

*Przycisk AV —

Kazde kolejne nacisniecie
przycisku Input powoduje
zmiane trybu:

AV— Component1 —>
Component2 —» RGB—>»
HDMI/DVI

e

SLEEP

POWER

O

INPUT

3

LI

PSM] [ARC] [AUTO]

— |*Przycisk Input (Wybér wejscia)

Jesli uzytkownik nacisnie ten
przycisk jeden raz,

zostanie wy$wietlone okno
sygnatu wejsciowego.

Wybierz zqdany typ sygnatu za
pomocq przyciskéw ¥ A

nput

AV

Whktadanie baterii do pilota zdalnego sterowania

-~

zanieczyszczeniem.

1. Zdejmij pokrywke pojemnika na baterie.

2. Wiéz baterie zgodnie z symbolami biegunowosci (+/-).
3. Zamknij pokrywke.
* Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do odpowiedniego
pojemnika, aby chroni¢ srodowisko przed



Aby uporzgdkowaé przewody

* Dotyczy tylko modeli obstugujacych podstawke.

1. Zdemontuj pokrywe podstawki.
Pokrywe mozna tatwo zdemontowaé, naciskajgc podstawe w sposéb przedstawiony na rysunku.

—

2. Po podigczeniu przewodéw poprawnie umiesé pokrywe w otworach podstawki.
Styszalne klikniecie zatrzasku oznacza prawidtowe potgczenie elementéw.

Pokrywa podstawki



Podtgczanie gtosnikéw

* Dotyczy tylko modeli obstugujgcych glosniki.

Uzywajqgc wkretéw, przymocuj gtosniki z tytu urzqgdzenia, jok to zostato pokazane na
ponizszym rysunku.

1 . I
lhw o

J— I

Wyglad po zainstalowaniu glosnikéw.




Nazwy i funkcje czesci

* Produkt przedstawiony na rysunku w podreczniku uzytkownika moze rézni¢ sie od rzeczywistego.

Widok z tytu

s LR TS SRes.]

REMOTE | RS-232C
CONTROLIN | (CONTROL&
SERVICE)

SVIDEO
v

D
O o ©

@ Zigcze zasilania: Podtgez przewsd zasilania.
AC-IN AC-IN
1,1 q Ztgcze zasilania i rysunek mogq réznié sie w zaleznosci od modelu.

@ Port przewodu pilota zdalnego sterowania
@) Porty szeregowe RS-232C

@ Porty RGB, HDMI/DVI

(5) Gniazdo karty dzwigkowej komputera: Przewéd audio nalezy podiqezy¢ do gniazda
*LINE OUT (WYIJSCIE LINII) karty dzwiekowej komputera.

@ Porty AV

* LINE OUT (WYJSCIE LINI)

Zigcze uzywane do potgczenia z glosnikiem z wbudowanym wzmacniaczem (Amp). Przed podiqgczeniem sprawdz
zlgcze karty dzwiekowej w komputerze. Jedli karta dzwiekowa w komputerze ma tylko zlgcze Speaker Out (Wyiscie
glosnika), zmniejsz glosnos¢ w komputerze. Jesli wyjscie Audio Out (Wyjscie audio) karty dzwiekowej w komputerze
obstuguje dwie funkcje Speaker Out (Wyjscie gtosnika) i Line Out (Wyjscie linii), zmien funkcje na Line Out (Wyjscie
linii) za pomocq zworki (Sprawdz w podreczniku karty dzwigkowe;).




Podtgczanie do urzgdzen zewnetrznych

== Podtgczanie do komputera

0 Przede wszystkim sprawdz, czy komputer, urzqdzenie i urzqdzenia peryferyjne sq wylgczone.
Nastepnie podgcz przewéd sygnatu wejsciowego.

@ Podtqgczanie za pomocq przewodu sygnatu wejéciowego D-Sub
Podtgczanie za pomocq korncéwki HDMI do przewodu sygnatu wejsciowego DVI.(spoza zestawu).

[ ] ]
" ——
*Ce | LIS PC _ |»
Tyt urzgdzenia = E

% " rc/mac

®

Karta Macintosh (spoza zestav:ru)
W przypadku braku zgodnej karty na rynku nalezy uzywa¢
standardowej karty Macintosh. (Inny system sygnatu).

HDMIDVI IN

= I

i
Tyt urzqdzenia (spoza zestawu) PC

@ Podtqcz przewéd audio;

Tyt urzqdzenia

@ Podtqcz przewéd zasilania.
Tyt urzgdzenia




Podtqczanie do urzqdzen zewnetrznych

e @ Wiqcz zasilanie, naciskajgc przycisk zasilania na urzgdzeniu.

wr wew v e o b moser 01 0 O

« v wess o s Q

weuT MEN v -

L[OOOOOOOO]
|

Przycisk zasilania

@W’rqcz komputer.

@ Wybierz sygnat wejsciowy.
Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejsciowego.

( INPUT — V A — SET )
Lub nacisnij przycisk INPUT (WEJSCIE) z przodu urzqdzenia.

( INPUT — ¥ A — AUTO/SET )

AV .\
Podlqczanie za pomocq przewodu sygnatu wejéciowego D-Sub. - e —

* Wybierz RGB: 15-stykowy przewdd sygnatu analogowego D-Sub. Component 2 [——
RGB

Podtgczanie za pomocq korncéwki HDMI do przewodu

sygnatu wejsciowego DVI.
* Wybierz HDMI/DVI: zrédio sygnatu HDMI
podigczone do wejscia sygnatu cyfrowego DVI.

Uwaga | ¢ Sposéb faczenia z dwoma komputerami.

7 Podiqcz kable sygnatowe (HDMI do DV i D-Sub) do kazdego komputera.

@ Nacisnij przycisk INPUT (WYBOR WEJSCIA) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania komputera.
* Podigcz bezposrednio do uziemionego gniazda zasilania lub listwy zasilajgcej z uziemieniem.



Podtgczanie do urzqgdzen zewnetrznych

== Odbiér sygnatu RGB

Z tej funkeji mozna skorzysta¢ podczas wyswietlania sygnatéw wejsciowych ANALOG RGB komputera na
innym urzqdzeniu.

* Aby korzysta¢ z réznych urzqdzen potqczonych ze sobg, podigcz jeden koniec przewodu sygnatu wejsciowego
(15-stykowy przewéd sygnatowy D-Sub) do gniazda wyjsciowego RGB OUT pierwszego urzgdzenia, a drugi
koniec do gniazda wejsciowego RGB IN innego urzqdzenia.

15-stykowy przewéd sygnatowy D-Sub

RGB IN RGB IN
< < < <
RGB OUT RGB OUT RGB OUT RGB OUT

L [ | e | S

Urzgdzenie 1 Urzgdzenie 2 Urzqdzenie 3 Urzqdzenie 4

U * W przypadku podigczania kaskadowo wielu przewodéw sygnatu wejsciowego i wyjsciowego zalecane
&woga jest stosowanie przewodéw powodujgcych mniejsze straty sygnatu.
N Zalecane jest korzystanie z dysfrybutora okablowania.



Podtgczanie do urzgdzen zewnetrznych

= Podtqgczanie do magnetowidu/DVD

0 Podtqcz przewody wideo/audio, tak jak pokazano na rysunku, a nastepnie podtgcz
przewéd zasilania (patrz strona 11).

@ Podtqgczanie za pomocq przewodu BNC. Podtgczanie przewodu S-Video.
* Podiqcz koricowke wejéciowq o * Podiqcz korcowke wejsciowq S-Video, aby
wiasciwym kolorze. oglgda¢ filmy z wysokgq jakoscig obrazu.
Tyt urzqdzenia Tyt urzgdzenia

SVIDEO
v

[
Przewdd audio ' '

(spoza zestawu)

Przewéd audio
(spoza zestawu)

Przewéd BNC

(spoza zestawu)

Przewéd
S-Video

(spoza zestawu)

Magnetowid/DVD Magnetowid/DVD
@ Wybierz sygnat wejsciowy.

Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejsciowego.

( INPUT — V A — SET )
Lub nacisnij przycisk INPUT (WEJSCIE) z przodu urzqdzenia.

(INPUT — ¥ A — AUTO/SET )

nput

: SR
@ Podigczanie za pomocq przewodu BNC. Cwowov
© Wybierz AV R
Podtgczanie za pomocq przewodu S-Video.
* Wybierz AV

* Kiedy przewéd BNC jest podigczony jednoczeénie z przewodem S-Video, priorytet ma
wejscie S-Video.




Podtqczanie do urzgdzern zewnetrznych

= Korzystanie z trybu HDTV/DVD (480p/576p/720p/1080i/480i/576i)

Podtgcz przewody audio-wideo, tak jak pokazano na rysunku ponizej, a nastepnie podiqcz przewéd
zasilania (zob. strona 11).

* Podtqcz koricéwke wejéciowq o whasciwym kolorze.

@ Tyt urzqdzenia Tyt urzgdzenia

COMPONENT IN
COMPONENT IN

LAUDIO-R

L-AUDIO-R

Przewéd BNC | Przewéd audio , Przewed audi
(spoza zestawu) || (spoza zestawu) Przewéd BNC | Przewo G'U 0
(spoza zestawu) || (spoza zestawu)

Odbiornik HDTV Odbiornik HDTV

@ Wybierz sygnat wejsciowy.
Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejciowego.

( INPUT — V A — SET )
Lub naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) z przodu urzqdzenia.

( INPUT — V¥ A — AUTO/SET )

@ Wybierz Component1 Component 1

Wybierz Component2

Component 2




Podtgczanie do urzgdzen zewnetrznych

= Korzystanie z trybu HDMI/DVI/RGB i magnetowidu, DVD lub przystawki Set-top Box
(480p/576p/720p/1080i)

Podtgcz przewody audio-wideo, tak jak pokazano na rysunku ponizej, a nastepnie podtgcz przewédd
zasilania (zob. strona 11).

Tyt urzgdzenia Tyt urzqdzenia Tyt urzgdzenia

HDMI/DVI IN RGB IN AUDIO

(RGBOV)

RGB OUT H
— 0
==

s |
Zrédto sygnaty Przewdd
HDMI Audio
podigczone do (RCA-PC)
wejscia
sygnatu

cyfrowego DVI
(spoza
zestawu)

(RGB/DVI) (RGBDVI)

Przewéd
Audio
(RCA-PC)

Przewéd sygnatowy

HDMI
(spoza zestawu)

Przewod

sygnatowy
D-Sub

@aoo @
our

oo © i
out Maoo O

Przystawka VCR/DVD/Set-top Box Przystawka VCR/DVD/Set-top Box Przystawka VCR/DVD/Set-top Box

@ Wybierz sygnat wejsciowy.
Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejéciowego.

P
\_INPUT — VA — SET )
Lub naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) z przodu urzqdzenia.

p
( INPUT — ¥ A — AUTO/SET )

nput nput

@ Podtgczanie za pomocq koricéwki HDMI do przewodu
sygnatu wejsciowego DVI.
Podtgczanie za pomocq przewodu sygnatu
wejsciowego HDMI.

* Wybierz HDMI/DVI
G G

Podlgczanie za pomocq przewodu sygnatu

wejsciowego D-Sub.
* Wybierz RGB



Podtgczanie do urzqgdzen zewnetrznych

= Odbiér sygnatu AV

* Po ustawieniu sygnatu wejéciowego ekranu gtéwnego na , AV (CVBS)” mozna transmitowaé sygnat
oglgdanego programu do koicéwki wyjéciowej AV.

(o}
w earg
(e Wideo/TV

Przewéd BNC

{spoza zesiawy] Przewéd audio

(spoza zestawu)

-

:

I =

()
(o)

f

—_—

o

Tyt urzqdzenia

SVIDEO
v

. Przewdd audio
Przewéd BNC (spoza zestawu)
(spoza zestawu)

o Wideo/TV

VIDEO IN AUDIO IN

{ Uwaga | * W przypadku podiqczania kaskadowo wielu przewodow sygnatu wejsciowego i wyjsciowego zalecane
@ jest stosowanie przewodéw powodujgcych mniejsze straty sygnatu.
Zalecane jest korzystanie z dystrybutora okablowania.



Mocowanie urzgdzenia do $ciany

* W niektérych modelach ta funkcja jest niedostepna.

* Urzqdzenie nalezy zamontowaé blisko $ciany, tak aby nie spadto pociggniete do przodu.

Ponizej przedstawiono instrukcje bezpiecznego montowania produktu, tak aby urzqdzenie zamontowane na
$cianie nie spadto kiedy zostanie pociggniete do przodu. W ten sposéb urzqdzenie nie spadnie i nie spowoduje
obrazen oséb przebywajgcych w poblizu. Dzieki temu urzgdzenie nie zostanie uszkodzone wskutek upadku.
Nalezy upewni¢ sie, ze dzieci nie bedg mialy dostepu do urzqdzenia, nie bedg mogty wspiqé sie na urzqdzenie

lub zwiesza¢ sie z niego.

1. Uzy¢ éruby i uchwytu, aby przymocowa¢ urzqdzenie do $ciany, jak pokazano na rysunku.
2. Zabezpiecz uchwyt na $cianie za pomocq $ruby (niedostarczania z urzqgdzeniem, nalezy zakupié¢ osobno).
3. Uzyj mocnej linki, aby przymocowa¢ urzgdzenie (niedostarczania z urzqdzeniem, nalezy zakupi¢ osobno).

Bezpiecznie jest przywigza¢ linke poziomo miedzy $ciang a urzgdzeniem.

&Uwqu * Przed przeniesieniem urzqdzenia w inne miejsce nalezy najpierw odwigza¢ linki.
@ * Uzyj uchwytu lub szafki wystarczajgco duzych i wytrzymatych, aby pomiescity urzgdzenie i unioslty jego ciezar.
* Aby bezpiecznie korzysta¢ z produktu, sprawdz, czy odlegtos¢ uchwytu od sufitu jest wystarczajgca, aby mozna

byto zamonfowa¢ na nim urzqdzenie.



Regulacja ekranu

() Nazwy przyciskéw regulacji ekranu

\
\
\
e v a4 b aoser 041 0 O |

-
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6 0 060

0 (Przycisk zasilonio) * Przycisk ten stuzy do wigczania i wylgczania urzgdzenia.

kazmk zaslam * Podczas normalnego dziatania monitora(tryb pracy), wskaznik ten
@ (WS aznik zasilania ) - mq kolor zielony. Jesli monitor jest w trybie uspienia (oszczedzanie

energii), kolor wskaznika zmienia sie na bursztynowy.

@ (Przycisk MENU ) * Przycisk ten stuzy do wyswietlania/ukrywania menu ekranowego.

¢ Przyciski te stuzq do wybierania ikony lub okreslania ustawier w menu

Przyciski ekranowym.

wyboru/regulacji
menu ekranowego Yi

* Dostosuj pozycje w pionie.




Regulacja ekranu

) Nazwy przyciskéw regulacji ekranu

@ @rzycisk AUTO/SED [Analogowy sygnat PC]

Auto in progress
For opimal display change
resolution to 1360 X 768

[W trybie XGA i przy rozdzielczosci 1360 x 768]

Auto in progress

Przycisk INPUT INPUT — ¥ A — AUTO/SET
(WEJSCIE) * Wybierz sygnat wejsciowy. s
AV Composite Video, S-Video AV
Component1 HDTV, DVD
Component2 HDTV, DVD

RGB Sygnat analogowy D-Sub
HDMI/DVI Sygnat cyfrowy

Odbiornik * Odbiera sygnaly z pilota.
zdalnego

sterowania




Regulacja ekranu

Menu ekranowe

lkona Opis funkeji

PICTURE Dostosowywanie jasnosci obrazu, kontrastu i koloréw.

PICTURE

§@ m Regulacja dzwigku.

SOUND

5 ,
A | regulacia czose,

TIMER

SPECIAL Wybér funkcji specjalne;.
SPECIAL

m Regulacja ekranu.

SCREEN

Menu ekranowe
Menu ekranowe zapewnia wygodg regulacje ustawien ekranu dzieki grafice.

. Uwaga
O




Regulacja ekranu

(L) Kolejno$¢ czynnosci w menu ekranowym

Wybierz Wybierz Wybierz menu, Wybierz Wyregului Zatwierdz | | Zamknij ekran
menu, ktérego ikon ktérego ikon o ustawienie menu

Y g e g . e ustawienie
ustawienie menu ustawienie menu

chcesz zmieni¢ chcesz zmieni¢

(Typ A)

Wyswietl
menu
ekranowe

(Typ B)

Wyreguluj ustawienia w menu ekranowym za pomocq pilota zdalnego sterowania.

Nacisnij przycisk MENU, aby pojawito sie gtéwne menu ekranowe.

Aby wybraé element sterujqcy, uzyj przyciskéw ¥ A.

Kiedy zgdana ikona zostanie podswietlona, naciénij przycisk SET.
n Uzyj przyciskow¥ A ¢ B aby odpowiednio wyregulowa¢ dany parametr.
H Zaakceptuj zmiany, naciskajgc przycisk SET.
n Wyidz z menu ekranowego, naciskajqc przycisk EXIT.

(_) Jak automatycznie dostosowaé ekran
Po podigczeniu urzqdzenia do nowego komputera lub po zmianie [W(;rxblle XQA]I;Z(Z)Y 768
trybu nalezy dostosowa¢ widok na ekranie. Aby jak najlepiej rozazieiczoscl x 768]
dostosowa¢ widok, nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami
zawartymi w niniejszej czesci. Naciénij przycisk AUTO/SET
(AUTO/USTAW) na komputerze (Przycisk AUTO na pilocie zdalnego
sterowania). Zostanie wybrane ustawienie ekranu optymalne dla
biezqcego trybu.
Jesli wyniki nie bedg zadowalajgce, w menu ekranowym nalezy
dostosowa¢ potozenie ekranu, ustawienia zegara i fazy.



Regulacja ekranu

OBRAZ Dobér kolorystyki

SOUND cSM
TIME XD

.
SPECIAL Advanced

scheen | Reset

Prev.

PSM Funkcja PSM (Pamie¢ stanu obrazu) stuzy do automatycznego dostosowywania jakosci
wyswietlanego obrazu w zaleznosci od uzywanego $rodowiska audio-wideo.
* Dynamic (Dynamiczny) : Wybierz te opcje, aby wyswiefli¢ obraz o duzej ostrosci.
* Standard (Standard) : Najbardziej uniwersalny i naturalny stan obrazu.
* Mild (tagodny ) : Wybierz te opcje, aby wyswietli¢ obraz o duzej tagodnosci.
* User1,2 (Uzytkownik) : Wybierz te opcje, aby zastosowa¢ ustawienie zdefiniowane przez uzytkownika.

o PICTURE
() SOUND

TIME

. ——
SPECIAL

= SCREEN

Prev.

Usert
Contrast
Brightness
Colour
Sharpness
Tint

Contrast (Kontrast): Regulowanie réznicy miedzy poziomem jasnosci i przyciemnienia obrazu.
Brightness (Jasnos$¢): Regulowanie jasnosci ekranu.

Colour (Kolor): Ustawianie zgdanego poziomu koloru.

Sharpness (Ostrosé): Regulowanie wyrazistosci ekranu.

Tint (Odcieri): Ustawianie zgdanego poziomu odcieni.

CSM Wybieranie zestawu koloréw ustawionych fabrycznie.
* Warm (Cieply) : Czerwonawy odcien bieli.
* Normal (Normalny) : Niebieskawy odcier: bieli.
* Cool (Zimny) : Fioletowy odcien bieli.
* User (Uzytkownik) : Wybierz te opcie, aby zasfosowaé ustawienie zdefiniowane przez uzytkownika.

A PICTURE

SPECIAL

L‘l SCREEN

P

Czerwony/Zielony/Niebieski
Do usfawiania whasnych
pozioméw koloréw.

Uwaga | Jesli w opcji PSM (Pamig¢ stanu obrazu) w menu PICTURE (Obraz) zostanie wybrane
/\> ustawienie Dynamic (Dynamiczny), Standard (Standardowy) lub Mild (tagodny), kolejne

menu bedq ustawiane automatycznie.

@



Regulacja ekranu

OBRAZ Dobér kolorystyki

XD XD to unikatowa technologia ulepszania obrazu firmy LG Electronics, kiéra stuzy do wyéwietlania obrazu ze zrédta
prawdziwego sygnatu HD za pomocq zaawansowanego algorytmu cyfrowego przetwarzania sygnatéw. Ta funkeja jest

niedostepna w trybach RGB-PC oraz HDMI/DVI PC. To menu zostaje wigczone po wybraniu dla funkcji PSM ustawienia User]

(Uzytkownik 1) lub User2 (Uzytkownik 2).

4 PICTURE

PSM Auto
CsM v/ Manual
XD XD Contrast

SPECIAL Advanced XD Colour

— SCREEN Reset

XD NR

MPEG NR
Prev.
* Auto (Automatycznie) : Ustawienia funkcji XD sq dostosowywane automatycznie.
* Manual (Recznie) : Po wybraniu opcji Manual (Recznie) mozna samodzielnie dostosowat ustawienia XD Contrast
(Kontrast XD}, XD Colour {Kolor XD), XD NR (REDUKCJA ZAKEOCEN! XD), MPEG NR (REDUKCIA ZAKEOCEK! MPEG).

* XD Contrast (Kontrast XD) : automatyczna optymalizacja kontrastu odpowiednio do jasnosci odbi $wiatta.
* XD Colour (Kolor XD) : automatyczna regulacja koloréw odbi¢ swiatta w celu mozliwie
najwierniejszego odwzorowania naturalnych barw.
* XD NR (REDUKCJA ZAKEOCEN XD) : usuwanie zaklécer bez naruszania oryginalnego obrazu.
* MPEG NR (REDUKCJA ZAKEOCEN MPEG) : Funkcja ta redukuje zaktécenia obrazu mogace pojawi¢
sie podczas oglqdania fresci pochodzqcych z urzqdzen
podfaczonych do zlqcz AV.

Advanced B
(Zaawansowane) Csm

X0 -
off
SPECIL | A
_ dvanced Black level

— screen | Reset Low

Prev.

* Cinema (Kino) : (Funkcja dziata w nastepujgcych trybach: AV, Component 480i/576i). Podczas
odtwarzania filmu funkcja ta dostosowuje parametry wyswietlanego obrazu.

* Black Level (Poziom czerni) : (Funkcja dziata w nastepujqcych trybach: AV (NTSC), HDMI/DVI i

dostosowuje kontrast i jasnosé obrazu, modyfikujgc poziom czerni ekranu.

* Low (Niski) : Odbicia $wiatta na ekranie stajq sie jasniejsze.

* High (Wysoki) : Odbicia $wiatta na ekranie stajq sie ciemniejsze.

* Auto (Automatyczny) : Okreslanie poziomu czerni ekranu i automatyczne wybieranie wartosci High
(Wysoki) lub Low (Niski). (Tylko w wersji przeznaczonej na rynek europejski)

Reset Przywrécenie domyslnych, fabrycznych ustawien opcji PSM (Pamig¢ stanu obrazu), CSM (Pamie¢ stanu
(Resetuj) koloréw), XD i Advanced (Zaawansowane).



Regulacja ekranu

DZWIEK Regulacja dzwieku

SSM

AVL

Balance
(Balans)
Speaker
(Glosniki)

Uwaga
o

Q

PICTURE
Y SSM

AVL
Balance
SPECIAL Speaker
[ SCREEN

PICTURE 11 H H H &é
g5 prm < QI Wybierana jest najlepsza jakosé

AL Flat dzwieku odpowiednio do aktualnie
Vo e | b Music odtwarzanego obrazu.
SPECIAL Speaker Movie

SCREEN Sports
User

Prev.

* Surround MAX: Wiqczenie opcji Surround MAX. Funkcja ta umozliwia odiwarzanie wejsciowego dzwigku mono
lub stereo wzbogaconego o dynamiczne efekty dzwieku przestrzennego. Dzigki tej funkeji dzwiek staje sie
bogatszy i gtebszy. Po wigczeniu funkeji Surround MAX nie mozna regulowaé ustawienia dzwieku uzytkownika.
* Flat (Stonowany) : Najbardziej zdyscyplinowane i naturalne brzmienie.

* Music (Muzyka) : Zapewnia wierno$¢ brzmienia przy odiwarzaniu muzyki.

* Movie (Film) : Wyrafinowane brzmienie.

* Sports (Sport) : Ustawienie odpowiednie do oglgdania transmisji sportowych.

* User (Uzytkownik) : Umozliwia zastosowanie ustawien zdefiniowanych przez uzytkownika.

£ PICTURE

SPECIAL

[E2 SCREEN

Prev,

Automatyczne utrzymanie jednakowej glosnosci na wszystkich programach oraz dla wszystkich sygnatéw na
najodpowiedniejszym poziomie. Aby wigczyé te funkcje, wybierz ustawienie W1,

Funkcja ta umozliwia ustawienie balansu dzwigku z lewego i prawego glosnika

Stan glosnikéw mozna zmieniaé. Jesli uzytkownik chce korzysta¢ z zewnetrznego systemu
dzwieku hi-fi stereo, musi wytqczyé wbudowane gtosniki telewizora.

Po podigczeniu urzqdzenia do komputera i ustawieniu funkcji SSM (Pamieé stanu dzwigku) w menu
dzwieku na Flat (Stonowany), Music (Muzyka), Movie (Film) lub Sports (Sport) dostepne opcje menu to:
Balance (Balans), AVL (Automatyczny poziom glosnosci) i Surround MAX.



Regulacja ekranu

CZAS Regulacja czasu

Clock
(Zegar)

Off / On time

(Czas Wyt./
Czas WH)

Auto sleep
(Auto
wylqczanie)

Uwaga

5 o7 PICTURE Clock
Off time

On time
SPECIAL Auto sleep

— SCREEN

Prev.

Funkeja fa stuzy do ustawiania aktualnego czasu. Przed uzyciem wigeznika/wylgcznika czasowego nalezy
poprawnie ustawi¢ Clock (zegar).

1) Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A wybierz menu TIME (Czas).

2) Nacisnij przycisk B, a nasfepnie za pomocq przyciskow ¥ A wybierz menu Clock (Zegar).

3) Naciénij przycisk », a nasfepnie za pomocq przyciskéw ¥ A ustaw godzing (od 00 do 23).

4) Naciénij przycisk », a nastepnie za pomocg przyciskéw Y A ustaw minuty (od 00 do 59).

Funkcja Off time (Czas Wyt.) automatycznie wylgcza urzqdzenie o ustawionej godzinie.

1) Naciénij przycisk MENU, a nastepnie za pomocq przyciskéw¥ Awybierz menuTIME (Czas).

2) Naciénij przycisk P, a nastepnie za pomocq przyciskéw W A wybierz pozycje Off time (Czas Wiyt.) lub On time (Czas WH.)
3) Naciénij przycisk -, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A ustaw godzine (od 00 do 23).

4) Nacisnij przycisk », a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A ustaw minuty (od 00 do 59).

5) Nacisnij przycisk -, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A wybierz ustawienie On (WA). lub Off (Wyd).

Gdy funkcja Auto wylqczanie jest wigczona, w przypadku braku sygnatu wejsciowego urzgdzenie wytgczy
sie automatycznie po 10 minutach. (Nie dziata w przypadku sygnatu z komputera).

1) Naciénij przycisk MENU, @ nastepnie za pomocq przyciskéw W A wybierz menu Auto sleep (Auto wykqgezanie.)
2) Nacisnij przycisk ®, a nasfepnie za pomocq przyciskéw ¥ & wybierz ustawienie On (WA). lub Off (Wyl).

* W razie zaniku zasilania (odtgczenie od zasilania lub awaria) zegar musi zostaé ponownie ustawiony.
* Po usfawieniu godziny wigczenia lub wyltqczenia funkcja bedzie dziatata codziennie o okreslonej godzinie.

* Funkcja wylgczenia anuluje funkcje wigczenia, jesli obie zostaly ustawione na te samq godzine.

+ Odbiornik musi by¢ w trybie czuwania, aby funkcja wigcznika czasowego mogta dziataé.

* Kiedy zadziata funkcja whgcznika czasowego, wyswietlacz zostanie wigczony, tak jak zostat wezesniej wytgezony.



Regulacja ekranu

IESNEEZ SPECIALNE Wybér funkcji specjalne;

Language

Child lock

ISM Method
(Metoda I1SM)

Set ID
(Identyfikator
odbiornika)

Language
Child lock

ISM Method
Set D

)
— SCREEN Tile MOde.
Power Indicator
Logo light
XD Demo

Prev.
Do wybierania jezyka, w ktérym sq wyswietlane nazwy elementéw sterujgcych.

Za pomocq przyciskéw ¥ A wybierz ustawienie WA. lub Wyt. Funkeje te mozna tak ustawi¢, aby
korzysta¢ z niej wylqcznie za pomocq pilota zdalnego sterowania. Uniemozliwia ona oglgdanie
obrazu bez zezwolenia. Aby zablokowaé mozliwosé regulacji w menu ekranowym, ustaw
opcjeBlokada w pozycji Wi Aby odblokowaé te funkcje, wykonaj nastepujace czynnosci:
* Nacinij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania i ustaw opcje Blokada w pozycji Wyt.

Jedli obraz nieruchomy z komputera PC lub konsoli do gier wideo jest wyéwietlany na ekranie przez diuzszy czas,
moze to spowodowaé pojawienie sig obrazéw widmowych, kiére pozostang na ekranie nawet po zmianie obrazu.
Nalezy unika¢ wyswietlania na ekranie odbiornika obrazu niezmieniajgcego sie przez diuzszy czas.

Normal (Normalna) : Jesli obraz widmowy sie nie pojawia, korzystanie z metody ISM nie jest
konieczne i mozna zmieni¢ ustawienie na Normal (Normalna).

White wash (Wybielanie) : Funkcja White wash (Wybielanie) powoduje usuniecie utrwalonych
obrazéw z ekranu. (Czasami catkowite usuniecie utrwalonych obrazéw za pomocq funkeji White Wash
(Wybielanie) moze okaza¢ sie niemozliwe.

Orbiter : Pomaga zapobiega¢ wystepowaniu obrazéw widmowych. Jednak najlepiej jest nie dopuszcza¢ do
utrwalania sig obrazéw na ekranie. Aby obraz nie utrwalit sie, zawartos¢ ekranu bedzie przesuwana co 2 minuty.

Inversion (Inwersja) : Funkcja ta stuzy do odwracania schematu koloréw ekranu. Odwrécenie
schematu koloréw nastepuje automatycznie co 30 minut.

PICTURE
[ELGIEGT

Child lock
ISM Method
SPECIAL Set ID

— SCREEN Tile Mode.
Power Indicator

Logo light

XD Demo

W przypadku podigczenia wielu monitoréw do kazdego z nich mozna przypisa¢
unikatowy numer identyfikacyjny (nazwe). Okresl numer (od O do 99), korzystajgc z
przyciskéw ¥ A i zakoricz. Przypisany identyfikator odbiornika umozliwia sterowanie
kazdym monitorem oddzielnie za pomocq Programu sterowania monitorem.



Regulacja ekranu

SPECJALNE Wybér funkcji specjalne;

* Korzystanie z tej funkcji jest mozliwe, kiedy:
- Urzqdzenie jest uzywane z innymi produktami.

- Urzgdzenie pracuje w trybie RS-232C lub RGB Out

Tile mode RN

(Kofel k') o SOUND
v TIME

SPECIAL

[ SCREEN

Prev.

* Tile Mode
(Kafelki)

Language Tile Mode UiYWOHY dO powiekszonia
Child lock Tile ID ekranu i uzywany takze z innymi
ISM Method H-Size produktami do wyswietlania

SetID .S .
Tile Mod \eSize zawartosci ekranu.
le Mode H-Position  {EE] «» [

Power Indicator
V-Position | <> (W]
Logo light () <

XD Demo geset To set

Wybierz tryb Tile Mode (Kafelki), dostosuj utozenie kafelkéw i okresl
identyfikator odbiornika, aby wyswietla¢ obraz w wybranej lokalizacji.
* Zmiany ustawien zostang zapisane dopiero po naciénieciu przycisku SET.

- Tile mode (Kafelki): wiersz x kolumna (w=1,2,3,4 k=1,2,3,4),
- dostepne ustawienie 4 x 4,
- wszystkie kafelki mogqg by¢ wyswietlane na jednym ekranie lub kazdy na osobnym.

- Tile mode (Kafelki) (urzgdzenia od 1 do 4): w (2) x k (2)

wiersz




Regulacja ekranu

SPECJALNE Wybér funkcji specjalne;

- Tile mode (Kafelki) (urzgdzenia od 1 do 9): w (3) x k (3)

| wiersz |

kolumna

- Tile mode (Kafelki) (urzqdzenia od 1 do 2): w (1) x k (2)

I wiersz |

- Tile mode (Kafelki) (urzgdzenia od 1 do 16): w (4) x k (4)

wiersz

£ -

kolumna




Regulacja ekranu

SPECJALNE Wybér funkcji specjalnej

Power
Indicator
(Wskaznik
zasilania)

Logo light
(Dioda logo)

XD Demo
(Demo XD)

RES Language Tile Mode

Child lock Tile ID
ISM Method H-Size
speciaL | SetID V-Size

Tile Mode H-Position  <l] « > >

RCREEN Power Indicator

Logo light
XD Demo

V-Position  [uilil] «» [
Reset To set

* Tile ID (Identyfikator kafelka) : Okreslenie identyfikatora pozwala nastepnie na wybér lokalizacji *
wyséwietlanego kafelka.

* H Size (Rozmiar w poziomie) : Dostosowywanie rozmiaru ekranu w poziomie na podstawie rozmiaru ramki
* V Size (Rozmiar w pionie) : Dostosowywanie rozmiaru ekranu w pionie na podstawie rozmiaru ramki

* H-Position (Potozenie w poziomie) : Przenoszenie pofozenia ekranu poziomo.

* V-Position (Potozenie w pionie) : Przenoszenie polozenia ekranu pionowo.

* Reset (Resetuj) : Funkcja umozliwiajgca whgczenie i wylgczanie kafelkéw. Wszystkie ustawienia opcji Tile
(Kafelki) sq wylgczane po wybraniu polecenia Tile recall (Pamie¢ kafelkéw). Wybranie tej opcji powoduje
powrét do pelnego ekranu.

Funkcja fa stuzy do wigczania (On) lub wytgczania (Off) wskaznika zasilania na
panelu przednim urzgdzenia. Wybranie opcji wylgczenia spowoduie, ze telewizor
zostanie wytgczony. Wybranie w dowolnym czasie opcji wigczania (On)
spowoduje, ze wskaznik bedzie automatycznie wigczany.

Funkeja ta stuzy do wigczania (On) lub wylgczania (Off) diody logo na panelu przednim
urzqdzenia. Jesli wybierzesz ustawienie On (Wiqczona), dioda bedzie automatycznie wigczana.

Wybierz, aby zobaczyé réznice w dziataniu przy wiqgczonej i wylqczonej funkeji XD
Demo (funkcja jest niedostepna w trybie RGB PC/HDMI/DVI PC).



Regulacja ekranu

Obraz Dobér ustawien ZEGARA/FAZY i POt OZENIA

Auto-config.
(Automatyczna
konfiguracia)
(Tylko zrédto
sygnatu RGB-PC)

Manual-config.
(Konfiguracja
reczna)

XGA Mode
(Tryb XGA)
(tylko dla
sygnatu RGB-
PC).

—o sl Auto config.

Manual config.
XGA Mode

SPECIAL e

Reset

Ta funkcja stuzy do automatycznego regulowania potozenia ekranu oraz ustawien
zegara i fazy. Ta funkcja jest przeznaczona tylko dla analogowego zrédta sygnatu.

Jesli po przeprowadzeniu automatyczne| regulacji obraz nie jest wyrazny, a wyswietlane litery drzq, nalezy
recznie wyregulowaé faze obrazu.
* Opcje Phase (Faza) i Clock (Zegar) nie sq dostepne w trybach RGB DTV, Component, HDMI/DVI DTV).

Clock Ta funkcja stuzy do minimalizacii pionowych paskéw lub pasm
(Zegar) widocznych w tle ekranu. Zmienia ona takze poziomy rozmiar ekranu.
Ta funkcja jest przeznaczona tylko dla analogowego zrédta sygnatu.

Phase Do ustawiania ostrosci ekranu. Ta funkcja umozliwia usuniecie poziomych
(Faza) szuméw oraz zwigkszenie czytelnosci i ostroéci obrazu znakéw. Ta
funkcja jest przeznaczona tylko dla analogowego zrédta sygnatu.

H-Position Przenoszenie potozenia ekranu poziomo.
(Potozenie w

poziomie)

V-Position Przenoszenie potozenia ekranu pionowo.
(Potozenie
w pionie)

Aby uzyska¢ wyzszq jakos¢ obrazu, wybierz ten sam tryb, ale odpowiadajgcy
rozdzielczoéci komputera.

_ 2 s Auto config.

Manual config.
XGA Mode
ARC

Reset

1024x768
1280x768

SPECIAL \/ 1360x768

B | e 1366768

Prev.




Regulacja ekranu

Obraz Dobér ustawien ZEGARA/FAZY i POt OZENIA

ARC
(Regulowa
nie
proporcji
obrazu)

Reset
(Resetuj)

Wybieranie rozmiaru obrazu na ekranie.

Spectacle
(Spekiakl)

Full
(Petny)
Original

(Domyslne)

4:3

16:9

14:9

Zooml, 2
(Powigkszenie)

Kiedy odbiornik audio-wideo otrzyma sygnat obrazu
szerokoekranowego, fa opcja umozliwi dostosowanie obrazu w
poziomie, w proporcjach nieliniowych, tak aby wypetnit ekran.

Kiedy odbiornik audio-wideo otrzyma sygnat obrazu
szerokoekranowego, ta opcja umozliwi dostosowanie obrazu w
poziomie lub w pionie, w proporcjach liniowych, tak aby catkowicie
wypetnit ekran. (Tylko w wersji przeznaczonej na rynek europejski).

\Kiedy odbiornik audio-wideo ofrzyma sygnat obrazu
szerokoekranowego, automatycznie przelqczy sie na format obrazu,
ktéry zostat przestany.

Format obrazu 4:3 jest formatem ekranu standardowego odbiornika audio-wideo.

Panoramiczny tryb 16:9 jest przystosowany do oglgdania filméw (format obrazu
16:9) oraz zwyklych programéw telewizyjnych. Programy, dla kiérych proporcie
obrazu to 16:9, sq wyéwietlane normalnie, natomiast w przypadku programéw o
proporcjach 4:3 obraz jest powigkszany po prawej i lewej stronie, aby

dostosowaé go do formatu 16:9.

Format obrazu 1:1 jest formatem ekranu standardowego odbiornika audio-
wideo. (Tylko w trybach RGB PC, HDMI/DVIPC).

Tryb 14:9 jest przystosowany do zwyktych programéw audio-wideo i
obrazéw w formacie 14:9. Programy w formacie 14:9 sq wyswietlane
normalnie, natomiast programy w formacie 4:3 sq powigkszane u géry,
u doly oraz po prawej i po lewej stronie.

W trybie Zoom (Powigkszenie) filmy mozna oglgda¢ na catym ekranie.
Programy w formacie 4:3 sq powigkszane u géry i u dotu oraz po
prawej i po lewej stronie w celu dostosowania ich do formatu 16:9.
Dolna i gérna czesé obrazu mogq zostaé obciete.

MODE (TRYB) HDMI/DVI RGB

o AV Component DTV PC DTV PC
Spectacle ) X X X X X
Full ° X X X X X
Original ® X X X X X
43 ° ° ° X bt X
16:9 o (] ° [ ) [ ) L J
14:9 [ J X X X X X
Zoom1 [ [ ] [ ] X [ ] X
Zoom2 L o d X hd al
1:1 X X X o X [

Przywraca ustawienia fabryczne opcji Manual config. (Konfiguracja reczna).



Rozwigzywanie probleméw

® Czy przewéd zasilania urzgdzenia jest
podigczony?

® Czy wskaznik zasilania $wieci?

® Zasilanie jest wigczone, wskaznik zasilania
$wieci na niebiesko, ale ekran jest ciemny.

® Czy wskaznik zasilania $wieci na
bursztynowo?

® Czy na ekranie pojawit sie komunikat ,Out
of range” (Zte ustawienia)?

® Czy na ekranie pojawit sie komunikat ,Check
signal cable” (Sprawdz przewéd
sygnatowy)?

@ Czy jest zainstalowany sterownik
urzgdzenia?

@ Komunikat ,Controls Locked”
(Przyciski sterujgce zablokowane)
pojawia sie po naciénieciu przycisku Menu.

* Sprawdz, czy przewéd zasilania urzgdzenia jest
poprawnie wigczony do gniazda sieciowego.

* Sprawdz, czy nacisniety zostat przycisk zasilania.

* Wyreguluj ponownie jasnosé i kontrast.

* Jesli urzqdzenie jest w irybie oszczedzania energii,
porusz myszq lub nacisnij dowolny klawisz.

* Sygnat z komputera (karty wideo) jest poza zakresem
czestotliwosci poziomej lub pionowej urzgdzenia.
Wyreguluj zakres czestotliwosci, korzystajge z rozdziatu
,Dane techniczne” w niniejszym podreczniku.
* Maksymalna rozdzielczos¢
(modele 32-/37-/42- calowe)
RGB : 1600 x 1200 przy 60Hz
HDMI/DVI : 1280 x 1024 przy 60Hz

* Przewdd sygnatowy miedzy komputerem a urzgdzeniem

nie jest podigczony. Sprawdz przewéd sygnatowy.

* Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie, aby
sprawdzié¢ sygnat wejéciowy.

* Zainstaluj sterownik dostarczony wraz z
urzgdzeniem lub pobierz go z witryny WWW
(http://www.lge.com).

* Sprawdz w instrukcji obstugi karty wideo, czy
obstuguje ona funkcje Plug & Play.

* Funkcja blokowania przyciskéw sterujgcych zapobiega
nieumyslnym zmianom ustawier menu ekranowego,
wynikajgcym z nieuwaznej obstugi. Aby odblokowaé przyciski
sferujgce, naciénij jednoczednie i przytrzymai przez kilka
sekund przyciski Menu i P>. (Tej funkeji nie mozna ustawié za
pomocq przyciskéw pilota zdanego sterowania. Funkeije fe
mozna wigczy¢ tylko z poziomu urzqdzenia).

KUWGQG * Cagstoliwosé pionowa: Aby umotlwic uzytkownikowi korzystanie z urzqdzenia, obraz wyswieflany na ekranie musi by¢ odéwiezany kikadziesigt
({ razy na sekunde. Czgstofiwos¢ pionowa (czestolliwosc odwiezania) fo liczba odéwiezen obrazu w ciggu sekundy. Jesf ona mierzona w Hz.
N * Cagsfofiwos¢ pozioma: Inferwat poziomy to czas wyéwiellania jeche linii pionowej. Po podzieleniu 1 przez inferwot
poziomy liczbe linii poziomych wyéwieflanych w ciqgu sekundy mozna wyrazic w postaci czgstolfiwosci poziomej. Jest

ona mierzona w kHz.



Rozwigzywanie probleméw

@ Czy polozenie ekranu jest prawidtowe?

® Czy w tle ekranu pojawiaiq sie paski?

@ Pojawiajq sie poziome zaktécenia lub znaki
sg niewyrazne.

@ Ekran jest wyswietlany w sposéb nietypowy.

@ Po wylqgczeniu urzgdzenia wystepuje
obraz wtérny.

* Sygnat analogowy D-Sub - Naci$nij przycisk
+AUTO" na pilocie zdalnego sterowania, aby
automatycznie wybra¢ ustawienia ekranu
optymalne dla biezgcego trybu. Jesli efekt zmian nie
jest zadowalajqcy, skorzystaj z opciji Position
(Potozenie) w menu ekranowym.

* Sprawdz, czy rozdzielczosé i czestotliwosé karty
wideo sq obstugiwane przez urzqdzenie. Jezeli
czestotliwosé nie miesci sie w zakresie, ustaw
zalecang czestotliwosé w menu Panel sterowania -
Ekran — Ustawienia.

* Sygnat analogowy D-Sub - Naciénij przycisk
+AUTO" na pilocie zdalnego sterowania, aby
automatycznie wybra¢ ustawienia ekranu
optymalne dla biezgcego trybu. Jesli efekt zmian nie
jest zadowalajqcy, skorzystaj z opcji Clock (Zegar)
w menu ekranowym.

* Sygnat analogowy D-Sub — Naciénij przycisk
+AUTO" na pilocie zdalnego sterowania, aby
automatycznie wybra¢ ustawienia ekranu
optymalne dla biezgcego trybu. Jesli efekt zmian nie
jest zadowalajqgcy, skorzystaj z opcji Phase (Faza)
w menu ekranowym.

* Wiasciwe zrédto sygnatu nie jest podigczone do
portu sygnatu. Podlgcz przewéd sygnatowy
odpowiedni dla danego zrédta sygnatu.

* Wyswietlanie przez diugi czas nieruchomych
obrazéw moze spowodowa¢ trwate uszkodzenie
pikseli. Nalezy uzywaé wygaszacza ekranu.



Rozwigzywanie probleméw

@ Brak dzwieku?

@ Dzwiek jest zbyt przyttumiony.

@ Dzwiek jest zbyt cichy.

@ Rozdzielczosé koloréw ekranu jest staba (16
koloréw).

® Wyswietlany obraz jest monochromatyczny
lub kolory sq niestabilne.

@ Czy na ekranie pojawiajq sie czarne
punkty?

* Sprawdz, czy przewéd audio jest prawidtowo
podtgczony.

* Wyreguluj glognosé.

* Sprawdz, czy prawidlowo skonfigurowano dzwiek.

* Wybierz odpowiednig opcje korekcji dzwigku.

* Wyreguluj glosnos¢.

* Ustaw rozdzielczoéé koloréw wyzszq niz 24 bity (true
colour) W systemie Windows wybierz Panel sterowania
— Ekran - Ustawienia — Paleta koloréw.

* Sprawdz stan podigczenia przewodu sygnatowego lub
wiéz ponownie karte wideo.

* Na ekranie mogq pojawia¢ sie pojedyncze piksele
(czerwone, zielone, biate lub czarne),
charakterystyczne dla paneli LCD. Nie jest to usterka.



Dane techniczne

Parametry urzqdzenia mogq zostaé zmienione bez powiadomienia w celu ulepszenia.

Panel LCD [32 cali] 32 cali Szerokoekranowy(80,04 cm) Panel TFT (tranzysfor
cienkowarstwowy)LCD(ciektokrystaliczny)
Powtoka antyodblaskowa
Przekgtna obszaru widzialnego: 80,04 cm
0,5025 mm (Rozmiar piksela)

[37 cali] 37 cali Szerokoekranowy(94,03 cm) Panel TFT (tranzysfor
cienkowarstwowy)LCD(ciektokrystaliczny)
Powtoka antyodblaskowa
Przekgtna obszaru widzialnego: 94,03 cm
0,6000 mm (Rozmiar piksela)

[42 cale] 42 cale Szerokoekranowy(106,73 cm) Panel TFT (tranzystor
cienkowarstwowy)LCD(ciektokrystaliczny)
Powtoka antyodblaskowa
Przekgtna obszaru widzialnego: 106,73 cm
0.681 mm (Rozmiar piksela)

[32 cali]
Zasilanie
Napiecie znamionowe  Napiecie zmienne 100-240V~ 50/60Hz 1,5A
Zuzycie energii Tryb wigczenia : 145W
Tryb uspienia  : < TW (RGB) / 4W (HDMI/DVI)
Tryb wylgczenia : < TW
[37 cali]
Napiecie znamionowe  Napiecie zmienne 100-240V~ 50/60Hz 2,0A
Zuzycie energii Tryb wigczenia : 180W
Tryb uspienia @ < W (RGB) / 4W(HDMI/DVI)
Tryb wylgczenia : < TW
[42 cale]
Napiecie znamionowe  Napiecie zmienne 100-240V~ 50/60Hz 2,5A
Zuzycie energii Tryb wlgczenia : 240W
Tryb uspienia  : < TW (RGB) / 4W(HDMI/DVI)
Tryb wylgczenia : < TW
Uwaga

= Informacje w fym dokumencie moggq ulec zmianie bez powiadomienia.



Dane techniczne

Parametry urzqdzenia mogq zostaé zmienione bez powiadomienia w celu ulepszenia.

(1] [2

Wymiary i masa

a——
f—

l
|

[31 [41

—a——

P
i

g

1
L L

(szeroko$¢ x gtebokos¢ x wysokosé)

[32 cali]
[1180.30 cmx 54.00cm x 18.00 cm

[2]80.30 cm x 49.30 cm x 9.99 cm
[3] 96.40 cm x 54.00cm x 18.00 cm
[4] 96.40 cm x 49.30 cm x 9.99 cm

[37 cali]
[1192.80 cmx 61.90 am x 22.77 cam

[2]192.80cmx57.12emx 11.50 em
[3] 1129 emx61.90em x 22.77 cm
[4] 1129 emx57.12cm x 11.50em

[42 cale]
[1]1105.7 emx70.20 cm x 29.45cm

[2] 1057 cmx65.30emx 11.91 ecm
[3]125.9 cmx 70.20 em x 29.45 cm
[4] 1259 cmx65.30cm x 11.91 cm



Dane techniczne

Parametry urzqdzenia mogq zosta¢ zmienione bez powiadomienia w celu ulepszenia.

Wymiary i masa  Nefto

Y Y [32 cali]
(1] 19.4kg (42.77 furic) [2]16.0 kg (35.27 funta)
[3] 21.1 kg (4652 furic) [4] 17.7 kg (39.02 furic)
[37 cali]
[1] 26.1 kg (57.54 funta) [2] 22.0kg (48.50 funta)
[3] 30.5 kg (67.24 funta) [4] 25.7 kg (56.66 funta)
[42 cale]
[1] 352 kg (77.60 furic) [2]30.8 kg (67.90 funta)

[3] 38.0kg (83.77 funta) [4] 33.6 kg (74.07 funta)



Dane techniczne

Parametry urzqdzenia mogq zostaé zmienione bez powiadomienia w celu ulepszenia.

= Modele 32-/37-/42- calowe

Sygnat wideo Maks. rozdzielczos¢  RGB: 1600 X 1200 przy 60Hz
HDMI/DVI : 1280 X 1024 przy 60Hz -Taka rozdzielczos¢ moze
by¢ nieobstugiwana w zaleznosci od systemu operacyinego lub rodzaju karty graficzne;.

Rozdzielczos¢ zalecana  RGB : WSXGA 1360 X 768 przy 60Hz
HDMI/DVI : WSXGA 1360 X 768 przy60Hz -Taka

rozdzielczos¢ moze by¢ nieobstugiwana w zaleznosci od systemu operacyjnego lub rodzaju karty graficznej.

Czestotliwo$¢ pozioma RGB:30-83 kHz
HDMI/DVI : 30 - 72 kHz

Czestotliwosé¢ pionowa 56 -85 Hz
Typ synchronizacji  Separowany/Composite/SOG (Sync On Green-synchronizacia zielonym)/cyfrowy

Zigcze wejscia analogowe D-Sub, HDM! (cyfrowy), S-Video,
Composite video, Component, RS-232C

Warunki otoczenia Praca Temperatura: 10°C do 35°C, Wilgotnos¢ : 10% do 80%
Przechowywanie Temperatura: -20°C do 60°C, Wilgotnos¢ : 5% do 95%

* Dotyczy tylko modeli obstugujgcych glosniki.

Moc wyijsciowa audio (wartosé skuteczna): 10 W+ 10 W (P + 1)
Czutos¢ wejsciowa: 0,7 Vrms
Impedancja glosnikéw: 8 Q

Odtwarzacze audio

Uwaga
= Informacje w tym dokumencie moggq ulec zmianie bez powiadomienia.



Dane techniczne

O Tryb PC - Tryb wstepnie ustawiony

Trvb wetennie ustanwi Czestofliwos¢ ~ Czestotliwos¢ . . ngstqﬂiwoéé Czestotliwose
f ziom
ryb wstepnie ustawiony p?ill-?z'?q pl?ﬂ(;\)m] Tryb wstepnie ustawiony po(kI?Iz)o pl?ﬁg‘{la
1 VGA 640 x 350 | 31,469 70 11 | VESA 1024 x 768 | 60,123 75
2 VGA 720 x400 | 31,468 70 12 | VESA 1024 x 768 | 68,68 85
3 VGA 640 x 480 | 31,469 60 13 | VESA 1280 x 720 | 44,772 60
4 VESA 640 x 480 | 37,500 75 14 | VESA 1280 x 768 | 47 60
5 VESA 640 x 480 | 43,269 85 15 | VESA 1360 x 768 | 47,72 60
6 VESA 800 x 600 | 37,879 60 16 | VESA 1366 x768 | 47 60
7 VESA 800 x 600 | 46,875 75 17 | VESA 1280 x 1024| 63,981 60
8 VESA 800 x 600 | 53,674 85 18 | VESA 1280 x 1024| 79,98 75
9 MAC 832x624 | 49,725 75 19 | VESA 1600 x 1200, 75,00 60
10 VESA 1024 x 768 | 48,363 60

RGB: Tryb 1 ~Tryb 19
HDMI/DVI: Tryb 1 ~ Tryb 17

O Tryb DTV — telewizji cyfrowe;

Component RGB (DTV) HDMI/DVI (DTV)

480i o X X
576i o X X
480p o o o
576p o o o
720p o o o
1080i o o o

O Wskaznik zasilania

Tryb wigczenia Zielony

Tryb uépienia Bursztynowy

Tryb wylgczenia Nie $wieci
Uwaga

= Wybranie opcji DTV/PC w trybie RGB i HDMI/DVI jest dostepne przy rozdzielczosci w komputerze
ustawionej na 640 x 480 (60 Hz), 1280 x 720 (60 Hz) oraz rozdzielczosci DTV: 480p, 720p.



Dane techniczne

Uchwyt nascienny VESA

Uchwyt jest przymocowany do innego przedmiotu (podstawki lub uchwytu nasciennego). Urzqdzenie mozna
przymocowaé do uchwytu zgodnego ze specyfikacjami VESA. — (W razie potrzeby uchwyt nalezy zakupi¢
oddzielnie). Dodatkowe informacje znajduiq sie w Instrukcji montazu uchwytu nasciennego VESA.
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‘.»' ~~~~~~~~~~ \.'.
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A 8 1| g
W : J*
Pt o N _4

Gniazdo bezpieczenstwa Kensington — (W razie potrzeby
nalezy zakupi¢ oddzielnie). Polgczone z linkg bezpieczenstwa,
ktérg mozna kupi¢ oddzielnie w wigkszosci sklepow
komputerowych




Rsazc  Sterowanie wieloma produktami

Ta metoda umozliwia podigczenie wielu produkiéw do jednego komputera.
Istnieje mozliwos¢ sterowania wieloma produktami jednoczesnie po podtgczeniu ich do jednego komputera.

() Podiqczanie kabla

Podiqcz kabel RS-232C, jak pokazano na ilustracii.

* Do komunikacji miedzy komputerem i produktem wykorzystywany jest protokét RS-232C.

Za pomocq komputera mozna wigczyé i wytgczyé produkt, wybraé¢ zrédho sygnatu wejéciowego lub
dostosowa¢ menu ekranowe.

RS-232C
(CONTROL &
SERVICE)

Kabel RS-232C
(niedotqczony)

PC

monitor 1 monitor 2 monitor 3 monitor 4
() Konfiguracja RS-232C

Konfiguracja 7-zytowa (standardowy przewsd RS-232C) Konfiguracja 3-zjtowa(niestandardowa)

PC monitor PC monitor
RXD 2 e——e 2 TXDR RXD 2 ——e 2 TXDR
TXD 3 oe—e 3 XD XD 3 o—o 3 XD
GND 5 e—e 5 GND GND 5 e——e 5 GND
DTR 4 e———e 4 DSR DTR 4 4 DSR
DSR 6 e—e 6 DTR DSR 6 6 DTR
RTS 7 e—@ 7 cTS RTS 7 7 CTs
cTs 8 e—e 8 RTS CTs 8 8 RTS

D-Sub9 D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9

(zeriski) (Meski) (zeriski) (Meski)

(%) Parametry komunikacji
P Szybkos¢ transmisji: 9600 b/s (UART)
» Dlugos¢ danych: 8 bitow
P Bit parzystosci: Brak
P bitu stopu: 1 bit
P Sterowanie przeptywem: brak
P Kod komunikacii: Kod ASCII
P Nalezy korzystaé z prostego przewodu RS-232C (niekrosowanego)



RS-232C

) Lista polecen

Sterowanie wieloma produktami

POLECENIE1 POLECENIE2 Dane (Kod szesnastkowy)
01. Zasilanie k a OOH - O1H
02. Wybér wejscia k b 02H - O%H
03. Wspétezynnik proporecii k c OTH - O%H
04. Wygaszenie ekranu k d OOH - OTH
05. Wyciszenie dzwigku k e OOH - OTH
06. Regulacja gtosnosci k f OOH - 64H
07. Kontrast k g OOH - 64H
08. Jasnos¢ k h OOH - 64H
09. Kolor k i OOH - 64H
10. Odcien k i OOH - 64H
11. Ostros¢ k k OOH - 64H
12. Wybér menu ekranowego k | OOH - O1H
13. Blokada zdalnego sterowania/ k m OOH - O1H
Blokada przyciskéw

14. Balans k t OOH - 64H
15. Temperatura koloréw k u OOH - O3H
16. Stan nietypowy k z FFH

17. Tryb ISM i p OOH - O8H
18. Auto dostosowanie i u OTH

19. Kluez m c Kod klucza
20. Tryb Kafelki d d OOH - 44H
21. Rozmiar kafelkéw w poziomie d g OOH - 64H
22. Rozmiar kafelkéw w pionie d h OOH - 64H
23. Ustawianie identyfikatora kafelkéw d i OOH - 10H
24. Odczyt uptywajgcego czasu d | FFH

25. Wartos¢ temperatury d n FFH

26. Sprawdzanie stanu lampy d p FFH




R232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisji/odbioru

Transmisja
|[Po|ecenie1 1[Polecenie?][ ][Identyfikator odbiornika][ ][Done][Cr]l

* [Polecenie 1]: Pierwsze polecenie. (j, k, m, d)

* [Polecenie 2]: Drugie polecenie.

* [Identyfikator odbiornika]: Okresl identyfikator odbiornika, wybierajqc z zakresu: 1~99. W przypadku
ustawienia ,0” serwer steruje wszystkimi produktami.

* W przypadku jednoczesnego korzystania z wiecej niz 2 odbiornikéw i okresleniu ustawienia ,0” nie
nalezy sprawdzaé potwierdzenia. Potwierdzenia sq wysytane przez wszystkie odbiorniki, co
uniemozliwia sprawdzenie kazdego z komunikatéw.

* [DANE]: Transmisja danych polecenia. Transmisja danych ,FF” umozliwia odczyt stanu polecenia.

* [Cr]: Kod ASCII polecenia powrotu karetki ,0x0OD”

*[ 1: Kod ASCIl spacja (0x20)

Potwierdzenie prawidtowosci

|[Po|ecenie2][ |[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

* Produkt transmituje sygnat ACK (potwierdzenie) w tym formacie, gdy odbiera normalne dane. Jesli w
tym czasie jest aktywny tryb odczytu danych, potwierdzenie wskazuje akiualny stan danych. Jesli jest
aktywny tryb zapisu danych, kod ten zwraca dane do komputera.

Potwierdzenie btedu
Polecenie?][ I[Identyfikator iornik Dane][x

* W przypadku btedu zwracany jest komunikat NG



Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisii/odbioru

01. Zasilanie (Polecenie: a)
» Wiqczanie i wylgczanie odbiornika

Transmisja
| [k][a][ 1[ldentyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane O: Zasilanie wylgczone 1: Zasilanie wlgczone

Potwierdzenie

[ [all llidentyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

» Wyswietlanie stanu zasilania

Transmisja
[ [Kl[a][ 1[identyfikator odbiomika][ J[FF][Cr] |

Potwierdzenie

| [a][ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane] [X]l

Dane O: Zasilanie wylgczone 1: Zasilanie wigczone

02. Wybér wejscia (Polecenie: b) (Wejscie obrazu gtéwnego)
> Wybér zrédia sygnatu wejsciowego dla odbiornika Zrédto sygnatu wejsciowego mozna wybieraé
takze za pomocq przycisku INPUT na pilocie zdalnego sterowania.

Transmisja
[ [KI[b][ ][Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

2: AV 4: Component 1
5: Component 2 6: RGB (DTV)
7: RGB (PC) 8: HDMI (DTV)
9: HDMI (PC)

Potwierdzenie

| [b][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane] [X]l

Dane

2: AV 4: Component 1
5: Component 2 6: RGB (DTV)
7:RGB (PC) 8: HDMI (DTV)

9: HDMI (PC)



R232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisiji/odbioru

03. Wspétczynnik proporcji (Polecenie: c) (Format obrazu gtéwnego)

» Wybér formatu ekranu

Format ekranu mozna wybra¢ takze za pomocq przycisku ARC (Aspect Ratio Control — Wybér proporcji
obrazu) na pilocie lub w menu Screen (Ekran).

Transmisja
[[KI[][ [identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

1: Normalny ekran (4:3) 2: Szeroki ekran (16:9)

3: Panoramiczny (Spektakl)  4:Zoom1 (Powigkszony1)

5: Zoom?2 (Powigkszony?2) 6: Original (Oryginalny)

7:14:9 8: Petny (tylko w wersji przeznaczonej na rynek europeijski)
9:1:1 (PC)

Potwierdzenie

| [c][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

04. Wygaszenie ekranu (Polecenie: d)
p Wybér wigczenia/wylqezenia wygaszenia ekranu

Transmisja
[ [KI[d][ [1dentyfikator odbiornika][ ][Dane](Cr] |

Dane
0: Wygaszenie ekranu wylqczone (obraz jest wyswietlany)
1: Wygaszenie ekranu wlgczone (obraz nie jest wyswietlany)

Potwierdzenie

|[d][ I[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |




Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisji/odbioru

05. Wyciszenie dzwieku (Polecenie: e)
P Wiqczanie i wylgczanie wyciszenia dzwigku

Transmisja
[ [Kl[e][ 1[identyfikator odbiornika][ J[Dane][Cr] |

Dane
0: Wyciszenie dzwieku wlgczone (dzwiek jest wylgczony)
1: Wyciszenie dzwieku wylqczone (dzwigk jest wigczony)

Potwierdzenie

[ [e][ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

Dane
0: Wyciszenie dzwieku wlgczone (dzwiek jest wylgczony)
1: Wyciszenie dzwieku wylgczone (dzwigk jest wigczony)

06. Regulacja glosnosci (Polecenie: f)
P Regulacja glosnosci

Transmisja
| [KI[FI[ 1[Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane
Min.: OOH ~ maks.: 64H (kod szesnastkowy)

Potwierdzenie

| [fI[ 1lidentyfikator odbiornika][ ][OK][Dane] [X]l

Dane
Min.: OOH ~ maks.: 64H (kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.
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Protokét transmisiji/odbioru

07. Kontrast (Polecenie: g)
» Regulacja kontrastu ekranu
Kontrast mozna regulowa¢ takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja
| [k[g][ ][ldentyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane
Min.: OOH ~ maks.: 64H
* Zobacz tabele ,Mapowanie danych rzeczywistych” ponize;.

Potwierdzenie

| [g][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

* Mapowanie danych rzeczywistych

0 : Krok O
A: Krok 10

I'::Krok 15
10 : Krok 16

64 : Krok 100

08. Jasnos¢ (Polecenie: h)
pRegulacja jasnosci obrazu
Jasno$é mozna regulowad takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja
| [KI[h][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane
Min.: 00H ~ maks.: 64H
* Zobacz tabele ,Mapowanie danych rzeczywistych” ponize;.

Potwierdzenie

[ [h[ 1identyfikator odbiornika][ JOK][Dane][x] |

* Mapowanie danych rzeczywistych
0 : Krok O

A: Krok 10

|;:Krok 15
10 : Krok 16

64 : Krok 100
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Protokét transmisji/odbioru

09. Kolor (Polecenie: i) (tylko wideo)
» Regulacja koloru obrazu
Kolor mozna regulowaé takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja

[ [KIG] 1[1dentyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |
Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

| [I[ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |
Dane Min.: O0H ~ maks.: 64H

10. Odcier: (Polecenie: j) (tylko wideo)
» Regulacja odcienia ekranu Odcieri mozna regulowa¢ takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja

[ [KI[jI[ [identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

| [ill 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

Dane
Czerwony: O0H ~ zielony: 64H

* Mapowanie danych rzeczywistych Odcien
0 : Krok -50

64 : Krok 50
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Protokét transmisiji/odbioru

11. Ostroé¢ (Polecenie: k) (tylko wideo)
P Regulacia ostrosci obrazu
Ostroéé mozna regulowaé takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja

| [k]IK][ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Min.: O0H ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

| [K][ 1[identyfikator odbiornika][ J[OK][Dane][x] |
Dane Min.: O0OH ~ maks.: 64H

12. Wybér menu ekranowego (Polecenie: |)
p Wigczanie i wylgczanie menu ekranowego odbiornika

Transmisja

[ [KIIL 1[identyfikator odbiornikal][ ][Dane][Cr] |

Dane O: Menu ekranowe wylqczone 1: Menu ekranowe wigczone

Potwierdzenie

{111 10identyfikator odbiornika][ JOK][Dane][x] |

Dane 0: Menu ekranowe wylqgczone 1: Menu ekranowe wigczone

13. Blokada zdalnego sterowania/Blokada przyciskéw (Polecenie: m)
» Wigczanie i wylgczanie blokady zdalnej odbiornika
Podczas sterowania przy uzyciu gniazda RS-232C funkcja ta blokuje zdalne sterowanie i przyciski lokalne.

Transmisja
[ [KI[m][ I{1dentyfikator odbiornikal[ ][Dane](Cr] |

Dane  O: Wylgczona 1: Wigczona

Potwierdzenie

| [m][ 1[identyfikator odbiornika][ J[OK][Dane][x] |

Dane  O: Wylgczona 1: Wigczona
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) Protokét transmisji/odbioru

14. Balans (Polecenie: 1)
» Regulacja balansu dzwigku

Transmisja

| [KI[H[ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Min.: 00H ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

[ 1] 1l1dentyfikator odbiornika][ J[OK][Dane][x] |
Data Min : OOH ~ Max : 64H
* Balans: L50 ~ R50

15. Temperatura koloréw (Polecenie: u)
» Regulacja temperatury koloréw ekranu

Transmisja

[ [K][u][ ][identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

0: Normalna
1: Niska

2: Wysoka

3: Uzytkownika

Potwierdzenie

[ [ll [identyfikator odbiornika][ J]OK][Dane][x] |

Dane

0: Normalna
1: Niska

2: Wysoka

3: Uzytkownika
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Protokét transmisji/odbioru

16. Stan nietypowy (Polecenie: z)
P Stan nietypowy: Odczytywanie stanu wylgczonego zasilania w trybie czuwania

Transmisja

| [k][z][ 1[|dentyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

FF: Odczyt

: Normalny (wigczone zasilanie i obecnosé sygnatu)

: Brak sygnatu (wigczone zasilanie)

: Monitor wylqgczony za pomocq pilota

: Monitor wylgczony za pomocgq funkeji programatora wylgczania

: Monitor wylgczony za pomocq funkeji RS-232C

: Brak napiecia zmiennego

: Monitor wylgczony za pomocq funkeji wylgcznika czasowego

: Monitor wylgczony za pomocq funkeji automatycznego wylqczania

VO OO A WN—=O

Potwierdzenie

| [2][ 1[identyfikator odbiornika][ J]OK][Dane][x] |

17. Tryb ISM (Polecenie: j p)
» Wybér funkciji zapobiegania powstawaniu obrazéw wiérnych

Transmisja
| [illpI[ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

1: Inversion (Inwersja)
2: Orbiter

4: Wybielanie

8: Normalna

Potwierdzenie

[ [pI[ I[identyfikator odbiornika][ [OK][Dane][x] |
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) Protokét transmisji/odbioru

18. Auto dostosowanie (Polecenie: j u)
» Automatyczna regulacja potozenia obrazu i minimalizacja drgari obrazu — dziata tylko w trybie RGB (PC)

Transmisja
[ T[]l [identyfikator odbiornika][ [Dane][Cr] |

Dane 1: Do odbiornika

Potwierdzenie

| [u][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

19. Klucz (Polecenie: m c)
P Wysylanie kodu klucza pilota (podczerwien)

Transmisja

[ [m]lc][ I[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Kod klucza: Patrz strona 18.

Potwierdzenie

| [c][ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |
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Protokét transmisji/odbioru

20. Tryb Kafelki (Polecenie: d d)
» Zmiana trybu Kafelki

Transmisja

| [d][d][][Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Opis
00 Tryb Kafelki wylqczony
12 Tryb 1 x 2 (kolumna x wiersz)
13 Tryb 1x3
14 Tryb 1x 4
44 Tryb 4 x 4

* Nie mozna wybra¢ ustawien OX i X0, jedyne mozliwe ustawienie to 00.

Potwierdzenie

[ TdIO0I[OK/NG]Danel[x] |
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Protokét transmisii/odbioru

21. Rozmiar kafelkéw w poziomie (Polecenie: d g)
P Ustawianie rozmiaru w poziomie

Transmisja
[ [dl[g]M[identyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

Acknowledgement
| [gll][Set ID][][OK/NG][Dane][x] |

22. Rozmiar kafelkéw w pionie (Polecenie: d h)
» Ustawianie rozmiaru w pionie

Transmisja

[ [d1h][[identyfikator odbiornika][ ][Dane][x]|

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

Potwierdzenie

| [hIll[Set IDI[OK/NG][Dane][x] |




e Sterowanie wieloma produktami

) Protokét transmisii/odbioru

23. Ustawianie identyfikatora kafelkéw (Polecenie: d i)
P Przypisywanie identyfikatora kafelkéw

Transmisja

[ [d][il[][Identyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

Dane Min.: O0H ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

Potwierdzenie

|_Li101[Set IDJ[J[OK/NG][Pane][x] |

24. Odczyt uptywajgcego czasu (Polecenie: d |)
» Odczyt uptywajqgcego czasu

Transmisja

[ [dI[][\dentyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

* Zawsze dane FF (w postaci szesnastkowej)

Potwierdzenie

[ [0[Set ID][J[OK/NG][Dane][x] |

* Dane oznaczajq wykorzystane godziny
(Kod szesnastkowy)



Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisii/odbioru

25. Warto$¢ temperatury (Polecenie: d n)
P Odczyt wartoéci temperatury wewnetrznej

Transmisja

[ [d]In]l[identyfikator odbiornikal[ ][Dane][] |

* Zawsze dane FF (w postaci szesnastkowe;).

Potwierdzenie

[ [n][][Set ID][J[OK/NG][Dane][x] |

* Dlugosé¢ danych wynosi 1 bajt w kodzie szesnastkowym.

26. Sprawdzanie stanu lampy (Polecenie: d p)
» Sprawdzanie stanu lampy

Transmisja

[ [d]lp]l][identyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

* Zawsze dane FF (w postaci szesnastkowe;).

Potwierdzenie

| [pl0I[Set ID][J[OK/NG][Dane][x] |

Dane
0: Awaria lampy
1: Lampa dziata prawidtowo



RS:232C Kody IR

» Przewodowy pilot zdalnego sterowania nalezy podiqezy¢ do portu pilota zdalnego sterowania w produkcie.

Kod IR pilota zdalnego sterowania

» Sygnat wyjsciowy
pulsacji pojedynczej, modulowany sygnatem 37 917 kHz przy czestotliwosci 455 kHz

< Tc >
Czestotliwos¢ przenoszenia
I(_>| FCAR = 1/Tc = fosc/12
n Wspétezynnik obcigzenia = T1/Te = 1/3

» Konfiguracja ramki

* Pierwsza ramka

Kod Niski kod Wysoki kod DA
wiodqcy|  niestandardowy nieystcznldcrdowy Kod danych Kod danych

colc1|c2|cs|cdcs) cel 7ol [e2|cs|c|es|cs|c7| polp1| 4 D3l b4l 5| e p7|50[1| D2 D3[D4| 5| Pe| D7

* Powtérzona ramka

] L[] [

!:_ Kod powtérzenia — TH !

» Kod wiodgcy
¢ 9ms > | 4.5ms > |
0.55ms
» Kod powtérzenia
9ms
2.25ms
»  Opis bitéw
e Bit"0" ,—l e Bit"1" —l
0.56ms 0.56ms I
|—] | ——|
1.12ms - 2.24ms -

P Interwat ramki: Tf
* Sygnat jest fransmitowany tak diugo, jak wcisniety jest przycisk.

I: Tf >l < Tf

- |
[ ~
] [ 11 [ 1]
Tf=108ms@455KHz




RS-232C

Kody IR

Kod (szesnastkowy)

Funkcja

Uwagi

00 A Przycisk na pilocie

01 v Przycisk na pilocie

02 VOL(P) (Glosnos¢) Przycisk na pilocie

03 VOL(4) (Glognos¢) Przycisk na pilocie

08 POWER ON/OFF (ZASILANIE WEACZONE/WYEACZONE)  Przycisk na pilocie (Zasilanie wigczone/wytgczone)
C4 POWER ON (ZASILANIE WEACZONE) Dyskretny kod IR (tylko wigczenie zasilania)
C5 POWER OFF (ZASILANIE WYtACZONE) Dyskretny kod IR (tylko wytgczenie zasilania)
09 MUTE (WYCISZENIE) Przycisk na pilocie

98 AV Przycisk na pilocie

OB INPUT (WEJSCIE) Przycisk na pilocie

OE SLEEP (AUTOMATYCZNE WYLACZANIE) Przycisk na pilocie

43 MENU Przycisk na pilocie

5B EXIT (ZAKONCZENIE) Przycisk na pilocie

6E PSM (PAMIEC STANU OBRAZU) Przycisk na pilocie

44 SET (ODBIORNIK) Przycisk na pilocie

10 Przycisk numeryczny O Przycisk na pilocie

11 Przycisk numeryczny 1 Przycisk na pilocie

12 Przycisk numeryczny 2 Przycisk na pilocie

13 Przycisk numeryczny 3 Przycisk na pilocie

14 Przycisk numeryczny 4 Przycisk na pilocie

15 Przycisk numeryczny 5 Przycisk na pilocie

16 Przycisk numeryczny 6 Przycisk na pilocie

17 Przycisk numeryczny 7 Przycisk na pilocie

18 Przycisk numeryczny 8 Przycisk na pilocie

19 Przycisk numeryczny 9 Przycisk na pilocie

5A AV Dyskretny kod IR (wybér wejscia AV)

BF COMPONENT1 Dyskretny kod IR (wybér wejscia COMPONENTT1)
D4 COMPONENT?2 Dyskretny kod IR (wybér wejscia COMPONENT2)
D5 RGB PC Dyskretny kod IR (wybér wejécia RGB PC)

D7 RGB DTV Dyskretny kod IR (wybér wejscia RGB DTV)

Cé6 HDMI/DVI Dyskretny kod IR (wybér wejscia HDMI/DVI)
79 ARC Przycisk na pilocie

76 ARC (4:3) Dyskretny kod IR (tylko tryb 4:3)

77 ARC (16:9) Dyskretny kod IR (tylko tryb 16:9)

AF ARC (ZOOM) (POWIEKSZONY) Dyskretny kod IR (tylko tryb ZOOM1, ZOOM?2)
99 AUTO CONFIG (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA)  Dyskretny kod IR




Digitally yours
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