Podrecznik uzytkownika

M4714C

Przed uzyciem tego urzqdzenia przeczytaj uwaznie uwagi podane w rozdziale Srodki

ostroznosci.
Przechowuj Podrecznik uzytkownika (CD) w dostepnym miejscu, aby korzysta¢ z niego w
przysziosci.

W razie potrzeby skorzystania z serwisu nalezy poda¢ informacie znajdujqce sie na tabliczce

@ .G

umieszczonej na produkcie.

Sprzedawcy i uzytkownicy powinni pamietaé, ze urzgdzenie to jest
przeznaczone do uzytku publicznego, a nie domowego.




Mocowanie podstawy

- Tylko w niektérych modelach.
1. Wyimij czeéci podstawy z opakowania i zt6z, jak pokazano na rysunku.

Gt Naijpierw nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie czesci znajdujq sie

w zestawie.
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. System zarzgdzania
Sruby (4) Podstawa(1) przewodami (1)

2. Umies¢ urzqdzenie ekranem skierowanym w dét na miekkiej tkaninie
roztozonej na stole. Podtgcz podstawe, jak pokazano na rysunku ponizej.

3. UZIZWGIQC wkretéw, przymOCU| podstawe z tylu urzgdzenia, jak to zostato
okazane na rysunku.




Podtgczanie gtosnikéw

- Tylko w niektorych modelach.

Zamontuj glosnik, uzywaijgc wkretaka, jak pokazano na rysunku ponizej, a nastepnie podiqcz przewéd

gtosnika.
2 L . wp
e . ). -> |~ 2
L L. | L.

/ Opaska zaciskowa \

Zdejmij papier.
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Wyglad po zainstalowaniu glosnikéw.
Kabelbandje

o o) — * Podiqgcz koricowke wejéciowqg o whasciwym
kolorze.




Aby zainstalowaé w trybie pionowym

- Tylko w niektérych modelach.

»

W przypadku instalacji w trybie pionowym nalezy obrécié urzqdzenie
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara od frontu.



Uzywanie pilota

Nazwy przyciskéw na pilocie zdalnego sterowania

*Przycisk AV —

*Przycisk Sleep (Sen)

Wiyboch AV,

RGB PC, HDMI/DVI, Component], Component2
felewizor zostanie automatycznie wylgczony po
uplywie okredlonego czasu.

Aby wybra¢ odpowiedni czas, nalezy
nacisnaé fen przycisk kika razy.

#Przycisk PSM (Pamig¢ stanu obrazu)
Do przetgczania migdzy ustawieniami

fabrycznymi. 6
L. ——--—- , R ]
1 1
Brak funkji. _—O i @: ( —
A
|
MENU
*Przycisk Menu O
A
* Przyciski W gére i W dot —] SET \) p
(Umozliwiajg zmiane ustawien) @®
MUTE

*Przycisk Mute
(Wyciszenie
dzwieku)

*POWER (Zasilanie)
*Przycisk Input (Wybér wejscia)
(zob. nastepna strona)

— ¢ Przycisk ARC

Aspect Ratio Correction (Korekcja
wspdtczynnika proporcii).
Do przefqczania miedzy réznymi opcjami
wspdtezynnika proporcji.

*Przycisk Auto
(Automatyczne dostrajanie)
Funkcja automatycznego dostrajania.
(Tylko dla sygnatu analogowego)

Brak funkgji.

— Brak funkcji.

— *Przycisk Exit (Wyjscie)

— Przyciski regulowania gtosnosci« »

Regulacja glosnosci

*Przycisk wybierania

— Brak funkcji.



Uzywanie pilota

AV
*Przycisk AV ——C] @)

Do przetgczania miedzy
trybami wideo

SLEEP

POWER INPUT

)

AUTO

AV—> Component1 —3

(OO0

)

Component2 = RGB PG—>»
HDMI/DVI

Przycisk Input (Wybér wejscia)

Jesli uzytkownik naciénie ten
przycisk jeden raz,

zostanie wyswietlone okno
sygnatu wejsciowego.

Wybierz zgdany typ sygnatu za
pomocq przyciskéw ¥ A

Input

VAV
Component1
Component2
RGB PC
HDMI/DVI

AV &

1. Odsun pokrywe komory baterii.
2. W16z baterie zgodnie z symbolami biegunowosci (+/-).
3. Zamknij pokrywe komory baterii.

* Zuzyte baterie nalezy wyrzuci¢ do odpowiedniego
pojemnika, aby chroni¢ srodowisko przed

zanieczyszczeniem.



Nazwy i funkcje czesci

* Produkt przedstawiony na rysunku w podreczniku uzytkownika moze rézni¢ sie od rzeczywistego.

Widok z tytu

AARAAAARA

RS-232C M
(CONTROL) RGB IN

A
% (RGB/DVI)

w O 0 0. 0: 0.2(4W OFCH ® | E I
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0 Ztgcze zasilania: Podtqcz przewéd zasilania.
@ Port przewodowego pilota zdalnego sterowania
@ Porty szeregowe RS-232C

@ Porty RGB, HDMI/DVI
: Wejécie HDMI obstuguje sygnat wejsciowy High Definition i fechnologie HDCP (High-bandwidth Digital Content
Protection). Niektére urzqdzenia do obstugi sygnatu w standardzie HD wymagaiq technologii HDCP.

@ Gniozdo karty dzwiekowej komputera
: Przewdd audio nalezy podigezyé do gniazda

*LINE OUT (WYJSCIE LINII) karty dzwiekowej komputera.

@ Porty AV
@ Gniazda glosnikéw

* LINE OUT (WYJSCIE LINII

Ztqcze uzywane do polgczenia z glosnikiem z wbudowanym wzmacniaczem (Amp). Przed podigczeniem sprawdz
zlgcze karty dzwiekowej w komputerze. Jesli karta dzwiekowa w komputerze ma tylko zlgcze Speaker Out (Wyiscie
glosnika), zmniejsz glosnos¢ w komputerze. Jesli wyjscie Audio Out (Wyjscie audio) karty dzwiekowej w komputerze
obstuguje dwie funkcje Speaker Out (Wyjscie gtosnika) i Line Out (Wyiscie linii), zmien funkcje na Line Out (Wyjscie
linii) za pomocq zworki (Sprawdz w podreczniku karty dzwigkowe;).



Podtgczanie do urzqgdzen zewnetrznych

== Podtgczanie do komputera

0 Przede wszystkim sprawdz, czy komputer, urzqdzenie i urzqdzenia peryferyjne sq wylgczone.
Nastepnie podtqcz przewéd sygnatu wejsciowego.

@ Podlgczanie za pomocq przewodu sygnatu wejsciowego D-Sub
Podtqczanie za pomocq kocéwki HDMI do przewodu sygnatu wejsciowego DVI.(spoza zestawu).

Tyt urzqdzenia =

wac = PC/MAC

Adapter do komputeréw Macintosh (niedo’rqczony&:
Nalezy zastosowaé standardowy adapter Macintosh,
poniewaz na rynku dostepne sq niekompatybilne
adaptery (inny system sygnalizacii).

HDMI / DVI

t
Tyt urzqdzenia (spoza zestawu)

PC

» Nalezy uzywac zgodnych z produktem ekranowanych przewoddw interfejsu (15-stykowy kabel
D-sub, kabel DVI).

@ Podtqcz przewéd audio;

PC
Tyt urzqdzenia
@ Podtqcz przewéd zasilania.
Tyt urzgdzenia
e TRl B ©
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Podtgczanie do urzqdzen zewnetrznych

9 @ Wiqcz zasilanie, naciskajgc przycisk zasilania na urzgdzeniu.

o
on

SOURCE MEWJ W & 4 b AUTOSET oo

Przycisk zasilania

@W’rqcz komputer.

Wybierz sygnat wejsciowy.
Nacisnij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejsciowego.

( INPUT — V A — SET )
lub naciénij przycisk SOURCE (ZRODKO) z tyhy urzqdzenia.

Input
(SOURCE— ¥ A — AUTO/SET ) e i
AV AV
Podtqczanie za pomocq przewodu sygnatu wejéciowego D-Sub. Componentt Componentt
. W(;Ibierz RGB Fl)’C: 15?sfykowy przeyv%éd sygnlﬂu ancslaogowego D-Sub.  pcomponent2 Component2
A8 PG

Podtgczanie za pomocq koicéwki HDMI do przewodu HDMI/DVI

sygnatu wejsciowego DVI. ~o© o®

* Wybierz HDMI/DV!I: zrédto sygnatu HDMI podigczone
do wejscia sygnatu cyfrowego DVI.

‘Uwaga | . Sposéb tqczenia z dwoma komputerami.

«\/\ Podtqcz kable sygnatowe (HDMI do DV i D-Sub) do kazdego komputera.
o Naciénij przycisk INPUT (WYBOR WEJSCIA) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania komputera.

* Podtqczy¢ bezposrednio do uziemionego gniazda $ciennego lub do listwy zasilania (wtyczka ma 3 bolce).



Podtgczanie do urzgdzen zewnetrznych

== Korzystanie z funkcji Daisy Chain Monitors

Z tej funkcji mozna skorzystaé podczas wyswietlania sygnatéw wejsciowych ANALOG RGB komputera na
innym urzqgdzeniu.

* Aby korzystaé z réznych urzqdzen polgczonych ze sobg, podigcz jeden koniec przewodu sygnatu wejsciowego
(15-stykowy przewéd sygnatowy D-Sub) do gniazda wyjéciowego RGB OUT pierwszego urzgdzenia, a drugi
koniec do gniazda wejsciowego RGB IN innego urzqdzenia.

15-stykowy przewéd sygnatowy D-Sub

Urzgdzenie 1 Urzgdzenie 2 Urzgdzenie 3 Urzqdzenie 4

U * W przypadku podigczania kaskadowo wielu przewodéw sygnatu wejsciowego i wyjsciowego zalecane
w 999 | jest stosowanie przewodéw powodujgcych mniejsze straty sygnatu.
A Zalecane jest korzystanie z dystrybutora okablowania.



Podtqgczanie do urzgdzen zewnetrznych

Montowanie urzqdzenia za pomocq uchwytu $ciennego VESA FDMI
To urzgdzenie mozna przymocowaé za pomocq uchwytu VESA FDMI. Uchwyty te nie sq czescig zestawu i nie sq
sprzedawane przez firme LG. Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentaciji dotgczonej do uchwytu.
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Na tylnym panelu telewizora znajduje sie zlgcze systemu
ochrony Kensington. Przewéd i blokada sq dostepne osobno
i nie sq sprzedawane przez firme LG. Wiecej informaciji
mozna znalez¢ na stronie infernetowej firmy Kensington pod
adresem http://www.kensington.com.




Podtgczanie do urzgdzen zewnetrznych

= Wejscie wideo

0 Podtqcz przewody wideo/audio, tak jak pokazano na rysunku, a nastepnie podigcz

przewéd zasilania (patrz strona 7).

A) Podlgczanie za pomocq przewodu BNC.
* Podiqcz koricowke wejéciowq o
wiasciwym kolorze.

Tyt urzgdzenia

S-VIDEO

Przewéd audio

Przewéd BNC (spoza zestawu)

(spoza zestawu)

Magnetowid/DVD

Wybierz sygnat wejsciowy.

Podtgczanie przewodu S-Video.
* Podiqcz koricdwke wejsciowq S-Video, aby
ogladaé filmy z wysokq jakoscig obrazu.

Tyt urzqdzenia

O—{omem

VIDEO \UDIC' S-VIDEO

O(ial® ®
u I ?

Przewéd audio
(spoza zestawu)

Przewéd
S-Video
(spoza zestawu)

Magnetowid/DVD

Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejsciowego.

( INPUT — VA — SET )

lub nacisnij przycisk SOURCE (ZRODEO) z tyk urzqdzenia.

Input
( SOURCE— V¥ A — AUTO/SET ) VAV
Component1
@ Podltgczanie za pomocq przewodu BNC. (Rioergpsgentz
* Wybierz AV g
@ Podigczanie za pomocq przewodu S-Video. ave
* Wybierz AV 3
( Uwaga

\

)

wejscie S-Video.

* Kiedy przewéd BNC jest podigczony jednoczesnie z przewodem S-Video, priorytet ma



Podtgczanie do urzqdzen zewnetrznych

= Wejscie Component (480p/576p/720p/1080p/1080i/480i/576i)

Podlqcz przewody audio-wideo, tak jak pokazano na rysunku ponizej, a nastepnie podtgcz przewsdd
zasilania (zob. strona 7).

* Podtqcz koncéwke wejsciowg o wiasciwym kolorze.

@ Tyt urzqdzenia Tyt urzgdzenia

COMPONENT IN

Przewédd BNC | Przewsd audio

Przewdd BNC | Przewdd audio
(spoza zestawu) | (spoza zestawu)

(spoza zestawu) | (spoza zestawu)

Odbiornik HDTV Odbiornik HDTV
Uwaga

- Niektére urzqdzenia do obstugi sygnatu w standardzie HD mogg wymagaé technologii HDCP.
- Wejscie Component nie obstuguje technologii HDCP.

Wybierz sygnat wejsciowy.
Nacisnij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejéciowego.

( INPUT — VA — SET )
lub nacisnij przycisk SOURCE (ZRODLO) z tyhu urzqdzenia.

Input Input

| SOURCE— VA — AUTO/SET) A N

) v Component1 Component1
@ Wybierz Component] Component2 VComponent2

Wybierz Component2 RGB PC Gy
HDMI/DVI HDMI/DVI

AV & AV ()




Podtgczanie do urzqdzen zewnetrznych

= Wejscia HDMI (480p/576p/720p/1080i/1080p)

Weiscie HDMI obstuguje sygnat High Definition i technologie HDCP (High-bandwidth Digital Content Protection).
Niektére urzqdzenia do obstugi sygnatu w standardzie HD wymagaiq technologii HDCP.

Podtgcz przewody audio-wideo, tak jak pokazano na rysunku ponizej, a nastepnie podtgcz przewédd
zasilania (zob. strona 7).

Tyt urzqdzenia Tyt urzqdzenia

AUDIO
HDMVDVI HDMUDVI (RGB/DVI)

REMOTE

RGB OUT CONTROL IN

z | =

= 5
Przewdd Przewéd
sygnatowy Audio Przewéd sygnatowy
HDMI-DVI (RCA-PC) HDMI

(spoza zestawu) (spoza zestawu)

Przystawka VCR/DVD/Set-top Box  Przystawka VCR/DVD/Set-top Box
Uwaga : Dzwiek w formacie Dolby Digital nie jest obstugiwany.

@ Wybierz sygnat wejsciowy.
Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie zdalnego sterowania w celu wybrania sygnatu wejsciowego.

( INPUT — VA — SET )
lub naciénij przycisk SOURCE (ZRODKO) z tyh urzqdzenia.

Input
( SOURCE— ¥ A — AUTOISET ) i
AV
Podtgczanie za pomocq korncéwki HDMI do przewodu Componenti
sygnatu wejsciowego DVI. Component2
Podiqgczanie za pomocq przewodu sygnatu RGB PC

wejsciowego HDMI. VHDMI/DVI

* Wybierz HDMI/DVI AVO



Podtgczanie do urzqdzen zewnetrznych

= Odbiér sygnatu AV

* Przy korzystaniu z wejéé AV istnieje mozliwosé podigczenia wyjé¢ AV do nastepnych monitoréw.

AUDIO
VIDEO
out or @

Wideo/TV

Przewéd BNC

(spoza zestawy) Przewéd audio

(spoza zestawu)

Tyt urzqdzenia

) Przewéd audio
Przewéd BNC (spoza zestawu)
(spoza zestawu)

Wideo/TV

VIDEO IN AUDIO IN

Uwaga | * W przypadku podiqczania kaskadowo wielu przewodéw sygnatu wejsciowego i wyjéciowego zalecane

@ jest stosowanie przewodéw powodujgeych mniejsze straty sygnatu.

Zalecane jest korzystanie z dystrybutora okablowania.

=



System zarzgdzania przewodami

* Tylko w niektérych modelach.

1 = Umies¢ kable na srodku, jak pokazano na ponizszym rysunku.

g 1

JINEIAN,

7 \a\ N
7 \

~
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2 = Uchwyt przewodéw nalezy zamontowaé z tytu urzqdzenia, dzigki czemu zarzqdzanie
przewodami bedzie fatwiejsze.

4 N
uchwyt
systemu

> zarzqdzania
kablami

. J

*Wyjmowanie uchwytu przewodéw.

Trzymajqc oburgcz uchwyt systemu
zarzqgdzania okablowaniem,
pociggnij go w dét.

Ostrzezenie
* Nie uzywaj systemu zarzqdzania kablami jako uchwytu do przenoszenia monitora.



Menu uzytkownika

() Opcje regulacji ekranu

o/l
SOURCE MENU@AUTO/SET ON/OFF
° ® [ [ ]

e © O 6 o

0 (PrZYCiSk Zasi|c|nic1) * Przycisk ten stuzy do wigczania i wylgczania urzgdzenia.

* Wskaznik ten makolor niebieski, kiedy monitor dziata normalnie (Tryb
@ (Wskcinik ZGSilGniCD wigczenia). Jesli monitor jest w irybie uspienia (oszczedzanie energii),
kolor wskaznika zmienia sie na bursztynowy.

@ (PrZYCiSk MENU ) * Przycisk ten stuzy do wyswietlania/ukrywania menu ekranowego.

* Przyciski fe sluzq do wybierania ikony lub okreslania ustawier w menu
ekranowym.

Przyciski

wyboru/regulacj
menu ekranowego /  y 4

* Regulacja w gére lub w dét.

« » *Regulacia Volume 35
glosnosci I




Menu uzytkownika

Opcje regulacji ekranu

@ Grzycisk AUTO/SED [Analogowy sygnat PC]

Auto in progress
For opimal display change
resolution to 1920 X 1080

[W trybie 1920 x 1080]

Auto in progress

SOURCE— V¥ A — AUTO/SET

Przycisk SOURCE
(WEJSCIE)

Input
* Do przefqgczania miedzy zrédtami sygnatu o
AV Composite Video, S-Video _mponent1
Component1  HDTV, DVD Component2
Component2  HDTV, DVD RGB PC
RGB PC Sygnat analogowy D-Sub HDMI/DVI
HDMI/DVI Sygnat cyfrowy ;
AV ()
Odbiornik
zdalnego * Miejsce odbioru sygnatu z pilota zdalnego sterowania.

sterowania




Menu uzytkownika

Menu ekranowe

lkona Opis funkecji

- Dostosowywanie jasnosci obrazu, kontrastu i koloréw.
Regulacja dzwieku.

@ Dostosowywanie opcji zegara.

Time

Wybér funkcji specjalne;.

Option

@ Dostosuj identyfikator odbiornika i sprawdz numer seryjny oraz wersje oprogramowania.
Information

( 9W°9°‘ Menu ekranowe
N Menu ekranowe zapewnia wygodg regulacje ustawien ekranu dzieki grafice.



Menu uzytkownika

Kolejno$é czynnosci w menu ekranowym

EXIT

O- MO - ® - - ® -0
Wybierz Wybierz Wybierz menu, Wybierz Wyreguluj Zatwierdz | | Zamknij ekran
menu, ktérego ikon ktérego ikon 7 ustawienie menu

] 9 e 9 @ ustawienie
ustawienie menu ustawienie menu

chcesz zmieni¢ chcesz zmieni¢

T ey
Naciénij przycisk MENU, aby pojawito sie gléwne menu ekranowe.
Aby wybraé element sterujqcy, uzyj przyciskow ¥ A.
Kiedy zqdana ikona zostanie podéwietlona, naciénij przycisk SET.
Uzyj przyciskow¥ A ¢ B aby odpowiednio wyregulowa¢ dany parametr.
H Zaakceptuj zmiany, naciskajgc przycisk SET.

n Wyidz z menu ekranowego, naciskajqc przycisk EXIT.

Jak automatycznie dostosowaé ekran

Naciénij przycisk AUTO/SET (AUTO/USTAW) na komputerze .
(Przycisk AUTO na pilocie zdalnego sterowania). Zostanie wybrane [W trybie 1920 x 1080]

ustawienie ekranu optymalne dla biezqcego trybu. Jesli wyniki nie Auto in progress

bedg zadowalajgce, ustawienia ekranu mozna dostosowaé recznie.



Menu uzytkownika

S| OBRAZ Dobor kolorystyki

Picture Mode Picture

= Picture Mode o VVivid
Color Temperature Standard

Advanced Cinema
Aspect Ratio Sport
Picture Reset Game

@ User1
Screen

User2
()

Av<4» & MENU

Funkcja Picture Mode (Pamig¢ stanu obrazu) stuzy do automatycznego dostosowywania jakosci
wyswietlanego obrazu w zaleznosci od uzywanego $rodowiska audio-wideo.

* Vivid (Zywy) : Wybierz te opcje, aby wyswietli¢ obraz o duzej ostrosci.

* Standard (Standardowy) : Najbardziej uniwersalny i naturalny stan obrazu.

* Cinema (Kino) : Te opcje nalezy wybra¢, aby obnizy¢ jasnoéé obrazu o jeden poziom.

* Sport (Sport) : Wybierz te opcje, aby wyswietli¢ miekki obraz.

* Game (Gra) : Wybierz te opcje, aby cieszyé sie dynamicznym obrazem w trakcie grania.

* User1,2 (Uzytkownik) : Wybierz fe opcje, aby zastosowa¢ ustawienie zdefiniowane przez uzytkownika.

User2

Backlight 20 » [ RERTTITTRT TR r e e
Contrast 920

Brightness 50

Color 50

Sharpness 50

Tint 50

Expert

Av<» & MENU

Backlight (Podswietlenie): Aby wyregulowaé jasnos¢ ekranu, wyreguluj jasnosé panelu LCD.
Contrast (Kontrast): Regulowanie réznicy migdzy poziomem jasnosci i przyciemnienia obrazu.
Brightness (Jasnos¢): Regulowanie jasnosci ekranu.

Color (Kolor): Ustawianie zqdanego poziomu koloru.

Sharpness (Osiros¢): Regulowanie wyrazistosci ekranu.

Tint (Odcien): Ustawianie zqdanego poziomu odcieni.

Expert(Ekspert): Do kompensacji trybéw obrazu lub dostosowania wartoéci obrazu
zgodnie z danym obrazem (dotyczy tylko menu User 2 (Uzytkownik 2)).

Uwaga | Jesli w opcii Picture Mode (Pamig¢ stanu obrazu) w menu Picture (Obraz) zostanie
@Q wybrane ustawienie Vivid (Zywy), Standard (Standardowy), Cinema (Kino), Sport

(Sport) lub Game (Gra), kolejne menu bedq ustawiane automatycznie.



Menu uzytkownika

CJ| OBRAZ Dobér kolorystyki

Color Picture
Temperature Picture Mode
ool
Advanced V Medium
Aspect Ratio Warm
Picture Reset User

@ Screen
()

Av<4» & MENU

Wybieranie zestawu koloréw ustawionych fabrycznie.

* Cool (Zimny) : Fioletowy odcien bieli.

* Medium (Normalny) : Niebieskawy odcier bieli.

* Warm (Cieply) : Czerwonawy odcien bieli.

* User (Uzytkownik) : Wybierz fe opcje, aby zastosowa¢ ustawienie zdefiniowane przez uzytkownika.

User
Red 0o » [ [RTEETPe
Green 0
Blue 0

Av<» = MENU

Red/Green/Blue (Czerwony/Zielony/Niebieski)

Do ustawiania whasnych pozioméw koloréw.



Menu uzytkownika

52| OBRAZ Dobor kolorystyki

Picture
Advanced

(Zaawansowane) Fleiie ilotz

Color Temperature
Toset
Aspect Ratio

Picture Reset
Screen

0

AvV<4» & MENU

* Gamma : Do ustawiania wlasnej wartoéci wspétczynnika gamma. : -50/0/50
Duze wartosci wspétezynnika gamma powodujg wyswietlanie bladych obrazéw, a
mate wartoéci — wyswietlanie obrazéw o duzym kontrascie.
* Film Mode (Kino) : (Funkcja dziata w nastepujqcych trybach: AV, Component 480i/576i). Podczas
odtwarzania filmu funkcja ta dostosowuje parametry wyswietlanego obrazu.
* Black Level (Poziom czerni) : (Funkcja dziata w nastepujgcych trybach: AV (NTSC), HDMI/DVI i
dostosowuje kontrast i jasnosé obrazu, modyfikujgc poziom czerni ekranu.

* Low (Niski) : Odbicia éwiatta na ekranie stajq sie jasniejsze.
* High (Wysoki) : Odbicia $wiatta na ekranie stajq sie ciemniejsze.

* NR (REDUKCIA ZAKEOCEN) : usuwanie zaklécer bez naruszania oryginalnego obrazu.



Menu uzytkownika

CJl OBRAZ Dobbér kolorystyki

Aspect Ratio  Wybieranie rozmiaru obrazu na ekranie.

(Regulovxame PIGHITE
proporgi :
obrazu) Picture Mode
Color Temperature v 1659_
Advanced Original

@ Aspect Ratio g 43
14:9

Picture Reset

E] Screen

Zoom1
Zoom2
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16:9

Just Scan

Original
(Domyélne)

4:3
1:1

14:9

ZoomT, 2
(Powigkszenie)

<AV>

Tryb szerokoekranowy.

Umozliwia wyswietlanie transmitowanych obrazéw w catosci, bez ucinania.
(* To menu jest dostepne tylko przy rozdzielczosci 720p, 1080p i 1080i w trybie
Component).

Wspétczynnik proporcii nie jest dostosowywany wzgledem oryginalnego
obrazu. Jest ustawiany przez oglgdany program.
Wspétezynnik obrazu 4:3.

Format obrazu 1:1 jest formatem ekranu standardowego odbiornika audio-
wideo. (Tylko w trybach RGB PC, HDMI/DVI PC).

Programy w formacie 14:9 sq wyswietlane, ale u géry i u dotu ekranu
dodawane sq czarne pasy. Obraz programéw w formacie 4:3 jest
powiekszany wzdtuz wszystkich czterech krawedzi.

Obraz programéw w formacie 4:3 sq powiekszane do formatu 16:9.
Goérna i dolna czeéé obrazu zostang uciete.

e "% AV | component [ FOMDVL [ nee
16:9 [ J [ J [ J [ J [ )
Just Scan X [ [ ) X X
Original [ J X X X X
4:3 [ [ [ [ ] [
1:1 X X X [ J [ J
14:9 [ J X X X X
Zoom1 [ J X X X X
Zoom2 [ J X X X X




Menu uzytkownika

G| OBRAZ Dobér kolorystyki

Picture Przywrécenie domyslnych, fabrycznych ustawien opcji Picture Mode, Color Temperature, i
Reset Advanced (Zaawansowane).

(Resetowan Picture

ie obrazu) Picture Mode

Color Temperature
Advanced
Aspect Ratio

— Picture Reset > To set

Screen
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Screen Regulacja wideo wyséwietlanego na ekranie.
(Ekran) Picture
Picture Mode Screen
Color Temperature Auto Config. > To set
Advanced Manual Config.
Aspect Ratio XGA Mode
Picture Reset Reset

= To st

AvV4»> & MENU
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Auto Config. Ta funkcja stuzy do automatycznego regulowania potozenia ekranu oraz ustawien zegara i fazy. Ta
(Automatyczna konfiguracia) funkeja jest dostepna wylacznie w przypadku sygnatéw analogowych. (Tylko zrodto sygnaty RGB-PC)

Manual Config. Jesli po przeprowadzeniu automatycznej regulacii obraz nie jest wyrazny, a wyéwietlane litery drzq, nalezy
(Konfiguracja reczna) recznie wyregulowac faze obrazu.
* Opcje Phase (Faza) i Clock (Zegar) nie sq dostepne w rybach, Component, HDMI/DVI DTV).

Clock (Zegar)  Ta funkcja stuzy do minimalizacji pionowych paskéw lub pasm widocznych w
tle ekranu. Zmienia ona takze poziomy rozmiar ekranu. Ta funkcja jest
dostepna wytgcznie w przypadku sygnatéw analogowych.

Phase (Faza) Do ustawiania ostrosci ekranu. Ta funkcja umozliwia usuniecie poziomych
szuméw oraz zwigkszenie czytelnosci i ostrosci obrazu znakéw. Ta funkcja jest
dostepna wytgcznie w przypadku sygnatéw analogowych.

H-Position Przenoszenie potozenia ekranu poziomo.
(Potozenie w poziomie)

V-Position Przenoszenie potozenia ekranu pionowo.
(Potozenie w pionie)

H-Size .. Ustawianie rozmiaru ekranu w poziomie.
(Rozmiar w poziomie)

V-Size

. . Ustawianie rozmiaru ekranu w pionie.
(Rozmiar w pionie)

XGA Mode (Tryb XGA)  Aby uzyska¢ wyzszq jakos¢ obrazy, wybierz w menu rozdzielczos¢ identyczng z
aktualnym frybem pracy komputera. (tylko dla sygnatu RGB-PC).

Reset(Resetuj) Przywraca ustawienia fabryczne menu Manual Config.



Menu uzytkownika

DZWIEK Regulacja dzwieku

Sound Mode Wybierana jest najlepsza jakosé dzwieku odpowiednio do aktualnie
(Tryb dzwieku) odtwarzanego obrazu.

Audio
g Sound Mode > Clear Voice
@ Auto Volume V Standard
@ Balance M.u3|c
Speaker g'"e:‘a
— poi

Game

@ User

AvV<» = MENU

* Clear Voice (Czysty gtos) : Poprzez automatyczne oddzielanie pasma czestotliwosci glosu
ludzkiego od dzwigkéw ta, tryb ten uwydatnia glos aktoréw i utatwia wstuchiwanie sie w dialogi.

* Standard (Standardowy) : Najbardziej zdyscyplinowane i naturalne brzmienie.

* Music (Muzyka) : Zapewnia wiernoé¢ brzmienia przy odiwarzaniu muzyki.

* Cinema (Kino) : Wyrafinowane brzmienie.

* Sport : Ustawienie odpowiednie do oglgdania transmisji sporfowych.

* Game (Gra) : Wybierz te opcje, aby cieszy¢ sie dynamicznym dzwigkiem w trakcie grania.
* User (Uzytkownik) : Umozliwia zastosowanie ustawien zdefiniowanych przez uzytkownika.

User
- = =

0.1 05 15 50 10 KHz
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Auto Volume  Automatyczne utrzymanie odpowiedniego poziomu glosnosci, kidry bedzie jednakowy na wszystkich
programach oraz dla wszystkich sygnatéw. Aby wiqczy¢ te funkcie, wybierz ustawienie On (WH.).

Balance Funkcja ta umozliwia ustawienie balansu dzwieku z lewego i prawego gtosnika

(Balans)

Speakgr. Stan gtoénikéw mozna zmieniag. Jesli uzytkownik chce korzysta¢ z zewnetrznego systemu
(Gtosniki) dzwieku hi-fi stereo, musi wylgczy¢ wbudowane gtosniki telewizora.

Uwaga | Po podigczeniu urzqdzenia do komputera i ustawieniu funkcji Sound Mode w menu dzwigku na
@( Clear Voice, Standard, Music, Cinema, Sport lub Game dostepne opcje menu to: Balance (Balans),
@ Auto Volume, Speaker.



Clock
(Zegar)

On/Off Timer
(Czas Wyt./
Czas WH)

Sleep Time
(Programator
wylgczania)

Auto Sleep
(Auto
wylgczanie)

Power On
Delay
(Opdznienie
wiqczenia)

Uwaga

Menu uzytkownika

()| CZAS Regulacja czasu

Time

o=
On/Off Timer

Sleep Timer
Auto Sleep
[=] PowerOn Delay

0

AM
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Jesli wyswietlany jest niewtasciwy czas, ustawienia zegara mozna zmienié recznie.
1) Naciénij przycisk MENU, a nastepnie za pomocq przyciskow ¥ A wybierz menu Time (Czas).
2) Nacisnij przycisk »-, a nasfepnie za pomocq przyciskow ¥ A wybierz menu Clock (Zegar).

3) Nacisnij przycisk B, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A ustaw godzing (od 00 do 23).

4) Naciénij przycisk P, a nastepnie za pomocg przyciskéw Y A ustaw minuty (od 00 do 59).

Funkcja Off time (Czas Wyt.) automatycznie wylgcza urzqdzenie o ustawionej godzinie.

1) Naciénij przycisk MENU, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ Awybierz menuTime (Czas).

2) Naciénij przycisk P, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A wybierz pozycie On/ Off fime.

3) Naciénij przycisk P , a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A ustaw godzing (od 00 do 23).

4) Nacisnij przycisk P, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A ustaw minuty (od 00 do 59).

5) Naciénij przycisk >, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A wybierz ustawienie On (WA). lub Off (Wyh).

Po uplynieciu czasu ustawionego przez uzytkownika urzgdzenie jest wylqczane.

1) Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ Awybierz menu Sleep
Time (Programator wylgczania).

2) Nacisnij przycisk >, a nastepnie za pomocq przyciskéw¥ A ustaw godzine (00~23).
3) Nacisénij przycisk », a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A ustaw minuty (00~59).

Gdy funkcja Auto wylqczanie jest wigezona, w przypadku braku sygnatu wejsciowego urzgdzenie wylqczy
sie automatycznie po 10 minutach. (Nie dziata w przypadku sygnatu z komputera).

1) Naciénij przycisk MENU, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ Awybierz menu Auto Sleep (Auto wylqczanie.)
2) Naciénij przycisk B, a nastepnie za pomocq przyciskéw ¥ A wybierz ustawienie On (WH). lub Off (Wyl).

Gdy podtgczonych jest wiele monitoréw, po wigczeniu zasilania sq one uruchamiane
pojedynczo, aby zapobiec przecigzeniu.

*W razie zaniku zasilania (odtgczenie od zasilania lub awaria) nalezy ustawic zegar ponownie.

* Po ustawieniu godziny wigczenia lub wylgczenia funkeje te dziatajq codziennie o ustawionej godzinie.

* Funkcja wylqcznika czasowego zastepuje ustawienia funkeji wigcznika, jesli obie zostaty ustawione na te samq godzine.
* Kiedy ustawiona jest funkcjo whgcznika czasowego, wyséwietlacz zostanie whgczony, tak jak zostat wezesniej wytaczony.



Menu uzytkownika

SPECJALNE Wybér funkcji specjalne;

Option
=)
Key Lock UIIER

ISM Method

Power Indicator
@ Logo Light

E DPM Select
Tile Mode
Factory Reset
AV<» @ MENU

Language Do wybierania jezyka, w ktérym sq wyswietlane nazwy elementéw sterujgcych.

Za pomocq przyciskéw ¥ A wybierz ustawienie WA. lub Wyt. Funkeje te mozna tak ustawi¢, aby
korzysta¢ z niej wylqcznie za pomocq pilota zdalnego sterowania. Uniemozliwia ona oglgdanie
obrazu bez zezwolenia. Aby zablokowaé mozliwosé regulacji w menu ekranowym, ustaw
opcjeBlokada w pozycji Wi Aby odblokowaé te funkcje, wykonaj nastepujace czynnosci:
* Nacinij przycisk MENU na pilocie zdalnego sterowania i ustaw opcje Blokada w pozycji Wyt.

Key Lock

ISM Method Jedli obraz nieruchomy z komputera PC lub konsoli do gier wideo jest wyswietlany na ekranie przez dhuzszy czas,
(Metoda ISM) ~ mozeto spowodowac pojawienie sig obrazéw widmowych, kiére pozostang na ekranie nawet po zmianie obrazu.
Nalezy unika¢ wyswietlania na ekranie odbiornika obrazu niezmieniajacego sie przez diuzszy czas.

Normal (Normalna) : To ustawienie mozna zachowa¢, jesli uzytkownik nie obawia sie
utrwalenia obrazu.

White wash (Wybielanie) : Wybielanie powoduje wyswietlenie na ekranie biatego
obrazu. Pomaga to usungé z ekranu utrwalony obraz. Czasami usuniecie trwatych
obrazéw za pomocq funkcji White Wash (Wybielanie) moze okazaé¢ sie niemozliwe.

Orbiter : Pomaga zapobiega¢ wysfepowaniu obrazéw widmowych. Jednak nailepiej jest nie dopuszcza¢ do
utrwalania sig obrazéw na ekranie. Aby obraz nie utrwalit sig, zawartos¢ ekranu bedzie przesuwana co 2 minuty.

Inversion (Inwersja) : Funkcja fa stuzy do odwracania schematu koloréw ekranu. Odwrécenie
schematu koloréw nastepuje automatycznie co 30 minut.

Dot Wash (Usuwanie plamek): Funkcja ta stuzy do usuwania plamek z ekranu.
Czarne plamki sq usuwane automatycznie co 5 sekund.

Power Funkcja ta stuzy do wigczania (On) lub wylgczania (Off) wskaznika zasilania na
Indicator panelu przednim urzqdzenia. Wybranie opcji wylgczenia spowoduie, ze telewizor
(Wskaznik zostanie wylgczony. Wybranie w dowolnym czasie opcji wigczania (On)
zasilania) spowoduie, ze wskaznik bedzie automatycznie wigczany.

Logo Light Funkeja fa stuzy do wigczania (On) lub wylqgczania (Off) diody logo na panelu przednim
(Dioda logo)  urzadzenia. Jesli wybierzesz ustawienie On (Wiqczonal), dioda bedzie automatycznie whgezana.

DPM Select Uzytkownik moze wiqczy¢ lub wylgczy¢ tryb oszczedzania energii.



Menu uzytkownika

SPECJALNE Wybér funkcji specjalnej

* Korzystanie z tej funkcji jest mozliwe, kiedy:
- Urzgdzenie jest uzywane z innymi produktami.
- Urzgdzenie pracuje w trybie RS-232C lub RGB Ovut

Tile Mode Gzl Uzywany do powigkszania
(Kafelki) Q Language Tile Mode off ekranu i uzywany takze z innymi
Key Lock H-Size 0 produkiami do wyswietlania
L iy 0 Zawartosci ekranu.
@ Power Indicator H-Position <>
Logo Light V-Position <>
DPM Select _IF_{_?seI;E) )
Tile Mode >
@ Factory Reset el off

Av<»  MENU

* Tile Mode

Wybierz tryb Tile Mode (Kafelki), dostosuj utozenie kafelkéw i okresl
(Kafelki)

identyfikator odbiornika, aby wyswietla¢ obraz w wybranej lokalizacji.
* Zmiany ustawien zostanq zapisane dopiero po naciénieciu przycisku SET.

- Tile mode (Kafelki): wiersz x kolumna (w=1,2,3,4,5 k=1,23,4,5),

- Tryb 5X5 jest dostepny.

- Dostepna jest konfiguracja zaréwno ekranu potgczonego, jak réwniez kazdego z
poszcze gélnych wyswietlaczy.

- Tile mode (Kafelki) (urzgdzenia od 1 do 4): w (2) x k (2)

wiersz I




Menu uzytkownika

(=])| SPECJALNE Wybér funkcji specjalnej

- Tile mode (Kafelki) (urzqdzenia od 1 do 9): w (3) x k (3)

| wiersz

kolumna

- Tile mode (Kafelki) (urzqdzenia od 1 do 2): w (1) x k (2)

wiersz |

kolumna

- Tile mode (Kafelki) (urzgdzenia od 1 do 16): w (4) x k (4)

| wiersz

ID1 ID 2
- | =

kolumna

D13 __ @&




Menu uzytkownika

SPECJALNE Wybér funkcji specjalnej

Tile Mode Option
(Kafelki) G2  Language Tile Mode off
Key Lock H-Size 0
ISM Method V-Size 0
@ Power Indicator H-Position <>
Logo Light V-Position <>

E DPM Select Fosel 1
Tile Mode > e
@ Factory Reset Natural Off
Av<» > MENU

* H-Size (Rozmiar w poziomie) : Dostosowywanie rozmiaru ekranu w poziomie na podstawie rozmiaru ramki
* V-Size (Rozmiar w pionie) : Dostosowywanie rozmiaru ekranu w pionie na podstawie rozmiaru ramki

* H-Position (Potozenie w poziomie) : Przenoszenie potozenia ekranu poziomo.

* V-Position (Potozenie w pionie) : Przenoszenie potozenia ekranu pionowo.

* Reset (Resetuj) : Funkcja umozliwiajgca whgczenie i wylqczanie kafelkow. Wszystkie ustawienia opciji Tile
(Kafelki) sq wytgczane po wybraniu polecenia Tile recall (Pamie¢ kafelkéw). Wybranie tej opcji powoduje
powrét do penego ekranu.

* Tile ID (Identyfikator kafelka) : Okreslenie identyfikatora pozwala nastepnie na wybér lokalizacji *
wyéwietlanego kafelka.

* Natural (Naturalne) : Czes¢ obrazu, ktéra powinna znajdowaé sie w przestrzeni miedzy ekranami, jest
omijana, aby obraz miat po zlozeniu swéj pierwotny ksztatt.

Factory Reset  Te opcie nalezy wybra¢, aby przywréci¢ ustawienia fabryczne.
(Resetowanie

do ustawien

fabrycznych)



Menu uzytkownika

Dostosuj identyfikator odbiornika i sprawdz numer seryjny oraz

wersje oprogramowanida.

Set ID
(Identyfikator
odbiornika)

Serial No.
(Numer seryjny)

SW Version
(Wersja

oprogramowania)

Information

Set ID
Serial No.
SW Version

e ileloll

Av<» & MENU
W przypadku podtgczenia wielu monitoréw do kazdego z nich mozna przypisa¢
unikatowy numer identyfikacyjny (nazwe). Okresl numer (od O do 99), korzystajqc z

przyciskéw ¥ A i zakoricz. Przypisany identyfikator odbiornika umozliwia sterowanie
kazdym monitorem oddzielnie za pomocq Programu sterowania monitorem.

W tym menu wyswietlany jest numer seryjny produktu.

W tym menu wyséwietlana jest wersja oprogramowania.



Rozwigzywanie probleméw

® Czy przewéd zasilania urzqdzenia jest
podigczony?

® Czy wskaznik zasilania $wieci?

® Zasilanie jest wigczone, wskaznik zasilania
$wieci na niebiesko, ale ekran jest ciemny.

® Czy wskaznik zasilania $wieci na
bursztynowo?

® Czy na ekranie pojawit sie komunikat ,Out
of range” (Zte ustawienia)?

® Czy na ekranie pojawit sig komunikat ,Check
signal cable” (Sprawdz przewéd
sygnatowy)?

® Czy jest zainstalowany sterownik
urzgdzenia?

@ Komunikat Key Lock On
(Zabezpieczenie przyciskéw wigczone)
pojawia sie po nacisnieciu przycisku
Menu.

Uwaga

* Sprawdz, czy przewéd zasilania urzqdzenia jest
poprawnie wlgczony do gniazda sieciowego.

* Sprawdz, czy naciéniety zostat przycisk zasilania.
* By¢ moze nalezy skontaktowad sie z serwisem.

* Wyreguluj ponownie jasnos¢ i kontrast.
* Podswietlenie moze wymagaé naprawy.

* Jesli urzqdzenie jest w trybie oszczedzania energii,
porusz myszq lub naciénij dowolny klawisz.
* Wylqcz, a nastepnie wigcz oba urzgdzenia.

* Sygnat z komputera (karty wideo) jest poza zakresem
czestotliwosci poziomej lub pionowej urzqdzenia.
Wyreguluj zakres czestotliwosci, korzystajqe z
rozdziatu ,Dane techniczne” w niniejszym
podreczniku.

* Maksymalna rozdzielczos¢

RGB : 1920 x 1080 przy 60Hz
HDMI/DVI : 1920 x 1080 przy 60Hz

* Przewéd sygnatowy miedzy komputerem a
urzqdzeniem nie jest podiqczony. Sprawdz przewéd
sygnatowy. )

* Naciénij przycisk INPUT (WEJSCIE) na pilocie, aby
sprawdzi¢ sygnat wejsciowy.

* Zainstaluj sterownik dostarczony wraz z
urzgdzeniem lub pobierz go z witryny WWW
(http://www.lge.com).

* Sprawdz w instrukcji obstugi karty wideo, czy
obstuguje ona funkcje Plug & Play.

* Funkcja blokowania przyciskow sterujgeych zapobiega
nieumyslnym zmianom ustawier menu ekranowego,
wynikajgcym z nieuwaznej obstugi. Aby odblokowaé przyciski
sterujqce, naciénij jednoczesnie i przytrzymaij przez kilka
sekund przyciski Menu i . (Tej funkcji nie mozna ustawié za
pomocq przyciskéw pilota zdanego sterowania. Funkeie fe
mozna wigczy¢ tylko z poziomu urzqdzenia).

* Cagsfofiiwoic: pionowa: Aby umozliwic uzytkownikowi korzystanie z urzdzenia, obroz wyéwieflany na ekranie musi by odswiezany kilkadziesiat

Q razy na sekunde. Czgstofiwos¢ pionowa (czestolliwosc odéwiezania) fo liczba odéwiezen obrazu w ciggu sekundy. Jest ona mierzona w Hz.
* Caesfofiwos¢ pozioma: Inferwat poziomy to czas wyéwiellania jeche linii pionowej. Po podzieleniu 1 przez inferwot
poziomy liczbe linii poziomych wyéwielanych w ciqgu sekundy mozna wyrazié w postaci czestofiwoéci poziomej. Jest

ona mierzona w kHz.



Rozwigzywanie probleméw

@ Czy potozenie ekranu jest prawidtowe?

® Czy w tle ekranu pojawiaig sie paski?

@ Pojawiaiq sie poziome zaktécenia lub znaki
sg niewyrazne.

@ Ekran jest wyswietlany w sposéb nietypowy.

@ Po wylgczeniu urzgdzenia wystepuje
obraz wiérny.

* Sygnat analogowy D-Sub — Naciénij przycisk
+AUTO" na pilocie zdalnego sterowania, aby
automatycznie wybraé ustawienia ekranu
optymalne dla biezgcego trybu. Jesli efekt zmian nie
jest zadowalajgcy, skorzystaj z opcji Position
(Potozenie) w menu ekranowym.

* Sprawdz, czy rozdzielczo$¢ i czestotliwosé karty
wideo sq obstugiwane przez urzqdzenie. Jezeli
czestotliwosé nie miesci sie w zakresie, ustaw
zalecanq czestotliwoéé w menu Panel sterowania -
Ekran - Ustawienia.

* Sygnat analogowy D-Sub — Naciénij przycisk
+AUTO" na pilocie zdalnego sterowania, aby
automatycznie wybraé ustawienia ekranu
optymalne dla biezgcego trybu. Jesli efekt zmian nie
jest zadowalajqcy, skorzystaj z opcji Clock (Zegar)
w menu ekranowym.

* Sygnat analogowy D-Sub — Nacisnij przycisk
+AUTO" na pilocie zdalnego sterowania, aby
automatycznie wybraé ustawienia ekranu
optymalne dla biezgcego trybu. Jesli efekt zmian nie
jest zadowalajqcy, skorzystaj z opcji Phase (Faza)
w menu ekranowym.

* Wiasciwe zrédto sygnatu nie jest podigczone do
portu sygnatu. Podlgcz przewéd sygnatowy
odpowiedni dla danego zrédta sygnatu.

* Wyswietlanie przez diugi czas nieruchomych
obrazéw moze spowodowa¢ trwate uszkodzenie
pikseli. Nalezy uzywaé wygaszacza ekranu.



Rozwigzywanie probleméw

@ Brak dzwieku?

@ Dzwiek jest zbyt przyttumiony.

@ Dzwiek jest zbyt cichy.

@ Rozdzielczosé koloréw ekranu jest staba (16
koloréw).

® Wyswietlany obraz jest monochromatyczny
lub kolory sq niestabilne.

@ Czy na ekranie pojawiajq sie czarne
punkty?

® Urzgdzenie nagle sie wytgczyto.

* Sprawdz, czy przewdd audio jest prawidtowo
podigczony.

* Wyreguluj glosnosé.

* Sprawdz, czy prawidtowo skonfigurowano dzwiek.

* Wybierz odpowiednig opcje korekciji dzwigku.

* Wyreguluj glognosé.

* Ustaw rozdzielczos¢ koloréw wyzszq niz 24 bity (true
colour) W systemie Windows wybierz Panel sterowania
— Ekran — Ustawienia — Paleta koloréw.

* Sprawdz stan podigczenia przewodu sygnatowego lub
wiéz ponownie karte wideo.

* Na ekranie mogqg pojawiac sie pojedyncze piksele
(czerwone, zielone, biate lub czarne),
charakterystyczne dla paneli LCD. Nie jest fo usterka.

* Czy jest ustawiony programator wylgczania?

. S{)rawdz' ustawienia sterowania zasilaniem.
asilanie przerwane.

* CAUTION! FAN STOP!”
(UWAGA! WENTYLATOR ZATRZYMANY!)
Jesli zasilanie wylqczy sie po wyswietleniu
tego komunikatu, oznacza to awarie
wentylatora. W takim przypadku nalezy
skontaktowac¢ sie z lokalnym serwisem.



Dane techniczne

Parametry urzqdzenia mogq zostaé zmienione bez powiadomienia w celu ulepszenia.

Panel LCD
47 cali Szerokoekranowy(119,28 cm) Panel TFT (tranzystor
cienkowarstwowy)LCD(cieklokrystaliczny)
Przekgtna obszaru widzialnego: 119,28 cm
0,5415 mm X 0,5415 mm (Rozmiar piksela)
Zasilanie
Napiecie znamionowe  Napiecie zmienne 100-240V~ 50/60Hz 3,0A
Zuzycie energii Tryb wigczenia  300W (Typ).
Tryb uépienia < TW (RGB) / 4W(HDMI/DVI)
Tryb wylgczenia < TW
Wymiary i masa [1] 2]
——3 4l W S 4"J
31 [4]
3 4'i W o S "W
(szerokos$¢ x glebokos¢ x wysokos¢)
[11111,70em x 75,78 emx 29,83 cm
[2] 111,70 em x 66,10 ecm x 26,02 cm
[3]111,70 emx 75,78 emx 29,83 cm
[4] 111,70 em x 66,10 cm x 26,02 cm
Netto
[1] 32,82 kg (72,35 funta) [2] 28,80 kg (63,5 funta)
[3] 33,56 kg (74 funta) [4] 29,55 kg (65,15 funta)
Uwaga

= Informacje w tym dokumencie moggq ulec zmianie bez powiadomienia.



Dane techniczne

Parametry urzqdzenia mogq zostaé zmienione bez powiadomienia w celu ulepszenia.

Sygnat wideo .
Maks. rozdzielczos¢  RGB: 1920 X 1080 przy 60Hz
HDMI/DVI : 1920 X 1080 przy 60Hz - Taka rozdzielczos¢
moze by¢ nieobstugiwana w zaleznosci od systemu operacyjnego lub rodzaiju karty graficznej.
Rozdzielczo$¢ zalecana RGB : WSXGA 1920 X 1080 przy 60Hz
HDMI/DVI : WSXGA 1920 X 1080 przy 60Hz - Taka
rozdzielczos¢ moze by¢ nieobstugiwana w zaleznosci od systemu operacyjnego lub rodzaju karly graficznej.
Czestotliwoé¢ pozioma RGB:30-83 kHz
HDMI/DVI : 30 - 83 kHz
Czestotliwos¢ pionowa RGB:56 - 75 Hz
HDMI/DVI : 56 - 60 kHz
Typ synchronizacji Separowany/Composite/cyfrowy.
Zlqcze wejscia Analogowe D-Sub, HDMI (cyfrowe), S-Video,
Composite video, Component, RS-232C
Warunki otoczenia Praca Temperatura: 0°C do 40°C, Wilgotnos¢ : 10% do 80%

Przechowywanie Temperatura: -20°C do 60°C, Wilgotnos¢ : 5% do 90%

* Dotyczy tylko modeli obstugujgeych glosniki.

Moc wyijsciowa audio (wartosé skuteczna): 10 W + 10 W (P + L)
Czutos¢ wejéciowa: 0,7 Vrms
Impedancja glosnikéw: 8 Q

Sygnat dzwigkowy

Uwaga
» Informacje w tym dokumencie moggq ulec zmianie bez powiadomienia.



Dane techniczne

O Tryb PC - Tryb wstepnie ustawiony

. . Czestofliwos¢ ~ Czestolliwosé Czgstofliwos¢  Czestotliwosé
Tryb wstepnie ustawiony pozioma pionowa Tryb wstepnie ustawiony pozioma pionowa
(kHz) (Hz) (kHz) (Hz)
1 640 x 350 31,469 70,8 *11 1280 x 768 47,7 60
2 720 x 400 31,468 70,8 *12 1360 x 768 47,72 59,799
*3 640 x 480 31,469 59,94 *13 1366 x 768 47,7 60
4 640 x 480 37,5 75 *14 1280 x 1024 63,981 60,02
*5 800 x 600 37,879 60,317 15 1280 x 1024 79,98 75,02
6 800 x 600 46,875 75 *16 1680 x 1050 65,290 59,954
7 832 x 624 49,725 74,55 *17 1920 x 1080 67,5 60
*8 1024 x 768 48,363 60
9 1024 x 768 60,123 75,029
*10 1280 x 720 44,772 59,855
1~17 : Tryb RGB

* Tryb HDMI/DVI
O Tryb DTV — telewizji cyfrowej

Component  HDMI/DVI (DTV)

480i o
576i o
480p o
576p o)
720p [¢)
1080i o
1080p o

O O O O O x X

O Wskaznik zasilania

Tryb wigczenia Niebieski

Tryb uépienia Bursztynowy

Tryb wylgczenia -
Uwaga

9
= Wybér DTV/PC na wejsciach RGB i HDMI/DVI jest dostepny w nastepujgcych
rozdzielczosciach: 640 x 480/60Hz, 1280 x 720/60Hz, 1920 x 1080/60Hz i
rozdzielczosciach DTV: 480p, 720p, 1080p.



Rsazc  Sterowanie wieloma produktami

Ta metoda umozliwia podigczenie wielu produktéw do jednego komputera.
Istnieje mozliwos¢ sterowania wieloma produktami jednoczesnie po podtqczeniu ich do jednego komputera.

() Podiqgczanie kabla

Podtqcz kabel RS-232C, jak pokazano na ilustracii.

* Do komunikacji migdzy komputerem i produktem wykorzystywany jest protokét RS-232C.

Za pomocq komputera mozna wigczyé i wylgczyé produkt, wybraé zrédto sygnatu wejsciowego lub
dostosowa¢ menu ekranowe.

RS-232C
(CONTROL)

RS-232C
(CONTROL)

RS-232C
(CONTROL)

RS-232C
(CONTROL)

Kabel RS-232C
(niedotqczony)

monitor 1 monitor 2 monitor 3 monitor 4

PC

() Konfiguracja RS-232C
Konfiguracia 7-zptowa (standardowy przewod RS-232C) Konfiguracja 3-ytowa(niestandardowa)

PC monitor PC monitor
RXD 2 e—e 3  TXDRX RXD 2 e—— e 3  TXDRX
XD 3 e— o 2 D ™D 3 o— o 2 D
GND 5 e——@ 5 GND GND 5 e @ 5 GND
DTR 4 o—9 6 DSR DIR 4 6 DTR
DSR 6 o—eo 4 DR DSR 6 ‘71 DSR
RTS 7 e— o 8 cTs RTS 7 RTS
cTS 8 o——eo 7 RTS cTs 8 8 (o

D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9

(Zeriski) (Zenski) (Zeriski) (zerski)

() Parametry komunikacii

P Szybkos¢ transmisji: 9600 b/s (UART)
P Dhugos¢ danych: 8 bitow

P Bit parzystosci: Brak

P bitu stopu: 1 bit

P Sterowanie przeptywem: brak

P Kod komunikacji: Kod ASCII

P Nalezy uzywa¢ kabla krosowego (skrzyzowanego).



Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

() Lista polecen

POLECENIE1 _ POLECENIE2 Danel Dane2 Dane3

01. Zasilanie k a OOH - O1H
02. Wybér wejscia k b 02H - 09H
03. Wspétezynnik proporciji k c 01H - 09H
04. Wygaszenie ekranu k d OOH - O1H
05. Wyciszenie dzwigku k e 00H - O1H
06. Regulacja glosnosci k f O0H - 64H
07. Kontrast k g 00H - 64H
08. Jasnos¢ k h 00H - 64H
09. Kolor k i 00H - 64H
10. Odcien k i 00H - 64H
11. Ostrosé k k O0OH - 64H
12. Wybér menu ekranowego k I 00H - O1H
13. Blokada zdalnego sterowania/ k m 00H - O1H

Blokada przyciskéw
14. Balans k t 00H - 64H
15. Temperatura koloréw k u OOH - 03H
16. Stan nietypowy k z FFH
17. Tryb ISM i p 00H - 10H
18. Auto dostosowanie i u 01H
19. Klucz m c Kod klucza
20. Tryb Kafelki d d 00H - 55H
21. Potozenie kafelkéw w poziomie d e 00H - 64H
22. Potozenie kafelkéw w pionie d f 00H - 64H
23. Rozmiar kafelkéw w poziomie d g 00H - 64H
24. Rozmiar kafelkéw w pionie d h 00H - 64H
25, Ustawianie identyfikatora kafelkow d i 00H - 19H
26. Tryb naturalny (w trybie kafelkéw) d j 00H - O1H
27. Odczyt uplywajgcego czasu d I FFH
28. Wartos¢ temperatury d n FFH
29. Sprawdzanie stanu lampy d p FFH
30. Automatyczny poziom glosnosci d u 00H - O1H
31. Glosnik d v 00OH - O1H
32. Czas f a 00H - O6H 00H -17H 00 - 3BH
33.. Wiocenik zasowy (Wylacanik/Wiacznik czosowy|Whaczony, Wilaczony f b 00H, FFH 00H - FFH
34 Wlgcznik casony (Wylgcanik/Whacanik czasowy|Whaczony, Wylaczony f c O00H, FFH 00H - FFH
35. Wigcznik czasowy(Wylqcznik/Wiaeznik czosowy) Czas f d O0H - O7H 00H -17H 00 - 3BH
36. Wylgcznik czasowy (Wylacznik/Whacznik czasowy) Caas f e 00H - O7H 00H - 17H 00 - 3BH
37. Programator wylgczania f f 00H - 08H
38. Wylqgczanie automatyczne f g 00H - 01H
39. Opéznienie wigczenia f h 00H - 64H
40. Jezyk f i 00H - 09H
41. Wybér zasilania wyswietlacza f j O00H - 01H
42. Resetowanie f k 00H - 02H
43. Wersja oprogramowania f z FFH
44. Wybér wejscia X b 20H - AOH




232 Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisji/odbioru

Transmisja
| [Polecenie1][Polecenie?][ ][Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

* [Polecenie 1]: Pierwsze polecenie. (k)

* [Polecenie 2]: Drugie polecenie. (a ~ u)

* [Identyfikator odbiornika]: Okresl identyfikator odbiornika, wybierajgc z zakresu: 1~99. W przypadku
ustawienia ,0” serwer steruje wszystkimi produktami.

* W przypadku jednoczesnego korzystania z wiecej niz 2 odbiornikéw i okresleniu ustawienia ,0” nie
nalezy sprawdza¢ potwierdzenia. Potwierdzenia sq wysylane przez wszystkie odbiorniki, co
uniemozliwia sprawdzenie kazdego z komunikatéw.

* [DANE]: Transmisja danych polecenia. Transmisja danych ,FF” umozliwia odczyt stanu polecenia.

* [Cr]: Kod ASCII polecenia powrotu karetki ,0xOD”

*[ ]: Kod ASCII spacja (0x20)

Potwierdzenie prawidtowosci

[[Polecenie2]] ][Identyfikator odbiornika][ [OK][Dane][x] |

* Produkt transmituje sygnat ACK (potwierdzenie) w tym formacie, gdy odbiera normalne dane. Jesli w
tym czasie jest aktywny tryb odczytu danych, potwierdzenie wskazuje aktualny stan danych. Jesli jest
aktywny tryb zapisu danych, kod ten zwraca dane do komputera.

Potwierdzenie btedu
|[Po|ecenie2][ |[Identyfikator odbiornika][ ][NG][Dane] [X]l

* W przypadku btedu zwracany jest komunikat NG



Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

) Protokét transmisji/odbioru
01. Zasilanie (Polecenie: a)
P Wigczanie i wylgczanie odbiornika
Transmisja
[ [kI[a][ ][identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane O: Zasilanie wylgczone 1: Zasilanie wigczone

Potwierdzenie

[ [all llidentyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

» Wyswietlanie stanu zasilania
Transmisja
[ [K[a][ 1[identyfikator odbiornika][ J[FFI[Cr] |

Potwierdzenie

| [a][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Done][x]l

Dane 0: Zasilanie wylgczone 1: Zasilanie wigczone

02. Wybor wejscia (Polecenie: b) (Wejscie obrazu gtéwnego)
P Wybér zrédta sygnatu wejsciowego dla odbiornika Zrédto sygnatu wejsciowego mozna wybiera¢
takze za pomocq przycisku INPUT na pilocie zdalnego sterowania.

Transmisja
[ [KI[b][ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

2: AV

4: Component 1
5: Component 2
7: RGB (PC)

8: HDMI (DTV)
9: HDMI (PC)

Potwierdzenie

| [b][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dcme][X]l

Dane

2: AV

4: Component 1
5: Component 2
7:RGB (PC)

8: HDMI (DTV)
9: HDMI (PC)



232 Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisiji/odbioru

03. Wspétezynnik proporcji (Polecenie: ¢) (Format obrazu gtéwnego)

» Wybér formatu ekranu

Format ekranu mozna wybraé takze za pomocq przycisku ARC (Aspect Ratio Control — Wybér proporcii
obrazu) na pilocie lub w menu Screen (Ekran).

Transmisja
[[Kl[<][ 1[identyfikator odbiomika][ ][Dane][Cr] |

Dane

1: Normalny ekran (4:3)

2: Szeroki ekran (16:9)

4:Zoom1 (Powiekszony1)

5: Zoom?2 (Powigkszony?2)

6: Original (Oryginalny)

7:14:9

9: Just Scan (Tylko przeglgdanie) (HD DTV), 1:1 (RGB PC, HDMI/DVI PC)

Potwierdzenie

| [c][ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

04. Wygaszenie ekranu (Polecenie: d)
» Wybér wiqczenia/wylgczenia wygaszenia ekranu

Transmisja
[ [KI[d][ I[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane
0: Wygaszenie ekranu wylqgczone (obraz jest wyswietlany)
1: Wygaszenie ekranu whgczone (obraz nie jest wyswietlany)

Potwierdzenie

[ [d][ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |




Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

' Protokét transmisji/odbioru

05. Wyciszenie dzwigku (Polecenie: e)
» Wiqczanie i wylqczanie wyciszenia dzwigku

Transmisja
[ [K][e]l 1[identyfikator odbiornika][ J[Dane][Cr] |

Dane
0: Wyciszenie dzwieku wlgczone (dzwiek jest wylgczony)
1: Wyciszenie dzwieku wylgczone (dzwigk jest wigczony)

Potwierdzenie

| [e][ ][ldentyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

Dane
0: Wyciszenie dzwigku wigczone (dzwigk jest wylgczony)
1: Wyciszenie dzwieku wylgczone (dzwiek jest wigczony)

06. Regulacja glosnosci (Polecenie: f)
P Regulacja glosnosci

Transmisja
| [KIIFI[ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane
Min.: O0H ~ maks.: 64H (kod szesnastkowy)

Potwierdzenie

| [ 1[Identyfikator odbiornikal][ ][OK][Dome][X]l

Dane
Min.: OOH ~ maks.: 64H (kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujg sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.



Rsozc  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisii/odbioru

07. Kontrast (Polecenie: g)
P Regulacja kontrastu ekranu
Kontrast mozna regulowa¢ takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja
| [k][g][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane
Min.: O0H ~ maks.: 64H
* Zobacz tabele ,Mapowanie danych rzeczywistych” ponizej.

Potwierdzenie

| [g][ 1[/dentyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

* Mapowanie danych rzeczywistych
0 : Krok O

A : Krok 10

I‘:: Krok 15
10 : Krok 16

64 : Krok 100

08. Jasnos¢ (Polecenie: h)
pRegulacja jasnosci obrazu
Jasnoéé mozna regulowa¢ takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja
| [KI[h][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane
Min.: OOH ~ maks.: 64H

* Zobacz tabele ,Mapowanie danych rzeczywistych” ponize;.

Potwierdzenie

[ [h]] Ilidentyfikator odbiornika][ J[OK][Dane][x]|

* Mapowanie danych rzeczywistych
0: Krok O

A : Krok 10

I;: Krok 15
10 : Krok 16

64 : Krok 100



Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisiji/odbioru

09. Kolor (Polecenie: i) (tylko wideo)
» Regulacja koloru obrazu
Kolor mozna regulowaé¢ takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja

[ [KI[il[ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Min.: 00H ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

[ il 1[identyfikator odbiornika][ J]OK][Dane][x]|
Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

10. Odcien (Polecenie: j) (tylko wideo)
» Regulacja odcienia ekranu Odcierh mozna regulowaé takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja

[ K[l llidentyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Min.: O0H ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

| [il[ 1[Identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

Dane
Czerwony: 00H ~ zielony: 64H

* Mapowanie danych rzeczywistych Odcien

0 : Krok -50

64 : Krok 50



232 Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisji/odbioru

11. Ostros¢ (Polecenie: k) (tylko wideo)
P Regulacja ostrosci obrazu
Ostros¢ mozna regulowaé takze w menu Picture (Obraz).

Transmisja

| [KI[KI[ 1[Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujg sie w tabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

| [K][ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |
Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

12. Wybér menu ekranowego (Polecenie: I)
p Wigczanie i wylgczanie menu ekranowego odbiornika

Transmisja

| [K][IN[ 1[identyfikator odbiornika][ ][Done][Cr]l

Dane 0: Menu ekranowe wylgczone 1: Menu ekranowe wigczone

Potwierdzenie

{111 1[identyfikator odbiornika][ JOK][Dane][x] |

Dane 0: Menu ekranowe wylgczone 1: Menu ekranowe wigczone

13. Blokada zdalnego sterowania/Blokada przyciskéw (Polecenie: m)
» Wiqgczanie i wylgczanie blokady zdalnej odbiornika
Podczas sterowania przy uzyciu gniazda RS-232C funkcja ta blokuje zdalne sterowanie i przyciski lokalne.

Transmisja
[ (KI[m][ J[1dentyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane  0: Wylqgczona 1: Wigczona

Potwierdzenie

| [m][ 1[identyfikator odbiornika][ J{OK][Dane][x] |

Dane  0: Wylgczona 1: Wigczona



Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisiji/odbioru

14. Balans (Polecenie: 1)
P Regulacja balansu dzwigku

Transmisja

| [KITHI[ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H
(Kod szesnastkowy)

* Informacje znajdujq sie w fabeli ,Mapowanie danych rzeczywistych” na stronie 7.

Potwierdzenie

[ [ 1[1dentyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |
Dane  Min : OOH ~ Max : 64H
* Balans: L50 ~ R50

15. Temperatura koloréw (Polecenie: u)
» Regulacja temperatury koloréw ekranu

Transmisja

[ [KI[u][ [identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

0: Medium (Srednie)
1: Niska

2: Wysoka

3: Uzytkownika

Potwierdzenie

[ [ul[ [identyfikator odbiornika][ J]OK][Dane][x] |

Dane

0: Medium (Srednie)
1: Niska

2: Wysoka

3: Uzytkownika



232 Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisji/odbioru

16. Stan nietypowy (Polecenie: z)
» Stan nietypowy: Odczytywanie stanu wylgczonego zasilania w trybie czuwania

Transmisja

| [K][z][ I[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

FF: Odczyt

0: Normalny (wigczone zasilanie i obecnos¢ sygnatu)

1: Brak sygnatu (wigczone zasilanie)

2: Monitor wylgczony za pomocq pilota

3: Monitor wylgczony za pomocq funkcji programatora wytgczania
4: Monitor wylgczony za pomocgq funkciji RS-232C

8: Monitor wylgczony za pomocq funkciji wylgcznika czasowego

9: Monitor wylgczony za pomocq funkcji automatycznego wylgczania

Potwierdzenie

| [z][ Ilidentyfikator odbiornika][ J[OK][Dane][x] |

17. Tryb ISM (Polecenie: | p)
Wybér funkeji zapobiegania powstawaniu obrazéw wtérnych

4
Transmisja

| [illp][ I[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

1H : Inversion (Inwersja)

2H : Orbiter

4H : Wybielanie

8H : Normalna

10H : Dot Wash (Usuwanie plamek)

Potwierdzenie

| [p][ 11dentyfikator odbiornika][ JJOK][Dane]x] |




Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisiji/odbioru

18. Auto dostosowanie (Polecenie: j u)
P Automatyczna regulacja potozenia obrazu i minimalizacja drgan obrazu — dziata tylko w trybie RGB (PC)

Transmisja
[ [il[u]l I[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane 1: Do odbiornika

Potwierdzenie

| [u][ 1[identyfikator odbiornika][ ][OK][Dane][x] |

19. Klucz (Polecenie: m c)
» Wysytanie kodu klucza pilota (podczerwienr)

Transmisja
[ [m][c][ I[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Kod klucza: Patrz strona 28.

Potwierdzenie

[ <]l 1[identyfikator odbiornika][ J[OK][Dane][x] |




232 Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisii/odbioru

20. Tryb Kafelki (Polecenie: d d)
» Zmiana trybu Kafelki

Transmisja

| [di[d][][\dentyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane Opis
00 Tryb Kafelki wylqczony
12 Tryb 1 x 2 (kolumna x wiersz)
13 Tryb 1x3
14 Tryb 1 x4
55 Tryb5x5

* Nie mozna wybra¢ ustawier OX i X0, jedyne mozliwe ustawienie to 00.

Potwierdzenie

[ TdI0I00JIIOK/NG][Danelix |




rs2:c  Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisji/odbioru

21. Polozenie kafelkéw w poziomie (Polecenie: d e)
P Ustawianie pofozenia w poziomie

Transmisja
[ [d1[e][llIdentyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

Acknowledgement
[ [elll[identyfikator odbiornika][J[OK/NG][Dane][x] |

22. Potozenie kafelkéw w pionie (Polecenie: d f)
» Ustawianie potozenia w pionie

Transmisja

[ [d][f[[Identyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

Potwierdzenie

[ [flll[identyfikator odbiornika] [[[OK/NG][Dane][x] |




Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

' Protokét transmisji/odbioru

23. Rozmiar kafelkéw w poziomie (Polecenie: d g)
P Ustawianie rozmiaru w poziomie

Transmisja

[ [d][g]l][1dentyfikator odbiornika][ ][Dane][] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

Acknowledgement
[ [g]ll[identyfikator odbiornika][JIOK/NG][Dane][] |

24. Rozmiar kafelkéw w pionie (Polecenie: d h)
» Ustawianie rozmiaru w pionie

Transmisja

[ [d1[h][][Identyfikator odbiornika][ ][Dane][x]|

Dane Min.: OOH ~ maks.: 64H

Potwierdzenie

[ [hl[][identyfikator odbiornika][J[OK/NG][Dane][x] |




RS232C Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisiji/odbioru

25. Ustawianie identyfikatora kafelkéw (Polecenie: d i)
P Przypisywanie identyfikatora kafelkéw

Transmisja

| [dI[il[][Identyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

Dane Min.: OOH ~ maks.: 19H
(Kod szesnastkowy)

Potwierdzenie

[ [i][1[1dentyfikator odbiornika] [J]OK/NG][Dane][x] |

26. Tryb naturalny (w trybie kafelkéw) (Polecenie: d j)
» Czeé¢ obrazu, ktéra powinna znajdowaé sie w przestrzeni miedzy ekranami, jest
omijana, aby obraz miat po zlozeniu swéj pierwotny ksziatt

Transmisja

| [d][j][1[1dentyfikator odbiornika][][Dane][x] |

Dane O: Tryb naturalny wytgczony
1: Tryb naturalny wigczony
ff: Odczyt stanu

Potwierdzenie

[ [ill[\dentyfikator odbiornika][][OK/NG][Dane][x] |

27. Odczyt uptywaijgcego czasu (Polecenie: d 1)
» Odczyt uplywajgcego czasu

Transmisja

[ [d][N[][\dentyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

* Zawsze dane FF (w postaci szesnastkowej)

Potwierdzenie

[ [N[[identyfikator odbiornika][J]OK/NG][Dane][x] |

* Dane oznaczajq wykorzystane godziny
(Kod szesnastkowy)



Rs232¢  Sterowanie wieloma produktami

' Protokét transmisji/odbioru

28. Wartos¢ temperatury (Polecenie: d n)
P Odczyt wartosci temperatury wewnetrznej

Transmisja

[ [d]In][][1dentyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

* Zawsze dane FF (w postaci szesnastkowej).

Potwierdzenie

[ [n][l[identyfikator odbiornika] [[[OK/NG][Dane][] |

* Dhugos¢ danych wynosi 1 baijt w kodzie szesnastkowym.

29. Sprawdzanie stanu lampy (Polecenie: d p)
p Sprawdzanie stanu lampy

Transmisja

[ [dlp][l[identyfikator odbiornika][ ][Dane][x] |

* Zawsze dane FF (w postaci szesnastkowej).

Potwierdzenie

[ [pllidentyfikator odbiornika] [J[OK/NG][Dane][x] |

Dane
0: Awaria lampy
1: Lampa dziata prawidtowo



RS232C Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisii/odbioru

30. Auto Volume (Automatyczny poziom glosnosci) (Polecenie : d u)
> Automatyczna regulacja poziomu glosnosci.

Transmisja

[ [d[v][][identyfikator odbiomnika][][Dane][x] |

Dane 0 : Off (Wylgczona)
1 : On (Wigczona)

Potwierdzenie

| [u][][Identyfikator odbiornika][][OK/NG][Dane][x] |

31. Speaker (Gtosnik) (Polecenie : d v)
» Wigczanie i wylgczanie glosnika.

Transmisja

[ [d]Ivi[][identyfikator odbiornika][][Dane][x] |

Dane O : Off
1:0n

Potwierdzenie

[ [VIll[identyfikator odbiorika][][OK/NG][Dane][x] |
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Protokét transmisii/odbioru

32. Time (Czas) (Polecenie : f a)
P Ustawianie biezgcego czasu.

Transmisja

[ [flla]llidentyfikator odbiornika][][Dane1](][Dane2][][Dane3][Cr] |

[Danel]

0 : Monday (Poniedziatek)
1 : Tuesday (Wiorek)

2 : Wednesday (Sroda)

3 : Thursday (Czwartek)

4 : Friday (Pigtek)

5 : Saturday (Sobota)

6 : Sunday (Niedziela)

[Dane?]
OH~17H (Godziny)

[Dane3]
OO0H~3BH (Minuty)

Potwierdzenie

| [a][][Identyfikator odbiornika][J[OK/NG][Dane1][Dane2][Dane3][x] |

*Podczas odczytu dane [Datal], [Data?] i [Data3] sq zastepowane danymi FFH.
W pozostatych przypadkach wszystkie dane sq traktowane jako NG.



RS232C Sterowanie wieloma produktami

Protokét transmisii/odbioru

33. Wiqcznik czasowy (Wytqcznik/Wigcznik czasowy)Wigczony, Wylgczony (Polecenie : d p)
» Ustawianie dni dziatania funkeji wigcznika czasowego.

Transmisja

[ [dl[pll[identyfikator odbiorika][][Dane1][][Dane2][Cr] |

[Danel]
0 (Zapis), FFH(Odczyt)

[Dane?]

OOH~FFH

Bit0: Wigcznik czasowy w poniedziatek — wigczony (1), wylgczony (0)
Bit1: Wiqcznik czasowy we wiorek — wigczony (1), wylgezony (0)

Bit2: Wigcznik czasowy w érode — wigczony (1), wylgczony (0)

Bit3: Wigcznik czasowy w czwartek — wigczony (1), wytgczony (0)
Bit4: Wiqcznik czasowy w pigtek — wigczony (1), wytgczony (0)

Bit5: Wigcznik czasowy w sobote — wlgczony (1), wylgczony (0)

Bit6: Wigcznik czasowy w niedziele — wigczony (1), wytgczony (0)
Bit7: Wiqcznik czasowy codziennie — whgczony (1), wylgczony (0)

Potwierdzenie

[ Tplll[identyfikator odbiornika] []lOK/NG][Dane1][Dane2][x] |

34.Wylgeznik czasowy (Wylgeznik/Wiqcznik czasowy)Whgezony, Wytqczony (Polecenie : f c)
P Ustawianie dni dziatania funkeji wytgcznika czasowego.

Transmisja

[ [fllcl[identyfikator odbiornika][][Dane1][][Dane2][Cr] |

[Danel]
0 (Zapis), FFH(Odczyt)

[Dane2]

OOH~FFH

Bit0: Wigcznik czasowy w poniedziatek — wigczony (1), wylgczony (0)
Bit1: Wiqgcznik czasowy we wiorek — wigczony (1), wylgczony (0)

Bit2: Wigcznik czasowy w srode — wigczony (1), wylgczony (0)

Bit3: Wigcznik czasowy w czwartek — wigczony (1), wylgczony (0)
Bit4: Wiqcznik czasowy w pigtek — wlgczony (1), wytgczony (0)

Bit5: Wigcznik czasowy w sobote — wlgczony (1), wylgczony (0)

Bit6: Wigcznik czasowy w niedziele — wigczony (1), wytgczony (0)
Bit7: Wiqgcznik czasowy codziennie — wigczony (1), wylgczony (0)

Potwierdzenie

[ [c][[identyfikator odbiorika][JIOK/NG][Dane1][Dane2][x] |
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35. Wiqcznik czasowy(Wytgeznik/Wigcznik czasowy) Czas (Polecenie : f d)
> Aktywacja wigcznika czasowego.

Transmisja

| [A[d][][Identyfikator odbiornika][][Dane1][][Dane2][Dane3][Cr] |

[Danel]

: Monday (Poniedziatek)
: Tuesday (Wtorek)

: Wednesday (Sroda)

: Thursday (Czwartek)

: Friday (Pigtek)

: Saturday (Sobota)

: Sunday (Niedziela)

: Every day (Codziennie)

NO O h~hAwNN—0O

[Dane?]
00H~17H (Godziny)

[Dane3]
OOH~3BH (Minuty)

Potwierdzenie

[ [d1][identyfikator odbiornika][J[OK/NG][Dane1][Dane2][Dane3][x] |

*Podczas odczytu dane [Data?] i [Data3] sq zastepowane danymi FFH.
W pozostatych przypadkach wszystkie dane sq traktowane jako NG.
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36. Wylgcznik czasowy (Wytgcznik/Wigcznik czasowy) Czas (Polecenie : f e)
» Aktywacja wytgcznika czasowego.
Transmisja

[ [flelllidentyfikator odbiornika](][Dane11[1[Dane2][[Dane3][Cr] |

[Danel]

0 : Monday (Poniedziatek)
: Tuesday (Wtorek)

: Wednesday ($roda)

: Thursday (Czwartek)

: Friday (Pigtek)

: Saturday (Sobota)

: Sunday (Niedziela)

: Every day (Codziennie)

NO O howN =

[Dane2]
00H~17H (Godziny)

[Dane3]
O00H~3BH (Minuty)

Potwierdzenie

[ [ellllidentyfikator odbiomika] [[[OK/NG][Dane1][Dane2][Dane3][x] |

*Podczas odczytu dane [Data2] i [Data3] sq zastepowane danymi FFH.
W pozostatych przypadkach wszystkie dane sq traktowane jako NG.
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37. Sleep Time (Programator wylgczania) (Polecenie : f f)
» Ustawianie czasu wylqgczania.

Transmisja

[ [AfI[Identyfikator odbiornika][][Dane][Cr] |

Dane
0: Wyl
1:10
2:20
3:30
4:60
5:90
6:120
7:180
8:240
(Regularnie)

Potwierdzenie

[ [l][Identyfikator odbiornika][J]OK/NG][Dane][x] |

38. Auto Sleep (Wylqczanie automatyczne) (Polecenie : f g)
» Ustawianie wytgczania automatycznego.

Transmisja

| [fllg][][identyfikator odbiornika][][Dane][Cr] |

Dane O : Off (Wylgczona)
1 : On (Wiqgczona)

Potwierdzenie

[ [gll][identyfikator odbiornika][][OK/NG][Dane][x] |
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39. Power On Delay (Opéznienie wigczenia) (Polecenie : f h)
» Ustawianie zaplanowanego opéznienia, gdy zasilanie jest wigczone (w sekundach).

Transmisja
[ [A[h][[identyfikator odbionika][][Dane][Cr] |

Dane : 00H ~ 64H (Wartos¢ danych)

Potwierdzenie

[ [hl[l[identyfikator odbiornika] [J[OK/NG][Dane][x] |

40. Language (Jezyk) (Polecenie : f i)
» Ustawianie jezyka menu ekranowego.
Transmisja

[ [fllil[1dentyfikator odbiornika][][Dane][Cr] |

Dane

: Angielski

: Francuski

: Niemiecki
: Hiszpanski
: Whoski

: Portugalski
: Chinski

: Japonski

: Koreanski

: Rosyiski

NVONOULAWN—O

Potwierdzenie

[ [ill[identyfikator odbiornika][]JJOK/NG][Dane][x] |
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41. DPM Select (Wybér zasilania wyswietlacza) (Polecenie : f )
» Ustawianie funkcji DPM (Zarzgdzanie zasilaniem wyswietlacza).

Transmisja
[ [l [1dentyfikator odbiomika][][Dane][Cr] |

Dane 0 : Off (Wylgczona)
1 : On (Wigczona)

Potwierdzenie

[ [illlidentyfikator odbiornika][J]OK/NG][Dane][x] |

42. Reset (Resetowanie) (Polecenie : f k)
» Wykonywanie funkgji Picture Reset (Resetowanie obrazu), Screen Reset (Resetowanie
ekranu) i Factory Reset (Resetowanie do ustawien fabrycznych).

Transmisja
[ [IIkI[identyfikator odbiornika][][Dane][Cr] |

Dane

0 : Picture Reset (Resetowanie obrazu)

1 : Screen Reset (Resetowanie ekranu)

2 : Factory Reset (Resetowanie do ustawien fabrycznych)

Potwierdzenie

[ [KI[l[identyfikator odbiorika][J[OK/NG][Dane][x] |
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43. S/W Version (Wersja oprogramowania) (Polecenie : f z)
» Sprawdzanie wersji oprogramowania.

Transmisja

| [flz][[Identyfikator odbiornika][][Dane][Cr] |

Dane FFH : Odczyt

Potwierdzenie

[ [z[][Identyfikator odbiornika][J[OK/NG][Dane][x] |

44. Wybér wejscia (Polecenie: x b)
»Wyboér zrédta sygnatu wejsciowego dla odbiornika.

Transmisja
| [XI[b][ 1[identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

Dane

20H : AV

40H : Component 1
4TH : Component 2
60H : RGB (PC)

90H : HDMI/DVI (DTV)
AOH : HDMI/DVI (PC)

Potwierdzenie

[ [b][ I[identyfikator odbiornika][ J{OK][Dane][x] |

Dane

20H : AV

40H : Component 1
4TH : Component 2
60H : RGB (PC)

90H : HDMI/DVI (DTV)
AOH : HDMI/DVI (PC)



RS-232C Kody IR

» Przewodowy pilot zdalnego sterowania nalezy podigczyé do portu pilota zdalnego sterowania w produkcie.

Kod IR pilota zdalnego sterowania

» Sygnat wyjsciowy
pulsacji pojedynczej, modulowany sygnatem 37, 917 kHz przy czestotliwosci 455 kHz

< Tc > |
Czestotliwos¢ przenoszenia
|<_>| FCAR = 1/Tc = fosc/12
n Wspétczynnik obcigzenia = T1/Tc = 1/3

» Konfiguracja ramki

* Pierwsza ramka

Kod Niski kod Wysoki kod -
wiodqcy|  niestandardowy ni<-.\ysstgnlda?dowy Kod danych Kod danych

co\c1\c2\c3\ C4‘ cs\c<>\ c7 co\c1 cz\ca\u\cs\cdm DO‘D]‘ Di D?»‘ 04 DS‘ D6‘D7 DO E\D_Q D3|D4|D5|Dé|D7

* Powtérzona ramka

_ ] L[] [

I(_Kod powtdrzenia —> Tf
|-

Yy

p Kod wiodgcy

| | |
¢ 9ms > | 4,5ms > |

0,55ms
» Kod powtérzenia

| L[]
9ms

2,25ms
»  Opis bitéw
* Bit"0" ,—l e Bit"1" I—I
0,56ms 0,56ms I
[ —] |
1,12ms - 2,24ms -

»  Interwat ramki: Tf
* Sygnat jest fransmitowany tak diugo, jak wcisniety jest przycisk.

I: Tt >|< Tf

| >
] [ 11 [ 1]

Tf=108ms@455KHz

7]




RS-232C

Kody IR

Kod (szesnastkowy) Funkcja Uwagi

00 A Przycisk na pilocie

01 v Przycisk na pilocie

02 VOL(P) (Glosnosc) Przycisk na pilocie

03 VOL(4) (Gloénosc) Przycisk na pilocie

08 POWER ON/OFF (ZASILANIE WEACZONE/WYEACZONE)  Przycisk na pilocie (Zasilanie wigczone/wytgczone)
C4 POWER ON (ZASILANIE WXACZONE) Dyskretny kod IR (tylko wigczenie zasilania)
c5 POWER OFF (ZASILANIE WYtACZONE) Dyskretny kod IR (tylko wylqczenie zasilania)
09 MUTE (WYCISZENIE) Przycisk na pilocie

98 AV Przycisk na pilocie

OB INPUT (WEJSCIE) Przycisk na pilocie

OE SLEEP (AUTOMATYCZNE WYEACZANEE Przycisk na pilocie

43 MENU Przycisk na pilocie

5B EXIT (ZAKONCZENIE) Przycisk na pilocie

6E PSM (PAMIEC STANU OBRAZU) Przycisk na pilocie

44 SET (ODBIORNIK) Przycisk na pilocie

10 Przycisk numeryczny O Przycisk na pilocie

11 Przycisk numeryczny 1 Przycisk na pilocie

12 Przycisk numeryczny 2 Przycisk na pilocie

13 Przycisk numeryczny 3 Przycisk na pilocie

14 Przycisk numeryczny 4 Przycisk na pilocie

15 Przycisk numeryczny 5 Przycisk na pilocie

16 Przycisk numeryczny 6 Przycisk na pilocie

17 Przycisk numeryczny 7 Przycisk na pilocie

18 Przycisk numeryczny 8 Przycisk na pilocie

19 Przycisk numeryczny 9 Przycisk na pilocie

5A AV Dyskretny kod IR (wybér wejscia AV)

BE COMPONENTI Dyskretny kod IR (wybér wejscia COMPONENTT1)
D4 COMPONENT?2 Dyskretny kod IR (wybér wejscia COMPONENT?2)
D5 RGB PC Dyskretny kod IR (wybér wejscia RGB PC)

Cé HDMI/DVI Dyskretny kod IR (wybér wejscia HDMI/DVI)
79 ARC Przycisk na pilocie

76 ARC (4:3) Dyskretny kod IR (tylko tryb 4:3)

77 ARC (16:9) Dyskretny kod IR (tylko tryb 16:9)

AF ARC (ZOOM) (POWIEKSZONY) Dyskretny kod IR (tylko tryb ZOOM1, ZOOM?2)
99 AUTO CONFIG (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA)  Dyskretny kod IR




Digitally yours
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