Guia del usuario

M5201C

No olvide leer la seccién Precauciones de seguridad antes de utilizar el producto.
Conserve el CD de la Guia del usuario en un sitio accesible como referencia para el futuro.

Consulte la etiqueta adjunta al producto y transmita esta informacion a su distribuidor cuando
requiera asistencia.

@ .G

[ El ruido temporal es normal cuando se enciende o apaga este dispositivo. ]




Utilizacion del mando a distancia

() Nombre de los botones del mando a distancia

AV POWER INPUT i ,
] : * Bot6n de encendido y apagado
*Botén AV ——C] O * Botén de seleccion de entrada
(Consulte la pagina siguiente)
« Botén SLEEP SLEEP  PSM || ARC  AuTO || « Botén ARG
Al rechir sefiales de AVRGBHDMY (LI Para seleccionar el tamafio de la imagen
Component1/ Component2 | I
El producto se apagara automaticamente deB atF?anLanb
* Boton

transcurrido un determinado tiempo.
Pulse este botén varias veces para

seleccionar el periodo de tiempo adecuado.
* Botén PSM

Ajusta la imagen automaticamente.
Pulse este boton varias veces para
ajustar la pantalla que desee.

Botones arriba, abajo |

* Botén MENU —

funcion de ajuste automatico
(operativa sélo para sefiales analdgicas)

No hay ninguna funcién admitida.

Botones arriba, abajo —

— No hay ninguna funcién
admitida.

— * Boton EXIT (Salir)

— ¢ Boton de volumen « »

*Botén MUTE —

¢ Boton de confirmacion

— No hay ninguna funcién
admitida.




Utilizacion del mando a distancia

e Boton AV

AV, la sefal cambiara segun la
siguiente secuencia

AV = Component1 -
Component2 —» RGB -
HDMI/DVI

SLEEP

POWER

O

INPUT

]

AUTO

LI

PSM] [ARC] [ ]

— e Boton de seleccion de entrada

Si pulsa este botén una vez,
aparecera la siguiente
ventana de senales de
entrada. Seleccione el tipo de
sefal que desea utilizar con
los botones ¥ A .

Modo

1. Quite la tapa del compartimento de las pilas.
2. Inserte las pilas con la orientacion de polaridad
correcta (+/-).
3. Cierre la tapa del compartimento de las pilas.
* Deshéagase de las pilas tirandolas a un contenedor de
reciclaje de pilas para evitar la contaminacion del
medio ambiente.



Nombres y funciones de las partes

* La imagen del producto mostrada en este manual puede no coincidir con la imagen real.

O Vista posterior

s LB P Eea e Basea T

REMOTE
CONTROL IN

+

v

il SPEAKER
g 8) 2
+ Gy (8]

O 9 O

Conector de alimentacion: conecte el cable de alimentacion
Puerto analégico del mando a distancia
Puertos serie RS-232C

Entradas de seiial PC

Toma de sonido PC
: conecte el cable de audio a la toma *LINE OUT de la tarjeta de sonido del PC.

Puertos AV

Puertos de altavoz

Q@ 95O O®Q

*LINE OUT

Terminal utilizado para realizar la conexion al altavoz mediante un amplificador incorporado (Amp). Asegurese de
haber verificado el terminal de conexién de la tarjeta de sonido del PC antes de realizar la conexion. Si la salida de
audio de la tarjeta de sonido sélo tiene una toma de salida de altavoces (Speaker Out), reduzca el volumen del PC.

Si la salida de la tarjeta de sonido del PC admite tomas de salida de altavoces (Speaker Out) y de linea de salida
(Line Out), conviértala a linea de salida mediante el conversor de la tarjeta del programa (consulte el manual de
usuario de la tarjeta de sonido).



Conexion de dispositivos externos

== Conexion a un PC

0 En primer lugar, compruebe que el ordenador, el producto y todos los periféricos estan apagados.
A continuacion, conecte el cable de entrada de sefial.

@ Cuando se realiza la conexion con un cable de entrada de sefal D-Sub.

‘ Cuando se realiza la conexion con el cable de entrada de sefial HDMI-DVI.(no incluido)

RGB IN — =
@ o i »
o Je = | |
e 2 pc = =«
Panel posterior del producto. ',“""""r »

MAC = *©

Adaptador para Macintosh (no incluido)
Existen adaptadores no compatibles en el mercado: utilice inicamente un
adaptador estandar para Macintosh. (Sistema de sefales distinto)

HDMI/DVI IN

Panel posterior del producto. PC

@ Conecte el cable de audio.

Panel posterior del producto. PC

@ Conecte el cable de alimentacion.

Panel posterior del producto.

Bl G0 OEQ




Conexion de dispositivos externos

@ @ Encienda el aparato pulsando el botén de encendido del producto.

AUTO! o/ el
SET  ONOFF

SOURCE MEW w A 4 b

BOTON DE ENCENDIDO

@ Encienda el PC.

Seleccione una senal de entrada.
Pulse el boton INPUT del mando a distancia para seleccionar la sefial de entrada.

( INPUT— VA — SET )

0 bien, presione el boton SOURCE (FUENTE) en la parte inferior del producto.
(SOURCE— ¥ A — AUTO/SET )

@ Cuando se realiza la conexion con un cable de entrada de sefial D-Sub. 0 v
* Seleccione RGB : sefial analégica D-Sub de 15 patillas. Gl SRR
Component 2 Component 2
Cuando se realiza la conexion con un cable de entrada de sefial HDMI-DVI. @ Re8 |
» Seleccione HDMI/DVI : sefal digital HDMI-DVI. HDMIDVI

* Como realizar la conexion a dos ordenadores.
Conecte los cables de sefal (HDMI-DVI) a cada ordenador.
Pulse el botén INPUT del mando a distancia para seleccionar el ordenador que quiere utilizar.

* Realice la conexion directamente a una toma de corriente de pared con toma de tierra o a una
regleta de enchufes con toma de tierra.

ota

O



Conexion de dispositivos externos

== Recepcion de salidas RGB

Utilice esta funcién cuando visualice entradas ANALOG RGB (RGB analdgicas) entre un
PC y otro producto.

« Para utilizar distintos productos conectados entre si
Conecte un extremo del cable de entrada de sefial (cable de sefial D-Sub de 15 patillas) al
conector RGB OUT (Salida RGB) del producto 1 y conecte el otro extremo al conector RGB
IN de los otros productos.

Cable de sefal D-Sub de 15 patillas

RGB IN RGB IN
q . q q . q -
RGB OUT RGB OUT RGB OUT RGB OUT

cam o cam |t cam | e

Producto 1 Producto 2 Producto 3 Producto 4

—

Q°ta Al realizar una conexion mdiltiple de entrada/salida en formato de cascada, se recomienda el uso de

@ cables blindados.

Recomendamos la utilizacion de un distribuidor de sefial.



Conexion de dispositivos externos

== Recepcion de VCR/DVD

Conecte el cable de video tal como se muestra en la siguiente figuray, a
continuacion, conecte el cable de alimentacion (consulte la pagina 4).

A) Al realizar la conexion con un
cable BNC.

» Conecte el terminal de entrada
siguiendo el codigo de colores
adecuado.

Producto

SVIDEO
v

Cable BNC Cable de audio
(no incluido) (no incluido)

Receptor de VCR/DVD

@ Seleccione una sefal de entrada.

Al realizar la conexion con un cable S-Video.
« Conecte el terminal de entrada de S-Video para
visualizar peliculas con calidad de imagen alta.

Producto

Cable de audio Cable S-Video
(no incluido) (no incluido)

Receptor de VCR/DVD

Pulse el boton INPUT del mando a distancia para seleccionar la seiial de entrada.

\_ INPUT— VA — SET ]

0 bien, presione el botén SOURCE (FUENTE) en la parte inferior del producto.

(SOURCE— ¥ A — AUTO/SET )
AV
Al realizar la conexién con un cable BNC. -
* Seleccione AV. | componentz |
@ Al realizar la conexion con un cable S-Video. Cwowow
* Seleccione AV. m

tendra prioridad.

Al conectar el cable BNC de manera simultanea con un cable de S-Video, la entrada de S-Video



Conexion de dispositivos externos

== Recepcion de HDTV/DVD (480p/576p/720p/1080p/1080i/480i/576i)

0 Conecte el cable de video/audio tal como se muestra en la siguiente figura y, a
continuacion, conecte el cable de alimentacion (consulte la pagina 4).

* Conecte el terminal de entrada siguiendo el cédigo de colores adecuado.

@ Producto Producto

COMPONENT IN

COMPONENT IN
—— VDEO ——
Ps

OmORO S0
[n!o!a] )

Cable BNC
(no incluido)

Cable de audio Cable BNC
(no incluido) (no incluido)

Cable de audio
(no incluido)

Receptor de HDTV Receptor de HDTV

Seleccione una sefal de entrada.
Pulse el boton INPUT del mando a distancia para seleccionar la sefal de entrada.

( INPUT — VA — SET )

0 bien, presione el botén SOURCE (FUENTE) en la parte inferior del producto.
(SOURCE— ¥ A — AUTO/SET )

AV

@ * Seleccione COMPONENT 1.

L\
Component 1

RGB
HDMI/DVI

RGB

@ * Seleccione COMPONENT 2. HDMI/DVI




Conexion de dispositivos externos

== Recepcion de HDMI/DVI/RGB desde el VCR/DVD/CAJA RECEPTORA
(480p/576p/720p/1080p/1080i)

Conecte el cable de video/audio tal como se muestra en la siguiente figuray, a
continuacion, conecte el cable de alimentacion (consulte la pagina 4).

Producto Producto Producto

RGB IN AUDIO HDMU/DVI IN RGB IN AUDIO @ HDMI/DVI IN

(RGBDV) (RGBIDVI) H (RGBDV)
- H H

=

@
*
Cable de senal

HDMI-DVI Cable de audio
(no incluido) RCA-PC

HDMI/DVI IN

®

S

Cable de sefial HDMI Cable de seiial Cable de audio
(no incluido) D-sub RCA-PC

- i
B Opp ©
VCR/DVD/Caja receptora VCR/DVD/Caja receptora VCR/DVD/Caja receptora
Seleccione una sefial de entrada.
Pulse el boton INPUT del mando a distancia para seleccionar la sefial de entrada.
( INPUT — V¥ A — SET )
O bien, presione el boton SOURCE (FUENTE) en la parte inferior del producto.
Modo Modo

(SOURCE— ¥ A — AUTO/SET

@ Cuando se realiza la conexién con un cable de entrada de sefial HDMI-DVI.
Cuando se realiza la conexién con un cable de entrada de sefial HDMI.

* Seleccione HDMI/DVI
Cuando se realiza la conexidn con un cable de entrada de sefial D-Sub. G G

¢ Seleccione RGB




Conexion de dispositivos externos

=® Recepcion de salidas AV

B Al gjustar la sehal de entrada de la pantalla principal como 'AV (CVBS)', puede transmitir la sefial que esta
viendo al terminal de salida AV.

VIDEO AUDIO)

out ot @

Video/TV/Producto
[od o <
Cable BNC Cable de audio
(no incluido) (no incluido)
—

sugeo Producto

Cable BNC Cable de audio
(no incluido) (no incluido)

o Video/TV/Producto

VIDEO IN AUDIO IN

Nota Al realizar una conexién mdltiple de entrada/salida en formato de cascada, se recomienda el uso de
@ cables blindados.

Recomendamos la utilizacién de un distribuidor de sefial.

.



Seleccion y ajuste de la pantalla

© Nombre de los botones de la unidad de ajustes de pantalla

souce wew v a4 b MR O

AUTO/ (V4!
SOURCE MENU
. o @ SET ON/OFF
T
0 0 ¢ o

R . * Pulse este botdn para encender la unidad. Vuelva a pulsarlo para
CBoton de encendlch apagar la unidad.

* Este indicador se ilumina en verde cuando la pantalla funciona normal-
@ Indicatore de mente (en el modo correspondiente). Si la pantalla esta en modo de sus-
. pensién (ahorro de energia), el color del indicador cambia a ambar.
encendido

< * Utilice estos botones para mostrar u ocultar la pantalla del ment OSD
@ ( Boton MENU ) (menu de visualizacion en pantalla).

» Utilice este boton para seleccionar un icono o ajustar una configuracion en
@ Botones de la pantalla OSD.

seleccion/ajuste 0SD

¥ A * Botones arriba, abajo




Seleccion y ajuste de la pantalla

O Nombre de los botones de la unidad de ajustes de pantalla

@ C Botén AUTO/SET ) [Para sefial PC analdgica]

Deteccion automatica de entrada
para mejor visualizacion

cambiar la resolucion a 1920 X 1080

[Tras activar el modo de alta definicion completa y
después de seleccionar 1920 x 1080.]

Deteccion automatica de entrada

® ('Boton SOURCE )  SOURCE—> ¥ A — AUTO/SET

* Seleccione a sefial de entrada

Modo

AV Video compuesto _

Component1 HDTV,DVD

Component2 HDTV,DVD | Component2

RGB sefal analdgica D-Sub de 15 patillas CoRe

HDMIDVI Digital signal towon
o

a ( Receptor IR ) * Unidad que recibe la sefial desde el mando a distancia.




Seleccion y ajuste de la pantalla

O Menu 0SD

Icono

Descripcion de la funcién

IMAGEN

SONIDO

<

HORA

ESPECIAL

PANTALLA

Ajuste de la funcién de imagen.

Ajuste de la funcion de sonido.

Ajuste de la funcion de hora.

Seleccion de la funcién de configuracion.

Ajuste de la funcion de pantalla.

( 5 Nota | OSD (menu de visualizacién en pantalla)

S La funcién OSD permite ajustar adecuadamente el estado de la pantalla, ya que proporciona

una presentacion grafica.




Seleccion y ajuste de la pantalla

© Cémo ajustar la pantalla OSD (menu de visualizacién en pantalla)

Muévalo hasta| | Seleccione Guardeel || Salga de la
conseguir el un icono del ajuste pantalla del
ajuste que menu menu
desee

Muévalo hasta| Seleccion
conseguir el € un icono
ajuste que del mend

¢ Utilice el mando a distancia para ajustar la pantalla OSD.

Primero pulse el boton MENU para que aparezca el mend OSD.

Para acceder a cada uno de los controles, pulse los botones W A .

Cuando el icono aparezca resaltado, pulse el botén SET (Ajustar).

Utilice los botones ¥ A -« P> para ajustar el elemento en el nivel deseado.

Para aceptar los cambios pulse el botén SET.

Salga del menu OSD pulsando el botdn EXIT (Salir).

() Cémo ajustar la pantalla automaticamente

Deberd ajustar la visualizacién de la pantalla al conectar el producto  [Tras activar el modo de alta definicion com-
a un ordenador por primera vez o al modificar alguno de los modos. ~ Pleta y después de seleccionar 1920 x 1080.]
Consulte la siguiente seccion para ajustar de forma optima la pan-

talla del producto. Deteccion automatica de entrada

Pulse el botén AUTO/SET (botén AUTO del mando a distancia) con la
sefial PC analdgica. A continuacion, se seleccionard un modo dptimo de
pantalla que se ajuste al modo actual.

Si el ajuste no resulta satisfactorio, debera ajustar la posicion, el reloj
y la fase de la pantalla en el menu OSD.



Seleccion y ajuste de la pantalla

Ajuste del color de la pantalla

‘ ‘Y““.-' IMAGEN -

PSM
SONIDO csM

XD
ESPECIAL Avanzado
B0 ppnrasia | Reajuste

PSM La funcién PSM ajusta automéaticamente la calidad de la imagen de la pantalla en funcién
del entorno de uso de AV.
 Dinamico: seleccione esta opcién para obtener una imagen definida.
« Estandar: estado mas general y natural de la imagen en pantalla.
* Suave: seleccione esta opcion para obtener una imagen suave.
* Usuario1,2 : seleccione esta opcion para utilizar los ajustes definidos por el usuario.

IMAGEN
SONIDO Usuariol
Contraste 100
ESPECIAL Luminosidad

B panraria | Color &
Definicion 50
Matiz 0 Buuunndunn @

Contraste : ajusta la diferencia entre los niveles de claridad y oscuridad de la imagen.
Luminosidad : Para ajustar la luminosidad de la pantalla.

Color : Para ajustar el color en el nivel que desee.

Definicion : Para ajustar la claridad de imagen de la pantalla.

Matiz : Para ajustar el tinte en el nivel que desee.

CSM Seleccion de una definicion de color de fabrica.
¢ Frio: blanco ligeramente violaceo.
¢ Flat: blanco ligeramente azulado.

* Caliente: blanco ligeramente rojizo. ) o ]
* Usuario: seleccione esta opcién para utilizar los ajustes definidos por el usuario.

IMAGEN Rojo/Verde/Azul
sonipo | Usuario Defina sus propios niveles de
color.

Rojo

ESPECIAL Verde

BN panmavea | Azl

"Nota | Siel ajuste 'PSM' del menu IMAGEN se define en Dinamico, Estandar, Suave, los
@ menus correspondientes relacionados se ajustaran automaticamente.




Seleccion y ajuste de la pantalla

Ajuste del color de la pantalla

XD XD es la tecnologia de imagen exclusiva de LG Electronics’ con la que se consigue mostrar una
sefal real de alta definicién (HD) mediante un algoritmo avanzado de procesamiento de sefal

digital.
Esta funcién no esta disponible en los modos RGB-PC o HDMI/DVI PC. Este menu se activa
tras seleccionar las opciones Usuario 1 o Usuario 2 de PSM.

L WHGEN | pgyy Automtico

SONIDO | com +/ Manual
XD XD Contraste
Conex

ESPECIAL |  Avanzado
e . XD Color
B panrasa | Reajuste Conex
XD NR
Descon

MPEG NR 0

* Automatico : XD cambia automaticamente a Auto.
* Manual : si se selecciona Manual, se pueden ajustar las opciones XD Contraste, XD Color,

XD NR, MPEG NR.

* XD Contraste: mejora el contraste automaticamente segun la luminosidad del reflejo.

* XD Color: ajusta los colores del reflejo automaticamente para reproducir en la medida
de lo posible los colores mas naturales.

* XD NR: elimina el ruido para que empeorar la imagen original.

* MPEG NR: puede seleccionar MPEG NR para reducir el ruido de imagen que puede
aparecer en la pantalla durante la visualizacién de la sefial AV.

Avanzado

IMAGEN
ot T PSM

o SONIDO csM

XD Cine
ESPECIAL  Avanzado Descon
Nivel de oscuridad

S0 pawmaiia | Reajuste Bajo

Prev.

* Cine: (La funcion es eficaz en el modo siguiente: AV, Component 480i/576i) Mientras esta
viendo una pelicula, esta funcién ajusta la unidad para obtener la mejor apariencia de ima-
gen.

¢ Nivel de oscuridad : (La funcién es eficaz en el modo siguiente: AV (NTSC), HDMI) Ajusta
el contraste y la luminosidad de la pantalla gracias al nivel de oscuridad de la pantalla.

* Bajo: el reflejo de la pantalla se oscurece.

* Alto : el reflejo de la pantalla gana en luminosidad.

* Auto (Automatico): detecta el nivel de negro de la pantalla y lo ajusta a Alto)o Bajo
automaticamente.

Reajuste  vuelve a los valores predeterminados de fabrica PSM, CSM, XD, Avanzado.




Seleccion y ajuste de la pantalla

Ajuste de la funcion de audio

IMAGEN
— G SSM

N NIDO
AL

v HORA Balance

~\ ESPECIAL | Altavoces

L PANTALLA

Prev.

SSM o e | » [T La mejor calidad de sonido
NI sonioo | disponible se seleccionara
Y o AVL Flat automaticamente segun el tipo de
Balance Musica video que esté viendo en ese
ESPECIAL |  Altavoces Pelicula momento.

PANTALLA Deportes
Usuario

* Surround MAX : ajusta la opcién Surround MAX. Esta funcién reproduce la entrada de sonido
mono o estéreo con efectos dindmicos de sonido envolvente y proporciona un
tono de sonido rico y profundo. Si activa la funcién Surround MAX, no sera
posible realizar ajustes den la configuracién de audio del usuario.

* Flat : Tipo de audio mas natural y comun.

* Musica : Seleccione esta opcidn para disfrutar del sonido original mientras escucha musica.

* Pelicula : Seleccione esta opcion para disfrutar de un sonido sublime.

* Deportes : Seleccione esta opcién para ver la retransmisién de un evento deportivo.

* Usuario : Seleccione esta opcién para utilizar los ajustes de audio definidos por el usuario.

MACEN Usuario

SONIDO 120Hz

W o | o
ESPECIAL 500Hz

PANTALLA | 1.2KHz
3KHz
7.5KHz
12KHz

AVL Para ajustar volumenes de sonido no equilibrados en todos los canales o sefiales de forma
automatica y conseguir el nivel méas adecuado. Para utilizar esta funcién seleccione CONEX.

Balance  Utilice esta funcion para equilibrar el sonido entre los altavoces derecho e izquierdo.

Altavoces puede ajustar el estado del altavoz interno. Si desea utilizar un equipo estéreo externo, desac-
tive los altavoces internos de la unidad.

( > Nota | Cuando esta conectado al ordenador y el ajuste 'SSM' del menu de audio es Flat, Musica,
\. Pelicula o Deportes, los menus disponibles son Balance, AVL y Surround MAX .

=




Seleccion y ajuste de la pantalla

Ajuste de la funcion de hora

Reloj

A tiempo /
Off tiempo

Auto
desconex

Ahorro
energia

IMAGEN
=5 Reloj

SOMIDO | 0t tiempo
A tiempo
ESPECIAL Auto desconex

51 panTaLLa | Ahorro energia

Esta funcion se utiliza para configurar la hora actual.

1) Pulse el botén MENU y, a continuacion, utilice el boton Y A para seleccionar el meni HORA.
2) Pulse el botdn By, a continuacion, utilice el botdn'¥ A para seleccionar el menu Reloj.

3) Pulse el botén - y, después, utilice los botones ¥ A para configurar la hora (00~23).

4) Pulse el botdn - y, después, utilice los botones ¥ A para configurar los minutos (00~59).

La funcién Off tiempo cambia automaticamente la unidad al modo de apagado a la hora pres-
eleccionada.

1) Pulse el botén MENU vy, a continuacion, utilice el botén ¥ A para seleccionar el meni HORA.

2) Pulse el botdn p y, a continuacion, utilice el botén y 4 para seleccionar Off tiempo u A tiempo.
3) Pulse el boton &y, después, utilice los botones y , para configurar la hora (00~23).

4) Pulse el botn p- y, después, utilice los botones y 4 para configurar los minutos (00~59).

5) Pulse el boton -y, a continuacion, utilice el botén y 4 para seleccionar Conex o Descon.

Si la opcién Auto desconex esta activada y no hay sefial de entrada, el AV pasara al modo de

apagado automaticamente transcurridos 10 minutos.

1) Pulse el botén MENU vy, a continuacion, utilice el boton¥ A para seleccionar el mend Auto
desconex.

2) Pulse el botdn ® v, a continuacién, utilice el botén ¥ A para seleccionar Conex o Descon.

En cuanto al modo ahorro de energia, el ahorro puede realizarse mediante la configuracion del
nivel de consumo a la hora deseada.

* Una vez definida la A tiempo o la Off tiempo, éstas funcionan a diario a la hora preselec-
cionada.

eLa funcién Off tiempo anula la funcién A tiempo si ambas se programan a la misma hora.
*La unidad debe encontrarse apagada para que funcione la funcion A tiempo.

* Si se activa la funcién A tiempo, la pantalla Entrada se activara, ya que estaba desactivada.



Seleccion y ajuste de la pantalla

Seleccion de las opciones

MACEN Idioma(Language)

Clave segur.
Metodo ISM
SetID

Tile Mode
Indica encendido
XD Demo

PANTALLA

Idioma Para seleccionar el idioma en que se muestran los nombres de los controles.

(Language)

Clave segur.  Utilice los botones ¥ A para seleccionar Conex o Descon. Es posible configurar la unidad para que
Unicamente se pueda utilizar desde el mando a distancia y evitar, asi, un uso no autorizado.

Para bloquear el ajuste de la pantalla OSD, configure la pestafia Clave segur. en la posicion ‘Conex.
Para desbloguearla, realice el siguiente procedimiento:
* Pulse el botén MENU del mando a distancia y ajuste Clave segur. en la posicién ‘Descon’.

Metodo ISM las imagenes fijas congeladas de fuentes de PC o de videojuegos que aparecen en la pantalla
durante mucho tiempo pueden terminar por generar imagenes con neblina que no desaparecen
incluso si se cambia de canal. Haga lo posible por no tener una imagen fija durante mucho
tiempo en la pantalla.

*Normal : Si la imagen permanente no supone nunca un problema, no es necesario ajustar el
método ISM en .

*Imagen Nitida : esta opcion elimina las imagenes permanentes de la pantalla. (Es posible
que ciertas imagenes demasiado permanentes no desaparezcan ni siquiera con esta funcién).

* Orbiter : ayuda a evitar imagenes con neblina. Sin embargo, lo mejor es no permitir imagenes
fijas en pantalla durante mucho tiempo. Para evitar imagenes fijas en pantalla, la pantalla se
desplazara cada dos minutos.

*Inversiodn : se trata de una funcién para invertir el color del panel de la pantalla. El color del
panel se invierte de forma automatica cada 30 minutos.

¢ Orb.+Inv. :esta funcion invierte color del panel de la pantalla. Asi, podria ayudar a prevenir la
imagen fantasma. El color del panel se invierte automaticamente cada 30 minutos y la pantalla
cambia cada 2 minutos.

SetID

Idioma(Language)

Clave segur.

Metodo ISM
ESPECIAL |  SetID

5] Tile Mode

RalIACES Indica encendido

XD Demo

Puede asignar un nimero de SET ID univoco (asignacién de nombres) a cada producto si
hay varios productos conectados para la visualizacién. Especifique un nimero (1~99) uti-
lizando el béton ¥ Ay salga del menu.

Utilice el SET ID asignado para controlar de forma independiente cada producto mediante
el Programa de control de productos.




Seleccion y ajuste de la pantalla

Seleccién de las opciones

« Para utilizar esta funcion
- Debe aparecer en otros productos.
- Debe ser una funcién que pueda conectarse a RS232C o a RGB OUT.

Tlle mode IMAGEN : - o .
Idioma(Language) Tile mode  Descon Este modo se utiliza para ampliar la pan-
SONIDO | - Clave segur. Natural Descon talla y también en algunos productos para

Metodo ISM e 0 poder verla ordenada
ESPECIAL SetID H-Size 0
Tile Mode V-Size 0
Indica encendido Posicion H 4] «» [EE}
XD Demo .
PosicionV  [ulll] «» (]
Reset To set

L PANTALLA

* Tile mode  en mosaico. Seleccione la alineacién en mosaico y defina el ID del producto actual
para definir la ubicacion.

* S6lo después de pulsar el botén SET (AJUSTAR), se guardaran los ajustes real-
izados.

- Modo mosaico: fila x columna (f=1,2,3,4c=1, 2, 3,4)

- Disponible: 4 x 4.

- También es posible configurar una pantalla de integracion, asi como una visual-
izacion independiente.

- Modo mosaico (producto 1 ~ 4) : f(2) x ¢(2)
fila

columna




Seleccion y ajuste de la pantalla

Seleccién de las opciones

- Modo mosaico (producto 1 ~ 9) : f(3) x ¢(3)
fila

columna

- Modo mosaico (producto 1 ~ 2) : f(2) x ¢(1)

fila

columna

- Modo mosaico (producto 1 ~ 16) : f(4) x c(4)
fila

columna




Seleccion y ajuste de la pantalla

Seleccion de las opciones

Indica encendido

XD Demo

IMAGEN
SONIDO

ESPECIAL

PANTALLA

¢ Natural

* Tile ID

* H-Size

¢ V-Size

* Posicion H

¢ Posicion V

* Reset

Utilice esta funcion para ajustar el estado del indicatore de encendido situado en el panel frontal

Idioma(Language) Tile mode Descon
Natural Descon

Tile ID 0

Clave segur.

Metodo ISM

Set ID

Tile Mode

Indica encendido
XD Demo

H-Size 0
V-Size 0
) « > [
PosicionV (i) «» (mm]
Reset

Posicién H
To set

se prescinde del espacio en blanco entre las pantallas para que la imagen se
visualice con mas naturalidad.

Seleccione la ubicacién de la division en mosaico definiendo un ID.

Ajusta el tamafio horizontal de la pantalla teniendo en cuenta el tamafio del
bisel.

Ajusta el tamafio vertical de la pantalla teniendo en cuenta el tamafio del
bisel.

Desplazamiento de la posicion horizontal en la pantalla.

Desplazamiento de la posicion vertical en la pantalla.

Funcién para iniciar y liberar el modo de mosaico.
Todos los ajustes de este modo se liberan si selecciona Tile recall (Memoria mosaico) y
la pantalla vuelve al modo Full (Completo).

del producto en Conex o en Descon.

Si lo ajusta en Descon, se apagara. Si lo ajusta en Conex en cualquier momento, el indicatore

de encendido se encendera automaticamente.

se utiliza para ver la diferencia entre la activacion y la desactivacion de la funcion
XD Demo. (La funcién XD Demo no esté disponible en el modo RGB PC/ HDMI/DVI

PC.)




Seleccion y ajuste de la pantalla

Ajuste de la posicién y del RELOJ/FASE de la pantalla

Y MAGEN Config. Auto

SONIDO Config. Manual
Modo XGA

EspeciaL | ARC

Reajuste

Config. Auto Este boton se utiliza para el ajuste automatico de la posicion, el reloj y la fase de la pantalla.
Esta funcion esta indicada sélo para la entrada de sefales analégicas (sélo entrada RGB-PC).

Config. Manual Este botdn se utiliza para el ajuste manual de la Posicién H/V, el Reloj y la Fase de
reloj de la pantalla.
* No estéa disponible para su uso con las funciones Fase, Reloj en RGB-DTV,
Component, HDMI/DVI.

Reloj Para minimizar la aparicion de barras o bandas verticales en el fondo
de la pantalla. El tamafio de la pantalla horizontal también cambiara.
Esta funcién esta indicada sélo para la entrada de sefales analdgicas .

Fase Para ajustar el enfoque de la pantalla. Este elemento permite eliminar
todo el ruido horizontal y limpiar o definir mas la imagen de los carac-
teres. Esta funcién esta indicada sélo para la entrada de sefales
analdgicas.

* Posicion H Desplazamiento de la posicién horizontal en la pantalla.

* Posicion V. Desplazamiento de la posicion vertical en la pantalla.

Modo XGA para obtener una calidad de imagen mejorada, seleccione el mismo modo que corre-
(S6lo RGB-PC)  sponda a la resolucion del equipo.

MACEN Config. Auto

Config. Manual

V/1024x768
W Hora | WodoXGA

1280x768

. EspeciaL | ARC 1360x768

Reajuste
PANTALLA 1366x768




Seleccion y ajuste de la pantalla

Ajuste de la posicion y del RELOJ/FASE de la pantalla

ARC

Reajuste

Para seleccionar el tamafio de la imagen de la pantalla.

Espectaculo

cuando la sefal AV recibe una sefal de pantalla ancha, podré ajustar la
imagen horizontalmente, en proporcion no lineal, para rellenar toda la
pantalla.

Pantalla llena cuando la sefal AV recibe una sefal de pantalla ancha, podra ajustar la
imagen horizontalmente o verticalmente, en proporcion lineal, para rel-
lenar toda la pantalla. (Sélo Europa)

Original cuando la sefal AV recibe la sefial de pantalla ancha, cambiara
autométicamente al formato de imagen que se va a enviar.

4:3 este formato de imagen tiene una relacion de 4 a 3 de la sefal AV gener-
al.

16:9 puede disfrutar de peliculas (formato de imagen de 16:9) o programas de
TV normales en modo 16:9. La pantalla en 16:9 se visualiza exactamente
igual que el modo 4:3, pero con ampliacion a la derecha y la izquierda
para que el formato 16:9 ocupe toda la pantalla.

1:1 este formato de imagen tiene una relacién de 1 a 1 de la sefial AV general.
(Sélo RGB-PC, HDMI-PC)

14:9 puede disfrutar del formato de imagen de 14:9 o de emisiones AV gen-
erales en el modo 14:9. La pantalla en 14:9 se visualiza exactamente
igual que el modo 4:3 pero con ampliacion a la derecha, izquierda, arriba
y abajo.

Zoomi, 2 gracias al modo Zoom puede disfrutar las peliculas a pantalla completa.
La pantalla en 4:3 se amplia a la derecha, izquierda, arriba y abajo para
que la pantalla 16:9 sea completa.

Es posible que se pierda la parte inferior y superior de la imagen.

Modo HDMI/DVI RGB

ARC A7 | S PR PC DTV PC
Espectaculo [ J X X X X X
Pantalla llena [ J X X X X X
Original [ ] X X X X X
43 o ° ) X L X
16:9 [ [ [ ] [ [ [ J
14:9 ® X X X X X
Zoom1 [ J ] [ J X [} X
Zoom2 [ ([ ] () X [ J X
1:1 X X X L4 X [ )

Volver a aplicar la configuracion predeterminada Config. manual.




Solucion de problemas

No aparece ninguna imagen

@ Ha conectado el cable de alimentacion del
producto?

@ Esta iluminado el indicatore de encendido?

@ El aparato esta encendido, el indicador se ilu-
mina en azul, pero la pantalla esta muy oscura.

@ ;Elindicador de encendido esta ilumi-
nado en ambar?

@ Aparece el mensaje 'Out of range' (Fuera
de rango)?

@ Aparece el mensaje 'Check signal cable'
(Compruebe el cable de senal)?

\_

» Compruebe si el cable de alimentacion esta bien
conectado a la toma.

« Compruebe que el interruptor de encendido esté activado.

* Vuelva a ajustar el brillo y el contraste.

* Si el producto se encuentra en modo de ahorro de
energia, mueva el raton o pulse cualquier tecla.

* La sefial del PC (tarjeta de video) esta fuera del
rango de frecuencia vertical u horizontal del produc-
to. Ajuste el rango de frecuencia (consulte la seccion
Especificaciones de este manual).

* Resolucién maxima
RGB : 1920 x 1080 @60Hz
HDMI/DVI : 1920 x 1080 @60Hz

* El cable de sefial entre el PC y el producto no esta
conectado. Compruebe el cable de sefial.

* Pulse el botdn 'INPUT' del mando a distancia para
comprobar la sefial de entrada.

J

Aparece el mensaje 'Unknown Product' (Producto desconocido) al conectar el producto.

@ Ha instalado el controlador?

* Instale el controlador del producto (suministrado
con el mismo) o descérguelo del sitio Web.
(http://www.lge.com)

 Compruebe si la funcion Plug&Play es compatible.
Para ello, consulte el manual de usuario de la tar-
jeta de video.

Aparece el mensaje 'Controls locked' (Controles bloqueados).

® Este mensaje aparece cuando
pulsa el botén MENU.

* L a funcién de bloqueo de controles impide las modificaciones acci-
dentales de configuracion de OSD debidas a faltas de atencion.
Para desbloquear los controles, pulse simultineamente el botén
MENU y el botén > durante unos segundos. (No puede ajustar
esta funcién desde los botones del mando a distancia. Sélo es
posible hacerlo desde el producto.)

Compruebe si el cable de alimentacion esta bien conectado a la toma.

&@No‘a

* Frecuencia vertical: para que el usuario pueda ver la pantalla del producto, la imagen debe cambiar cada varias décimas
de segundo, igual que una lampara fluorescente. La frecuencia vertical o tasa de refresco es el nimero de veces por segun-
do que aparece la imagen. La unidad de medida son los Hz..

* Frecuencia horizontal: el intervalo horizontal representa el tiempo que se tarda en mostrar una linea vertical. Al dividir 1 por
el intervalo horizontal, el niimero de lineas horizontales que aparecen por segundo se puede tabular como la frecuencia hori-

zontal. La unidad de medida son los Khz.



Solucion de problemas

La imagen en pantalla presenta un aspecto extrao.

@ Es correcta la posicién de la pantalla? * Sefial analdgica D-Sub: pulse el boton “AUTO” del
mando a distancia para seleccionar automaticamente el
estado de pantalla que mejor se ajuste al modo actual.
Si el ajuste no resulta satisfactorio, utilice el ment OSD
Posicion.

* Compruebe que la resolucion y la frecuencia de la tarje-
ta de video son compatibles con el producto. Si la fre-
cuencia estd fuera de rango, configure la resolucion
recomendada en Panel de control - Pantalla -
Configuracion.

[ ) Aparecen ||'neas finas en el fondo de la ° Seﬁal analégica D'Sub: pulse el botén “AUTO” del

pantalla? mando a distancia para seleccionar automaticamente el
estado de pantalla que mejor se ajuste al modo actual.
Si el ajuste no resulta satisfactorio, utilice el ment OSD
Reloj.

@ Aparece ruido horizontal o los caracteres | *Sefial analogica D-Sub: pulse el botén “AUTO” del

se muestran borrosos. mando a distancia para seleccionar automaticamente el
estado de pantalla que mejor se ajuste al modo actual.
Si el ajuste no resulta satisfactorio, utilice el ment OSD
Fase.

@ La imagen en la pantalla no se muestra | *La seal de entrada adecuada no esta conectada al

con normalidad. puerto de la sefial. Conecte el cable de sefial que coin-
cida con la sefial de entrada de la fuente.

. J

Aparecen imagenes posteriores en el producto.

@ Las imagenes posteriores aparecen | *Simantiene una imagen fija durante mucho tiem-
al apagar el equipo. po, es posible que los pixels se dafien deprisa.
Utilice la funcién del salva pantallas.




Solucion de problemas

La funcion de audio no funciona.

@ No hay sonido? * Compruebe si el cable de audio esta bien conectado.
¢ Ajuste el volumen.
* Compruebe si el sonido esta bien ajustado.

@ El sonido no se aprecia con claridad. * Seleccione el sonido ecualizado adecuado.

@ El sonido esta demasiado bajo. * Ajuste el volumen.

|(
\.

El color de la pantalla no es normal.

@ La pantalla tiene poca resolucion de | ¢ Ajuste el nimero de colores en mas de 24 bits
color (16 colores). (color verdadero)

En Windows, seleccione Panel de control —

Pantalla — Configuracion — Calidad del color.

® El color de la pantalla no es estable o | « Compruebe el estado de conexién del cable de sefial. O
se muestra en un solo color. bien, vuelva a insertar la tarjeta de video del PC.

@ Aparecen puntos negros en la pan-

totla? * Es posible que aparezcan varios pixels en la pan-
alla?

talla (de color rojo, verde, blanco o negro). Esto
puede deberse a las caracteristicas propias del
panel LCD. No se trata de una averia.

-
\.

La operacion no funciona con normalidad.

@ La unidad se apaga de forma repentina. | * ¢ Esta configurado el temporizador de
desconexién por reposo?

» Compruebe los ajustes de control de encendi-
do. Suministro interrumpido.

e "CAUTION! FAN STOP!" Si la unidad se apaga
tras aparecer este mensaje, significara que el
ventilador esta fuera de servicio. En ese caso,

\ contacte con su servicio técnico habitual. )




Especificaciones

Las especificaciones del producto pueden variar sin previo aviso con la finalidad de mejorar el producto.

Panel LCD 52 pulgadas (132,17 ¢m) TFT (Thin Film Transistor - Transistor de pelicula fina)
Panel LCD (Liquid Crystal Display - Pantalla de cristal liquido)
Tamafo de visibilidad diagonal: 132,17 cm
0,200 mm X 0,600 mm (pitch de pixeles)

Encendido Tensién nominal CA 100-240 V ~ 50/60 Hz 4,0A
Consumo de energia En modo de activacion : 400W (Tip.)
En modo de suspension < 1W (RGBY 2W (HDMI/DVI)
En modo de desactivacion  : < 1W

Peso y dimensiones

—_—

Ancho x Alto x Profundidad
128,3 cm (50,51 pulgadas) x 76,62 cm (30,17 pulgadas) x 11,74 cm (4,62 pulgadas)

Neto
42,36 kg (93,39 libras)

NOTA
= Lainformacion incluida en este documento puede cambiar sin previo aviso.



Especificaciones

Las especificaciones del producto pueden variar sin previo aviso con la finali-
dad de mejorar el producto.

Seial de video Resolucion maxima RGB : 1920 X 1080 @60Hz
HDMI/DVI : 1920 X 1080 @60Hz

Resolucion recomendada RGB :1920 X 1080 @60Hz (Alta definiciéon completa)
HDMI/DVI :1920 X 1080 @60Hz (Alta definicion completa)

Frecuencia horizontal RGB : 30 - 83 kHz
HDMI/DVI : 30 - 83 kHz

Frecuencia vertical 56 - 85 Hz

Tipo de sincronizacion Independiente/Compuesta/Digital

Conector de entrada Tipo D-Sub de 15 patillas, HDMI(digital),
S-Video,video compuesto, HDTV, RS-232C

Condiciones del Condiciones de funcionamiento Temperatura: 0 °C ~ 40 °C, Humedad: 10% ~ 80%
entorno Condiciones de almacenamiento  Temperatura: -20 °C ~ 60 °C, Humedad: 5% ~ 95%
NOTA

= La informacion incluida en este documento puede cambiar sin previo aviso.



Especificaciones

© Modo PC - Modo de presintonizacion

Frecuencia  Frecuenci Frecuencia Frecuentl:ia
Modo de presintonizacion horizontal a vertical i i790i6 horizontal  vertical
p (Khz) (H2) Modo de presintonizacion (Kh) (H2)
1 640 x 350 31,469 70,8 11 1024 x 768 60,123 | 75,029
2 720 x 400 31,468 70,8 12 1024 x 768 68,68 85
3 640 x 480 31,469 59,94 13 1280 x 720 44,772 | 59,855
4 640 x 480 37,500 75 14 1280 x 768 47,7 60
5 640 x 480 43,269 85 15 1360 x 768 47,72 59,799
6 800 x 600 37,879 60,317 16 1366 x 768 47,7 60
7 800 x 600 46,875 75 17 1280 x 1024 63,981 60,02
8 800 x 600 53,674 85,061 18 1280 x 1024 79,98 75,02
9 832 x 624 49,725 74,55 19 1680 x 1050 65,290 | 59,954
10 1024 x 768 48,363 60 20 1920 x 1080 67,50 60
© Modo DTV
Component RGB(DTV) HDMI/DVI(DTV)
480i o} X X
576i o} X X
480p o o o
576p o) o) o
720p [o] [o) o]
1080i o o o
1080p o o) o

© Indicatore de encendido

Producto
Modo de funcionamiento \/erde
Modo de suspension Ambar

Modo de desactivacion -

NOTA

= seleccién de DTV/PC para entradas RGB y HDMI/DVI disponible en las siguientes resoluciones
de PC:640 X 480/60 Hz, 1280X720/60Hz, 1920 X 1080/60 Hz y resoluciones DTV: 480p, 720p,
1080p.



Especificaciones

© Montaje en pared de VESA

Montaje en pared de VESA

Conexion con otro objeto (montado en pared o no. Este producto acepta una
placa de interfaz de montaje conforme con VESA.)

Para obtener mas informacion, consulte la Guia de instrucciones de montaje
en pared VESA.

"o
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rs22c  Control de varios productos

Utilice este método para conectar varios productos a un solo PC.
Puede controlar varios productos simultdneamente mediante su conexion a un solo PC.

() Conexion del cable

Conecte el cable RS-232C tal como se muestra en la imagen.

* El protocolo RS-232C se utiliza para comunicaciones entre el PC y el producto. Puede
apagar y encender el producto, seleccionar una fuente de entrada o ajustar el ment OSD desde el PC.

RS-232C
(LY 2PIol (CONTROL &

(no incluido) SERVICE)

Producto Producto Producto Producto

O Configuraciones del RS-232C
(cable RS-232C esténdar)

PC Monitor PC Monitor
RXD o e— 3 TXD RXD o, e—— 3 TXD
TXD 3 ¢——— 2 RXD TXD 3 ¢ 2 RXD
GND 5 ¢ ¢ 5 GND GND 5 ¢— o 5 GND
DTR 4 o——9 6 DSR DTR 4 6 DTR
DSR g e—e 4 DIR DSR ¢ 4 DSR
RTS 7 e——o 8 CTS RTS 7 7 RTS
CTS g e— 7 RTS CTS g 8 CTS

D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9

(Hembra) (Hembra) (Hembra) (Hembra)

O Parametro de comunicacion

» Velocidad de linea en baudios: 9600 bps (UART)
» Longitud de los datos: 8 bits

» Bit de paridad: ninguno

» Bit de parada: 1 bit

» Control de flujo: ninguno

» Cddigo de comunicacion: codigo ASCII

» Utilice un cable cruzado (inverso). @



RS-232C

() Lista de referencia de comandos

Control de varios productos

COMMAND1 COMMAND2 ~ DATA(Hexa)
01. Power(Encendido) k a 00H - O1H
02. Input Select(Seleccion de entrada) k b 02H - 09H
03. Aspect Ratio(Relacién de aspecto) k c 01H - O9H
04. Screen Mute(Silencio de pantalla) k d 00H - O1H
05. Volume Mute(Silencio de volumen) k e 00H - O1H
06. Volume Control(Control de volumen) k f 00H - 64H
07. Contrast(Contraste) k g 00H - 64H
08. Brightness(Luminosidad) k h 00H - 64H
09. Color k i 00H - 64H
10. Tint(Tinte) k j 00H - 64H
11. Sharpness(Definicion) k k 00H - 64H
12. OSD Select(Seleccion) k | 00H - O1H
13. Remote Lock/Key Lock k m 00H - 01H
14. Balance k t 00H - 64H
15. Color Temperature k u 00H - O3H
16. Abnomal state k z FFH
17. ISM mode j p OOH - 08H
18. Auto Configure(Config. automatico) j u 01H
19. Key(Clave) m c Cadigo de clave
20. Tile Mode(Modo mosaico) d d 00H - 44H
21. Tile H Size(Tamafo H en mosaico) d g 00H - 64H
22. Tile V Size(Tamafio V en mosaico) d h 00H - 64H
23. Tile ID Set(Definir ID en mosaico) d i 00H - 10H
24. Modo natural (en modo Mosaico) d i O0H - O1H
25. Elapsed time return(Valor de tiempo transcurrido) d | FFH
26. Temperature value d n FFH
27. Lamp fault check(Comprobacién de fallos de la [ampara) d p FFH




rs232c  Control de varios productos

© Protocolo de transmisién y recepcién

Transmision
|[Command1][Command2][ ][Set ID][ ][Data][Cr] |

* [Command 1]: primer comando (j, k, m, d)

* [Command 2]: segundo comando.

* [Set ID]: Configure el numero de Set ID del monitor.

rango: 1~99. al ajustarse en 0, el servidor puede controlar todos los monitores.

* En caso de que 2 o0 mas unidades utilicen Set ID de 0 al mismo tiempo, no se debe
comprobar el mensaje de confirmacion. Dado que todas unidades envian mensaje de
confirmacion, no sera posible comprobarlos todos.

* [DATA]: para transmitir los datos del comando.
Transmita datos 'FF' para leer el estado del comando.
* [Cr]: retorno de carro
Cddigo ASCII '0x0D!
*[ 1: espacio en codigo ASCII (0x20)'

Confirmacidn correcta
| [Command2][ ][Set ID][ [OK][Data][x] |

* El producto transmite un ACK (confirmacion) basado en este formato al recibir
datos normales. En ese momento, si los datos son datos en modo de lectura,
indicara los datos del estado actual. Si los datos son datos en modo de escritura,
devolvera los datos al PC.

Confirmacidn de error
| [Command2][ ][Set ID][ ]ING][Data][x]
* Si se produce un error, devuelve NG




rs2c  Control de varios productos

) Protocolo de transmisién y recepcion

01. Power (Encendido) (Comando: a)
» Para controlar el encendido y apagado de la unidad.

Transmision

[ K[l J[Set ID]{ [[DatallC ]

Data 0: Apagado 1: encendido
Confirmacion

[ [a]l ]Set ID][ JIOK][Data][x] |

» Para mostrar el estado de encendido o apagado.
Transmision

[ [KI[a]l I[Set ID][ JIFF][Cr] |

Confirmacion
[[all1[Set ID][[OK][Data][x] |
Data 0: Apagado 1: encendido

02. Input Select (Seleccion de entrada (Comando: b) (Entrada de imagen principal))
» Para seleccionar la fuente de entrada de la unidad.

También puede seleccionar una fuente de entrada utilizando el boton SOURCE del mando

a distancia.
Transmision
[ [KI[b] JiSet D[ J[DataliCr] |
Data 2: AV 6 : RGB (DTV)
4 : Component 1 7 : RGB (PC)
5 : Component 2 8 : HDMI (DTV)
9 : HDMI (PC)
Confirmacion
| [o]l I[Set ID][JIOK][Data]x] |
Data 2: AV 6 : RGB (DTV)
4 : Component 1 7 : RGB (PC)
5 : Component 2 8 : HDMI (DTV)
9 : HDMI (PC)

®



rs232c  Control de varios productos

O Protocolo de transmisién y recepcion

03. Aspect Ratio (Relacion de aspecto) (Comando: c) (Formato de imagen principal)
» Para ajustar el formato de la pantalla.
También puede ajustar el formato de la pantalla con el botén ARC (Control de relacion
de aspecto) desde el mando a distancia o en el menu Screen.

Transmision
[ [KI[c][ I[Set ID][ J[Data][Cr] |

Data 1 : Normal Screen (4:3) (Pantalla normal ( 4:3))

: Wide Screen (16 :9) (Pantalla ancha (16:9))

: Horizon (Spectacle) (Horizontal (espectaculo))
: Zoomf1

: Zoom2

: Original

:14:9

: Full (Sélo Europa)

:1:1(PC)

O©CoOoNOO~WN

Confirmacion
| [c][ 1[Set ID][ J[OK][Data][x] |

04. Screen Mute (Silencio de pantalla) (Comando: d)
» Para seleccionar la activacion o desactivacion del silencio de pantalla.

Transmision
[ K[ J[Set ID][ J[Data](Cr] |

Data 0 : Silencio de pantalla desactivado (Imagen si)
1 : Silencio de pantalla activado (Imagen no)

Confirmacion
[ [d][ JiSet ID][ OK][Data]x] |




rs2c  Control de varios productos
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05. Volume Mute (Silencio de volumen) (Comando: e)
»Para controlar la activacion y desactivacion del silencio de volumen.

Transmision

| [KIle]l I[Set ID][ J[Data][Cr] |

Data 0 : silencio de volumen activado (volumen apagado)
1 : silencio de volumen desactivado (volumen encendido)

Confirmacion

[ [e]l][Set ID][ IOK][Data]x] |

Data 0 : silencio de volumen activado (volumen apagado)
1 : silencio de volumen desactivado (volumen encendido)

06. Volume Control (Control de volumen) (Comando: f)
» Ajuste el volumen.

Transmision

| [KIIf I[Set ID][ J[Data][Cr] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H
(cédigo hexadecimal)

Confirmacion
| [f][ I[Set ID][ JJOK][Data][x] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H

* Consulte la seccion "Asignacion de datos reales" en la pagina E7.
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07. Contrast (Contraste) (Comando: g)
» Para ajustar el contraste de la pantalla.
También puede ajustar el contraste en el menu Imagen.

Transmision

|_KI[g[ ][Set IDI[ ][Data](Cr] |

Data Min: OOH ~ Max: 64H
» Consulte la 'Asignacion de datos reales' tal como se muestra mas abajo.

Confirmacion
[ [gll lSet ID][ JOK][Data][x] |

* Asignacion de datos reales
0:Paso0

A:Paso 10

F : Paso 15
10 : Paso 16

64 : Paso 100

08. Brightness (Luminosidad) (Comando: h)
» Para ajustar el brillo de la pantalla.
También puede ajustar la luminosidad en el menu Imagen.

Transmision
[ [KI[hI[ I[Set ID][ J[Data][Cr] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H
» Consulte la 'Asignacion de datos reales' tal como se muestra mas abajo.

Confirmacion
[ (][ I[Set ID][ J[OK][Data][x] |

* Asignacion de datos reales
0: Paso

A:Paso 10

F : Paso 15
10 : Paso 16

64 : Paso 100
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09. Color (Comando: i) (s6lo Video)
» Para ajustar el color de la pantalla.
También puede ajustar el color en el menu Imagen.

Transmision

| [KIIL J[Set ID][ J(Data](Cr] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H
(cédigo hexadecimal)

* Consulte la seccién "Asignacion de datos reales" en la pagina E7.

Confirmacion

[ [i]l 1[Set ID][ JOK][Data][x] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H

10. Tint (Tinte) (Comando: j) (sélo Video)
» Para ajustar el tinte de la pantalla.
También puede ajustar el tinte en el menu Imagen.

Transmision

[ [KIGI I[Set ID][ J[Data][Cr] |

Data Rojo: 00H ~ Verde: 64H
(codigo hexadecimal)

* Consulte la seccién "Asignacion de datos reales" en la pagina E7.
Confirmacion

L[l I(Set ID][ JOK][Data]x] |

Data Rojo: 00H ~ Verde: 64H

* Asignacion de datos reales de matiz
0 : Paso -50

64 : Paso 50
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11. Sharpness (Definicién) (Comando: k) (s6lo Video)
» Para ajustar la definicion de la pantalla.
También puede ajustar la definicion en el menu Imagen.

Transmision

L IKIKI[ ]Set ID] J[Data](Cr] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H
(cédigo hexadecimal)

* Consulte la seccién "Asignacion de datos reales" en la pagina E7.

Confirmacion

[ Il 1ISet ID][ JOK][Data)x] |
Data Min: OOH ~ Max: 64H

12. OSD Select (Seleccion de OSD) (Comando: 1))
» Para habilitar o deshabilitar el control de OSD de la unidad.

Transmision

| [KILNL J{Set ID][ JiDatal[Cr] |

Data 0: OSD desactivado 1: OSD activado
Confirmacion

[ 11 11set ID]] JIOK][Data][x] |
Data 0: OSD desactivado 1: OSD activado

13. Remote Lock/Key Lock (Comando: m)
» Para bloquear el mando a distancia y los controles del panel frontal de la unidad.
Esta funcion, en el modelo RS-232C, bloquea el mando a distancia y las teclas locales.

Transmision

[ (<I[m][ [Set ID]{ JData)lCr] |
Data 0: bloqueo mando a distancia desactivado 1: bloqueo mando a distancia activado

Confirmacion

[ [mI[ l[Set ID][ JOK][Datalix] |

Data 0: bloqueo mando a distancia desactivado 1: bloqueo mando a distancia activado

@
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14. Balance (Balance) (Comando: t)
» Para ajustar el balance de la sonido.
Transmision

| IKIKIL J[Set ID]] J[Data]Cr] |

Data Min: OOH ~ Max: 64H
(cdédigo hexadecimal)

* Consulte la seccién "Asignacion de datos reales" en la pagina E7.

Confirmacion

[ [0 1Set ID][ J[OK][Data][x] |
Data Min: 00H ~ Max: 64H

* Balance : 150 ~ D50

15. Color Temperature (Color Temperature) (Comando: u)
» Para ajustar la temperatura de color de la pantalla.
Transmision

[ [K][u][ J{Set ID][ J[Data][Cr] |

Data 0 : Normal
1: Cool
2 :Warm
3 : Usuario

Confirmacion

[ [ull I[Set ID][ J[OK][Data]lx] |

Data 0 : Normal
1: Cool
2 :Warm

3 : Usuario
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16. Abnomal state (Estado anormal) (Comando: z)
» se utiliza para detectar el estado de apagado en modo en espera.

Transmision

| [KI[zIL IISet ID][ ][Data][Cr] |

Data FF: lectura

0: normal (encendido y con sefal)

: sin sefal (encendido)

: el Producto se apaga con el mando a distancia

: el Producto se apaga con la funcién de temporizacion de desconexién

: el Producto se apaga con la funcién RS-232C

: CA apagado

: el Producto se apaga con la funcion de hora de desconexion

: el Producto se apaga con la funcién de hora de desconexién automatica

O OO~ WN =

Confirmacion

[ [zIl IISet ID][ J[OK][Data]lx] |

17. ISM mode (Método ISM) (Comando: j p)
» se utiliza para seleccionar la funcion de prevencion de imagen posterior.

Transmision

| [illp]l 1ISet ID][ J[Data][Cr] |

Data 1 : Inversion (Inversion)

2 : Orbiter (Orbiter)

3 : Orb.(Orbiter) + Inv.(Inversion)
4 : White Wash (Imagen nitida)
8 : Normal (Normal)

Confirmacion

[ [p]l 1Set ID][ JIOK][Datallx] |
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18. Auto Configure (Config. automatico) (Comando: j u)
» Para ajustar la posicién de la imagen y minimizar las vibraciones
automaticamente. Funciona solamente en modo RGB(PC).

Transmision

| Giltull JiSet ID]{ J[Data][Cr] |
Data 1: Validacion

Confirmacion

[ [l I[Set ID]{ JOK][Data]lx] |

19. Key (Clave) (Comando: m c)
» Para enviar el cédigo de clave del mando a distancia por infrarrojos.

Transmision

[ [ml[c][ ISet ID][ ][Data][Cr] |
Data Cddigo de clave: Consulte la pagina E18.

Confirmacion

[ [cll I[Set D] JOK][Data]x] |
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20. Tile Mode (Modo mosaico) (Comando: d d)
» La misma funcién que Tile Mode (Modo mosaico) en el menu Special (Especial).

Transmision

| [dl[d][Set ID][[Data][x] |

Data Descripcion
00 Modo mosaico desactivado.
12 Modo 1 x 2 (columna x fila)
13 Modo 1 x 3
14 Modo 1 x 4
44 Modo 4 x 4

* Los datos no pueden ajustarse en 0X o X0, excepto 00.

Confirmacion

| [d101[00][[OK/NG][Data][x] |
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21. Tile H Size (Tamano H en mosaico) (Comando: d g)
» Ajusta el tamafo horizontal.

Transmision

[ [dliglSet ID][][Data](x] |
Data Min: OOH ~ Max: 64H

Confirmacion

[ [glllSet ID][OK/NG][Data][x] |

22. Tile V Size (Tamaio V en mosaico) (Comando: d h)
» Ajusta el tamafio vertical.

Transmision

[ [dlh]Set ID][][Data](x] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H

Confirmacion

| [h][[Set ID][JIOK/NG][Data][x] |
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23. Tile ID Set (Definir ID en mosaico) (Comando: d i)
» Asigna un ID de mosaico a la funcién mosaico.

Transmision

[ [dIISet ID]Data](x] |

Data Min: 00H ~ Max: 64H
(cédigo hexadecimal)

Confirmacion

| [ilSet IDIOK/NG][Data]x] |

24. Natural Mode (In Tilemode) (Modo natural (en modo Mosaico) )(Comando : d j)
» la imagen es omitida a fin de mostrar de forma natural la distancia entre las pantallas.

Transmision

[ [dII0Set ID][Datal[x] |

Datos 0: Natural apagado
1: Natural encendido
ff: estado de lectura

Confirmacion

|_Lil[Set IDJIIOK/NG][Data]ix] |

25. Elapsed time return (Valor de tiempo transcurrido) (Comando: d 1)
p Lee el tiempo transcurrido.

Transmision

[ [dIN0iSet ID][Data]lx] |

* Los datos son siempre FF (Hex).

Confirmacion

| [[][Set ID][J[OK/NG][Data][x] |

*Los datos significan el uso de horas.
(cédigo hexadecimal)
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26. Temperature value Return (Valor de temperatura) (Comando: d n)
» Lee el valor de temperatura interna.

Transmision

[ [dlnIiSet ID][Data][x] |

* Los datos son siempre FF (Hex).

Confirmacion

| [nI[iSet IDJJOK/NG[Datal[x] |

Los datos tienen una longitud de 1 en formato hexadecimal.

27. Lamp fault Check (Comprobacion de fallos de la lampara (Comando: d p)
» Realiza la comprobacién de fallos de la lampara.

Transmision

| [dlipIiSet ID][[Data](x] |

* Los datos son siempre FF (Hex).

Confirmacion

| [pIiSet IDJIIOK/NG][Data]lx] |

Data O: fallo de la lampara
1: la [Ampara funciona correctamente



RS-232C Codigos IR

» Conecte el mando a distancia cableado al puerto del mando a distancia del producto.

Cadigo IR del mando a distancia

» Forma de onda en la salida
impulso unico, modulado con sefal de 37,917 Khz. a 455 Khz.

¢ Tc 3 |
,—\ ,—\ Frecuencia portadora
FCAR = 1/Tc = fosc/12
<> T1 Relacion de trabajo = T1/Tc = 1/3

» Configuracion del cuadro

¢ 1er cuadro

Cotigo del
i | Bssdse Ao S0 | Codsodedaos | Gaigodedas
00‘01‘02‘03‘04‘05‘06‘07 00‘01 ‘cz‘cs‘m‘cs‘ce ‘07 DO‘D1 ‘ DZ‘ DS‘ 04‘05‘05‘07 B0 E‘D_Z b3pa ﬁ‘o_e‘ﬁ

* Repetir cuadro

] L[] ||_

If_ Repetir codigo —> T
|-

Y

» Cédigo del cable conductor

| | |
9ms 4.5ms 3 |

0.55ms
p» Caodigo de repeticion }—[T

] L[]
9Ims

2.25ms
» Descripcion de bits
0.56ms 0.56ms I
[—>] [ —>]
1.12ms - 2.24ms -

P Intervalo de cuadros: Tf
¢ La forma de onda se transmite siempre que esté pulsada una tecla.

Tf Tf

> |

[
<

| >
[ [ 1 [ 11

Tf=108ms @455KHz




RS-232C Codigos IR
Code(Hexa) Function Note

00 A Botén R/C
01 v Boton R/C
02 VOL(p) Botén R/C
03 VOL(4) Botén R/C
08 POWER ON/OFF Boton R/C (Encendido/apagado)
C4 POWER ON Cadigo IR discreto (Soélo encendido)
C5 POWER OFF Cadigo IR discreto (Sélo apagado)
09 MUTE Boton R/C
98 AV Boton R/C
0B INPUT Boton R/C
OE SLEEP Boton R/C
43 MENU Botén R/C
5B EXIT Boton R/C
6E PSM Boton R/C
44 SET Boton R/C
10 Number Key 0 Boton R/C
11 Number Key 1 Botén R/C
12 Number Key 2 Botén R/C
13 Number Key 3 Boton R/C
14 Number Key 4 Botén R/C
15 Number Key 5 Botén R/C
16 Number Key 6 Botén R/C
17 Number Key 7 Boton R/C
18 Number Key 8 Boton R/C
19 Number Key 9 Botén R/C
5A AV Cadigo IR discreto (Seleccidon de entrada AV)
BF COMPONENTH1 Cadigo IR discreto (Seleccion de entrada Component 1)
D4 COMPONENT2 Cédigo IR discreto (Seleccion de entrada Component 2)
D5 RGB PC Cddigo IR discreto (Seleccién de entrada RGB PC)
D7 RGB DTV Codigo IR discreto (Seleccion de entrada RGB DTV)
C6 HDMI/DVI Cédigo IR discreto (Seleccion de entrada HDMI/DVI)
79 ARC Boton R/C
76 ARC (4:3) Cédigo IR discreto (Sélo en modo 4:3)
77 ARC (16:9) Cédigo IR discreto (Sélo en modo 16:9)
AF ARC (ZOOM) Cédigo IR discreto (S6lo en modo Zoom1, Zoom?2)
99 CONFIG. AUTOMATICO Cédigo IR discreto

@



	Guía del usuario
	Utilización del mando a distancia
	Nombre de los botones del mando a distancia
	Inserción de las pilas en el mando a distancia.

	Nombres y funciones de las partes
	Vista posterior

	Conexión de dispositivos externos
	Conexión a un PC
	Recepción de salidas RGB
	Recepción de VCR/DVD
	Recepción de HDTV/DVD (480p/576p/720p/1080p/1080i/480i/576i)
	Recepción de HDMI/DVI/RGB desde el VCR/DVD/CAJA RECEPTORA(480p/576p/720p/1080p/1080i)
	Recepción de salidas AV

	Selección y ajuste de la pantalla
	Nombre de los botones de la unidad de ajustes de pantalla
	Menú OSD
	Cómo ajustar la pantalla OSD (menú de visualización en pantalla)
	Cómo ajustar la pantalla automáticamente
	Ajuste del color de la pantalla
	Ajuste de la función de audio
	Ajuste de la función de hora
	Selección de las opciones
	Ajuste de la posición y del RELOJ/FASE de la pantalla

	Solución de problemas
	No aparece ninguna imagen
	Aparece el mensaje 'Unknown Product' (Producto desconocido) al conectar el producto.
	Aparece el mensaje 'Controls locked' (Controles bloqueados).
	La imagen en pantalla presenta un aspecto extraño.
	Aparecen imágenes posteriores en el producto.
	La función de audio no funciona.
	El color de la pantalla no es normal.
	La operación no funciona con normalidad.

	Especificaciones
	Modo PC – Modo de presintonización
	Modo DTV
	Indicatore de encendido
	Montaje en pared de VESA
	Control de varios productos



