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Upozorenje
Ovo je uredaj klase B. U ku¢nom okruzenju ovaj proizvod moze dovesti do smetnj
talasa. U tom slucaju, korisnik ¢e mozda morati da preduzme odgovaraju¢e mere.
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Odlaganje starog uredaja

1. Simbol precrtane korpe za otpatke na proizvodu znaci da se na njega odnosi Direktiva Evropske unije

2002/96/EC.

2. Sve elektri¢ne i elektronske uredaje treba odloziti odvojeno od opsteg gradskog otpada koris¢enjem
namenskih tacaka za prikupljanje, koje je ustanovila vlada ili lokalna uprava.
3. Pravilno odlaganje starog uredaja pomocdi ¢e u sprecavanju potencijalnog negativnog uticaja na Zivotnu

sredinu i zdravlje ljudi.

_ 4. Vise informacija o odlaganju starog uredaja potrazite od gradske uprave, komunalnog preduzeca za odla-
ganje otpada ili u prodavnici u kojoj ste kupili proizvod.




Bezbednosna uputstva

Bezbednosna uputstva

Pridrzavajte se bezbednosnih uputstava kako biste sprecili potencijalne nesre¢ne slucajeve ili pogresnu upotrebu projektora.

¢ Bezbednosna uputstva data su u dva oblika, kao $to je objasnjeno ispod.

/N UPOZORENJE : Ako zanemarite ova upozorenja, moze doc¢i do ozbiljnih telesnih povreda, pa ¢ak i sa fatalnim

posledicama.

/N NAPOMENE : Ako zanemarite ova upozorenja, moze dodi do telesnih povreda ili oste¢enja projektora.

« Nakon $to procitate ovaj priru¢nik, drzite ga na lako pristupacnom mestu.

Instalacija u zatvorenom

/N UPOZORENJE

-
Ne stavljajte projektor na mesta

izloZena direktnoj suncevoj svetlosti,
niti u blizinu izvora toplote, kao $to
su radijatori, kamin, Sporeft itd.

Postoji opasnost od pozara!l

Ne stavljajte zapaljive materijale u
projektor niti u njegovu blizinu.

Postoji opasnost od pozara!

Ne kacite se za montirani projektor.

To moze dovesti do pada projektora i do
telesnih povreda, pa ¢ak i sa fatalnim
posledicama.

&

Ne prekrivajte otvore za ventilaciju na
projektoru i ne ometajte protok
vazduha na bilo koji nacin.

To moze dovesti do poveéanja unutrasnje
temperature i opasnosti od pozara ili
osteéenja uredajal

Ne stavljajte projektor u blizinu izvora
pare ili ulja, kao $to je ovlazivaé
vazduha.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udara!

Ne stavljajte proizvod na mesta na
kojima moze biti izlozen prasini.

To moze dovesti do pozara ili
ostec¢enja uredajal

s

&

Nemojte koristiti projektor na vlaznom
mestu kao $to je kupatilo ili neko
drugo mesto na kojem moze da se
pokvasi.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udara!

Ne stavljajte projektor direktno na
tepih ili neko drugo mesto koje
otezava ventilaciju.

To moze dovesti do povecanja unutrasnje
temperature i opasnosti od pozara ili
osteéenja uredaja.

Vodite ra¢una da oko projektora ima
dovoljno prostora za ventilaciju. lzmedu
projektora i zida potrebno je da postoji
razmak od najmanje 30 cm.

Prevelik porast unutrasnje temper-
ature moze dovesti do pozara ili ostecenja
uredajal

/N NAPOMENE

Ako postavljate projektor na sto,
pazite da ga ne stavite blizu ivice.

To moze dovesti do pada projektora i do
telesnih povreda ili o$te¢enja projektora.
Obavezno koristite prikladno postolje.

Pre premestanja i ¢is¢enja iskljucite
uredaj sa izvora napajanja i izvucite
sve kablove.

Projektor postavite na ravnu i stabilnu
povrsinu.

Uredaj moze pasti i dovesti do telesnih
povreda i/ili ote¢enja uredaja.

Napajanje

/N\ UPOZORENJE

Obavezno je koris¢enje uzemljenja.

Vodite rauna da povezete uzemljenje da ne bi
doslo do opasnosti od strujnog udara
(Projektor sa utikatem sa naizmeniénu struju
sa fri kontakta potrebno je ukljuditi u uti¢nicu
za naizmeniénu struju sa fri kontakta).

Ako uzemljavanje nije moguce neka vam kval-
ifkovani elektri¢ar namontira odvojenu sklopku.
Nemojte pokusavati da uzemljite uredaj
povezivanjem na telefonske kablove, gromo-
brane ili cevi za plin.

Da ne bi doslo do opasnosti od poZara,

kabl za napajanje mora biti do kraja
umetnut u uti¢nicul

To moze dovesti do pozara ili ostecenja
uredaja.

Ne stavljajte teske predmete na kabl
za napajanje.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udaral




Bezbednosna uputstva

Napajanje

/AN UPOZORENJE

Ne dodirujte utika¢ vlaznim rukama.

Ne ukljucujte prevelik broj uredaja u
jednu zidnu uti¢nicu.

To moze dovesti do pozara!l

Uti¢nica se moze pregrejati i izazvati pozar!

Pazite da na kontakte utikaca i
utiénicu ne pada prasina.

Postoji opasnost od pozara!

/N NAPOMENE

s

.

Ne koristite kabl za napajanje ako je
utika¢ ostecen ili ako je bilo koji deo
uti¢nice olabavljen.

Prilikom isklju¢ivanja iz uti¢nice,
évrsto drzite utikaé. Ako povucete za
kabl, moze do¢i do ostecenja.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara

Postoji opasnost od pozara!
ili ostecenja uredaja!

Vodite rac¢una da kabl za napajanje
ne dode u dodir sa ostrim ili vrué¢im
predmetima.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara

ili oSte¢enja uredajal
)

Stavite projektor na mesta na kojima
ne postoji opasnost od saplitanja ili
gazenja kabla.

iz zidne uti¢nice.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara
ili oste¢enja uredajal

Nemojte ukljucivati i iskljucivati projektor ukljuc¢ivanjem ili iskljucivanjem utikaca
(Ostavite uredaj da se ohladi pre nego $to iskljucite napajanje.)

To moze dovesti do mehani¢kog kvara ili strujnog udara.

Koriséenje

/N UPOZORENJUE

s

.

U slucaju da projektor padne ili da dode
do ostecenja projektora, iskljucite ga

Na projektor nemojte stavljati pred-
mete koji sadrze te¢nosti, kao $to su
saksije, ¢ase, kozmetika ili svece.

se ovlas¢enom servisnom centru.
To moze dovesti do pozara ili
ostecenja uredajal Postoji opasnost od poZara, strujnog udara ili
ostecenja uredajal

pomocu prekidaca i iz uti¢nice, i obratite

Pazite da u projektor ne upadne nije-
dan predmet.

Postoji opasnost od strujnog udara ili
ostec¢enja uredajal

.

s
Ako u projektor dospe voda, odmah ga iskljucite iz uti¢nice i obratite se ser- Iskoris¢ene baterije odlozite
viseru.. pazljivo i na bezbedan nadin.
Postoji opasnost od strujnog udara ili oste¢enja uredaja! U slucaju gutanja baterije od
strane deteta, odmah se obratite
doktoru.
»
Ne skidajte poklopce uredaja. Ne gledajte direktno u objektiv dok Ne dodirujte metalne delove u toku
|1zlaZete se velikoj opasnosti od stru- se projektor koristi. Moze do¢i do upotrebe ili odmah nakon upotrebe
jnog udara! ostecenja vidal posto ventilacioni otvori ostaju vreli!
~

OPREZ u vezi sa kablom za napajanje

Nemojte da preoptereéujete zidne utiénice ili osigurace. Preopterecene zidne uti¢nice, labave ili o$tetene zidne
uti¢nice, produzni kablovi, osteéeni kablovi za napajanje i oste¢ena ili naprsla izolacija Zica predstavljaju opasnost. Svi
ovi faktori mogu dovesti do strujnog udara ili pozara. Povremeno pregledajte kabl uredaja i, u slu¢aju da primetite
vidno os$tecenje ili habanje, iskljucite ga iz uti¢nice, prekinite sa koris¢enjem uredaja i zatraZite od ovlaséenog ser-

visera da vam zameni kabl istim modelom kabla.

Zastitite kabl za napajanje od fizi¢kih i mehanickih ostecenja, kao $to su uvrtanje, savijanje, pritiskanje, prikljestenje

vratima i gazenje. Posebno obratite paZznju na utikace, zidne uti¢nice i mesto na kojem kabl izlazi iz uredaja.
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Koriséenje

/N UPOZORENJUE

Ako se projektor nalazi u prostoriji u kojoj dode do curenja plina, ne dodirujte

projektor.

Moze do¢i do pozara ili opekotina usled varnic¢enja.

Dok je lampa projektora ukljuc¢ena,
neka vrata objektfiva budu otvore-
na, odnosno poklopac objektiva
skinut.

/N NAPOMENE

Nemojte stavljati teske predmete na Vodite ra¢una da ne udarite objektiy, Ne dodirujte objektiv projektora. U
projektor. narodito prilikom premestanja pro- pitanju je osetljiv deo koji se lako
jektora. moze oStetiti.
To moze dovesti do mehanickog kvara ili
telesnih povreda!
J
-
Nemojte koristiti ostre alatke za rad i Ako na platnu nema slike, iskljucite © Vodite ra¢una da projektor ne padne
sa projektorom posto moze doci do uredaj pomocu prekidada i iz struje, a . i ne izlazite ga udarcima.
ostecenja kucista. i zatim se obratite serviseru. :
To moze dovesti do mehanickog kvara ili
- Postoji opasnost od pozara, strujnog udara  felesnih povredal
ili oste¢enja uredajal
N : v
Ao /\ UPOZORENJE
v.v s v v N
Nemojte koristiti vodu za ¢is¢enje U malo verovatnom sluc¢aju da se iz Za uklanjanje prasine i mrlja sa
proizvoda. i projektora pojavi dim ili neki objektiva projektora koristite kom-
- neocekivan miris, iskljucite projektor presovani vazduh u spreju ili meku
Moze ‘;’OC' do ostecenja projektora ili stru- hom6eu prekidada, izvucite utikaé iz krpu koju ste navlazili neutralnim
Jnog udara. zidne uti¢nice i obratite se distrib- deterdzentom i vodom.
- uteru ili servisnom centru.
. Postoji opasnost od poZara, strujnog udara
ili oste¢enja uredajal
N v
/N NAPOMENE
( } o } i} . M)
Jednom godisnje obrat- Pre ¢isc¢enja plasti¢nih delova, kao $to je kuciste projektora, izvucite kabl za napajanje iz
ite se servisnom centru utié¢nice, zatim obrisite uredaj mekom krpom. Ne koristite sredstva za CiScenje, vodu u
radi ¢is¢enja unutrasnjih spreju i ne brisite uredaj vlaznom krpom. Ni u kom slu¢aju nemojte koristiti sredstva za
delova projektora. Ciscenje (sredstva za Ciscenje stakla), sredstva za poliranje automobila ili industrijska
) _ sredstva za poliranje, abrazive ili vosak, benzen, alkohol itd. po$to moze do¢i do
Ako se nakupi prasina, osteéenja proizvoda. Za uklanjanje prasine i mrlja sa objektiva projektora koristite kom-
moze doc¢i do mehanickih . duh il ku k Koi lazili Inim d ds .
Kvarova. presovani vazduh u spreju ili meku krpu koju ste navlazili neutralnim deterdzentom i
vodom.
L Postoji opasnost od pozara, strujnog udara ili osteéenja uredaja (izobli¢enja, korozije ili osteéenja). )

/N\ UPOZORENJE

Ne pokusSavajte sami da popravite projektor. Obratite se distributeru ili servisnom centru.

To moze dovesti do o$teéenja projektora i strujnog udara, kao i ponistavanja garancije!

/N NAPOMENE

Ne mesajte nove i stare baterije.

To moze dovesti do pregrevanja novih bat-
erija i njihovog curenja.

Ako duze vreme ne nameravate da

i koristite projektor, iskljucite ga iz
utiénice.

Nakupljanje prasine moze dovesti do pozara

. ili oSte¢enja uredajal

Koristite samo odgovarajudi tip
baterije.

Postoji opasnost od osteéenja daljin-
skog upravljaca.

|
|
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Imena delova
Kuciste

* Ovaj projektor je proizveden tehnologijom velike preciznosti. Medutim, na ekranu projektora mozda se mogu videti sitne crne
tacke i/ili svetle tacke (crvene, plave ili zelene). U pitanju je normalna posledica procesa proizvodnje i ne mora da ukazuje na
kvar.

Kontrolna tabla

Zvuénik

Zvuénik

4

Prsten za fokusiranje

Otvori za ventilaciju

Kontrolna tabla

Dugme INPUT < )
Prebacuje izmedu komponentnog, INPUT
video, RGB ili HDMI rezima. Q
G O » Dugme A/V/</>
Podesavanje opcija iz menija.
@®OK Kada meni na ekranu (OSD) nije prikazan,
v korisnik moze podesavati jacinu zvuka
pomocéu dugmadi </>.
Dugme MENU O Dugme ®@OK
Otvaranje ili zatvaranje menija. MENU Proveravanje trenutnog rezima i ¢uvanje
Dugme POWER O promenjenih opcija.

Ukljugivanje/isklju¢ivanje projektora. POWER
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Deo za povezivanje

IR (senzor za daljinski upravljac)
* Da bi daljinski upravlja¢ pravilno radio, nemojte prekrivati IR prijemnik.
Priklju¢ak za slusalice

VIDEO ULAZ
AUDIO ULAZ

DC ULAZ

Konektor za Kensington

sistem bezbednosti HDMI RGB ULAZ

(Pogledajte 13. stranicu)

*Prilikom paralelnog koris¢enja HDMI i USB ulaza morate da
vodite ra¢una o tome da prikljuéci ne budu preveliki, jer u
suprotnom necete modéi da ih istovremeno postavite u ulaze.
Koristite prikljuc¢ak standardne veli¢ine.
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Daljinski upravljac¢

Y

Dugme MUTE

i

Dugme INPUT < >» Dugme POWER
Dugme VOLUME +, - < > Dugme KEYSTONE +, -
Dugme RETURN < > Dugme MENU
Dugme OK®, \/V/</> «
Dugme AUTO < > Dugme BLANK
Dugme USB < > Dugme Q.MENU
Dugmad za upravljanje USB uredajem <€ @ @
Dugme STILL < (sTILL) @ .
(Funkcionise kao dugme STILL u
svakom rezimu osim DivX rezima.) (Prce &) > Dugme PAGE ®
Dugme PAGE » < > Dugme MARK

Postavljanje baterija

OPREZ
AKO BATERIJU ZAMENITE NEODGOVARAJUCIM TIPOM BATERIJE POSTOJI OPASNOST OD EKSPLOZIJE.
ISTROSENE BATERIJE ODLOZITE U SKLADU SA UPUTSTVIMA.

1. Uklonite poklopac odeljka za baterije 2. Postavite bateriju tako da njen pozi- 3. Vratite poklopac na mesto.
tako §to ¢ete ga povuci u smeru tivni pol bude okrenut navise.
strelice (A). lzvucite poklopac u
smeru strelice (B).

Note!
= Koristite isklju€ivo litijumske baterije od 3 V (CR2032).

= Korid¢ene baterije odlazite u skladu s lokalnim propisima.

= Uklonite bateriju iz daljinskog upravljaca ukoliko necete da koristite projektor duze vreme.
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Pribor

Korisnicki priru¢nik na CD

Daljinski upravlja¢ Baterija od 3 V Korisnicki priru¢nik medijumu
Kabl za napajanje Racunarski kabl Ispravlja¢ RGB komponentni kabl

S B

Torba za nosenje
(*samo za model HS200G/HS201G)

Poklopac objektiva i kais Krpa za ciscenje

—Note! N

= Daljinski upravlja¢ mozete koristiti na udaljenosti do 6 m i pod uglom
od 30° (levo/desno) od prijemne jedinice.

= Kada su kablovi priklju¢eni sa zadnje strane, preporu¢ujemo da daljinski
upravlja¢ koristite na udaljenosti manjoj od 3 m i pod uglom od 30°
(levo/desno).

= Ako daljinski upravlja¢ nosite u forbi za nosenje, vodite racuna da pro-
jektor, kablovi, dokumenti i ostali pribor ne pritisnu dugmad na daljins- \
kom upravlja¢u. To moZze znatno skratiti trajanje baterije.

. J

Opcioni dodatni pribor

* Za kupovinu se obratite distributeru.
* Opcioni delovi mogu biti promenjeni bez prethodnog upozorenja kako bi se unapredio kvalitet proizvoda, a mogu biti dodati i

novi opcioni delovi.
ﬁ — Montiranje projektora na plafon —

Platno za projekciju Stativ HDMI kabl
Video kabl Audio kabl Komponentni kabl




Instalacija i sklapanje

Instalacija i sklapanje

Mere predostroznosti prilikom instalacije

O Obezbedite odgovarajuéu ventilaciju projektora.

*  Nemojte stavljati projektor na tepihe i sli¢ne povrsine. To
moZze onemoguditi odgovarajuéu ventilaciju sa donje
strane projektora. Ovaj projektor se montira iskljucivo na
zid ili plafon.

»  Projektor poseduje ventilacione otvore (ulazne) sa donje
strane i ventilacione otvore (izlazne) sa prednje strane.
Nemojte prekrivati te otvore i nemojte stavljati nista blizu
njih. MozZe do¢i do povecanja unutrasnje temperature, $to
moze dovesti do problema sa slikom i o$tecenja projek-
tora.

« Ostavite odgovarajuéi prostor oko projektora (30 cm ili
* Vodite racuna da ne gurnete projektor ili da pros- vige).

pete bilo kakvu te¢nost u njega
23

O Postavite projektor na mesto sa odgovarajuéom temperaturom i vlazno$éu vazduha.

» Projekfor instalirajte samo na mestima koja imaju odgovaraju¢u temperaturu i vlaznost vazduha. (pogledajte 41. stranicu)

O Nemojte stavljati projektor na mesta na kojima ¢e biti izloZzen prasini.

+ To moze dovesti do pregrevanja projektora.

O Nemojte prekrivati otvore na projektoru. To moze dovesti do pregrevanja i opasnosti od poZara.

Ovaj projektor je proizveden tehnologijom velike preciznosti. Medutim, na platnu projektora mozda se mogu videti sitne
crne tacke i/ili svetle taéke (crvene, plave ili zelene). U pitanju je normalna posledica procesa proizvodnje i ne znaéi da je u

pitanju kvar.

O Za prikazivanje DTV programa, potrebno je da kupite DTV risiver (Set-top Box uredaj) i da ga poveZete na projektor.

Daljinski upravljaé mozda neée raditi ako se instalira lampa sa elektronskim balastom ili lampa sa tri talasne duZine. Da
biste mogli normalno da koristite daljinski upravljaé, zamenite takve lampe proizvodima koji odgovaraju medunarodnim

standardima.




Instalacija i sklapanje

Osnove koris¢enja projektora

—

slike.

Postavite projektor na ¢vrstu horizontalnu povrsinu na kojoj je dostupan signal sa racunara ili AV uredaja.
Postavite projektor na Zeljenoj udaljenosti od platna. Od udaljenosti izmmedu projektora i platna zavisi veli¢ina

Postavite projektor tako da objektiv bude pod pravim uglom u odnosu na platno. Ako projektor ne stoji pod

pravim uglom, slika na platnu bice iskrivljena. Medutim, ako slika pada pod blagim uglom, moze se ispraviti
pomocu postavke Keystone. (Pogledajte 20. stranicu.)

Nakon $to postavite projektor na Zeljeno mesto, prikljucite kabl za napajanje u projektor i zidnu uti¢nicu.

razdaljina projekcije u zavisnosti od formata slike
Platno

Visina platna (X) AT Pomeraj projektovane slike: 100%

]

Razdaljina projekcije (D)

Y/2

3 — Platno
Sirina platna (Y)

Y/2

Razdaljina projekcije (D)

Razmera 4 : 3
Duzina dijagonale Sirina Visina Razdaljina projekcije (D
(mm) (mm) (mm) (mm)
381 305 229 439
508 406 305 590
635 508 381 742
762 610 457 893
889 711 533 1046
1016 813 610 1200
1143 914 686 1349
1270 1016 762 1501
1397 1118 838 1652
1524 1219 914 1805
1651 1321 991 1957
1778 1422 1067 2108
1905 1524 1143 2260
2032 1626 1219 2411




Instalacija i sklapanje

Kako montirati projektor na stativ

* Projektor mozete montirati na stativ za fotoaparat. Projektor mozete postaviti na stativ za fotoaparat umesto fotoaparata.
* Za priévrscivanje stativa preporuc¢ujemo da koristite vijak standardne veli¢ine 4,5 mm ili manji. Maksimalna dozvoljena
veli¢ina vijka je 6,5 mm. (Ako je vijak duzi od maksimalne dozvoljene veli¢ine, moze ostetiti projektor.)

Deo pri¢vrééen za projektor

Deo pri¢vrééen za stativ

Donja strana projektfora

Stativ za fotoaparat

Zavrini izgled nakon instalacije projektora na stativ

Kensington sistem bezbednosti

* Na boc¢noj strani ovog projektora nalazi se konektor za Kensington sistem bezbednosti. Povezite kabl Kensington sistema
bezbednosti kao $to je prikazano ispod.

« Detaljna uputstva za instalaciju i upotrebu Kensington sistema bezbednosti potrazite u korisnickom uputstvu koje je
isporu¢eno zajedno sa Kensington sistemom bezbednosti. Dodatne informacije potrazite na adresi http://www.kensington.
com, Internet lokaciji kompanije Kensington koja se bavi obezbedivanjem skupe elektronske opreme kao $to su prenosni
rac¢unari i projektori.

« Kensington sistem bezbednosti je opcioni pribor.




Instalacija i sklapanje

Ukljucivanje projektora

1. Proverite da li je kabl za napajanje pravilno prikljucen.

2. Ukljucite kabl za napajanje i pricekajte sacekajte nekoliko trenutaka pre nego pritisnete dugme POWER na
kontrolnoj tabli ili daljinskom upravljacu. (Lampica na kontrolnoj tabli pocece da svetli.)

Pritisnite dugme INPUT na daljinskom upravljacu ili dugme INPUT na kontrolnoj tabli da biste izabrali Zeljeni ulazni
signal.

Ako pritisnete dugme POWER na daljinskom upravljacu ili dugme POWER na kontrolnoj tabli kada ukljucite projektor,
zasvetle¢e lampice za svu dugmad na kontrolnoj tabli.

Iskljucivanje projektora

Pritisnite dugme POWER na gornjem poklopcu ili dugme POWER na daljinskom upravljacu.

Fokus i poloZaj slike na platnu

“ada se slika pojavi na platnu, proverite da li je fokusirana i da li odgovara platnu.

Prsten za fokusiranje

+ Da biste podesili fokus slike, okrenite prsten za fokusiranje.

Izbor ulaznog rezima

1. Pritisnite dugme INPUT na gornjem poklopcu ili dugme INPUT na daljinskom upravljacu.
2. Ako izaberete ulazni signal pomocu dugmeta INPUT, mozete izabrati samo neki od ulaznih signala koji su pove-
zani na projektor. Da biste izabrali bilo koji ulaz, upotrebite dugme <, >.

Ulazna lista

Component Video RGB HDMI

Komponentni ulaz je uvek aktiviran i ne podrzava funkciju ,plug & play"




Povezivanje

Povezivanje

Povezivanje sa stonim racunarom

* Projektor mozete povezati sa racunarima koji imaju VGA, SVGA, XGA, SXGA izlaz.
* Rezolucije koje projektor podrzava potrazite na 39. stranici.

< Kako povezati > Audio kabl

1. Racunarskim kablom povezite RGB IN priklju¢ak na pro-
jektoru sa izlaznim priklju¢kom na racunaru.

2. Racunarskim kablom povezite AUDIO IN prikljuc¢ak na
projektoru sa izlaznim audio priklju¢kom na racunaru.

* Mozda ¢ete morati da promenite izlaznu rezoluciju ra¢unara na
neku od rezolucija koje projektor podrzava. Pogledajte 39. Racunarski kabl
stranicu. Ovaj projektor mozda neée podrzavati izlaz sa preno-
snih racunara dok je ekran prenosnog racunara ukljucen.

Audio kabl

Racunarski kabl

Povezivanje sa izvorom video signala

* Sa projektorom mozete povezati video rikorder, kamkorder ili bilo koji drugi kompatibilni video izvor.

< Kako povezati >

Video kabl
1. Video kablom povezite VIDEO IN prikljuc¢ak projektora sa Audio kabl
izlaznim priklju¢kom izvora video signala. )
W _
2. Audio kablom povezite AUDIO IN priklju¢ak projektora sa ’Q- =

izlaznim priklju¢kom izvora audio signala. <Videorikorder>




Povezivanje

Povezivanje sa DVD plejerom

* U zavisnosti od uredaja, izlazni komponentni prikljuéci (Y, PB, PR) DVD plejera mogu biti oznaceni sa Y, Pb, Pr/Y, B-Y, R-Y/Y, Cb, Cr.

< Kako povezati HDMI izvor > OV kot

D

1. HDMI kablom povezite HDMI ulaz projektora sa izlaznim
HDMI priklju¢kom DVD plejera.

. . L. . <DVD plejer>
2. Postavite DVD plejer na neku od sledecih rezolucija:

480p(576p)/720p/1080i/1080p.

< Kako povezati komponentni izvor >

Audio kabl 1
1. Nakon $to na komponentni priklju¢ak DVD plejera <DVD plejer>
prikljucite RGB komponentni kabl, prikljucite kabl u RGB
IN prikljuc¢ak projektora.

* Prilikom povezivanja komponentnog kabla, vodite racuna o
bojama priklju¢aka na komponentnom kablu. (Y = zeleni, P =
plavi, PR = crveni) RGB komponentni

kabl

2. Audio kablom povezite AUDIO IN priklju¢ak projektora sa
izlaznim prikljuc¢cima izvora audio signala.

Povezivanje sa D-TV risiverom

* Da biste mogli da primate digitalne TV (D-TV) programe, potrebno je da kupite D-TV risiver (Set-Top Box uredaj) i da ga poveZete sa projekto-
rom.
* Uputstvo za povezivanje projektora i D-TV risivera potrazite u korisnickom priruéniku D-TV risivera.

< Kako povezati HDMI izvor >

<D-TV risiver>

1. HDMI kablom povezite HDMI ulaz projektora sa izlaznim
HDMI priklju¢kom D-TV risivera.

2. Postavite rezoluciju DTV risivera na neku od sledecih rezo- HDMI kabl
lucija: 480p(576p)/720p/1080i/1080p.

< Kako povezati komponentni izvor > Audio kabl

1. Na komponentni priklju¢ak D-TV risivera prikljucite RGB
komponentni kabl, a zatim prikljucite kabl na RGB IN
prikljucak projektora.

* Prilikom povezivanja komponentnog kabla, vodite racuna o
bojama priklju¢aka na komponentnom kablu. (Y = zeleni, P =
plavi, PR = crveni)

RGB komponentni kabl Komponentni kabl

2. Audio kablom povezite AUDIO IN priklju¢ak projektora sa
izlaznim prikljuc¢cima izvora audio signala.




Funkcija

Funkcija

* Meni na ekranu (OSD meni) iz ovog priruénika mozZe se donekle razlikovati od menija vaseg projektora.
* Ovo uputstvo za upotrebu uglavnom opisuje koris¢enje RGB (PC) rezima.

Opcije iz menija PICTURE

Rezim slike

* Pomocu funkcije Picture Mode mozZete podesiti projektor tako da dobijete najbolju
mogucu sliku.

-Menu
1. Pritisnite dugme Q.MENU na daljinskom upravljacu. Q
Aspect Ratio
2. Pritiskajte dugmad /\, \V da biste presli na stavku Picture Mode @ Picture Mode  TRVTVT I 3
(Rezim slike). (5 Sleep Timer Off
G- Eject USB
3. Pritiskajte dugmad <<, > da biste se kretali kroz unapred podesene

postavke slike.

4 Vivid ) <> Standard p <> < Cinema p <> < Sport >
4 Expert2 » <>« Expertl » <>« Game 4

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomodéu dugmeta MENU.
+ Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme RETURN.

Podesavanje opcije Picture Mode

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku PICTURE pomocu
dugmadi A, V, <, > i pritisnite dugme @ OK. Led PicTURE Gllan OCK

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do Zeljene funkcije, zatim ElConitash
pritisnite dugme @OK.

3. Pritiskajte dugmad <<, > da biste uneli Zeljena podesavanja,
zatim pritisnite dugme @OK.

* Vrednosti slike mozete podesiti odvojeno za svaki ulaz i opciju Picture Mode.

Nakon $to saduvate uneta podesavanja, pored svake prilagodene opcije Picture Mode prikazivace se (User). (osim
za rezim Expert 1/2)

* lzaberite opciju Reset za Zeljeni Picture Mode da biste vratili podrazumevane fabri¢ke postavke.
*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.
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Funkcija

Funkcija Picture Reset

* Postavke izabrane funkcije PICTURE za svaki ulaz i Picture Mode vrati¢e se na podrazumevane fabricke postavke.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku PICTURE pomoc¢u
dugmadi /\, V, <, > i pritisnite dugme @ OK.

L picTuRe Cittarel 00K

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke Reset, zatim pri-
tisnite dugme @OK.

*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Funkcija Advanced Control

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku PICTURE < Kada je stavka Picture Mode podegena na Vivid/
pomocéu dugmadi A\, V, <, > i pritisnite dugme @OK. Standard/Cinema/Sport/Game >

Color Temperature

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke
Advanced Control (Napredna kontrola), zatim pritisnite
dugme @OK.

Dynamic Contrast
Dynamic Color

Red!

Noise F

Gamma
3. Dodite do zeljene stavke pomoc¢u dugmadi A, V. Black Level
Film Mode
4. Pritiskajte dugmad <<, > da biste uneli zeljena

podesavanja, zatim pritisnite dugme @ OK.

Color Gamut

Edge Enhancer

rrestie]

*  Vrednosti slike mozete podesiti odvojeno za svaki ulaz i opciju Close
Picture Mode.

* lzaberite opciju Reset za Zeljeni Picture Mode da biste vratili podra-
zumevane fabricke postavke.

« Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s
menijem.

< Kada je opcija Picture Mode pode3ena na Expert 1/2 >

Dynamic Contrast

Noise Reduction
Gamma

Black Level

Film Mode
Color Standard

Color Gamut

Edge Enhancer Wide

Close




Funkcija

Color Temperature

Dynamic Contrast

Dynamic Color

Noise Reduction

Gamma

Black Level

Film Mode

Color Gamut

Edge Enhancer
Color Standard

White Balance

Color Management
System

¢ Podesite opciju Warm da biste pojacali tople boje poput crvene ili Cool da bi slika postala

plavi¢asta.

¢ Podesava kontrast tako da najviSe odgovara osvetljenosti ekrana.

Slika se pobolj$ava tako $to se svetliji delovi dodatno posvetle, a tamniji zatamne.

¢ Podesava boje na ekranu tako da izgledaju Zivlje, bogatije i jasnije. Ova funkcija naglasava nijanse,

zasi¢enost i svetlinu tako da crvena, plava, zelena i bela boja izgledaju zivlje.

Smanjuje Sum na platnu bez negativnih posledica po kvalitet video snimka.

Low: Tamne i srednje sive oblasti slike postace svetlije.
Medium: Prikazuje originalnu gradaciju boja na slici.
High: Tamne i srednje sive oblasti slike postace tamnije.

Mozete da prilagodite osvetljenost tamnih oblasti i nivo srednje sivih oblasti na slici.

Low: Odsjaj platna postaje tamniji.

High: Odsjaj platna postaje svetliji.

Auto: Detektuje nivo zatamnjenja ekrana i automatski ga podesava na vrednost High ili Low.
Podesava odgovarajuci nivo crne boje na platnu.

Ova funkcija nije dostupna u rezimu RGB.

¢ Pomaze da video snimci iz filma izgledaju prirodnije tako $to se uklanja efekat podrhtavanja.

Filmovi u DVD i Blu-ray formatu snimljeni su brzinom od 24 kadra u sekundi.

Standard: Prikazuje standardnu oblast boja.
Wide: Rezim koji daje bogatiju oblast boja na ekranu.

¢ Podesava koriS¢enje boje tako da se dobije bolji kvalitet boja na ekranu.

U rezimu Advanced Control, ova funkcija se omogucava izborom stavke Color Temperature - Warm.
Prikazuje jasnije i preciznije, ali ipak prirodne ivice u okviru video snimka.

Konvertovanje boja iz drugog video snimka u HD boju.

- Ova funkcija omogucava rezim Expert 1/2.

Pomocu ove funkcije mozete podesiti sve boje na platnu u skladu sa Zeljenim efektom.

a. Method : 2 Points

- Pattern: Inner, Outer

- Red/Green/Blue Contrast, Red/Green/Blue Brightness: Opseg podesavanja iznosi -50 ~ +50.
b. Method : 20 Points IRE

- Pattern: Inner, Outer

- IRE (Institute of Radio Engineers) je jedinica za prikazivanje veli¢ine video signala i moze se
podesiti na 5,10, 15 - 95, 100. Mozete da prilagodite boje Red, Green ili Blue u skladu sa
dostupnim podesavanjima.

- Red/Green/Blue: Opseg podesavanja iznosi -50 - +50.

- Ova funkcija omoguéava rezim Expert 1/2.

Posto je ovo alatka koju koriste stru¢njaci da bi napravili prilagodavanja pomocu probnih obrazaca,
ona ne uti¢e na druge boje, ve¢ se moze koristiti za selektivno prilagodavanje 6 podrucja boja (Red/
Green/Blue/Cyan/Magenta/Yellow).

Razlika u bojama mozda nece biti izrazena ¢ak i ako promenite postavke za opste video snimke.
Prilagodava Red/Green/Blue/Yellow/Cyan/Magenta.

- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan Color: Opseg podesavanja iznosi -30 - +30.

- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan Tint: Opseg podesavanja iznosi -30 — +30.

- Ova funkcija je onemogucena u PC rezimu.




Funkcija

Opcije iz menija SCREEN

Da biste promenili opciju PJT Mode

* Ova funkcija sluZi za okretanje projektovane slike naopako ili je okreée horizontalno.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku SCREEN
pomodéu dugmadi A\, V, <, > i pritisnite dugme @ OK.

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke PJT
Mode, zatim pritisnite dugme @ OK.

3. Idite na zZeljenu stavku pomoc¢u dugmadi <, >, zatim pri-
tisnite dugme @OK.

* lzaberite opciju Ceiling ako instalirate uredaj na plafonu.

Koris¢enje funkcije Aspect Ratio

* Pomo¢u funkcije Picture Mode mozete podesiti projektor tako da dobijete najbolju

mogudu sliku.

1. Pritisnite dugme Q.MENU na daljinskom upravljacu.
2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke Aspect Ratio.

3. Pritiskajte dugmad <<, > da biste izabrali Zeljenu veli¢inu platna.

< 4:3 ) <> « Just Scan ) <> 4 Set By Program )

!

4 Cinema Zooml ) <> ( Zoom P <> ¢ 16:9

* U zavisnosti od ulaznog signala, neke opcije mozda nece biti dostupne.

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomoc¢u dugmeta MENU.
* Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme RETURN.

Koris¢enje funkcije Keystone

LT ScREEN
PJT Mode

<Move ®OK

|zaberite opciju Rear ako projektujete sliku sa zadnje strane providnog platna koje se kupuje odvojeno.

Kada je stavka PJT Mode podesena na opciju Rear/Ceiling, levi/desni zvuénik podesavaju se automatski.
*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Q-Menu

Aspect Ratio P 16:9 »

<& Picture Mode

(5" Sleep Timer Off

G- Eiect USB

Close

14

* Koristite ovu funkciju kada se platno ne nalazi pod pravim uglom u odnosu na projektor, pa je slika trapezoidnog oblika.
* Funkciju Keystone koristite samo ako projektor ne mozete da postavite pod pravim uglom u odnosu na platno.

1. Pritisnite dugme KEYSTONE +, - na daljinskom upravljacu.

2. Pritisnite dugme KEYSTONE +, - da biste podesili platno u skla-
du sa svojim potrebama.

« Parametar Keystone moze se podesavati u rasponu od -40 do 40.
«  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu dugmeta MENU.
« Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme RETURN.

*Keystone o

®O0K
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Funkcija

Funkcija Auto Configure

* Ova funkcija vam omogucava da dobijete najbolji kvalitet video snimka tako $to automatski podesava veli¢inu slike po hori-
zontali i sinhronizaciju slike.
* Funkcija Auto Tracking radi samo kada je aktivan RGB PC ulaz.

Pritisnite dugme AUTO na daljinskom upravljacu.

+  Ako pode$avanje platna za video snimak obavite sa grafickog signala sa racunara, “ Auto configure
mozda necete dobiti optimalan rezultat. Pokrenite funkciju Auto Configure za
zamrznutu sliku.

* Ovoj funkciji mozete pristupiti pomoc¢u dugmeta MENU.

RGB Config. Funkcija

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku SCREEN pomoc¢u dugma- | pgp Config.
di A\, V, <, > i pritisnite dugme @OK.

<>Move [EM Prev.

[1Resolution 9 1024 x 768

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke RGB Config., zatim K&H Auto configure 1280 x 768
pritisnite dugme @OK. 1360 x 768
DPosition
3. Idite na Zeljenu stavku pomoéu dugmadi /\, V, zatim pritisnite dugme L size
>,
I:IPhase
4. Pritisnite dugme A, V, <, > da biste podesili ekran, zatim pritisnite [C1Reset
dugme @OK.

*  Opcija Resolution mozZe biti neka od rezolucija sa parametrom 768
(1024x768/1280x768/1360x768, 60 Hz) i sa parametrom 1050
(1400x1050/1680x1050, 60 Hz).

+ Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme RETURN.

Koris¢enje funkcije Still

1. Pritisnite dugme STILL na daljinskom upravljacu.
* Mozete da zamrznete pokretnu sliku.

<Pokretna slika> <Zamrznuta slika>

2. Da biste prekinuli koris¢enje funkcije STILL, pritisnite bilo koje dugme.
* Dejstvo funkcije STILL automatski se prekida nakon oko 10 minuta.
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Funkcija

Opcije iz menija AUDIO

Sta je FM Wireless Audio? (samo HS200/HS200G)

FM Wireless Audio je funkcija koja sluzi za slanje audio signala sa projektora preko FM frekvencije (88,1 MHz - 1079
MH2z).

Da bi se zvuk pravilno ¢uo sa FM risivera, potrebno je da projektor i FM risiver budu podes$eni na istu frekvenciju.
Signal je moguce primati FM prijemnikom na udaljenosti do 3 m.

Audio signal 88,1 MHz - 1079 MHz

< Preporuceni domet prilikom upotrebe FM risivera >
Instalirajte projektor i FM risiver tako da izmedu njih nema prepreka, kao $to je prikazano na slici ispod.
Domet FM risivera je 5 m kada su duZina antene i njen smer odgovarajuéi.

Domet prijema

Projektor

< Preporuceni domet prilikom upotrebe antene FM risivera >
Preporucujemo koris¢enje Stampne antene duzine 0,8 m - 1,5 m kako biste dobili bolji kvalitet zvuka, posto kod
Stapnih antena kra¢ih od 0,8 m moze dodéi do javljanja Suma.
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Funkcija

Uputstvo za instalaciju (samo HS200/HS200G)

Ako se koristi u medicinskoj ustanovi, ova funkcija moZze izazvati smetnje u radu medicinske opreme.
Nemojte da koristite ovu funkciju u medicinskim ustanovama.

Neka udaljenost izmedu projektora i FM prijemnika ne bude vec¢a od 3 m.
Zvuk na FM prijemniku moze biti loSijeg kvaliteta ako je udaljenost vec¢a od 3 m.
Podesite lokaciju FM risivera i njegove antene i postavite ih na mesto koje ima dobar prijem.

U zavisnosti od mesta instalacije i okruzenja, razdaljina za prijem se moze skrafiti i moze do¢i do prekida u
prijemu zvuka pod slede¢im uslovima:

- Ako se u blizini projektora i FM risivera nalazi neka prepreka.

- Ako u blizini projektora i FM risivera prode neka prepreka.

- Ako se FM risiver instalira levo, desno ili dijagonalno od projektora.

- Ako se projektor ili FM risiver nalazi u metalnom ormaru.

- Ako u blizini radi neki drugi uredaj sa FM predajnikom na istoj frekvenciji.

- Ako se emituju radio signali na istoj frekvenciji.

- Ako je okruzenje puno prasine, vlazno ili pretoplo.

Sta da radim ako je prijem FM signala l0§? (samo HS200/HS200G)

Podesite antenu FM risivera ili promenite lokaciju FM risivera.

Ako nema audio signala ili je prijem lo§, funkcija FM Wireless Audio ¢e se automatski iskljuciti u roku od 55
sekundi.

Proverite dolazni audio signal.

Proverite da li su projektor i FM risiver ukljuceni.

Proverite da izmedu projektora i FM risivera nema prepreka.

Osigurajte da u blizini ne bude velikih metalnih predmeta ili elektronskih uredaja.
Proverite da neka radio stanica ne koristi istu frekvenciju.

Ako neka radio stanica koristi istu frekvenciju, izaberite drugu frekvenciju na projektoru.
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Funkcija

Slusanje zvuka preko zvuénika FM prijemnika (samo HS200/HS200G)

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku AUDIO pomocu dug-

7 .
madi A, V, <, > i pritisnite dugme @OK . ®@ aupio Gl OIS
™ | FM Wireless Audio : Off

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke FM Wireless
Audio, zatim pritisnite dugme @OK .

3. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do opcije On, zatim pritis-
nite dugme @OK .

4. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dogli do stavke Frequency, zatim
pritisnite dugme @OK .

5. Pritiskajte dugmad <<, > da biste podesili frekvenciju , zatim pritisnite dugme @ OK.

6. Podesite frekvenciju FM risivera na frekvenciju podesenu na projektoru.

»  Ako opciju FM Wireless Audio podesite na On, funkcije Mute/Volume/Balance/Treble nece biti dostupne.
+ U zavisnosti od vrste FM risivera i njegove lokacije moze do¢i do razlika u dometu i kvalitetu zvuka.

+ FM frekvencija moze se podesiti na vrednost u opsegu 88,1 MHz - 107,9 MHz.

«  Ako ne koristite FM prijemnik niti audio signal sa projektora, izaberite opciju Off.

* Nakon ponovnog ukljuéivanja uredaja, ova opcija ¢e biti isklju¢ena, odnosno u stanju Off.

*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Podesavanje jacine zvuka
Pritisnite dugme VOLUME +, -na daljinskom upravljacu.

* Ako je funkcija FM Wireless Audio podesena na On, nec¢ete moci da na ovaj nacin podesite jacinu zvuka. Podesite
preko FM risivera.

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu dugmeta MENU.

24



Funkcija

Podesavanje balansa zvucnika

* Podesite jacinu levog/desnog zvuénika u skladu sa vadim ukusom i odlikama prostorije.

s .
1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku AUDIO pomoc¢u dug- @ AUDIO Sl O
madi A, V, <, > i pritisnite dugme ®OK.

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke Balance, zatim pri- Balance
tisnite dugme @OK.

3. Pritiskajte dugmad <<, > da biste podesili balans zvuka , zatim pri-
tisnite dugme @OK.

* Ako je funkcija FM Wireless Audio podesena na On, nec¢ete moci da na
ovaj nacin podesite jac¢inu zvuka. Podesite preko FM risivera.

« Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Podesavanje visokih tonova

* Podesite visoke tonove u skladu sa vasim ukusom i odlikama prostorije.

@ AUDIO Move ®OK
1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku AUDIO pomocu

dugmadi A, V, <, > i pritisnite dugme @ OK.

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dogli do stavke Treble, zatim
pritisnite dugme @OK.

Treble

3. Pritiskajte dugmad <<, > da biste podesili visoke tonove , zatim
pritisnite dugme @ OK.

+ Ako je funkcija FM Wireless Audio podesena na On, ne¢ete mocéi da
na ovaj nacin podesite jacinu zvuka. Podesite preko FM risivera.

«  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.
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Funkcija

Opcije iz menija TIME
Funkcija Sleep Timer
* Tajmer za iskljucivanje iskljuéuje projekfor u unapred podeseno vreme.
1. Pritisnite dugme Q.MENU na daljinskom upravljacu.
2. Pritiskajte dugmad /\, VV da biste dosli do stavke Sleep Timer.

3. Pritiskajte dugmad <<, > da biste izabrali Zeljeno unapred podeseno
vreme.

< Off > <> « 10 min. p <> 4 20 min.

Xl 240 min. ) <> 4 180 min. ) <> ¢ 120 min.

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomoc¢u dugmeta MENU.
« Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme RETURN.

Funkcija Auto Off

Q-Menu
AspectRatio | 169 |
@@ Picture Mode

Gz Sleep Timer 4 Off 4

T Eject USB

Close

P <> 30 min. »

<>

< 60 min. »

<>

P > 90 min. »

* Ova funkcija automatski iskljucuje projektor nakon isteka 10 minuta ukoliko nema signala.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku TIME pomoc¢u
dugmadi A, V, <, > i pritisnite dugme @OK.

2. Pritiskajte dugmad /\, VV da biste dosli do stavke Auto Off, zatim
pritisnite dugme @OK .

3. Idite na zeljenu stavku pomoc¢u dugmadi /\, V, zatim pritisnite
dugme @OK .

@ TIME <>Move ®OK

Auto Off

« Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s meni-
jem.

Opcije iz menija OPTION

Izbor jezika

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu
dugmadi /\, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK.

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke Menu
Language, zatim pritisnite dugme @ OK.

3. Idite na zeljenu stavku pomoc¢u dugmadi A, V, <, >, zatim pri-
tisnite dugme @OK.

=</ OPTION SMove ®OK
Menu Language : English

*  Meni na ekranu (OSD) prikazivace se na izabranom jeziku.

« Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s meni-
jem.
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Funkcija

Koris¢enje funkcije Blank

* Ova funkcija moze biti korisna ako Zelite da privu¢ete paznju publike u toku prezentacija, sastanaka ili predavanja.

1. Pritisnite dugme BLANK na daljinskom upravljacu.
* Na platnu ¢e se prikazati boja pozadine.

*  Mozete izabrati boju pozadine. (Pogledajte odeljak ,Izbor slike za prazno platno”)

2. Pritisnite bilo koje dugme da biste otkazali funkciju Blank.

Da biste priviemeno iskljucili lampu, pritisnite dugme BLANK na daljinskom upravlja¢u. Nemojte prekrivati objektiv projek-
tora dok projektor radi jer o moze dovesti do zagrevanja i izobli¢avanja upotrebljenih predmeta, pa ¢ak i do pozara.

|zbor slike za prazno platno

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu .
dugmadi /\, V, <, > zatim pritisnite dugme @ OK. =) OPTION fore 0K

2. Pritiskajte dugmad /\, VV da biste dosli do stavke Blank Image, Sl
zatim pritisnite dugme @ OK.

3. Idite na zeljenu stavku pomoc¢u dugmadi /A, V , zatim pritisnite
dugme @OK .

« Pozadinska slika bi¢e promenjena u sliku koju ste izabrali u okviru funk-
cije Blank.

* Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Funkcija Screen Capture

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu [-\z;] )
dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme @®OK. =] OPTION GikD O

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke Screen Capture,
zatim pritisnite dugme @OK .

Screen Capture
¢ Moze se izabrati samo ako je prisutan signal.
* Snimanje ekrana traje oko 2 minuta.

» Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s meni-
jem.
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Funkcija

Za podesavanje osvetljenosti ekrana.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu i
dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK. OPTION IMove  ©OK

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke LED Mode, zatim

pritisnite dugme @OK . LED Mode

3. Idite na Zeljenu stavku pomocu dugmadi /A, \V, zatim pritisnite
dugme @OK.

LED Mode automatski prelazi u reZzim Dimming na odredenim temper-
aturama (35°C i vec¢im).

U rezimu Dimming koristi se 90% osvetljenosti originalnog LED rezima.
*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Da bi se projektor automatski ukljucio kada se ukljuci napajanje

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu @ X
dugmadi A, V, <, > i pritisnite dugme @ OK. OPTION Blibm OCK

2. Pritiskajte dugmad /\, VV da biste dosli do stavke Auto Power,
zatim pritisnite dugme @OK .
Auto Power
3. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do opcije On, zatim pritis-
nite dugme @OK .

e On: Projektor se ukljuc¢uje kada DC kabl ukljucite u projektor.

e Off: Projektor ulazi u stanje mirovanja kada DC kabl ukljucite u projek-
tor.

*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Podesavanje osvetljenja dugmadi

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu ﬁ )
dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK. =] OPTION Chro CEH

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke Keypad LED,
zatim pritisnite dugme @OK .

= Keypad LED
3. Pritiskajte dugmad /A, V da biste dosli do opcije On, zatim prifis- ®
nite dugme @OK .

¢ On: Kada je dugme pritisnuto, ono svetli 5 sekundi pre nego $to se
iskljuci.

e Off: Dugmad ne svetli.

+  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.
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Funkcija

Funkcija Demo Mode

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu % .
dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK. OPTION LB Ol

2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do stavke Demo Mode,
zatim pritisnite dugme @OK .

3. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do opcije On, zatim pritis- Demo Mode
nite dugme @OK .

+ Ova opcija se moze izabrati kada je Initial Setting podesena na Store
Demo.

*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Funkcija Initial Setting

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomodu
dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK. >~ OPTION

CMove ©OK

-

2. Pritiskajte dugmad /\, \V da biste dogli do stavke Initial Setting,
zatim pritisnite dugme @OK .

3. Idite na Zeljenu stavku pomoc¢u dugmadi /A, \V, zatim pritisnite
dugme @OK . Initial Setting : Home Use

+ Kada se projektor koristi kod kuce, izaberite opciju Home Use.
*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Opcije iz menija INFORMATION

Da biste pogledali informacije o projektoru

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku INFORMATION
pomocéu dugmadi /\, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK.

@ INFORMATION

2. Mozete videti trenutne informacije o projektoru.

*  Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.
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* Prikazana slika moze se razlikovati od vaseg projektora.

Da biste koristili USB uredaj

* Ovaj ekran se automatski prikazuje kada prikljucite neki USB uredaj.
Na USB uredaj ne mozete dodati novu fasciklu ili izbrisati postojeéu.

1.

Prikljucite USB uredaj u USB priklju¢ak sa zadnje strane projektora.
2. Automatski ¢e se prikazati glavni DivX meni.

Povezivanje USB uredaja

PHOTO LIST MUSIC LIST MOVIE LIST

USB memorijski
\ uredaj /
|zbacivanje USB uredaja

* Da biste izbacili USB uredaj, izaberite opciju ,Eject".

1. Pritisnite dugme Q.MENU na daljinskom upravljacu. Q-Menu
2. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dogli do stavke Eject USB.
3. Pritisnite dugme ®@OK na daljinskom upravljacu. depeciiiaic
<& Picture Mode
» Nakon sto izaberete opciju Eject USB, USB uredaj viSe nece moci da se (O Sleep Timer
progcita. Uklonite USB uredaj, a zatim ga ponovo prikljucite. G- Eject USB
« Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme RETURN.

Mere opreza prilikom upotrebe USB uredaja

V VVVYVYYVYY

v

V VVV V VV VVVYVVY V VY

Prepoznaje se samo USB memorijski uredaj. Uredaj ne podrzava povezivanje digitalnih kamera i mobilnih telefona.
Ako je USB uredaj priklju¢en preko USB razvodnika, onda se uredaj ne moze prepoznati.

USB memorijski uredaj koji sadrzi program za automatsko prepoznavanje mozda nece biti prepoznat.

USB memorijski uredaj koji koristi svoj upravljacki program mozda nece biti prepoznat.

Brzina prepoznavanja USB memorijskog uredaja zavisi od uredaja.

Nemojte iskljucivati projektor ili iskopcavati USB uredaj dok se povezani USB memorijski uredaj koristi. Kada se takav
uredaj iznenadno odvoji ili iskop¢a, moze doéi do oste¢enja sauvanih datoteka ili USB memorijskog uredaja.

Nemojte prikljucivati USB memorijske uredaje koji je bio nasilno menjan na rac¢unaru. Takav uredaj moze dovesti do kvara
na proizvodu ili greske u reprodukciji. Koristite isklju¢ivo USB memorijske uredaje na kojima se nalaze standardne muzicke
datoteke ili datoteke sa slikama.

Koristite samo USB memorijske uredaje koji su formatirani kao FAT 16, FAT 32 ili NTFS sistem datoteka koji obezbeduje
operativni sistemn Windows. U slu¢aju da je memorijski uredaj formatiran usluznim programom koji nije podrzan od strane
operativhog sisterna Windows, uredaj mozda nece biti prepoznat.

USB memorijske uredaje koji koriste eksterno napajanje prikljucite na izvor napajanja. U suprotnom, uredaj mozda nece
biti prepoznat.

USB memorijske uredaje povezite pomocu kabla koji ste dobili uz uredaj. Ako za povezivanje koristite neki drugi kabl ili
kabl koji je predugacak, uredaj mozda nece biti prepoznat.

Neki USB memorijski uredaji mozda nece biti podrzani ili raditi besprekorno.
Ako je ime fascikle ili datoteke predugacko, nece biti prikazana ili prepoznata.
Metod za prikaz datoteka zasniva se na redosledu skladistenja na USB memorijskom uredaju.

Napravite rezervnu kopiju vaznih datoteka posto moze doc¢i do osteéenja podataka sa USB uredaja. Upravljanje podacima
je odgovornost korisnika, pa proizvoda¢ ne snosi odgovornost za Stetu usled oSteéenja uredaja sa podacima.

Ako broj fascikli i datoteka prelazi 1.000, uredaj neée prikazati, odnosno prepoznati preostale datoteke i fascikle.

Uredaj prepoznaje samo primarnu particiju. Ukoliko postoji prosirena particija, ona nece biti prikazana, odnosno prepozna-
ta.

Preporuceni kapacitet je 1 TB ili manje za USB spoljasnji ¢vrsti disk, odnosno 32 GB ili manje za USB memoriju. Svi
uredaji sa kapacitetom vec¢im od preporu¢enog mozda nece ispravno raditi.

Podaci na USB memoriji ne mogu se obrisati u NTFS sistemu datoteka.

Ukoliko USB memorija ne radi ispravno, iskljucite je, a zatim ponovo ukljudite.

Ako USB spoljasnji ¢vrsti disk sa funkcijom ,Energy Saving" ne radi, iskljucite ¢vrsti disk i ponovo ga ukljucite kako bi
ispravno radio.

Podrzani su i USB memorijski uredaji ispod standarda USB 2.0. Medutim, oni mozda nece ispravno raditi u spisku filmo-
va.
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PHOTO List

* Sluzi za prikazivanje datoteka fotografija (*jpg) sa USB uredaja.
Meni na ekranu moze da se razlikuje od vaseg uredaja. Slike su date kao primer koji ¢e vam pomoci u koris¢enju projektora.

PodrzZani tipovi datoteka s fotografijama: *JPG
* Mozete reprodukovati samo JPG datoteke.

* Za JPG datoteke podrzano je iskljuc¢ivo osnovno skeniranje.

- Ovaj projektor ne moze da dekoduje vec¢inu JPEG datoteka snimljenih uz koris¢enje opcije progresivnog skeniranja.

- Minimalna podrzana veli¢ina slike je 64 piksela (horizontalno) x 64 piksela (vertikalno) kada je slika manja od 1920
piksela, 1920 piksela (horizontalno) x 128 piksela (vertikalno) kada slika ima 1920 piksela ili vise, a podrzani maksimum
je 4.000 piksela (horizontalno) x 8.640 piksela (vertikalno).

- Nepodrzane datoteke mogu biti prikazane kao da su u bitmap formatu.

Komponente ekrana

1. Prelazak na datoteku viSeg nivoa PHOTO LIST  gama 1/1 & No Marked

2. Pregled: Prikazuje slicicu/ime fascikle fotografije u | [090704] PRk
izabranoj fascikli - - e

3. Trenutna strana/ukupan broj strana 7 B xe

4. Ukupan broj oznacenih fotografija

o .. L. O bscoooz
5. Odgovaraju¢a dugmad na daljinskom upravljacu 13661768 125KB

[0 DSCo003

Up Folder [ DSC0004

’ «%» Navigation © PopUp Menu PAGE[ Page Change [I53 Mark ¥ Exit

6

Izbor fotografija i iskacuci meni

1. Pritisnite dugme USB. Zatim idite na stavku PHOTO LIST

PHOTO LIST
pomoc¢u dugmadi <, > i pritisnite dugme @OK .

W [090704] Up Folder

Butterfly
- B e D 366x768, 125k8

i e

H Dscoool Mark All
Delete

Strana 1/1 @ No Marked

2. Pritiskajte dugmad A, V, <, > da biste dosli do Zeljene
datoteke fotografije, zatim pritisnite dugme @ OK.

O bscooo2

1366x768 125KB Close

3. Idite na Zeljenu stavku pomoéu dugmadi A, V, zatim pri-
tisnite dugme @OK .

[0 DSCo003

Up Folder [ DSC0004

> Navigation © PopUp Menu PAGE[] Page Change (53 Mark ¥ Exit

¢ View: Prikazivanje izabrane stavke.
¢ Mark All: Oznacavanje svih fotografija na ekranu.

e Delete: Brisanje izabrane fotografije.

¢ Close: Zatvaranje iskacu¢eg menija.

« Ako je datoteka slike o$tecena, mozda se necée pravilno prikazati.

+ Da bi se prikazala slika visoke rezolucije potrebno je vise vremena.
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Meni u rezimu slike preko celog ekrana

. Pritiskajte dugmad A\, V, <, > da biste dosli do Zeljene foto-

. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dosli do opcije View, zatim

. lzabrana fotografija bi¢e prikazana preko celog ekrana.

Pritisnite dugme USB. Zatim idite na stavku PHOTO LIST
pomoc¢u dugmadi /\, V i pritisnite dugme ®@OK .

grafije, zatim pritisnite dugme @ OK.

pritisnite dugme @OK .

Pritiskajte dugmad /A, V, <, > da biste izabrali stavke i
koristili meni u reZzimu slike preko celog ekrana.

Pomoc¢u dugmadi <<, > izaberite prethodnu ili sledec¢u fotografiju.
Slideshow: |zabrane fotografije bi¢e prikazane u vidu projekcije slajdova. Ako ne izaberete nijednu fotografi-
ju, projekcija slajdova ¢e obuhvatiti sve fotografije.
- Podesite vremenski interval projekcije slajdova u meniju Option.
BGM: Slusajte muziku dok pregledate fotografije u punoj velicini.
- U meniju Option izaberite uredaj s koga ¢e se reprodukovati muzika, kao i Zeljeni album.
o (Rotiranje): Rotiranje fotografija.
Delete: Brisanje fotografija.
Option: Podesavanje vrednosti za Slide Speed i Music Folder.
~ Ne mozete promeniti opciju Music Folder dok je u toku reprodukcija muzike u pozadini.
Hide: Sakrijte meni u prikazu slike preko celog ekrana.
~ Da biste opet prikazali meni u prikazu preko celog ekrana, pritisnite dugme @ OK.
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MUSIC List

* Meni Music List mozete koristiti za reprodukciju MP3 datoteka sa USB uredaja za skladistenje.

Meni na ekranu na vasem modelu mozZe se donekle razlikovati.

Podrzani tipovi muzickih datoteka: *. MP3
Opseg bitskog protoka: 8 kbps ~ 320 kbps

*  Maksimalno trajanje: 999,59 s

Brzina uzorkovanja (frekvencija uzorkovanja): MPEGT Layer 3 : 8 kHz ~ 48 kHz

Ovaj projektor ne moze da reprodukuje muzicke datoteke veli¢ine manje od 16 kB.
Ovaj projektor ne moze da reprodukuje datoteke sa zastitom od kopiranja.

Komponente ekrana

—

Prelazak na datoteku viseg nivoa

2. Pregled: Prikazuje naziv/ime fascikle muzicke
datoteke u izabranoj fascikli

. Trenutna strana/ukupan broj strana

. Ukupan broj oznac¢enih muzickih datoteka

Odgovaraju¢a dugmad na daljinskom upravljacu

N

MUSIC LIST

W) DriveA

Strana1/1 @ No Marked

flovey Up Folder

L} Flower (ki

(] Oblivious 05:24.

m 00:00 / 05:42

Up Folder

<> Navigation @ PopUp Menu paGEE Page Change (I3 Mark S Exit

o
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[zbor muzike i iskacuéi meni

1. Pritisnite dugme USB. Zatim idite na stavku MUSIC LIST MUSIC LIST
pomoc¢u dugmadi <<, > i pritisnite dugme @OK .

Strana 1/1 @ No Marked

W8 DriveA

Arirang

Up Folder D545 «e128 Kibps

arirang

Play with Photo

Mark All
Delete

2. Pritiskajte dugmad /A, V, <, > da biste dosli do zeljene
muzicke datoteke, zatim pritisnite dugme @ OK.

Good Bye

m 00:00 / 04:16

Up Folder

> Navigation © PopUp Menu PAGER Page Change 53 Mark W Exit

3. Idite na Zeljenu stavku pomocéu dugmadi /\, V, zatim pri-
tisnite dugme @OK.

Close

e Play: Nakon zavr$etka jedne muzicke numere, reprodukovacée se sledeca izabrana numera. Ako vise
nema izabranih muzi¢kih numera, reprodukovace se slede¢a numera u fascikli. Ako otvorite
drugu fasciklu i pritisnete dugme ®@OK, muzika koja se trenutno reprodukuje ¢e se zaustaviti.

Dok se muzika reprodukuje, ispred frajanja reprodukcije muzike prikazuje se J.

Nakon isteka odredenog vremena, nestace ekran sa punom muzickom listom, a ekran sa
informacijama o reprodukciji koji se nalazi preko muzicke liste prikazivace se kao cuvar ekra-
na. Pritisnite dugme @OK, [l ili RETURN da biste prekinuli prikazivanje éuvara ekrana.

Za oSte¢ene muzicke datoteke koje se ne mogu reprodukovati prikazuje se O0:00 kao traja-
nje reprodukcije.

Muzicke datoteke sa zastitomn od kopiranja nece se reprodukovati.

* Play with Photo: Zapocnite reprodukciju izabranih muzickih datoteka, a zatim predite u meni Photo
List.

e Mark All: Oznacavanje svih muzi¢kih datoteka iz fascikle.
e Delete: Brisanje izabrane muzicke datoteke.
e Close: Zatvaranje iskacu¢eg menija.
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MOVIE List

* Lista filmova aktivira se u trenutku prepoznavanja USB uredaja. Koristi se prilikom prikazivanja datoteka filmova pomocu projektora.

Podrzani formati filmova

Naziv

- Broj kadro-
oznake tipa Video kodek podt/z]ztwsa@eazlglicija va u sekun- Audio kodek Objasnjenje
datoteke di
MPEG4 AC3
) » Opseg bitskog protoka: 32 kbps
B!V;( iii ~ 640 kbps
va>< 5'><X * Brzina uzorkovanja: 32 kHz, 44,1
AV VA kHz, 48 kHz Microsoft MPEG4
v DivX 6.XX MPEG nije podrzan.
Divx Xvid 1.00 » Opseg bitskog protoka: 32 kbps
Xvid 1.01 720X480 ~ 448 kbps WM\{ sfz_andardi nisu
Xvid 1.02 30P « Brzina uzorkovanja: 32 kHz ~ 48 | Podrzani.
) kHz
Xvid 1.03 800X432 . '
' Podrzana je samo
Xvid 110 Betal/2 LPCM osnovna reproduk-
DAT MPEGI MP3 cija video zapisa.
MPG * Brzina bitskog protoka: 32 kbps
MPEG ~ 320 kbps
* Brzina uzorkovanja: 32 kHz ~ 48
MPE MPEG2 kHz
VOB

Formati titlova: *ass/ *smi/ *srt/ *ssa

Mere predostoznosti prilikom reprodukcije DivX filmova

= Datoteka DivX filma i datoteka titla moraju se nalaziti u istoj fascikli. Za sada, naziv datoteke filma i naziv datoteke titla
moraju biti isti da bi se tfitl mogao prikazivati.

= Posebni titlovi koje kreira korisnik mozda nece pravilno raditi.

= Neki specijalni znakovi nisu podrzani u tfitlovima.

= HTML oznake nisu podrzane u tfitlovima.

= Titlovi na jezicima osim podrzanih nisu dostupni.

= Informacije o vremenu u spoljnim datotekama titla moraju biti poredani uzlaznim redosledom da bi reprodukcija titla bila
moguca.

= Ostetene datoteka filma moZda nec¢e modi da se reprodukuju, a odredene funkcije mozda nece biti dostupne u toku
reprodukcije.

= Odredene video datoteke kreirane pomocu softvera za kodiranje mozda nec¢e moci da se reprodukuju.

= Ako video i audio struktura snimljene datoteke nije ,interleaved’, reprodukovace se samo slika ili zvuk.

= Video snimci ¢ija je rezolucija ve¢a od maksimalne podrzane rezolucije u jednom kadru mozda ne¢e moci glatko da se
reprodukuju.

= DTS audio kodek nije podrzan.

* Reprodukcija video-datoteka vecih od 4 GB (gigabajta) nije podrzana.

= Reprodukcija video snimaka preko USB veze koja ne podrzava veliku brzinu mozda nece biti ispravna.

= Funkcija za podes$avanje ekrana nije dostupna tokom reprodukcije video snimaka pomocu funkcije MOVIE LIST.

+ O DIVX VIDEO FORMATU: DivX® je digitalni video format koji je kreirala korporacija DivX, Inc. Ovo je zvani¢ni serti-
fikovani DivX uredaj koji reprodukuje DivX video zapise. Vise informacija i softverske alatke za konvertovanje datoteka u
DivX video zapise potrazite na lokaciji www.divx.com.

« O DIVX VOD SADRZAJIMA: Ovaj DivX Certified® uredaj mora se registrovati da bi mogao da reprodukuje DivX Video-
on-Demand (VOD) sadrzaje. Da biste generisali registracioni kod, pronadite odeljak DivX VOD u meniju za podes$avanje
uredaja. Zatim posetite Web lokaciju vod.divx.com sa tim kodom da biste dovrsili registraciju i saznali nesto vise o DivX
VOD sadrzajima.

« "Certifié DivX pour lire des vidéos DivX, y compris le contenu premium."

« "Pat. 7,295,673; 7460,688;7,519,274"

m DOLBY Proizvedeno po licenci Dolby Laboratories. ,Dolby" i dvostruki D simbol predstavljaju Zigove kompanije
DIGITAL Dolby Laboratories.
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Komponente ekrana

Prelazak u nadredenu fasciklu T T

2. Pregled: Prikazuje naziv/ime fascikle filma u izabra- MOVIELIST__ sve 1 o wares
noj fascikli

. Trenutna strana/ukupan broj strana

. Ukupan broj oznacenih filmova

. Odgovaraju¢a dugmad na daljinskom upravljacu

—

B3 up Folder
M Per Un Pungo Di Dollari,1964.avi 01:33:12

[ Detective Conan_Movie13-The rave... 01:55:10
O Moon Child,2003.avi 01:40:55

o b~ w

704 x 396 668 MB

@ Ponyo On The Cliff,2008.avi 01:40:42

Up Folder |

’ <> Navigation @© PopUp Menu PAGER] Page Change Mark S Exit

®

Izbor filmova i iskacuc¢i meni

1. Pritisnite dugme USB. Zatim idite na stavku MOVIE LIST

MOVIE LIST
pomocu dugmadi <<, > i pritisnite dugme @ OK.

Strana1/1 & No Marked

- @0 « 396 668 M8
2. Pritiskajte dugmad /\, V, <, > da biste dosli do Zeljene e — ® Per Un Pungo DI Dollarl 1P @]
. . iy . - Mark All
datoteke filma, zatim pritisnite dugme ®@OK. R O Detective Conan_Movie13 Da(f
clete
O Moon Child,2003.avi Close
! T . . N LRI B Ponyo On The Cliff,2008.avr raua
3. Idite na Zeljenu stavku pomoc¢u dugmadi /A, V , a zatim e

Up Folder

<> Navigation @© PopUp Menu pace Page Change (I8 Mark S Exit

pritisnite dugme @OK .

* Play: Reprodukcija izabranih filmova.

- U slu¢aju da neke datoteke nisu podrzane, prikazace se poruka koja se odnosi na nepodrzanu
datoteku.

[- This file is invalid. ]

- Slika se prikazuje, ali ako zvuk nije podrzan, prikazace se sledeca poruka.

[- Unsupported Audio ]

e Mark All: Oznacavanje svih datoteka filma iz fascikle.
e Delete: Brisanje izabrane datoteke filma.
* Close: Zatvaranje iskacu¢eg menija.
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Reprodukovanje filmova

* Mozete podesavati razlicite postavke u toku reprodukcije filma.

1. Pritisnite dugme USB. Zatim idite na stavku MOVIE LIST
pomoc¢u dugmadi <, > i pritisnite dugme @OK .

2. Pritiskajte dugmad A\, V, <, > da biste dogli do Zeljene
datoteke filma, zatim pritisnite dugme @OK.

3. Pritiskajte dugmad /\, V da biste dogli do opcije Play,
zatim pritisnite dugme @OK .

- Option

¢ Koris¢enje daljinskog upravljaca

« Pritisnite dugme 4 4 (P. unazad) za premotavanje unazad.

o Pritisnite dugme P> P> (P. unapred) za premotavanje unapred.

« Pritisnite dugme Il (Pauza) da biste pauzirali reprodukciju.

« Pritisnite dugme [l (Stop) da biste zaustavili reprodukciju.

o Pritisnite dugme 14 4 (Preskogi -) da biste reprodukovali prethodni film.

« Pritisnite dugme P> Pl (Preskoéi +) da biste reprodukovali slededi film.

Izbor menija sa opcijama

U reZzimu reprodukcije MOVIE LIST.
Pritisnite @ (CRVENO) dugme na daljinskom upravijadu.

Picture Size < Full S

Picture Mode

Subtitle Language

¢ Picture Size: |zaberite opciju Full ili Original za veli¢inu slike.
¢ Picture Mode: |zaberite opciju Vivid, Standard, Cinema, Sport ili Game.

¢ Subtitle Language & Audio Language: Tokom reprodukcije izaberite grupu jezika za gl Lengpeer:
odabir audio-nosioca i prikaz titlova. Subtitle file

Francuski, $panski, katalonski-baskijski, portugalski, italijanski, albanski, "SI

Latinl retoromanski, holandski, nemacki, danski, Svedski, norveski, finski, farski, * Position

islandski, irski, Skotski, engleski

L

Ceski, madarski, poljski, rumunski, hrvatski, slovacki, slovenagki, srpski

Latin2 (latinica)

Latin4 Estonski, balti¢ki jezici (litvanski i latvijski), grenlandski i laponski

Latinb Engleski, turski

Cyrillic Buggrski, beloruski, makedonski, ruski, srpski i ukrajinski pre 1990.
godine

Greek Engleski, savremeni greki

Hebrew Engleski, moderni hebrejski

Kineski Kineski

Korean Engleski, korejski

Arabic Engleski, arapski

* Subtitle file: MozZete ukljuciti ili iskljuciti titlove.
- Language: Ako je na raspolaganju vise titlova, ovde mozete izabrati jedan od njih.
- Sync: Ako slika nije sinhronizovana sa zvukom, moze se podesiti u koracima od 0,5 sekundi.

- Position: MoZete promeniti polozaj titla.
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Da biste videli DivX kod za registraciju

* Potvrdite broj DivX koda za registraciju projektora.
Pomocu koda za registraciju mozete iznajmljivati ili kupovati filmove na adresi www.divx.com/vod.

<>Move ®OK

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku USB pomoc¢u dugma- ﬁ
di A\, V, <, > i pritisnite dugme @OK. . USB

2. Pritisnite dugme /\, V da biste dosli do stavke DivX Reg. Code
(DivX kod za registraciju) zatim pritisnite dugme @ OK. DivX Reg. Code

3. Prikazace DivX kod za registraciju projektora.

* Ako upotrebite DivX kod za registraciju sa drugog projektora, reprodu-
kovanje iznajmljenih ili kupljenih DivX datoteka nece biti moguce. (Moguée
je reprodukovati samo DivX datoteke koje se podudaraju sa kodom za
registraciju kupljenog projektora.)

« Slika ili zvuk iz datoteke konvertovane pomocu standarda koji nije DivX
kodek mozda ¢e biti osteéeni ili ne¢e moci da se reprodukuju.

* Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.

Funkcija Deactivation

* Brisanje postojecéih informacija za proveru identiteta kako biste primili nove DivX podatke za proveru identiteta korisnika pro-
jektora. Nakon $to izvrsite ovu funkciju, da biste mogli da gledate DivX DRM datoteke, bi¢e potrebno da ponovo potvrdite
svoj identitet kao korisnika DivX usluge.

<>Move ®OK

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku USB pomoc¢u dugmadi g
A, V, <, > i pritisnite dugme @ OK. U

2. Pritiskajte dugmad /\, VV da biste dosli do opcije Deactivation, zatim
pritisnite dugme @OK .
Deactivation
3. Idite na Zeljenu stavku pomoc¢u dugmadi <<, >, zatim prifisnite
dugme @OK .

* Funkcija DRM (Digital Rights Management, upravljanje digitalnim pravima):
Ova tehnologija i usluga sluzi za sprecavanje nedozvoljenog koris¢enja
digitalnih sadrZaja u cilju zastite prednosti i prava vlasnika autorskog prava.
Datoteka se moze reprodukovati nakon $to obezbedite licencu na
Internetu ili na neki drugi nacin.

« Pritisnite dugme MENU ili RETURN da biste zatvorili prozor s menijem.
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Informacije

Podrzani formati slike

* U sledecoj tabeli prikazani su formati slike koje podrzava projektor.

Format Vertikalna frek. (Hz) Horizontalna frek. (kHz)
640X350 70.090 31.468
720X400 70.080 31.469
640X480 59.940 31.469
640X480 72.800 37.861
640X480 75.000 37.500
800X600 56.250 35.156
800X600 60.310 37.879
800X600 72.180 48.077
800X600 75.000 46.875
1024X768 60.000 48.363
1024X768 70.060 56.476
1024X768 75.020 60.023
1152X864 60.053 54.348

1280X768 59.870 47.776
1360X768 60.015 47.712
1280X960 60.000 60.000
1280X1024 60.020 63.981
1400X1050 59.979 65.317
1680X1050 60.000 65.300

* Ako projektor ne podrzava ulazni signal, na platnu ¢e se prikazati poruka ,Out of Range"
* Projektor podrzava tip DDC1/2B kao funkciju Plug & Play. (Automatsko prepoznavanje monitora racunara)

* PodrZani tipovi sinhronizacije signala sa racunara: zasebna sinhronizacija.

<DVD/D-TV ulaz>

Signal

Komponentni-* HDMI-*2

480i

o]

X

480p

NTSC (60 Hz)|  720p

1080i

1080p

576i

576p

PAL (50 Hz) 720p

1080i

1080p

* Tip kabla
1- RGB komponentni kabl

24 /30 Hz| 1080p

O |0 |0 |0O|0O|0O|O0O|lO|O|O

O |O |0 |0 |0 |x|O|O|O|O

2- HDMI kabl
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Odrzavanje

* Projektor zahteva minimalno odrzavanje. Objektiv treba odrzavati Cistim posto se prasina i mrlje mogu videti na projektovanoj
slici. Za zamenu delova obratite se distributeru. Pre ¢is¢enja bilo kog dela projektora, obavezno iskljucite projektor pomocu
prekidaca i izvucite kabl iz utikaca.

Ciséenje objektiva

Ako na povrsini objektiva ima prasine ili mrlja, potrebno je da odistite objektiv. Za blago ¢is¢enje spoljasnjosti uredaja koristite
komprimovani vazduh u spreju ili krpu za ¢is¢enje koju ste dobili uz uredaj. Koristite preporuc¢eni komprimovani vazduh u spreju ili
sredstvo za Ciscenje objektiva. Da biste ocistili objektiv, nanesite malu koli¢inu sredstva za ¢is¢enje na komad vate ili meku krpu i
nanesite ga na objektiv. Imajte u vidu da tecnost moze da prodre kroz objektiv ako direktno prskate na objekfiv.

Ciséenje kutista projektora

Da biste ocistili kuciste projektora, prvo izvucite kabl za napajanje iz uti¢nice. Da biste uklonili prljavstinu ili prasinu, obrisite kuciste
krpom za poliranje koju ste dobili uz uredaj. Ako zelite da uklonite prasinu ili mrlje sa objektiva, upotrebite krpu za spoljasnjost
uredaja koju ste dobili uz uredaj.

Nemojte koristiti alkohol, benzen, razredivace ili druge hemijske deterdzente posto mogu dovesti do izobli¢enja ili promene boje
kucista.

Povezivanje poklopca objektiva s projektorom

Pronadite poklopac objektiva i kai$ koje ste 2 Postavite kraj kai$a bez &vora u otvor na dnu
dobili kao dodatnu opremu. dela projektora na kome se nalazi objektiv.

Provucite kai$ u otvoru na projektoru kroz otvor
3 na poklopcu objektiva, a zatim provucite pok- Kais$ i poklopac treba da budu povezani kao na
lopac objektiva kroz omcu na kaisu. ovoj slici.
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Specifikacije
MODEL HS200 (HS200-JE) / HS200G (HS200G-JE)
HS201 (HS201-JE) / HS201G (HS201G-JE)
Rezolucija 800 piksela (po horizontali) x 600 piksela (po vertikali)

QOdnos horizontala/vertikala
Veli¢ina panela (mm)

Velic¢ina platna
(Razdaljina projekcije)

Pomeranje projektovane slike
Domet daljinskog upravljaca
Kompatibilnost sa video for-
matima
Power
AC-DC adapter
Audio izlaz
Visina (mm)
Sirina (mm)
Duzina (mm)
Tezina (9)
USB uredaj

4.3 (horizontala:vertikala)
13.97

044 m-241m (381 cm - 302,2 cm)

100%

6 m
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60

19OV =/ 474 A
LG, PA-1900-08
TW+1W
60 (bez nozica), 63 (s nozicama)

183
122
800

5V, 05 A (maks.)

Radni uslovi

Temperatura

U toku rada: O°C - 40°C
Skladistenje i transport : -20°C - 60°C

Vlaznost

U toku rada: 0% - 80% relativne vlaznosti vazduha
Iskljuc¢en: 0% - 85% relativne vlaznosti vazduha

Specifikacije FM predajnika
(samo HS200/HS200G)

Frekventni opseg : 88,1 MHz - 1079 MHz
Razmak izmedu kanala : 200 KHz
Jacina predajnika : ispod 50 nW
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Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se sa zad-
nje strane ili sa jedne boc¢ne strane projektora.
Zabelezite ih ispod za slu¢aj da vam zatreba
servisiranje.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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