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Upozorenje
Ovo je uredaj klase B. U ku¢nom okruzenju ovaj proizvod moze dovesti do smetnji zbog dejstva radio
talasa. U tom slucaju, korisnik ¢e mozda morati da preduzme odgovaraju¢e mere.
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Odlaganje starog uredaja

1. Simbol precrtane korpe za otpatke na proizvodu znaéi da se na njega odnosi Direktiva Evropske unije

2002/96/EC.

2. Sve elektriéne i elektronske uredaje treba odloziti odvojeno od opsteg gradskog otpada koris¢enjem namen-
skih tacaka za prikupljanje koje je ustanovila vlada ili lokalna uprava.
3. Pravilno odlaganje starog uredaja pomodi ¢e u spre¢avanju potencijalnog negativnog uticaja na Zivotnu

sredinu i zdravlje ljudi.

4. Vise informacija o odlaganju starog uredaja potrazite od gradske uprave, komunalnog preduzeca za odlaganje
_ otpada ili u prodavnici u kojoj ste kupili proizvod.




Bezbednosna uputstva

Bezbednosna uputstva

Pridrzavajte se bezbednosnih uputstava kako biste sprecili potencijalne nesre¢ne slucajeve ili pogresnu upotrebu projektora.

¢ Bezbednosna uputstva data su u dva oblika, kao $to je objasnjeno ispod.

/N UPOZORENJE : Ako zanemarite ova upozorenja, moze doc¢i do ozbiljnih telesnih povreda, pa ¢ak i sa fatalnim

posledicama.

/N NAPOMENE : Ako zanemarite ova upozorenja, moze dodi do telesnih povreda ili oste¢enja projektora.

« Nakon $to procitate ovaj priru¢nik, drzite ga na lako pristupacnom mestu.

Instalacija u zatvorenom

/N UPOZORENJE

-
Ne stavljajte projektor na mesta

izloZena direktnoj suncevoj svetlosti,
niti u blizinu izvora toplote, kao $to
su radijatori, kamin, Sporeft itd.

Postoji opasnost od pozara!l

Ne stavljajte zapaljive materijale u
projektor niti u njegovu blizinu.

Postoji opasnost od pozara!

Ne kacite se za montirani projektor.

To moze dovesti do pada projektora i do
telesnih povreda, pa ¢ak i sa fatalnim
posledicama.

&

Ne prekrivajte otvore za ventilaciju na
projektoru i ne ometajte protok
vazduha na bilo koji nacin.

To moze dovesti do poveéanja unutrasnje
temperature i opasnosti od pozara ili
osteéenja uredajal

Ne stavljajte projektor u blizinu izvora
pare ili ulja, kao $to je ovlazivaé
vazduha.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udara!

Ne stavljajte proizvod na mesta na
kojima moze biti izlozen prasini.

To moze dovesti do pozara ili
ostec¢enja uredajal

s

&

Nemojte koristiti projektor na vlaznom
mestu kao $to je kupatilo ili neko
drugo mesto na kojem moze da se
pokvasi.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udara!

Ne stavljajte projektor direktno na
tepih ili neko drugo mesto koje
otezava ventilaciju.

To moze dovesti do povecanja unutrasnje
temperature i opasnosti od pozara ili
osteéenja uredaja.

Vodite ra¢una da oko projektora ima
dovoljno prostora za ventilaciju. lzmedu
projektora i zida potrebno je da postoji
razmak od najmanje 30 cm.

Prevelik porast unutrasnje temper-
ature moze dovesti do pozara ili ostecenja
uredajal

/N NAPOMENE

Ako postavljate projektor na sto,
pazite da ga ne stavite blizu ivice.

To moze dovesti do pada projektora i do
telesnih povreda ili o$te¢enja projektora.
Obavezno koristite prikladno postolje.

Pre premestanja i ¢is¢enja iskljucite
uredaj sa izvora napajanja i izvucite
sve kablove.

Projektor postavite na ravnu i stabilnu
povrsinu.

Uredaj moze pasti i dovesti do telesnih
povreda i/ili ote¢enja uredaja.

Napajanje

/N\ UPOZORENJE

Obavezno je koris¢enje uzemljenja.

Vodite rauna da povezete uzemljenje da ne bi
doslo do opasnosti od strujnog udara
(Projektor sa utikatem sa naizmeniénu struju
sa fri kontakta potrebno je ukljuditi u uti¢nicu
za naizmeniénu struju sa fri kontakta).

Ako uzemljavanje nije moguce neka vam kval-
ifkovani elektri¢ar namontira odvojenu sklopku.
Nemojte pokusavati da uzemljite uredaj
povezivanjem na telefonske kablove, gromo-
brane ili cevi za plin.

Da ne bi doslo do opasnosti od poZara,

kabl za napajanje mora biti do kraja
umetnut u uti¢nicul

To moze dovesti do pozara ili ostecenja
uredaja.

Ne stavljajte teske predmete na kabl
za napajanje.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udaral




Bezbednosna uputstva

Napajanje

/AN UPOZORENJE

Ne dodirujte utika¢ vlaznim rukama.

Ne ukljucujte prevelik broj uredaja u
jednu zidnu uti¢nicu.

To moze dovesti do pozara!l

Uti¢nica se moze pregrejati i izazvati pozar!

Pazite da na kontakte utikaca i
utiénicu ne pada prasina.

Postoji opasnost od pozara!

/N NAPOMENE

s

.

Ne koristite kabl za napajanje ako je
utika¢ ostecen ili ako je bilo koji deo
uti¢nice olabavljen.

Prilikom isklju¢ivanja iz uti¢nice,
évrsto drzite utikaé. Ako povucete za
kabl, moze do¢i do ostecenja.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara

Postoji opasnost od pozara!
ili ostecenja uredaja!

Vodite rac¢una da kabl za napajanje
ne dode u dodir sa ostrim ili vrué¢im
predmetima.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara

ili oSte¢enja uredajal
)

Stavite projektor na mesta na kojima
ne postoji opasnost od saplitanja ili
gazenja kabla.

iz zidne uti¢nice.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara
ili oste¢enja uredajal

Nemojte ukljucivati i iskljucivati projektor ukljuc¢ivanjem ili iskljucivanjem utikaca
(Ostavite uredaj da se ohladi pre nego $to iskljucite napajanje.)

To moze dovesti do mehani¢kog kvara ili strujnog udara.

Koriséenje

/N UPOZORENJUE

s

.

U slucaju da projektor padne ili da dode
do ostecenja projektora, iskljucite ga

Na projektor nemojte stavljati pred-
mete koji sadrze te¢nosti, kao $to su
saksije, ¢ase, kozmetika ili svece.

se ovlas¢enom servisnom centru.
To moze dovesti do pozara ili
ostecenja uredajal Postoji opasnost od poZara, strujnog udara ili
ostecenja uredajal

pomocu prekidaca i iz uti¢nice, i obratite

Pazite da u projektor ne upadne nije-
dan predmet.

Postoji opasnost od strujnog udara ili
ostec¢enja uredajal

.

s
Ako u projektor dospe voda, odmah ga iskljucite iz uti¢nice i obratite se ser- Iskoris¢ene baterije odlozite
viseru.. pazljivo i na bezbedan nadin.
Postoji opasnost od strujnog udara ili oste¢enja uredajal U slucaju gutanja baterije od
strane deteta, odmah se obratite
doktoru.
»
Ne skidajte poklopce uredaja. Ne gledajte direktno u objektiv dok Ne dodirujte metalne delove u toku
|1zlaZete se velikoj opasnosti od stru- se projektor koristi. Moze do¢i do upotrebe ili odmah nakon upotrebe
jnog udara! ostecenja vidal posto ventilacioni otvori ostaju vreli!
~

OPREZ u vezi sa kablom za napajanje

Nemojte da preoptereéujete zidne utiénice ili osigurace. Preopterecene zidne uti¢nice, labave ili o$tetene zidne
uti¢nice, produzni kablovi, osteéeni kablovi za napajanje i oste¢ena ili naprsla izolacija Zica predstavljaju opasnost. Svi
ovi faktori mogu dovesti do strujnog udara ili pozara. Povremeno pregledajte kabl uredaja i, u slu¢aju da primetite
vidno os$tecenje ili habanje, iskljucite ga iz uti¢nice, prekinite sa koris¢enjem uredaja i zatraZite od ovlaséenog ser-

visera da vam zameni kabl istim modelom kabla.

Zastitite kabl za napajanje od fizi¢kih i mehanickih ostecenja, kao $to su uvrtanje, savijanje, pritiskanje, prikljestenje

vratima i gazenje. Posebno obratite paZznju na utikace, zidne uti¢nice i mesto na kojem kabl izlazi iz uredaja.
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Koriséenje

/N UPOZORENJUE

Ako se projektor nalazi u prostoriji u kojoj dode do curenja plina, ne dodirujte

projektor.

Moze doci do poZzara ili opekotina usled varnicenja.

Dok je lampa projektora uklju¢ena,
neka vrata objektiva budu otvore-
na, odnosno poklopac objektiva
skinuft.

/N NAPOMENE

Nemojte stavljati teske predmete na Vodite ra¢una da ne udarite objekfiv, Ne dodirujte objektiv projektora. U
projekfor. narocito prilikom premestanja pro- pitanju je osetljiv deo koji se lako
jektora. moze osfefiti.
To moze dovesti do mehanickog kvara ili
telesnih povreda!
J
( . T ) . )
Nemojte koristiti ostre alatke za rad i Ako na platnu nema slike, iskljucite : Vodite racuna da projektor ne padne
sa PVIOJEUOFOIFT‘V posto moze doci do uredaj pomocu prekidaca i iz struje, a i ne izlaZite ga udarcima.
ostecenja kucista. - zatim se obratite serviseru.
To moze dovesti do mehani¢kog kvara ili
- Postoji opasnost od poZara, strujnog udara  felesnih povredal!
ili o$te¢enja uredaja!
N : J
Eigéenje /N UPOZORENJE
v.v s v v N
Nemojte koristiti vodu za ¢iscenje U malo verovatnom sluéaju da se iz Za uklanjanje prasine i mrlja sa
proizvoda. i projektora pojavi dim ili neki objektiva projektora koristite kom-
neocekivan miris, iskljucite projektor presovani vazduh u spreju ili meku
Moze ioc' do ostecenja projektora ili stru- hom6ay prekidada, izvucite utikaé iz krpu koju ste navlazili neutralnim
Jnog udara. zidne uti¢nice i obratite se distrib- deterdzentom i vodom.
- uteru ili servisnom centru.
Postoji opasnost od pozara, strujnog udara
ili oste¢enja uredajal
N v
/AN NAPOMENE
( M)
Jednom godisnje obrat- Pre ¢is¢enja plasti¢nih delova, kao $to je kuciste projektora, izvucite kabl za napajanje iz
ite se servisnom centru utiénice, zatim obrisite uredaj mekom krpom. Ne koristite sredstva za ¢is¢enje, vodu u
radi ¢is¢enja unutrasnjih spreju i ne brisite uredaj vlaznom krpom. Ni u kom slu¢aju nemojte koristiti sredstva za
delova projektora. giscenje (sredstva za Ciscenje stakla), sredstva za poliranje automobila ili industrijska
sredstva za poliranje, abrazive ili vosak, benzen, alkohol itd. po$to moze doéi do
Ako se nakupi prasina, osteéenja proizvoda. Za uklanjanje prasine i mrlja sa objektiva projektora koristite kom-
moze doc¢i do mehanickih . - . . ; N )
Kvarova presovani vazduh u spreju ili meku krpu koju ste navlazili neutralnim deterdZzentom i
' vodom.
L Postoji opasnost od poZara, strujnog udara ili osteéenja uredaja (izobli¢enja, korozije ili osteéenja). )

/A UPOZORENJE

To moze dovesti do osteéenja projektora i strujnog udara, kao i ponistavanja garancije!

Ne pokusavajte sami da popravite projektor. Obratite se distributeru ili servisnom centru.

/N NAPOMENE

Ne mesajte nove i stare baterije.

To moze dovesti do pregrevanja novih bat-
erija i njihovog curenja.

Ako duze vreme ne nameravate da
koristite projektor, iskljucite ga iz
uti¢nice.

Nakupljanje prasine moze dovesti do pozara

ili o$te¢enja uredaja!l

Koristite samo odgovarajudi tip
baterije.

Postoji opasnost od ostecenja daljin-
skog upravljaca.

N N

Servisiranje lampe prepustite kvalifikovanom serviseru.

J
J




Imena delova

Imena delova
Kuciste

* Ovaj projektor je proizveden tehnologijom velike preciznosti. Medutim, na ekranu projektora mozda se mogu videti sitne crne tacke i/ili svetle
tacke (crvene, plave ili zelene). U pitanju je normalna posledica procesa proizvodnje i ne mora da ukazuje na kvar.

Prsten za fokusiranje

Prsten za pomeranje objektiva

Ventilacioni otvori

Prsten za zumiranje Prednji senzor za daljinski upravlja¢




Imena delova

Deo za povezivanje

Zadnji senzor za
daljinski upravlja¢

USB (samo za servis)

Kontrolna tabla

RGB ULAZ

Konektor za Kensington
sistem bezbednosti
(Pogledajte 15. stranicu)

Video

COMPONENT ULAZ

AC ULAZ

S-Video

HDMI ULAZ 1/2




Imena delova

Kontrolna tabla

Dugme POWER

Ukljugivanje/iskljucivanje projektora.

Dugme INPUT

Prelazak u RGB, HDMI, Video, S-Video ili komponentni rezim.

——

(Com— i S
AUTO INPUT MENU

(G ] G R G ] )
A \% < >

-

Dugme MENU

Dugme AUTO
Automatski ispravlja polozaj i potrese slike
u RGB rezimu.

Dugme A/V/</>

Podesavanje opcija iz menija.

Otvaranje ili zatvaranje menija.

Dugme ®OK
Prikazuje trenutni rezim i
¢uva izmene funkcija.
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Daljinski upravljac¢

POWER
D POWER < 0
ame > Dugme RATIO
Dugme AUTO < AUTO| (RATIOJ [INPUT > Dugme INPUT
Dugme EXIT < @ @ >  Dugme MENU

A

Dugme @OK, A/V/</>

A

Dugme Brightness > Dugme Contrast

&) > Dugme LIGHT
Dugme BLANK < > Dugme A.IRIS
Dugme PICTURE < @\ > Dugme KEYSTONE
Dugme STILL < @ PATIERY > Dugme PATTERN
Dugme CTEMP < > Dugme GAMMA

A\

Dugme SLEEP

Postavljanje baterija

OPREZ
AKO BATERIJU ZAMENITE NEODGOVARAJUCIM TIPOM BATERIJE POSTOJI OPASNOST OD EKSPLOZIJE.
ISTROSENE BATERIJE ODLOZITE U SKLADU SA UPUTSTVIMA.

L

"

» Umetnite odgovarajuéi tip baterija, vodeéi ra¢una da ih pravilno okrenete (,+" na ,+", -

@ »  Otvorite poklopac odeljka za baterije sa zadnje strane daljinskog upravljaca.
na ,-").

4

Stavite dve AAA baterije od 1,5 V. Nemojte mesati ve¢ koris¢ene baterije i nove baterije.

/

10



Imena delova

Indikatori statusa projektora

* Indikator lampe, indikator rada i indikator temperature na gornjoj strani projektora pokazuju korisniku radni status projektora.

Indikator rada
Indikator temperature

&/&

. \ens shig

Dekorativna LED
lampica

(Prsten za
pomeranje
objektiva)

Indikator lampe

Crvena Stanje pripravnosti.

Zelena Uredaj radi (lampa svetli)

Narandzasta (treperi) | Lampa se hladi (60 sekundi).

Zelena (treperi) Projektor je isklju¢en zbog pregrevanja (60 sekundi).

Indikator rada/ Indikator

temperature Iskljuc¢eno Napajanje je isklju¢eno.

Ovo je poruka upozorenja o pregrevanju dok je projektor ukljuc¢en.

N dzast
arandzasta Iskljucite projektor i proverite ventilator.

Napajanje je isklju¢eno zbog problema sa unutrasnjim ventilatorom
Crvena (treperi) za hladenje.
Obratite se servisnom centru.

Lampa projektora se priblizava kraju radnog veka i treba je

Crvena e
zameniti novom lampom.

Doslo je do greske lampe projektora. Ponovo ukljucite projektor
Crvena (treperi) nakon izvesnog vremena. Ako ovaj indikator ponovo zasija crvenom
bojom, obratite se lokalnom servisnom centru.

Indikator lampe

Zelena (treperi) Poklopac lampe i poklopac filtera su otvoreni.

Dekorativna LED lampica
(Prsten za pomeranje Plava (treperi) Lampa se pokrece.
objektiva)

n



Imena delova

Pribor

(M as—

Daljinski upravljac¢ AAA baterija Korisnicki prirucnik Korisnicki prlﬂrucnlk na CD
medijumu
Kabl za napajanje Krpa za ciscenje Filter

Opcioni dodatni pribor

* Za kupovinu se obratite distributeru.

* Lampa predstavlja potrosnu robu i mora se zameniti novom ako pregori. Da biste nabavili lampu za zamenu, obratite se distributeru ili servisnom
centfru.

* Opcioni delovi mogu biti promenjeni bez prethodnog upozorenja kako bi se unapredio kvalitet proizvoda, a mogu biti dodati i novi opcioni delovi.

— Montiranje projektora na plafon —

Platno za projekciju Lampa SCART - RCA kabl S-Video kabl
, o= ‘
HDMI kabl Komponentni kabl Racunarski kabl Video kabl

12



Instalacija i sklapanje

Instalacija i sklapanje

Mere predostroznosti prilikom instalacije

o Obezbedite odgovarajuéu ventilaciju projektora.

»  Projektor poseduje ventilacione otvore (ulazne) sa donje »  Nemojte stavljati projektor na tepihe i sli¢ne povrsine. To
strane i ventilacione otvore (izlazne) sa prednje strane. moze onemoguciti odgovarajuéu ventilaciju sa donje
Nemojte prekrivati te otvore i nemojte stavljati nista blizu strane projektora. Ovaj projektor se montira iskljucivo na
njih. Moze do¢i do povecanja unutrasnje temperature, $to zid ili plafon.

moze dovesti do problema sa slikom i o$tec¢enja projekto-
ra.

+ Vodite rac¢una da ne gurnete projektor ili da prospete bilo  « Ostavite odgovarajuéi prostor (30 cm ili vise) oko projekto-
kakvu te¢nost u njega. ra.

—

L
=
(S

0 Postavite projektor na mesto sa odgovarajuéom temperaturom i vlazno$éu vazduha.

»  Projektor instalirajte samo na mestima koja imaju odgovaraju¢u temperaturu i vlaznost vazduha. (Pogledajte 35. stranicu)

° Nemojte stavljati projektor na mesta na kojima ¢e biti izloZen prasini.

* To moze dovesti do pregrevanja projektora.

0 Nemojte prekrivati otvore na projektoru. To mozZe dovesti do pregrevanja i opasnosti od poZara.

o Ovaj projektor je proizveden tehnologijom velike preciznosti. Medutim, na platnu projektora moZda se mogu videti sitne
crne tacke i/ili svetle tac¢ke (crvene, plave ili zelene). U pitanju je normalna posledica procesa proizvodnje i ne znaéi da je u
pitanju kvar.

° Za prikazivanje DTV programa, potrebno je da kupite DTV risiver (Set-top Box uredaj) i da ga povezete na projektor.

Daljinski upravlja¢ mozda nece raditi ako se instalira lampa sa elektronskim balastom ili lampa sa tri talasne duzine. Da
biste mogli normalno da koristite daljinski upravlja¢, zamenite takve lampe proizvodima koji odgovaraju medunarodnim
standardima.

13



Instalacija i sklapanje

Postavljanje projektora

—

Postavite projektor na ¢vrstu horizontalnu povrsinu.

2. Postavite projektor na Zeljenoj udaljenosti od platna. Od udaljenosti izmedu projektora i platna zavisi veli¢ina
slike.

3. Postavite projektor tako da objektiv bude pod pravim uglom u odnosu na platno. Ako projektor ne stoji pod
pravim uglom, slika na platnu bice iskrivljena. Medutim, ako slika pada pod blagim uglom, moze se ispraviti
pomocu postavke Keystone. (Pogledajte 25. stranicu.).

4. Nakon sto postavite projektor na zeljeno mesto, prikljucite kabl za napajanje u projektor i zidnu utic¢nicu.

@ Pomeranje objektiva : maksimalno

razdaljina projekcije u zavisnosti od formata slike

h1 L B -
Xz \p
Visina platna (X) latno
Pomeranje objektiva : O
X/2
77777777777777 : 77””7777:;::;:::::7‘:;7-:7»:::::7:7 | Odnos pomeraja projekcije:120%
J Razdaljina projekcije (D) @ (P(;meranje objektiva : maksimal-
' no
Sirina platna (Y)
Razdaljina projekcije (D)
Razmera 16 : 9
Platno Razdaljina projekcije
Duzina T‘Uago— Duzina dijagonale Horizontalna Visina Najmanja razdalji- Najveca
(?:;) (mm) duzina (mm) (mm) na (mm) razdaljina(mm)
30 762 664 374 877 1605
40 1016 886 498 1181 2152
50 1270 1107 623 1484 2699
60 1524 1328 747 1788 3246
70 1778 1550 872 2092 3794
80 2032 1771 996 2395 4341
90 2286 1992 1121 2699 4888
100 2540 2214 1245 3003 5435
120 3048 2657 1494 3610 6530
140 3556 3099 1743 4218 7624
160 4064 3542 1992 4825 8719
180 4572 3985 2241 5433 9813
200 5080 4428 2491 6040 10907
220 5588 4870 2740 6648 12002 : Raéda_‘ii_na PTOJ?kaiJe :79_?9 se
240 6096 5313 2989 7255 13096 podesifi pomocu funkeje
zumiranja.
260 6604 5756 3238 7863 14191 * Sliku moZete pomeriti za do
280 7112 6199 3487 8470 15285 T70% velicine platna od sredine
jektiva.
300 7620 6641 3736 9078 16380 objekiiva
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Instalacija i sklapanje

Kensington sistem bezbednosti

* Na bocnoj strani ovog projektora nalazi se konektor za Kensington sistem bezbednosti. Povezite kabl
Kensington sistema bezbednosti kao $to je prikazano ispod.

» Detaljna uputstva za instalaciju i upotrebu Kensington sistema bezbednosti potraZite u korisni¢kom uputstvu
koje je isporuc¢eno zajedno sa Kensington sisternom bezbednosti.

« Dodatne informacije potrazite na adresi http://www.kensington.com, Internet lokaciji kompanije Kensington
koja se bavi obezbedivanjem skupe elektronske opreme kao Sto su prenosni racunari i projektori.

*  Kensington sistem bezbednosti je opcioni pribor.
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Instalacija i sklapanje

Ukljucivanje projektora

1. Proverite da li je kabl za napajanje pravilno prikljucen.

2. Skinite poklopac objektiva. Ako ga ne skinete, moZe doc¢i do njegovog izobli¢avanja usled toplote koju raz-
vija lampa projektora.

3. Pritisnite dugme POWER na daljinskom upravljac¢u ili zadnjem poklopcu.

Slika ¢e se prikazati nakon $to dekorativna LED lampica indikatora rada poc¢ne da svetli (treperi plavo).

Pritisnite dugme INPUT na daljinskom upravljacu ili dugme INPUT na kontrolnoj tabli da biste izabrali Zeljeni ulazni
signal.

Note/

* Nemojte izvlaciti kabl za napajanje dok se ventilator okrec¢e. To moze skratiti radni vek lampe. Takode, u tom slucaju ¢e
prilikom ponovnog ukljucivanja napajanja biti potrebno vise vremena da se lampa ukljudi.

Iskljucivanje projektora

1. Pritisnite dugme POWER na zadnjem poklopcu ili daljinskom upravljacu.

2. Ponovo pritisnite dugme POWER na zadnjem poklopcu ili daljinskom upravljacu da biste iskljucili napajanje.

3. Ako indikator rada trep¢e narandzastom bojom, odnosno, ako ventilator radi (60 sekundi), nemojte iskljucivati
projektor. Kada indikator postane crvene boje, mozete ukloniti kabl za napajanje (pogledajte 11. stranicu).

Ako je LED lampica indikatora rada narandzaste boje i trepée, dugme POWER na zadnjem poklopcu i daljinskom
upravljacu nece raditi.

n Power off?

Please press Power key again.
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Instalacija i sklapanje

Fokus i polozaj slike na platnu

da se slika pojavi na platnu, proverite da li je fokusirana i da li odgovara platnu.

Prsten za fokusiranje

Prsten za zumiranje

* Da biste podesili fokus slike, okrenite prsten za fokusiranje (spoljni prsten na objektivu).
» Da biste podesili veli¢inu slike, okrenite prsten za zumiranje (unutrasnji prsten na objektivu).

ko je potrebno da pomerite sliku na platnu navise ili nanize, koristite prsten za pomeranje

bjektiva na projektoru da biste podesili visinu, kao $to je prikazano ispod.
Prsten za pomeranje objektiva

» Okrenite prsten za pomeranje objektiva ulevo ili udesno da biste podesili sliku projektora navise ili nanize.

Note/

Ako okrenete prsten za pomeranje objektiva previse snazno, mozete ostetiti projektor.

|zbor rezima ulaza

1. Pritisnite dugme INPUT.

INPUT LIST

e Q

RGB HDMIN HDMI2 Video S-Video

i

Component

2. Ako izaberete ulazni signal pomoc¢u dugmeta INPUT, mozete izabrati samo neki od ulaznih

signala koji su povezani na projektor. Da biste izabrali bilo koji ulaz, upotrebite dugme <, >.
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Povezivanje

Povezivanje

Povezivanje sa stonim racunarom

* Projektor mozete povezati sa racunarima koji imaju VGA, SVGA, XGA, SXGA i 1080p/60 Hz izlaz.

* Rezolucije koje projektor podrzava potrazite na 30. stranici.

< Kako povezati >

Racunarskim kablom povezite RGB IN priklju¢ak na
projektoru sa izlaznim priklju¢kom na racunaru.

* Mozda ¢ete morati da promenite izlaznu rezoluciju racunara
na neku od rezolucija koje projektor podrzava. Pogledajte 30.
stranicu. Ovaj projektor mozda neée podrzavati izlaz sa
prenosnih racunara dok je ekran prenosnog racunara
ukljucen.

Povezivanje sa izvorom video signala

* Sa projektorom mozete povezati video rikorder, kamkorder ili bilo koji drugi kompatibilni video izvor.

< Kako povezati 1>

a. Video kablom povezite Video ulazne prikljuc¢ke projektora

sa izlaznim priklju¢cima A/V izvora.

< Kako povezati 2 >

b. S-Video kablom povezite S-Video ulazni priklju¢ak projek-

<Videorikorde

tora sa S-Video izlaznim prikljuccima A/V izvora.

* S-Video podrzava bolji kvalitet od obic¢ne A/V veze.
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Povezivanje

Povezivanje sa DVD plejerom

* U zavisnosti od uredaja, izlazni komponentni prikljucci (Y, P, PR) DVD plejera mogu biti oznaceni sa Y, Pb, Pr/Y, B-Y, R-Y/Y, Cb,

Cr.
< Kako povezati >

a. Komponentni kabl DVD plejera povezite na prikljucke Y,
P8 i PR ulaza COMPONENT IN na projektoru.
* Prilikom povezivanja komponentnog kabla, vodite rac¢una
o bojama priklju¢aka na komponentnom kablu.(Y = zele-
ni, Pe = plavi, Pr = crveni)

b. Ako ga DVD plejer podrzava, mozete koristiti HDMI kabl
umesto komponentnog. HDMI veza podrzava bolji
kvalitet od komponentne.

Signal Component HDMI
480i O X
480p (@] e}
720p (@] e}
1080i (@] e}
1080p (@] e}
576i (@] X
576p (@] O

Povezivanje sa D-TV risiverom

Komponentni kabl

m
Ll
erm=—|—

<DVD plejer>

* Da biste mogli da primate digitalne TV (D-TV) programe, potrebno je da kupite D-TV risiver (Set-Top Box uredaj) i da ga

povezZete sa projektorom.

* Uputstvo za povezivanje projektora i D-TV risivera potrazite u korisnickom priru¢niku D-TV risivera.

< Kako povezati HDMI izvor >

a. HDMI kablom povezite HDMI prikljucak projektora sa
izlaznim HDMI priklju¢kom DTV risivera.

b. Postavite rezoluciju DTV risivera na neku od sledecih
rezolucija: 480p(576p)/720p/1080i/1080p.

< Kako povezati komponentni izvor >

a. Komponentni kabl povezan na DTV risiver povezite na prikljucke
Y, PB i PR ulaza COMPONENT IN na projektoru.
* Prilikom povezivanja komponentnog kabla, vodite racuna o boja-
ma priklju¢aka. (Y=zeleni, Pe=plavi, Pr=crveni)

<D-TV risiver>

HDMI kabl

Komponentni kabl

<D-TV risiver>
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Funkcija

Funkcija

* Meni na ekranu (OSD meni) iz ovog priru¢nika moze se donekle razlikovati od menija vaseg projektora.
* Ovo uputstvo za upotrebu uglavnom opisuje koris¢enje RGB (PC) rezima.

Opcije iz menija PICTURE

Rezim slike
* Pomo¢u funkcije Picture Mode mozete podesiti projektor tako da dobijete najbolju

mogucu sliku.
1. Pritisnite dugme PICTURE na daljinskom upravljacu.

2. Pritiskajte dugmad <<, > da biste se kretali kroz unapred podesene postavke slike.

*  Svakim pritiskom na dugmad <<, > ekran ¢e se promeniti kao $to je prikazano ispod.

4 Vivid P <> < Standard P <> « Cinema > <« Sport 4
| Expert2 > > Expertl ) 3 Game >

+ Ovoj funkciji moZzete pristupiti pomoc¢u dugmeta MENU.

+ Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme EXIT.

Podesavanje slike

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku PICTURE pomocu ove @OK
dugmadi /A, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK, PICTURE e

2. ldite na Zeljenu podstavku pomoéu dugmeta > . Pritiskajte dugmad
/\, V da biste dosli do Zeljene funkcije, zatim pritisnite dugme
@OK,

3. Pritiskajte dugmad <<, > da biste uneli Zeljena podes$avanja, zatim
pritisnite dugme @ OK,

* Vrednosti slike mozZete podesiti odvojeno za svaki ulaz i opciju Picture Mode.

*  Nakon $to saCuvate uneta pode3avanja, pored svake prilagodene opcije Picture Mode prikazivace se (User) . (osim za
rezim Expert 1/2)

* lzaberite opciju Picture Reset za Zeljenu opciju Picture Mode da biste je vratili na podrazumevane fabri¢ke postavke.

*  Kontrast mozete podesiti pomoc¢u dugmeta 02 na daljinskom upravljacu.

+  Osvetljenost mozete podesiti pomoéu dugmeta © s daljinskom upravljacu.

*  Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.
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Funkcija

ADV. Opcije iz menija PICTURE

* Ova funkcija sluZi za podesavanje osvetljenosti cele slike u zavisnosti od ulaznog signala kako bi se dobio optimalan kvalitet slike.

Funkcija Auto Iris

1. Pritisnite dugme A.IRIS na daljinskom upravljacu.

2. Pritiskajte dugmad <<, > da biste podesili sliku u skladu sa svojim potrebama.

*  Svakim pritiskom na dugmad <<, > ekran ¢e se promeniti kao $to je prikazano ispod.

| Off ) <> Auto Iris1 >

| |

4 Auto Iris3 » <> ¢ Auto Iris2 >
*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomoc¢u dugmeta MENU.
« Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme EXIT.

Funkcija Advanced Control

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku ADV.
PICTURE pomo¢u dugmadi A, V, <, >, pa pritisnite
dugme ®OK,

2. Idite na Zeljenu podstavku pomocéu dugmeta >. Pritiskajte
dugmad /\, da biste dosli do funkcije Advanced Control ,
zatim pritisnite dugme @ OK,

3. Idite na Zeljenu stavku pomoc¢u dugmadi /\, , a zatim pritis-
nite dugme @OK |

4. Pritiskajte dugmad <<, > da biste uneli Zeljena podesavanja,
zatim pritisnite dugme @ OK,

* Vrednosti slike mozete podesiti odvojeno za svaki ulaz i opciju
Picture Mode.

« Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s meni-
jem.

< Kada je stavka Picture Mode pode3ena na Vivid/
Standard/Cinema/Sport/Game >

ADV. PICTURE

Advanced Contr

*Fresh Contrast
*Fresh Colour
+Color Temp.
*Noise Reduction
*Gamma

*Real Cinema
*Black Level

*Lamp Mode

|

a
o

B
v

Natural

*

o

sllolls o
53 3

< Kada je opcija Picture Mode podesena na Expert 1/2 >

ADV. PICTURE

Expert Control

*Fresh Contrast
*Fresh Colour
*Noise Reduction
*Real Cinema
*Black Level
+Lamp Mode

*Overscan

G Mode

<

A
=
=y

=

=)

o)

o

cllo o)

S L
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Funkcija

» Fresh Contrast : Podesavanje kontrasta na optimalan nivo, u zavisnosti od osvetljenosti slike.

.
.

T@ oK T

» Fresh Colour : Podesavanje boja na slici tako da budu priblizne prirodnim bojama.

*Fresh Colour

PRI < KRR <> KN
v T@ oK T

» Color Temp : Izbor temperature boja na slici.

* Color Temp.

v @® OK T

+ Takode, mozete koristiti dugme CTEMP na daljinskom upravljacu.

» Noise Reduction : Uklanja 3um sa slike, a ne smanjuje njen kvalitet.

.
* Noise Reduction IR <— KT
.

® OK

«  Ova funkcija se moze koristiti samo u rezimima Video, S-Video, Component(480i, 480p, 576i, 576p) i HDMI(480p, 576p).

» Gamma : Izbor intenziteta slike.

* Gamma

~— [T -— T
v ® OK T

*  Takode, mozete koristiti dugme GAMMA na daljinskom upravljadu.

» Real Cinema : Podesavanje projektora tako da dobijete najbolju mogucu sliku prilikom gledanja filmova.

a

* Real Cinema VA <— K

v ® OK

»  Ovu funkciju mozete koristiti samo u rezimima Video, S-Video, Component(480i/576i/1080i 50/60Hz,
1080p 24Hz) i HDMI(1080i 50/60Hz, 1080p 24Hz).

» Black Level : Podesavanje kontrasta i osvetljenosti slike na platnu pomocéu nivoa crne boje.

« Black Level

CETEE < KT

v ® OK
*  Owu funkciju ne mozete podesiti sa signalima SECAM, PAL 60 i PAL BGDK u rezimima Video, S-Video i RGB .

» Lamp Mode : PodeSavanje osvetljenosti lampe.
~—
v ® OK
» Overscan : Mozete izabrati neku od sledecih vrednosti: 90, 92, 94..100.

* Lamp Mode

.
.

® OK

« Ova funkcija se ne moZe podesiti ako se koristi signal sa racunara, signal 1080i i 1080p, ili je Aspect Ratio podesen na
Justscan.

*  Kod signalal080i/1080p moze se pojaviti Sum po ivicama slike usled greske ulaznog uredaja. U tom sluéaju, izaberite neki od
signala za koji se moZe podesiti opcija Overscan, pa izaberite opciju Overscan.
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Funkcija

» Gamma Mode : Ovaj rezim mozete izabrati samo ako je opcija Picture Mode pode3ena na Expert 1/2.
*Gamma Mode < Preset 3 <—>K User »
v ® OK
¢ Adjustment : Mozete izabrati Low, Medium ili High.
¢ Level : MozZete izabrati vrednost od O do 8.
¢ IRE : Automatsko podesavanje od O do 100 u skladu sa prommenom postavke Level.
* Red/Green/Blue : Mozete izabrati vrednost od -127 do 127.

»  White Balance : Podesavanje ukupnog utiska koji odaje slika u skladu sa vasim izborom. Ovu funkciju mozete izabrati
samo ako je opcija Picture Mode podesena na Expert 1/2.

A
“White Balance T <— T < — T < — EETD
< T@ oK T
A
=

@® OK
* Red/Green/Blue Contrast : Mozete izabrati vrednost od -30 do 30.

* Red/Green/Blue Brightness : Mozete izabrati vrednost od -30 do 30.

Funkcija Advanced Picture Reset

* Postavke izabrane funkcije ADV. PICTURE za svaki ulaz i Picture Mode vratice se na podrazumevane fabricke postavke.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku ADV. PICTURE 3
pomocu dugmadi A, V, <, >, pa pritisnite dugme ®OK, ADV. PICTURE OMove ©OK

2. Idite na zeljenu podstavku pomocu dugmeta >. Zatim pomocu ||i®
dugmadi /\, V predite na opciju Adv. Picture Reset i prifisnite Adv. RICTUSIEEY
dugme @®@OK, ;

3. Idite na opciju Yes pomoc¢u dugmadi <<, >, zatim prifisnite
dugme ®OK,

« Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.
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Funkcija

Opcije iz menija SCREEN

Da biste promenili opciju PJT Mode

* Ova funkcija sluZi za okretanje projektovane slike naopako ili je okrece horizontalno.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku SCREEN pomocu
dugmadi /\, V, <, >, zatim pritisnite dugme ® OK, SCREEN

< Move ©OK

PJT Mode

2. Idite na Zeljenu podstavku pomocéu dugmeta >. Pritiskajte dug-
mad /\, V da biste dosli do funkcije PJT Mode , zatim pritisnite
dugme ®OK,

3. Idite na Zeljenu stavku pomoé¢u dugmadi A, \V , a zatim pritisnite
dugme @OK .,

|zaberite opciju Rear ako projektujete sliku sa zadnje strane providnog platna koje se kupuje odvojeno.
* lzaberite opciju Ceiling ako instalirate uredaj na plafonu.
« Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.

Koris¢enje funkcije Aspect Ratio

1. Pritisnite dugme RATIO na daljinskom upravljacu.

2. Pritiskajte dugmad <<, > da biste izabrali Zeljenu veli¢inu slike na platnu.

4 Auto »

4 Just Scan »

U zavisnosti od ulaznog signala, neke opcije mozda nece biti dostupne.
Ovoj funkciji mozete pristupiti pomoéu dugmeta MENU.
Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme EXIT.
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Funkcija

Koris¢enje funkcije Keystone

*  Koristite ovu funkciju kada se platno ne nalazi pod pravim uglom u odnosu na projektor, pa je slika trapezoidnog oblika.

Funkciju Keystone koristite samo ako projektor ne mozete da postavite pod pravim uglom u odnosu na platno.

1. Pritisnite dugme KEYSTONEnNa daljinskom upravljacu.

*

Keystone S Move [EW OK
2. ldite na zZeljenu stavku pomocéu dugmadi /\, V, zatim pritisnite

H
dugme > ETup Left 4 hd

[ Top Right vt
3. Pritisnite dugme A, V, <, > da biste podesili sliku, zatim pritisnite
@Boﬂom Left
dugme ®OK,
@Boﬁom Right H: o

* Keystone moze se podesavati od -100 do 100.
* |zaberite opciju Reset za vra¢anje na podrazumevane fabri¢ke postavke. [S]Reset
» Ovoj funkciji mozete pristupiti poroc¢u dugmeta MENU.

* Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme EXIT button.

Funkcija Test Pattern
* lzvrsite ovu funkciju kada postavljate projektor da biste podesili veli¢inu platna i fokus.

Pritisnite dugme PATTERNnNa daljinskom upravljacu.

1N
N

» Ovoj funkciji mozete pristupiti pomoc¢u dugmeta MENU.

+ Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme EXIT.

Funkcija Auto Configure
* Ova funkcija vam omogucava da dobijete najbolji kvalitet video snimka tako $to automatski podesava veli¢inu slike po hori-

zontali i sinhronizaciju slike.
* Funkcija Auto Tracking radi samo kada je aktivan RGB PC ulaz.

1. Pritisnite dugme AUTO na daljinskom upravljacu.

o s N ) . [ Auto RGB Config.
* Polozaj slike i sinhronizacija bice automatski podeseni. e S

2. Nakon automatskog podesavanja, mozda ¢e biti potrebna dodatna Auto configuration is on the process.
ru¢na podesavanja u zavisnosti od opcije RGB Config. iz menija Please wait a moment.
SCREEN. Pod odredenim okolnostima, automatskim podesavanjem
necete moci da dobijete najbolji kvalitet slike.

Note/

Ovu funkciju mozete koristiti i pomoé¢u dugmeta MENU. (Samo u RGB rezimu)

Za najbolje rezultate, ovu funkciju pokrenite dok se prikazuje stati¢na slika.
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Funkcija

Funkcija RGB Config.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku SCREEN pomocu RGB Config. o 00K
dugmadi A\, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK, i
2. ldite na Zeljenu podstavku pomoéu dugmeta >. Pritiskajte dug- [ Phase )
mad /\, VV da biste dosli do funkcije RGB Config. , zatim pritisnite auiciContionsg
dugme ®OK, | Sat
Poslfion
3. Idite na zeljenu stavku pomoéu dugmadi A, V, zatim pritisnite

dugme >.
4. Pritisnite dugme /\, V, <, > da biste podesili sliku, zatim pritisnite dugme ® OK,

* Funkcija Auto Configure radi samo kod RGB ulaza. Ako podeSavanje platna za video snimak obavite sa grafickog
signala sa racunara, mozda necete dobiti optimalan rezultat. Pokrenite funkciju Auto Configure za stati¢nu sliku.

+  Opseg vrednosti moze se razlikovati u zavisnosti od rezolucije ulaznog signala.
» Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme EXIT.

Funkcija Screen Reset

* Postavke izabranih rezZima SCREEN vrati¢e se na podrazumevane fabricke postavke.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku SCREEN pomocu
dugmadi /\, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK, SCREEN “Move ©OK

2. Idite na Zeljenu podstavku pomocu dugmeta >. Pritiskajte dug-
mad /\, V da biste dosli do funkcije Screen Reset , zatim pritis-
nite dugme @ OK,

Screen Reset

3. Idite na opciju Yes pomoc¢u dugmadi <<, >, zatim pritisnite
dugme @®@OK,

« Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.
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Funkcija

Opcije iz menija OPTION

Koris¢enje funkcije Still

1. Pritisnite dugme STILL na daljinskom upravljacu.
* Mozete da zamrznete pokretnu sliku.

<Pokretna slika> <Zamrznuta slika>

2. Da biste prekinuli koris¢enje funkcije STILL, pritisnite bilo koje dugme.
* Dejstvo funkcije STILL automatski se prekida nakon oko 10 minuta.

Izbor jezika

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu

dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme @ OK, OPTION SMove ©OK

3 Language : English ®

2. Idite na Zeljenu podstavku pomoc¢u dugmeta >. Pritiskajte dug-
mad /\, V da biste dosli do funkcije Language , zatim prifisnite
dugme @OK,

3. Idite na zeljenu stavku pomoéu dugmadi A, V , a zatim pritisnite
dugme @OK |,

* Meni na ekranu (OSD) prikaziva¢e se na izabranom jeziku.
*  Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.

Koris¢enje funkcije Blank

* Ova funkcija moze biti korisna ako Zelite da privucete paznju publike u toku prezentacija, sastanaka ili predavanja.

1. Pritisnite dugme BLANK na daljinskom upravljacu.
* Na platnu ¢e se prikazati boja pozadine.
* Mozete izabrati boju pozadine. (Pogledajte odeljak ,lzbor boje za prazno platno")

2. Pritisnite bilo koje dugme da biste otkazali funkciju Blank.
* Da biste privremeno iskljucili lampu, pritisnite dugme BLANK na daljinskom upravlja¢u. Nemojte prekrivati objektiv pro-
jektora dok projektor radi jer to moze dovesti do zagrevanja i izobli¢avanja upotrebljenih predmeta, pa ¢ak i do pozara.
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Funkcija

|zbor boje za prazno platno

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu OPTION
dugmadi /\, V, <, >, zatim pritisnite dugme ® OK,

Blank Image

2. Idite na Zeljenu podstavku pomocéu dugmeta >. Pritiskajte dug-
mad /\, V da biste dosli do funkcije Blank Image , zatim pritisnite
dugme ®OK,

3. Idite na Zeljenu stavku pomocé¢u dugmadi A, \V , a zatim pritisnite

<>Move ©®OK

dugme @OK |,
* Boja pozadine bi¢e promenjena u boju koju ste izabrali u okviru funkcije

Blank.
« Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.

Funkcija Sleep Timer

* Tajmer za iskljucivanje iskljucuje projektor u unapred podeseno vreme.
1. Pritisnite dugme SLEEP na daljinskom upravljacu.

2. Pritiskajte dugmad <<, > da biste izabrali Zeljeno unapred podeseno vreme.

*  Svakim pritiskom na dugmad <<, > ekran ¢e se promeniti kao $to je prikazano ispod.

| Off > <> ( 10 Min P <> ( 20 Min P <> « 30 Min
< 60 Min

!

4 240 Min >y <> < 180 Min ) <> « 120 Min P <> « 90 Min

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomoc¢u dugmeta MENU.
* Da biste izasli iz prikaza menija, pritisnite dugme EXIT.

>

4
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Funkcija

Funkcija Auto sleep

* Ova funkcija automatski iskljucuje projektor nakon isteka 10 minuta ukoliko nema signala.

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku OPTION pomocu
dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme ®OK, OPTION GliEm Ol

2. Idite na Zeljenu podstavku pomoc¢u dugmeta >. Pritiskajte dug-
mad /\, V da biste dosli do funkcije Auto Sleep , zatim pritisnite

dugme ©0K_ Auto Sleep

3. Idite na opciju On pomoc¢u dugmadi <, >, zatim pritisnite dugme
@®OK.

»  Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.

Funkcija Option Reset

* Postavke izabranih rezima OPTION vrati¢e se na podrazumevane fabricke postavke.

1. Pri’risnife‘dugme MENU. Za’rim Aic?life‘ na stavku OPTION pomocu OPTION SMove ®OK
dugmadi A, V, <, >, zatim pritisnite dugme ® OK,

2. ldite na zeljenu podstavku pomocéu dugmeta >. Pritiskajte dug-
mad /\, V da biste dosli do funkcije Option Reset , zatim pritis-
nite dugme ®OK,

Option Reset

3. Idite na opciju Yes pomocéu dugmadi <, >, zatim pritisnite
dugme @®OK,

* Funkcija Language nece biti resetovana.
«  Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.

Opcije iz menija INFORMATION

Da biste pogledali informacije o projekforu

1. Pritisnite dugme MENU. Zatim idite na stavku INFORMATION
pomocu dugmadi A\, V, <, >, pa pritisnite dugme @®OK,

INFORMATION “Move

2. Mozete videti trenutne informacije o projektoru.

* Pritisnite dugme MENU ili EXIT da biste zatvorili prozor s menijem.
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Informacije

Informacije

Podrzani formati slike

* U sledecoj tabeli prikazani su formati slike koje podrzava projektor.

Izvori Format Vertikalna frek. (Hz) Horizontalna frek. (kHz)
VGA 640X480 59.94Hz 31.469kHz
SVGA 800X600 60.31Hz 37.879kHz
XGA 1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1152X864 60.05Hz 54.348kHz
1280X720 59.855Hz 44.772kHz
SXGA 1280X768 60.00Hz 47.693kHz
1280X960 60.00Hz 60.000kHz
1280X1024 60.02Hz 63.981kHz
1400X1050 59.978Hz 65.317kHz
VXGA 1600X1200 60.00Hz 75.000kHz

* Ako projektor ne podrzava ulazni signal, na platnu ¢e se prikazati poruka ,Out of Range"
* Projektor podrzava tip DDC1/2B kao funkciju Plug & Play. (Automatsko prepoznavanje monitora racunara)
* Ulazni oblici signala za sinhronizaciju horizontalnih i vertikalnih frekvencija su razdvojeni.

< DVD/DTV ulaz >

Signal Komponentni-*1 HDMI (DTV) -*2
480i O
480p
60 Hz 720p
1080i
1080p
576i

576p

50 Hz 720p
1080i
1080p
24/25/30 Hz 1080p

* Tip kabla
T- Komponentni kabl
2- HDMI kabl

o|Oo|o|O|Oo|O|O|O|O|O
O|Oo|Oo|Oo|O|x|O|O|O|O|x
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Informacije

Odrzavanje

* Projektor zahteva minimalno odrzavanje. Objektiv treba odrzavati Cistim posto se prasina i mrlje mogu videti na projektovanoj
slici. Za zamenu delova obratite se distributeru. Pre &is¢enja bilo kog dela projektora, obavezno iskljucite projektor pomocu
prekidaca i izvucite kabl iz utikaca.

Ciséenje objektiva

Ako na povrsini objektiva ima prasine ili mrlja, potrebno je da odistite objektiv. Za blago ¢is¢enje spoljasnjosti uredaja koristite
komprimovani vazduh u spreju ili krpu za ¢is¢enje koju ste dobili uz uredaj. Koristite preporu¢eni komprimovani vazduh u spreju ili
sredstvo za ¢iscenje objektiva. Da biste ocistili objektiv, nanesite malu koli¢inu sredstva za ¢is¢enje na komad vate ili meku krpu i
obrisite objektiv. Imajte u vidu da te¢nost moZe da prodre u objektiv ako sredstvo za Cis¢enje direktno isprskate na objektiv.

Ciséenje kutista projektora
Da biste ocistili kuciste projektora, prvo izvucite kabl za napajanje iz uti¢nice. Da biste uklonili prljavstinu ili prasinu, obrisite kuciste

krpom za poliranje koju ste dobili uz uredaj. Nemojte koristiti alkohol, benzen, razredivace ili druge hemijske deterdZzente posto
mogu dovesti do izobli¢enja ili promene boje kuéista.

Ciséenje filtera
Kada bude zatrazeno da ocistite filter tokom koris¢enja projektora, pratite sledece korake da biste ga odistili.

Iskljucite projektor i izvucite kabl za napajanje.
Okrenite ga naopako i postavite ga na sto ili Okrenite poklopac filtera naopako, izvadite filter
ravnu povrsinu. i uklonite prasinu iz njega.

(Ako se filter osteti, upotrebite novi filter iz kompleta.)

Filter
Obema rukama pritisnite kao $to je oznaceno
strelicama i skinite poklopac filtera.

Umetnite filter u poklopac. Postavite poklopac
na projektor i pritisnite ga tako da $kljocne.
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Informacije

Zamena lampe

Zamena lampe

Interval zamene lampe zavisi od okruzenja u kojem se koristi projektor. Vreme <Gornja tabla projektora>
koris¢enja lampe mozete pogledati u odeljku CHECKING LAMP TIME u okviru
menija (29. stranica). Lampu morate da zamenite u sledeéim situacijama: &/8
. \ens shig .
& %
*  Projekfovana slika postaje tamnija ili njen kvalitet postaje losiji. 5

* Indikator lampe je crvene boje.

* Na platnu se prikazuje poruka ,Replace the lamp" kada ukljucite projek-
tor.
Indikatori lampe  =—————3

Budite pazljivi kada zamenjujete lampu

= Pritisnite dugme POWER na kontrolnoj tabli ili daljinskom upravljacu da biste iskljucili napajanje.

= Ako je LED lampica indikatora rada narandzasta boje i trep¢e, nemojte iskljucivati napajanje dok LED lampica indikatora
rada ne pocne stalno da svetli (crvenom bojom).

= Pustite lampu da se hladi 1 sat pre nego $to je zamenite.

= Koristite samo lampu istog tipa iz servisnog centra kompanije LG Electronics. Koris¢enje lampi drugih proizvodaca
moze da osteti projektor i lampu.

= |zvlacite lampu samo kada je zamenjujete.

= Cuvajte lampu van domasaja dece. Cuvajte lampu daleko od izvora toplote, kao §to su radijatori, pedi itd.
= Da biste smanjili opasnost do pozara, nemojte izlagati lampu te¢nostima ili stranima materijalima.

= Nemojte stavljati lampu blizu izvora toplote.

= Vodite ra¢una da nova lampa bude &vrsto pritegnuta zavrtnjima. U suprotnom, slika moze biti tamna ili moZe biti
povecana opasnost od poZzara.

= Nikada nemojte dodirivati staklo na lampi. Kvalitet slike moze biti smanjen ili radni vek lampe moze biti skracen.

Nabavljanje lampe za zamenu

Broj modela lampe se nalazi na 35. stranici. Proverite model lampe, a zatim je kupite u servisnom centru kompanije LG
Electronics.
Koris¢enje lampi drugih proizvodac¢a moze da osteti projektor.

Odlaganje lampe

Koris¢enu lampu odlozZite tako $to ¢ete je vratiti servisnom centru kompanije LG Electronics.
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Informacije

Zamena lampe

1 Iskljucite projektor i izvucite kabl za napajanje.

Pazljivo stavite na meku povrsinu.

(Pustite lampu da se hladi 1 sat pre nego $to uklonite
koris¢enu lampu iz projektora.)

Nakon $to uklonite poklopac lampe, uklonite
3 dva zavrtnja na kucistu lampe pomocu
odvijaca.

Zavrtnji

5 Polako izvucite rugicu i uklonite ku¢iste lampe.

; Pritegnite zavrtnje koje ste uklonili u 3. koraku.

(Vodite ra¢una da budu ¢vrsto pritegnuti.)

Note!

Odvijte zavrtanj iz poklopca lampe pomocu
odvijaca.

Zavrtanj poklopca lampe

donja strana

Postavite neZzno novu lampu u ispravan
poloZaj. Gurnite dno lampe da biste proverili
da li je ispravno postavljena.

Zatvorite poklopac lampe i postavite zavrtnje iz
8 2. koraka da biste postavili poklopac.

(Ako poklopac lampe nije ispravno postavljen, jedinica

se neée ukljuciti.)

«  Kori$¢enje lampi drugih proizvodac¢a moze da osteti projektor ili lampu.

* Vodite racuna da poklopac lampe bude ¢&vrsto pritegnut. Ako poklopac lampe nije ispravno postavljen, jedinica se

nece ukljuditi.
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Funkcija

U vezi sa kontrolom lampe projektora

/\ UPOZORENJE

*  Nemojte iskljucivati projektor najmanje 5 minuta nakon uklju¢ivanja.
- Cesto ukljucivanje i isklju¢ivanje moze da pogorsa kvalitet lampe.

*  Nemojte izvlaciti kabl za napajanje dok je uklju¢en projektor ili se okrece ventilator.
- Tako Cete skratiti radni vek lampe ili je oStetiti.

» Radni vek projektora zavisi od okruzenja u kojem se koristi i nac¢ina rukovanja.
*  Projektor koristi lampu sa Zzivom pod velikim pritiskom. Pazljivo rukujte njome. Lampa moZe prsnuti i naneti Stetu.

+ Ako nastavite sa koris¢enjem projektora i nakon $to je vam tajmer lampe preporucio da je zamenite, lampa moze prsnu-
ti, a u fom slucaju bic¢e tesko i opasno da je uklonite.

* Ako lampa prsne
- Odmah iskljucite projektor iz napajanja.
- Odmah pustite svez vazduh (provetrite).
- Odnesite projektor u servisni centar radi provere da nije doslo do o$te¢enja i zamene lampe.
- Ne pokusSavajte da rastavite projektor.

34



Funkcija

Specifikacije
MODEL AF115 (AF115-JS)
Rezolucija 1920 (po horizontali) x 1080 (po vertikali) piksela

Odnos horizontala/vertikala
Veli¢ina LCOS panela (mm)

Velic¢ina platna
(Razdaljina projekcije)

Pomeranje projektovane slike
Domet daljinskog upravljaca
Raspon zuma
Kompatibilnost sa video for-
matima
Power
Visina (mm)

Sirina (mm)

Duzina (mm)

Tezina (kg)

16:9 (horizontala:vertikala)
154

Sirokougaono: 0,9 m ~ 91 m (76,2 cm ~ 762,0 cm)
Telefoto: 1,6 m ~ 16,4 m (76,2 cm ~ 762,0 cm)

120 %
12 m
11.8

NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60

AC 10OV - 240 V~ 50/60 Hz, 30 A-12 A
173.0
366.0
4475
9.6

Radni uslovi

Temperatura

U toku rada: O°C ~ 40°C

Skladistenje i transport : -20°C ~ 60°C

Vlaznost

Lampa projektora

Model lampe

AJ-LAF1

PotrosSnja energije lampe

U toku rada: 0% ~ 75% relativne vlaznosti vazduha
Isklju¢en: 0% ~ 85% relativne vlaznosti vazduha

220 W
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@ LG

Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se sa zad-
nje strane ili sa jedne boc¢ne strane projektora.
Zabelezite ih ispod za slu¢aj da vam zatreba
servisiranje.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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