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Klauzula wylgczenia odpowiedzialnosci

Informacje umieszczone w tym dokumencie mogag zosta¢ zmienione bez uprzedzenia. Producent nie
udziela zadnego rodzaju rekojmi ani gwarancji w odniesieniu do zawartosci niniejszej instrukcji, w
szczegolnosci do: gwarancji w zakresie zastosowania i przydatnosci do okreslonego celu. Producent
zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek i wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez
obowigzku informowania o tym kogokolwiek.

Znaki handlowe

Kensington jest amerykanskim znakiem handlowym firmy ACCO Brand Corporation, zarejestrowanym lub
bedacym w trakcie rejestracji w innych krajach na catym sSwiecie.

Wszystkie inne nazwy produktéw wymienione w niniejszej instrukcji sg uznanymi nazwami nalezgcymi do
ich wtascicieli.
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Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Wazne:

Radzimy doktadnie zapoznac sie z tym rozdziatem przed uruchomieniem projektora. Dzieki
niniejszym wskazoéwkom dotyczacym bezpieczenstwa i zasad uzytkowania bedziesz mogt
bezpiecznie korzystac z projektora przez wiele lat. Zachowaj te instrukcje na przysztosc.

Uzyte symbole

Na obudowie urzadzenia i w niniejszej instrukcji znajdujg sie symbole ostrzegajace przed niebezpiecznymi
sytuacjami.

Symbole te zostaly opisane w nastepujgcy sposob.

Uwaga:
Przekazuje dodatkowe informacje dotyczqce biezgcego tematu.

Wazne:
Przekazuje dodatkowe informacje, ktére nie powinny zosta¢ przeoczone.

Ostrzezenie:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze dojs¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

Niebezpieczenstwo:
Ostrzega przed sytuacjami, w ktérych moze doj$¢ do uszkodzenia urzgdzenia, bezposredniego
niebezpieczenistwa lub uszkodzenia ciafa.

W calej instrukcji czesci skladowe i poszczegodlne elementy menu OSD zaznaczone sg ttustym drukiem,
jak ponizej:
“Wcisnij przycisk Menu w pilocie zdalnego sterowania i otw6rz menu Gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczace bezpieczenstwa

» Nie otwieraj pokrywy urzadzenia. Poza lampg uzytkownik nie moze wymienia¢ zadnych czesci
samodzielnie. W celu naprawy skontaktuj sie z wykwalifikowanymi fachowcami.

» Przestrzegaj wszystkich uwag i ostrzezen zawartych w instrukcji obstugi lub znajdujacych sie na
obudowie urzadzenia.

» Lampa projekcyjna jest tak zaprojektowana, by dawa¢ mocne jaskrawe $wiatto. Nie patrz w
obiektyw, gdy jest wigczona, gdyz moze to spowodowac uszkodzenie wzroku.

» Nie stawiaj urzadzenia na niestabilnej powierzchni, wozku lub stojaku.
> Nie korzystaj z projektora w poblizu wody, bezposrednio na storicu lub w poblizu Zrédta ciepta.

> Nie kladZ na projektorze ciezki przedmiotow, takich jak ksigzki czy torby.




Wstep

Bezpieczenstwo dotyczace zasilania

» Uzywaj wytacznie kabla zasilania znajdujgcego sie w komplecie.

» Nie kladz na nim zadnych przedmiotéw. Kabel zasilania umies¢ w miejscu, gdzie nie bedzie
narazony na zdeptanie.

» Jesli przez dluzszy czas nie uzywasz pilota zdalnego sterowania, wyjmij z niego baterie.
Wymiana lampy

Zle wykonana wymiana lampy moze narazi¢ uzytkownika na niebezpieczenstwo. W rozdziale Wymiana
lampy projekcyjnej na stronie 34 znajdziesz przejrzyste wskazowki odnosnie wymiany lampy. Nim
wymienisz lampe:

» Qdlgcz kabel zasilania.
» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Czyszczenie projektora

» Przed czyszczeniem odtagcz kabel zasilania. Patrz rozdziat Czyszczenie projektora na stronie 37.

» Odczekaj ok. 1 godziny az lampa wystygnie.

Ostrzezenia dotyczace regulacji prawnych

Przed zainstalowaniem i uzyciem projektora zapoznaj sie z regulacjami prawnymi w rozdziale Regulacje
prawne na stronie 52.

— i —
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Glowne cechy

o Lekkie urzgdzenie, tatwe do spakowania i transportu.

e Kompatybilne ze wszystkimi najwazniejszymi standardami wideo, w tym: NTSC, PAL i
SECAM.

e Duza jasno$¢ umozliwia projekcje w dzien i w oswietlonych pomieszczeniach.

o Uzyskuje precyzyjny i czysty obraz, obstugujgc rozdzielczo$¢ do SXGA przy 16,7 milionie
kolorow.

e tatwo dostosowujgce sie ustawienia umozliwiajg projekcje z przodu i tytu ekranu.

e Projekcja line-of-vision (0$ widzenia), stosujqc zaawansowang korekcje znieksztatcenia
trapezowego, pozwala na projekcje obrazéw pod katem.

e Automatyczne wykrywanie Zzrodta sygnatu.

O instrukcji obslugi

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla ostatecznych uzytkownikéw i opisuje, jak zainstalowac i
obstugiwaé projektor DLP. O ile to mozliwe, informacja na dany temat, np. ilustracja i jej opis, znajduje sie
na jednej stronie.. Format dopasowany do drukarki utatwia korzystanie z instrukcji i pozwala zaoszczedzic¢
papier, a tym samym chroni¢ srodowisko. Zaleca sie drukowanie tylko tych rozdziatow, ktére sg potrzebne.

_iv_



Spis tresci

ROZPOCZECIE PRACY 1
ELEMENTY KOMPLETU.......coitiietteiteeeiteeeteeeiteeetseeeeseeesesaseeesseeesseassesasseessesasseessseesseassesesseesseeassseensesesseseseessseesseeeseeenrens 1
WYGLAD PROJEKTORA ....oceuviiitieeteeeiteeeseeeiseeeseseeseeesesaseesaseseeseesssesseseessessesssaasessseesasesssseesseseseeensesensessseseseesnsesenseeensens 2

Widok z gory—Przyciski i diody OSD..............cc.cccovviiiiiiiiiiecieeee ettt ettt ettt ns 3
WidOk OA STFORMY EVINEJ ...ttt a ettt ettt bttt eneen 4
WEAOK OG AONU ... ettt e ettt e et e e e e e e 5
ELEMENTY PILOTA ZDALNEGO STEROWANIA .......ccoiieiiteeeeteeeeteeeeteeeeteeeeseseesesaeseseeseseesesesseseesssesseseesssessseessssessssesseeessssenseeesses 6
ZAKRES DZIALANIA PILOTA ZDALNEGO STEROWANIA .....cvviiiuieeetieeeteeeeteeeeseeeeseeesteeeesesesseseesseesseseesssessseessesessseesseeessssenseeennes 8
PRZYCISKI W PROJEKTORZE I NA PILOCIE ZDALNEGO STEROWANIA ......cueiiitieeetireiteeeeteeeeteeeeteeeeseeeeseeesseeeesesesseseeseeessssenseeennes 8
Pilot ZAAINEZO SIEFOWARIA. ..ottt ettt ekt ettt e et ettt et e et et e s 8

USTAWIENIA I OPERACJE 9
UMIESZCZANIE BATERIT W PILOCIE ZDALNEGO STEROWANIA ......ccviiiuiieitieeitieeeteeeeteeeeseeeeteeeesseestseeesssessseessssessseessssessssenseeens 9
PODEACZANIE URZADZEN........cciutiiittieiteeeetteeeteeesteeeeseeeetssaeseeassssaesssassssessssasssaasssesssaasssessssasseessssassssessssessseessssessseenssesssseans 10
WEACZANIE T WYEACZANIE PROJEKTORA .....ccceutiieiiitieeesireeeeseteeesssseeaassseeeasssssessssssasssssssassssesssssssessssssssassssesssssssessssssesnnns 11
USTAWIANIE HASEA DOSTEPU (BLOKADA BEZPIECZENSTWA) ..cuviiitieereeeteeereeeseeassesssseeeseesseesssesssessssesssssssssesssssssssessns 12
USTAWIANIE WYSOKOSCI PROJEKTORA .....cvviiiiuuiieeeetteeeeeeteeeeeeeeeeeeuaeeeeeeaeeeeeeaeeeeeaeeeeeeseeeeeesseeeeenseeesensseeseessseeeesneeeanseeeeans 14
REGULACJA POWIEKSZENIA, OSTROSCI I KOREKCJA ZNIEKSZTALCENIA TRAPEZOWEGO .....cvvieiuiieeuieeeteeeeneeeeveeeeeeereeennea 15
USTAWIANIE GEOSNOSC ....vvieeeveeeteeeteeeeteeeeteeeeteeeeteeeeteeeeteeeeseeeteeeeseeeseseseseteseseeeseseseeensesaseesnseseseesnseseseeensesenseeensesans 16

USTAWIENIA MENU OSD 17
PRZYCISKIMENU OSD.....ouitiiiiiiii ettt ettt e ettt e e e et e e e e eataeeeeaaseeeesasseeaasssesesssseeesssseaansseseassaeesaasssaeansseeeannes 17

INAWIGACTA OSD ...ttt ettt ettt et ettt e 17
USTAWIANIE JEZYKA OSD ...oiiiiiiiie ettt ettt ettt e e ettt e e ettt e e e sttaeeeestbeeeesssaeeaasssaeassssaasassseeaasssaeeasssaaaasssseeeanssseessssseannns 18
PRZEGLAD MENU OSD ...ttt ettt ettt et e e e e ettt e e e e e eeaaaeaeeeeseeaasaaeeeeeesssansaaseeeeessannsaasaeeeessennnnaaeeeeenas 19
PRZEGLAD POD-MENU OSD ..ottt ettt e ettt e e e e e et a e e e e e e ssaaaaaeeeeeessasaaseeeeeeseannnataeeeessessnnraneeeeeas 20
IMENU OBRAZ ....ttieeetee et e et e ettt e e e et e e e e tte e e e eateeeeeteeeeeeaaeeeeetaeseeeassseeessseeeasssseeensseeeeassseseassssesansseeeenssseeeanseseeasseeeanes 21

FURKCIE ZAAWANSOWARE. ...ttt ettt ettt et et et e s et e et eteeneeenee e 22

ZATZQAZANIE KOLOVAMI ... e et e e ettt e e eare e 23
IMENU KOMPUTER .....uttiiiiiiiiieieiieeeeiteeeeeteeeeetseeeeetbeeeasataeseeasaeeesasseeassssesaasssseeaaesseaaassseseassseseassssesansseseassseesassseeeansseseannses 24
IMENU WIDEO/AUDIO .....uvtiitieitieeeteeeetteeetteeeteeesteeaeseseetssaesesassssaasssasssaasssassssaasssesssasssesssensseassssasssesseeasseesseasseensseensneans 25

AUAIO ..o e e e e e e e e 26
MENU INSTALACIA L.t e et e e e e e e et e e e et e e e eeaaeeeeeteeeeeesaeeeeenseeeeeneeeeeesneeean 27

ZAQAWANSOWANE. ...........oeeeeeeeee e eee et e e ettt e e e e e et e e e e e e ettt e e e e ee et e e e e e e s e e e e et e e e e e e aa e et ee e s e et aaeeeeeeeeeataaneeeeas 28
MENU INSTALACIA T ..ottt e et e et e e et e e e etae e e e etaeeeeeataeeeeaaseeeaateseeasseeeassseeeaaseeeeesseeeanes 29

FURKCIE ZAAWANSOWARE. ...ttt et ettt ettt ettt e s e et e naeeteeneeenee e 30

USTAWIENIA MEIU OSD .............oooooeeeiii ettt ettt e e et e e eaaeee s 31

TESE POEYVICEYJIY ..ottt ettt ettt et e bbb e e e e s e st e e ae e e st e b e e aseesbeets e e st e ese e be e beenbeesbeenaeenaeeaeebeenseenre e 31

ZerOWANIe CZASU PIACY LAMPDY .....cc.coueiiiiiiii ittt ettt b ettt et et e et et et ettt eneens 32

USHAWIETEA fADTYCZNE ..ottt ettt ettt b e ettt ettt sae et ee et eneens 32

STATUS ...ttt ettt ettt e e e et e te e e e e e —a e e e e e e e —araaeas 33

KONSERWACJA I BEZPIECZENSTWO 34

WYMIANA LAMPY PROJEKCYJINET .....uttiiiiitiieeeittieeeetteeeeetteeeeeteeeeeateeeeeetseaeeessseseesaseeeessesseassseseasssesanssssseenssssesnssseseaseeeens 34

Zerowanie CZASU PYACY JAMPY ...........cccooiieiieie ettt ettt ee e ee et ettt et e ettt nes 36
CZYSZCZENIE PROJEKTORA .....cuvviieiitieeeetteeeeitseeeaetseeaaasseseaessseeessssseassssesasssssessssssaaasseseassssesesssssesasseseasssssessssssssnssesesnnns 37
CZYSZCZONIE ODICKIYWIL ...ttt ettt e be e e sb e et e e ts e teebeesbeesbeessesnsessaesseebeenseensenes 37
CZYSZCZENIC ODUAOWY ...ttt et ettt e bt bt ettt et e ettt st ettt eneas 37
KORZYSTANIE Z SYSTEMU KENSINGTON® LOCK ......eeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeseeeeeeeseseseeseseeseeseseesesseseesessaseeseseseesesssesseees 38

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW 39
NAJCZESCIEJ SPOTYKANE PROBLEMY I SPOSOBY ICH ROZWIAZYWANIA ......uveeeurieeeeeenreeeeeeereeeseeereeeseesseeeiseeensessseesnnens 39
WSKAZOWKI DOTYCZACE ROZWIAZY WANIA PROBLEMOW .......cccviiiitiieiieeiueeeeteeeeteeeeteseeteeeeseseeseeaeseseeseeeeseseeseessesseseesnsesans 39
DIODY INFORMUJACE O BEEDACH.........uiiiiitiieeeetteeeeeteeeeeeteeeeeeteeeeeteeeeeetseeeeeaseeeesasaeeesseseeassseseassseeanssesseanssesesassseeeassesaeans 40
PROBLEMY Z OBRAZEM .....cuviiiiuiiieiitieeeaetteeeeitseeeaetsesaaassesaaessaseessssseassssesasssseesassssaaassseseassssesesssssesasseseasssssesssssesssssesesnssns 40
PROBLEMY Z LAMPA .....oeiiiuttieeettee e ettt e eeiteeeeeetteeeeetteeeaaataeseaasaeeesasseaesstsesaasssseeasssssaeassseseassseseassssesansseseassseeesssssaeansseseansees 41
PROBLEMY Z PILOTEM ZDALNEGO STEROWANIA .......utiieiuiieeeiureeeesireeeessseeesssseessssseessssesssssssessssssssssssssssssssssessssssssssssssennes 41
PROBLEMY Z DZWIEKIEM........0cciutiiitteeitteesteeeiteeesteeessesessesassesassssaasssasssassssessssansssasssassssessssensssessssassssessssessssessssessssesssessseeans 41




Projektor DLP—Instrukcja obstugi

ODDAWANIE PROJEKTORA DO NAPRAWY .....ouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieie sttt st st sa s 41
DANE TECHNICZNE 42
I NN N 210 8 11 (0772 o SRS 42
GRUEAZAQ ... ettt ettt e e e bt e et e e e ot e e e et e e eabe e e ab e e eab e e eabeeeab b e eaaeeeabeeebeeeteeebeeebeeetee et 42
ODLEGLOSC PROJEKTORA OD EKRANU I ROZMIAR WYSWIETLANEGO OBRAZU ......ccovveeurieereeeieeeieeeereeeeeeeeiseeeeseesseeeiseeenns 43
Tabela odlegloSCi i FOZMIATU @RFAMU .................ccceeiiiiiiiieieeee ettt ettt et 43
TABELA TRYBU SYNCHRONIZACT.....c.ctiuiiuiiuieieiiie sttt ettt sttt st eat et e e sae st b saeese et ess e s eaesbe saeebeeseense s esaenesaeenesaeenie 44
USTAWIENIE RS232C ..ottt et s s et et e ene 46
Ustawienia parametrow KOMUNIKACTT .............c..ccooiiiiiiiieeieeieeet ettt ettt ettt ettt et e et e ebe e beanbeenseensesneenns 46
Struktura Polecenia SIErOWANIA ...................ccccueuiiiiiieiiii ettt ettt ettt ettt ettt eiee e 47
KOMENAQ AZIATANIA ... ettt ettt e eabe e e abe e eabe e enteeesbaeeteeeateeeraeenns 47
Komendy zdalNego SIEFOWANIA ....................cooouiiiiii ettt ettt ettt sae e saeeene e bt ene e ens 48
Komendy USIAWIERIA WATTOSCI .............cucieiiiiei ettt ettt ettt ettt et e st sneeseeeseeente e e anee e 48
ZKFOS AANMYCH ... ettt et ek ettt e e e a ettt ee ettt ettt anes 49
KOMENAY ZAPYIATIA............oooeoeeeieiiiie ettt ettt ettt ettt ettt e b e e st e e sseetsebe e b e esbeesseeseesseeeseeseenseenseans 49
KOMUNTKAEY OADOWICUZI ...ttt ettt ettt ettt ettt e b e et e e sbeesseessesaeeeseesbeenseense e 50
ROZMIARY PROJEKTORA ......ceuiiuiiiiiiiiiiiietieiteite et sttt e h sttt sa e e b sae s et et e e sa e s saeens et e e e ae st e b e saseneens 51
REGULACJE PRAWNE 52
L0 N2V 57223 1N 2 SO SPRRR 52
ICANADA ..ottt ettt st b e e a e a et ea ettt b e eh e bt bt a et b e sh e bt eaeea sttt ne e bt eaeea et e e b nae 52
CERTYFIKACIE BEZPIECZENSTWA ...vttiutettrtetettrtetettetentettstesseseetestestetessese et esesessesseseeb e seseeb et eseeb et eseebestestebenbestenenbeneesenen 52

_vi_



ROZPOCZECIE PRACY

Elementy kompletu

Rozpakuj ostroznie projektor i sprawdz, czy sg nastepujace elementy:

KABEL AUDIO KA4BEL

PILOT ZDALNEGO
STEROWANIA (OPCJONALNIE) KOMPONENTOWY
(ZJEDNA BATERIA 3V (OPCJONALNIE)
CR2025)

KA4BEL WIDEO KABEL S-VIDEO CD-ROM
(OPCJONALNIE) (OPCJONALNIE) KOMPONENTOWEJ (Z NINIEJSZA
INSTRUKCJ4 OBSLUGI)

(OPCJONALNIE)

Jesli brakuje ktoregokolwiek elementu, jest on uszkodzony lub urzadzenie nie dziata, skontaktuj sie ze
sprzedawca sprzetu. Zatrzymaj oryginalne opakowanie na wypadek, gdyby kiedy$ zaszta potrzeba

oddania sprzetu do naprawy.

Ostrzezenie:
Nie nalezy uzywac projektora w zakurzonym otoczeniu.
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Wyglad projektora

Lpr. NAZWA Oris STR.
1. Odbiornik podezerwieni Odbiera gygnaly podczerwieni z pilota zdalnego 6
sterowania

2. Ostona obiektywu Ostania obiektyw, gdy projektor nie jest uzywany
3. Przymsky e gulacji Weisénij, by odblokowaé regulator wysokosci

wysokosci 14
4. Regulator wysokosci Reguluje wysoko$¢ projektora
5. Obiektyw Przed korzystaniem z projektora odsun ostong obiektywu
6. Pierscien powigkszenia Zwigksza obraz projekcji

15

7. Pier$cien ostrosci Reguluje ostros¢ obrazu
8. Przyciski funkcyjne Patrz Widok z gory—Przyciski i diody OSD . 3
9. Regulator wysokosci Reguluje wysoko$éé projektora 14
Wazne:

Otwory wentylacyjne pozwalajg na prawidtowg cyrkulacje powietrza, umozliwiajgcq chtodzenie
lampy. Nie przystaniaj Zzadnego z nich.
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Widok z gorv—Przyciski i diody OSD

MENU

567

& —N
|¢- —w

O J
Z)RCE

@YSTONS

v

L{ VoLume %
0
o]

1. MENU Otwiera i zamyka przyciski OSD 17
. Wit Urzadzenie jest przegrzane
2. g LAMPA PRZEGRZANIA
Wiyt Normalny stan
. Kod btedu
3. -g- DIODA LED LAMPY Miga (patrz rozdziat Diody informujace o btedach na stronie 40)
Zielony | Wylaczony
4. d) DIODA ZASILANIA Wiyt Wytlaczony (Zasilanie wytaczone)
Miga Kod btedu
5. ZRODLO Szuka zrédta sygnatu 10
6 A (Gorny kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD
' TRAPEZU Skrocona instrukcja obshugi - Dla trapezu
7 ¥ (Dolny kursor) / Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD 17
' GLOSNOSC Skrocona instrukcja obstugi - Dla glosnosci
8. » (Prawy kursor) Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD
9. d) (ZASILANIE) Wiacza i wylacza projektor 11
10. < (Kursor w lewo) / AUTO Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien OSD 17

Optymalizacja rozmiaru obrazu, pozycji i rozdzielczosci
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Widok od strony tylnej
(@» @ @ o 00000/] O
VIDEO IN S-VIDEO IN AUDIO IN (OO'E{Tﬁgl?ngllﬂ'\\llKE) RGB IN
ACINQ C JI JI JI J( J( { 4 )
@ C I I Jr I I s ' )
[4 0 JL J[ I J( { { J
ﬂ C 7 J7 J[ I J( 4 4 J
— =
Lp. NAZWA Oris STR.
. Stuzy do mocowania projektora do statych elementow
Blokada Kensigton przy pomocy systemu Kensington® Lock 38
GNIAZDO . .
ZASILANIA Stuzy do podlaczania KABLA ZASILANIA 11
VIDEO IN (WEJSCIE Stuzy do podtaczania URZADZENIA WIDEO przy
VIDEO) pomocy kabla wideo
S-VIDEO IN (WEJSCIE | Shizy do podtaczania URZADZENIA WIDEO przy
S-VIDEO) pomocy kabla S-Video
: Stuzy do podtaczenia URZADZENIA
WEJSCIE AUDIO WCHODZACEGO przy pomocy kabla audio 10
RS-232C IN (WEJSCIE | Podtaczenie KABLA RS-232C z komputera
RS-232C) (CONTROL & SERVICE [STEROWANIE i SERWIS])
RGB IN (WEJSCIE Podtaczenie KABLA RGB z komputera lub
RGB) komponentow
Uwaga:

Jesli twoj sprzet wideo ma zaréwno wtyczki S-VIDEO i RCA (kompozytowe wideo), skorzystaj ze
ztgcza S-VIDEO. S-VIDEO daje lepszg jakos¢ sygnatu.




Projektor DLP — Instrukcja obstugi

Widok od dotu

g
R o

o
© Y
vja
3/
|
6
Lpr. NAZWA Ori1s STR.
1. Pokrywa lampy Zdejmij przed wymiang lampy 34
2. Regulator wysokosci Regulator wysuwa si¢ po wcisnigciu przycisku.
Prrveisk lacii 14
3. rzycisk reguiagt Weisnij, by odblokowaé regulator wysokosci.
wysokosci
4. Zaczep nasadki Do mocowania nasadki obiektywu
obiektywu
5. Regulator nachylenia szrmg.ma qbrotowa shuzaca do regulacji kata 14
wys$wietlania.
6 Otwory do mocowania Skontaktuj si¢ ze sprzedawca sprzgtu w celu otrzymania informacji na temat
' na suficie. montowania projektora na suficie.
Uwaga:

Instalujgc, upewnij sie, czy uzywasz wytacznie mocowan z listy UL.

Do montazu sufitowego nalezy uzywac atestowanego sprzetu montazowego i sSrub M4 o
maksymalnej gtebokosci Sruby 6 mm (0,23 cala). Konstrukcja zestawu do montazu sufitowego musi
miec¢ odpowiedni ksztaft i wytrzymatos¢. Udzwig zestawu do montazu sufitowego musi by¢ wiekszy
od ciezaru zainstalowanego sprzetu, a jako dodatkowe zabezpieczenie zakiada sie, ze powinien
utrzymac ciezar trzykrotnie przekraczajqcy ciezar sprzetu (nie mniejszy niz 5,15 kg) w czasie
powyzej 60 sekund.
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Elementy pilota zdalnego sterowania

1 2
15 3
14 4
13
12— O 5
11 @‘3” 6
Freeze
10— O | O—F—7
Auto | Source | Mute
9 8

Wazne:
1. Nie korzystaj z pilota przy wtgczonym jasnym fluorescencyjnym Swietle. Fluorescencyjne $wiatto

0 wysokiej czestotliwosci moze uniemozliwic jego prace.

2. Upewnij sie, czy nic nie stoi na drodze miedzy pilotem a projektorem. Jesli droga miedzy pilotem
i projektorem jest przystonieta, sygnat moze dochodzi¢ odbijajgc sie od réznych ptaszczyzn, np.
ekrandw do projekcji.

3. Funkcje przyciskéw w projektorze odpowiadajq tym samym funkcjom przyciskéw w pilocie
zdalnego sterowania. Niniejsza instrukcja obstugi opisuje dane funkcje na przyktadzie pilota
zdalnego sterowania.




Projektor DLP — Instrukcja obstugi

Lp. NAzZwA Ori1s STR.
1. Goérny kursor Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien w OSD

17
2. Enter Zmienia ustawienia w OSD
3. Zasilanie Wilacza i wylacza projektor 11
4. Prawy kursor Stuzy do nawigacji i zmiany ustawien w OSD 17
5. Glosnos¢ + Zwieksza glo$noéé

16
6. Glo$nosé - Zmniejsza gtosnosé
7. Wyciszenie Wycisza wbudowany glosnik
8. Zamrozenie Zatrzymuje/uruchamia obraz na ekranie
9. Zrodto Szuka zrodla sygnahu 10

Automatyczne ustawianie czgstotliwosci, dostrajania, rozmiaru i pozycji
10. Auto /
(wytacznie RGB)
11. Gora Znicksztatcenie Koryguje obraz - efekt trapezu (szersza gora)
Trapezowe 15
Dot Znieksztatcenie . i

12. Trapezowe Koryguje obraz - efekt trapezu (szerszy dot)
13. Dolny kursor Stuzy do nawigacji i zmiany ustawieh w OSD
14. Lewy kursor Shuzy do nawigacji i zmiany ustawien w OSD 17
15. Menu Wilaczanie OSD
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Zakres dzialania pilota zdalnego sterowania

Pilot steruje projektorem przy pomocy transmisji podczerwieni. Nie jest konieczne kierowanie pilota
bezposrednio w strone projektora. Zatézmy, ze pilot nie jest trzymany w linii prostopadtej do bokéw
czy tylnej czesci projektora, bedzie on jednak dziatat dobrze w promieniu okoto 7 m (23 stép) i do 15
stopni powyzej i ponizej poziomu projektora. Jesli projektor nie odpowiada na pilota, podejdz troche

blizej.
Przyciski w projektorze i na pilocie zdalnego sterowania

Projektor moze by¢ obstugiwany przy pomocy pilota zdalnego sterowania lub przyciskami
umieszczonymi na gorze. Wszystkie operacje moga by¢ wykonywane przez pilota zdalnego
sterowania, ale przyciski na projektorze majg ograniczone funkcje. Ponizsza ilustracja przedstawia

odpowiadajgce sobie przyciski w pilocie zdalnego sterowania i projektorze.

Pilot zdalnego sterowania

(. N
( ) 5 1 2
5 MENU SOURCE
1
NSTOp, /
4 2 Q\ 2 &
A
3
X
2 _
§- v
° / VoLume §>_
AUTO
O O O ‘ g
Auto  Source  Mute O
GPOWER
4 3

Niektore przyciski projektora majg wiele funkcji. Na przyktad, 1 funkcja przycisku projektora to
przycisk keystone, a druga to przycisk kursora w gore.




USTAWIENIA | OPERACJE

Umieszczanie baterii w pilocie zdalnego sterowania

1 . Zdejmij pokrywe baterii przesuwajac ja
w kierunku pokazanym przez strzatke
(A). Wyjmij pokrywe (B).

2_ W16z baterig strona dodatnia do gory.

3 . Wsun pokrywe.

Ostrzezenie:
1. Uzywaj tylko baterii litowych 3V (CR2025).

2. Zuzyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Wyjmuj baterie, jesli nie uzywasz projektora przez dtuzszy czas.
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Podiaczanie urzadzen

Komputer PC lub notebook i urzadzenia wideo moga by¢ podtgczone do projektora jednoczesnie.
Urzadzenia wideo to odtwarzacze DVD, VCD i VHS, a takze kamery wideo i cyfrowe aparaty
fotograficzne. Sprawdz w instrukcji obstugi podtagczonego urzgdzenia, czy ma ono wtasciwe gniazdo
wyjsciowe.

RS232C IN
VIDEO IN S-VIDEO IN  AUDIO IN (CONTROL & SERVICE) RGB IN

VIDEO IN
(WEJSCIE VIDEO)

OprIS

Stuzy do podtaczania URZADZENIA WIDEO przy pomocy kabla wideo.

S-VIDEO IN
(WEJSCIE S-VIDEO)

Stuzy do podtaczania URZADZENIA WIDEO przy pomocy kabla S-video.

Shuzy do podiaczenia WYJSCIOWEGO GNIAZDA AUDIO KOMPUTERA
przy pomocy kabla audio.

Stuzy do podtaczenia URZADZENIA WIDEO przy pomocy kabla audio
(mini jack-to-RCA x 2).

RS-232CIN
(WEJSCIE RS-232C)

Podtaczenie KABLA RS-232C z komputera (CONTROL & SERVICE
[STEROWANIE i SERWIS])

RGB IN (WEJSCIE
RGB)

A
B
@ |vescrwom
D,
G

Stuzy do podtaczenia KOMPUTERA przy pomocy kabla RGB.

Stuzy do podtaczenia gniazda DVD YCbCr / YPbPr, poprzez opcjonalny
RGB do PRZYSTAWKI KOMPONENTOWE].

Niebezpieczenstwo:

Ze wzgledbéw bezpieczeristwa, odfgcz zasilanie w projektorze i wszystkich podtgczanych
urzgdzeniach przed ich podtgczeniem.

—10-
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Wiaczanie i wytagczanie projektora

1 Podtacz przewod zasilajacy do
" projektora. Podlacz drugi koniec do
gniazdka $ciennego.

|
Zaswieci sie dioda LED O POWER
(ZASILANIE) projektora.

2_ Wtacz podtaczone urzadzenia.

3 Nastepnie wcisnij przycisk (b
" ZASILANIA, by wiaczy¢ projektor.

Wyswietli si¢ ekran powitalny
projektora i zostang odszukane
podtaczone urzadzenia.

Patrz rozdziat Ustawianie hasta dostepu
(Blokada bezpieczenstwa) na stronie 12,
jesli blokada bezpieczenstwa jest
aktywna.

4 Jesli podtaczone jest wigeej niz jedno
" urzadzenie, wcisnij przycisk ZRODLO

iuzy] AV, by przemieszczaé sig RGB

migdzy urzadzeniami. (%}  Wideo kompozytowe
(Komponent jest podtaczony poprzez S_Video

RGB do PRZYSTAWKI

KOMPONENTOWE].)

e RGB: Analog RGB
Komponent: wejscie DVD YCbCr / YPbPr,
lub wejscie HDTV YPbPr przez gniazdo
HD15
e Wideo kompozytowe: Tradycyjne wideo
kompozytowe
e S-Video: Super wideo (oddzielnie Y/C)

5 Kiedy pojawi si¢ komunikat

“Wylaczy¢? /Wcisnij wlacznik Wylqczyc?

ponownie” wcisnij przycisk o . .
ZASILANIE. Projektor zostanie Weisnij wiacznik ponownie
wylaczony.

Ostrzezenie:
1. Przed wigczeniem projektora upewnij sie, czy zdjeta jest ostona obiektywu.

2. Nie nalezy odfgczac przewodu zasilajgcego, dopoki nie przestanie migac dioda LED POWER (ZASIALNIE),
€O oznacza, Ze projektor zostat schfodzony.

— 11—
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Ustawianie hasta dostepu (Blokada bezpieczenstwa)

Mozna uzy¢ czterech przyciskow kursora (strzatek), by ustawi¢ hasto i w ten sposéb zabezpieczy¢
projektor przed nieupowaznionym uzyciem. Jesli funkcja ta jest aktywna, przed wigczeniem
projektora nalezy wprowadzi¢ hasto. (Patrz rozdziat Nawigacja OSD strona 17 i Ustawianie jezyka
OSD strona 18. Znajdujq sie tam informacje, jak korzysta¢ z menu OSD.)

Wazne:

Hasto przechowuj w bezpiecznym miejscu. Bez hasta nie bedziesz mogt uzywac projektora. W
przypadku utraty hasta, skontaktuj sie ze sprzedawcg sprzetu, by zdoby¢ informacje na temat
usuwania hasta.

1 . Wcisnij przycisk MENU, by otworzy¢ |:I @ ((‘EI 5 @
menu OSD. Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacja | Instalacjall
Tryb wyswietlania Prezentacja
Jaskrawe kolory 1
Jasnosc a0
2_ Weisénij przycisk kursora 4P, by Kontrast 50
poruszac si¢ po menu Instalacja 1. Ostros¢ ®
Gamma PC
Zaawansowane 7y
Reset R

Menu = Wyjscie | Wybdr menu 4 p | Przewijanic & w

0| &= ||« || e || e

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Jezyk Polski
Pusty ekran [ ]
Projekcja [F]
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe o
Cyfrowe powigkszenie -y
Zaawansowane -y
Reset -7y

Menu = Wyjscie | Wybdr menu 4 p | Przewijanie aw

3_ Naci$nij przycisk kursora A ¥ , aby @ {Q ((‘EI 5‘ 5‘
Wybraé Zaawansowane. Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Jezyk Polski

Pusty ekran [ ]

Projekcja [P]

4. NaCIénlj <! (Enter) / > . Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe o

Cyfrowe powigkszenie -7y

Reset 7y

Menu = Wyjscie | Wyhdr menu 4 p | Przewijanie aw

12—
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Weisnij przycisk kursora A ¥, by wybrac¢
opcje Blokada bezpieczenstwa.

Wecisnij przycisk kursora 4 », by
wlaczy¢ lub wylaczy¢ blokade
bezpieczenstwa.

Okno dialogowe hasta pojawi si¢
automatycznie.

Do wprowadzenia hasta mozesz uzy¢
przyciskow kursora A ¥V 4P w bloku
klawiszy lub w pilocie zdalnego
sterowania. Mozesz zastosowac¢ dowolng
kombinacjg, wiacznie z uzyciem tych
samych strzatek pig¢ razy, ale liczba
strzalek powinna by¢ nie mniejsza niz

pigc.

Woeiskaj przyciski kursora w dowolnej
kolejnosci, by wprowadzi¢ hasto. Wcisnij
przycisk MENU, by opusci¢ okno
dialogowe.

Projektor zazada hasta, gdy uzytkownik
wcisnie przycisk zasilania, a funkcja
Blokada bezpieczenstwa bedzie
wlaczona.

Wprowadz hasto w porzadku, w jakim je
ustawites w punkcie 5. Jesli zapomniates
hasta, skontaktuj si¢ z serwisem.
Pracownicy serwisu zweryfikuja
wiasciciela i pomoga usuna¢ hasto.

-

Obraz

& ||« || st || &A

Blokuj klaw.

K.olor sciany

Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane |
Wytgczony
Wylgczony
-y

Timer prezentacji

Menu = Wy|scie |

| Przewijanie & W%

Hasto

Wprowadz hasto [

Potwierdz hasto

Menu = Wy |scie

Menu = Wyjscie

Hasto

OoOR O OKR OK OX
I S S S
OK

Wprowadz hasto

Potwierdz hasto

Hasto

Menu = Kasowanie

—13—
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Ustawianie wysokosci projektora

Gdy ustawiasz projektor, wez pod uwage nastepujace kwestie:

o Stét lub stojak, na ktérym ustawiony jest projektor musi trzymac poziom i by¢ stabilny.
o Projektor powinien by¢ ustawiony prostopadle do ekranu.

e Sprawdz, czy kable utozone sgq w bezpiecznym miejscu. W przeciwnym razie mozesz sie
0 nie potkngc.

1 . Aby podwyzszy¢ projektor, podnies go do géry [A] a nastgpnie wcisnij przycisk
regulacji wysokosci [B].

Regulator wysokosci zostanie opuszczony [C].

2_ Aby obnizy¢ projektor, wcisnij przycisk regulacji wysokosci i przyci$nij projektor
od gory.

3_ Aby ustawi¢ kat obrazu, pokre¢ regulator nachylenia [D] w prawa lub lewa strong,
az uzyskasz zadany kat.

— 14—
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Regulacja powiekszenia, ostrosci i korekcja znieksztatcenia trapezowego

1.

Uzyj pierscienia
Powi¢kszenie obrazu
(wytacznie w
projektorze), by zmienié
wielko$¢ wyswietlanego
obrazu i ekranu @

Uzyj pierscienia Ostro§é
obrazu (wylacznie w
projektorze), by by
ustawic ostros¢
wys$wietlanego obrazu

Al

Nacisnij przyciski
Keystone na pilocie
zdalnego sterowania lub
naci$nij A KEYSTONE i
uzyj € lub P na
keypadzie do poprawienia
trapezowego ksztattu
obrazu (szersza gora lub
dot).

Kontrolka znieksztalcenia
trapezowego pojawi si¢ na
ekranie.

MENU SOURCE

% EYSTONg f
1
A

v

f voLuve %
AUTO

< >
OPOWER

Panel pilota zdalnego sterowania i OSD

/\ Znieksztalcenie trapezowe

—15—
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Ustawianie gtosnosci

1.

Nacisnij przyciski
Glosnos$¢ +/- na pilocie
zdlanego sterowania lub
nacisnij ¥ GEOSNOSC i
uzyj € lub P na
keypadzie w celu regulacji
glo$nosci.

Na wyswietlaczu pojawi
si¢ regulacja glosnosci.
Patrz, strona 26.

Wcisnij przycisk
WYCISZENIE, by
wylaczy¢ glos (Funkcja ta
jest osiagalna wytacznie w
pilocie).

MENU

ORULOB

[o

auo)shay
awn|

Freeze !

AUTO
<

Panel pilota zdalnego sterowania i OSD

@ Q @ / VOLUNE %

v

GPOWER

SOURCE

% @YSTONs f
A

>

‘ l)) Glosnosc I 20090900
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USTAWIENIA MENU OSD

Przyciski menu OSD

Projektor ma menu OSD, pozwalajace na wyswietlanie parametrow obrazu i zmiane wielu ustawien.

Nawigacja OSD

Do nawigacji i nanoszenia zmian w OSD mozna uzy¢ przyciskow pilota zdalnego sterowania lub
przyciskéw, znajdujacych sie na gérze projektora. Ponizsza ilustracja przedstawia odpowiadajgce
sobie przyciski w pilocie zdalnego sterowania i projektorze.

N—— 10 7M1 5 2/3

Menu Power

10 ®

-

MENU SOURCE

9 < @ > 2 % S[YSTONg /

8 ! 3 *
FoNuz ol

7 & £ 4 v

ol

‘@ O O W Lo N—

Freeze
AUTO

! <
TR & @

O POWER ~

. g 6/9 4/8 1
5
1. Aby wejs¢ do OSD, wcisnij
przycisk MENU. || = || «d || £ || £
2. lstnieje pie¢ menu. Uzywaj Obraz
przycisku kursora €4 », by je Tryb wySwietlania
poruszac sie miedzy nimi. Jaskrawe kolory
3. Przyciskami kursora A V¥ Jasnasc
poruszaj sie w gore i dot Lot
menu. Ostrosc
Gamma
4. Wcisnij €4 », by zmieni¢ 7 aawWansowane
wartosci ustawien.
Reset
5. Wocisnij MENU, by wylaczy¢ 0

OSD lub opusci¢ podmenu.

Uwaga:

Nie wszystkie opcje OSD sq dostepne dla réznych zrédet wideo. Na przyktad opcja Pozycja
Pozioma/Pionowa w menu Komputer moze by¢ zmieniana tylko przy podigczeniu projektora do
PC. Niedostepne opcje nie mogg byc wigczone i sq zaznaczone szarym kolorem.

17—
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Ustawianie jezyka OSD

Przed dalszg pracg ustaw swoj jezyk OSD.
1. Weciénij przycisk MENU. Wcisnij przycisk kursora €, by przejs¢ do Instalacji L.

8 | & ||« || || e

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Jezyk Polski
Pusty ekran ||
Projekcja [F]
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe 0
Cyfrowe powigkszenie /)
Faawansowane -+ p
Reset )

Menu = Wyjscie | Wybor menu 4 p | Przewijanie 4w

2. Wociskaj przycisk kursora A ¥, az podswietli si¢ stowo Jezyk.

8 | & ||« || || e

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Pusty ekran ||
Projekcja [F]
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe 0
Cyfrowe powigkszenie /)
Faawansowane -+ p
Reset S

Menu = Wyjscie | Wybor menu 4 p | Przewijanie 4w

3. Wociskaj przycisk kursora €W, az zadany przez ciebie jezyk zostanie podswietlony.

4. Wocisnij dwukrotnie przycisk MENU, by zamkna¢ OSD.

— 18—
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Przeglad menu OSD

Skorzystaj z ponizszego grafiku, by szybko znalez¢ ustawienia lub wybrac¢ ich zakres.

i 1
] i I

N
0= 100 ‘ %Czqslmliwuéé |—| 0=31 ‘ %Odcicﬁ koloru ‘ | 0= 100 |
0~ 100 ‘ %Dostmjanic |—| 5~5 ‘ %Tryb filmu H W yAl‘:ctg;my
0-31 omereite ™ H Wanomy
Gamma HPC, MAC, Wideo, Wykres, B&W
Zaawansowanc

Reset

Instal: Instalacja IT

Tryb wydwictlania HPn:zcntacja‘ Jasnos¢, Gra, Kino, TV, sRGB, |

5 i Wilaczony,
Usytkownik Pozycja pozioma H 55 ‘ Wideo AGC H

Wylqczony

Jaskrawe kolory Pozycja pionowa

Nasycenie koloru H 0~ 100 |

Jasnosé

_|
_|
%
%Konlrasl
%
_|

Ostrosc

T T T T

] English / Frangais / Deutsch / Espafiol / Portugués / faj{f s /s / . N
ek [ |italiano / Svenska / Pycckuii / Polski / EAAnviké / 3=¢-0] [ Magyar /= { Tiirkge Ao Zrédio Winczony, Wytaczony
Pusty ekran (Czarny, Czerwony, Zielony, Niebieski, Bialy Auto Power Off (min) Wrylaczony ~ 180
—|Pr0jckcja HPl'zod. Tyl, Sufit, Tyl + sufit | _|$l}.2$:i:§cznc H Wiaczony, Wylaczony |
—|ztr:;|;;:tjc H“-’ypcmicnic. 4:3, 16:9, Letter Box, Oryginalny | —|Perkor;é wentylatora H Normalny, Wysoka |

Znicksztatceni . .
_|c trapezowe H -15~15 —|Tryb lampy H Eco, Normalny |

Cyfrowe J———
powickszenie H -l0~10 | Zaawansowane

Reset Status

Ustawicnia fabryczne
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Przeglad pod-menu OSD

Obraz /
Zaawans

Przestrzen kolorow H.ﬂ\uto. RGB, YCbCr, YPbPr ‘

Temperatura barwowa HNUUML Warm, Cold ‘

Zarzadzanic kolorami

Wideo / Audio / Audio

Glodnose

RN

Wyciszenie |—| Whaczony, Wylaczony

Instalacja 1/
Zaawansowane

Blokada romy. W ,
o %hczpicczchstwa H Waczony, Wylaczony
(Odcien 0~ 100
—|B|0kuj klaw., |—| Wigczony, Wylaczony
F—Czerwony —‘Nasyccnic koloru |—| 0~ 100 ‘
e I e
Wzmocnienie | 0- 100 ‘ asnozielony, Niebieski, Tablica
—|Udcicr'| H 0~ 100 |
Instalacja I/ Zaawansowane /
F—Ziclony [Nasycenic koloru 0~ 100
Alarm czasowy |—| Wylaczony~60mins
—|Wzmncmcnic H 0 =100 |
Zegar |—| Wylaczony-60mins
—|Odcic|‘| H 0~ 100 |
Rozpocznij odliczanie
—{Nichicski —|Nu:yca:nic koloruH 0~ 100 |
Instalacja IT/ Instal Zaawans
—|Wzmncnjcnic H 0~ 100 | Zaawansowane Ustawienia menu OSD
Odcien - Ustawienia menu OSD srode] o, W ebre
—| H 0~ 100 | Pozycja menu Srodek, W;doL \.\‘ @org,
W lewo, W prawo
F— Turkusow; Nasycenie koloru 0~ 100 chroczysle
Y ? | PracZroczyste HU%, 25%, 50%, 75%, 100% |
menu
—|szmncmcmc H 0~100 | pracy lampy Wyswictlanic H 10~ 20 |
menu
Lint _ Tryb oszczedzania Wigezony,
—|Odn.|<.n H 0~ 100 | %cncr\gii H Wylacrony
F—Fioletowy —|Na:;yocnic koloruH 0~ 100 |
Instalacja IT/ Zaawansowane /
Test peryvferyjny
—|Wzmucnicnic H 0~ 100 |
Aktywne Zrodto Zdalny test kontrolny
—|L)dcic|‘| H 0~ 100 |
—Zohy —|Nu>yccnic kuloruH 0~ 100 |
Czas praca lampy (Eco , "
Wezmocnicnic 0~ 100
—|Czcrwuny H 0~ 100 |
L{Bialy —|2ic|0ny H 0~ 100 |
—|Nicbicskl H 0~ 100 |
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Menu Obraz

Wecisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Wcisnij przycisk kursora €4 », by przej$¢ do menu
Obraz. Wcisnij przycisk kursora A ¥, by porusza¢ sie w gore i w dét menu Obraz. Wcisnij €< », by
zmieni¢ wartosci ustawien.

. | S || ]| el || e

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Tryb wyswietlania Uzytkownik
Jaskrawe kolory 1
Jasnosc 50
Kontrast a0
Ostrosc 16
Gamma PC
Faawansowane -+ p
Reset )

Menu = Wy jscie I

Wybor menu 4 p

| Przewijanie 4w

Lp. Ori1s
Naci$nij przycisk kursora € » , aby wybra¢ Tryb wy Swietlania.
Tryb wyswietlania Uwaga: W odniesieniu do opcji Tryb wySwietlania, regulacje parametrow sa wylaczone,
poza opcja Tryb uzytkownika.
Jaskrawe kolory Weisnij przycisk kursora € », by regulowa¢ warto$ci funkcji Jaskrawe kolory.
Jasnos¢ Wecisnij przycisk kursora €4 P, by ustawi¢ jasno$¢ obrazu.
Kontrast Weisnij przycisk kursora <« », by ustawi¢ kontrast obrazu.
Ostrosé Wecisnij przycisk kursora 4P, by ustawi¢ poziom ostrosci obrazu.
Gamma Weisnij przycisk kursora € », by ustawi¢ korekcje gamma obrazu.
Zaawansowane Wecisnij < (Enter) / P, by wej$¢ do menu Zaawansowane. Patrz Funkcje Zaawansowane na

str. 22.

Reset

Wecisnij < (Enter)/ P, by zresetowaé wszystkie ustawienia do wartosci domyslnych.
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Funkcje Zaawansowane

Wocisnij przycisk Menu, by otworzyé menu OSD. Wcisnij €4 », by przej$¢ do menu Obraz. Wcisnij ¥
A, by przej$¢ do menu Zaawansowane, a nastepnie wcisnij Enter lub ». Wcisnij W A, by poruszac
sie w gore i dot menu Zaawansowane.

. | (= ||« || e || A

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane
Przestrzen kolordow Auto
Temperatura barwowa MNormal
Zarzgdzanie kolorami )

Menu = Wyjscie | | Przewijanie & W

Lp. OprIS

Wecisnij przycisk kursora €4 P, by ustawi¢ Przestrzen kolorow.

Przestrze koloréw (Zakres: Auto — RGB — YCbCr —YPbPr)

Temperatura Wecisnij przycisk kursora €4 P, by ustawi¢ Temperaturg barwowa.

barwowa (Zakres: Normal ~ Cold)

Zarzadzanie Wecisnij <€ (Enter) / P, by wejs¢ do menu Zarzadzanie kolorami. (Zakres: Czerwony-
kolo?ami Zielony-Niebieski-Turkusowy-Fioletowy-Zotty-Bialy). Wigcej informacji na temat

Zarzadzanie kolorami znajdziesz na str. 23.
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Zarzagdzanie kolorami

Weciénij *! (Enter) / », by wej$¢ do podmenu Zarzadzanie kolorami.

. | (= ||« || e || e

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Faawansowane \ Zarzgdzanie kolorami

Zielony S
Niebieski -+ b
Turkusowy S
Fioletowy -+ p
Zétty s
Biaty S

Menu = Wy jscie I | Przewijanie &%

Lpr. Ori1s
Crerwon Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Czerwonym.
Y Wecisnij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Ziclon Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Zielonym.
Y Wecisnij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Nicbicski Wybierz, by wejs$¢ do Zarzadzania kolorami Niebieskim.
Wecisnij przyciski €4 », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Turkusow Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Turkusowym.
y Wecisnij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Fioletow Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Fioletowym.
y Wecisnij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Tl Wybierz, by wej$¢ do Zarzadzania kolorami Z6ttym.
y Wecisnij przyciski € », by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Bialy Wybierz, by wejs¢ do Zarzadzania kolorami Bialym.
Wecisnij przyciski € », by ustawi¢ Czerwony, Zielony i Niebieski.
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Menu Komputer
Wcisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Wcisnij przycisk kursora €4 », by wejs¢ do menu

Komputer. Wcisnij przycisk kursora A V¥, by poruszac sie w gore i w dét menu komputer. Wcisnij
<P, by zmieni¢ warto$ci ustawien.

|| (= || «Bd || A || EcH

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Pozycja pozioma 0
Pozycja pionowa 0
Czestotliwosc 0
Dostrajanie 0
Automatyczny obraz /)

Menu = Wyjscie | Wybor menu 4 p | Przewijanie 4w

Lr. Oris
Pozycja pozioma Wecisnij przycisk kursora € P, by ustawi¢ pozycje¢ obrazu lewo-prawo.
Pozycja pionowa Weisnij przycisk kursora < ®, by ustawi¢ pozycj¢ obrazu gora-dot.
Czgstotliwosé Weisnij przycisk kursora €4 », by ustawi¢ zegar probkowania A/D.
Dostrajanie Weisnij przycisk kursora € », by ustawi¢ punkt probkowania A/D.
Automatyczny obraz | Wcisnij < (Enter) / P>, by automatycznie ustawi¢ faze, dostrajanie, rozmiar i pozycje.
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Menu Wideo/Audio

Wcisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Wcisnij przycisk kursora €4 », by przej$¢ do menu
Wideo/Audio. Wcisnij przycisk kursora A ¥, by poruszac sie w gore i w dot menu Wideo/Audio.
Wcisnij €4 », by zmieni¢ wartosci ustawien.

O | & || cmd || e || e

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Wideo AGC Wylaczony
MNasycenie koloru a0
Odcien koloru a0
Tryb filmu Wylaczony
Obcinanie krawedzi obrazu wideo Wyltgczony
Audio +p
Reset S

Menu = Wyjscie | Wybor menu 4 p | Przewijanie aw

Lp. (0)4

Weisnij przyciski 4 », by wlaczy¢ lub wytaczy¢ funkcjg Kontroli Automatycznego

Wideo AGC Wzmocnienia dla zroédta wideo.
Nasycenie koloru Wecisnij przyciski <P, by ustawi¢ nasycenie koloru.
Odcien koloru Wecisnij przyciski 4P, by ustawié¢ odcien koloru.

Weisnij przyciski €4 », by wybrac tryb filmu.
Uwaga: Wykonaj ustawienia projektora dla uzyskania najlepszego obrazu podczas ogladania

Tryb filmu filméw. o . . .

Podczas korzystania z opcji Tryb filmu, projektor dopasuje 24 fps video z filmu do 30
fps video dla wyswietlacza.

Nie jest dostgpne uzywanie tej funkcji w RGB-PC.

Obcinanie krawedzi

obrazu wideo Wecisnij przyciski 4P, by wlaczy¢ lub wylaczy¢ obcinanie krawedzi obrazu wideo.

Audio Wecisnij <€ (Enter) / », by wej$¢ do menu Audio. Patrz Audio na str. 26.
Reset Wecisnij < (Enter) / >, by zresetowaé wszystkie ustawienia do warto$ci domyslnych.
Uwaga:

Podczas odtwarzania wideo z przeplotem mogg pojawic sie znieksztafcenia obrazu. By zapobiec
temu zjawisku, otworz menu Wideo / Audio i ustaw opcje Tryb filmu.
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Audio

Wcisnij <« (Enter) / », by wej$¢ do submenu Audio.

O | (= || «wd || 8

=fl

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Audio
Glosnose 4
Wyciszenie Wytgczony

Menu = Wy jscie I | Przewijanie &%

Lr. Oris
Yy Wecisnij przyciski 4P, by wyregulowa¢ Gtosnos¢.
Glos$nos¢ (Zakres: 0~8)
Wyciszenie Wecisnij przyciski 4P, by wlaczy¢ lub wylaczy¢ gtosnik.
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Menu Instalacja |

Wecisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Wcisnij przycisk kursora €4 », by przej$¢ do menu
Instalacja I. Wcisnij przycisk kursora A ¥, by poruszaé sie w gore i w dét menu Instalacja 1. Wcisnij
<P, by zmieni¢ wartosci ustawien.

8 | & ||« || || e

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Jezyk Polski
Pusty ekran ||
Projekcja [F]
Proporcje obrazu Wypetnienie
Znieksztalcenie trapezowe 0
Cyfrowe powigkszenie /)
Faawansowane -+ p
Reset )

Menu = Wyjscie | Wybor menu 4 p | Przewijanie 4w

Lpr. Ori1s
Jezyk Wecisnij przycisk kursora €4 », by wybraé lokalizacje Menu.
Pusty ekran Wecisnij przycisk kursora 4P, by wybra¢ kolor pustego ekranu.
Projekcja Wecisnij przycisk kursora 4P, by wybra¢ jeden z dwoch sposobdw projekeji.

Proporcje obrazu

Wecisnij przycisk kursora 4P, by ustawi¢ proporcje obrazu.

Znieksztalcenie trapezowe | Wcisnij przycisk kursora €», by wyregulowac znieksztalcenie trapezowe.

Cyfrowe powigkszenie

Weisnij przycisk kursora €4 P, by ustawi¢ Cyfrowe powigkszenie menu.
(Zakres: -10 ~ +10)

Zaawansowane

Nacis$nij €= (Enter) / P, aby przej$¢ do menu Zaawansowane.

Reset

Wecisnij <€ (Enter) / B, by zresetowa¢ wszystkie ustawienia do wartoéci domyslnych.

- 27—




Projektor DLP—Instrukeja obstugi

Zaawansowane

Wcisnij < (Enter) / », by wej$¢ do submenu Zaawansowane.

O || (= || «fd || & || et

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane
Blokada bezpieczenstwa Wyltgczony
Blokuj klaw. Wylaczony
Kolor sciany Wylgczony
Timer prezentaciji )

Menu = Wy jscie I | Przewijanie &%
ELEMENT Oris
Blokada Nacisnij przycisk kursora 4P w celu wiaczenia lub wytaczenia funkcji blokady
zabezpieczenia zabezpieczenia.
Blokada keypada Nacisnij przycisk kursora 4P w celu wiaczenia lub wytaczenia funkcji blokady keypada.

Nacis$nij przycisk kursora 4P w celu wyboru sposrod szesciu kolorow $ciany:

Kolor sciany Wytaczony/Jasnozolty/Rozowy/Jasnozielony/Niebieski/Czarna tablica

Timer prezentacji Naci$nij < (Enter) / P, aby przej$¢ do funkcji Timer prezentacji.

Timer prezentacji

Naci$ nij <€ (Enter) / » , aby przej$ ¢ do podmenu Timer prezentacii.

O | (= ||« || & || ed

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Zaawansowane \ Timer prezentacji

Alarm czasowy Wylaczony
Zegar Wyltgczony
Rozpocznij odliczanie )

Menu = Wyjscie | | Przewijanie & W
ELEMENT Oris
Alarm czasowy Nacisnij przycisk kursora €4 P, aby wyregulowa¢ Budzik (Zakres: wytaczony do 60).
Zegar Nacisnij przycisk kursora 4P, aby wyregulowac¢ Czasomierz (Zakres: wylaczony do 60).
Rozpoczgcie Naciénij < (Enter) / », aby uruchomié funkcje Budzik lub Czasomierz.
odliczania
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Menu Instalacja Il

Wcisnij przycisk MENU, by wej$¢ do menu OSD. Wcisnij przycisk kursora €4 », by wej$¢ do menu
Instalacja Il. Wcisnij przycisk kursora A V¥, by poruszac sie w gore i w dét menu Instalacja .

O | & ||« || & || T

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Auto Zradio Wyltgczony
Automatyczne wylgczanie (min.) Wylaczony
Automatyczne wigczanie Wytgczony
Predkosc wentylatora MNormalny
Tryb lampy Normalny
Zaawansowane -y
Ustawienia fabryczne /)
Status S

Menu = Wyijscie | Wybdr menu 4 p | Przewijanie & w

Lp.

Auto zrodio

OprIS

Weisnij przycisk kursora 4P, by wlaczy¢ badz wylaczy¢ automatyczne wyszukiwanie
zrodta. (Zakres: Whaczony ~ Wytaczony)

Automatyczne
wylaczanie (min.)

Woeisnij przycisk kursora 4P, by wlaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje automatycznego
wylaczania lampy, gdy nie ma sygnatu.

Automatyczne wiaczanie

Weisnij przycisk kursora €4 P, by wlaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje automatycznego uruchamiania
projektora po podiaczeniu do pradu.

Predkos¢ wentylatora

Weisnij przycisk kursora 4P, by przelaczaé si¢ miedzy predkoscia normalng i duza.
Uwaga: Polecamy korzystanie z duzej predkosci podczas pracy w wysokiej temperaturze,
duzej wilgotnosci lub w wysoko potozonych miejscach.

Tryb lampy

Weisnij przycisk kursora €4 », by wybra¢ tryb lampy migdzy duza jasnos$cia i mata
jasnos$cia, co pomoze przedtuzy¢ zywotnos¢ lampy.

Zaawansowane

Weisnij € (Enter) / by wejs¢ do menu Zaawansowane. Patrz Funkcje Zaawansowane na
str. 30.

Ustawienia fabryczne

Weisnij < (Enter) / >, by zresetowaé wszystkie pozycje do ustawien fabrycznych.

Status

Weisnij € (Enter) / by wejs¢ do menu Status. Wigcej informacji na temat Statusu
znajduje sig¢ na stronie 33.
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Funkcje Zaawansowane

Wecisnij przycisk Menu, by otworzy¢ menu OSD. Wcisnij €4 », by przej$¢ do menu Instalacja Il.
Wcisnij AV , by przej§¢ do menu Zaawansowane, a nastepnie wcisnij Enter lub ». Wcisnij AV,
by poruszac¢ sie w gore lub w dét menu Zaawansowane. Wcisnij €4 », by zmieni¢ wartosci ustawien.

Lp.

Ustawienia menu
OSD

-

=]

=

eofl

=fl

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Zaawansowane
Ustawienia menu OSD +)
Test peryferyjny -+
Zerowanie czasu pracy lampy -y
Tryb oszczedzania energi Wylaczony

Menu = Wy jscie |

| Przewijanie &%

OprIS

Wecisnij < (Enter) / >, by wej$¢ do menu ustawien OSD. Wiecej informacji na temat
Ustawien menu OSD znajdziesz na str. 31.

Test peryferyjny

Wecisnij < (Enter) / >, by wej$¢ do menu Test peryferyjny. Wiecej informacji na temat Testu
peryferyjnego znajdziesz na str. 31.

Zerowanie czasu

Po wymianie lampy funkcja ta powinna zosta¢ zresetowana. Wigcej informacji na temat

pracy lampy Zerowania czasu pracy lampy znajdziesz na str. 32.
Tryb oszczgdzania Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu wlaczenia lub wylaczenia trybu oszczgdzania energii.
energii (Range: On ~ Off)

—30 -




Projektor DLP — Instrukcja obstugi

Ustawienia menu OSD

Lp.

Pozycja menu

O | (= ||« || e || &

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacja ll

Zaawansowane \ Ustawienia menu OSD

Pozycja menu o]
PrzeZroczyste menu 0%
Wyswietlanie menu 15

Menu = Wyjscie | | Przewijanie & W

(0)4

Wecisnij przycisk 4P, by wybra¢ rozmieszczenie OSD.

Przezroczyste menu

Weisnij przycisk €4 P, by wybra¢ poziom przezroczystosci tta OSD.

Wyswietlanie menu

Weisnij przycisk € », by wybrac czas, po ktorym znika OSD.

Test pervferyjny

O | (= ||« || e || &t

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall

Zaawansowane \ Test peryferyjny

Zdalny test kontrolny /)
Test koloru S
Test przycisku /)

Menu = Wy jscie I | Przewijanie &%

Lr. Oris
Zdalny test kontrolny Wciénij <! (Enter) / P by uruchomic test pilota zdalnego sterowania w celach
diagnostycznych.
Test koloru Wecisnij @ (Enter) / » | by wybra¢ kolory na ekranie.
Test przycisku Wecisnij <! (Enter) / P by uruchomic¢ test przycisku na bloku klawiszy.
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Zerowanie czasu pracy lamm/

O | (= ||« || e || &

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacja ll

Zaawansowane \ Zerowanie czasu pracy lampy

Prosze skorzystac z instrukcji obstugi ...

Menu = Wyjscie

By skasowac licznik czasu pracy lampy, patrz rozdziat Zerowanie czasu pracy lampy na stronie 36.

Ustawienia fabryczne

Wecisnij przycisk kursora A ¥, by poruszac sie w gore i w dét menu Instalacja Il. Wybierz podmenu
Ustawienia fabryczne, a nastepnie wcisnij € (Enter) / », by zresetowac¢ wszystkie punkty menu do
ustawien fabrycznych.

8| & ||« ]| e || e

Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacja ll
Auto fradio Wylaczony
Automatyczne wylgczanie (min.) Wyltgczony
Automatyczne wigczanie Wytaczony
Predkosc wentylatora MNormalny
Tryblampy MNormalny
Faawansowane -+ p
Status -+ b

Menu = Wyjscie | Wybdr menu 4 p | Przewijanie & w
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Status

Wcisnij przycisk kursora A ¥, by porusza¢ sie w gore i w dét menu Instalacja Il. Wybierz podmenu
Instalacja Il, a nastepnie wcisnij < (Enter) / », by wej$¢ do podmenu Status.

Lp.

Aktywne zrodto

O | (= ||« || e || &

Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Status
Aktywne zradio Analogowe RGB
Informacja wideo 1024 x 768 (@ 60 Hz
Czas praca lampy (Eco , Normalny) 0 0

Menu = Wy jscie

OpPIS

Wyswietla aktywne zrodta.

Informacja wideo

Wyswietla rozdzielczoé¢/informacje wideo dla zrodta RGB i standardy kolorow dla Zzrodta
wideo.

Czas praca lampy

Informacja na temat czasu pracy lampy. Licznik ECO i Trybu Normalnego sa umieszczone
oddzielnie.
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Wymiana lampy projekcyjnej

Jesli lampa przepali sie, powinna zosta¢ wymieniona. Wymieniac jg wolno tylko na oryginalng z
certyfikatem, ktdrg zamowi¢ mozna u lokalnego sprzedawcy sprzetu.

Wazne:
a. Lampa fluorescencyjna zastosowana w tym urzadzeniu posiada niewielkg iloS¢ rteci.

b. Nie wyrzucaj tego produktu do ogdlnych przydomowych $mietnikow.

c. Utylizacja jego musi nastgpi¢ zgodnie z zasadami ustalonymi przez lokalne
wiladze.

Niebezpieczenstwo:
Projektor wytgcz i odtgcz jego kabel zasilania przynajmniej na p6t godziny przed wymiang lampy.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

1 . Poluzuj $rubg mocujaca na
pokrywie wneki lampy.

2 . Zdejmij pokrywg lampy.
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3.

4.

Odkre¢ trzy $ruby z modutu
lampy.

Podnies$ raczke modutu.

Odtacz ztacze lampy.

Pociagnij mocno za raczke
modutu, by wyjac go z lampy.

Powtorz punkty 1-6 w
odwrotnej kolejnosci, by
zainstalowa¢ nowy modut
lampy.

Instalujac modut lampy, ustaw
go prosto w stosunku do
gniazda i upewnij sig, czy jest
wtozony rowno. W
przeciwnym wypadku moze
dojs¢ do jego uszkodzenia.

Uwaga: Przed dokreceniem
$rub, modut lampy musi by¢
wlasciwie umocowany, a
gniazdo lampy prawidlowo
podiaczone.
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Zerowanie czasu pracy lampv

Po wymianie lampy, powinienes wyzerowac licznik czasu pracy lampy. Zréb to w nastepujacy sposob:

1.  Weisnij przycisk MENU, by wejs¢ 3 || = |« || £ || S

dO menu OSD Obraz Komputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
Auto Zzradto Wylgczony
Automatyczne wylqczanie (min.) Wylgczony
ey e . Automatyczne wigczanie Wytqczony
2 . WC.ISI’II_] pI‘ZYClSk kursora < b by Predkosc wentylatora Normalny
wej$¢ do menu Instalacja I1. TrfolEmssg el
Weiskajac przycisk kursora, przejs¢
do pozycji Zaawansowane. Ustawienia fabryczne P
Status L
Menu = Wyjscie | Wybdr menu 4 p | Przewijanie aw
3_ Wecisnij przycisk kursora A ¥, by D E% ((‘h_l @ﬂ ﬁl
zej$¢ do funkcji Zerowanie czasu Obraz Komputer || Wideo/ Audio|| Instalacjal || Instalaciall
pracy ]ampy Zaawansowane
Ustawienia menu OSD L
Test peryferyjny L
Tryb oszczedzania energii Wylgczony
Menu = Wyjscie | | Przewijanie &%
4_ Wocisnij kursor » lub przycisk Enter. D E% ((‘h_l @r.l ﬁl
Obraz K.omputer Wideo / Audio Instalacjal Instalacjall
. .. . . . Zaawansowane \ Zerowanie czasu pracy lampy
Pojawi si¢ okienko informacyjne.
5. Weisnij przyciski ¥ A <>, by
Wyzerowaé czas pracy lampy Prosze skorzystac z instrukcji obstugi ...

Menu = Wyjscie

6_ Weisénij przycisk MENU, by
powrdci¢ do Instalacji I1.
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomoze zapewnié¢ jego bezproblemowa prace.

Niebezpieczenstwo:
1. Wytacz projektor i odtacz jego kabel zasilania przynajmniej na p6t godziny przed czyszczeniem.
W przeciwnym wypadku mozesz ulec powaznym poparzeniom.

2. Do czyszczenia uzywaj wytgcznie wilgotnej Sciereczki. Nie dopusc, by woda dostata sie do
otworow wentylacyjnych projektora.

3. Jedli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie troche wody, przed ponownym
uzyciem zostaw projektor na kilka godzin odfgczony od pradu w przewiewnym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, oddaj projektor do
serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywéw mozna kupié w wiekszosci sklepéw fotograficznych Czyszczac
obiektyw projektora, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami.

1. Nanie$ troche¢ $rodka do czyszczenia obiektywu na czysta, migkka $ciereczke. (Nie stosuj srodka
bezposrednio na obicktyw.)

2. Delikatnie przetrzyj obiektyw ruchem okr¢znym.

Ostrzezenie:
1. Nie uzywaj Sciernych $rodkow czyszczgcych i rozpuszczalnikow.

2. Unikaj kontaktu ptynu z obudowg. Moze on spowodowac odbarwienia.

Czyszczenie obudowy

Czyszczac obudowe, postepuj zgodnie z nastepujacymi wskazéwkami:
1. Kurz écieraj czysta, wilgotna §ciereczka.

2. Zwilz $ciereczke w cieplej wodzie i dodaj trochg delikatnego detergentu (np. do mycia naczyn), a
nastgpnie przetrzyj obudows.

3. Wyplucz Sciereczke z detergentu i ponownie przetrzyj nig projektor.

Ostrzezenie:
Nie uzywaj Sciernych Srodkdéw czyszczqcych na bazie alkoholu. Mogq one spowodowac

odbarwienia.
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Korzystanie z systemu Kensington® Lock

Jesli obawiasz sie o bezpieczenstwo projektora, przymocuj go do statego przedmiotu, uzywajac
szczeliny Kensington i linki zabezpieczajace;j.

AUDIO IN

SVDEON

U

BIARR

Uwaga:
Skontaktuj sie ze sprzedawcag w celu zakupienia odpowiedniej linki zabezpieczajace;.

Zamek bezpieczenstwa odpowiada systemowi bezpieczenstwa Kensington’s MicroSaver Security
System. Wszelkie uwagi nalezy kierowa¢ do: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http:.//www.Kensington.com.
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ROzZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Najczesciej spotykane problemy i sposoby ich rozwigzywania

Przewodnik ten zawiera wskazowki, ktorymi nalezy kierowac¢ sie przy rozwigzywaniu problemow
mogacych pojawic sie podczas uzywania projektora. Jesli problemu nie mozna rozwigzac, nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg sprzetu.

Po diuzszym czasie spedzonym na poszukiwaniu usterki, czesto okazuje sie, ze problem moze by¢
tak banalnie prosty, jak np. niedocisnieta wtyczka. Sprawdz nastepujace rzeczy, zanim przejdziesz
do sekcji dotyczacej rozwigzywania konkretnych problemow.

o Podtgcz do gniazdka inne elektryczne urzadzenie, by upewnic sie, czy gniazdko dziafa.
e Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

o Sprawdz, czy wszystkie kable sq odpowiednio podfgczone..

e Sprawdz, czy podfgczone urzadzenie jest wigczone.

e Sprawdz, czy podfgczony komputer nie znajduje sie w trybie wstrzymania.

e Sprawdz, czy podfgczony notebook jest ustawiony na zewnetrzne wyswietlanie.
(Najczesciej robi sig to weiskajgc odpowiednig kombinacje klawiszy funkcyjnych
notebooka)

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéow

Wykonuj czynnosci w kolejnosci podanej przy kazdym punkcie omawiajacym konkretny problem i
sposob jego rozwigzywania. Pomoze ci to szybciej rozwigza¢ problem.

Staraj sie sprecyzowac problem. W ten sposéb unikniesz wymiany nieuszkodzonych elementéw.
Na przyktad: wymienites$ baterie, ale problem nadal istnieje, wt6z oryginalne baterie z powrotem i
przejdz do nastepnego punktu.

Zapisuj wszystkie czynnosci, ktére wykonates probujac rozwigza¢ dany problem. Informacja ta bedzie
pomocha podczas rozmowy z pomocg techniczng lub pracownikiem punktu serwisowego.
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Diody informujace o btedach

KOMUNIKATY BLEDOW (H) MiGaNIE { Diopa LED 3F MIGANIE
DIODY ZASILANIA TEMPERATURY DIODY LED LAMPY
Przegrzanie 0 WL. 0
Btad regulacji temperatury 4 0 0
Btad lampy 5 0 0
Btad Fanl 6 0 1
Btad Fan2 6 0 2
Btad Fan3 6 0 3
Otwarta pokrywa lampy 7 0 0
Btad DMD 8 0 0
Btad kolorowego kota 9 0 0

W przypadku wystgpienia btedu, odigcz kabel zasilania i odczekaj jedng (1) minute nim zrestartujesz
projektor. Jesli diody LED zasilania lub lampy ciggle migaja lub swieci dioda LED nadmiernej
temperatury, nalezy skontaktowac sie z punktem serwisowym.

Problemy z obrazem

Problem: Na ekranie nie pojawia sie zaden obraz

Sprawdz ustawienia w notebooku lub komputerze PC.

Wytgcz wszystkie urzgdzenia i wigcz ponownie w odpowiedniej kolejnosci.

Problem: Obraz jest rozmyty

1. Woyreguluj Ostrosé w projektorze.

Wcisnij przycisk Auto w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.

Sprawdz, czy projektor znajduje sie w odlegtosci 10 metréw (33 stop) od ekranu.

Sprawdz, czy obiektyw jest czysty.

Problem: Géra lub déf obrazu sa szersze (efekt trapezu)

1. Ustaw projektor jak najbardziej prostopadle do ekranu.

Uzyj przycisku Znieksztatcenie trapezowe w pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.

Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy

Sprawdz ustawienia opcji Projekcja w menu Instalacja | w OSD.

Problem: Na obrazie pojawiaja sie pasy

1. Przetagcz Czestotliwos¢ i Dostrajanie w menu Komputer OSD na ustawienia domysine.

Aby upewnic¢ sie, ze powodem nie jest problem z kartg wideo komputera, podtagcz projektor do

innego komputera.

Problem: Obraz jest ptaski, bez kontrastu

Wyreguluj Kontrast w menu Obraz OSD.

Problem: Kolor wyswietlanego obrazu nie odpowiada kolorowi zrédfowego obrazu.

Wyreguluj Temperature barwowga i Gamma w menu Obraz OSD.
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Problemy z lampag
Problem: Nie ma Swiatla z projektora
1. Sprawdz, czy kabel zasilania jest odpowiednio podtgczony.
Sprawdz zrédio pradu, podtaczajgc do niego inne elektryczne urzadzenie.

Wyltacz projektor i wiagcz go ponownie w odpowiedniej kolejnosci. Sprawdz, czy dioda
zasilania $wieci sie na zielono.

Jesli lampa byta ostatnio wymieniana, sprawdz, czy jest dobrze podtgczona.

Wymien modut lampy

W16z starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.
Problem: Lampa zgasfa

1. Przepiecie moze spowodowac wytgczenie sie lampy. Wyjmij i ponownie podtacz kabel
zasilania. Gdy zapali sie Dioda Gotowosci, wcisnij przycisk zasilania.

Wymien modut lampy.
Wtéz starg lampe z powrotem do projektora i oddaj go do naprawy.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania
Problem: Projektor nie odpowiada na pilota zdalnego sterowania
1. Skieruj pilot bezpo$rednio na czujnik w projektorze.
Sprawdz czy nic nie stoi na przeszkodzie miedzy pilotem i czujnikiem w projektorze.
Wytgcz fluorescencyjne swiatto w pomieszczeniu.
Sprawdz, czy bieguny baterii ustawione sg wiasciwie.
Wymien baterie
Wytgcz urzadzenia na podczerwien dziatajgce w sgsiedztwie.

Oddaj pilot do naprawy.

Problemy z dzwiekiem

Problem: Nie ma dzwieku
1. Wyreguluj gtosnos¢ w pilocie zdalnego sterowania.
Wyreguluj gtosnos¢ w zrédle dzwieku.
Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podtaczony jest prawidtowo.
Sprawdz zrédito dzwieku przy pomocy innych gtosnikéw.
Oddaj projektor do naprawy.

Problem: Dzwiek jest znieksztatcony
1. Sprawdz, czy kabel dzwiekowy podiaczony jest prawidiowo.
Sprawdz zrodto dzwieku przy pomocy innych gtosnikow.
Oddaj projektor do naprawy.

Oddawanie projektora do naprawy

Jesli nie mozesz poradzic¢ sobie z problemem, oddaj projektor do naprawy. Zapakuj go do
oryginalnego pudta. Opisz problem i kolejne swoje dziatania, ktére podejmowates, by go rozwigzac.
Dotacz to do projektora. Informacja taka moze by¢ pomocna dla pracownikéw serwisu. W celu
naprawy zanies projektor do miejsca, w ktérym go kupites.
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Dane techniczne

Model

Rodzaj wyswietlacza
Rozdzielczo$¢

Odleglo$¢ projekcji

Rozmiar ekranu
projekcyjnego

Obiektyw
Powigkszenie

Pionowa korekcja
znieksztalcenia
trapezowego

Rodzaje projekcji

Obstugiwane standardy
komputerowe

SDTV/EDTV/ HDTV

Obslugiwane systemy
wideo

Synchronizacja pozioma
Synchronizacja pionowa
Certyfikat bezpieczenstwa

Temperatura pracy

Wymiary

Zasilanie
Zuzycie energii
Stan wstrzymania

Lampa

DANE TECHNICZNE

BS254 BX254 | BX324
TI DMD 0,55- cala SVGA TI DMD 0,55-cala XGA
SVGA 800x600 .
Oryginalna XGA 1024x768 Oryginalna

1,5 metréow ~ 12 metrow

36 do 243 cali (mozliwo$¢ rozszerzenia do 300")

Reczna ostro$¢ / Reczne powigkszenie

1,1

+/- 15 degrees

Przdd, Tyt, Blat/Sufit (Tyt, Przod)

IBM PC lub kompatybilne (VGA, SVGA, XGA, SXGA), Mac

4804, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i

NTSC/NTSC 4,43, PAL (B/G/H/I/M/N 60), SECAM

15,30 - 91,4 kHz

43 -87Hz

FCC-B, UL, cUL, TUV, CB, CE, PCT, SASO, NOM, KC i CCC

5°~35°C

262 mm (S) x 89 mm (W) x 194 mm (G)

Prad zmienny uniwersalny 100 ~ 240, Typowe @ 110 VAC (100~240)/+-10%

Typowe 230W (Tryb normalny);
Typowe 205W (tryb ECO)

Typowe 300W (Tryb normalny);
Typowe 230W (tryb ECO)

<1 wattéow

Tryb normalny: 180W; Tryb normalny: 240W;

tryb Eco: 160W tryb Eco: 180W
Glosnik Gtosénik 1,5 W mono
PC RGB
Wideo kompozytowe (RCA X 1)
Wideo
S-Video (Mini-DIN)
Audio Mini-jack
Bezpieczenstwo System Kensington lock
Gniazda
PC RGB
RS-232C (CONTROL & SERVICE [STEROWANIE I SERWIS])
. Wideo kompozytowe (RCAx1)
Wid
1aeo S-Video (Mini-DIN)
Audio Mini-jack
Bezpieczefstwo Szczelina Kensington
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Odlegtosé projektora od ekranu i rozmiar wyswietlanego obrazu

.- =
e N
<
2 =
.- )
(=}
. :8
=}
=
S
) >
Korekeja znieksztalcenia =
- trapezowego v
______________________________ <
| Odleglos¢ projekcji R
[ >
Tabela odleglosci i rozmiaru ekranu
Lp. ‘ TELE ‘ SZEROKI
Odlegtos¢ (m) 1,32 3,58 4,39 8,78 1,57 3,14 3,93 11,77
Przekatna (cale) 30 80 100 200 40 80 100 300
Znieksztatcenie 12,5 12,5 12,5 12,5 13,9 13,9 13,9 13,9
trapezowe (stopnie)
Wysokos¢ obrazu 457 1219 1524 3048 610 1219 1524 4572
(mm)
Szeroko$¢ obrazu 610 1626 2032 4064 813 1626 2032 6096
(mm)
A (mm) 64 171 213 427 85 171 213 640
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Tabela trybu synchronizaciji

Projektor moze wyswietla¢ w kilku rozdzielczosciach. Ponizsza tabela przedstawia rozdzielczosci, w
ktorych projektor moze wyswietlac.

SYNCHRONI SYNCHRONI

KOMPOZYT

SHERAT ROZDZ’I’ELCZO ZACJA ZACJA — KOMPONENT RGB
SC POZIOMA PIONOWA S-VIDEO oOwWY
(KHz) (Hz)

NTSC — 15,734 60,0 (0] — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 (0] — —
640 x350* 31,5 70,0 — — ¢}
640 x350* 37,9 85,0 — — 0]
640 x400* 37,9 85,0 — — 0]
640 x 480 31,5 60,0 — — 0]
640 x 480 37,9 72,0 — — 0]
640 x 480 37,5 75,0 — — 0]
640 x 480 433 85,0 — — 0]
800 x 600 35,2 56,0 — — 0]
800 x 600 37,9 60,0 — — 0]
800 x 600 48,1 72,2 — — (0]
VESA 800 x 600 46,9 75,0 — — 0]
800 x 600 53,7 85,0 — — 0]
1024 x 768 48,4 60,0 — — 0]
1024 x 768 56,5 70,0 — — 0]
1024 x 768 60,0 75,0 — — 0]
1024 x 768 68,7 85,0 — — 0]
1440 x 900 55,6 60,0 — — 0]
1280 x 1024 63,98 60,0 — — 0]
1280 x 1024 79,98 75,0 — — ¢}
1400 x 1050# 65,3 60,0 — — 0]
1400 x 1050# 64,7 60,0 — — 0]
640 x 480 34,98 66,66 — — 0]
640 x 480 35,0 66,68 — — 0
Apple Macintosh 832 x 624 49,725 74,55 — — o
1024 x 768 60,24 75,0 — — 0]
1152 x 870 68,68 75,06 — — 0]
SDTV 480i 15,734 60 — (0) —
5761 15,625 50 — (0] —
EDTV 480p 31,469 60 — (0) —
576p 31,25 50 — 0 —
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SYNCHRONI SYNCHRONI

KOMPOZYT

ROZDZIELCZO ZACJA ZACJA KOMPONENT
SYGNAL . OWE/
S¢ POZIOMA PIONOWA S-VIDEO (0),'A%
(KHz) (Hz)
720p 37,5 50 — o) —
720p 45,0 60 — o) —
HDTV
1080i 33,8 60 — o) —
1080i 28,1 50 — o) —

*2 tryby VGA: 640 x 350 @70Hz/ 640 x 350 @85Hz, ktdrych wyswietlanie gtéwnie zalezy od
DDP2431. Mozliwos¢ wyswietlania w rozdzielczosci 640 x 400 lub 640 x 480. Dla synchronizac;ji
pionowej, nastgpi dostosowanie do czestotliwosci kazdego trybu.

#2 tryby VGA: rozdzielczos¢ 1400 x 1050 @60Hz dla dostosowania systemu.
O: Obstugiwana czestotliwos¢

—: Nieobstugiwana czestotliwos¢é

*

. Poziom wyswietlania

Rozdzielczos¢ panela dla BS254 wynosi 800 x 600, 1024 X 768 jest przeznaczona dla BX254 i
BX324. Korzystanie z innej rozdzielczosci niz oryginalna moze spowodowac wyswietlanie nieréwnej
wielkosci tekstu lub linii.

HDTYV : odtwarzacz DVD (gtéwne zrédto), VG828 (drugie zrodto).
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Ustawienie RS232C

Podiaczenie gniazda wejscia RS232C do zewnetrznego urzadzenia sterowania (takiego jak komputer)
i sterowanie funkcjami projektora z zewnatrz.

Uzyj kabla RS232C do sterowania projektorem z zewnatrz.

(13 J5

NC 1 1 NC

XD | 3 3 | TXD
DTR | 4 4 | DTR
GND | 5 5 | GND
DSR | 6 6 | DSR
RTS | 7 7 | RTS
CTS | 8 8 | CTS
NC 9 9 | NC

Ustawienia parametrow komunikacji

PREDKOSC TRANSMISJI 9600

KONTROLA PARZYSTOSCI Brak

BITY DANYCH: 8

BIT STOP: 1

PRZEPLYWNOSC PAKIETOW. Brak

Minimalne opéznienie dla nastepnej komendy: 1ms
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Struktura polecenia sterowania

Polecenie sktada si¢ z kodu naglowka, kodu komendy, kodu danych i kodu zakonczenia. Wigkszo$¢ komend
ma okreslong strukturg, poza kilkoma spowodowanymi wzgledami kompatybilnosci z innymi projektorami.

KobD KOD KOMENDY Kob KOD

NAGLOWKA DANYCH ZAKONCZENIA

ASCIL ~ Komenda Dane

Sekwencja sterowania

Projektor moze wysytac i otrzymywac kod po odebraniu komendy. Jesli komenda nie zostanie
prawidtowo odebrana, projektor nie wysle kodu zwrotnego

Komenda dziatania

Komendy dziatania wykonujg podstawowe ustawienia dotyczace dziatania tego projektora.

DZIALANIE ASCII

Wiaczenie zasilania 3% El E N 2N
Wylaczenie zasilania HEH
Automatyczny obraz Hial
Zerowanie czasu pracy lampy B Iﬂ
Wybor wejécia RGB H
Wybbr wejécia Video HEM
Wybor wejsécia S-Video B

s Komenda Wiaczenie zasilania bedzie dziata¢ jedynie podczas wstrzymania systemu.

: Powrot do poczatku linii.
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Komendy zdalnego sterowania

Komendy zdalnego sterowania symulujg kod wysytany ze zdalnego recznego urzadzenia na
podczerwien.

WEVAYS.N 4 VA (S ) ) ASCII

Strzatka W GORE Hi
Strzatka W DOL El H @
Strzatka W LEWO N
Strzatka W PRAWO Hi
ZASILANIE HifH
WEJSCIE Hi
AUTO HEA R
KEYSTONE+ Hilk
KEYSTONE- Hi
MENU Hi
STAN Hi
WYCISZENIE Hii
POWIEKSZENIE+ HilZ
POWIEKSZENIE- Hi Y]
PUSTY HilBl
ZATRZYMAJ HiE
GLOSNOSC-+ HEM
GLOSNOSC- HEW
Enter H B N

Komendy ustawienia wartosci

ELEMENT ASCII

Jasnoéé HE BRI CR] ¢
Kontrast H
Kolor HERIPCR
Odcief HEN
Skalowanie HEA
Temperatura barwowa H
Tryb projekci H

% [7]: Dane ASCII
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Zakres danych

ELEMENT ZAKRES USTAWIENIA DANYCH ZRODLO
Jasno$é 0~100 WSZYSTKIE
Kontrast 0~100 WSZYSTKIE
Kolor 0~100 Video/S-Video/Component
Odcien 0~100 Video/S-Video/Component
0: I: 2:[16:9| 3 |Letter Box|
Skalowanie s By WSZYSTKIE
t’l)":rnvlvpz)c‘t:;tura 0: |Cold|1 :fNorma1| 2:|Warmj WSZYSTKIE
Tryb projekcji 0: [Przod) 1:{Ty 2:{Tyt+Sufif 3:Sufi WSZYSTKIE

Uwaga: Zakres danych moze by¢ rozny, zaleznie od modeli

Przyktad 1. Wartos¢ regulacji jasnosci na 100
Wysytana komenda : ~sB100/CR|

Przyktad 2. Regulacja temperatury barwowej na 100
Wysytana komenda: ~sT2CR]

Komendy zapytania

ELEMENT ASCII

Stan zasilania H @ @
Wybdr wejscia H @
Czas pracy lampy B @ @
Jasnos$¢ B @ @
Kontrast El H
Kolor (Video) HA
Odcief: (Video) HldNcR
Skalowanie El @ @
Temperatura barwowa H @ m
Tryb projekcji H @ @
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Komunikaty odpowiedzi

PRZYKEADY KOMUNIKATOW

ELEMENT

ODPOWIEDZI
Stan zasilania [Wiaczony| [Wytaczony|

Wybbr wejécia IRGB] [Video| [S-Video| [Component]

Czas pracy lampy 2000

Jasnosé 100

Kontrast 100

Kolor (Video) 100

Odcien (Video) 100

Skalowanie Wypehnij 4:3] [16:9] [LetterBox] [Oryginalny]
Temperatura barwowa ICold|1 Normal 2:{Warm|

Tryb projekcji [Przod| [Tyt+Sufid [Ty [Sufid

Przyktad 1. Pobierz warto$¢ jasnosci
Wysytana komenda : ~qB[CR|
Odpowiedz: 100

Przyktad 2. Pobierz temperature barwowg
Wysytana komenda: ~qTICR|
Odpowiedz: Warm
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Rozmiary projektora

f

186.70 194,00

T T T T STETE T

262,00

89.00 §7.30
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REGULACJE PRAWNE

Ostrzezenia FCC

Urzadzenie zostato sprawdzone i uznane za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych klasy B zgodnie z rozdziatem 15 przepiséw FCC. Powyzsze wymagania zostaty
opracowane w celu zapewnienia nalezytej ochrony przed szkodliwym wplywem urzadzen
stosowanych w miejscach pracy.

Niniejsze urzadzenie wytwarza, uzywa i moze emitowac czestotliwosc radiowa. Jesli nie zostato
zainstalowane i nie jest uzywane zgodnie ze wskazoéwkami podanymi w niniejszej instrukcji obstugi,
moze powodowac zaktdcenia sygnatow radiowych. Uzywanie niniejszego urzadzenia w warunkach
domowych moze spowodowac zakidcenie sygnatéw radiowych. Szkody te uzytkownik bedzie musiat
pokry¢ na wtasny koszt.

Jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje urzadzenia bez zgody odpowiednich instytucji moga
doprowadzi¢ do pozbawienia uzytkownika prawa do korzystania ze sprzetu.

Kanada
Niniejsze cyfrowe urzadzenie klasy B jest zgodne z kanadyjskimi przepisami ICES-003.

Certyfikacje bezpieczenstwa

FCC-B, UL, cUL, TUV, CB, CE, PCT, SASO, NOM, KC i CCC.
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