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WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT
RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Advertencia: Clase B

(b) Para un dispositivo o periférico digital de clase B, las instrucciones que se suministran al usuario
deben incluir la siguiente declaracién (o similar) ubicada en un lugar destacado dentro del texto del
manual:

NOTA: este equipo ha sido probado y cumple los limites establecidos para los dispositivos digitales de
clase B, de conformidad con el apartado 15 de la normativa FCC. Dichos limites se han estab-
lecido para ofrecer una proteccién razonable ante interferencias perjudiciales en instalaciones
domésticas. El equipo genera, utiliza y puede emitir energia de radiofrecuencia y, si no se insta-
la y utiliza conforme a las instrucciones, es posible que provoque molestas interferencias que
puedan afectar a las comunicaciones de radio. Sin embargo, no hay garantia de que no se pro-
duzcan interferencias en una instalacién concreta. Si el equipo causa interferencias en la recep-
cién de emisiones de radio o televisién, lo cual puede determinarse al encender y apagar el
equipo, le recomendamos que intente corregir la interferencia poniendo en practica una o mas
de estas medidas:

- Cambie la orientacion o la ubicacién de la antena receptora.

- Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a una toma de corriente que pertenezca a un circuito distinto al del
receptor.

- Consulte a un distribuidor o técnico experto en radio/TV para obtener ayuda.
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Desecho de aparatos inservibles.

1. Si en un producto aparece el simbolo de un contenedor de basura tachado, significa que éste se acoge

a la Directiva europea 2002/96/CE.

2. Todos los productos eléctricos y electronicos se deben desechar por separado de la basura normal del
hogar, a través de puntos de recogida designados por el gobierno o las autoridades locales.

3. La correcta recogida y tratamiento de los dispositivos inservibles contribuye a evitar riesgos potenciales
negativos para el medio ambiente y la salud publica.

4. Para obtener mas informacién sobre cémo desechar los aparatos eléctricos y electrénicos antiguos,
poéngase en contacto con el Ayuntamiento, el servicio de recogida de basuras o el establecimiento

donde haya adquirido el producto.

_ 5. La ldampara fluorescente que emplea este producto contiene una pequefa cantidad de mercurio. No
tire este producto a la basura doméstica. El desecho de este producto debe realizarse de acuerdo con
la normativa establecida por las autoridades locales.




Instrucciones de seguridad

Instrucciones de seguridad

Para evitar posibles accidentes o un uso inadecuado del proyector, rogamos tenga en cuenta las siguientes
indicaciones sobre seguridad.

¢ Las indicaciones sobre seguridad presentan dos grados:

/N PELIGRO : Indica que el incumplimiento de la indicacion puede causar graves lesiones o incluso la muerte.

/N NOTAS : Indica que el incumplimiento de la indicacion puede causar lesiones leves o bien danos al proyector.

¢ Una vez haya leido el presente manual, guardelo en un sitio seguro para posibles consultas futuras.

N
Do not place the Projector in direct | Nunca coloque materiales Evite que los nifos puedan sus-
sunlight or near heat sources such inflamables cerca del proyector. penderse del aparato instalado.
as radiators, fires, stove etc.
Existiria peligro de incendio! El aparato podria caer y causar
\This may cause a fire hazard! lesiones fisicas o incluso la muerte.
N
No obstruya las rejillas de venti- No exponga el proyector a la luz No exponga el proyector a fuen-
lacion del Proyector ni limite en solar directa ni a Fuentes de tes de vapor o de aceites, como
forma alguna el flujo de aire. calor como radiadores, estufas, un humidificador.
calentadores, etc.
Existirfa riesgo de incendio si el Existiria riesgo de incendio o de
Proyector alcanzara una temperatura Existiria peligro de incendio! descarga eléctrical
interior demasiado elevadal! )
( R
No utilice el Proyector en lugares No coloque el Proyector directa- Asegurese de que el Proyector
humedos (por ejemplo, en un mente sobre una alfombra, esté debidamente ventilado: entre
cuarto de bafo) donde pueda moqueta o alfombrilla, ni sobre el aparato y la pared ha de haber
resultar mojado. lugares con ventilacién limitada. un espacio de al menos 30 cm.
Existiria riesgo de incendio o de des- Existiria riesgo de incendio si el Existiria riesgo de incendio o dafio a la
carga eléctrical Proyector alcanzara una temperatura undiad si el Proyector alcanzara una
interior demasiado elevada! temperatura interior demasiado elevada!

N\ NoTAS

Si instala el Proyector en una
mesa, hagalo hacia el centro de
la misma.

De lo contrario, el aparato podria caer
y causar graves lesiones fisicas a
nifos o adultos, o el Proyector podria
resultar gravemente danado.

Utilice tnicamente una base adecua-
da.

Antes de cambiar el proyector de
ubicacion, retire el cable de la
red eléctrica y quite todas las
conexiones.

Alimentacién eléctrica

/N PELIGRO

El Proyector debe estar provisto de
toma a fierra conectada.

Si la toma a tierra no se conectara, la
electricidad estatica podria causar
descargas eléctricas. Si no es posible
conectar el aparato a tierra, un electri-
cista especializado debera instalar un
disyuntor independiente. No conecte
la toma de tierra a la linea telefénica,
a cables de pararrayos ni a tuberias
de gas.

Inserte firmemente el enchufe
macho en la toma hembra, para
asi evitar el riesgo de incendio.

Existiria peligro de incendio!

~
Utilice el proyector Unicamente
en una superficie estable y nive-
lada.
En caso contrario, podria causar vle-
siones y/o afectar en su funciona-
miento.
J
7

Asegurese de que no haya obje-
tos pesados sobre el cable prin-
cipal.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical




Instrucciones de seguridad

Alimentacién eléctrica

/N PELIGRO

Nunca toque el enchufe si tiene
las manos humedas.

Podria sufrir una descarga eléctrical

No conecte demasiados aparatos
al enchufe principal, para asi evitar
el riesgo de incendio.

La toma hembra podria recalentarse y
provocar un incendio!

Asegurese de que ni el enchufe
macho ni la toma hembra
puedan acumular polvo o sucie-
dad.

Existiria peligro de incendio!

/N NoTAS

( Cuando retire el enchufe macho
de la toma hembra, sujete bien
del enchufe y nunca tire del
cable, ya que éste podria resultar
danado.

Existiria peligro de incendio!

No conecte el aparato a la red si
el enchufe macho o el cable pre-
sentan danos o si la toma hem-

bra esta floja.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical

Asegurese de que objetos cor-
tantes o calientes (por ejemplo,
un calentador) no puedan entrar
en contacto con el cable princi-
pal.

Existiria riesgo de incendio o de des-

]
L carga eléctrical )
. ; N 0
Asegurese de que nadie pueda Para desconectar o conectar el aparato, nunca utilice el enchufe macho
pisar o tropezar con el cable ni la foma hembra de la pared.
principal. (Para apagar o encenderlo, nunca utilice el enchufe)
Existiria ri i i - ) . - . o
xistiria rlesgo de incendio o de des El sistema podria resultar dafado, y podrian darse descargas eléctricas.
kcarga eléctrical

izacion

/\ PELIGRO

(No coloque sobre el Proyector
objeto alguno que contenga
liguidos, como macetas, vasos,
recipientes, cosméticos o velas.

Existiria peligro de incendio!

Si el Proyector ha sufrido algun
golpe o dafos, desconéctelo y retire

el enchufe macho del enchufe hem-

bra. Pongase en contacto con el
Servicio Técnico.

Existiria riesgo de incendio o de descarga
eléctrical

~
Evite que cualquier objeto pueda
entrar en el Proyector.

Existiria riesgo de descarga eléctrica!

- J
( 7
Si se vertfiera agua en el Proyector, apague el Proyector, desconéctelo Deshagase adecuadamente
de la red y péngase en contacto con el Servicio Técnico. de las pilas usadas.
Existiria riesgo de descarga eléctrica! Si un nifio ingiriera accidental-
mente una pila, pdngase inmedi-
atamente en contfacto con un
L médico. )
N
No extraer ninguna parte de la Nunca mire directamente a la | No tocar las piezas metalicas
cubierta. lente cuando el Proyector estd | mientras el proyector esté o
encendido. Podria sufrir danos @ acabe de estar en funcionamien-
Hacerlo provocaria un grave riesgo de ' 5cylares! to, ya que las rejillas de venti-
descarga eléctrical lacion alcanzan temperaturas
L elevadas. )
N
Precauciones relacionadas con el cable de alimentacién
No sobrecargue los interruptores o los enchufes de pared. Los enchufes de pared sobrecargados, suel-
tos o dafados, las alargaderas y los cables de alimentacién desgastados o el aislamiento de cables
danado o rofo son situaciones peligrosas. Cualquiera de estas condiciones podria causar una descarga
eléctrica o fuego. Examine periddicamente el cable de su electrodoméstico, y si su aspecto indica dafios
o deterioro, desenchufelo, cese el uso del electrodoméstico y haga que un profesional del servicio cuali-
ficado lo sustituya por un recambio exacto y autorizado.
Proteja el cable de alimentacion de abusos fisicos o mecanicos, como torcerlo, doblarlo, punzarlo, cerrar
una puerta sobre el cable o caminar sobre él. Preste atencién a los enchufes, tomas de pared, y el
punto donde el cable sale del electrodoméstico.
k J




Instrucciones de seguridad

Utilizacién

/N PELIGRO

En caso de fuga de gas, no toque la toma de red, y proceda a ventilar

la estancia abriendo las ventanas.

Cualquier chispa podria provocar una explosion o un incendio.

Abra o retire siempre la tapa
del objetivo cuando la ldmpara
del proyector esté encendida.

N\ NoTAS

No coloque objetos pesados
sobre el Proyector.

Existiria riesgo de dafos en el apara-
to, o de lesiones fisicas!

Tenga cuidado de que la lente
no sufra golpe alguno, especial-
mente cuando mueva el
Proyector.

Nunca toque la lente del
Proyector: es un componente

. delicado que puede dafarse

facilmente.

J

( ) .

No coloque ni use objetos cor-
tantes sobre el Proyector, ya que
podria estropear su acabado
externo.

-

Si en la pantalla no se mostrara
imagen alguna, apague el
Proyector con la tecla POWER,
desconéctelo de la red y péngase
en contacto con el Servicio
Técnico.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrica!

~
Evite que el Proyector pueda caer

o recibir algun golpe.

Existiria riesgo de danos en el apara-
to, o de lesiones fisicas!

/\ PELIGRO

-
Al limpiar el Proyector, nunca uti-
lice agua.

Existiria riesgo de dafios en el apara-
to, o de lesiones fisicas!

En la inhabitual circunstancia de
que el Proyector emitiera humo o
algun olor extrafo, apaguelo con

el botén POWER, desconéctelo

de la red, y péngase en contacto

con el Servicio Técnico.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrica!

Para refirar polvo o manchas de
la lente, pulverice aire o pase un
pano suave ligeramente hume-
decido con agua y detergente
neutro.

N\ NoTAS

(" - .
Una vez al afo, pén-
gase en contacto con el
Servicio Técnico para
que procedan a limpiar
el interior del Proyector.

El polvo acumulado podria
afectar en el funcionamien-
to del Proyector..

Desconecte la alimentacion antes de limpiar las piezas plasticas, como la car-
casa, con un pano suave. No utilice limpiadores, aerosoles o un pafno hime-

do. Ante todo, no utilice jamas limpiadores (limpia cristales), productos indus-
triales o para el vehiculo, abrasivos o cera, benceno, alcohol, etc. que pudieran
dafar el producto.

Podria ser causa de fuego, descarga eléctrica o dafios al producto (deformacién, cor-
rosiéon y dafos).

G

/N PELIGRO

Nunca trate de reparar el Proyector: pongase en contacto con su establecimiento o el Servicio Técnico.

Existiria riesgo de causar dafios en el Proyector o de sufrir una descarga eléctrical Ademas, la Garantia quedaria anulada.

/N NoTAS

No mezcle baterias nuevas y vie-
jas.

Podria hacer que las baterias se
calentaran o perdieran fluido.

- Asegurese de desenchufarlo si el
proyector no va a utilizarse durante
- un largo periodo de tiempo.

El polvo acumulado puede causar riesgos
. de fuego o dafos a la unidad

Utilice solamente el tipo
especificado de baterias.

Podria causar dafos en el con-
trol remoto.




Denominacion de las piezas

Denominacion de las piezas

Estructura principal

Tapa del filtro
* No bloquee este filtro al usar el proyector.

%-Ar‘millo de zoom

Anillo de enfoque

Puerta de la rejilla de ventilacion

* No cierre la puerta de la rejilla de ventilacién
cuando utilice el proyector. El proyector
podria apagarse.

Lente y tapa de la lente
* No toque la lente ni abra la tapa de la lente cuando utilice el

Sensor del mando a distancia proyector.
Sensor de la cdmara
* Se utiliza para manejar la funcién Calibracién de la
camara.
Panel de control
Boton AUTO Deslice la puerta.

Formatea el video automaticamente al
utilizar RGB (VGA). \

Boton MENU

Muestra o cierra los menus.

Botones A/ V/</>

Permite ajustar las funciones de

los menus.

i N

AOPEN

—
Boton @ OK
Boton INPUT Confirma el modo actual de func-

Cambia a los modos de entrada. ionamiento y guarda el cambio de

funciones.
Rueda LENS SHIFT
Permite mover la imagen hacia arriba o
hacia abajo.




Denominacion de las piezas

Conexion de componentes

RGB

USB (SVC ONLY) RGB IN

HDMIIN 1, 2, 3

ouT

LAN

Conector de sistema de seguridad Kensington

® ®
/ m | |
HDMIINT HDMIIN2 HDMIIN3 ~ RGBIN RGB OUT LAN L L
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AC IN
VIDEO IN IR (sensor del mando a distancia)
* Para garantizar un funcionamiento correcto del

COMPONENT IN

mando a distancia, no bloquee el sensor IR.




Denominacion de las piezas

Mando a distancia

Y

Botén INPUT

A

> Boton 3D
Boton BLANK
> Boton RATIO

Botén de encendido

Botén KEYSTONE
Botén L/R

\]

A A

A

Boton PATTERN <

Botén LIGHTING <
(llumina los botones del mando a distancia).

Botén MENU 4—[

Botones OK®, A\/V/</>

> Boton SLEEP
> Boton AUTO

> Boton Q.MENU

A

A

Boton PICTURE

Botén BACK
Boton STILL

Yy

w. v

Botones de seleccidn directa de entrada <

Instalacién de las pilas

PRECAUCION
EXISTE RIESGO DE EXPLOSION SI SUSTITUYE LAS PILAS POR OTRAS DEL TIPO INCORRECTO.
DESECHE LAS PILAS USADAS CONFORME A LAS INSTRUCCIONES CORRESPONDIENTES.

» Abra el compartimento de las pilas situado en la parte trasera del mando a
distancia.

* Inserte el tipo especificado de pilas con la polaridad correcta, haga coincidir

los simbolos "+" con "+", y "-" con "-".

* Instale dos pilas AAA de 1,5 V. No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.




Denominacioén de las piezas

Indicadores de estado del proyector

* El indicador de la lampara, el indicador de funcionamiento y el indicador de temperatura situados en la parte superior del

proyector muestran al usuario el estado de funcionamiento del proyector.

Botén de encendido
Enciende/apaga el proyector.

Indicador de funcionamiento
Indicador de temperatura
Indicador de la ldmpara

=

<« OPEN

Bloqueo de la tapa del filtro superior

Funcionamiento

Azul

Inactivo.

Verde (parpadeante)

Encendido.

Verde

El proyector se esta utilizando.

Cian (parpadeante)

Apagado (la ldmpara se enfria durante 90 segundos).

Rojo (parpadeante)

Se ha producido un error en el ventilador interno de refrigeracion.

Amarillo Aviso de temperatura alta.
Temperatura
Amarillo (par-
illo (p Desactivado debido a un sobrecalentamiento.
padeante)
La ldmpara esta alcanzando el final de su vida Util y necesita ser sustituida
Magenta
por una nueva.
Lampara Magenta (par-

Se ha producido un error en la ldmpara.

padeante)
Rojo La tapa de la [dmpara esta abierta.
Puerta de la
rejilla de venti- Cian Se ha producido un error en la rejilla de ventilacion.
lacion
Filtro Azul (parpadeante) | La tapa del filtro esta abierta.




Denominacion de las piezas

Accesorios

15—
1.5V

Mando a distancia Pila AAA Manual de usuario

Ss

Cable de alimentacién

Pafo para la limpieza

Filtro inferior

CD de eZ-Net Manager

Filtro superior Tapa de la lente

Elementos opcionales

* Pongase en contacto con el distribuidor para comprar estos elementos.

Manual de usuario en CD

Gafas 3D

* Las piezas opcionales se pueden cambiar sin previo aviso a fin de mejorar la calidad del producto, y también se pueden

anadir ofras nuevas.

Pantalla de proyec-

cién en 3D Cable HDMI

Ldmpara Cable de ordenador

Cable de compo-
nentes

Cable de video Cable LAN

Soporte para instalacién en techo
del proyector
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Instalacion y componentes

Precauciones al realizar la instalacién

° Asegurese de que el proyector cuenta con la ventilacién adecuada.

» El proyector cuenta con orificios de ventilaciéon de entrada + No coloque el proyector sobre una alfombra, moqueta o

de aire en la parte inferior y con orificios de salida de aire superficie similar, ya que podria impedir a la adecuada
en la parte frontal. No obstruya estos orificios ni coloque ventilacion a través de la parte inferior del proyector. Este
objeto alguno junto a ellos. Podria acumularse el calor producto sélo ha de montarse en una pared o en el fecho.

interno, lo que podria producir una imagen peor o dafar
el proyector.

* Nunca se apoye en el proyector y evite que caiga cualqui- <+ Deje una distancia libre de al menos 30 cm alrededor del
er liquido sobre él. proyector.

° Coloque el proyector en un lugar con condiciones adecuadas de temperatura y humedad.

« Asegurese de instalar el proyector en un lugar con condiciones adecuadas de temperatura y humedad. (Consulte la pagina
38).

° No instale el proyector donde pueda verse expuesto a polvo o suciedad.

+ Esto podria producir un sobrecalentamiento del aparato.

No obstruya las ranuras ni los orificios del proyector, ya que esto podria producir sobrecalentamiento y provocar un incen-
dio.

° El proyector se ha fabricado con tecnologia de ultima generaciéon. Puede ocurrir que en la pantalla aparezcan algunos
puntos oscuros y/o brillantes mintsculos (en rojo, azul o verde). Esto es un resultado normal del proceso de fabricacién y
no indica un funcionamiento incorrecto.

Para visualizar programas de television digital, es necesario instalar un receptor (decodificador) de television digital y
conectarlo al proyector.

El mando a distancia podria no funcionar si se instala una lampara provista de reactancia electrénica o con tres longitudes
de onda. Cambie dichas lamparas por productos estandares internacionales para utilizar el mando a distancia con normal-
idad.




Instalacién y componentes

Colocacion del proyector

—

modificar angulos leves con el ajuste Keystone. (Consulte la pagina 25).

4. Conecte el cable de alimentacién al proyector y a una foma de pared una vez haya colocado el proyector

en la ubicacion correspondiente.

< Distancia de proyeccién segun el formato de imagen >

Coloque el proyector en una superficie horizontal y sélida con el PC o la fuente de AV.
2. La distancia entre el proyector y la pantalla determina el tamafo real de la imagen.
3. Situe el proyector de tal forma que la lente se encuentre en angulo recto con respecto a la pantalla. Si el
proyector no estd en angulo recto, la imagen en pantalla aparecera torcida. De cualquier forma, puede

Pantalla Desplazamiento de la lente
£y = Max. —
S w i s T~
© ~
T X2 = ~__
é J - E — Panftalla
o 0% I I
9 ()
E 5 ~
2 2 .
£ 5 Y/2 -
rrrrrrrrrrrr Max. = -
' Distancia de proyeccién (D) Distancia de proyeccion (D)
Escala 16:9
Pantalla Distancia de proyeccion
Tamafo en diagonal Ancho de la pantalla Altura de la pantalla Distancia minima de Distancia maxima de
(mm) (Y) (mm) (X) (mm) proyeccion (D1) (m) proyeccién (D2) (m)
762 664 374 0.87 115
1016 886 498 17 1.54
1270 107 623 148 1.94
1524 1328 747 178 2.33
1778 1550 872 2.09 273
2032 1771 996 2.39 313
2286 1992 1121 270 3.52
2540 2214 1245 3.00 3.92
2794 2435 1370 3.31 4.32
3048 2657 1494 3.61 472
3302 2878 1619 3.92 51
3556 3099 1743 4.22 5.51
3810 3321 1868 4.53 5.91
4064 3542 1992 4.83 6.30
4318 3763 2117 513 6.70
4572 3985 2241 544 710
4826 4206 2366 574 749
5080 4428 2491 6.04 7.89
5334 4649 2615 6.35 8.29
5588 4870 2740 6.66 8.68
5842 5092 2864 6.96 9.08
6096 5313 2989 727 9.48
6350 5535 3113 757 9.87
6604 5756 3238 7.88 10.27
6858 5977 3362 8.18 10.67
72 6199 3487 8.49 11.06
7366 6420 3611 8.79 11.46
7620 6641 3736 9.10 11.86




Instalacién y componentes

Sistema de seguridad Kensington

Este proyector dispone de un conector con sistema de seguridad Kensington en el panel lateral o posterior. Conecte el
cable del sistema de seguridad Kensington tal y como se muestra a continuacién.

Consulte la guia del usuario incluida en el conjunto del sistema de seguridad Kensington para obtener informacion por-
menorizada sobre la instalacion y el uso del sistema. Si desea mas informacion, visite http://www.kensington.com, pagina
web de la compania Kensington, que comercializa equipos electronicos de gama alta, como ordenadores portatiles o
proyectores.

El sistema de seguridad Kensington es un componente opcional.

Encendido del proyector

1.

2.

1.

2.

Asegurese de que el cable de alimentacion esta bien conectado.

Pulse el botén de encendido. El indicador de funcionamiento parpadeara en verde mientras el proyector se
esté calentando.

El tiempo de encendido es prolongado debido a las caracteristicas del proyector 3D.
Pulse el botén INPUT para seleccionar la sefal de entrada que desee.
Al encender el proyector se emitird un sonido breve.

Antes de encender el aparato, compruebe si la tapa de la lente esta abierta.

Apagado del proyector

Pulse el botén de encendido.

n Apagar?

Pulse de nuevo el botén de encendido.

La unidad se desactivara al pulsar el botén de encendido por segunda vez. El indicador LED de funciona-
miento parpadeard en azul durante 90 segundos mientras la bombilla se enfria. No desconecte el proyector
mientras el LED (ventilador) se esté apagando. Cuando el indicador permanezca fijo en azul, podra retirar el
cable de alimentacién si es necesario (consulte la pagina 10).




Instalacién y componentes

Enfoque y posicion de la imagen en pantalla

| proyectarse la imagen en pantalla, compruebe si estd correctamente enfocada y si queda
ustada en la pantalla.

Anillo de zoom

Anillo de enfoque

Para enfocar la imagen, gire el anillo de enfoque.

Para ajustar el tamano de la imagen, gire el anillo de zoom.

W necesita ajustar la altura de la imagen de pantalla, utilice el anillo de zoom del proyector como se muestra abajo.

Rueda de desplazamiento de la lente

Gire la rueda de desplazamiento de la lenfe hacia la izquierda o hacia la derecha para ajustar la imagen del proyec-
tor hacia arriba o hacia abajo.

El proyector podria sufrir dafos si se aplica demasiada energia al girar la rueda de desplazamiento de la lente.

Seleccion del modo de entrada

1. Pulse el boton INPUT.

2. El menl cambiard entre entradas activas cuando pulse el boton INPUT. Utilice el boton <<, > para cambiar
entre las distintas entradas que no estan activas.

Entrada

oms- ﬁw

Componentes RGB HDMI 1 HDMI 2 HDMI 3

Seleccione una senal de enfrada mediante los botones VIDEO, COMP, RGB, HDMI1, HDMI2 y HDMI3.
La lista de entradas conectadas se muestra en la parte frontal.




Conexién

Conexidn

Conexion a un PC de escritorio

* El proyector se puede conectar a un ordenador que cuente con salida VGA, SVGA, XGA o SXGA.
* Consulte en la pagina 33 cuales son las resoluciones compatibles con el proyector.

< Coémo realizar la conexiéon >

Use un cable de ordenador para conectar la ftona RGB IN
del proyector con el puerto de salida RGB del ordenador.

* Puede que sea necesario cambiar la resolucion que exporte
el ordenador a otra que admita el proyector. Consulte la
pagina 33. Es posible que en ordenadores portatiles
necesite pulsar un botén o combinacién de botones para
activar el puerfo de video externo.

Cable de ordenador

Cable de ordenador

Conexion a una fuente de video

* Puede conectar al proyector un video, una videocdmara o cualquier otra fuente de imagen de video compatible.
< Cémo realizar la conexion >

Use un cable de video para conectar la entrada VIDEO del
proyector a la clavija de salida de la fuente de video.

< Video >

Cable de video




Conexién

Conexion a un reproductor de DVD

* Las tfomas de salida de componentes (Y, Ps y Pr) del reproductor de DVD pueden estar marcadas con las letras Y, Pb, Pr/Y, B-Y, R-Y/Y, Cb y Cr,
segun el aparato del que se frate.

< Cémo realizar la conexién a una fuente HDMI >

Cable HDMI

1. Use un cable HDMI para conectar la forna HDMI IN 1
(o HDMI IN 2/3) del proyector con el puerto de salida
HDMI del reproductor de DVD.

2. Configure la resolucién del reproductor de DVD con
uno de los siguientes modos:
480p(576p)/720p/1080i/1080p.

< Reproductor de DVD >

< Cémo utilizar una fuente HDMI >

Primmero encienda el proyector y, a continuacion, encienda
el dispositivo HDMI.

< Cémo realizar la conexidon a una fuente de componen-
Cable de componentes

tes > ~ N
Use un cable de componentes para conectar las fomas £ W
=Hl= o o8 = :
de COMPONENT IN del proyector con los puertos de ( =886 o o D fﬂ‘” 688
salida de componentes del reproductor de DVD. ‘ 1
* Al conectar el cable de componentes, los colores de las < Reproductor de DVD >

tomas deben coincidir con los del cable de componentes.
(Y=verde, PB=azul y PR =rojo).
Conexion a un receptor de television digital
* Para recibir programas de televisién digital, es necesario adquirir un receptor (decodificador) de television digital y conec-
tarlo al proyector.

* Consulte el manual de usuario del receptor de felevision digital para determinar el modo de conexion al proyector.

< Cémo realizar la conexién a una fuente HDMI >

1. Use un cable HDMI para conectar la toma HDMI IN 1 < Receptor de felevisién digital >
(o HDMI IN 2/3) del proyector con el puerto de salida — 1=
HDMI del receptor de television digital. U = q
2. Configure la resolucion del receptor de television digi- %

tal con uno de los siguientes modos:
480p(576p)/720p/1080i/1080p.

Cable HDMI

< Cémo utilizar una fuente HDMI >

Primero encienda el proyector y, a confinuacién, encienda
el dispositivo HDMI.

< Cémo realizar la conexion a una fuente de componentes >
< Receptor de television digital >

Use un cable de componentes para conectar las fomas de
COMPONENT IN del proyector con los puertos de salida de
componentes del receptor de televisiéon digital.

* Al conectar el cable de componentes, los colores de las Cable de componentes
tomas deben coincidir con los del cable de componentes.
(Y=verde, PB=azul y Pr =rojo).
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Funcién de video en 3D

Funcion de video en 3D

* La tecnologia de video en 3D permite utilizar una vista diferente en cada ojo, de modo que la imagen en pantalla parezca un
espacio en 3D.

* Necesita lo siguiente para ver videos 3D: proyector o TV 3D, gafas 3D y una entrada externa 3D (un reproductor Blue-ray,
satélite o descodificador con un programa o pelicula 3D). Las imagenes 2D no se convierten a 3D.

* El video en 3D sélo se puede ver en pantallas plateadas.

Precauciones al visualizar video en 3D

>

vYyy

Al visualizar video en 3D, mantenga el angulo de visién y la distancia adecuados.

- Si excede el angulo de vision o la distancia, es posible que no pueda ver el video en 3D.

Ver el video en 3D demasiado cerca durante un periodo de tiempo prolongado puede danar la vista.

Ver la pantalla durante un periodo prolongado de tiempo con unas gafas para video en 3D puede producir fatiga ocular
o somnolencia.

- Si siente dolor de cabeza, somnolencia o fatiga, deje de mirar la pantalla y tdmese un descanso.

Las mujeres embarazadas, las personas mayores y las personas con problemas cardiacos o de somnolencia deben evitar
ver video en 3D.

- Los videos 3D pueden aumentar el ritmo cardiaco.

Algunas imagenes de video en 3D pueden hacer que el usuario se agache o intente esquivarlas. No visualice videos en
3D cerca de objetos fragiles o de objetos que puedan caerse facilmente.

No utilice las gafas 3D en lugar de gafas ordinarias, gafas de sol o gafas de proteccion. Pueden provocar lesiones.

No guarde las gafas 3D en lugares calientes o frios. Es posible que se produzcan deformaciones en las mismas.

La lente (capa polarizada) de las gafas 3D es sensible a los aranazos. Utilice siempre un pafio suave y limpio para limpiar
el producto.

- Asegurese de que el pano no contenga particulas extranas, ya que podrian producir aranazos.

No arafe la superficie de la lente (capa polarizada) de las gafas 3D con objetos afilados ni limpie la lente con productos
quimicos.

- La capa polarizada podria arafarse y la imagen de video no presentaria un aspecto normal al ver imagenes en 3D.

La lenfe de las gafas 3D es diferente a las de las gafas normales y es muy fina. Tenga cuidado ya que los cristales se
salen de la estructura con facilidad.

Advertencia sobre ataques de fotosensibilidad: ciertas imagenes de videojuegos e iluminacién o patrones especificos de
video pueden provocar ataques a determinadas personas. Si usted o un familiar suyo tiene en su historial médico episo-

dios o ataques de epilepsia, consulte al médico antes de ver video en 3D. También se pueden presentar los siguientes

sintomas en condiciones sin determinar aunque no existan antecedentes médicos.

- Si sienfe mareo, tfrastornos visuales, inestabilidad visual o facial, actos inconscientes, convulsiones, pérdida de conscien-
cia, confusién, o pérdida de equilibrio o nduseas durante la visualizaciéon de video en 3D o después de la misma, deje
de ver video en 3D de inmediato y consulte al médico. Se recomienda tener especial cuidado con los nifios a la hora
de ver video en 3D. El riesgo de ataques de fotosensibilidad puede reducirse si se toman estas medidas:

- No vea video en 3D si tiene sueno, estd cansado o se encuentra enfermo, y evite verlo durante un periodo de tiempo
prolongado.

Al visualizar video en 3D

* Angulo de vision adecuado: 10° arriba/abajo
Distancia de visualizacién recomendada: de 5 m a 10 m

Entre 5my 10 m

F\

NOTA!

= Es posible que algunos menus especificos no funcionen durante la visualizacion de video en 3D.

= Los efectos 3D podran verse cuando se seleccione adecuadamente el modo 3D de la sefal de entrada 3D
suministrada al proyector.

= La entrada HDMI-PC/DVI-PC no es compatible con el modo 3D.




Funcién de video en 3D

Cdébmo ver video en 3D

1. Infroduzca el video 3D desde un dispositivo 3D compatible externo a fravés de uno de los siguientes forma-
tos. Los valores predeterminados de fabrica del reproductor deberian funcionar.

Resolucién Frecuencia horizontal (kHz) | Frecuencia vertical (Hz) Formato de video en 3D reproducible
45,00 60 Arriba y abajo, lado a lado
720p 1280 x 720 HDMI (version 1.4 con HDMI 3D) de un solo
3750 50 cuadro
33,75 60
1080i Arriba y abajo, lado a lado
28125 50
Arriba y abajo, lado a lado,
Bkt 2700 o4 tablero, fofograma secuencial
1920 x 1080 ! HDMI (versién 1.4 con HDMI 3D) de un solo
cuadro
1080p
33,75 30
Arriba y abajo, lado a lado,
S0 60 tablero, fotograma secuencial
56,25 50

* Los contenidos de medios y el reproductor deberan admitir HDMI (version 1.4 con HDMI 3D) de un solo cuadro para
reproducir el formato estereoscédpico de un solo cuadro.

« El video que se recibe como HDMI (versién 1.4 con HDMI 3D) con formato de un solo cuadro cambia automaticamente a
formato de pantalla estereoscopica.

2. Pulse el botén 3D del mando a distancia.

3. Con las gafas 3D puestas, utilice los botones <'y > para seleccionar la forma, como se muestra en la pan-
talla.

Seleccione este icono para activar el modo 3D.

Video 2D |

’ » Mover ® OK J® Salir

Arriba y abajo Avrriba y abajo Tablero Fotograma secuencial

4. Pulse el botén L/R para ver el video 3D con mayor nitidez.

5. Pulse el botén 3D para volver a la visualizacién de pantalla normal.

/1. Apagar el modo 3D. /1. Apagar modo 2D

| Modo 2D [ ] Video 3D |

* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.




Funcién de video en 3D

< Las funciones del mando a distancia sélo se pueden usar en el modo 3D >

Modo 3D

Arriba y abajo

Lado a lado

Tablero

Fotograma secuencial

Resolucién

720p, 1080i y 1080p

1080p

720p

1080p

Frecuencia vertical

24 Hz, 30 Hz, 50 Hz y 60 Hz

24 Hz, 30 Hz, 50 Hz y 60 Hz

50 Hzy 60 Hz

24 Hz (sélo 1080p)

Encendido

Entrada

3D

L/R

PATTERN

KEY.S

BLANK

RATIO

SLEEP

MENU

AUTO

QMENU

PICTURE

STILL

BACK

OK

VIDEO

COMP

RGB

HDMI

HDMI2

HDMI3

O|0]|0|0|0|0|0|0|x|x|x|x|x]|x]|x|x|x|x|O|0[0|O

O|0O|0|0|0|0|0|0O|x|x|x|>x|>]|x]|x|x|x|x|O|O[0|0

O|0O]|0|0|0|0|0|0O|x|x|x|x|>]|x]|x|x|x|x|O|0[0|0

[e][e][e][e][o][e][e][o] S [e][e] PN [e][e][e][o][e][e][o][e][e][o}

20




Funciones

Funciones

* Es posible que los menus de visualizacién en pantalla (OSD) del proyector difieran un poco con respecto a los que aparecen
en este manual.
* En este manual se explica cémo funciona principalmente el modo RGB (PC).

Opciones del menu IMAGEN

Modo de imagen

* Utilice la funcién Modo de imagen para obtener la mejor calidad de imagen del proyector. [ Modo de imagen )

1. Pulse el botén PICTURE del mando a distancia.

3
™~ /n
|

GD i Estandar O

2. Pulse los botones /\ y \V para alternar entre los distintos ajustes de
configuracion predefinida de imagen.

— e
Vivos - Estandar > Natural @/ \C,_f
i i .
Para expertos2 Cine
Para expertos] > Juego <> Deporte

e Puede utilizar esta funcién a través del boton MENU o del botén Q.MENU.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Funciéon Temp. de color

1. Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia. [« Temp. de color 0

2. Pulse los botones < 'y > para desplazarse hasta Temp. de color.

3. Pulse los botones Ay \V para alternar entre los distintos ajustes de configuracién
predefinida de imagen.

Medio <> Frio
Caliente <> Natural

+ Esta funcién activa las opciones Vivos/Estandar/Natural/Cine/Deporte/Juego.
+ Puede utilizar esta funcion a través del boton MENU.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Funciones

Ajuste del Modo de imagen

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta IMAGEN con los B IMAGEN

<>Mover ®OK

botones A, V, <y >y pulse ®OK.

desee y pulse ®@OK.

. Utilice los botones <y > para realizar el ajuste que deseey, a

continuacién, pulse @ OK.

. Utilice los botones /A y \V para desplazarse hasta la funcion que

* Contraste

* Puede configurar los valores de la imagen de un modo diferente en cada entrada y Modo de imagen.

« Cuando guarde los cambios tras realizar ajustes, aparecera (Usuario) en el Modo de imagen ajustado

(excepto Para expertos 1/2).

* Ejecute Restablecer imagen en Modo de imagen para restablecer los ajustes predeterminados de fabrica.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del mend.

Funcion Controles avanzados

Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta IMAGEN
con los botones A\, V, <y >y pulse ®OK.

. Pulse los botones /A y \V para desplazarse hasta
Controles avanzados y pulse @ OK.

. Desplacese hasta el elemento que desee con los
botones Ay V.

. Utilice los botones <<y > para realizar el ajuste que
desee y, a continuacién, pulse @ OK.

« Puede configurar los valores de la imagen de un modo diferente

en cada entrada y Modo de imagen.

* Ejecute Restablecer imagen en Modo de imagen para restablecer

los ajustes predeterminados de fabrica.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

< Cuando Modo de imagen es Vivos/Estandar/Natural/
Cine/Deporte/Juego >

B iMAGEN

Temp. de color
Reduccion de ruido Medio
Gamma Medio
Nivel de oscuridad
Cine real Descon

TruMotion Bajo

Cerrar

< Cuando Modo de imagen es Para expertos 1/2 >

Reduccién de ruido Alto >

I IMAGEN

Gamma

Nivel de oscuridad

L

Cine real Conex
TruMotion Bajo
Balance de blancos Caliente
* Método

* Patrén Exterior
« Contraste de Rojo o

v

Cerrar
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* Las categorias que pueden definirse varian en funcion de la sefal de entrada y del ajuste de video.

- Esta funcién activa las opciones Vivos/Estandar/Natural/Cine/Deporte/Juego.

Temp. de color * E| ajuste Caliente aumenta los tonos calidos como el rojo y el ajuste Frio emplea unos tonos azu-
lados.

Reduccién de ruido  « Reduce el ruido de pantalla sin que afecte a la calidad de video.

Bajo: ilumina las zonas oscuras y de niveles medios de grises de las imagenes.
Medio: muestra los niveles de imagen originales.

Gamma Alto: oscurece aln mas las zonas oscuras y de niveles medios grises de las imagenes.

¢ Permite ajustar la luminosidad de las areas oscuras y de niveles medios grises de las imagenes.

Bajo: oscurece el reflejo de la pantalla.

i ) Alto: ilumina el reflejo de la pantalla.
Nivel de oscuridad e Establece el nivel de oscuridad de la pantalla en el punto apropiado.

¢ Esta funcién desactiva la entrada RGB.

¢ Permite que los videoclips grabados en formato de pelicula presenten un aspecto mas natural al
Cine real eliminar el efecto de trepidacion.

e Las peliculas de DVD y Blu-ray estan grabadas a 24 fotogramas por segundo.

e Tecnologia avanzada de video que ofrece imagenes mas claras y uniformes, incluso en escenas de
accion rapida, con lo que se crea una estructura mas estable para una visualizacion mas nitida.

Descon: desactiva la funcion TruMotion.
Bajo: proporciona un movimiento fluido de las imagenes. Utilice este ajuste para un uso estandar.
Alto: proporciona un movimiento mas fluido de las imagenes.
TruMotion » TruMotion funciona con todas las entradas a excepcién del modo PC.

« Si activa la funcién TruMotion, puede aparecer ruido en pantalla. Si esto ocurriese, ajuste la fun-
cion en Descon.

¢ Si selecciona Modo de imagen-Juego, establezca TruMotion en Descon.

¢ Si pone el ajuste TruMotion de Keystone en Descon. Ejecute Restablecer para que Keystone
pueda ajustar TruMotion.

- Esta funcién activa Para Expertos 1/2.

e Esta funcién permite ajustar el color general de la pantalla.
a. Método: 2 puntos

- Patrén: Interior, Exterior

- /Rojo/Verde/Contraste de Azul, Rojo/Verde/Brillo de Azul: el rango del ajuste es de -50 a

+50.
Balance de blancos .
b. Método: IRE 20 puntos
- Patrén: Interior, Exterior

- IRE (Instituto de ingenieria de radio) es la unidad con la que se especifica el tamafo de la
sefial de video y puede establecerse entre 5, 10, 15 - 95, 100. Puede ajustar Rojo, Verde o
Azul segun cada valor.

- Rojo/Verde/Azul: el rango del ajuste es de -50 a +50.
- Esta funcién activa Para Expertos 1/2.

¢ Dado que es la herramienta que usan los expertos para realizar ajustes mediante los patrones de
prueba, no afecta a otros colores y se utiliza para ajustar 6 areas de color (rojo/verde/azul/cian/
magenta/amarillo) de forma selectiva.

Sistema de admin- Es posible que la diferencia de color no llame la atencién incluso cuando realiza los ajustes del

istraciéon de color vieiee e geneiel
Ajusta el rojo/verde/azul/amarillo/cian/magenta.

- Rojo/verde/azul/amarillo/cian/Color Magenta: el rango de ajuste es de -30 a +30.
- Rojo/verde/azul/amarillo/cian/Matiz Magenta: el rango de ajuste es de -30 a +30.

- Esta funcion desactiva la entrada RGB.
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Funcion Restablecer imagen

* Los ajustes de la funcion IMAGEN seleccionada en cada entrada y el Modo de imagen se restablecen a los valores predeter-
minados de fabrica.

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta IMAGEN con —
los botones A\, V, <y >y pulse ®@OK. & iMAGEN <rMover ©OK

2. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta
Restablecer imagen y pulse ®@OK.

3. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Siy pulse
@OK.

* Restablecer imagen

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Funcién TruMotion Demo

* Utilice esta funcién para ver la diferencia que marca TruMotion.

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta IMAGEN con _
los botones A\, V, <y >y pulse ®@OK. S IMAGEN <*Mover  ©OK

2. Pulse los botones /'y \V para desplazarse hasta TruMotion -
Demo y pulse ®@OK. O

. ) (|

* Esta funcion desactiva la entrada RGB. o

* Para salir de TruMotion Demo, pulse cualquier boton.

2= TruMotion Demo

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Opciones del menu PANTALLA

Uso de la funcion de imagen congelada

1. Pulse el botéon STILL del mando a distancia.
* Funcién que le permite congelar la imagen en movimiento.

< Imagen en movimiento > < Imagen congelada >

2. Para salir de este modo, vuelva a pulsar el botén STILL.
* La funcion de congelacion de imagen se desactivard automaticamente transcurridos unos 10 minutos.
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Para cambiar el Modo de Proyecc

* Esta funcién invierte la imagen proyectada o la gira en horizontal.

[4 Modo de Proyecc b]

1. Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia.

=

. Frontal
3. Pulse los botones /Ay V para seleccionar el elemento que desee. =

~_
B\

2. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Modo de Proyecc.

+ Seleccione Retroproyeccién cuando realice la proyeccion desde la parte posterior de una
pantalla transparente adquirida por separado.

+ Seleccione en Techo cuando acople la unidad al techo.

+ Puede utilizar esta funcion a través del boton MENU.

+ Pulse el botéon BACK para salir de la pantalla del mend.

Uso de la funcion Aspecto de pantalla

Pulse el botén RATIO para seleccionar el tamafo de la pantalla que desee.

<« A to d talla »
16:9 > Sélo busqueda > Por Programa [« Aspecto de pantalla |
Zoom cinel <> Zoom > 4.3

* Las senales de entrada determinaran la disponibilidad de determinadas opciones.
e Puede utilizar esta funcién a través del boton MENU o del botén Q.MENU.
+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del mendu.

Funciéon Patrén de prueba

* Ejecute esta funcion al instalar el proyector para ajustar el enfoque y el tamafo de la pantalla.

Pulse el botén PATTERN del mando a distancia.

» Puede utilizar esta funcion a través del botén MENU.

(1IN
NI

Uso de la funcion Keystone

* Utilice esta funcion cuando la pantalla no se encuentre en dngulo recto con respecto al proyector y la imagen fenga
forma trapezoidal.

* Utilice la funcién Keystone Unicamente cuando no pueda obtener el mejor angulo de proyeccién.

1. Pulse el boton KEY.S del mando a distancia.

Keystone & Mover ¥ Previo
H
2. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones Ay V y pulse |IEERLEE 4 e

el botén >.

[ Sup dcha

3. Pulse los botones A, \, <y > para ajustar la pantalla segun desee y, |Elinfizada

a continuacion, pulse @ OK. [&]inf dcha H: O[NNI

R bl
+ Keystone se puede ajustar de -100 a O o de O a 100 en funcién de la ubi- s
cacion.

* Ejecute Restablecer para restaurar los ajustes predeterminados de fabrica.
* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.
+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Funcion de configuracién automatica

* * Esta funcién le asegura obtener la mejor calidad de video mediante el ajuste automatico del tamano hori-

zontal y la sincronizacién de la imagen.
* La funcion de deteccion automatica sélo funciona con la entrada RGB del PC.

Pulse el boton AUTO del mando a distancia.

* Sirealiza el ajuste de la pantalla al reproducir un video con senal grafica de un
ordenador, puede que no logre una calidad éptima. Ejecute la funcion Config.
auto para una imagen fija.

+ Puede utilizar esta funcion a través del boton MENU.

Funcién Config. RGB

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta PANTALLA con los
botones A, V, <y >, y pulse @OK.

2. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta Config. RGB y pulse
®OK.

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones Ay V 'y
pulse el botén >.

4. Pulse los botones /\, V, <y > para ajustar la pantalla segun desee
y, a continuacioén, pulse @ OK.

Config. auto
Config. RGB. <>Mover J® Previo

| K3 BTN /1024 x 768

1280 x 768
=1 Config. auto

1360 x 768
D Ubicacién
I:I Tamaiio
I:I Fase
[ Restablecer

» La opcidon Resolucién permite elegir entre una resolucién de 768 (1024x768/1280x768/1360x768,

60Hz) y una resolucion de 1050 (1400x1050/1680x1050, 60Hz).
* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Opciones del menu HORA

Funciéon Temporizador Apagado

[4 Temporizador Apagado b]
s\ |
a0 =
Q Descon @
/

* La funcion Temporizador Apagado apaga el proyector automaticamente transcurrido un
periodo de tiempo predeterminado.

1. Pulse el boton SLEEP del mando a distancia.

2. Pulse los botones /\ y \V para seleccionar el tiempo predeterminado que

desee. ~_
= OFF
Descon > 10 min. > 20 min. > 30 min.
60 min.

!

240 min. > 180 min. > 120 min. > 90 min.

*  Puede utilizar esta funcién a través del boton MENU o del botén Q.MENU.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Funcién Apagado automatico

* Esta funcién apagard automaticamente el proyector una vez transcurrido el tiempo predeterminado si no hay sedfal.

1. Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia.

[4 Apagado automatico b]

2. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Apagado automatico.

3. Pulse los botones Ay V para seleccionar el fiempo predeterminado que desee.

60 min > Descon > 10 min.
30 min. < > 20 min.

¢ Puede utilizar esta funcion a través del boton MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del mend.
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Opciones del menu OPCION

Seleccion de idioma

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta OPCION con los

botones A, V, <y >,y pulse ®OK. @ OPCION ity GO

Idioma del menu (Language) : Espafol

2. Pulse los botones /\ y V para desplazarse hasta Idioma del
menu (Language) y pulse ®@OK.

3. Pulse los botones A, V, <y > para desplazarse hasta el ele-
mento que desee y, a continuacién, pulse ®@OK.

Los menus de visualizacion en pantalla (OSD) se muestran en el idio-
ma seleccionado.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Uso de la funcion de imagen en blanco

* Esta funcién puede resultar de utilidad cuando desee que, en presentaciones, resimenes o reuniones, el publico se centre
en el presentador.

1. Pulse el botén BLANK del mando a distancia.

* La pantalla se apaga a un color de fondo predeterminado.

Puede elegir el color de fondo. (Consulte ‘Seleccién de Imagen Blanca’).

2. Para desactivar la funcion de fondo en blanco, presione cualquier botén.

Para apagar temporalmente la ldmpara, presione BLANK en el mando a distancia. No bloquee la lente de proyec-

cién con ningun objeto cuando el aparato esté en funcionamiento, ya que esto podria ocasionar el calentamiento
de los objetos y su deformacién, e incluso provocar un incendio.

Seleccién de Imagen Blanca

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION ﬁ 5 .
con los botones A\, V, <y >,y pulse ®@OK. > OPCION by el

Imagen Blanca

2. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta Imagen
Blanca y pulse ®@OK.

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones
Ay Vypulse ®@OK.

La imagen de fondo varia segun la imagen de la funciéon en blanco seleccionada.
* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Para calibrar la cdmara

* El video 3D consiste en imagenes de dos camaras independientes conectadas en paralelo. Si la luminosidad de cada foto-

grama no es la misma, es posible que detecte algun tipo de parpadeo. Este ajuste le ayudara a equilibrar la luminosidad de
cada fotograma.

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta OPCION
con los botones /\, V, <y >, y pulse ®OK.

F’%—'} OPCION <>Mover ®OK

2. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta

Calibracion de la ¢
Calibraciéon de la camara y pulse @ OK.

3. Pulse los botones < 'y > para desplazarse hasta Conex.

Camara [l Conex »

Inicio de calibracio
4. Pulse los botones Ay V para desplazarse hasta Inicio de | nice da cliracitn |

calibracién y pulse ®@OK.

I ‘ Cerrar ‘

El valor de enfrada de Calibracién de la cdmara se aplica Unicamente al video en 3D. No se aplica a la pantalla de
video en 2D.

Es posible que la iluminaciéon no se ajuste automaticamente si las luces del entorno son demasiado brillantes o se
encuentran a menos de 100 cm de distancia.

*  Funciona 5 minutos después de encenderse.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Para ajustar la luminosidad de la ldmpara

1. Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia.

[4 Modo de Lampara b]

2. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Modo de Lampara.

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los bofones <y >.

« Esta funcion no esta disponible en modo 3D o cuando la ldmpara esta a una temperatura
superior a 35 °C.

*  Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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Modo de altitud

* La opcién Modo de altitud se ufiliza cuando el enforno de funcionamiento esta situado a mas de 1 200 metros de
altura.

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION 5 .
con los botones A, V, <y >, y pulse ®OK. >=<| OPCION S Cek

2. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta Modo de
altitud y pulse ®@OK.

Modo de altitud : Descon

3. Pulse los botones <'y > para desplazarse hasta Conex y
pulse ®@OK.

+ Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del mend.

Configuracion de red

< AVISO >

= Utilice un cable LAN estandar con este proyector, Cat5 o de mayor calidad con un conector RJ45.

= A menudo, muchos problemas de conexion de red durante la configuracién pueden solucionarse si se vuelve a con-
figurar el router o el médem. Después de conectar el reproductor a la red doméstica, apague y/o desconecte rapida-
mente el cable de alimentacion del router de la red domeéstica o el médem por cable. A continuacion, conecte y/o
encienda el cable de alimentacién de nuevo.

= Para la conexién a este proyector, es necesario un puerto LAN 10 Base-T o 100 Base-TX. Si su servicio de Internet no
le permite dicha conexién, no podra conectar el proyector.

= Para realizar la conexién a un router inaldmbrico, es necesario que el router admita conexiones inaldmbricas; ademas,
serd necesario activar la funcion de conexién inaldmbrica del router inaldmbrico. Consulte al fabricante del router para
determinar si el router admite conexiones inaldmbricas.

= Para realizar la conexién al router inaldmbrico, verifique el valor de SSID y la configuracion de seguridad del router ina-
lambrico. Consulte la guia de usuario del router correspondiente para determinar el valor de SSID y la configuracion de
seguridad.

= El proyector puede no funcionar correctamente si el dispositivo de red no esta bien configurado (router por cable/ina-
lambrico, concentrador, etfc.). Tras instalar correctamente el router de acuerdo con el manual del dispositivo correspon-
diente, configure la red.

= Sj se utiliza una conexion Ad-hoc, es posible que la conexién no pueda establecerse segun el dispositivo conectado
(por ejemplo, un ordenador portatil) de que se trate.

= El método de conexién puede variar en funcion del fabricante del router inaldmbrico.
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< Cémo realizar la conexiéon >

Use un cable LAN (cable cruzado) para conectar el
puerto LAN del proyector con el puerto LAN del PC
o de la red.

Cable LAN

< Router >

Conexién de PC

< Modo de uso >

@ OPCION <*Mover ©OK

La red no esta configurada.
:Desea configurarla?

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta OPCION
con los botones A, V, <y >, y pulse ®@OK.

B

O,

2. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta

> © o/de alt [ Configuracién de IP arica |
Configuracién de red y pulse @ OK. B3 | Configuracion de 4
Configuracién de IP manual
©) ‘ 9 ‘
3. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Conex en \ Cerrar |

la opcion LAN.

A\ 4

4. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta Configuracién

de IP automatica o Configuracién de IP manual y pulse @ OK. < Al seleccionar Configuracién de IP manual >
* En la mayoria de los casos, deberia seleccionar la funcién Automatico. Si Direccién IP oLz QLS
estd utilizando un router, establecerd automaticamente la direccion IP. mmm
»  Seleccione Configuracién de IP manual para un PC normal. Mascara de Subred
- Para configurar el PC: ajuste la opcion Protocolo de Internet (TCP/IP) del [Z]515] [ZI575] [Z1575] [01070]
PC segun su criterio. Bty
Para configurar el proyector: ajuste la opcién Direcciéon IP segun el for-
mato de d?recci()n TP (Zlel PC, yJ selecciopr:e Cerrar fras infrodugcir el mismo _—--H Hbi.P
valor de Gateway que el del PC. Consulte la guia de eZ-Net Manager T
para obtener informacién sobre la configuracion de red.

- ejemplo
Direccién IP Mascara de Subred Gateway
PC 192.168.0.10 255.255.255.0 192.168.0.1
Proyector 192.168.0.254 255.255.255.0 192.168.0.1

+ Si Configuracién de red no funciona, compruebe el estado de la red. Compruebe la conexién del cable LAN.

+ Si Configuracién de red no se ha completado, es posible que la red no funcione con normalidad.

* Configuracién de IP automatica: seleccione esta opcién si existe un servidor DHCP (protocolo de configuraciéon
dindmica de host) en la red de area local (LAN) a través de una conexién con
cables; se asignard automaticamente una direccién IP al proyector. La direccién IP
se determina de forma automatica. La conexién al servidor DHCP puede no ser
posible si hay un firewall instalado o en funcién del modelo de ordenador.

Configuracién de IP manual: seleccione esta opcién si no existe un servidor DHCP en la red y desea definir la direc-
cién IP de forma manual.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Configuracién de Etiqueta de enfrada

* Indica qué dispositivo estd conectado a qué puerto de entrada.

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION con los

botones /\, \/’ < y >y pulse ®OK. @ OPCION *Mover ®OK
2. Pulse los botones /Ay V para desplazarse hasta Etiqueta de Component | |

entrada y pulse ®OK. RGB L
3. Pulse los botones Ay V para desplazarse hasta la entrada que HDMI2 :]

desee. i Etiqueta de entradg HDMI3 :]

4. Pulse los botones <<y > para seleccionar la etiqueta de entrada ” Coirag |

que desee.

5. Pulse los botones /Ay \V para desplazarse hasta Cerrar y pulse
@®OK.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Configuracién de Sonido de encendido

* El sonido de inicio puede activarse y desactivarse.

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia. (¢ Sonido de encendido )

2. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Sonido de encendido.
3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones Ay V.

« Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Opciones del meny INFORMACION

Para ver la informacién del proyector

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta
INFORMACION con los botones A, V, <y >y pulse ®OK. INFORMACION

2. Puede ver informacién actual sobre el proyector.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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Informacion

Modos de visualizacion compatibles

* En la siguiente tabla se muestran los formatos de visualizacién compatibles con el proyector.

Formato Frecuencia vertical (Hz) Frecuen?lle;;orizonfal
720X400 70.080 31.469
640X480 59.940 31.469
800X600 60.310 37.879
1024X768 60.000 48.363
152X864 60.053 54.348
1280X768 59.870 47776
1360X768 60.015 47712
1280X960 60.000 60.000
1280X1024 60.020 63.981
1400X1050 59.979 65.317
1680X1050 60.000 65.300
1920X1080 60.000 67.500

* Si la sefal de entrada no es compatible con el proyector, en pantalla aparecerd el mensaje "Formato Invalido".

* El proyector es compatible con sefales tipo DDC1/2B como la funcion "Plug & Play" (reconocimiento automatico del

monitor del PC).

* Tipos de senal de sincronizacion de PC compatibles: tipos de sincronizacion por separado.
* Para obtener la mejor calidad de imagen, ajuste la tarjeta grafica del PC a 1920 x 1080.

< Entrada de DVD/television digital >

Senal

Componente-*1

HDMI-*2

480i

0]

>

480p

NTSC (60 Hz)

720p

1080i

1080p

576i

576p

PAL (50 Hz)

720p

1080i

1080p

24/30 Hz

1080p

o|Oo|Oo|O|Oo|O|O|O|O|O

o|Oo|Oo|Oo|O|x|O|O|O|O

*Tipo de cable
1- Cable de componentes
2- Cable HDMI
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Mantenimiento

* El proyector necesita un escaso mantenimiento. La lente, la carcasa vy la rejilla de ventilacién deberan estar limpias para
que en pantalla no se muestren manchas o signos de suciedad. Si ha de cambiarse alguna pieza, poéngase en contacto
con el distribuidor. Cuando limpie cualquier pieza del proyector, apague y desenchufe siempre el aparato.

Limpieza de la lente

Siempre que haya alguna particula de polvo o mancha en la superficie de la lente, debera limpiarla. Utilice un pulveriza-
dor de aire o un pano de limpieza (proporcionado con el producto) para limpiar el exterior del producto. Utilice un pulver-
izador de aire o un producto para la limpieza de lentes recomendado. Para limpiar la lente, aplique una pequena cantidad
de agente limpiador en un bastoncillo o en un pano suave y frote suavemente la lente. Si pulveriza liquido directamente
sobre la tente, tenga cuidado ya que el liquido podria penetrar en ésta.

Limpieza de la carcasa del proyector

Antes de limpiar la carcasa del proyector, desconecte el cable de alimentacién. Para eliminar el polvo o la suciedad, pase
el pano proporcionado por la carcasa. No utilice alcohol, benceno, disolventes ni productos quimicos, ya que podria estro-
pear el tono y el acabado del proyector.

Limpieza del filtro

Se recomienda limpiar el filtro para garantizar el buen funcionamiento del proyector.
Cuando se le solicite limpiar el filtro con el proyector en uso, sigua los pasos que se indican a continuacién para limpiarlo.

< Limpieza del filtro superior >
1. Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacién. Coléquelo en una mesa o una superficie plana.

2. Abra la tapa del filtro presionando el bloqueo de la tapa 3. Tras separar la tapa del filtro, desbloquee el perno de
del filtro en la direccion de la flecha indicada en la ima-  fijacion.

gen.
, Tapa del filtro

Bloqueo de la tapa
del filtro

4. Saque el filtro y limpie el polvo suavemente. (Si el filtro esta danado, sustituyalo por uno nuevo).
5. Cuando haya instalado el filtro y su tapa, presione el bloqueo de la tapa del filtro en direcciéon contraria a la de la fle-
cha hasta que oiga un clic.

< Limpieza del filtro inferior >

1. Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion. Ponga el proyector boca abajo y coléquelo en una mesa
o superficie plana.

2. Saque el filtro tirando de él en la direccién de la flecha,
como se indica en la imagen.

3. Limpie el polvo del filtro suavemente. (Si el filtro esta
dafado, sustitUyalo por uno nuevo).

4. Instale el filtro en orden inverso al paso 2.
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Sustitucién de la l[dmpara

Sustitucion de la lampara

La vida util de la ldmpara depende del tiempo de uso del proyector. Puede ver
el tiempo utilizado de la ldmpara en Vida Lampara de la seccién
INFORMACION (pagina 32). Debe sustituir la ldmpara cuando: s

Indicadores de la lampara

+ La imagen proyectada se oscurezca o empiece a deteriorarse.
+ Elindicador de la ldmpara sea magenta. ; i

» Cuando, al encender el proyector, aparezca el mensaje "Reemplace la < Panel superior del proyector >
Ldmpara".

Tenga cuidado al sustituir la lampara

* Pulse el botén de encendido en el panel de control o en el mando a distancia para apagar el proyector.

* Si el indicador LED de funcionamiento esta de color cian y parpadea, no desconecte la fuente de alimentacién
principal hasta que se ilumine de forma constante (en color azul).

* Deje que la ldmpara se enfrie durante una hora antes de sustituirla.

» Utilice Unicamente el mismo tipo de ldampara que suministra el centro de servicios de LG Electronics. El uso de
ldamparas de otros fabricantes puede originar dafos en el proyector y en la ldmpara.

*  Quite la ldmpara soélo cuando vaya a sustituirla.

* Mantenga la ldmpara fuera del alcance de los nifios. Mantenga la ldmpara lejos de fuentes de calor, como radiad-
ores u hornos.

+ Para reducir el riesgo de incendio, no exponga la [dmpara a liquidos o materiales extrafios.

* No coloque la ldmpara cerca de una fuente de calor.

+ Asegurese de que la ldmpara nueva estd fijada correctamente con tornillos. De lo contrario, la imagen puede
oscurecerse y podria aumentar el riesgo de incendio.

+ No foque nunca el cristal de la ldmpara, ya que podria afectar a la calidad de la imagen o la vida ufil de la ldmpa-
ra podria verse reducida.
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Para obtener una lampara de sustitucion

El nUmero de modelo de la lampara se indica en la pagina 38. Compruebe el modelo de la ldampara y adquiérala en

un centro de servicios de LG Electronics. El uso de ldmparas de otros fabricantes puede originar dafos en el proyec-
tor.

Desecho de la lampara

Deseche la ldmpara utilizada devolviéndola al centro de servicios de LG Electronics.

En relacion al control de la lampara del proyector

/N PELIGRO

No apague el proyector al menos durante 5 minutos después de activarlo.
- La conexién y desconexién frecuente del proyector puede deteriorar la ldmpara.

No desenchufe el cable de alimentacion si el proyector o el ventilador de refrigeracién estan en marcha.
- La vida util de la ldmpara podria verse reducida.

* La duracién de la misma depende del entorno y la forma de uso.

El proyector utiliza una ldmpara de mercurio a alta presion. Los golpes o el mal uso del proyector podrian hacer
estallar la ldmpara.

El uso continuado de una ldmpara que el proyector ha solicitado sustituir podria hacer que estalle la ldmpara.

Siga los pasos que se indican a continuacion en caso de que la ldmpara estalle:
- Desenchufe el cable de alimentacién inmediatamente.
- Airee la sala inmediatamente (use ventilacién).

- Lleve el proyector a un centro de servicio para comprobar su estado y sustituir la [dAmpara.
- No desmonte el proyector.
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Sustitucion de la lampara

1. Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacién. Coloque el proyector con cuidado sobre
una superficie acolchada. (Deje que la ldmpara se enfrie durante 1 hora antes de quitarla del proyector).

2. Quite el tornillo de la tapa de la [ampara con un destornillador.

Tornillo de la tapa
de la ldampara

3. Tras levantar la tapa de la ldmpara, quite los dos fornillos de fijacion de la carcasa de la ldmpara con un
destornillador. Extraiga la ldmpara del proyector.

Tornillos

Parte inferior de la
[dmpara

Tapa de la ldmpara

Tornillos

Tirador de la ldmpara

4. Extraiga la ldampara despacio mediante el firador y retire la carcasa de la ldmpara.

5. Inserte la [dmpara nueva con cuidado en la posiciéon correcta. Empuje la parte inferior de la ldmpara
para comprobar si esta correctamente instalada.

6. Apriete los tornillos que ha quitado en el paso 3. (Asegurese de que estan bien apretados).

7. Cierre la tapa de la ldmpara y ponga los tornillos del paso 2 para instalar la tapa. (Si la tapa de la ldm-
para no estd montada correctamente, la unidad no se encendera).

NOTA!
El uso de ldmparas de otros fabricantes puede originar dafios en el proyector y en la ldampara.

Asegurese de que la tapa de la ldmpara estad correctamente montada. Si la tapa de la ldmpara no estd montada cor-
rectamente, la unidad no se encendera.

Si no se corrige este fallo, péngase en contacto con un centro de servicios autorizado de LG.
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Especificaciones

MODELO CF3D (CF3D-JS)

Resolucién 1920 (horizontal) x 1080 (vertical) pixeles

Relacion horizontal/vertical 16:9 (horizontal:vertical)

Tamarfo del panel (mm) 154

Distancia de proyeccion

Gran angular: 0,88 m - 9,08 m (76,2 cm - 762,0 cm)
(Tamarfo de la pantalla)

Teleobjetivo: 114 m - 11,8 m (76,2 cm - 762,0 cm)
Compensacion de proyeccion 100 %

Alcance del mando a distan-

12 m
cia

Senales compatibles de
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60

video
Alimentaciéon CA 110 V-240 V ~ 50/60 Hz, 5,5 A
Altura (mm) 190
Ancho (mm) 501
Longitud (mm) 560
Peso (kg) 211

Estado de funcionamiento Lampara del proyector

Temperatura Modelo de l[ampara
En funcionamiento: O°C - 35°C
En almacenamiento y transporte: -20°C - 60°C AJ-LCF3
Humedad Consumo de energia de la lampara
En funcionamiento: 0% - 80% de humedad relativa
Sin funcionar: 0% - 85% de humedad relativa 220 W (2 ea)
Altura

En funcionamiento: O m - 2 500 m
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Informacion

Aviso sobre el software de fuente abierta

Los siguientes archivos GPL ejecutables y bibliotecas LGPL y MPL usadas en este producto estan
sujetas a los acuerdos de licencia GPL2.0/LGPL2.1/MPL1.1:

ARCHIVOS GPL EJECUTABLES:
Linux kernel 2.6, busybox, 1zo, u-boot

BIBLIOTECAS LGPL:
uClibc

BIBLIOTECAS MPL.:
nanox

LG Electronics se ofrece a proporcionarle el cédigo abierto en un CD-ROM por un coste que cubra
los gastos de dicha distribucion, como el coste del soporte, del envio y la manipulacion, una vez
realizado el pedido por correo electréonico a la siguiente direccion de LG Electronics: opensource@
Ige.com

Esta oferta es valida por un periodo de tres (3) afos a partir de la fecha de distribucién de este
producto por parte de LG Electronics.

Puede obtener una copia de las licencias GPL, LGPL y MPL en el CD-ROM incluido con este pro-
ducto.

También puede obtener la traduccion de las licencias GPL y LGPL en
http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0-translations.html,
http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/Igpl-2.1-translations.html.

Este producto incluye

P jpeg: Independent JPEG Group, copyright © 1991 - 1998, Thomas G. Lane.
P libpng: copyright © 2004 Glenn Randers-Pehrson

P tinyxml: copyright © 2000-2006 Lee Thomason

P zlib: copyright © 1995-2002 Jean-loup Gailly y Mark Adler.

Reservados todos los derechos.

Por este documento se concede permiso, de forma gratuita, a cualquier persona que obtenga una
copia de este software y los archivos de documentacién asociados (en adelante el "Software") para
distribuir el software sin restricciones, incluyendo, pero sin limitarse a, los derechos de utilizacion,
copia, modificacion, fusién, publicacion, distribucion, concesion de licencias y/o venta de copias del
Software y para permitir a estas personas que reciben el Software a hacerlo, sometiéndose a las
siguientes condiciones:

EL SOFTWARE SE PROPORCIONA "TAL CUAL", SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO, TANTO
EXPRESAS COMO IMPLICITAS, INCLUIDAS, PERO SIN LIMITARSE A, LAS GARANTIAS DE
COMERCIABILIDAD, ADECUACION A UN FIN EN PARTICULAR Y NO' INFRACCION DE LOS
DERECHOS DE TERCEROS. LOS AUTORES O PROPIETARIOS DE LOS DERECHOS DE AUTOR
NO SERAN RESPONSABLES POR NINGUNA RECLAMACION, DANOS O CUALQUIER OTRA
RESPONSABILIDAD, TANTO POR ACCION DE UN CONTRATO OBLIGACION O CUALQUIER
OTRO MOTIVO, DERIVADO DE O RELACIONADO CON EL SOFTWARE O LA UTILIZACION DE
OTRAS RELACIONES CON EL SOFTWARE.
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@ LG

Life's Good

El nimero de serie y de modelo del proyector se
encuentra en la parte posterior o en un lateral del
aparato. Andtelo por si alguna vez necesita asist-
encia.

MODELO

N.° DE SERIE
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