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WARNING /7 CAUTION

AVERTISSEMENT
RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Upozorenje - klasa B

(b) Sto se tice digitalnih uredaja ili perifernih uredaja klase B, uputstva koje se isporucuju
korisniku moraju da sadrze sledecu ili slicnu izjavu koja se nalazi na istaknutom mestu u
tekstu priruc¢nika:

NAPOMENA: Ova oprema je testirana i otkriveno je da je usaglasena sa ograni¢enjima za
digitalni uredaj klase B, u skladu sa Delom 15 FCC pravila. Ova ograni¢enja su
stvorena da bi pruzila razumnu zastitu od Stetnih smetnji u stambenim insta-
lacijama. Ova oprema generiSe, koristi i moze da zraci energiju radio talasa i,
ako se ne koristi u skladu sa uputstvima, moze da stvori Stetne smetnje na
radio komunikacijama. Medutim, nema garancije da do smetnji ne¢e dodi u
datoj instalaciji. Ako ova oprema izazove Stetne smetnje na radio i televizijskom
prijemu, $to moze da se utfvrdi isklju¢ivanjem i uklju¢ivanjem opreme, korisnik
treba da pokusa da ispravi smetnje nekom od sledec¢ih mera:

- Promena orijentacije ili mesta prijemne antene.

- Povecanje rastojanja izmedu opreme i prijemnika.

- Prikljucite opremu na uti¢nicu koja se nalazi na razlicitom kolu od one na koju je
povezan prijemnik.

Obratite se prodavcu ili iskusnom radio/TV tehnicaru za pomoé.
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Odlaganje starog uredaja

1. Simbol precrtane korpe za otpatke na proizvodu znaci da se na njega odnosi Direktiva Evropske unije

2002/96/EC.

2. Sve elektri¢ne i elektronske uredaje treba odloziti odvojeno od ops$teg lokalnog ofpada koris¢enjem
namenskih ta¢aka za prikupljanje, koje je ustanovila vlada ili lokalna uprava.
3. Pravilno odlaganje starog uredaja pomodi ¢e u sprecavanju potencijalnog negativhog uticaja na zivotnu

sredinu i zdravlje ljudi.

4. Vise informacija o odlaganju starog uredaja potrazite od lokalne uprave, komunalnog preduzeéa za odl-
aganje otpada ili u prodavnici u kojoj ste kupili proizvod.
_ 5. Fluorescentna lampa koja se koristi u ovom proizvodu sadrzi malu koli¢inu Zive. Nemojte da odlazete
ovaj proizvod zajedno sa opstim otpadom iz domacinstva. Odlaganje ovog proizvoda mora biti izvrseno

u skladu sa propisima lokalne uprave.
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Bezbednosna uputstva

Pridrzavajte se bezbednosnih uputstava kako biste sprecili potencijalne nesre¢ne slucajeve ili pogresnu upotrebu projektora.

¢ Bezbednosna uputstva data su u dva oblika, kao $to je objasnjeno ispod.

/N UPOZORENJE : Ako zanemarite ova upozorenja, moze doc¢i do ozbiljnih telesnih povreda, pa ¢ak i sa fatalnim

posledicama.

/N NAPOMENE : Ako zanemarite ova upozorenja, moze doéi do telesnih povreda ili o$te¢enja projektora.

« Nakon $to procitate ovaj priru¢nik, drzite ga na lako pristupaénom mestu.

Instalacija u zatvorenom

/N UPOZORENJE

Ne stavljajte projektor na mesta
izlozena direktnoj suncevoj svetlosti,
niti u blizinu izvora toplote, kao $to
su radijatori, kamin, $poreft itd.

Postoji opasnost od pozara!

Ne stavljajte zapaljive materijale u
projektor niti u njegovu blizinu.

Postoji opasnost od pozara!

Ne kacite se za montirani projektor.

To moze dovesti do pada projektora i do
telesnih povreda, pa ¢ak i sa fatalnim
posledicama.

&

Ne prekrivajte otvore za ventilaciju na
projektoru i ne ometajte protok
vazduha na bilo koji nacin.

To moze dovesti do povecanja unutrasnje
temperature i opasnosti od pozara ili
ostecenja uredaja!

Ne stavljajte projektor u blizinu izvora
pare ili ulja, kao $to je ovlazivac
vazduha.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udara!

Ne stavljajte proizvod na mesta na
kojima moze biti izloZzen prasini.

To moze dovesti do pozara ili
osteéenja uredajal

&

Nemojte koristiti projektor na vlaznom
mestu kao $to je kupatilo ili neko
drugo mesto na kojem moze da se
pokvasi.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udaral

Ne stavljajte projektor direktno na
tepih ili neko drugo mesto koje
otezava ventilaciju.

To moze dovesti do povecanja unutrasnje
temperature i opasnosti od pozara ili
ostec¢enja uredaja.

Vodite ra¢una da oko projektora ima
dovoljno prostora za ventilaciju. lzmedu
projektora i zida potrebno je da postoji
razmak od najmanje 30 cm.

Prevelik porast unutrasnje temper-
ature moze dovesti do pozara ili oste¢enja
uredajal

/AN NAPOMENE

Ako postavljate projektor na sto,
pazite da ga ne stavite blizu ivice.

To moze dovesti do pada projektora i do
telesnih povreda ili oStecenja projektora.
Obavezno koristite prikladno postolje.

Pre premestanja i Cis¢enja iskljucite
uredaj sa izvora napajanja i izvucite
sve kablove.

Projektor postavite na ravnu i stabilnu
povrsinu.

Uredaj moze pasti i dovesti do telesnih
povreda i/ili oste¢enja uredaja.

Napajanje

/N UPOZORENJE

Obavezno je koris¢enje uzemljenja.

Vodite ra¢una da povezete uzemljenje da ne bi
doslo do opasnosti od strujnog udara
(Projektor sa utikatem sa naizmeniénu struju
sa tri kontakta potrebno je ukljuciti u utic¢nicu
za naizmeni¢nu struju sa tri kontakta).

Ako uzemljavanje nije moguce neka vam kval-
ifkovani elektri¢ar namontira odvojenu sklopku.
Nemojte pokusavati da uzemljite uredaj
povezivanjem na telefonske kablove, gromo-
brane ili cevi za plin.

Da ne bi doslo do opasnosti od pozara,

kabl za napajanje mora biti do kraja
umetnut u uti¢nicul

To moze dovesti do pozara ili ostecenja
uredaja.

~
Ne stavljajte teske predmete na kabl

za napajanje.

Postoji opasnost od pozara ili strujnog
udaral!
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N UPOZORENJE

Napajanje

Ne dodirujte utika¢ vlaznim rukama.

Pazite da na kontakte utikaca i
utiénicu ne pada prasina.

Ne uklju¢ujte prevelik broj uredaja u
jednu zidnu uti¢nicu.
To moze dovesti do pozara!l

Utiénica se moze pregrejati i izazvati pozar! Postoji opasnost od pozara!

/N NAPOMENE

Vodite racuna da kabl za napajanje
ne dode u dodir sa ostrim ili vru¢im
predmetima.

Ne koristite kabl za napajanje ako je
utika¢ ostecen ili ako je bilo koji deo
uti¢nice olabavljen.

( Prilikom iskljucivanja iz uti¢nice,
¢vrsto drzite utikac. Ako povucete za
kabl, moze doc¢i do ostecenja.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara
ili ostec¢enja uredajal

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara

Postoji opasnost od pozara!
ili oste¢enja uredajal

- J

Nemojte ukljucivati i iskljucivati projektor ukljuc¢ivanjem ili iskljucivanjem utikaca
iz zidne uti¢nice.
(Ostavite uredaj da se ohladi pre nego $to iskljucite napajanje.)

Stavite projektor na mesta na kojima
ne postoji opasnost od saplitanja ili
gazenja kabla.

Postoji opasnost od pozara, strujnog udara : To moze dovesti do mehani¢kog kvara ili strujnog udara.
ili ostecenja uredaja! )

-
Na projektor nemojte stavljati pred-
mete koji sadrze te¢nosti, kao §fo su

saksije, ¢ase, kozmetika ili svece.

/N UPOZORENJE

~
Pazite da u projektor ne upadne nije-
dan predmet.

U slucaju da projektor padne ili da dode
do ostecenja projektora, iskljucite ga
pomocu prekidaca i iz uti¢nice, i obratite

se ovlagééenom servisnom centru. Postoji opasnost od strujnog udara ili

To moze dovesti do pozara ili ostec¢enja uredajal
oste¢enja uredajal Postoji opasnost od pozara, strujnog udara ili

ostecenja uredajal
J

-

Iskoris¢ene baterije odlozite

Ako u projektor dospe voda, odmah ga iskljucite iz uti¢nice i obratite se ser-
pazljivo i na bezbedan nacin.

viseru..

U slucaju gutanja baterije od

Postoji opasnost od strujnog udara ili oste¢enja uredajal
strane deteta, odmah se obratite

doktoru.

- J
Ne skidajte poklopce uredaja. Ne gledajte direktno u objektiv dok Ne dodirujte metalne delove u toku
|zlaZete se velikoj opasnosti od stru- se projektor koristi. Moze do¢i do upotrebe ili odmah nakon upotrebe
jnog udara! ostecenja vida! posto ventilacioni otvori ostaju vreli!

~

OPREZ u vezi sa kablom za napajanje

Nemojte da preopterecujete zidne uti¢nice ili osigurace. Preoptereéene zidne uti¢nice, labave ili oste¢ene zidne
utiénice, produzni kablovi, osteceni kablovi za napajanje i oste¢ena ili naprsla izolacija Zica predstavljaju opasnost. Svi
ovi faktori mogu dovesti do strujnog udara ili pozara. Povremeno pregledajte kabl uredaja i, u slu¢aju da primetite
vidno ostecenje ili habanje, iskljucite ga iz uti¢nice, prekinite sa koris¢enjem uredaja i zatrazite od ovlas¢enog ser-
visera da vam zameni kabl istim modelom kabla.

Zastitite kabl za napajanje od fizickih i mehanickih ostecenja, kao $to su uvrtanje, savijanje, pritiskanje, prikljestenje
vratima i gazenje. Posebno obratite paZnju na utikace, zidne uti¢nice i mesto na kojem kabl izlazi iz uredaja.
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Koriséenje

/N UPOZORENJE

Ako se projektor nalazi u prostoriji u kojoj dode do curenja plina, ne dodirujte

projektor.

Moze do¢i do pozara ili opekotina usled varnic¢enja.

Dok je lampa projektora uklju¢ena,
neka vrata objektfiva budu otvore-
na, odnosno poklopac objektiva
skinut.

/N NAPOMENE

Nemojte stavljati teske predmete na Vodite ra¢una da ne udarite objekfiv, Ne dodirujte objektiv projektora. U
projektor. narocito prilikom premestanja pro- pitanju je osetljiv deo koji se lako
jektfora. moze ostefiti.
To moze dovesti do mehanickog kvara ili
telesnih povreda!
J
-
Nemojte koristiti ostre alatke za rad i Ako na platnu nema slike, iskljucite © Vodite racuna da projektor ne padne
sa projektorom po$to moze doci do uredaj pomocu prekidada i iz struje, a . i ne izlazite ga udarcima.
ostecenja kucista. . zatim se obratite serviseru.
To moze dovesti do mehanickog kvara ili
- Postoji opasnost od pozara, strujnog udara  telesnih povredal!
ili oste¢enja uredajal
N : v
Cistenje /N UPOZORENJE
v.v o1 v ~ N
Nemojte koristiti vodu za ¢is¢enje U malo verovatnom sluc¢aju da se iz Za uklanjanje prasine i mrlja sa
proizvoda. i projektora pojavi dim ili neki objektiva projektora koristite kom-
- neocekivan miris, iskljucite projektor presovani vazduh u spreju ili meku
Moze gom do ostecenja projektora ili stru- hom6eu prekida&a, izvucite utikaé iz krpu koju ste navlazili neutralnim
Jnog udara. zidne uti¢nice i obratite se distrib- - deterdzentom i vodom.
- uteru ili servisnom centru.
. Postoji opasnost od pozara, strujnog udara
ili oste¢enja uredajal
N v
/N NAPOMENE
( } . . ) . M)
Jednom godisnje obrat- Pre ¢is¢enja plasti¢nih delova, kao §to je kuciste projektora, izvucite kabl za napajanje iz
ite se servisnom centru utiénice, zatim obrisite uredaj mekom krpom. Ne koristite sredstva za ¢iS¢enje, vodu u
radi ¢is¢enja unutrasnjih spreju i ne brisite uredaj vlaznom krpom. Ni u kom slu¢aju nemojte koristiti sredstva za
delova projektora. giscenje (sredstva za Ciscenje stakla), sredstva za poliranje automobila ili industrijska
_ _ sredstva za poliranje, abrazive ili vosak, benzen, alkohol itd. po$to moze do¢i do
Ako se nakupi prasina, ostec¢enja proizvoda. Za uklanjanje prasine i mrlja sa objektiva projektora koristite kom-
moze doc¢i do mehanickih . duh il ku k Koi lazili Inim d d43 .
Kvarova. presovani vazduh u spreju ili meku krpu koju ste navlazili neutralnim deterdzentom i
vodom.
L Postoji opasnost od pozara, strujnog udara ili o$tecenja uredaja (izoblicenja, korozije ili osteéenja). )

/N UPOZORENJE

Ne pokusavajte sami da popravite projektor. Obratite se distributeru ili servisnom centru.

To moze dovesti do osteéenja projektora i strujnog udara, kao i ponistavanja garancije!

/N NAPOMENE

Ne mesajte nove i stare baterije.

To moze dovesti do pregrevanja novih bat-
erija i njihovog curenja.

Ako duze vreme ne nameravate da

i koristite projektor, iskljucite ga iz
utiénice.

Nakupljanje prasine moze dovesti do pozara

- ili oste¢enja uredajal

Koristite samo odgovarajudi tip
baterije.

Postoji opasnost od osteéenja daljin-
skog upravljaca.

|
|
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Imena delova

Kuciste

* Ovaj projektor je proizveden tehnologijom velike preciznosti. Medutim, na ekranu projektora mozda se mogu videti sitne crne
tacke i/ili svetle tacke (crvene, plave ili zelene). U pitanju je normalna posledica procesa proizvodnje i ne mora da ukazuje na

kvar.

Kontrolna tabla

Poklopac lampe
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Dugme za podesavanje noZice

Kontrolna tabla

P
T

Taster MENU

Prikazivanje ili zatvaranje menija.

Taster /\/V /<</>Podesavanje
opcija iz menija.

Taster AUTO
Automatski ispravlja polozaj i potrese
slike u RGB rezimu.

O POWER

Taster POWER

Prsten za zumiranje

Prsten za fokusiranje

Prednji senzor za daljinski upravlja¢

Taster INPUT
Omogucéuje prelazak u rezime RGB1, RGB2,
Component], Component2, HDMI i Video.

@ Taster OK
Proveravanje trenutnog rezima i ¢uvanje
promenjenih opcija.

Taster POWER

Ukljugivanje/iskljucivanje projektora.
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Deo za povezivanje

RGB 1 ULAZ RS-232C

RGB IZLAZ

LAN
HDMI/DVI

VIDEO

usB

\

HDMI/DVI RS-232C

@ @o

B 1—RGB 2——VIDEO

VIDEO usBe

VR

J

—

RGBI2

ULAZ — AUDIO ULAZ

AC ULAZ Prikljucak za slusalice

Konektor za Kensington
sistem bezbednosti
(Pogledajte 14. stranicu)

*Prilikom upotrebe HDMI/USB priklju¢ka, ako je priklju¢ak prevelik,

povezivanje mozda nece biti moguce. Koristite priklju¢ak standardne

veli¢ine.

i

IR (senzor za daljinski upravljag)
* Da bi daljinski upravlja¢ pravilno radio,
nemojte prekrivati IR prijemnik.

Al

A=10mm , Bs24mm
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Daljinski upravljac¢

Taster POWER
Taster MUTE

Taster VOLUME A/V

Taster RATIO

Taster MENU

Taster OK®, A/ /</>

Taster MARK

Taster 3D

Taster KEYSTONE

Postavljanje baterija

OPREZ

Taster INPUT

Y

& . O

< @ ) @ > Taster USB
< el > Taster BLANK

~ ~
< voL PAGE > Taster PAGE A/V

v v
< - > Taster AUTO
< > Taster QMENU

> Taster SLEEP

< > Taster BACK
< > Taster L/R
< £ 3D -.STILL L/R

2l I ] > Taster STILL

200M (Funkcionise kao taster STILL u
. svakom rezimu osim DivX rezima.)

\\ Taster TIMER

> Taster Zoom

AKO BATERIJU ZAMENITE NEODGOVARAJUCIM TIPOM BATERIJE POSTOJI OPASNOST OD EKSPLOZIJE.
ISTROSENE BATERIJE ODLOZITE U SKLADU SA UPUTSTVIMA.

» Otvorite poklopac odeljka za baterije sa zadnje strane daljinskog upravljaca.

» Umetnite odgovarajuéi tip baterija, vodeci racuna da ih pravilno okrenete (,+"
na ,*", ,-"na,-").

« Stavite dve AAA baterije od 1,5 V. Nemojte mesati ve¢ koris¢ene baterije i
nove baterije.
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Indikatori statusa projektora

* Indikator lampe, indikator rada i indikator temperature na gornjoj strani projektora pokazuju korisniku radni status projektora.

Indikatori lampe

8/0

\

Indikator rada/ Indikator
temperature

& POWER

Indikator rada/
Indikator temperature

Crvena

Stanje pripravnosti.

Zelena (trep¢uéa)

Lampa se pokrece.

Zelena

Uredaj radi (lampa svetli)

Narandzasta Lampa se hladi (10 sekundi).
(trep¢uca) Projektor je iskljuéen zbog pregrevanja
(1 minut i 30 sekundi).
Isklju¢eno Napajanje je isklju¢eno.
Narandzasta ReZim mirovanja - u ovom rezimu projektor se prirodnim putem

hladin 4 minuta nakon isklju¢enja.

Ovo je poruka upozorenja o pregrevanju dok je projektor ukljucen.
Iskljucite projektor i proverite ventilator.

Crvena (trepc¢uca)

Napajanje je isklju¢eno zbog problema sa unutrasnjim ventilatorom
za hladenje. Obratite se servisnom centru.

Indikator lampe

Crvena

Lampa projektora se priblizava kraju radnog veka i treba je zamen-
iti novom.

Crvena (trepéuca)

Doslo je do greske lampe projektora. Ponovo ukljucite projektor
nakon izvesnog vremena. Ako ovaj indikator ponovo zasija crvenom
bojom, obratite se lokalnom servisnom centru.

Zelena (treperi)

Poklopac lampe je otvoren.

Narandzasta
(trepéuca)

Ovo oznacava problem s motorom to¢ka sa bojama ili indeksom
tocka sa bojama. Obratite se lokalnom servisnom centru.




Instalacija i sklapanje

Pribor

K \ 1;\\ \
QI
Daljinski upravljac¢ AAA baterija Korisni¢ki priru¢nik Korisnicki priruénik na CD mediju

S o= o

Kabl za napajanje Racunarski kabl Poklopac objektiva i kai$ eZ-Net Manager CD

Opcioni dodatni pribor

* Za kupovinu se obratite distributeru.
* Opcioni delovi mogu biti promenjeni bez prethodnog upozorenja kako bi se unapredio kvalitet proizvoda, a mogu biti dodati
i novi opcioni delovi.

T \ Montiranje projektora na plafon

Platno za projekciju Lampa LAN kabl

Komponentni kabl HDMI kabl

! 3D naocare
Adapter RCA u D-Sub Video kabl (DLP-LINK or

DLP-Ready Type)




Instalacija i sklapanje

Instalacija i sklapanje

Mere predostroznosti prilikom instalacije

0 Obezbedite odgovarajuéu ventilaciju projektora.

« Projektor poseduje ventilacione otvore (ulazne) sa donje « Nemojte stavljati projektor na tepihe i sli¢ne povrsine.
strane i ventilacione otvore (izlazne) sa prednje strane. To moZe onemoguditi odgovarajuéu ventilaciju sa
Nemojte prekrivati te otvore i nemojte stavljati nista blizu donje strane projektora. Ovaj projektor se montira
njih. U suprotnom moze doc¢i do povecanja unutrasnje isklju¢ivo na zid ili plafon.

temperature, $to moze dovesti do problema sa slikom i
ostecenja projektora.

* Vodite racuna da ne gurnete projektor i da u njega ne « Oko projektora ostavite dovoljno slobodnog prostora
prospete neku teénost u njega. (30 cm ili vige).

o Postavite projektor na mesto sa odgovarajuéom temperaturom i vlaZno$éu vazduha.

* Projektor instalirajte samo na mestima koja imaju odgovaraju¢u temperaturu i vlaznost vazduha (pogledajte 54. stranicu).

0 Nemojte stavljati projektor na mesta na kojima ¢ée biti izloZzen prasini.

+ To moZe dovesti do pregrevanja projektora.

o Nemojte prekrivati otvore na projektoru. To mozZe dovesti do pregrevanja i opasnosti od poZara.

Ovaj projektor je proizveden tehnologijom velike preciznosti. Medutim, na platnu projektora mozda se mogu videti sitne
crne tacke i/ili svetle tagke (crvene, plave ili zelene). U pitanju je normalna posledica procesa proizvodnje i ne znaéi da
je u pitanju kvar.

Za prikazivanje programa digitalne televizije potrebno je da kupite digitalni prijemnik (set-top box uredaj) i da ga
poveZete na projektor.

Daljinski upravljaé mozda neée raditi ako se instalira lampa sa elektronskim balastom ili lampa sa tri talasne duZine. Da
biste mogli normalno da koristite daljinski upravljaé, zamenite takve lampe proizvodima koji odgovaraju medunarodnim

standardima.




Instalacija i sklapanje

Osnove koris¢enja projektora

Postavite projektor na ¢vrstu horizontalnu povrsinu na kojoj je dostupan signal sa racunara ili AV uredaja.

platna.

Postavite projektor na Zeljenu udaljenost od platna. Veli¢ina slike zavisi od udaljenosti izmedu projektora i

. Postavite projektor tako da objektiv bude pod pravim uglom u odnosu na platno. Ako projektor ne stoji

pod pravim uglom, slika na platnu bice iskrivliena. Medutim, ako slika pada pod blagim uglom, moze se
ispraviti pomoéu postavke Keystone (pogledajte 24. stranicu).

X/2

Visina platna (X)

+1

Nakon Sto postavite projektor na zeljeno mesto, prikljucite kabl za napajanje u projektor i zidnu uti¢nicu.

razdaljina projekcije u zavisnosti od formata slike

T Platno

Razdaljina projekcije (D)

,,,,, .
Y/2
Platno :
Sirina platna (Y) I I I
v/2
i Razdaljina projekcije (D) :
Format 4:3
Slika Razdaljina projekcije
Duzina Sirina Visina H Sirokougaono Telefoto
dijagonale (mm) (mm) (mm) rastojanje (mm) |rastojanje (mm)
1016 813 610 92 1595 1849
1270 1016 762 114 1999 2317
1524 1219 914 137 2403 2786
1778 1422 1067 160 2808 3254
2032 1626 1219 183 3212 3723
2286 1829 1372 206 3616 4191
2540 2032 1524 229 4020 4660
3048 2438 1829 274 4829 5597
3556 2845 2134 320 5637 6534
4064 3251 2438 366 6446 7471
4572 3658 2743 411 7254 8408
5080 4064 3048 457 8062 9345
5588 4470 3353 503 8871 10282
6096 4877 3658 549 9679 11219
6350 5080 3810 572 10084 11688




Instalacija i sklapanje

1.

2.
3.

Kensington sistem bezbednosti

*  Na bocnoj strani ovog projektora nalazi se konektor za Kensington
sistem bezbednosti. PoveZite kabl Kensington sistema bezbed-
nosti kao $to je prikazano ispod.

» Detaljna uputstva za instalaciju i upotrebu Kensington sistema
bezbednosti potrazite u korisnickom uputstvu koje je isporuc¢eno
zajedno sa Kensington sistemom bezbednosti. Dodatne infor-
macije potrazite na adresi http://www.kensington.com, Internet
lokaciji kompanije Kensington koja se bavi obezbedivanjem skupe
elektronske opreme kao $to su prenosni racunari i projektori.

+  Kensington sistem bezbednosti je opcioni pribor.

Ukljucivanje projektora

1. Pravilno prikljucite kabl za napajanje.

2. Skinite poklopac objektiva. Ako ga ne skinete, moze doc¢i do njegovog izoblicavanja usled toplote koju razvija
lampa projektora.

3. Pritisnite taster POWER na daljinskom upravljacu ili gornjem poklopcu. (Zeleni indikator rada trepc¢e kada je u
toku ciklus ukljué¢enja lampe.)

¢ Slika ¢e se pojaviti nakon $to indikator rada poéne da svetli zeleno.
e |zaberite rezim ulaza pomocu tastera INPUT.

Note!

* Nemoijte izvlaciti kabl za napajanje kada je aktivan ventilator za usisivanje/praznjenje. Ako izvucete kabl za
napajanje kada je ventilator za usisavanje/praznjenje aktivan, vreme potrebno za aktiviranje lampe nakon
uklju¢enja napajanja ¢e se produziti, a vek lampe ¢e se skratiti.

Iskljucivanje projektora

Pritisnite taster POWER na gornjem poklopcu ili daljinskom upravljacu.

Please Press Power Key again.

Ponovo pritisnite taster POWER na gornjem poklopcu ili daljinskom upravlja¢u da biste iskljucili napajanje.

Ako je LED lampica indikatora rada narandzaste boje i trepce, nemojte iskljucivati napajanje (u narednih 30
sekundi) dok LED lampica indikatora rada ne poéne da svetli bez prestanka (narandzasto).

e Ako je LED lampica indikatora rada narandzaste boje i trepce, taster POWER na gornjem poklopcu i daljinskom upravljacu
nece raditi.

*  Ovaj projektor poseduje funkciju Quick Power On/Off koja omogucava korisniku da ga brzo ukljudi ili iskljugi.

* Cemu sluzi funkcija Quick Power On/Off?
Projektor automatski ulazi u reZzim mirovanja i ne ¢eka da se ohladi.

U slucaju rada u rezimu mirovanja priblizno 4 minuta nakon ukljuéenja, projektor ¢e odmah poceti s radom bez hladenja kada
ukljucite uredaj.




Povezivanje

Fokus i poloZaj slike na platnu

“ada se slika pojavi na platnu, proverite da li je fokusirana i da li odgovara platnu.

] , , Prsten za fokusiranje
, , Prsten za zumiranje

* Da biste podesili fokus slike, okrenite prsten za fokusiranje (spoljni prsten na objektivu).
* Da biste podesili veli¢inu slike, okrenite prsten za zumiranje (unutradnji prsten na objektivu).

Da biste podigli ili spustili sliku na platnu, izvucite ili uvucite nozicu sa donje strane projektora tako $to cete pritis-
uti dugme za podesavanje nozice, kao Sto je prikazano na sledecoj slici.

Dugme za podesSavanje noZice

1. Drzeci pritisnuto dugme za podeSavanje noZice, podignite ili spustite projektor kako biste sliku na ekranu doveli u
Zeljeni polozaj.
2. Otpustite taster kako biste blokirali nozicu u novom poloZaju.

w

Okretanjem nozice sa zadnje leve ili desne sfrane precizno podesite duzinu projektora.

4. Ne pritiskajte projektor odozgo nakon $to podignete prednju nozicu.

Izbor ulaznog rezima

1. Pritisnite taster INPUT na daljinskom upravljacu.
2. Ako izaberete ulazni signal pomocu tastera INPUT, mozete izabrati samo neki od ulaznih signala koji su
povezani na projektor. Da biste izabrali bilo koji ulaz, upotrebite tastere <<, >.

Input

- IERIG

Componentl | Component2 RGB1 RGB2 HDMI

+ Komponentni ulaz je uvek aktiviran i ne podrzava funkciju ,plug & play"




Instalacija i sklapanje

Povezivanje

Povezivanje sa prenosnim racunarom

* Projektor mozete povezati sa racunarima koji imaju VGA, SVGA, XGA, SXGA ili UXGA izlaz.

* Rezolucije koje projektor podrzava potrazite na 49. stranici.

< Povezivanje >

1. Racunarskim kablom povezite RGB 1 IN priklju¢ak na
projektoru sa izlaznim prikljuckom na racunaru.

2. Audio kablom povezite AUDIO IN RGB 1 priklju¢ak na
projektoru sa izlaznim audio priklju¢kom na racunaru.

* Mozda ¢ete morati da promenite izlaznu rezoluciju racunara
na neku od rezolucija koje projektor podrzava. (Pogledajte
49. stranicu.) Ovaj projektor mozda neée podrzavati izlaz sa
prenosnih racunara dok je ekran prenosnog racunara
ukljucen.

* Za priklju¢ivanje mozete koristiti i priklju¢ak RGB 2 IN.

Povezivanje sa izvorom video signala

s@3e «@@e [ 0= ®

RGBT IN RGB OUT HDMI/DVI RS-232C VIDEO usB

LAN
F]® ® ©]e-
RGB2 IN N RGB 1— RGB 2 — VIDEQ-

Audio kabl

Racunarski kabl

* Sa projektorom mozete povezati video-rikorder, kamkorder ili bilo koji drugi kompatibilni video izvor.

< Povezivanje >

1. Video kablom povezite VIDEO IN prikljucak projektora sa
izlaznim priklju¢kom izvora video signala.

2. Audio kablom povezite AUDIO IN VIDEO prikljuc¢ak pro-
jektora sa izlaznim priklju¢kom izvora audio signala.

e@me o@e [ = P @ =

RGBT IN RGB OUT HDMI/DVI RS-232C VIDEO usB

=18 © 8o
RGB2 IN N RGB1—RGB 2 7V\DIE

Audio kabl

1 l Video kabl

<Video-rikorder>




Povezivanje

Povezivanje sa DVD plejerom

* U zavisnosti od uredaja, izlazni komponentni prikljuéci (Y, P8, PrR) DVD plejera mogu biti oznaceni sa Y, Pb, Pr/Y, B-Y, R-Y/Y, Cb, Cr.

< Povezivanje HDMI izvora >

1. HDMI kablom povezite HDMI prikljuc¢ak projektora sa

izlaznimm HDMI priklju¢ckom DVD plejera.

2. Postavite DVD plejer na neku od sledecih rezolucija:
480p(576p)/720p/1080i/1080p.

< Povezivanje komponentnog izvora >

1. Nakon $to na komponentni prikljucak DVD plejera
prikljucite RGB komponentni kabl, prikljucite kabl u RGB 1]
IN prikljuc¢ak projektfora.

o@Re @@y . = @ = ©
RGB1IN RGB OUT HDMl/DV\ RS-232C VIDEO usB
— @®o
RGB2 IN
HDMI kabl
<DVD plejer>
Audio kabl
TP @ = ©
RS-232C VIDEO usB

®o

* Prilikom povezivanja komponentnog kabla, vodite racuna o
bojama priklju¢aka na komponentnom kablu. (Y = zeleni, P =
plavi, PR = crveni)

2. Audio kablom povezite AUDIO IN RGB 1 prikljuc¢ak pro-
jektora sa izlaznim priklju¢cima izvora audio signala.

* Za priklju¢ivanje mozete koristiti i priklju¢ak RGB 2 IN.

Povezivanje sa digitalnim prijemnikom

<DVD plejer>

-
-—
-—

Komponentni kabl

RGB komponentni

kabl

* Da biste mogli da primate digitalne TV (D-TV) programe, potrebno je da kupite digitalni prijemnik (set-top box

uredaj) i da ga povezete sa projektorom.

* Uputstvo za povezivanje projektora i digitalnog prijemnika potraZite u korisnickom priru¢niku digitalnog prijemnika.

< Povezivanje HDMI izvora >

1. HDMI kablom povezZite HDMI priklju¢ak projektora sa
izlaznim HDMI priklju¢kom digitalnog prijemnika.

2. Postavite rezoluciju digitalnog prijemnika na neku od
slededih vrednosti: 480p(576p)/720p/1080i/1080p.

< Povezivanje komponentnog izvora >

RGBT IN RGB out . HDMVD\/I RS 232C VIDEO usB
5 e
RGBZ IN RGB1 FGE 2—
HDMI kabl

<Digitalni prijemnik>

1. Na komponentni prikljuc¢ak digitalnog prijemnika
prikljuc¢ite RGB komponentni kabl, a zatim prikljucite
kabl na RGB 1 IN priklju¢ak projektora.

Audio kabl
= @®
RGB1IN RGBOUT LAN HDMI/DVI RS-232C VIDEO usB

& -
=6 @ ®]@o
RGB 1— RGB 2 — VIDEO:

* Prilikom povezivanja komponentnog kabla, vodite racuna o
bojama priklju¢aka na komponentnom kablu. (Y = zeleni,
PB = plavi, Pr = crveni)

2. Audio kablom povezite AUDIO IN RGB 1 prikljuc¢ak pro-
jektora sa izlaznim priklju¢cima izvora audio signala.

* Za prikljucivanje mozete koristiti i priklju¢ak RGB 2 IN.

<Digitalni prijemnik>

[T

- i
D e —

omponentni kabl

RGB komponentni
kabl

7



Funkcija 3D video zapisa.

Funkcija 3D video zapisa.

* 3D je tehnologija koja koristi paralaksu oba oka kako bi kreirala sliku koja ¢e biti videna kao potpuna.

Pre gledanja 3D sadrzaja

A Upozorenje

» Nemojte dugo gledati 3D sadrzaj sa male udaljenosti. Time mozete da ostetite ostrinu vida.

P Ukoliko nosite 3D naocare tokom duzeg vremenskog perioda dok gledate ekran projektora ili igrate video
igru, mozete osetiti vrtoglavicu.

P Uzdrzite se od gledanja ako spadate u jednu od sledecih grupacija: tfrudnice, starije osobe, osobe sa slabim
srcem, osobe koje Cesto osecaju mucninu ili osobe pod dejstvom alkohola.

» 3D sadrzaj moze pogre$no da se shvati kao realnost i dovede do zaprepaséenja ili uzbudenija.

» Prilikom gledanja 3D sadrzaja nemojte u blizini sebe ostavljati stvari koje su lomljive ili koje mogu da prouz-
rokuju povredu.

» 3D sadrzaj moZe pogresno da se shvati kao realnost i da prouzrokuje Stetu po predmete ili ljude.

» Nemojte dozvoliti deci mladoj od pet godina da gledaju 3D sadrzaj. To bi moglo da narusi njihov razvoj ili
ostrinu vida.

» Upozorenje za osetljive na svetlost

Kod nekih ljudi moze da dode do napada prilikom gledanja odredene slike u video igri, trepéuce slike ili slike
sa odredenom Sarom. Ako vi ili vasa porodica imate slucajeve epilepsije ili napada, konsultujte se sa lekarom
pre gledanja 3D sadrZaja. Ako osetite slede¢e simptome dok gledate 3D sadrzaj, odmah prestanite da ga gle-
date i napravite pauzu.

- Osecaj maglovitosti, promena vida, nestabilnost oka ili lica, nesvesni pokreti, frzaji, gubitak svesti, zbunjenost,
gubitak orijentacije ili mucnina. Ukoliko jedan od ovih simptoma ili viSe njih nastave da se manifestuju, obratite
se lekaru.

Sledeé¢e mere predostroZznosti mogu da umanje rizik od napada usled gledanja 3D sadrzaja.
- Nakon sat vremena gledanja napravite pauzu od 5 do 15 minuta.

- Gledajte ga nakon korekcije vida ukoliko svako oko ima razlic¢it vid.

- Gledajte ga u ravni oka i okrenuti frontalno.

- Ako osetite glavobolju, umor ili mucéninu, prestanite sa gledanjem i napravite pauzu.

- Nemojte gledati dugo ukoliko ste pospani, umorni ili bolesni.

A Paznja

» Posebnu paznju obratite kada deca gledaju

> Gledajte sadrZaj iz opsega efektivnog ugla i udaljenosti.

» Mozda ga necete videti frodimenzionalno ukoliko je izvan opsega efektivnog ugla ili udaljenosti. Nec¢e se
videti iz lezeceg polozaja.

» Moze da dode do veceg preklapanja slike na pocetku rada po ukljuc¢ivanju. Potrebno je izvesno vreme za
optimizaciju.

» Ako ste gledali u neku drugu tacku, a zatim vratili pogled na 3D sadrzaj, mozda ¢e vam biti potrebno neko
vreme da biste ponovo videli 3D.

» Ukoliko gledate pod fluorescentnim svetlom (50 Hz ~ 60 Hz), trobojnim svetlom ili blizu prozora, moze da
dode do treptanja slike. U tom slucaju zaklonite sunce pomocu zavese i zatamnite rasvetu.

P Koristite 3D naocare tipa DLP-LINK (DLP Ready).
» Ako izmedu projektora i 3D naocCara postoje prepreke, 3D sadrzaj mozda nece biti ispravno prikazan.
P Stavite projektor $to dalje od drugih uredaja.




3D Video funkcija

Gledanje 3D sadrzaja

Napomena!

* Efektivni ugao gledanja: 9° nagore, nadole, nalevo i nadesno.
Preporucena udaljenost gledanja: 5m ~ 10m

5m~10 m /7;)

>

7y
.//\ (IM,,\

(o~
o

* 3D uslovi gledanja zasnovani su na mracnoj sobi

= Neki meniji mozda nece raditi prilikom gledanja 3D sadrZaja

= QOdaberite ispravan i podrzan 3D format sadrzaja da biste u potpunosti uzivali u 3D sadrzaju.

Nacin kori$¢enja 3D naocara tipa DLP-LINK (DLP Ready)

1. Dok gledate 3D sadrZaj sa projektora pritisnite dugme na naocarima.

2. Kada ga pritisnete, pocece da treperi i da se sinhronizuje sa 3D sadrzajem.
(Treptanje je radni metod 3D naocara tipa DLP-LINK i moze da se razlikuje prema svojoj vrsti.)

3. Ukoliko dode do treperenja ili do drugih problema prilikom gledanja, ugasite svetlo u sobi.
Obratite se prodavcu ukoliko imate pitanja u vezi sa 3D naocarima.

Nacin gledanja 3D sadrzaja

1. Reprodukujte sadrzaj proizveden u 3D sadrzaju. Za podrzani ulazni format 3D sadrzaja pogledajte sledecu

tabelu.
gna Rezo a e alna frekve a D video format koji se moze reprodukova
60 HDMI (V1.4 sa HDMI 3D) slaganje kadrova, uporedno, gore i dole,
sekvencijalno prikazivanje kadrova
720p 1280x720
50 HDMI (V1.4 sa HDMI 3D) slaganje kadrova, uporedno, gore i dole
1080i 1920x1080 50/60 Uporedno, gore i dole
HDMI
24/30 HDMI (V1.4 sa HDMI 3D) slaganje kadrova, uporedno, gore i dole
1080p 1920x1080 60 HDMI (V1.4 sa HDMI 3D) slagan.je kgdrqva, uporedno, gore i dole,
sekvencijalno prikazivanje kadrova
50 HDMI (V1.4 sa HDMI 3D) slaganje kadrova, uporedno, gore i dole
F;z%,\él__;g XGA 1024x768 60 Uporedno, gore i dole, sekvencijalno prikazivanje kadrova"

e Da biste reprodukovali ulazni 3D sadrzaj u formatu slaganja kadrova, multimedijalni sadrzaj i plejer treba da
podrzavaju HDMI (1.4 verzija 3D) format slaganja kadrova.

* Ulaz slike u HDMI (1.4 verzija 3D) formatu slaganja kadrova automatski se konvertuje u 3D sadrzaj.




Funkcija

2. RGB-PC treba pritisnuti dugme za autokorekciju na daljinskom upravljacu pre gledanja 3D sadrzaja.
(Pogledajte odeljak ,,PC veza" na strani 17 da biste saznali vise o HDMI-PC zvuénom izlazu)

3. Kada gledate 3D sadrzaj sa racdunara koji je povezan pomoc¢u HDMI ili RGB veze, sadrzaj koji nije 3D (slika poza-
dine, pregledag itd.) prikaza¢e se u dve faze (fenomen preklapanja). Zbog toga je potrebno da reprodukuje
sadrzaj u rezimu ,preko celog ekrana" video plejera.

| Sadrzaj koji nije 3-D |

m

/':i ,//"{
. 3D sadrzaJ

4. Pritisnite dugme za prikaz 3D sadrZaja
5. Pritisnite dugme <, > da biste izabrali isti oblik na ekranu projektora i stavite 3D naocare.

Da biste ukljuéili 3D rezim, izaberite ovu ikonu.

‘4» Move ® OK d® Exit

Gore i dole Uporedno Sekvencijalno prikazivanje kadrova

6. Dok gledate 3D sadrzaj sa projektora pritisnite dugme na naocarima.
7. MozZete da konvertujete levu/desnu sliku tako $to éete pritisnuti dugme za izbor L/R. lzaberite sliku koja se bolje
prikazuje.
* Ako pritisnete dugme za prikaz 3D sadrzaja dok gledate 3D sadrzaj, sadrzaj ¢e se konvertovati u normalan.
8. 3D sadrzaj podrzava samo format 4:3

< Funkcije daljinskog upravlja¢a koje su aktivne samo u 3D rezimu >

3D rezim Gore i dole Uporedno ) Sekveﬁmjalno Slaganje kadrova
prikazivanje kadrova

POWER [e) [e) fe) fe)
INPUT X X X o
3D [¢] [¢] (6] X
L/R [¢] [¢] (6] o
VoL A\/V [®) [¢] (6] o
MUTE [®) [¢] (6] o
usB X X X X
PAGE A\/V X X X X
RATIO X X X X
MENU X X X X
AUTO X X X X
Q.MENU X X X X
MARK X X X X
SLEEP X X X X
BACK [e) [e) [e) [e)
STILL X X X X
KEYSTONE X X X X
ZOOM X X X X
TIMER X X X X

20



Funkcija

Funkcija

* Meni na ekranu (OSD meni) iz ovog priruénika moze se donekle razlikovati od menija vaseg projektora.
* Ovo uputstvo za upotrebu uglavnom opisuje koris¢enje RGB (PC) rezima.

Opcije iz menija PICTURE

RezZim slike

* Pomocu funkcije Picture Mode mozZete podesiti projektor tako da dobijete najbolju mogucu sliku.

[1 Picture Mode >]

1. Pritisnite taster QMENU na daljinskom upravljacu.

= 3
2. Pomodu tastera <<, > predite na stavku Picture Mode (Rezim slike). ~_ _—

(G| Standard ()]

—
/3\C

3. Pomot¢u tastera /\, V mozete da birate unapred podesene postavke slike.

Vivid > Standard <> Cinema
Sport
Expert2 > Expertl > Game

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu tastera MENU.
« Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Podesavanje opcije Picture Mode

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke PICTURE pomocu E e .
tastera /\, V, <, >, a zatim pritisnite taster @ OK. ELED Ot
2.

3. Pomodu tastera /\, V dodite do Zeljene funkcije, a zatim
pritisnite dugme @ OK.

« Contrast

4. Pomocu tastera <<, > unesite Zeljena podesavanja, a zatim
pritisnite taster ® OK.

Vrednosti slike mozZete podesiti odvojeno za svaki ulaz i opciju Picture Mode.

Nakon $to sacuvate uneta podes$avanja, pored svake prilagodene opcije Picture Mode prikazivace se
(User). (osim za rezim Expert 1/2)

|zaberite opciju Picture Reset za Zeljenu opciju Picture Mode da biste je vratili na podrazumevane
fabri¢ke postavke.

« Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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Funkcija

Funkcija Advanced Control

Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke PICTURE
pomodu tastera A\, V, <, > a zatim pritisnite taster
®OK.

. Pomocu tastera /\, V dodite do stavke Advanced

Control, a zatim pritisnite taster ®@ OK.

. Dodite do Zeljene stavke pomocu tastera /\, V.

. Pomoc¢u tastera <, > unesite Zeljena podesavanja, a

zatim pritisnite taster ®@ OK.
*  Vrednosti slike mozZete podesiti odvojeno za svaki ulaz i opciju
Picture Mode.

» lzaberite opciju Picture Reset za Zeljenu opciju Picture Mode da
biste je vratili na podrazumevane fabricke postavke.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

< Kada je stavka Picture Mode pode3ena na Vivid/
Standard/Cinema/Sport/Game >

Ll picTurRE
Picture Mod

Color Temperature
Dynamic Contrast
Dynamic Color
Noise Reduction
Gamma

Black Level
Brilliant Color™
White Peaking
Film Mode

Q
=

‘ Close

< Kada je opcija Picture Mode podesena na Expert 1/2

"

L PIcTURE
Picture Mod

Dynamic Contrast
Noise Reduction
Gamma

Black Level

Film Mode

Color Standard
Color Gamut

Edge Enhancer

v

High

o
5

Standard

Wide

White Balance

Cool

|

‘ Close

- Ova funkcija omogucava opcije Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game.

Color Temperature
plavic¢asta.

Dynamic Contrast

e Podesite kontrast tako da najviSe odgovara osvetljenosti ekrana.

e Podesite opciju Warm da biste pojacali tople boje poput crvene ili Cool da bi slika postala

Slika se poboljSava tako $to se svetliji delovi dodatno posvetle, a tamniji zatamne.

- Ova funkcija omogucava opcije Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game.

Dynamic Color

¢ Podesava boje na ekranu tako da izgledaju Zivlje, bogatije i jasnije. Ova funkcija naglasava

nijanse, zasi¢enost i svetlinu tako da crvena, plava, zelena i bela boja izgledaju Zivlje.

Noise Reduction

Low: Tamne i srednje sive oblasti slike postace svetlije.

Medium: Prikazuje originalnu gradaciju boja na slici.

* Smanjuje Sum na platnu bez negativnih posledica po kvalitet video snimka.

Gamma High: Tamne i srednje sive oblasti slike postace tamnije.
* MoZete da prilagodite osvetljenost tamnih oblasti i nivo srednje sivih oblasti na slici.
Low: Odsjaj platna postaje tamniji.
High: Odsjaj platna postaje svetliji.
Black Level

e Podesava nivo crne boje na platnu na odgovarajuci nivo.

¢ Ova funkcija je onemogucena u rezimu RGB.

illi ™
Brilliant Color sivih nijansi,

- Podrazumevana vrednost moze se menjati u zavisnosti od ulaznog rezima.

White Peaking

Ova funkcija povecava osvetljenost ekrana ili je neznatno smanjuje kako bi se dobilo bogatstvo

- Vrednosti funkcije White peaking mogu se podesavati u intervalu od O do 10.

- Podesite visu vrednost da biste dobili svetliju sliku. Podesite nizu vrednost ukoliko Zelite tamn-

jju sliku.

Film Mode

¢ Pomaze da video snimci iz filma izgledaju prirodnije tako $to se uklanja efekat podrhtavanja.

e Filmovi u DVD i Blu-ray formatu snimljeni su brzinom od 24 kadra u sekundi.

Standard: Prikazuje standardnu oblast boja.

Color Gamut

Wide: Rezim koji daje bogatiju oblast boja na ekranu.

* Podesava koris¢enje boje tako da se dobije bolji kvalitet boja na ekranu.
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Funkcija

Edge Enhancer ¢ Prikazuje jasnije i preciznije, ali ipak prirodne ivice u okviru video snimka.

Color Standard ¢ Konvertovanje boja iz video snimaka u HD boju.

- Ova funkcija omogucava rezim Expert 1/2.
* Pomocu ove funkcije moZete podesiti sve boje na platnu u skladu sa Zeljenim efektom.
a. Method : 2 Points
- Pattern: Inner, Outer

- Red/Green/Blue Contrast, Red/Green/Blue Brightness: Opseg podesavanja iznosi -50 ~
+50.

White Balance
b. Method : 20 Points IRE

- Pattern: Inner, Outer

- IRE (Institute of Radio Engineers) je jedinica za prikazivanje veli¢ine video signala i moze
se podesiti na 5,10, 15 - 95, 100. Mozete da prilagodite boje Red, Green ili Blue u skla-
du sa dostupnim podesavanjima.

- Red/Green/Blue: Opseg podesavanja iznosi -50 - +50.

- Ova funkcija omogucava rezim Expert 1/2.

¢ Posto je ovo alatka koju koriste stru¢njaci da bi napravili prilagodavanja pomocu probnih
obrazaca, ona ne uti¢e na druge boje, ve¢ se selektivno koristi za prilagodavanje 6 podrucja
boja (Red/Green/Blue/Cyan/Magenta/Yellow).

Color ManagemenT Razlika u bojama mozda nece biti izraZzena ¢ak i ako promenite postavke za opste video

1.
2. Pomocu tastera <, > predite na stavku Color Temperature.

3. Pomodu tastera /A, V mozete da birate unapred podesene postavke slike.

T e = S T S

snimke.

Prilagodava Red/Green/Blue/Yellow/Cyan/Magenta.

- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan Color: Opseg podesavanja iznosi -30 - +30.
- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan Tint: Opseg podesavanja iznosi -30 - +30.

- Ova funkcija je onemoguéena u PC rezimu.

System

Funkcija Color Temperature

Pritisnite taster Q. MENU na daljinskom upravljacu. [« Color Temperature »|

1 A

» Ova funkcija omoguéava opcije Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game.

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu tastera MENU.
* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Funkcija Picture Reset

* Postavke izabrane funkcije PICTURE za svaki ulaz i Picture Mode vrati¢e se na podrazumevane fabricke postavke.

1.

2. Pomod¢u tastera /\, V dodite do stavke Picture Reset, a

3. Pomocu tastera <, > dodite do stavke Yes, a zatim prifisnite

Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke PICTURE pomocu
tastera /\, \V, <, > a zatim pritisnite taster ® OK. E PICTURE Elm Ok

zatim pritisnite dugme @OK.

* Picture Reset

taster @ OK.

+ Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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Funkcija

Opcije iz menija SCREEN

Promena opcije PJT Mode

* Ova funkcija sluZi za okretanje projektovane slike naopako ili je okre¢e horizontalno.

1. Pritisnite taster Q. MENU na daljinskom upravljacu.

[« PJT Mode Y|
Ny .

S &
/
C'-)z i Front

2. Pomocu tastera <, > predite na stavku PJT Mode.

3. Pritisnite taster /\, \V da biste izabrali Zeljenu stavku.

* |zaberite opciju Rear ako projektujete sliku sa zadnje strane providnog platna koje se
kupuje odvojeno.
* |zaberite opciju Ceiling ako instalirate uredaj na plafonu.

» Kada je stavka PJT Mode podesena na opciju Rear/Ceiling, levi/desni zvuénik
podes$avaju se automatski.

»  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu tastera MENU.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Koris¢enje funkcije Aspect Ratio

[4 Aspect Ratio b]

Pritisnite taster RATIO da biste izabrali zeljenu veli¢inu platna.

4.3 <> Just Scan <> Set By Program
Cinema Zoom1 > Zoom > 16:9

* U zavisnosti od ulaznog signala, neke opcije mozda nece biti dostupne.
+ Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu tastera MENU.
» Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Koris¢enje funkcije Keystone

* Koristite ovu funkciju kada se platno ne nalazi pod pravim uglom u odnosu na projektor, pa je slika tfrapezoidnog oblika.
* Funkciju Keystone koristite samo ako projektor ne mozete da postavite pod pravim uglom u odnosu na platno.

1. Pritisnite taster KEYSTONE na daljinskom upravljacu.

2. Pomocu tastera <, > podesite slliku u skladu sa svojim potrebama.

*Keystone L S

+ Keystone moze se podesavati od -40 do 40. OCI

*  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu tastera MENU.
» Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Funkcija Auto Configure

* Ova funkcija vam omogucava da dobijete najbolji kvalitet video snimka tako $to automatski podesava veli¢inu
slike po horizontali i sinhronizaciju slike.
* Funkcija Auto Tracking radi samo u rezimu RGB PC ulaza.

Pritisnite taster AUTO na daljinskom upravljacu.

+  Ako pode$avanje platna za video snimak obavite sa grafickog signala sa A e Cenfig,
racunara, mozda necete dobiti optimalan rezultat. Pokrenite funkciju Auto
Config. za zamrznutu sliku.

* Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu tastera MENU.
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Funkcija

Funkcija RGB Config.

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke SCREEN pomo¢u tastera A\, RGB Config. OMove b Prev.
V, <, > a zatim pritisnite taster ® OK.
2. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke RGB Config., a zatim pritisnite [ Auto Config. s
1360 x 768
taster @ OK.
|:|Posiﬁon
3. Idite na Zeljenu stavku pomocu tastera /\, \V a zatim pritisnite taster >. [ size
[Iphase
4. Pritisnite taster /\, V, <, > da biste podesili platno, a zatim pritisnite
|:|Resef
taster @ OK.

* Opcija Resolution mozZe biti neka od rezolucija sa parametrom 768 (1024x768/1280x768/1360x768,
60 Hz) i sa parametrom 1050 (1400x1050/1600x1050, 60 Hz).

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Koris¢enje funkcije Digital Zoom

* Ova funkcija je dostupna iskljué¢ivo u RGB ulaznom rezimu. Vrednosti parametara Zoom -/+ i Position vrati¢e se na podra-
zumevane nakon $to promenite SOURCE ili ulazni signal, kao i nakon isklju¢enja uredaja.

Podesavanje zumiranja

1. Pritisnite taster ZOOM na daljinskom upravljacu.
2. Pritisnite taster /\, \V da biste izabrali stavku Zoom.

3. Pritisnite taster <<, > da biste podesili Zeljenu vrednost parametra Zoom.

e Zoom -/+ mozete podesavati u koracima od 5% u intervalu od 100% do 250%.
+ Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Podesavanje pozicije

1. Pritisnite taster ZOOM na daljinskom upravljacu.
2. Pritisnite dugme /\, \V da biste izabrali stavku Position.

3. Pritisnite taster ® OK. Kada se u donjem desnom uglu ekrana pojavi prozor, pritisnite /\, \VV, <, > da biste
podesili polozaj. Kada strelica pocrni, to znaci da je dostignuta maksimalna vrednost podesavanja i da
podesavanje vise nije moguce.

* Parametar Position je akfivan samo kada je vrednost parametra Zoom vecéa
¢ od 105%. Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
Koris¢enje funkcije Still

1. Pritisnite taster STILL na daljinskom upravljacu.
* Mozete da zamrznete pokretnu sliku.

< Pokretna slika > < Zamrznuta slika >

2. Da biste prekinuli koris¢enje funkcije STILL, pritisnite bilo koji taster.
* Dejstvo funkcije STILL automatski se prekida nakon oko 10 minuta.
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Opcije iz menija AUDIO

Podesavanje jacine zvuka

Pritisnite taster VOLUME +, -na daljinskom upravljacu.

Funkcija Audio

Audio >]

<
1. Pritisnite taster QMENU na daljinskom upravljacu. [
2. Pomoc¢u tastera <, > predite na stavku Audio.
3. Pritisnite taster /\, \V da biste izabrali Zeljenu stavku.

L+R > R+R > L+L
A A

* Ova funkcija je omogucena ako su priklju¢ene slusalice.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Podesavanje balansa zvucnika

* Podesite jacinu levog/desnog zvuénika u skladu sa vasim ukusom i odlikama prostorije.

—

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke AUDIO pomocu ®© aupio €l O
tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite taster @ OK.

2. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke Balance, a zatim
pritisnite taster ® OK.

3. Pomo¢u tastera <, > podesite balans zvuka, a zatim pritisnite
taster @ OK.

Balance

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Podesavanje visokih tonova

* Podesite visoke tonove u skladu sa vasim ukusom i odlikama prostorije.

r.

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke AUDIO pomocu @ AUDIO G GRS
tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite taster @ OK.

2. Pomodu tastera /\, \V dodite do stavke Treble, a zatim pritisnite
taster @ OK.

3. Pomocu tastera <, > podesite visoke tonove, a zatim pritisnite
taster @ OK.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Podesavanje basa

* Podesite visoke tonove u skladu sa vasim ukusom i odlikama prostorije.

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke AUDIO pomocu tastera @ AUDIO teve S0k
A, V, <, > a zatim prifisnite taster ® OK.

2. Pomodéu tastera /\, VV dodite do stavke Bass, a zatim pritisnite
taster ® OK.

3. Pomodu tastera <, > podesite visoke tonove, a zatim pritisnite
taster @ OK.

+ Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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Opcije iz menija TIME

Funkcija Sleep Timer

[4 Sleep Timer ﬂ

* Tajmer za iskljucivanje iskljucuje projektor u unapred podeseno vreme.

1. Pritisnite taster Q. MENU na daljinskom upravljacu.
2. Pomocu tastera <<, > predite na stavku Sleep Timer.

3. Pomotdu tastera A\, V izaberite Zeljeno unapred podeseno vreme.

Off <> 10 Min. > 20 Min. <> 30 Min.
60 Min.
240 Min. <> 180 Min. <> 120 Min. <> 90 Min.

«  Ovoj funkciji mozete pristupiti pomocu tastera MENU.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Funkcija Auto Off

* Ova funkcija automatski iskljucuje projektor nakon isteka podesenog vremena ako nema signala.

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke TIME pomocu @ .
tastera A\, V, <, > a zatim pritisnite taster @ OK. TIME ELED C=i

Auto Off : 60 Min.
2. Pomodu tastera /\, \V dodite do stavke Auto Off, a

zatim pritisnite taster ® OK.

3. Dodite do Zeljene stavke pomocu tastera /\, \V a zatim
pritisnite dugme @OK.

« Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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Funkcija tajmera za prezentacije

1. Pritisnite taster TIMER na daljinskom upravljacu. Time Alarm Off

2. Pritisnite taster /\, \V da biste izabrali stavku Time alarm ili Time keeper.

Time Keeper Off

Close

3. Pomocu tastera <<, > izaberite Zeljeno unapred podeseno vreme.

4. Tajmer pocinje da odbrojava nakon $to podesite vreme.

Funkcija Time alarm: ako podesite neku vrednost za vreme, ona ¢e biti prikazana u minutima. Nakon 1 minuta u donjem
desnom uglu ekrana bic¢e prikazano preostalo vreme koje ¢e nestati nakon 5 sekundi. Ostali prozori menija na ekranu
¢e biti zatvoreni prilikom prikazivanja preostalog vremena. Kada istekne zadato vreme, tekst ,0 minute" ¢e zasvetleti na
ekranu 10 puta u intervalima od 1 sekunde, a zatim ¢e nestati.

Funkcija Time keeper: ako podesite neku vrednost vreme, ona ¢e biti prikazana u minutama (') i sekundama (). lako se
na ekranu pojavljuju drugi prozori menija, preostalo vreme ¢e biti ponovo prikazano ¢im se oni zatvore. Kada istekne
zadato vreme, tekst O' 00" ¢e treptati na ekranu 10 puta u intervalima od 1 sekunde, a zatim ¢e nestati.

5. Ako podeseno vreme nestane s ekrana usled koris¢enja drugih menija, pritisnite taster TIMER na daljinskom
upravljac¢u da biste ponovo podesili vieme.

Funkcije Time alarm i Time keeper ne mogu se istovremeno koristiti.

Funkcija Time alarm moze se podesiti izmedu 5 i 60 minuta u intervalima od 5 minuta (isklju¢eno, 5, 10, 15, 20, ..., 55,
60 minuta).

Funkcija Time keeper moze se podesiti izmedu 1i 10 minuta u intervalima od 1 minuta, kao i od 10 do 60 minuta u
intervalima od 5 minuta (iskljuc¢eno, 1, 2, 3,4, .............. , 8,910, 15, 20, 25, ..ccoco.... , 55, 60 minuta).

Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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Opcije iz menija OPTION

|zbor jezika

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke OPTION pomodéu
tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK. ”=*] OPTION Glbo O

Menu Language : English

2. Pomodu tastera /A, V dodite do stavke Menu Language, a
zatim pritisnite taster @ OK.

3. Dodite do Zeljene stavke pomocu tastera /\, V, <, > a
zatim pritisnite taster @ OK.

*  Meni na ekranu (OSD) prikaziva¢e se na izabranom jeziku.
« Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Koris¢enje funkcije Blank

* Ova funkcija moze biti korisna ako Zelite da privucete paznju publike u toku prezentacija, sastanaka ili predavanja.

1. Pritisnite taster BLANK na daljinskom upravljacu.
* Na platnu ¢e se prikazati boja pozadine.

* Mozete izabrati boju pozadine. (Pogledajte odeljak ,Izbor slike za prazno platno®)

2. Pritisnite bilo koji taster da biste otkazali funkciju Blank.

* Da biste priviemeno iskljucili lampu, pritisnite taster BLANK na daljinskom upravljacu. Nemojte prekrivati objektiv
projektora dok projektor radi jer to mozZe dovesti do zagrevanja i izoblicavanja upotrebljenih predmeta, pa ¢ak i do
pozara.

Izbor slike za prazno platno

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke OPTION pomocu
tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @OK.

OPTION Move ©OK

Blank Image

2. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke Blank Image, a
zatim pritisnite taster @ OK.

3. Dodite do zeljene stavke pomocu tastera /\, V a zatim
pritisnite dugme @ OK

+ Pozadinska slika bi¢e promenjena u sliku koju ste izabrali u okviru funkcije Blank.
+  Ako nema sacuvane slike, kada izaberete opciju Captured Image prikazace se logotip.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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Funkcija Screen Capture

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke OPTION pomocu ﬁ N
tastera A\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @®OK. ] OPTION Ghbm ek

2. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke Screen Capture, a
zatim pritisnite taster ® OK.

Screen Capture

MozZe se izabrati samo ako je prisutan signal.
*  Snimanje ekrana traje oko 2 minuta.

« Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Za podesavanje osvetljenosti ekrana.

[4 Lamp Mode >]

1. Pritisnite taster Q. MENU na daljinskom upravljacu.

2. Pomoc¢u tastera <, > dodite do stavke Lamp mode.

Normal

(o /i

3. Pritisnite taster <<, > da biste izabrali stavku Normal ili Economic. ~__
0.
« Ova funkcija nije dostupna u 3D reZimu ni kada je temperatura lampe vec¢a od 35°C.
Ovoj funkciji moZete pristupiti pomocu tastera MENU.

« Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Koris¢enje funkcije Monitor out

* MozZete odabrati bilo koji od dva RGB ulaza.

g OPTION OMove ©OK
1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke OPTION pomodéu

tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

2. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke Monitor Out, a zatim
pritisnite taster @ OK.

Monitor Out

3. Pritisnite taster <, > da biste izabrali RGB1, RGB2 ili Auto.

Rezim Auto predstavlja rezim za prosledivanje slike s trenutno gledanog ulaza, RGB1 ili RGB2.
+ Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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SET ID

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke OPTION pomodéu Fj )
tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK. =</ OPTION Bl O

2. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke Set ID, a zatim pri-
tisnite taster @ OK.

3. Pritisnite taster <<, > da biste izabrali zZeljeni broj. Pritisnite
taster ®@ OK da biste sacuvali izabrani broj.

* Parametar Set ID moZete podesavati u opsegu 1~99.
* Pomoc¢u daljinskog upravljaca moci ¢ete da rukujete iskljucivo
projektorom s navedenim ID brojem.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Za povezivanje serijske komunikacije

« Prikljucite serijski port racunara sa priklju¢kom RS-232C na zadnjoj plodi projektora.
+ Kabl RS-232C ne dobija se uz projektor.

l = 0= ¢

RGBT IN RGBOUT LAN HDMI/DVI RS-232C VIDEO  USB

@B [=[@ © 0]6-
RGB2 IN RGB 1— RGB 2 — VIDEO-

* Pomocu kabla RS232C modi ¢ete spolja da upravljate projektorom (Pogledajte SI.1).

<Sl1, kabl za povezivanje RS-232>

RXD | 2 >< ) RXD 9 6

XD | 3 3 | TXD

DTR | 4 4 | DTR o

GND | 5 5 | GND
DSR | 6 6 | DSR —

RTS 7 >< 7 RTS

CTS | 8 8 | CTS 5 1

Racunar Projektor

* 1.1 9. pin se ne povezuje

| Podesavanje komunikacionih parametara

* Brzina prenosa : 9600 bps (UART)
* DuZina podataka : 8 bita

« Parnost : nema

« Stop bit : 1 bit

* Kontrola protoka : nema

» Kéd komunikacije : ASCII kéd
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‘ Referentni spisak komandi

Komanda 1 Komanda 2 Podaci Stvarno mapiranje
(heksadecimalni) podataka
O1.Power k a 0~1 -
02.Aspect Ratio k c * -
03.Blank Image k d 0~1 -
04. Contrast k g 0~64 1
05.Brightness k h 0~64 1
06. Color k i 0~64 1
O7Tint k j 0~ 64 2
08.Sharpness k k 0~64 1
09. OSD Select k | 0~1 -
10. Remote Control Lock / Key Lock k m 0~1 -
1. Color Temp. k u 0~3 -
12.Lamp Mode n p 0-~1 -
13. Auto Configure j u 1 -
14. Input Select X b * -
15. Key m c Key code _

* Za podatke sa oznakom [*], pogledajte detaljne informacije.

‘ Komunikacioni protokol

* Stvarno mapiranje podataka 1

Decimal | Hexadecimal
0 0 Decimal | Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
5 5 25 19 45 2d 65 41 85 55
] 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b a7 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 le 50 32 70 46 920 5a
11 b 31 1f 51 33 71 a7 91 Sb
12 [ 32 20 52 34 72 48 92 Sc
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 Se
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 Sf
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 7 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 4e 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 af 929 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64

*

Stvarno mapiranje podataka 2

Decimal | Hexadecimal

=50 0 Decimal | Hexadecimal Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 11 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 -27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 5 -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 57
-42 8 -22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 -21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 le 0 32 20 46 40 5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 [ -18 20 2 34 22 48 42 Sc
-37 d -17 21 3 35 23 49 43 5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 Se
-35 f -15 23 5 37 25 4b 45 Sf
-34 10 -14 24 6 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d a7 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 4e 48 62
-31 13 -11 27 9 3b 29 af 49 63
-30 14 =10 28 10 3c 30 50 50 64
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1. Transmission
[(Commandnjicommand2]( iset 1D J[DataliCr] |

* [Command 1] : Prva komanda sluzi za kontrolu sledeéih postavki. (k, j, x, ASCIl code, 1 Character)
* [Command 2] : Druga komanda sluzi za kontrolu slede¢ih postavki. ASCII code, 1 Character)
* [Set ID] : Mozete da podesavate ID da biste odabrali Zeljeni ID broj projektora na specijalnom meniju.

Vidite o tome na prethodnoj strani. Opseg podesavanja je 1~ 99.
Kada se selektuje Set ID 'O} konftrolise se postavka svakog od povezanih projektora.
Pogledajte o tome u odeljku ‘Real data mapping 1

* [DATA] : Sluzi za prenos podataka komande. Prenos 2 karaktera kada je organizovan ASCII kod.
* Prenos 'FF' podataka za ¢itanje statusa komande.
*[Cr] : Carriage Return
ASCII kod 'OxOD’
* [ ] . ASCII kod karakter odgovara spejs baru "Space Bar" za klasifikaciju komande, ID postavke i podataka (Data).

2. OK potvrda
|[Command2] [ 1[SetID] [ ]I[OK] [Data] [x]

* Projektor prenosi ACK (acknowledgement) na osnovu ovog formata kada prima normalne podatke.
Tada, ako je podatak u modu ¢itanja podataka, on ukazuje na trenutni status podataka.
Ako je podatak u modu pisanja podataka, on vra¢a podatak PC kompjutera.

3. Potvrda greske
|[Command2] [ 1[SetID] [ ][NG] [Data] [x] |

* Projektor prenosi ACK (acknowledgement) na osnovu ovog formata kada prima nenormalne podatke sa nevidljivih funkcija ili
komunikacionih greski.

Podatak:  : [1]: ilegalni kod (Ova komanda nije podrzana.)
[2]: ne-podrzana funkcija (Ova funkcija ne radi.)
[3]: sacekajte i pokusajte ponovo (Pokusajte ponovo nakon nekoliko minuta.)

0O1. Power (Command:ka) .

— Podesavanje formata ekrana.

02. Aspect Ratio (Command:kc)
— Kontrola ukljuéivanja i isklju¢ivanja (Power On/Off) projektora.

Transmission o
Transmission

Podatak O: Power Off (Isklju¢en)

P Podatak 1:4:3 2:16:9

1: Power On (Ukfjucen) 4 . Zoom 6 : Set by Program

Ack 9: Just Scan 10: Cinema Zoom]
_ 1: Cinema Zoom?2 12: Cinema Zoom3
13: Cinema Zoom#4 14: Cinema Zoom5

Podatak O: Power Off (Isklju¢en) 15: Cinema Zoom6 16: Cinema Zoom7
1: Power On (Ukljucen) 17- Cinema Zoom8 18: Cinema Zoom9

. L . . 19: Cinema Zoom10 1A: Cinema Zoom11
— Prikaz ukljucenog i iskljucenog stanja. 1B: Cinema Zoom12 1C: Cinema Zoom13

1D: Cinema Zoom14 1E: Cinema Zoom15

Transmission 1F: Cinema Zoom16

Ack
£ (el [ 11Sef D] [ 1[OK] Dafal 04
[l [ 11Set DI [ 1(OK] [Datal (4 Podorak 1: 4.3 > 16

Podatak O: Power Off (Isklju¢en)

Y 4 : Zoom 6 : Set by Program

1: Power On (Ukljucen) 9: Just Scan 10: Cinema Zoom1

N L - 11: Cinema Zoom?2 12: Cinema Zoom3

*U sli¢nom slucaju, ako druge funkcije prenose podatke 'OxFF’ 13: Cinema Zoom4 14: Cinema Zoom5
bazirane na ovom formatu, podataka Acknowledgement data 15: Cinema Zoom6 16: Cinema ZoomT
feed back predstavlja status svake od funkcija. 17- Cinema Zoom&8 18: Cinema Zoom9
19: Cinema Zoom10 1A: Cinema Zoom11
1B: Cinema Zoom12 1C: Cinema Zoom13
1D: Cinema Zoom14 1E: Cinema Zoom15

1F: Cinema Zoom16
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03. Screen Mute (Command:kd)

— Selekcija uklju¢ivanja i isklju¢ivanja ekrana.

Transmission

Podatak O: Isklju¢ena funkcija ekrana mute (Uklju¢ena slika)
1: Uklju¢ena funkcija ekrana mute (Isklju¢ena slika)

>
(e}
=

Podatak O: Iskljuéena funkcija ekrana mute (Ukljuéena slika)
1: Uklju€ena funkcija ekrana mute (Iskljuc¢ena slika)

04. Contrast (Command:kg)

— Podesavanje kontrasta ekrana.

Transmission

Podatak Min: O ~ Max : 64

Ack

Podatak Min: O ~ Max : 64

* Pogledajte o tome u odeljku ‘Real data mapping 1.

05. Brightness (Command:kh)

Transmission

Podatak Min: O ~ Max : 64

Ack

Podatak Min: O ~ Max : 64

*Pogledajte o fome u odeljku 'Real data mapping 1"

| 06. Color (Command:ki)

— Podesavanje boje ekrana. (Video/Component)

Transmission

Podatak Min: O ~ Max : 64

Ack

Podatak Min: O ~ Max : 64

* Pogledajte o tome u odeljku 'Real data mapping 1.

07. Tint (Command:kj)

— Podesavanje nijansi ekrana. (Video/Component 60Hz or
NTSC signal)

Transmission

Podatak Crvena: O ~ Zelena : 64

Ack

Podatak Crvena: O ~ Zelena : 64

*Pogledajte o tome u odeljku 'Real data mapping 1.

08. Sharpness (Command:kk)

— Podesavanje ostrine ekrana. (Video/Component)

Transmission

Podatak Crvena: O ~ Zelena : 64

Ack

Podatak Crvena: O ~ Zelena : 64

*Pogledajte o tome u odeljku 'Real data mapping 1.
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| 09. OSD Select (Command:kl)

— Selekcija uklju¢ivanja i isklju¢ivanja OSD (On/Off).

Transmission

Podatak O: Isklju¢en OSD Select Mode
1: Uklju¢en OSD Select Mode

>

ck

Podatak O: Isklju¢en OSD Select Mode
1. Uklju€en OSD Select Mode

10. Remote Control Lock/Key Lock (Command:km)

— Zaklju¢avanje kontrola prednjeg panela na projektoru
i daljinskom upravljacu.

Transmission

Podatak O: Lock Off (Deaktivirano zakljucavanje)
1: Lock On (Aktivirano zaklju¢avanje)

Ack

>

Podatak O: Lock Off (Deaktivirano zaklju¢avanje)
T: Lock On (Aktivirano zaklju¢avanje)

* Koristite ovaj mod ako ne koristite daljinski upravljaé.
Kada se glavno napajanje ukljuc¢uje/iskljuéuje (On/Off), spoljnja
kontrola zaklju¢avanja je aktivirana.

11. Color Temperature (Command:ku)

— Podesavanje boje temperature. Medutim, temperatura boje
se ne moze podesavati ako je video mod postavljen na
svetlo ili golf.

Transmission

Podatak O: Normal (normalna)
4: Natural (prirodna)

1: Cool (hladna)  2: Warm (topla)

Ack

>

Podatak O: Normal (normalna)
4: Natural (prirodna)

1: Cool (hladna) 2: Warm (topla)

12. Lamp Mode (Command:np)

— Smanjenje potro$nje napajanja projektora.

Transmission

Podatak O: Low Power Off (Isklju¢ena opcija niske potrosnje)
1: Low Power On (Isklju¢ena opcija niske potrosnje)

>

ck

Podatak O: Low Power Off (Isklju¢ena opcija niske potrosnje)
1: Low Power On (Isklju¢ena opcija niske potrosnje)

13. Auto Configure (Command:ju)

— Podesavanje pozicije slike i automatsko smanjenje podrhtavanja
slike. Radi samo RGB mod.

Transmission

Data 1(Podatak 1): Za postavku

>
le}
=~

Data 1(Podatak 1): Za postavku

| 14. Input Select (Command:xb)

— |zbor izvora ulaza za Set.

Transmission

Podatak 20 : Video 40 : Componentl
41 : Component2 60 : RGB1
61: RGB2 90 : HDMI

‘)>
le}
=

Podatak 20 : Video 40 : Component]
41 : Component2 60 : RGB1
61: RGB2 90 : HDMI
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.‘ 15.Key (Command:mc)

— Slanje key koda IR daljinskog upravljac¢a

Transmission

Podatak Key kod

Ack

POWER AD
INPUT EF
3D DC
L/R DD
A 40
\/ 4
> 06
< o7
® OK 44
VOL A 02
VoL V 03
MUTE 09
USB 7C
PAGE A 00
PAGE V 01
RATIO 79
MENU 43
AUTO 92
Q.MENU 45
MARK 1E
SLEEP OE
BACK 28
STILL BC
KEYSTONE A4
ZO0OM 5C
TIMER 26
BLANK 84
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Podesavanje mreze

< NAPOMENA >

S ovim projektorom koristite standardni LAN kabl. Cat5 ili sa RJ45 konektorom.

Veliki broj problema u vezi sa mrezom esto mozete resiti ako resetujete ruter ili modem. Nakon povezivanja plejera na
ku¢nu mrezu, brzo iskljucite kabl iz rutera ili kablovskog modema ku¢ne mreze. Zatim ponovo ukljucite kabl.

Potreban je 10 Base-T ili 100 Base-TX LAN priklju¢ak za povezivanje sa ovim projektorom. Ako vasa Internet usluga ne
dozvoljava takvu vezu, ne¢ete moci da povezete projektor.

Da biste se povezali na bezi¢ni ruter, neophodno je da on podrzava bezi¢no povezivanje, kao i da funkcija bezi¢nog
povezivanja rutera bude aktivirana.

Da biste se povezali na bezi¢ni ruter, potvrdite SSID i bezbednosne postavke beZi¢nog rutera. SSID i bezbednosne
postavke beZi¢nog rutera potrazite u korisnickom uputstvu odgovarajuceg rutera.

Kada se koristi Ad-hoc veza, mozda neée biti moguce ostvariti vezu na osnovu postavki uredaja (na primer, mreznog
racunara) koji je povezan.

Metod povezivanja moze da se razlikuje u zavisnosti od proizvodaca bezi¢nog rutera.

@D @@ [m = b < RRlEE>®
RGBT IV RGB OUT iy HOMIDVI  Rsz3C VOO UsB
@@ [0 ©|6-
RGB2IN N RGB 1§~ RGB 2— VIDEO-

< Povezivanje >

LAN kablom (ukrstenim kablom) povezite LAN
prikljucak projektora sa LAN prikljuckom racunara ili
mreze. LAN kabl

nl =P 0 =3
Y]

RGBIIN RG3OUT HOMIDVI  Rs2320 VDEO  UsB

(e ®[0 ©|6-
RGB2 IN N RGB 1—f- RGB 2—— VIDEO-

LAN kabl

< Ruter >

Povezivanje ra¢unara
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< Kako koristiti >

OPTION

Network does not exist.
Do you want to reset?

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke OPTION pomocu
tastera/\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK.
LAN | Off >

2. Pomodu tastera /A, V dodite do stavke Network Setting, a
zatim pritisnite taster @ OK.

l IP Auto Setting

Network Setting

l
l IP Manual Setting l
l

. . Cl
3. Pomodu tastera <, > dodite do stavke On u opciji LAN. l 258
4. Pomocu tastera /\, V dodite do stavke IP Auto Setting ili IP Manual Setting, *
a zatim pritisnite taster @ OK. < Kada se izabere opcija IP Manual Setting >
* U vecini slu¢ajeva treba da odaberete postavku Auto. Ako koristite ruter, on ¢e P adresa *Move ©OK
automatski podesiti IP adresu. A
) . . N . [TT678] [0T0TO] (275741
* lzaberite opciju IP Manual Setting za obi¢an racunar. Svubnet o
- Podegavanje racunara: Podesite Internet protokol (TCP/IP) racunara prema svojoj
selji. N S —
Podesavanje projektora: Podesite opciju IP Address u formatu IP adrese na By
ra¢unaru, a zatim izaberite Close nakon $to u opciju Gateway unesete iste vrednosti 972] [17618] [0T0T0] (070
kao za mrezZni prolaz racunara. Informacije o podesavanju mreze potraziti u uputst-
vu za eZ-Net Manager. Close
= primer
IP adresa Subnet Mask Gateway
Racunar 192.168.0.10 255.255.255,0 192.168.0.1
Projektor 192168.0.254 255.255.255.0 192.168.0.1

« Ako funkcija Network Setting ne radi, proverite uslove za uspostavljanje mreze. Proverite da li je LAN kabl povezan.

* Ako podesavanje funkcije Network Setting nije dovrSeno, mreZzne funkcije mozda nece funkcionisati na optimalan

nacin.

* IP Auto Setting: |zaberite ovu opciju ako postoji DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) server u lokalnoj mrezi
(LAN) preko kablovske veze; projektoru ¢e automatski biti dodeljena IP adresa. IP adresa ¢e
automatski biti odredena. Povezivanje na DHCP sever moZzda nece biti moguce kada je instaliran
zastitni zid, odnosno zbog modela ra¢unara.

IP Manual Setting: |zaberite ovu opciju ako na mrezi nema DHCP servera i ako Zelite da podesite IP adresu ru¢no.

+ Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Rezim High Altitude

* Rezim High Altitude se koristi na visinama iznad 1200 metara.

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke OPTION pomocu -
tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK. OPTION Move  ©OK

2. Pomoéu tastera /\, V dodite do stavke High Altitude, a
zatim pritisnite taster ® OK.

3. Pomodu tastera <, > dodite do stavke On, a zatim pritis-
nite dugme @OK. High Altitude Mode : Off

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Opcije iz menija INFORMATION

Da biste pogledali informacije o projektoru @ INFORMATION

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke INFORMATION
pomocu tastera /\, V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

2. Mozete videti trenutne informacije o projektoru.

« Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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* Prikazana slika moze se razlikovati od vaseg projektora.

Da

biste koristili USB uredaj

Povezivanje USB uredaja

*

1.

2. Automatski ¢e se prikazati glavni DivX meni.

*

1.
2. Pomocu tastera <<, > predite na stavku USB Device.

3. Pritisnite taster ® OK na daljinskom upravljacu.

Ovaj ekran se automatski prikazuje kada prikljucite neki USB uredaj.
Na USB uredaj ne mozete dodati novu fasciklu ili izbrisati postojecu.

Prikljucite USB uredaj u USB priklju¢ak sa zadnje strane projektora.

=

- - QSB memorijski urew
PHOTO LIST MUSIC LIST MOVIE LIST FILE VIEWER

Eject USB

Da biste izbacili USB uredaj, izaberite opciju ,Eject"

Pritisnite taster Q.MENU na daljinskom upravljacu. ¢ USB uredaj )

+ Nakon $to izaberete opciju Eject USB, USB uredaj vise ne¢e moci da se procita. Uklonite
USB uredaj, a zatim ga ponovo prikljucite.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Mere opreza prilikom upotrebe USB uredaja

V V VYVVYVYVYY

VVYVY VVVY V V VYVYV VY

Prepoznaje se samo USB memorijski uredaj.

Ako je USB uredaj priklju¢en preko USB razvodnika, onda se uredaj ne moze prepoznati.

USB memorijski uredaj koji sadrzi program za automatsko prepoznavanje mozda nece biti prepoznat.
USB memorijski uredaj koji koristi svoj upravljacki program mozda nece biti prepoznat.

Brzina prepoznavanja USB memorijskog uredaja zavisi od uredaja.

Nemojte iskljucivati projektor ili iskop&avati USB uredaj dok se povezani USB memorijski uredaj koristi. Kada se takav uredaj iznenadno
odvoji ili iskop¢a, moze doci do ostecenja sacuvanih datoteka ili USB memorijskog uredaja.

Nemojte priklju¢ivati USB memorijske uredaje koji je bio nasilno menjan na racunaru. Takav uredaj moze dovesti do kvara na proizvodu ili
greske u reprodukciji. Koristite samo USB memorijske uredaje koji sadrze standardne muzicke, slikovne, filmske ili tekstualne datoteke.

Koristite samo USB memorijske uredaje koji su formatirani kao FAT 16, FAT 32 ili NTFS sistem datoteka koji obezbeduje operativni sistem
Windows. U slu¢aju da je memorijski uredaj formatiran usluznim programom koji nije podrzan od strane operativnog sistema Windows,
uredaj mozda nece biti prepoznat.

USB memorijske uredaje koji koriste eksterno napajanje prikljucite na izvor napajanja. U suprotnom, uredaj mozda nece biti prepoznat.

USB memorijske uredaje povezite pomocu kabla koji ste dobili uz uredaj. Ako za povezivanje koristite neki drugi kabl ili kabl koji je
predugacak, uredaj mozda nece biti prepoznat.

Neki USB memorijski uredaji mozda nece biti podrzani ili raditi besprekorno.
Ako je ime fascikle ili datoteke predugacko, nece biti prikazana ili prepoznata.

Metoda poravnavanja datoteka USB memorijskog uredaja je slicna onom iz operativhog sistema Windows XP i naziv datoteke moze pre-
poznati do 100 engleskih slova.

Napravite rezervnu kopiju vaznih datoteka posto moze doci do ostecenja podataka sa USB uredaja. Upravljanje podacima je odgovornost
korisnika, pa proizvoda¢ ne snosi odgovornost za Stetu usled ostecenja uredaja sa podacima.

Preporuceni kapacitet je 1 TB ili manje za USB spoljasnji évrsti disk, odnosno 32 GB ili manje za USB memoriju. Svi uredaji sa kapacitetom
veéim od preporuc¢enog mozda neée ispravno raditi.

Samo FAT 32 sistem datoteka podrzava funkciju brisanja.
Ukoliko USB memorija ne radi ispravno, iskljucite je, a zatim ponovo ukljucite.
Ako USB spoljasnji ¢vrsti disk sa funkcijom ,Energy Saving" ne radi, iskljucite ¢vrsti disk i ponovo ga ukljucite kako bi ispravno radio.

USB uredaji za skladistenje koji koriste standard stariji od USB 2.0 su takode podrzani. Medutim, oni moZzda nece ispravno raditi u listi film-
ova.

Ukoliko USB memorija ima viSe particija ili koristite USB ¢ita¢ kartica, mozete da koristite do 4 particije ili USB memorijska uredaja.
Brzina prepoznavanja USB memorijskog uredaja razlikuje se od uredaja do uredaja.

Ako je USB povezan u rezimu pripravnosti, taj ¢vrsti disk bi¢e automatski ucitan kada se projektor ukljuci.

Neki USB memorijski uredaji mozda nece biti podrzani ili raditi besprekorno.
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PHOTO LIST

* Sluzi za prikazivanje datoteka fotografija (*jpg) sa USB uredaja.
Meni na ekranu moze da se razlikuje od vaseg uredaja. Slike su date kao primer koji ¢e vam pomoci u koriséenju projektora.

Podrzane datoteke fotografija (*JPEG)
Baseline : 64 x 64 ~ 15360 x 8640
Progressive : 64 x 64 ~ 1920 x 1440

* MozZete reprodukovati samo JPEG datoteke.

» Datoteke koje nisu podrzane prikazuju se kao unapred definisane ikone.

1.
2. Pregled: Prikazuje slicicu/ime fascikle fotografije u

3. Trenutna strana/ukupan broj strana
4. Ukupan broj oznacenih fotografija
5. Odgovarajuci tasteri na daljinskom upravljacu

Komponente ekrana

Prelazak na datoteku viSeg nivoa

izabranoj fascikli

Izbor fotografija i iskacuci meni

Pritisnite taster USB. Dodite do stavke PHOTO LIST
pomocu tastera <, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

. Pomocéu tastera /\, V, <, > dodite do Zeljene datoteke
fotografije, a zatim pritisnite taster ® OK.

. Dodite do Zeljene stavke pomocu tastera /\, V a zatim
pritisnite dugme @ OK.

* View: Prikazivanje izabrane stavke.

* Mark All: Oznacavanje svih fotografija na ekra-
nu.

PHOTO LISTT T

Page 1/1 & No Marked

| [090704] Up Folder
Butterfly i
Photo
B xee
x> [ Dsco002
1366x768 125KB B Dbscooos
Up Folder I DSC0004
’ <> Navigation @© PopUp Menu paceE Page Change (I Mark S Exit
Page 1/1 & No Marked
W [090704] Up Folder
Butterfl
e B e [ i JEr
x768, 125KB
=
DSC0001 Mark All
2 I Dscoooz Delete
1366x768 125KB B Dscooos Close
Up Folder [ Dsco004
<> Navigation @ PopUp Menu pace Page Change (753 Mark 3 Exit

¢ Delete: Brisanje izabrane fotografije.
¢ Close: Zatvaranje iskacu¢eg menija.

+ Ako je datoteka slike oStecena, mozda se necée pravilno prikazati.

Da bi se prikazala slika visoke rezolucije potrebno je vise vremena.
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Meni u rezimu slike preko celog ekrana

1. Pritisnite taster USB. Dodite do stavke PHOTO LIST pomocu
tastera <<, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

2. Pomodu tastera A, V, <, > dodite do zeljene fotografije, a
zatim pritisnite taster @ OK.

3. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke View, a zatim pritis-
nite taster ®@ OK.

4. lzabrana fotografija bice prikazana preko celog ekrana.

5. Pomodu tastera /A, V, <, > birajte stavke i upravljajte meni-
jem u rezimu slike preko celog ekrana.

* Pomocu tastera <, > izaberite prethodnu ili sledecu fotografiju.

¢ Slideshow: |zabrane fotografije bi¢e prikazane u vidu projekcije slajdova. Ako ne izaberete nijednu foto-
grafiju, projekcija slajdova ¢e obuhvatiti sve fotografije.

- Podesite vremenski interval projekcije slajdova u meniju Option.

¢ BGM: Slusajte muziku dok pregledate fotografije u punoj velicini.

- U meniju Option izaberite uredaj s koga ¢e se reprodukovati muzika, kao i Zeljeni album.
. B (Rotiranje): Rotiranje fotografija.
* Delete: Brisanje fotografija.
e Option: Pode$avanje vrednosti za Slide Speed i Music Folder.

- Ne mozZete promeniti opciju Music Folder dok se reprodukuje muzika u pozadini.

e Hide: Sakrijfe meni u prikazu slike preko celog ekrana.

- Da biste opet prikazali meni u prikazu preko celog ekrana, pritisnite taster ®@ OK.
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MUSIC LIST

* Meni Music List mozete koristiti za reprodukciju MP3 datoteka sa USB uredaja za skladistenje.

Meni na ekranu na vasem modelu mozZe se donekle razlikovati.

Podrzane muzi¢ke datoteke (*MP3)
Brzina u bitovima: 32 Kbps ~ 320 Kbps

* Brzina semplovanja MPEGT Layer3 : 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* Brzina semplovanja MPEG2 Layer3 : 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz
* Brzina semplovanja MPEG2.5 Layer3 : 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz

Komponente ekrana

1. Prelazak na datoteku viSeg nivoa
2. Pregled: Prikazuje naziv/ime fascikle muzicke
datoteke u izabranoj fascikli

3. Trenutna strana/ukupan broj strana

4. Ukupan broj oznacenih muzickih datoteka

5. Odgovarajuci tasteri na daljinskom upravljacu

Izbor muzike i iskacuci meni

1. Pritisnite taster USB. Dodite do stavke Music List
pomocu tastera <<, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

2. Pomodu tastera A, V, <, > dodite do Zeljene muzicke
datoteke, a zatim pritisnite taster @ OK.

3. Idite na zeljenu stavku pomocu tastera /\, V, a zatim

pritisnite taster ® OK.

MUSIC LIST ?

Page 1/1 & No Marked

& Drive 1
!
lowey Up Folder

L} Flower

= Oblivious 05.24

05:42

m 00:00 / 05:42

[ Up Folder
= 1l

’ «» Navigation ® PopUp Menu paGE Page Change (I Mark 3 Exit

o

MUSIC LIST

Page1/1 © No Marked

& Drive 1

Arirang Up Folder

n3945 KB,128 Kbps
Play with Photo
Mark All
Delete

Good Bye

m 00:00 / 05:42

Up Folder

® PopUp Menu

Close

> Navigation paGEE Page Change 53 Mark S Exit

Play: Nakon zavr$etka jedne muzicke numere, reprodukovace se sledeca izabrana numera. Ako vise

nema izabranih muzi¢kih numera, reprodukovace se slede¢a numera u fascikli. Ako otvorite
drugu fasciklu i pritisnete taster @ OK, numera ¢ija je reprodukcija je u toku ¢e se zaustaviti.

Dok se muzika reprodukuje, ispred frajanja reprodukcije muzike prikazuje se J.

Nakon isteka odredenog vremena nestace prozor sa celokupnom muzickom listom, a informacije
o reprodukciji koje se nalaze na vrhu liste bi¢e prikazane kao cuvar ekrana. Pritisnite taster @ OK,

Il ili BACK da biste zaustavili ¢uvar ekrana.

Za oste¢ene muzicke datoteke koje se ne mogu reprodukovati prikazuje se 00:00 kao trajanje

reprodukcije.

Muzi¢ke datoteke sa zastitom od kopiranja nece se reprodukovati.
e Play with Photo: Zapocnite reprodukciju izabranih muzic¢kih datoteka, a zatim predite na meni PHOTO

LIST.

* Mark All: Oznacavanje svih muzickih datoteka iz fascikle.

e Delete: Brisanje izabrane muzicke datoteke.
* Close: Zatvaranje iskacu¢eg menija.
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MOVIE LIST

* Lista filmova aktivira se u trenutku prepoznavanja USB uredaja. Koristi se prilikom prikazivanja datoteka filmova pomocu projektora.

Podrzani formati filmova

:‘Si'éii?iii Video kodek Audio kodek Mrzijﬂjj‘ga
mpg, mpeg, vob MPEG1, MPEG2 Dolby Digital, MPEG,MP3,LPCM
dat MPEGT Dolby Digital, MPEG,MP3,LPCM
tstrptp MPEG2, H.264/AVC Dolby Digital, AAC,MPEG

MPEG4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Dvix 4.12, Dvix 5.x
mp4 Dvix 6, Xvid 1.00, Xvid 1.07, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digital, HEAAC,
AAC MPEGMP3,LPCM
1920x1080

@30p

MPEG 2, MPEG 4 SB, MPEG4 ASP, Divx 3,11, Divx 4
avi Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 1.10-beta 1, Xvid 1.10-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digitall HEAAC,AAC,MPEG,
MP3,LPCM

mkv H.264/AVC, MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP Dolby Digital, HEAAC,AAC,MPEG,MP3,LPCM

MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASPR, Divx 3,11, Divx 4
divx Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 1.10-beta 1, Xvid 1.10-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digital, HEAAC,AAC MPEG,
MP3,LPCM

Brzina u bitovima : od 32 kbps ~ 320 kbps(MP3)
Format titla : *smi/*srt/*sub(MicroDVD, SubViewerl.0/2.0)/*ass/*ssa/*txt(TMPlayer)/* psb(PowerDivx)
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Mere predostoznosti prilikom reprodukcije DivX filmova

>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

Datoteka DivX filma i datoteka titla moraju se nalaziti u istoj fascikli.

Za sada, naziv datoteke filma i naziv datoteke tfitla moraju biti isti da bi se titl mogao prikazivati.
Posebni titlovi koje kreira korisnik mozda nece pravilno raditi.

Neki specijalni znakovi nisu podrzani u titlovima.

HTML oznake nisu podrzane u titlovima.

Titlovi na jezicima osim podrzanih nisu dostupni.

Informacije o vremenu u spoljnim datotekama titla moraju biti poredani uzlaznim redosledom da bi reprodukcija titla
bila mogu¢a.

Ostecene datoteka filma mozda ne¢e modéi da se reprodukuju, a odredene funkcije mozda nece biti dostupne u toku
reprodukcije.

Odredene video datoteke kreirane pomocu softvera za kodiranje mozda ne¢e moci da se reprodukuju.
Ako video i audio struktura snimljene datoteke nije ,interleaved", reprodukovace se samo slika ili zvuk.

Video snimci ¢ija je rezolucija ve¢a od maksimalne podrzane rezolucije u jednom kadru moZzda ne¢e moci glatko da
se reprodukuju.

DTS audio kodek nije podrzan.

Reprodukcija datoteka filma veéih od 30 GB (gigabajta) nije podrzana.

Reprodukovanje video snimaka preko USB veze koja ne podrzava veliku brzinu mozda nece ispravno raditi.
Funkcija za podes$avanje ekrana nije dostupna fokom reprodukcije video snimaka pomocu funkcije MOVIE LIST.
Na ekranu moze do¢i do privremenih smetnji (zaustavljanje slike, brza reprodukcija itd.) kada se promeni audio jezik.
Filmske datoteke koje ne pripadaju navedenim tipovima i formatima mozda nece ispravno raditi.

Maksimalna brzina u bitovima filmskih datoteka koje se mogu reprodukovati iznosi 20 Mbps.

Datoteke kodirane pomoc¢u GMC (Global Motion Compensation) formata mozda ne¢e moci da se reprodukuju.
U toku reprodukcije filmova pomoéu funkcije Lista filmova, korisni¢ka podesavanja za reZzime slike ne rade.
Podrzani su samo oni spoljni titlovi koji su sa¢uvani kao ASCII CODE.

Svaki red titla moze da sadrzi do 500 slova i 500 brojeva.

Datoteke titla mogu da sadrze do 10000 blokova za sinhronizaciju.

+ O DIVX VIDEO FORMATU: DivX® je digitalni video format koji je kreirala korporacija DivX, Inc. Ovo je zvani¢ni serti-
fikovani DivX uredaj koji reprodukuje DivX video zapise. Vise informacija i softverske alatke za konvertovanje datoteka u
DivX video zapise potrazite na lokaciji www.divx.com.

+ O DIVX VOD SADRZAJIMA: Ovaj DivX Certified® uredaj mora se registrovati da bi mogu da reprodukuje DivX Video-
on-Demand (VOD) sadrzaje. Da biste generisali registracioni kod, pronadite odeljak DivX VOD u meniju za pode$avanje
uredaja. Zatim posetite Web lokaciju vod.divx.com sa tim kodom da biste dovrsili registraciju i saznali nesto vise o DivX
VOD sadrzajima.

« "DivX Certified® za reprodukovanje DivX® video snimaka do formata HD 1080p, ukljuéujuéi premium sadrzaje"

« "Pat. 7,295,673; 7460,688; 7,519,274

XIDOLBY. Proizvedeno po licenci Dolby Laboratories. ,Dolby" i dvostruki D simbol predstavijaju Zigove kompanije
DIGITAL Dolby Laboratories.
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Komponente ekrana

1. Prelazak u nadredenu fasciklu MUSIC LIST

Page1/1 & No Marked

2. Pregled: Prikazuje naziv/ime fascikle filma u izabranoj fas-

cikli Up Folder

3_ Trenutna sTrana/ukupan bI’Oj strana g_‘ o . ] Per Un Pungo Di Dollari,1964.avi 01:33:12
4 Uk broi « ih filmova |F [ Detective Conan_Movie13-The rave... 01:55:10

: upan broj oznacenin Tiimova O Moon Child,2003.avi 01:40:55
5. Odgovarajuéi tasteri na daljinskom upravljacu UA LT @ Ponyo On The Ciif,2008.avi 01:40:42

Up Folder
’ «» Navigation ® PopUp Menu PAGEE Page Change (X3 Mark & Exit

Izbor filmova i iskacuéi meni

1. Pritisnite taster USB. Dodite do stavke MOVIE LIST MUSIC LIST

Page /1 & No Marked

Up Folder -704 x 396 668 MB
Per Un Pungo Di Dollari, .

Mark All
[ Detective Conan_Movie13
O Moon Child,2003.avi
O Ponyo On The Cliff,2008.a

pomocu tastera <<, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

2. Pomodu tastera A, V, <, > dodite do Zeljene datoteke
filma, a zatim pritisnite taster @ OK.

Delete

Close

704 x 396 668 MB

Up Folder

402

3. Dodite do zeljene stavke pomocu tastera /\, V a zatim
pritisnite taster ® OK.

«» Navigation © PopUp Menu pace[ Page Change X8 Mark & Exit

¢ Play: Reprodukcija izabranih filmova.

- U sluc¢aju da neke datoteke nisu podrzane, prikazace se poruka koja se odnosi na nepodrzanu
datoteku.

[- This file is invalid. ]

- Slika se prikazuje, ali ako zvuk nije podrzan, prikazace se sledeca poruka.

[n Unsupported Audio ]

e Mark All: Oznacavanje svih datoteka filma iz fascikle.
¢ Delete: Brisanje izabrane datoteke filma.
e Close: Zatvaranje iskacu¢eg menija.
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Reprodukovanje filmova

* Mozete podesavati razlicite postavke u toku reprodukcije filma.

1. Pritisnite taster USB. Dodite do stavke MOVIE LIST
pomocu tastera <<, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

2. Pomodu tastera A\, V, <, > dodite do Zeljene datoteke
filma, a zatim pritisnite taster @ OK.

3. Pomo¢u tastera /\, V dodite do stavke Play, a zatim pri-
tisnite taster ®@ OK.

00:00:00

& Koris¢enje daljinskog upravljaca
« Pritisnite taster Pl (Reprodukcija/pauza) da biste reprodukovali/pauzirali film.
« Pritisnite taster [l (Stop) da biste zaustavili reprodukciju.
« Pritisnite taster |44 € (Presko&i -) da biste reprodukovali prethodni film.
« Pritisnite taster P Pl (Preskoéi +) da biste reprodukovali slededéi film.

Izbor menija sa opcijama

U reZzimu reprodukcije MOVIE LIST.
Pritisnite taster @ (RED) na daljinskom upravljadu.

¢ Picture Size: |zaberite opciju Full ili Original za veli¢inu slike.

¢ Picture Mode: |zaberite opciju Vivid, Standard, Cinema, Sport ili Game.

¢ Audio Language: |zaberite grupu jezika kojoj pripada zvuk koji se ¢uje u toku filma.

¢ Subtitle Language: |zaberite grupu jezika kojoj pripada titl koji se prikazuje u toku filma.
Opcija za jezik fitla moZe se razlikovati u zavisnosti od jezika menija.

- Sync: Ako slika nije sinhronizovana sa zvukom, moze se podesiti u koracima od 0,5
sekundi.

- Position: MoZete promeniti polozaj titla.

01:40:23.
Option

Picture Size 4 Full 2

Picture Mode
Audio Language

Subtitle Language

Sync

|

Position

Close

Francuski, Spanski, katalonski-baskijski, portugalski, italijanski, albanski, retoromanski, holandski,

Latint nemacki, danski, Svedski, norveski, finski, farski, islandski, irski, Skotski, engleski
Latin2 Ceski, madarski, poljski, rumunski, hrvatski, slovagki, slovenacki, srpski

Latin4 Estonski, balti¢ki jezici (litvanski i latvijski), grenlandski i laponski

Latin5 Engleski, turski

Cyrillic Bugarski, beloruski, makedonski, ruski, srpski i ukrajinski pre 1990. godine
Greek Engleski, savremeni greki

Hebrew Engleski, moderni hebrejski

Kineski Kineski

Korean Engleski, korejski

Arabic Engleski, arapski
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Da biste videli DivX kod za registraciju

* Potvrdite broj DivX koda za registraciju projektora.
Pomocu koda za registraciju mozete iznajmljivati ili kupovati filmove na adresi www.divx.com/vod.

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke USB pomocu tastera /\, @ P
V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK. USB -

2. Pritisnite taster /\, \V da biste dosli do stavke DivX Reg. Code

(DivX kod za registraciju), a zatim pritisnite taster @ OK.
DivX Reg. Code

3. Prikazac¢e DivX kod za registraciju projektora.

* Ako upotrebite DivX kod za registraciju sa drugog projektora, reprodu-
kovanje iznajmljenih ili kupljenih DivX datoteka nece biti moguce.
(Moguce je reprodukovati samo DivX datoteke koje se podudaraju sa kodom za registraciju kuplienog projektora.)

+ Slika ili zvuk iz datoteke konvertovane pomocu standarda koji nije DivX kodek mozda ¢e biti osteceni ili nece moci
da se reprodukuju.

* Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.

Funkcija Deactivation

* Brisanje postojec¢ih informacija za proveru identiteta kako biste primili nove DivX podatke za proveru identiteta korisnika pro-
jektora. Nakon $to izvrsite ovu funkciju, da biste mogli da gledate DivX DRM datoteke, bi¢e potrebno da ponovo potvrdite
svoj identitet kao korisnika DivX usluge.

1. Pritisnite taster MENU. Dodite do stavke USB pomocu tastera /\, @ )
V, <, > a zatim pritisnite dugme @ OK. USB Move ©OK

2. Pomodu tastera /\, V dodite do stavke Deactivation, a zatim pri-
tisnite taster @ OK.

Deaktivacija

3. Dodite do Zeljene stavke pomocu tastera <<, > a zatim pritisnite
dugme @OK.

»  Funkcija DRM (Digital Rights Management, upravljanje digitalnim

pravima):
Ova tehnologija i usluga sluzi za sprecavanje nedozvoljenog koris¢enja digitalnih sadrzaja u cilju zastite prednosti i
prava vlasnika autorskog prava. Datoteka se moze reprodukovati nakon $to obezbedite licencu na Internetu ili na
neki drugi nadin.

+  Pritisnite taster BACK da biste izasli iz menija.
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FILE VIEWER

Podrzane datoteke : XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX, DOCX, PDF

* Verzija programskog paketa Microsoft Office 97 / 2000 / 2002 / 2003 / 2007

* Verzija Adobe PDF 10 /11 /12 /13 /14
- Alatka za prikazivanje datoteka menja raspored elemenata u okviru dokumenta, tako da se izgled doku-
menata moze razlikovati od izgleda na racunaru.
- Kod dokumenata koji sadrze slike, njihova rezolucija moze izgledati niza usled promene rasporeda ele-
menata.
- Ako je dokument veliki ili ima veliki broj stranica, ucitavanje moze potrajati.
- Fontovi koji nisu podrzani mozda ¢e biti zamenjeni drugim fontovima.

1.

2. Pregled: Prikazuje naziv/ime fascikle datoteke u

3. Trenutna strana/ukupan broj strana -

4. Odgovarajuéi tasteri na daljinskom upravljacu

. Pomoc¢u tastera /\, V, <, > dodite do Zeljene

Komponente ekrana

FILE VIEWEPBT

ge 1/1

Prelazak na datoteku viseg nivoa

W3 Drive 1

izabranoj fascikli

Requiem 2 storytxt Up Folder

= information.ppt

Up Folder

| <> Navigation ©® PopUp Menu pAGEE Page Change Je Exit

®

Prikazivanje datoteke

Pritisnite taster USB. Dodite do stavke FILE VIEWER
pomocu tastera <<, > a zatim pritisnite dugme @ OK.

datoteke, a zatim pritisnite taster @ OK.

Go Page Zoom Hide

Pomocdu tastera Page /A, \/ mozete preci na prethodnu ili slede¢u stranicu.
Go Page: |dite na Zeljenu stranicu.

o /14 page
1. Dodite do opcije Go Page pomocu tastera <<, > a zatim pritisnite taster /\.
2. Pomocu tastera /\, V, <, > dodite do Zeljene stranice, a zatim pritisnite taster ® OK.

Zoom: Zumiranje ili udaljavanje.
100 % - horizontal array vertical array ~ @OK
1. Dodite do opcije Zoom pomocu tastera <<, > a zatim pritisnite taster /\.

2. Pomocu tastera <, > dodite do Zeljene stranice, a zatim pritisnite taster ®@ OK.
Hide: Zatvaranje menija.

- Da biste opet prikazali meni u prikazu preko celog ekrana, pritisnite taster MENU.
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Informacije

Informacije

Podrzani formati slike

* U sledecoj tabeli prikazani su formati slike koje podrzava projektor.

Format Vertikalna frek. (Hz) Horizontalna frek. (kHz)
640X350 70.09Hz 31.468kHz
640X350 85.08Hz 37.861kHz
640X400 85.08Hz 37.861kHz
720X400 70.08Hz 31.469kHz
720X400 85.03Hz 37.927kHz
640X480 59.94Hz 31.469kHz
640X480 72.80Hz 37.861kHz
640X480 75.00Hz 37.500kHz
640X480 85.00Hz 43.269kHz
800X600 56.25Hz 35.156kHz
800X600 60.31Hz 37.879kHz
800X600 72.18Hz 48.077kHz
800X600 75.00Hz 46.875kHz
800X600 85.06Hz 53.674kHz
1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1024X768 70.06Hz 56.476kHz
1024X768 75.02Hz 60.023kHz
1024X768 84.99Hz 68.677kHz
1152X864 60.05Hz 54.348kHz
1152X864 70.01Hz 63.995kHz
1152X864 75.00Hz 67.500kHz * Ako projektor ne podrzava ulazni signal, na platnu ¢e se prikazati poruka
1280X960 60.00Hz 60.000kHz Invalid Format"
1280x960 85.00Hz 85.940kHz * Projektor podrzava tip DDC1/2B kao funkciju Plug & Play. (Automatsko
1280x1024 60.02Hz 63.981kHz prepoznavanje monitora radunara)
12801024 75.025Hz 79.976kHz * Podrzani tipovi sinhronizacije signala sa racunara: zasebna sinhronizacija.
1400X1050 60.00Hz 65.317kHz * Da biste dobili najbolji kvalitet slike, podesite graficku karticu racunara na
1600X1200 60.00Hz 74.479kHz 1024x768.

< DVD/DTV ulaz >

Signal Komponentni-*1 HDMI-*2
480i (6] X
480p o o
NTSC (60 Hz) 720p (0] (6]
1080i (0] (0]
1080p o 0
576i (0] X
576p o o
PAL (50 Hz) 720p o o
1080 o o * Tip kabla
1080p o o 1- RGB komponentni kabl
24 / 30 Hz 1080p (6] (6] 2- HDMI kabl
50 / 60 Hz 1080p (0] (0]
Odrzavanje

* Projektor zahteva minimalno odrzavanje. Objektiv treba odrzavati Cistim posto se prasina i mrlje mogu videti na projek-
tovanoj slici. Za zamenu delova obratite se distributeru. Pre ci$¢enja bilo kog dela projektora, obavezno iskljucite projektor
pomocu prekidaca i izvucite kabl iz utikaca.

Ciséenje objektiva

Ako na povrsini objektiva ima prasine ili mrlja, potrebno je da odistite objektiv. Za blago ¢is¢enje uredaja koristite kompri-
movani vazduh u spreju ili krpu za ¢iscenje. Koristite preporuceni komprimovani vazduh u spreju ili sredstvo za ¢is¢enje
objektiva. Da biste ocistili objektiv, nanesite malu koli¢inu sredstva za ¢is¢enje na komad vate ili meku krpu i nanesite ga
na objektiv. Imajte u vidu da te¢nost moze da prodre kroz objektiv ako direktno prskate na objektiv.

Cigéenje kucista projektora

Da biste ocistili kuciste projektora, prvo izvucite kabl za napajanje iz uti¢nice. Da biste uklonili prljavstinu ili prasinu, obrisite
kuciste mekom i suvom magi¢nom krpom. Da biste uklonili uporne fleke ili mrlje, navlazite meku krpu vodom i neutralnim
deterdzentom, a zatim prebrisite kuciste.

Nemojte koristiti alkohol, benzen, razredivace ili druge hemijske deterdzente posto mogu dovesti do izobli¢enja ili promene
boje kucista.
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Zamena lampe

Zamena lampe

Interval zamene lampe moZe da zavisi od okruZenja u kojem se <Prednja tabla projektora>

koristi projektor. Vreme koris¢enja lampe mozete videti u odeljku

Lamp Time u meniju. Lampu morate da zamenite u slede¢im

sifuacijama:

* Projektovana slika postaje tamnija ili njen kvalitet postaje loSiji.

* Indikator lampe je crvene boje.

* Na platnu se prikazuje poruka ,Replace the lamp" kada ukljucite
projektor.

Indikatori lampe

Indikator rada/
Indikator temperature

Budite pazljivi kada zamenjujete lampu

* Pritisnite taster POWER na kontrolnoj tabli ili daljinskom upravljacu da biste iskljucili napajanje.

* Ako je LED lampica indikatora rada narandzaste boje i tfrepce, nemojte iskljucivati napajanje dok LED lampica

indikatora rada ne pocéne stalno da svetli (harandzasto).

- Sacekajte 1 sat da se lampa ohladi pre nego $to je zamenite.

- Koristite samo lampu istog tipa iz servisnog centra kompanije LG Electronics. Koris¢enje lampi drugih proizvodaca
moze da osteti projektor i lampu.

- lzvlacite lampu samo kada je zamenjujete.

- Cuvajte lampu van domasaja dece. Cuvajte lampu daleko od izvora toplote, kao &to su radijatori, peéi itd.

- Da biste smanijili opasnost od pozara, nemojte izlagati lampu tec¢nostima ili stranim materijalima.

- Nemojte drzati lampu u blizini izvora toplote.

- Vodite racuna o tome da nova lampa bude dobro pri¢vrséena zavrinjima. U suprotnom, slika moze biti tamna ili
moze biti povecéana opasnost od poZara.

- Nikad ne dodirujte staklo lampe. U suprotnom mozete smanijiti kvalitet slike ili smanjiti radni vek lampe.

Nabavljanje lampe za zamenu

Broj modela lampe se nalazi na 54. stranici. Proverite model lampe, a zatim je kupite u servisnom
centru kompanije LG Electronics.
Koris¢enje lampi drugih proizvodaca moze da osteti projektor.

Odlaganje lampe

Koris¢enu lampu odlozZite tako Sto Cete je vratiti servisnom centru kompanije LG Electronics.

50



Informacije

Iskljucite projektor i izvucite kabl za napajanje.
PaZljivo stavite na meku povrsinu.

(Pustite lampu da se hladi 1 sat pre nego $to
uklonite kori$¢enu lampu iz projektora.)

Nakon sto uklonite poklopac lampe, uklonite dva
zavrtnja na kucistu lampe pomocu odvijaca.

Zavrtniji

Polako izvucite rucicu i uklonite kuciste lampe.

Pritegnite zavrtnje koje ste uklonili u 3. koraku.

(Vodite ra¢una da budu &vrsto pritegnuti.)

Note/

Odvijte zavrtanj iz poklopca lampe pomocu
odvijaca.

Zavrtanj kucista
lampe

Izbocina

Postavite nezno novu lampu u ispravan poloZaj.
Proverite da li ste je ispravno postavili.

Zatvorite poklopac lampe i postavite zavrinje
iz 2. koraka da biste postavili poklopac.

(Ako poklopac lampe nije ispravno postavljen,
jedinica se neée ukljuditi.)

Koris¢enje lampi drugih proizvodaca moze da osteti projektor ili lampu.
Vodite racuna da poklopac lampe bude ¢vrsto pritegnut. Ako poklopac lampe nije ispravno
postavljen, jedinica se nece ukljuciti. Ako se ovaj problem ne otkloni, obratite se ovlas¢enom

servisnom centru kompanije LG.
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U vezi sa kontrolom lampe projektora

/N\ UPOZORENJE

* Nemojte iskljucivati projektor najmanje 5 minuta nakon ukljucivanja.

- Cestim ukljugivanjem i isklju¢ivanjem mozete smanijiti funkcionalnost lampe.

Nemojte izvlaciti kabl za napajanje kada je ukljuc¢en projektor i venftilator radi.

- Na taj nacin mozete skrafiti vek trajanja lampe i ostetiti je.

* Vek trajanja projektora moze u velikoj meri zavisiti od okruzenja u kojem ga koristite i nac¢ina rukovanja.

* Projektor koristi lampu sa Zivom pod visokim pritiskom, tako da je neophodna velika paznja pri rukovanju.
Potresi i zZloupotreba mogu dovesti do eksplozije lampe.

* Lampa moze eksplodirati ukoliko nastavite da koristite projektor nakon sto istekne interval za njenu zamenu.
* Ukoliko dode do eksplozije lampe, potrebno je preduzeti sledece mere.

- Odmah izvucite kabl za napajanje.

- Odmah obezbedite dovod svezeg vazduha (provetrite prostoriju).

- Proverite stanje proizvoda u najblizem servisnom centru i po potrebi zamenite lampu novom.

- Ne pokusavajte da rastavite uredaj bez prisustva ovlas¢enog servisera.

Pricvrscivanje poklopca objektiva za projektor

Pri¢vrséivanje poklopca objektiva

Pripremite poklopac objektiva i kai$ koje ste Postavite kraj kaiSa bez ¢vora u ofvor na dnu
dobili kao dodatnu opremu. dela projektora na kome se nalazi objektiv.

Z

Pricvrstite kai$ za otvor na projektoru kroz otvor na o ‘ '
poklopcu objektiva, a zatim provucite poklopac Na sledecoj slici prikazan je pravilno
objektiva kroz omé&u na kaigu. pri¢vrséen poklopac objektiva.
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BELESKE
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Specifikacije
MODEL BX327 (BX327-JD)
Rezolucija 1024 (po horizontali) x 768 (po vertikali) piksela

Odnos horizontala/vertikala
Veli¢ina panela (mm)

Razdaljina projekcije
(veligina platna)

Pomeranje projektovane slike
Domet daljinskog upravljaca
Kompatibilnost sa video for-
matima
Power
Audio izlaz

Visina (mm)

4:3 (horizontala:vertikala)
13.97

1,6 m ~10 m (101,6 cm ~ 635,0 cm)
5 %
6m

NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60

AC 100-240 V ~50/60 Hz; 3,0 A
5W+5W

90,5 (bez nozica), 80 (sa nozicama)

Sirina (mm) 2915
Duzina (mm) 260
Tezina (kg) 35
USB uredaj 5V, 0,5 A (maks.)
Radni uslovi
Temperatura

U toku rada: 0°C ~ 40°C
Skladistenje i transport : -20°C ~ 60°C

Vlaznost

U toku rada: 0% ~ 80% relativne vlaznosti vazduha
Isklju¢en: 0% ~ 85% relativne vlaznosti vazduha

Lampa projektora

Model lampe

AJ-LBX3A

Potrosnja energije lampe

230 W
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Napomena o softveru sa otvorenim kodom

Sledece izvrsne GPL datoteke i LGPL, MPL biblioteke koriS¢ene za ovaj proizvod podlezu ugovorima
o licenciranju GPL2.0/LGPL2 1/MPLI:

IZVRSNE GPL DATOTEKE:
Linux kernel 2.6, busybox, 1zo, u-boot

LGPL BIBLIOTEKE:
uClibc

MPL BIBLIOTEKE:
nanox

Kompanija LG Electronics nudi mogucnost slanja izvornog koda na CD-ROM mediju, pod uslovom
da pokrijete troskove slanja, kao $to su cena medijuma, froSkovi slanja i isporuke, a na osnovu
zahteva kompaniji LG Electronics na e-adresu: opensource@lge.com

Ova ponuda vazi samo za period od tri (3) godine od datuma kada je kompanija LG Electronics
zapocela distribuciju ovog proizvoda.

Kopije GPL, LGPL i MPL licenci nalaze se na CD-ROM mediju koji se isporuc¢uje uz ovaj proizvod.

Prevod GPL i LGPL licenci mozete naéi na adresi http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-
2,0-translations.html,

http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/Igpl-2.1-translations.html.

Ovaj proizvod obuhvata
P cmap: copyright © 1990-1998 Adobe Systems Incorporated.
> GIF LZW Decoder: copyright © 1987, by Steven A. Bennett
P md>5: copyright © 1991-2, RSA Data Security, Inc
P jpeg: Independent JPEG Group, copyright © 1991 — 1998, Thomas G. Lane.
P libpng: copyright © 2004 Glenn Randers-Pehrson
» OSSP str - String Handling:
- copyright © 1999-2005 Ralf S. Engelschall <rse@engelschall.com>
- copyright © 1999-2005 The OSSP Project http://www.ossp.org/
P random number generator : copyright © 1990, 1993 The Regents of the University of California.
P Standard C functions
- copyright © 1998 Softweyr LLC.
- copyright © 1988, 1993 The Regents of the University of California.
P tinyxml: copyright © 2000-2006 Lee Thomason
P zlib: copyright © 1995-2002 Jean-loup Gailly and Mark Adler.

Sva prava zadrzana.

Ovim se besplatno dodeljuje dozvola svakoj osobi koja ima kopiju ovog softvera i odgovarajucih
datoteka dokumentacije (,Softver”) za rad sa soffverom bez ikakvih ograni¢enja, sto ukljucuje bez
ogranic¢enja prava na koriscenje, kopiranje, menjanje, objedinjavanje, objavljivanje, distribuciju, pod-
licenciranje i/ili prodaju kopija softvera, a osobama kojima se na taj nacin obezbedi softver dozvol-
java se isto, u skladu sa sledec¢im uslovima:

SOFTVER SE OBEZBEBUJE ,U_VIDENOM STANJU" BEZ GARANCIJE BILO KOJE VRSTE,
IZRICITE ILI PODRAZUMEVANE, STO OBUHVATA, ALI SE NE OGRANICAVA NA GARANCIJE ZA
MOGUCNOST PRODAJE, ZA ZADOVOLJAVAJUCI KVALITET, POGODNOST [ZA ODREDENU
NAMENU | NEKRSENJE PRAVA. AUTORI | VLASNICI AUTORSKIH PRAVA NECE SE NI U KOM
SLUCAJU SMATRATI ODGOVORNIM ZA BILO KAKVO POTRAZIVANJE ILI STETU, BILO NA
OSNOVU UGOVORA ILI NA OSNOVU ZAKONA ILI NA NEKI DRUGI NACIN, KOJA JE NASTALA
ILI JE U VEZI SA SOFTVEROM ILI KORISCENJEM ILI DRUGOM UPOTREBOM SOFTVERA.
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Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se sa zad-
nje strane ili sa jedne boc¢ne strane projektora.
Zabelezite ih ispod za slu¢aj da vam zatreba
servisiranje.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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