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WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT

RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Advertencia: Clase B

(b) Para un dispositivo o periférico digital de clase B, las instrucciones que se suministran al
usuario deben incluir la siguiente declaracion (o similar) ubicada en un lugar destacado
dentro del texto del manual:

NOTA: este equipo ha sido probado y cumple los limites establecidos para los dispositivos
digitales de clase B, de conformidad con el apartado 15 de la normativa FCC. Dichos
limites se han establecido para ofrecer una proteccién razonable ante interferencias
perjudiciales en instalaciones domésticas. El equipo genera, utiliza y puede emitir
energia de radiofrecuencia y, si no se instala y utiliza conforme a las instrucciones, es
posible que provoque molestas interferencias que puedan afectar a las comunicacio-
nes de radio. Sin embargo, no hay garantia de que no se produzcan interferencias en
una instalaciéon concreta. Si el equipo causa interferencias en la recepcion de emisio-
nes de radio o televisién, lo cual puede defterminarse al encender y apagar el equipo,
le recomendamos que intente corregir la interferencia poniendo en practica una o
mas de estas medidas:

Cambie la orientacion o la ubicacion de la antena receptora.
Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

Conecte el equipo a una toma de corriente que pertenezca a un circuito distinto
al del receptor.

- Consulte a un distribuidor o técnico experto en radio/TV para obtener ayuda.
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Desecho de aparatos inservibles.

1. Si en un producto aparece el simbolo de un contenedor de basura tachado, significa que éste se acoge a la

Directiva europea 2002/96/CE.

2. Todos los productos eléctricos y electronicos se deben desechar por separado de la basura normal del hogar, a
través de puntos de recogida designados por el gobierno o las autoridades locales.
3. La correcta recogida y tratamiento de los dispositivos inservibles contribuye a evitar riesgos potenciales negativos

para el medio ambiente y la salud publica.

4. Para obtener mas informacién sobre cémo desechar los aparatos eléctricos y electrénicos antiguos, péngase en
contacto con el Ayuntamiento, el servicio de recogida de basuras o el establecimiento donde haya adquirido el

producto.

o

da por las autoridades locales.

. La ldmpara fluorescente que emplea este producto contiene una pequefa cantidad de mercurio. No tire este pro-
ducto a la basura doméstica. El desecho de este producto debe realizarse de acuerdo con la normativa estableci-




Instrucciones de seguridad

Instrucciones de seguridad

Para evitar posibles accidentes o un uso inadecuado del proyector, rogamos tenga en cuenta las siguientes
indicaciones sobre seguridad.

¢ Las indicaciones sobre seguridad presentan dos grados:

/\ PELIGRO : Indica que el incumplimiento de la indicacion puede causar graves lesiones o incluso la muerte.

/N NOTAS : Indica que el incumplimiento de la indicacion puede causar lesiones leves o bien dafos al proyector.

¢ Una vez haya leido el presente manual, guardelo en un sitio seguro para posibles consultas futuras.

Instalacién en interiores N PELIGRO
Do not place the Projector in direct | Nunca coloque materiales Evite que los nifos puedan sus-
sunlight or near heat sources such inflamables cerca del proyector. penderse del aparato instalado.
as radiafors, fires, stove efc.
Existiria peligro de incendio! El aparato podria caer y causar
This may cause a fire hazard! lesiones fisicas o incluso la muerte.
B ) R
No obstruya las rejillas de venti- No exponga el proyector a la luz No exponga el proyector a fuen-
lacion del Proyector ni limite en solar directa ni a Fuentes de tes de vapor o de aceites, como
forma alguna el flujo de aire. calor como radiadores, estufas, un humidificador.
calentadores, etc.
Existirfa riesgo de incendio si el Existiria riesgo de incendio o de
Proyector alcanzara una temperatura Existiria peligro de incendio! descarga eléctrical
interior demasiado elevadal!
\ J
N

(No utilice el Proyector en lugares
humedos (por ejemplo, en un
cuarto de bafio) donde pueda
resultar mojado.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical

No coloque el Proyector directa-
mente sobre una alfombra,
moqueta o alfombirilla, ni sobre
lugares con ventilacion limitada.

Existiria riesgo de incendio si el
Proyector alcanzara una temperatura
interior demasiado elevada!

Asegurese de que el Proyector
esté debidamente ventilado: entre
el aparato y la pared ha de haber
un espacio de al menos 30 cm.

Existiria riesgo de incendio o dafio a la
undiad si el Proyector alcanzara una
temperatura interior demasiado elevada!

AN\ NOTAS

Si instala el Proyector en una
mesa, hagalo hacia el centro de
la misma.

De lo contrario, el aparato podria caer
y causar graves lesiones fisicas a
nifos o adultos, o el Proyector podria
resultar gravemente dafnado.

Utilice unicamente una base adecua-

da.
-

Antes de cambiar el proyector de
ubicacion, retire el cable de la
red eléctrica y quite fodas las
conexiones.

Utilice el proyector Unicamente
en una superficie estable y nive-
lada.

En caso contrario, podria causar vle-
siones y/o afectar en su funciona-
miento.

Alimentacién eléctrica

/N PELIGRO

-
El Proyector debe estar provisto de

tfoma a tierra conectada.

Si la toma a tierra no se conectara, la
electricidad estatica podria causar
descargas eléctricas. Si no es posible
conectar el aparato a fierra, un electri-
cista especializado debera instalar un
disyuntor independiente. No conecte
la toma de tierra a la linea telefonica,
a cables de pararrayos ni a tuberias
de gas.

Inserte firmemente el enchufe
macho en la toma hembra, para
asi evitar el riesgo de incendio.

Existiria peligro de incendio!

~
Asegurese de que no haya obje-

tos pesados sobre el cable prin-
cipal.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical




Instrucciones de seguridad

Alimentacién eléctrica

/AN PELIGRO

Nunca toque el enchufe si tiene
las manos humedas.

Podria sufrir una descarga eléctrical

No conecte demasiados aparatos
al enchufe principal, para asfi evitar
el riesgo de incendio.

La toma hembra podria recalentarse y
provocar un incendio!

Asegurese de que ni el enchufe
macho ni la foma hembra
puedan acumular polvo o sucie-
dad.

Existiria peligro de incendio!

/N NOTAS

( Cuando retire el enchufe macho
de la toma hembra, sujete bien

No conecte el aparato a la red si
el enchufe macho o el cable pre-
sentan dafos o si la toma hem-

Asegurese de que objetos cor-
tantes o calientes (por ejemplo,
un calentador) no puedan entrar

del enchufe y nunca tire del
cable, ya que éste podria resultar
dafado.

en contacto con el cable princi-
pal.

bra esta floja.

Existiria riesgo de incendio o de des-
Existiria peligro de incendio! carga eléctrical Existiria riesgo de incendio o de des-
_ carga eléctrica! )

S
Para desconectar o conectar el aparato, nunca utilice el enchufe macho
ni la toma hembra de la pared.

(Para apagar o encenderlo, nunca utilice el enchufe)

Asegurese de que nadie pueda
pisar o tropezar con el cable
principal.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical

Utilizacién

(No coloque sobre el Proyector
objeto alguno que contenga

liquidos, como macetas, vasos,
recipientes, cosméticos o velas.

El sistema podria resultar dafado, y podrian darse descargas eléctricas.

&

/N PELIGRO

~
Evite que cualquier objeto pueda
entrar en el Proyector.

Si el Proyector ha sufrido algin
golpe o dafos, desconéctelo y retire
el enchufe macho del enchufe hem-
bra. Péngase en contacto con el
Servicio Técnico.

Existiria riesgo de descarga eléctrical

Existiria peligro de incendio!
Existiria riesgo de incendio o de descarga
L eléctrical )

Deshagase adecuadamente
de las pilas usadas.

(Si se vertiera agua en el Proyector, apague el Proyector, desconéctelo
de la red y pdéngase en contacto con el Servicio Técnico.

Existiria riesgo de descarga eléctrica! Si un nifo ingiriera accidental-
mente una pila, péngase inmedi-
atamente en contfacto con un
médico.

& J

Nunca mire directamente a la
lente cuando el Proyector esta
encendido. Podria sufrir dafnos
oculares!

No extraer ninguna parte de la
cubierta.

No focar las piezas metalicas
mientras el proyector esté o
acabe de estar en funcionamien-
to, ya que las rejillas de venti-
lacion alcanzan temperaturas

L elevadas. )

Hacerlo provocaria un grave riesgo de
descarga eléctrica!l

Precauciones relacionadas con el cable de alimentacién

No sobrecargue los interruptores o los enchufes de pared. Los enchufes de pared sobrecargados, suel-
tos o danados, las alargaderas y los cables de alimentacién desgastados o el aislamiento de cables
dafado o roto son situaciones peligrosas. Cualquiera de estas condiciones podria causar una descarga
eléctrica o fuego. Examine periédicamente el cable de su electrodoméstico, y si su aspecto indica dafos
o deterioro, desenchufelo, cese el uso del electrodoméstico y haga que un profesional del servicio cuali-
ficado lo sustituya por un recambio exacto y autorizado.

Proteja el cable de alimentacién de abusos fisicos o mecéanicos, como torcerlo, doblarlo, punzarlo, cerrar
una puerta sobre el cable o caminar sobre él. Preste atencién a los enchufes, tomas de pared, y el

punto donde el cable sale del electrodoméstico.
\ J




Instrucciones de seguridad

Ut

acion

/N PELIGRO

En caso de fuga de gas, no toque la toma de red, y proceda a ventilar

la estancia abriendo las ventanas.

Cualquier chispa podria provocar una explosion o un incendio.

Abra o retire siempre la tapa
del objetivo cuando la ldampara
del proyector esté encendida.

N NOTAS

No coloque objetos pesados
sobre el Proyector.

Existiria riesgo de dafos en el apara-
to, o de lesiones fisicas!

Tenga cuidado de que la lente
no sufra golpe alguno, especial-
mente cuando mueva el
Proyector.

Nunca toque la lente del
Proyector: es un componente

. delicado que puede dafarse

facilmente.

J

( ) .
No coloque ni use objetos cor-
tantes sobre el Proyector, ya que
podria estropear su acabado

Si en la pantalla no se mostrara
imagen alguna, apague el
Proyector con la tecla POWER,

Evite que el Proyector pueda caerN

o recibir algun golpe.

externo. . . istiria ri A -
desconéctelo de la red y péngase EX'S'“;E’ l”es_go def,d_a”o's en el apara
L 0O, O de lesiones Tisicas!
en contfacto con el Servicio
Técnico.
Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical
. K J
Limpieza /N PELIGRO
Al limpiar el Proyector, nunca uti- : En la inhabitual circunstancia de Para retirar polvo o manchas de
lice agua. que el Proyector emitiera humo o la lente, pulverice aire o pase un
algun olor extrafo, apaguelo con pano suave ligeramente hume-
EX'S“ZB :'65_90 def,d_ar‘ols enelapara-  o| hoton POWER, desconéctelo decido con agua y defergente
0, O de lesiones TisIcas! .
' de la red, y péngase en contacto neutro.
con el Servicio Técnico.
Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical
. ° Y,
(" - . . . - ) .
Una vez al afo, pén- Desconecte la alimentacion antes de limpiar las piezas plasticas, como la car-
gase en contacto con el casa, con un pafo suave. No utilice limpiadores, aerosoles o un pafio hume-
Ss;\/'clg;—fgg'\cg I?r?\raiar do. Ante todo, no utilice jamas limpiadores (limpia cristales), productos indus-
Z| in’rZrior del ProyecF:)for triales o para el vehiculo, abrasivos o cera, benceno, alcohol, etc. que pudieran
danar el producto.
El polvo acumulado podria i ) )
afectar en el funcionamien- | FPodria ser causa de fuego, descarga eléctrica o dafios al producto (deformacién, cor-
to del Proyector.. rosion y dafios).
U 4 Y,

/N PELIGRO

Nunca trate de reparar el Proyector: pongase en contacto con su establecimiento o el Servicio Técnico.

Existiria riesgo de causar dafios en el Proyector o de sufrir una descarga eléctrical Ademas, la Garantia quedaria anulada.

N NOTAS

No mezcle baterias nuevas y vie-
jas.

Podria hacer que las baterias se
calentaran o perdieran fluido.

- Asegurese de desenchufarlo si el
proyector no va a utilizarse durante
un largo periodo de tiempo.

El polvo acumulado puede causar riesgos
. de fuego o dafos a la unidad

Utilice solamente el tipo
especificado de baterias.

Podria causar dafos en el con-
trol remoto.




Denominacion de las piezas

Denominacidon de las piezas

Estructura principal

* El proyector se ha fabricado con tecnologia de uUltima generacion. Puede, no obstante, ver en la pantalla del proyector pun-
tos negros y/o puntos brillantes diminutos (rojos, azules o verdes). Esto es un resultado normal del proceso de fabricacion y
no indica siempre un funcionamiento incorrecto.

Panel de control
Tapa de la ldampara

Boton de encendido

Anillo de zoom

Anillo de enfoque
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Botén de ajuste del pie

Sensor frontal para el mando a distancia

Panel de control

Boton MENU

Boton INPUT
Muestra o cierra los menus.

Cambia a los modos RGB1, RGB2, Component],

Component2, HDMI y Video.
Botones A/V/</>

Permite ajustar las funciones de los

menus.

Botén AUTO
Corrige automaticamente la posicion y el

temblor de la imagen en modo RGB.

Boton @ OK

Confirma el modo actual de funciona-

miento y guarda el cambio de funciones.

O POWER

Botén de encendido
Enciende/apaga el proyector.




Denominacioén de las piezas

Conexién de componentes

RGB 1IN RS-232C usB
VIDEO
RGBOUT  \ HDMI/DVI

S 2
| ]
— =T @l e —
e — RGB1 IN RGBOUT LAN HDMI/DVI RS-232C VIDEO UsB ——
O AUDIO I} e

RGE2 IN wk?m—kgz—vgoj ® —

I

I

I

I

?

e

—

J

1

IR (sensor del mando a distancia)
ACIN Toma de auriculares  * Para garantizar un funcionamiento correc-
Conector de sisterna de to del mando a distancia, no bloquee el
) ) sensor IR.
seguridad Kensington
(Consulte la pagina 14).
*Al usar los conectores HDMI/USB, si observa que el tamafo de la 5

clavija es demasiado grande, no los conecte. Utilice clavijas de tama-
Ao estandar.
Al

As10mm , BE24mm




Denominacion de las piezas

Mando a distancia

Botén de encendido <

Boton MUTE

Boton VOL A/V

Botén RATIO
Boton MENU

Botones OK®, \/\V/</>

Boton MARK

Botén 3D

Boton KEYSTONE

Installing Batteries

PRECAUCION

> Boton INPUT
<o) ® @ soomuss
< i > Botén BLANK
~ ~
< VoL PAGE > Botén PAGE N\/V
i) |\
< ' > Boton AUTO
< > Botén Q.MENU
» Botén SLEEP
< > Boton BACK
< > Botén L/R
< 3D -.STILL L/R
1< Ol >t > Botén STILL
200M (Las funciones como la del botén STILL no se
. pueden usar en un modo que no sea DivX).

\\ Boton TIMER

> Boton ZOOM

EXISTE RIESGO DE EXPLOSION SI SUSTITUYE LAS PILAS POR OTRAS DEL TIPO INCORRECTO.
DESECHE LAS PILAS USADAS CONFORME A LAS INSTRUCCIONES CORRESPONDIENTES.

Abra el compartimento de las pilas situado en la parte trasera del mando a
distancia.

Inserte el tipo especificado de pilas con la polaridad correcta; haga coincidir
los simbolos "+" con "+", y "-" con

Instale dos pilas AAA de 1,5 V. No mezcle pilas usadas con pilas nuevas.




Denominacioén de las piezas

Indicadores de estado del proyector

* El indicador de la lampara, el indicador de funcionamiento y el indicador de temperatura situados en la parte superior del
proyector muestran al usuario el estado de funcionamiento del aparato.

Indicadores de la
lampara

Indicador de funciona-
miento/temperatura

& POWER

Indicador de
funcionamiento/
temperatura

Rojo

Inactivo.

Verde (parpadeando)

La ldampara se esta iniciando.

Verde

La unidad esta en funcionamiento (la ldmpara esta encendida).

Naranja (parpadeando)

La ldmpara estd enfridndose (10 segundos).

El proyector se ha apagado debido a un calor excesivo.

(1 minuto y 30 segundos).

Apagado

Apagado.

Naranja

En espera: este modo refrigera el proyector de forma natural durante 4 minutos
después de apagarlo.

Este es el mensaje de advertencia por un calor excesivo cuando el proyector esta
encendido. Apague el proyector y compruebe el ventilador.

Rojo (parpadeando)

La alimentacion se ha apagado debido a un problema con el ventilador de refrig-
eracion interno. Pongase en contfacto con el centro de servicio.

Indicador de la
lampara

Rojo

La lampara del proyector estd alcanzando el final de su vida Util y necesita ser
sustituida por una nueva.

Rojo (parpadeando)

Se ha producido un error en la ldmpara del proyector. Encienda el proyector de
nuevo transcurrida una cantidad de tiempo suficiente. Si este indicador parpadea
en rojo de nuevo, péngase en contacto con el centro de servicio local.

Verde (parpadeando)

La tapa de la lampara esta abierta.

Naranja (parpadeando)

Esto indica un problema del motor de la rueda de color o del indice de la rueda
de color. Pongase en contacto con el centro de servicio local.




Instalacién y componentes

Accesorios

( \ 1@\\ \
15V \
Mando a distancia Pila AAA Manual de usuario Manual de usuario en CD

S o= o

Cable de alimentacién Cable de ordenador Tapa de la lente y correa CD de eZ-Net Manager

Elementos opcionales

* Pongase en contacto con el distribuidor para comprar estos elementos.
* Las piezas opcionales se pueden cambiar sin previo aviso a fin de mejorar la calidad del producto, y también se pueden anadir
ofras nuevas.

_

\ Soporte para instalacién en techo

del proyector

Pantalla de proyeccion Ldmpara Cable LAN

Cable de componentes Cable HDMI Cable RS-232C

£ K=
Gafas 3D

Adaptador de RCA a D-Sub Cable de video (DL;—?_SINK or

DLP-Ready Type)




Instalacién y componentes

Instalacion y componentes

Precauciones al realizar la instalacién

0 Asegurese de que el proyector cuenta con la ventilacién adecuada.

* El proyector cuenta con orificios de ventilacion de entrada « No coloque el proyector sobre una alfombra, moqueta o

de aire en la parte inferior y con orificios de salida de aire superficie similar, ya que podria impedir la adecuada ven-
en la parte frontal. No obstruya estos orificios ni coloque filacién a través de la parte inferior del proyector. Este
objeto alguno junto a ellos. Podria acumularse el calor producto soélo ha de montarse en una pared o en el
interno, lo que podria producir una imagen peor o danar techo.

el proyector.

« Nunca se apoye en el proyector y evite que caiga cualqui- <+ Deje un espacio libre de al menos 30 cm alrededor del
er liquido sobre él. proyector.

0 Coloque el proyector en un lugar con condiciones adecuadas de temperatura y humedad.

« Asegurese de instalar el proyector Unicamente en un lugar con condiciones adecuadas de temperatura y humedad. (Consulte
la pagina 54).

0 No instale el proyector donde pueda verse expuesto a polvo o suciedad.

« Esto podria producir un sobrecalentamiento del aparato.

No obstruya las ranuras ni los orificios del proyector, ya que esto podria producir sobrecalentamiento y provocar un incen-
dio.

o El proyector se ha fabricado con tecnologia de Gltima generacién. Puede ocurrir, no obstante, que en la pantalla aparezcan
algunos puntos negros y/o brillantes mindsculos (en rojo, azul o verde). Esto es un resultado normal del proceso de fabri-
cacién y no indica un funcionamiento incorrecto.

Para visualizar programas de televisién digital, es necesario adquirir un receptor (decodificador) de televisién digital y
conectarlo al proyector.

El mando a distancia podria no funcionar si se instala una lampara provista de reactancia electrénica o con tres longi-
tudes de onda. Cambie dichas lamparas por productos estandares internacionales para utilizar el mando a distancia con
normalidad.
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Funcionamiento basico del proyector

Coloque el proyector en una superficie horizontal y sélida con el PC o la fuente de AV.

. Coloque la pantalla a una distancia adecuada del proyector. La distancia entre el proyector y la pantalla determi-
na el tamafo real de la imagen.

. Situe el proyector de tal forma que la lente se encuentre en angulo recto con respecto a la pantalla. Si el proyec-
tor no estd en angulo recto, la imagen en pantalla aparecera torcida. Si este es el caso, el ajuste Keystone puede
corregirlo (consulte la pagina 24).

. Conecte los cables del proyector a una foma de pared y a otras fuentes conectadas.

Distancia de proyeccién segun el formato de imagen

— Pantalla Relacién de desviacion de proyeccién: 115%

Altura de la pantalla (X)

i Distancia de proyeccion (D)

S

L

©

g — Pantalla

o

[

o

o

<

e

<

Distancia de proyeccién (D)
Escala 4:3 (mm)
Image(mm) Distancia de proyecciéon (mm)
Tamano en Tam‘aﬁo en Tamafho en H Distancia en Distancia ele
diagonal horizontal vertical gran angular

1016 813 610 92 1595 1849
1270 1016 762 114 1999 2317
1524 1219 914 137 2403 2786
1778 1422 1067 160 2808 3254
2032 1626 1219 183 3212 3723
2286 1829 1372 206 3616 4191
2540 2032 1524 229 4020 4660
3048 2438 1829 274 4829 5597
3556 2845 2134 320 5637 6534
4064 3251 2438 366 6446 7471
4572 3658 2743 411 7254 8408
5080 4064 3048 457 8062 9345
5588 4470 3353 503 8871 10282
6096 4877 3658 549 9679 11219
6350 5080 3810 572 10084 11688
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Uso del sistema de seguridad Kensington

+ Este proyector dispone de un conector para el sistema de seguridad
Kensington en el panel lateral. Conecte el cable del sistema de seguri-
dad Kensington fal y como se muestra a continuacién.

* Consulte la guia del usuario incluida en el conjunto del sistema de
seguridad Kensington para obtener informaciéon pormenorizada sobre
la instalacion y el uso del sistema.

+ Si desea mas informacion, visite http://www.kensington.com, pagina
web de la compania Kensington, que comercializa equipos electronicos
de gama alta, como ordenadores portatiles o proyectores.

+ El sistema de seguridad Kensington es un elemento opcional.

Encendido del proyector

1. Conecte bien el cable de alimentacién.

2. Quite la tapa de la lente. Si se deja puesta, podria deformarse debido al calor que produce la ldmpara del proyector.

3. Pulse el botén de encendido del mando a distancia o de la cubierta superior. (El indicador de funcionamiento par-
padea en verde si la ldmpara estd en el ciclo de inicio).

e Aparece una imagen una vez que el indicador de funcionamiento se enciende (en verde).
¢ Seleccione el modo de fuente con el botén INPUT.

Note!

* No desenchufe el cable de alimentacion si el ventilador de succién/descarga esta en funcionamiento. Si el cable de
alimentacion se desenchufa cuando el ventilador de succion/descarga esta en funcionamiento, la ldmpara puede tardar
mas tiempo en activarse cuando se encienda el proyector, y la vida util de la ldmpara puede verse reducida.

Apagado del proyector

1. Pulse el botén de encendido de la cubierta superior o del mando a distancia.

Pulse de nuevo el botén de
encendido.

2. Vuelva a pulsar el boton de encendido de la cubierta superior o del mando a distancia para apagar el aparato.

3. Si el indicador LED de funcionamiento esta de color naranja y parpadea, no desconecte (30 segundos) la fuente de
alimentaciéon hasta que el indicador LED se ilumine de forma constante (en color naranja).

¢ Siel indicador LED de funcionamiento estd de color naranja y parpadea, el botén de encendido situado en la cubierta superior o
en el mando a distancia no funcionara.

e Este proyector cuenta con una funcién de encendido/apagado rapido que permite al usuario encenderlo y apagarlo rapidamente.
* ;En qué consiste la funcion de encendido/apagado rapido?
El proyector entra en modo de espera sin tener que esperar a que se enfrie.

Cuando el proyector permanece unos 4 minutos en modo de espera después de apagarse, éste funciona inmediatamente sin tener
que esperar a que se enfrie cuando se enciende el aparato.
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Enfoque y posicion de la imagen en pantalla

| proyectarse la imagen en pantalla, compruebe si estd correctamente enfocada y si queda ajustada en la
antalla.

Anillo de enfoque

_
=z
g2 , Anillo de zoom
z
z —/j
/”’
_

e Para enfocar la imagen, gire el anillo de enfoque exterior de la lente.
e Para ajustar el famano de la imagen, gire el anillo de zoom interior de la lente.

ra subir o bajar la imagen en la pantalla, extienda o recoja el pie de la parte inferior del proyector. Para ello,
resione el boton de ajuste del pie como se muestra a continuacion.

Botén de ajuste del pie

Al presionar el botén de ajuste del pie, suba o baje el proyector para colocar la imagen en pantalla en su posicién
correcta.

Suelte el botén para bloquear el pie en su nueva posicion.

Gire el pie situado en la parte posterior hacia la izquierda o la derecha para realizar un ajuste preciso de la longitud
del proyector.

Después de subir el pie frontal, no presione el proyector hacia abajo.

Seleccion del modo de entrada

1. Pulse el botén INPUT.

2. El menu cambiard entre entradas activas cuando pulse el boton INPUT. Utilice el boton <<, > para cambiar
entre las distintas entradas que no estan activas.

Entrada
ome ETTENERI] =
Video Componentes] |Componentes2 RGB1 RGB2 HDMI




Instalacién y componentes

Conexidn

Conexion a un ordenador portatil

* El proyector se puede conectar a un ordenador que cuente con salida VGA, SVGA, XGA, SXGA o UXGA.
* Consulte en la pagina 49 cuales son las resoluciones compatibles con el proyector.

< Cémo realizar la conexiéon >

1. Use un cable de ordenador para conectar la foma RGB 1IN
del proyector con el puerto de salida del ordenador.

e oEme [ @ =1 ®

RGBT IN RGBOUT HDMI/DVI RS-232C VIDEO use

2. Use un cable de audio para conectar la foma AUDIO IN RGB 1 [w]® © ©]6°
del proyector con el puerto de salida de audio del ordenador.

* Puede que sea necesario cambiar la resolucion que exporte el orde-
nador a otra que admita el proyector. (Consulte la pagina 49). Este
proyector podria no admitir la salida de equipos portatiles cuando la
pantalla del portatil esté encendida.

Cable de audio

* También puede realizar la conexién en el puerto RGB 2 IN.
Cable de ordenador

Conexidén a una fuente de video

* Puede conectar al proyector un video, una videocdmara o cualquier otra fuente de imagen de video compatible.

< Cémo realizar la conexién >

1. Use un cable de video para conectar la fomma VIDEO IN
] 0 =

del proyector con la clavija de salida de la fuente de e RGBOUT KoMV ez W Use

video. [ ® ® @ |@°
RGB2 IN RGB1—RGB 2 7V\DIE
lCabIe de video

2. Use un cable de audio para conectar la toma AUDIO Cable do audio
IN VIDEO del proyector con la clavija de salida de la
fuente de audio.

<Video>
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Conexion a un reproductor de DVD

* Las fomas de salida de componentes (Y, P8 y Pr) del reproductor de DVD pueden estar marcadas con las letras Y, Pb, Pr/Y, B-Y, R-Y/Y, Cb y Cr,
segun el aparato del que se trate.

< Cémo realizar la conexién a una fuente HDMI > . e =
LAN

RGB1IN RGB OUT HOMI/DVI RS-232C VIDEO usB

RGB2 IN

1. Use un cable HDMI para conectar el puerto HDMI del
proyector con el puerto de salida HDMI del reproduc-
tor de DVD.

Cable HDMI

uno de los siguientes modos: 480p

2. Configure la resolucién del reproductor de DVD con u
(576p)/720p/1080i/1080p.

<Reproductor de DVD>

< Cémo realizar la conexion a una fuente de componentes > Cable de audio

o o @ @I

RS-232C VIDEO usB

®o

1. Después de conectar el cable de componentes del repro-
ductor de DVD con el cable de RGB a componentes,
conéctelo a la foma RGB 1IN del proyector.

* Al conectar el cable de componentes, los colores de las

tomas deben coincidir con los del cable de componentes. e
= = I'y PR =rojo) D = 15 <Reproductor
(Y=verde, PB=azul y rojo). — o= de DVD>

2. Use un cable de audio para conectar la toma AUDIO IN
RGB 1 del proyector con las clavijas de salida de la fuente Cable de RGB a
de audio. componentes

* También puede realizar la conexién en el puertfo RGB 2 IN.

Cable de componentes

Conexion a un receptor de television digital

* Para recibir programas de televisién digital, es necesario adquirir un receptor (decodificador) de television digital y conectarlo al
proyector.
* Consulte el manual de usuario del receptor de felevision digital para determinar el modo de conexion al proyector.

< Cémo realizar la conexién a una fuente HDMI >

sEme o@@e [ = P 6@ =

RGBT IN RGB OUT HDMI/DVI RS-232C VIDEO UsB

1. Use un cable HDMI para conectar el puerto HDMI del - g,@zfﬂ @®°
proyector con el puerto de salida HDMI del receptor de tele-
visiéon digital. Cable HDMI

2. Configure la resolucién del receptor de television digital con
uno de los siguientes modos: 480p
(576p)/720p/1080]/1080p. < Receptor de television digital >

< Cémo realizar la conexién a una fuente de componentes >
Cable de audio

1. Conecte el cable de componentes del receptor de tele-

vision digital al cable de RGB a componentes y, a contin- | €<=» @ = ®
. , RGB1 IN RGBOUT HDMI/DVI RS-232C VIDEO usB
uacion, conéctelo a la foma RGB 1IN del proyector. . _
. ® ® ©]@°
Al conectar el cable de componentes, los colores de las RG8 1— RGB2 — VIDEO
tomas deben coincidir con los del cable de componentes. < Recep;“”‘ffl’ :e‘ev‘s"’”
(Y=verde, P=azul y Pr =rojo). T
1 =
(= |
—. 8
2. Use un cable de audio para conectar la toma AUDIO IN UH
—
RGB 1 del proyector con las clavijas de salida de la fuente -
de audio Cable de RGB a Cable de componentes

» . ., componentes
* También puede realizar la conexién en el puerto RGB 2 IN.
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Funcién de Video 3D.

Funciéon de Video 3D.

* La imagen de 3D es una tecnologia que utiliza el paralelismo de ambos ojos para hacer que la imagen sea percibida sdlida.

Antes de mirar una imagen 3D

A Advertencia

» No mire una imagen 3D a una distancia cercana por un largo tiempo. Puede deteriorar la agudeza visual.
» Pueden ocasionarse mareos si uno mira la pantalla del proyector o juega un juego de video mientras usa
lentes de 3D por un largo tiempo.

» Por favor evite mirarlos si usted presenta alguna de las siguientes condiciones: Embarazadas, adultos may-
ores, personas con corazdn débil, personas con episodios de nausea frecuentes, o bajo efectos del alcohol.

» Laimagen en 3D puede ser mal interpretada como la realidad, y ocasionar asombro o ansiedad.

» No coloque objetos que puedan romperse facilmente o puedan ocasionar lesiones cuando mire una ima-
gen en 3D.

» Laimagen en 3D puede ser mal interpretada como la realidad, y ocasionar dafos a objefos o personas.

» Favor de evitar que los niflos menores de 5 afos miren una imagen en 3D. Puede detener el desarrollo de
la agudeza visual.

» Advertencia sobre convulsion fotosensible.

Algunas personas pueden experimentar convulsiones cuando miran una imagen especifica en un video juego,
una imagen parpadeando o una imagen con un patrén especifico. Si usted o su familia tienen antecedentes
de epilepsia o convulsiones, favor de consultar a su médico antes de mirar una imagen 3D. Si usted siente
alguno de los siguientes sintomas mientras mira una imagen 3D, por favor deje de mirarla en ese momento y
tdmese un descanso.

- Sentimiento borroso, cambio en su vision, inestabilidad en los ojos o en el rostro, movimientos inconcientes,
convulsiones, pérdida de la conciencia, confusion, pérdida del sentido de direccion, o nadusea. Si uno o mas
de estos sinfomas persisten, favor de consultar a su médico. Siguiendo las medidas de precaucion se puede
reducir el riesgo de convulsiones por mirar una imagen en 3D.

- Tome un descanso de 5 a 15 minutos después de una hora de mirar 3D.
- Observe después de la correccion del alcance visual, si cada ojo tiene distinta vision.
- Observe a nivel del ojo mirando al frente.

- Si usted siente dolor de cabeza, fatiga, ¢ nausea,, por favor deje de mirar el 3D en ese momento y tdmese un
descanso.

- No lo mire por un periodo largo de tiempo cuando esté somnoliento, cansado o enfermo.

& Precaucion

» Favor de tener cuidado extra cuando los nifios estén mirando.

» Favor de mirar la imagen dentro del angulo y distancia efectivos.

» El 3D no puede ser visto si esta fuera de la distancia ¢ angulo efectivos. No puede ser visto mientfras se
estad acostado.

» Puede haber mas traslape de imagenes durante la operacién inicial después de encender el equipo.
Necesita tiempo para la optimizacién.

» Sj usted fija la mirada en un punto y regresa la mirada a la imagen en 3D, usted puede necesitar algun
tiempo para que se vea en 3D.

» Siusted lo mira bajo luz fluorescente (50Hz~60Hz), luz tricromatica, o cerca de una ventana, puede pre-

sentarse un parpadeo de la imagen. En este caso use cortinas para bloquear la luz del sol y obscurecer la

iluminacion.

Utilice lentes 3D tipo DLP-LINK(Listos para DLP).

Si hubiera obstaculos entre el proyector y los lentes 3D, la imagen 3D puede no ser apreciada totalmente.

vvyy

Favor de instalar el proyector tan lejos como sea posible de otfros dispositivos.




Funcion de Video 3D.

Para mirar una imagen 3D

* Angulo de vision efectiva: 9° hacia arriba, abajo, izquierda y derecha.
Distancia de visidon sugerida: 5m ~ 10m

9° 5m~10m

9°

* La condicién para visualizar en 3D esta basada en un cuarto oscuro.

Nota!
= Algunos menus pueden no funcionar mientras se mira una imagen 3D.

= Escoja el formato de imagen 3D correcto y que sea soportado para disfrutar totalmente de la
imagen 3D.

Cémo usar los lentes 3D tipo DLP-LINK(Listos para DLP)
1. Mientras mire una imagen 3D del proyector, presione un botén en los lentes.
2. Cuando lo presione, parpadeara y se sincronizara con la imagen 3D.
(Parpadear es el método operativo de los lentes 3D tipo DLP-LINK y varian segun el tipo)
3. Si parpadea o tfiene otro problema mientras estd mirando, apague la luz en el cuarto. Favor de
contactar al vendedor para preguntas respecto a los lentes de 3D.

Coémo mirar la imagen 3D

1. Reproduzca el contenido producido en imagen 3D. Favor de consultar a continuacion para el formato
soportado de entrada de imagen 3D.

efa Reso o) ecue a Ve a Reprod ble e o ato video 3D
HDMI (V1.4 con HDMI 3D) Empaquetado de Fotogramas, Lado por
60 ; ) .
Lado, Arriba y Abajo, Fotogramas Secuenciales
720p 1280x720
50 HDMI (V1.4 con HDMI 3D) Empaquetado de Fotogramas, Lado por
Lado, Arriba y Abajo
1080i 1920x1080 50/60 Lado por Lado, Arriba y Abajo
HDMI 24/30 HDMI (V1.4 con HDMI 3D) Empaquetado de Fotogramas, Lado por
Lado, Arriba y Abajo
HDMI (V1.4 con HDMI 3D) Empaquetado de Fotogramas, Lado por
C=lp TEEORIeEE &0 Lado, Arriba y Abajo, Fotogramas Secuenciales
50 HDMI (V1.4 con HDMI 3D) Empaquetado de Fotogramas, Lado por
Lado, Arriba y Abajo.
HDMI-PC ) ) )
RGB-PC XGA 1024x768 60 Lado por Lado, Arriba y Abajo, Fotogramas Secuenciales

¢ Para reproducir una entrada de imagen 3D en el formato de empaquetado de fotogramas, el contenido del
medio y el reproductor deben soportar HDMI (3D versién 1.4) formato de empaquetado de fotogramas.

e La entrada de imagen en HDMI (3D version 1.4) en formato de empaquetado de fotogramas es convertida
a imagen 3D.




Funcién de Video 3D.

2. RGB-PC debe presionar el botdon de auto-correccién en el control remoto antes de mirar una imagen 3D.
(Favor de consultar "Conexién con PC" en la pagina 17 para salida de sonido HDMI-PC)

3. Cuando mire la imagen 3D con HDMI-PC 6 RGB-PC, parte no en 3D (papel tapiz, explorador, etc) serdn mostra-
dos en fase doble (fendmeno de superposicion). Asi que necesita reproducir la imagen en modo de "pantalla
completa” en el reproductor de video.

| Parte no-en-3D

4. Presione el botdon de imagen 3D
5. Presione el botén < ,> para seleccionar la misma figura en la pantalla del proyector y ponerse los lentes 3D.

Encienda el Modo 3D, seleccione este icono.

» Mover ® OK dJW Salir

Arriba y Abajo Lado por Lado FoTogramas Secuenciales

6. Mientras mire una imagen 3D del proyector, presione un botén en los lentes.
7. Usted puede convertir la imagen izquierda/derecha presionando el botén L/R. Seleccione la imagen que se vea
mejor.
e Presionando el botén imagen 3D mientras se mira una imagen 3D convertira la imagen en normal.
8. 3 La imagen D sdlo soporta la relacion horizontal vertical de 4:3.

< la Funcién de Control Remoto sélo es operativa en modo 3D >

Modo 3D Arriba y Abajo Lado por Lado Fotogramas Empaquetamiento de
Secuenciales fotogramas

POWER 6) o) 5 5
INPUT X X X o
3D (o] O [e) X
L/R O (@] e} [e)
VOL A/V ¢} ¢} o o
MUTE o [e) [e) o)
usB X X X X
PAGE A/V X X X X
RATIO X X X X
MENU X X X X
AUTO X X X X
Q.MENU X X X X
MARK X X % X
SLEEP X X X "
BACK o) 0 o) o
STILL X X X X
KEYSTONE X X X X
Z00M X X X %
TIMER X X X %
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Funciones

* Es posible que los menus de visualizacién en pantalla (OSD) del proyector difieran un poco con respecto a los que aparecen

en este manual.

* En este manual se explica cémo funciona principalmente el modo RGB (PC).

Opciones del menu IMAGEN

Modo de imagen

* Utilice la funcién Modo de imagen para obtener la mejor calidad de imagen del proyector. [<

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.

2. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Modo de imagen.

3. Pulse los botones Ay V para alternar entre los distintos ajustes de

configuracién predefinida de imagen.

Vivos > Estandar

Para expertos2 > Para expertosl >

* Puede utilizar esta funcion a través del boton MENU.
* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
Ajuste de Modo de imagen

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta IMAGEN
con los botones A\, V, <y >, ypulse ®OK.

2. Utilice los botones /A y \V para desplazarse hasta la funcion
que desee y pulse ®@OK.

3. Utilice los botones <y > para realizar el ajuste que desee
y, a continuacion, pulse ®@ OK.

Modo de imagen >]

5
_\ /

o Estandar ((@))

—
/3\C

Cine

Deportes

Juego

L IMAGEN

«<>Mover ®OK

« Contraste

« Puede configurar los valores de la imagen de un modo diferente en cada entrada y Modo de imagen.

« Cuando guarde los cambios tras realizar ajustes, aparecerd (Usuario) en el Modo de imagen ajustado (excepto

Para expertos 1/2).

¢ Ejecute Restablecer imagen en Modo de imagen para restablecer los ajustes predeterminados de fabrica.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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1.

Funcion Controles avanzados

Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta IMAGEN
con los botones A, V, <y >, ypulse ®@OK.

. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta
Controles avanzados y pulse ®@ OK.

. Desplacese hasta el elemento que desee con los
botones Ay V.

. Utilice los botones <<'y > para realizar el ajuste que
desee y, a continuacién, pulse @ OK.
* Puede configurar los valores de la imagen de un modo diferente
en cada enfrada y Modo de imagen.

* Ejecute Restablecer imagen en Modo de imagen para restablecer
los ajustes predeterminados de fabrica.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

< Cuando Modo de imagen es Vivos/Estandar/

Cine/Deportes/Juego >

Temp. de color
& iMaGEN

Contraste Dinamico

Modo de im3
Color Dinamico

Reduccién de ruido
Gamma

Nivel de oscuridad
_ Brilliant Color™
Maxima Luminosidad

Modo Cine

Alto

Alto

Conex

‘ Cerrar

< Cuando Modo de imagen es Para expertos 1/2 >

Contraste Dinamico

Reduccién de ruido

L IMAGEN

Modo de im3g Gamma

Nivel de oscuridad
Modo Cine

Estandar de color

Rango de color

Mejora de bordes

v

Alto

Alto
Alto
Conex
Estandar
Ancho

Conex

Balance de blancos

<4

Frio

‘ Cerrar

- Esta funcién activa las opciones Vivos/Estandar/Cine/Deportes/Juego.

Temp. de color ¢ E| ajuste Caliente aumenta los tonos calidos como el rojo, y el ajuste Frio emplea unos

tonos azulados.

¢ Ajusta el contraste y lo mantiene al mejor nivel, de acuerdo con la luminosidad de la pan-

Contraste talla.

Dindmico La imagen se mejora realzando el brillo de las partes mas brillantes y oscureciendo las

mMas oscuras.

- Esta funcién activa las opciones Vivos/Estandar/Cine/Deportes/Juego.

Color Dindmico

¢ Ajusta los colores de la pantalla para que parezcan mas vivos, ricos y claros. Esta funcién

mejora el tono, la saturacién y la iluminacién para que el rojo, azul, verde y el blanco

parezcan mas vivos.

Reducciéon de ¢ Reduce el ruido de la pantalla sin que afecte a la calidad de video.

ruido

Bajo: ilumina las zonas oscuras y de niveles medios de grises de las imagenes.
Medio: muestra los niveles de imagen originales.
Gamma Alto: oscurece aun mas las zonas oscuras y de niveles medios de grises de las imagenes.

e Permite ajustar la luminosidad de las areas oscuras y de niveles medios de grises de las

imagenes.

Bajo: oscurece el reflejo de la pantalla.
) ) Alto: ilumina el reflejo de la pantalla.
Nivel de oscuridad

e Esta funcién se desactiva en el modo RGB.

Brilliant Color™

e Establece el nivel de oscuridad de la pantalla en el punto apropiado.

- El valor predeterminado puede cambiar en funcién del modo de entrada.

Maxima
Luminosidad

- La maxima luminosidad se puede ajustar de O a 10.

Esta funcién aumenta la luminosidad de toda la pantalla o la disminuye un poco para que
los colores de la escala de grises tengan mas protagonismo.

- Si se ajusta al valor mas alfo, se consigue una imagen con mayor luminosidad. Ajustela a
un valor mas bajo para conseguir una imagen mas oscura.

¢ Permite que los videoclips grabados en formato de pelicula presenten un aspecto mas

Modo Cine natural al eliminar el efecto de trepidacion.

¢ Las peliculas de DVD y Blu-ray Disc estan grabadas a 24 fotogramas por segundo.
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Estandar: muestra el area de color estandar.
Rango de color Ancho: permite usar y definir una gran gama de colores de la pantalla.
¢ Maximiza el uso del color y, por tanto, aumenta su calidad.

Mejora de bordes I;L\/Iues*rra unas esquinas de video mas claras y distintivas y, al mismo tiempo, mas natura-

Estdndar de color * Convierte el color de un video diferente en color de alta definicién.

- Esta funcion activa Para Expertos 1/2.
¢ Esta funcion permite ajustar a su gusto el color en general de la pantalla.
a. Método: 2 puntos
- Patrén: Interior, Exterior

- Contraste de Rojo/Verde/Azul, Brillo de Rojo/Verde/Azul: el rango del ajuste es de

Balance de blan- -50 a +50.

CcOoSs b. Método: IRE 20 puntos
- Patrén: Interior, Exterior
- IRE (Instituto de ingenieria de radio) es la unidad con la que se especifica el tamafo

de la senal de video y puede establecerse entre 5, 10, 15 - 95 y 100. Puede ajustar
Rojo, Verde o Azul segun cada valor.

- Rojo/Verde/Azul: el rango del ajuste es de -50 a +50.
- Esta funcion activa Para Expertos 1/2.

¢ Dado que es la herramienta que usan los expertos para realizar ajustes mediante los
patrones de prueba, no afecta a otros colores y se utiliza para ajustar 6 areas de color
(rojo/verde/azul/cian/magenta/amarillo) de forma selectiva.

Sistema de admin- Es posible que la diferencia de color no llame la atencién incluso cuando realiza los ajust-

istracién de color es del video en general.
Ajusta el rojo/verde/azul/amarillo/cian/magenta.

- Color Rojo/Verde/Azul/Amarillo/Cian/Magenta: el rango de ajuste es de -30 a +30.
- Matiz Rojo/Verde/Azul/Amarillo/Cian/Magenta: el rango de ajuste es de -30 a +30.
- Esta funcién se desactiva en el modo PC.

Funcion Temp. de color

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia. [ Temp.decolor |

2. Pulse los botones <'y > para desplazarse hasta Temp. de color.

3. Pulse los botones /\ y \V para alternar entre los distintos ajustes de configuracion
predefinida de imagen.

(Gotor Woforade | <[ Fria )< [ ] <[ Gatiomts ]
X ¥

+ Esta funcién activa las opciones Vivos/Estandar/Cine/Deportes/Juego.
* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
Funcién Restablecer imagen

* Los ajustes de la funcién IMAGEN seleccionada en cada entrada y Modo de imagen se restablecen a los valores predetermina-
dos de fabrica.

1. Pulse el botdon MENU. Luego, desplacese hasta IMAGEN con
los botones A, V, <y >, ypulse ®OK. E IMAGEN Bty O

2. Pulse los botones /\ y V para desplazarse hasta Restablecer
imagen y pulse ®@OK.

3. Pulse los botones <<y > para desplazarse hasta Siy pulse :
@OK * Restablecer imagen

+ Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del mend.
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Opciones del meni PANTALLA

Para cambiar Modo de Proyecc

* Esta funcién invierte la imagen proyectada o la gira en horizontal.

[4 Modo de Proyecc b]

1. Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia.
2. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Modo de Proyecc.

3. Pulse los botones /A y V para seleccionar el elemento que desee.

» Seleccione Retroproyecciéon cuando realice la proyeccion desde la parte posterior de una
pantalla transparente adquirida por separado.

* Seleccione en Techo cuando acople la unidad al techo.

« Cuando Modo de Proyecc es Retroproyeccién/en Techo, el sonido del altavoz derecho/
izquierdo cambia automaticamente.

* Puede ufilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el botéon BACK para salir de la pantalla del menu.

Uso de la funcién Formato

Pulse el botdon RATIO para seleccionar el tamafo de la pantalla que desee.

< 4:3 » <> 4 Sébloescaneo P> <> « Original >
< Zoom cinel r» <> « Zoom > <> « 16:9 4

* Las senales de entrada determinaran la disponibilidad de determinadas opciones.
* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Uso de la funcion Keystone

* Utilice esta funcién cuando la pantalla no se encuentre en angulo recto con respecto al proyector y la imagen tenga forma
trapezoidal.

* Utilice la funcion Keystone Unicamente cuando no pueda obtener el mejor angulo de proyeccion.

1. Pulse el botén KEYSTONE del mando a distancia.

2. Pulse los botones <y > para ajustar la pantalla segun desee.

“Keystone L S 1

+ Los valores Keystone se ajustan de -40 a 40. BOK
+ Puede ufilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el botéon BACK para salir de la pantalla del menu.

Funcién de configuracion automatica

* Esta funcion le asegura obtener la mejor calidad de video mediante el ajuste automatico del tamafo horizontal y la
sincronizacion de la imagen.
* La funcion de deteccion automatica sélo funciona con la entrada RGB del PC.

Pulse el botén AUTO del mando a distancia.

* Sirealiza el ajuste de la pantalla al reproducir un video con sefal grafica de un ;
ordenador, puede que no logre una calidad optima. Ejecute la funcién Config. A Config. auto
auto para una imagen fija.

* Puede utilizar esta funcion a través del botén MENU.
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Funcion Config. RGB

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta PANTALLA

Config. RGB. S Mover &® Prev.

con los botones A, V, <y >,y pulse ®@OK.

2. Pulse los botones /\ y V para desplazarse hasta Config. [ Config. auto 1280 x 768
RGB y pulse ®@OK. 1360 x 768

DPosicién

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones [ Tamaio
Ay V,y pulse el botén >. T

4. Pulse los botones A, V, <y > para ajustar la pantalla O g

segun desee y, a continuacién, pulse ®@ OK.

* La opcion Resolucién permite elegir entre una resolucién de 768 (1024 x 768/1280 x 768/1360 x 768,
60Hz) y una resolucion de 1050 (1400 x 1050/1600 x 1050, 60Hz).

* Pulse el botéon BACK para salir de la pantalla del menu.

Uso de la funciéon de zoom digital

* Esta funcion estd disponible Unicamente en el modo de entrada RGB. Los valores de Zoom -/+ y Posicién se restablecen a
los ajustes predeterminados cuando cambia la fuente o la sefal de entrada, o si apaga el aparato.

Ajuste del zoom

1. Pulse el botén ZOOM del mando a distancia.
2. Pulse los botones /\ y V para seleccionar el elemento Zoom.
3. Pulse los botones <'y > para ajustar Zoom como desee.

¢ Puede ajustar la opcién Zoom -/+ en incrementos del 5% desde 100% a 250%.
+ Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del mend.

Ajuste de la posicion

1. Pulse el boton ZOOM del mando a distancia.
2. Pulse los botones /A y V para seleccionar el elemento Posicién.

3. Pulse ®@OK. Cuando la ventana de abajo aparezca en la esquina inferior derecha de la pantalla, pulse los
botones A\, VV, <y > para ajustar la posicion. Cuando la flecha se vuelva negra, se habra alcanzado el
ajuste maximo y no se podran realizar mas ajustes.

* La opcién Posicién se activa Unicamente si Zoom se ha establecido con un valor superior
¢ al 105%. Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
Uso de la funcion de imagen congelada

1. Pulse el botén STILL del mando a distancia.
* Funcién que le permite congelar la imagen en movimiento.

< Imagen en movimiento > < Imagen congelada >

2. Presione cualquier botén para salir de la imagen congelada.
* La funcién de congelacion de imagen se desactivara automaticamente transcurridos unos 10 minutos.
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Opciones del menu AUDIO

Ajuste del volumen

Pulse los botones VOL A 'y V del mando a distancia.

Funcion Audio

[« Audio 0

1. Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia.
2. Pulse los botones <'y > para desplazarse hasta Audio.
3. Pulse los botones /\ y V para seleccionar el elemento que desee.

4 L+R ) «<—> « R+R p <—> « L+L »
A A

« Esta funcion se habilita al conectar unos auriculares.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Ajuste del balance de los altavoces

* Permite ajustar el sonido del altavoz izquierdo/derecho a su gusto y a las condiciones de la sala.

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta AUDIO @ AUDIO
con los botones A\, V, <y >, ypulse ®OK.
2. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta Balance
Balance y pulse ®@OK.

<>Mover ®OK

3. Pulse los botones <<'y > para ajustar el balance de
audio y pulse ®@OK.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Ajuste de los agudos

* Permite ajustar los agudos a su gusto y a las condiciones de la sala.

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta AUDIO @ aupio Bl G
con los botones A\, V, <y >, ypulse ®OK.

2. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta
Agudos y pulse ®@OK.

3. Pulse los botones <y > para ajustar los agudos
del audio y pulse ®@OK.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Ajuste de los graves

* Permite ajustar los agudos a su gusto y a las condiciones de la sala.

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta AUDIO
con los botones A, V, <y >, ypulse ®@OK.

2. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta
Graves y pulse ®@OK.

@ AUDIO «<>Mover ®OK

3. Pulse los botones <'y > para ajustar los agudos del
audio y pulse @OK.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del mendu.
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Opciones del menu HORA

Funcion de tiempo de desconexidn

[4 Temporizador Apagado ﬂ

* La funcion Temporizador Apagado apaga el proyector automaticamente transcurrido un
periodo de tiempo predeterminado.

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.
2. Pulse los botones <<'y > para desplazarse hasta Temporizador Apagado.

3. Pulse los botones /\ y \V para seleccionar el tiempo predeterminado que desee.

Descon <> 10 min. <> 20 min. <>

240 min. <> 180 min. <> 120 min. <>

*  Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Funciéon de apagado automatico

* Esta funcién apagard automaticamente el proyector una vez transcurrido el tiempo predeterminado si no hay senal.

1. Pulse el botéon MENU. Luego, desplacese hasta HORA @ X
con los botones A\, V, <y >, ypulse ®@OK. HORA C'Mover ®OK

Apagado auto. : 60 min.
2. Pulse los botones /\ y V para desplazarse hasta

Apagado auto. y pulse ®@OK.

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los
botones Ay V, y pulse ®OK.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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Funcién Reloj de Presentacion @erdh Al SO TEmEe

1.

Alarma de Tiempo

‘ Cerrar

Pulse el botén TIMER del mando a distancia.

. Pulse los botones /\ y V para seleccionar el elemento Alarma de Tiempo o Guarda Alarma de Tiempo.
. Pulse los botones <y > para seleccionar el tiempo predeterminado que desee.

. El temporizador comienza a funcionar si selecciona un tiempo especifico.

*  Funcion Alarma de Tiempo: si selecciona un tiempo especifico, se muestra en minutos. Tras 1 minuto, el tiempo res-
tante se muestra en la parte inferior derecha de la pantalla y, luego, desaparece transcurridos 5 segundos. Cuando se
muestra el tiempo restante, se cierran otfras ventanas OSD. Cuando se alcanza el tiempo establecido, 'O minutos' par-
padea 10 veces con un infervalo de 1 segundo vy, posteriormente, desaparece.

* Funcion Guarda Alarma de Tiempo: si selecciona un tiempo especifico, continla mostrandose en minutos (') y segun-
dos ("). Aunque aparezcan otras ventanas OSD, el tiempo restante se muestra de nuevo una vez que las ventanas se
cierran. Cuando se alcanza el tiempo establecido, O' 00" parpadea 10 veces con un intervalo de 1 segundo vy, posteri-
ormente, desaparece.

. Si el fiempo establecido desaparece al usar otros menus, pulse el botén TIMER del mando a distancia para

volver a ver el tiempo establecido.

* Las funciones Alarma de Tiempo y Guarda Alarma de Tiempo no se pueden usar a la vez.

+ La funcién Alarma de Tiempo se puede establecer con una duracién de 5 a 60 minutos en intervalos de 5 minutos
(Descon, 5, 10, 15, 20, ...... , 55y 60 minutos).

* La funcién Guarda Alarma de Tiempo se puede establecer con una duraciéon de 1a 10 minutos en intervalos de 1
minuto, y de 10 a 60 minutos en intervalos de 5 minutos (Descon, 1, 2, 3, 4, ..cccc.c...... , 8,910,115, 20, 25, .ccvevee , 55y
60 minutos).

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Opciones del menu OPCION

Seleccion del idioma

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION con

los botones A\, V, <y >,y pulse ®OK. OPCION Gty OOl

Idioma menus : English

2. Pulse los botones A y \V para desplazarse hasta Idioma
menus y pulse ®@OK.

3. Pulse los botones /\, V, <y > para desplazarse hasta el
elemento que desee y, a continuacion, pulse ®@ OK.

» Los menus de visualizacién en pantalla (OSD) se muestran en el
idioma seleccionado.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Uso de la funcion Imagen Blanca

* Esta funcién puede resultar de utilidad cuando desee que, en presentaciones, resimenes o reuniones, el publico se centre
en el presentador.

1. Pulse el boton BLANK del mando a distancia.
* La pantalla se apaga con un color de fondo predeterminado.

* Puede elegir el color de fondo. (Consulte "Seleccién de Imagen Blanca").

2. Para cancelar la funcion de fondo en blanco, pulse cualquier boton.

« Para apagar temporalmente la ldmpara, pulse BLANK en el mando a distancia. No bloquee la lente de proyeccion
con ningun objeto cuando el aparato esté en funcionamiento, ya que esto podria ocasionar el calentamiento de los
objetos y su deformacion, e incluso provocar un incendio.

Seleccién de Imagen Blanca

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION . a
con los botones A, V, <y >,y pulse ®@OK. ~<| OPCION OMover ©OK

2. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta Imagen
Blanca y pulse ®@OK.

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones
Ay V,y pulse ®@OK.

La imagen de fondo varia segun la imagen de la funcién Imagen Blanca seleccionada.

Si no existe ninguna pantalla capturada y selecciona Imagen capturada, se mostrara el logotipo.
* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

29



Funciones

Funcion Capturar imagen

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION con ﬁ , a
los botones A, V, <y >,y pulse ®@OK. ><| OPCION & Mover ®OK

2. Pulse los botones /\ y V para desplazarse hasta Capturar Capturar imagen
imagen y pulse ®@OK.

* Soélo puede seleccionarse cuando hay una sefal de entrada.
* La captura de pantalla puede tardar unos 2 minutos.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Para ajustar la luminosidad de la pantalla

[4 Modo de Lampara >]

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.

2. Pulse los botones <'y > para desplazarse hasta Modo de Lampara.

Normal

(o /i

3. Pulse los botones <'y > para seleccionar Normal o Econémico.

0.
« Esta funcion no esta disponible en modo 3D o cuando la ldmpara esta a una tfem-
peratura superior a 35 °C.

*  Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del mendu.

Uso de la funcion Monitor desactivado

* Puede seleccionar cualquiera de las dos entradas RGB.

<] OPCION S Mover  ©OK

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION
con los botones A, V, <y >, ypulse ®@OK.

2. Pulse los botones /Ay \V para desplazarse hasta Monitor Monitor desactivado : RGB1
desactivado y pulse ®@ OK.

3. Pulse los botones <y > para seleccionar RGB1, RGB2
o Automatico.

* El modo Automatico es el modo para mostrar una imagen de la entrada que esté
viendo entre la enfrada RGB1 o RGB2.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

30



Funciones

IDENTIFICADOR DEL EQUIPO

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION con [5] , X

los botones A, V, <y >, ypulse ®@OK. =) OPCION BLL Ol

2. Pulse los botones /\ y V para desplazarse hasta Identificador
del equipo y pulse ®@OK.

Identificador del equipo  : 1

3. Pulse los botones <y > para seleccionar el nimero que
desee. Pulse ®@OK para guardar el numero seleccionado.

* El rango de ajuste de Identificador del equipo es de 1a 99.

+  Unicamente el proyector con el nimero de identificador especifi-
cado se podra manejar con el mando a distancia.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Para conectarse mediante comunicacion en serie

« Conecte el puerto serie del PC a la foma RS-232C del panel posterior del proyector.
+ El cable RS-232C no se suministra con el proyector.

[l =2 & 06 = @

RGBT IN RGBOUT LAN HOMI/DVI RS-232C VDEO  USB

@B (@ © 0]6-
RGB2 IN RGB 1— RGB 2— VIDEO-

* Use el cable RS232C para controlar el proyector de forma externa (consulte la figura 1).

<Figura 1. Cable de inferfaz RS-232>

RXD | 2 >< 2 | RXD 9 6

TXD | 3 3 | TXD

DTR | 4 4 | DTR Tood

GND | 5 5 | GND 5 foYe) o
DSR | 6 6 | DSR ]

RTS 7 >< 7 RTS

CTS | 8 g | CTS 5 1

PC Proyector

* Patilla 1, 9 sin conexién

Configuracién de los parametros de comunicacién

« Velocidad en baudios: 9.600 bps (UART)
« Longitud de datos: 8 bits

« Paridad: ninguna

* Bit de parada: 1 bit

« Control de flujo: ninguno

« Cédigo de comunicacion: cédigo ASCII
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Lista de referencia de comandos

Comando 1 Comando 2 Datos Asignacion de datos
(Hexadecimal) reales
O1.Power k a 0-~1 -
02.Aspect Ratio k c * -
03.Blank Image k d 0~1 -
04. Contrast k g 0~64 1
0O5. Brightness k h 0~64 1
06. Color k i 0~64 1
O7Tint k j 0~ 64 2
08.Sharpness k k 0~64 1
09. OSD Select k | 0~1 -
10. Remote Control Lock / Key Lock k m 0~1 -
1. Color Temp. k u 0~3 -
12.Lamp Mode n p 0~1 -
13. Auto Configure j u 1 -
14. Input Select X b * -
15. Key m c Key code _
* Consulte la informacion detallada de los datos con una marca [*].
Protocolo de comunicaciones
* Asignacién de datos reales 1
Decimal | Hexadecimal
0 0 Decimal | Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal [Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
5 5 25 19 45 2d 65 41 85 55
6 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b 47 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 1e 50 32 70 46 90 5a
11 b 31 1f 51 33 71 47 91 Sb
12 c 32 20 52 34 72 48 92 S5c
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 Se
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 5f
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 7 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 4e 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 af 99 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64
* Asignacion de datos reales 2
Decimal | Hexadecimal
-50 0 Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal [Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 1 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 =27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 5 -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 57
-42 8 =22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 =21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 1e 0 32 20 46 40 5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 c -18 20 2 34 22 48 42 Sc
=37 d -17 21 3 35 23 49 43 5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 Se
-35 f -15 23 5 37 25 4b 45 5f
-34 10 -14 24 6 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d 47 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 de 48 62
-31 13 -1 27 9 3b 29 4f 49 63
-30 14 -10 28 10 3c 30 50 50 64
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1. Transmision
[(Command1jiCommand2]( [Set 1D I[Datal(Cr] |

* [Command 1] : Primer comando del set de control. (k, j, x, codigo ASCII, 1 Caracter
* [Command 2] : Segundo comando del set de control. (cédigo ASCII, 1 Caracter)
* [Set ID] : Puede ajustar el ID preestablecido para escoger el nimero de ID del proyector deseado en el menu especial. Consulte la pagina anterior.

El campo de ajuste es de 1~ 99.
Al seleccionar el Set ID 'O} controlara todos los proyectores conectados. Consulte “Mapping de datos reales 1"

*[DATA] : Para transmitir comandos de datos. Transmita 2 caracteres con el cédigo ASCII organizado.
*Transmita datos 'FF' para leer el estado del comando.

“[cr : Retorno de carro
Codigo ASCII 'OxOD’
L] : Caracter de codigo ASCII correspondiente a la “Barra espaciadora” que esta en orden para clasificar el comando, el set ID y los DATA.

2. OK Acknowledgement (Reconocimiento de datos)
|[Command2] [ 1[SetID] [ ][OK] [Data] [x] |

* El Proyector transmite ACK (acknowledgement) basandose en este formato al recibir datos normales.
En este momento, si los datos estan en modo de lectura de datos, indica "present status data"
Si los datos estan en modo de escritura, devuelve los datos del PC.

3. Error Acknowledgement (Error de reconocimiento)

[Command2] [ ] [Set ID] [ ] [NG] [Data] [x] |

* El Proyector transmite ACK (acknowledgement) basandose en este formato cuando recibe datos anémalos de funciones no
viables o de errores de comunicacion.

Datos: [1]: codigo ilegal (El sistema no soporta este comando.)
[2]: funcién no soportada (Esta funcion no funciona.)
[3]: espere y reinténtelo mas tarde (Inténtelo de nuevo en unos minutos.)

01. Power (Comando:ka) ‘. 02. Relacién de aspecto (Comando:kc)

— Para controlar el Encendido y el Apagado del Proyector )
— Para ajustar el format de la pantalla.
Transmisién

(K E)[)iSet D] [ 1 [Datal (G S

Datos O: Apagado

k . Datos 1:4:3 2:16:9

I: Encendido 4 . Zoom 6 : Set by Program

Ack 9: Just Scan 10: Cinema Zoom]
_ 11: Cinema Zoom?2 12: Cinema Zoom3
13: Cinema Zoom4 14: Cinema Zoom5

Datos O: Apagado 15: Cinema Zoom6 16: Cinema Zoom7
1: Encendido 17: Cinema Zoom8 18: Cinema Zoom9

. 19: Cinema Zoom10 1A: Cinema Zoom11
— Para mostrar el estado de Encendido/Apagado 1B: Cinema Zoom12 1C: Cinema Zoom13
Transmision 1D: Cinema Zoom14 1E: Cinema Zoom15

1F: Cinema Zoom16

KB SetDI JFFICA Ack
= ([e][ 1(SetID][ 1[OK] [Data] b
3l [ 1(Set D] [ 1[OK] [Datal [ Dotos .43 > 6
Datos O: Apagafjo 4 : Zoom 6 : Set by Program
T: Encendido 9: Just Scan 10: Cinema Zoom1
o ) _ _ 11: Cinema Zoom?2 12: Cinema Zoom3
* De manera similar, si otras funciones transmiten datos ‘OxFF' basados 13: Cinema Zoom4 14: Cinerma Zoom5
en este formato, los datos de Acknowledgement (reconocimiento) 15: Cinema Zoom6 16: Cinema ZoomT
responden indicando el estado presente de cada funcién. 17 Cinema Zoom8 18: Cinerma Zoom9
19: Cinema Zoom10 1A: Cinema ZoomT1
1B: Cinema Zoom12 1C: Cinema Zoom13
1D: Cinema Zoom14 1E: Cinema Zoom15

1F: Cinema Zoom16
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| 03. Sonido de la pantalla (Comando:kd)

— Para activar o desactivar el sonido de la pantalla.

Transmisién

Datos O: Silencio Desconectado (Imagen Activa)
1: Silencio Conectado (Imagen Inactiva)

>
(e}
=

Datos O: Silencio Desconectado (Imagen Activa)
1: Silencio Conectado (Imagen Inactiva)

04. Contraste (Comando:kg)

— Para ajustar el contraste de la pantalla

Transmisién

Datos Min: O ~Max : 64

|)
(e}
=~

Datos Min: O ~Max : 64

* Consulte 'Mapping de datos reales 1.

05. Brillo (Comando:kh)

Transmisién

Datos Min: O ~Max : 64

Ack

Datos Min: O ~Max : 64

* Consulte 'Mapping de datos reales 1!

| 06. Color (Comand:ki)

— Para ajustar el color de la pantalla. (Video/Componente)

Transmisién

Datos Min: O ~Max : 64

Ack

Datos Min: O ~Max : 64

* Consulte 'Mapping de datos reales 1

07. Matiz (Comando:kj)

— Para ajustar el matiz de la pantalla. (Video/Componente
60Hz o sefal NTSC)

Transmisién

Datos Rojo : O ~Verde : 64

Ack

Datos Rojo : O ~Verde : 64

* Consulte 'Mapping de datos reales 1.

08. Nitidez (Comando:kk)

— Para ajustar la nitidez de la panalla.

Transmisién

Datos Min: O ~Max : 64

Ack

Datos Min: O ~Max : 64

* Consulte 'Mapping de datos reales 1.

34



Funciones

| 09. OSD Select (Command:kl)

— Para seleccionar el OSD Encendido/Apagado

Transmisién

Datos 0O: OSD Seleccionar Modo Off
1: OSD Seleccionar Modo On

>

ck

Datos 0O: OSD Seleccionar Modo Off
1. OSD Seleccionar Modo On

10. Bloqueo del mando a distancia/Bloqueo del teclado
(Comando:km)

— Para bloquear los controles del panel frontal del
proyector y el mando a distancia.

Transmisién

Datos O: Blogqueo desactivado
1: Bloqueo activado

Ack

Datos O: Blogqueo desactivado
1: Bloqueo activado

* Si no esta utilizando el mando a distancia, ufilice este
modo. Cuando la fuente de alimentacion principal esta
On/Off el bloqueo de control externo se activa.

11. Temperatura del color (Comando:ku)

— Ajuste la temperatura del color Tenga en cuenta que la
temperatura del color no podra ajustarse si el modo de
video esta establecido en brillo o golf.

Transmisién

Datos O: Normal 1: Frio 2: Calor 4: Natural

Ack

>

Datos O: Normal 1: Frio 2: Calor 4: Natural

. 12. Modo de lampara (Comando:np)

— Para reducir el consumo de energia del proyector.

Transmisién

Datos O: Baja energia Desactivado
1: Baja energia Activado

>

ck

Datos O: Baja energia Desactivado
1: Baja energia Activado

13: Configuracién automatica (Comando:ju)

— Para ajustar la posicion de la imagen y minimizar el temblor
de la imagen automaticamente. Funciona sélo en modo
RGB.

Transmisién

Datos 1: Para predeterminar

>
le}
=

Datos 1: Para predeterminar

14. Seleccionar Entrada (Comando:xb)

— Para seleccionar la fuente de entrada.

Transmisién

Datos 20 : Video 40 : Componentel
41 : Componente2 60 : RGB1
61: RGB2 90 : HDMI

>
le}
=

Datos 20 : Video 40 : Componentel
41 : Componente2 60 : RGB1
61: RGB2 90 : HDMI
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15. Cédigo (Comando:mc)

— Para enviar el codigo del mando a distancia IR (infrarrojos)

Transmisién

Datos Cédigo

>

ck

POWER AD
INPUT EF
3D DC
L/R DD
A 40
\/ 41
> 06
< o7
® OK 44
VOL A 02
VOL V 03
MUTE 09
UsB 7C
PAGE A 00
PAGE V 01
RATIO 79
MENU 43
AUTO 92
Q.MENU 45
MARK 1E
SLEEP OE
BACK 28
STILL BC
KEYSTONE A4
ZOOM 5C
TIMER 26
BLANK 84
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Configuracién de red

< AVISO >

= Utilice un cable LAN estandar con este proyector, Cat5 o de mayor calidad con un conector RJ45.

= A menudo, muchos problemas de conexion de red durante la configuracién pueden solucionarse si se vuelve a con-
figurar el router o el médem. Después de conectar el reproductor a la red doméstica, apague y/o desconecte rapida-
mente el cable de alimentacion del router de la red doméstica o el médem por cable. A contfinuacién, conecte y/o
encienda el cable de alimentacién de nuevo.

= Para realizar la conexién con este proyector, es necesario un puerto LAN 10 Base-T o 100 Base-TX. Si su servicio de
Internet no le permite dicha conexién, no podra conectar el proyector.

= Para realizar la conexién a un router inaldmbrico, es necesario que el router admita conexiones inaldmbricas; ademas,
serd necesario activar la funcion de conexion inaldmbrica del router inaldmbrico.

= Para realizar la conexién a un router inaldambrico, verifique el valor de SSID y la configuracién de seguridad del router
inaldmbrico. Consulte la guia de usuario del router correspondiente para determinar el valor de SSID y la configuracion
de seguridad.

= Si se utiliza una conexién Ad-hoc, es posible que la conexién no pueda establecerse segun el dispositivo conectado
(por ejemplo, un ordenador portatil) de que se trate.

= El método de conexion puede variar en funcion del fabricante del router inaldambrico.

cEB> @Dy =] @ = @
e@@>» [=[@]|©® © 6o

< Cémo realizar la conexiéon >
Use un cable LAN (cable cruzado) para conectar el

puerto LAN del proyector con el puerto LAN del PC

o de la red.
Cable LAN

cEDo @D [ = e = @
RGB! N RGBOUT L7 rowou e o uss
@By [w[@[0 ©]6-

RGB2 IN n RGB 13- RGB 2—— VIDED-

Conexiéon de PC

< Router >
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< Modo de uso >

! oPCION S———
— La red no esta configurada.
:Desea configurarla?

lConfiguracién de IP aufoméfical

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta OPCION
con los botones A, V, <y >, ypulse ®@OK. = |

2. Pulse los botones /A y V para desplazarse hasta
Configuracién de red y pulse ®@ OK.

3. Pulse los botones <'y > para desplazarse hasta Conex en

l Configuracién de IP manual l

Configuracién de r(

la opcion LAN.

l Cerrar l
4. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta

Configuracién de IP automatica o Configuracién de IP

manual y pulse ®@OK. *

» En la mayoria de los casos, debera seleccionar la funcion < Al seleccionar Configuracién de IP manual >
Automatico. Si esta utilizando un router, la direccion IP se esta- F——— Mover ®OK
blecerd automaticamente. N

+  Seleccione Configuraciéon de IP manual para un PC normal. Ja 4o Subred

scara de Subre
- Para configurar el PC: ajuste la opcién Protocolo de Internet (TCP/IP) del PC
seguln su criferio.
Gateway

Para configurar el proyector: ajuste la opcién Direccién IP segun el formato de
direccién IP del PC, y seleccione Cerrar tras introducir el mismo valor de Gateway 912] [17678] [0]070] [070
que el del PC. Consulte la guia de eZ-Net Manager para obtener informacion

sobre la configuracion de red. Cerrar
:: ejemplo
Direccién IP Mascara de Gateway
Subred
PC 192.168.0.10 255.255.255.0 192.168.0.1
Proyector 192.168.0.254 255.255.255.0 192.168.0.1

+ Si Configuracién de red no funciona, compruebe el estado de la red. Compruebe la conexion del cable LAN.

+ Si Configuracién de red no se ha completado, es posible que las funciones de red no trabajen con normalidad.

* Configuracién de IP automatica: seleccione esta opcién si existe un servidor DHCP (protocolo de configuraciéon
dindmica de host) en la red de area local (LAN) a través de una conexién con
cables; se asignard automaticamente una direccién IP al proyector. La direccién IP
se determina de forma automatica. La conexién al servidor DHCP puede no ser
posible si hay un firewall instalado y depende del modelo de ordenador.

Configuraciéon de IP manual: seleccione esta opcion si no existe un servidor DHCP en la red y desea definir la direc-
cién IP de forma manual.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Modo de altitud

* La opcion Modo de altitud se utiliza cuando el entorno de funcionamiento esta situado a mas de 1200 metros de altura.

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta OPCION (<] OPCION T CEIG
con los botones A\, V, <y >, ypulse ®OK. —

2. Pulse los botones /\ y V para desplazarse hasta Modo de
altitud y pulse @ OK.

3. Pulse los botones <<y > para desplazarse hasta Conex y
pulse ®@OK.

Modo de altitud : Descon

+ Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Opciones del mend INFORMACION

Para ver la informacion del proyector

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta INFORMACION
con los botones A\, V, <y > ypulse ®@OK.

2. Vera la informacion actual sobre el proyector.

+ Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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USB

* La imagen mostrada puede ser diferente a la que aparece en el proyector.

Para utilizar el dispositivo USB

Conexion del dispositivo USB

* Cuando conecta un dispositivo USB, esta pantalla se muestra automaticamente.
No se puede borrar una carpeta existente ni afladir una nueva en el dispositivo USB.

1.

2. Aparece de forma automatica el menu principal DivX.

Conecte el dispositivo USB al puerto USB situado en la parte posterior del
aparato.

Ha s > .. 5 ‘ % \ Memoria USB /

LISTA DE FOTOS ' LISTA DE CINE VISOR DE
LISTA DE MUSICA MISOR o

Extraccion del dispositivo USB

* Seleccione "Expulsar" para poder extraer el dispositivo USB.
1.
2. Pulse los botones <y > para desplazarse hasta Dispositivo USB.
3. Pulse el botén @OK del mando a distancia.

[4 Dispositivo USB >]

Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia.

@
\ /

ﬂK Expulsar El
/ c \

& / ((m))\ v

+ Tras seleccionar Expulsar USB, la memoria USB no puede leerse. Extraiga la memoria
USB y conéctela de nuevo.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del mendu.

Precauciones al usar el dispositivo USB

VYVYYVYY

v

v

vV VVYVY VvV VY

VY VYVvVYVY VY

vYyy

Sélo se reconoce un dispositivo de almacenamiento USB.

Si el dispositivo de almacenamiento USB se conecta mediante un concentrador USB, el dispositivo no se reconoce.
Un dispositivo de almacenamiento USB que use un programa de reconocimiento automatico no se reconocera.

Un dispositivo de almacenamiento USB que utilice su propio controlador puede que no se reconozca.

El reconocimiento de la velocidad de un dispositivo de almacenamiento USB puede depender del dispositivo.

No apague el proyector ni desenchufe el dispositivo USB mientras éste se esté usando. Al desconectar inesperadamente el dispositivo,
podrian dafarse los archivos guardados o el propio dispositivo USB.

No conecte un dispositivo de almacenamiento USB personalizado manualmente en el PC. El dispositivo podria causar que el dispositivo se
averiara o no pudiera reproducirse. No olvide nunca utilizar un dispositivo de almacenamiento USB que contenga archivos normales de
musica, imagenes, peliculas o texto.

Utilice solamente un dispositivo de almacenamiento USB formateado con un sistema de archivos FAT16, FAT32 y NTFS proporcionado con
el sistema operativo Windows. En el caso de un dispositivo de almacenamiento formateado con un programa diferente no compatible con
Windows, el dispositivo podria no reconocerse.

Conecte la alimentacién al dispositivo de almacenamiento USB que requiera una fuente de alimentacion externa. En caso confrario, el dis-
positivo podria no reconocerse.

Conecte un dispositivo de almacenamiento USB con el cable ofrecido por el fabricante del dispositivo. Si se conecta con un cable no sumi-
nistrado por el fabricante del dispositivo USB o que sea de una longitud excesiva, el dispositivo podria no reconocerse.

Es posible que algunos dispositivos de almacenamiento USB no se admitan o no funcionen con normalidad.
Si el nombre de una carpeta o de un archivo es demasiado largo, no se mostrara ni se reconocera.

El método de alineacién de archivos del dispositivo de almacenamiento USB es similar a Windows XP, y el nombre de archivo puede recon-
ocer hasta 100 caracteres.

Haga una copia de seguridad de los archivos importantes, ya que los datos del dispositivo USB podrian dafiarse. La gestién de los datos es
responsabilidad del consumidor y, en consecuencia, el fabricante no cubrird el dispositivo contra danos sufridos en los datos.

La capacidad recomendada es de 1 TB o menos para un disco duro externo USB y 32 GB o menos para una memoria USB. Cualquier dis-
positivo con una capacidad mayor a la recomendada puede que no funcione correctamente.

Sélo el sistema de archivos FAT32 admite la funcién de eliminacion.
Si el dispositivo de memoria USB no funciona correctamente, desconéctelo y vuelva a conectarlo.

Si un disco duro externo USB con una funcién de "Ahorro de energia" no funciona, apague el disco duro y vuelva a encenderlo para que
funcione correctamente.

También se admiten dispositivos de almacenamiento USB inferiores a USB 2.0, pero podrian no funcionar correctamente en la lista de cine.

Si el dispositivo de memoria USB incluye varias particiones o si usa un lector multitarjeta, puede usar hasta 4 particiones o dispositivos de
memoria USB.

La velocidad de deteccion de un dispositivo de memoria USB varia en funcién del dispositivo.
Si el dispositivo USB esta conectado en modo espera, el disco duro especifico se cargard automaticamente al encender el proyector.
Es posible que algunos dispositivos de almacenamiento USB no se admitan o no funcionen con normalidad.
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LISTA DE FOTOS

* Estd disponible para reproducir el archivo de foto (*jpg) del dispositivo USB.

La visualizacion en pantalla puede variar en su equipo. Las imagenes son una ayuda de ejemplo para utilizar el proyector.

Archivo admitido de FOTO (*JPEG)

Base: 64 x 64 ~ 15360 x 8640

Progresivo: 64 x 64 ~ 1920 x 1440

» Sélo pueden reproducirse archivos JPEG.

* Los archivos no admitidos se mostraran con un icono no predefinido.

Componentes de la pantalla

LISTA DE FO?OS T

Pagina /18 Sin marcar

1. Se desplaza al archivo de nivel superior

2. Vista previa: muestra el nombre de la carpeta/miniatura PRNicocrcss Carpeta de carga
e
de la fotografia que hay en la carpeta selec- e
H > X.Box
cionada [

B Dscooo1

3. Pagina actual/numero total de paginas B Dbscoooz

1366 x 768 125 KH

N

[ Dscooo3

. NUmero total de fotos marcadas

Carpeta de carga || @ DSC0004

5. Botones correspondientes en el mando a distancia

’ > Navegacién ~ © Meni emergente  PAGEE] Cambio de pagina

Marcar  3® Salir

6

Seleccion de fotografias y menld emergente

1. Pulse el boton USB. Luego, desplacese hasta LISTADE  LISTA DE FOTOS
FOTOS con los botones < y >, y pulse ®@OK. Bl Sisinlmate

| [090704] Carpeta de carga
Mariposa -

- Foto

— Bl xeox

DSCO0001

2. Pulse los botones /A, V, <y > para desplazarse hasta
el archivo de foto que desee y pulse ®@OK.

Ver

Marcar todo

Borrar

[ Dscooo2

Cerrar

1366 x 768 125 KH

[ DSC0o003

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones
o ot

D366 x 768,125 kB

@

Ay V,y pulse ®OK.

«» Navegacién ~ © Meni emergente  PAGEE] Cambio de pagina

¢ Ver: muestra el elemento seleccionado.
¢ Marcar todo: marca todas las fotos de la pantalla.
¢ Borrar: borra la imagen seleccionada.

e Cerrar: cierra el menu emergente.

« Si el archivo de imagen esta danado, es posible que no se muestre correctamente.
+ Las imagenes de alta resolucion pueden tardar mas tiempo en aparecer completas en pantalla.

(53 Marcar ~ S'® Salir
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Menu Pantalla completa

Pulse el botén USB. Luego, desplacese hasta LISTA DE
FOTOS con los botones <y >,y pulse ®@OK.

2. Pulse los botones A, V, <y > para desplazarse hasta la
foto que desee y pulse ®@OK.

3. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta Ver y pulse
@OK.

4. La fotografia seleccionada se muestra a tamafio completo y
aparece el menu.

5. Pulse los botones /A, V, <y > para seleccionar y controlar
el menu en la pantalla a tamafno completo.

* Use los botones < y > para seleccionar la foto antferior o siguiente.

¢ Diapos.: las fotografias que seleccione se muestran en una presentaciéon de diapositivas. Si no ha
seleccionado ninguna fotografia, se muestran todas ellas durante la presentacién.

- Defina el intervalo entre imagenes de la presentacién en Opcién.
* Musica: se escucha musica de fondo mientras se ven las fotos a tfamano completo.
- Defina la musica de fondo y el dlbum en Opcién.

. B (Girar): permite girar las fotos.
e Borrar: permite eliminar las fotos.
e Opcién: permite establecer los valores de Vel. diapos y Carp. musica.

- No es posible modificar el valor de Carp. musica mientras se esta reproduciendo musica de

fondo.

e Ocultar: oculta el menu en pantalla completa.
- Para volver a visualizar el menu a pantalla completa, pulse el botén ® OK.
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LISTA DE MUSICA

* Puede utilizar el menu LISTA DE MUSICA para reproducir archivos MP3 desde un dispositivo de almacenamiento USB.
Es posible que el menu de visualizacidon en pantalla de su modelo sea algo diferente.

Archivo admitido de MUSICA (*MP3)

Velocidad de bits: entre 32 Kbps y 320 Kbps

» Frecuencia de muestreo MPEGT capa 3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

* Frecuencia de muestreo MPEG2 capa 3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz
» Frecuencia de muestreo MPEG2,5 capa 3: 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz

Componentes de la pantalla

1. Se desplaza al archivo de nivel superior LISTA DE MUTICAT
&

agina 1/1 & Sin marcar

2. Vista previa: muestra el nombre de la carpeta/el titu- T
lo del archivo de musica que hay en la Flor P
carpeta seleccionada . - u = 05:42

] Caso omiso 05.24

3. Pagina actual/numero total de paginas

4. Numero total de archivos de musica marcados m00:00 / 05:42
5. Botones correspondientes en el mando a distancia B corveta de carga

’ > Navegacién ~ © Mend emergente  PAGEE] Cambio de pagina  [TEM Marcar  &® Salir

o

Seleccion de la musica y menud emergente

1. Pulse el botén USB. Luego, desplacese hasta LISTADE | |ISTA DE MUSICA
MUSICA con los botones <y >, y pulse @OK. ksl N ISTnltmatc;

W& Disco 1

-

ED=545 «s, 128 Kbps

Reproducir @

Repr. con foto

2. Pulse los botones /A, V, <y > para desplazarse
hasta el archivo de musica que desee y pulse ®@OK.

Despedida

Marcar todo

Borrar

m 00:00 / 05:42

«» Navegacién ~ © Mend emergente  PAGEE] Cambio de pagina [TEW Marcar  &® Salir

Cerrar

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los
botones Ay V,y pulse ®OK.

¢ Reproducir: una vez que tfermina la reproduccién de una cancién, se inicia automaticamente la reproduc-
cion de la siguiente pista seleccionada. Si no hay ninguna marcada, se reproduce la siguiente
cancién de la lista que hay en la carpeta actual. Si cambia de carpeta y pulsa ®@OK, se
detiene la reproduccién del tema que se esta escuchando.
Cuando se esta reproduciendo musica, se muestra el icono J junto al tiempo de reproduccién.
Cuando haya transcurrido un tiempo determinado, la lista completa de musica desaparecera y la
pantalla de informacién sobre la reproduccién, situada en la parte superior de la lista de musica, se
ejecuta como salvapantallas. Pulse @ OK, lll o BACK para detener el salvapantallas.
Si hay un archivo de musica dafado que no puede escucharse, se muestra 00:00 como tiempo de
reproduccién.
Los archivos de musica con proteccién anticopia no se reproducen.
¢ Repr. con foto: comienza a reproducir la musica seleccionada y, a continuacion, pasa a LISTA DE FOTOS.
¢ Marcar todo: marca todas las canciones de la carpeta.
e Borrar: borra la cancion seleccionada.
¢ Cerrar: cierra el menu emergente.
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LISTA DE CINE

* La lista de cine se activa cuando se detecta un dispositivo USB. Se utiliza cuando se reproducen archivos de pelicula en el
proyector.

Archivos de pelicula compatibles

fombre .C?e @ Codec de video Codec de audio Méximg/ eSO
extension lucién
mpg, mpeg, vob MPEG1, MPEG2 Dolby Digital, MPEG, MP3, LPCM
dat MPEG1 Dolby Digital, MPEG, MP3, LPCM
ts, trp, tp MPEG2, H.264/AVC Dolby Digital, AAC, MPEG

MPEG4 SF, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Dvix 412 y Dvix 5.x
mp4 Dvix 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digital, HEAAC,
AAC, MPEG, MP3, LPCM

1920 x 1080
) ) a 30p
MPEG 2, MPEG 4 SP. MPEG4 ASP, Divx 311, Divx 4 o
avi Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03 Delzy D'g'Tah'/'l;';/T_’;,cc'h/lAAQ MIPEE;
Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC b
mkv H.264/AVC, MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4 SP. MPEG4 ASP | Dolby Digital, HEAAC, AAC, MPEG, MP3, LPCM

MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Divx 4
divx Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 1.10-beta 1, Xvid 1.10-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digital, HEAAC, AAC, MPEG,
MP3, LPCM

Velocidad de bits: entre 32 kbps y 320 kbps (MP3)
Formato de los subtitulos: *smi/*srt/*sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0)/*ass/*ssa/*txt (TMPlayer)/*psb (PowerDivx)
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Precauciones al reproducir archivos DivX

VVVVVYVY VV VVY VVY V VYVVYVYYVY VY

Un archivo de pelicula DivX y su archivo de subtitulos deben encontrarse en la misma carpeta.

En este momento, el nombre del archivo de video y el de subtitulos deben ser idénticos para que se muestren los
subtitulos.

Los subtitulos especificos creados por el usuario podrian no funcionar correctamente.
Algunos caracteres especiales no se admiten en los subtitulos.

Las etiquetas HTML no se admiten en los subtitulos.

No habra disponibles subtitulos en idiomas diferentes a los admitidos.

La informacién de tiempo de un archivo de subtitulos externo se debe organizar en orden ascendente para que se
reproduzcan.

Los archivos de pelicula dafiados pueden no reproducirse y ciertas funciones quedaran limitadas durante la repro-
duccion.

Algunos archivos de video codificados pueden no reproducirse.
Si la estructura de video y audio del archivo grabado no es entrelazada, se emitird solamente el audio o el video.

No se puede garantizar la reproduccion fluida de un video con una resolucién mayor de la resolucion maxima admiti-
da para cada fotograma.

No se admite el cédec de audio DTS.
La reproduccion de archivos de pelicula que excedan los 30 GB (Giga Byte) no se admite.

La reproduccion de un video mediante una conexion USB que no admita alta velocidad podria no funcionar correcta-
menfte.

Al ver un video con LISTA DE CINE, la funcién de ajuste de pantalla no funcionara.

La pantalla podria sufrir interrupciones temporales (paradas de imagen, una reproduccion mas rapida, etc.) cuando
se cambia el idioma de audio.

Los archivos de pelicula de un tipo o formato distinto al especificado, pueden no reproducirse correctamente.
La velocidad de bits maxima de un archivo de pelicula reproducible es 20 Mbps.

Los archivos codificados con GMC (Compensacion de movimiento global) pueden no reproducirse.

Al ver una pelicula de la funcién con Lista de cine, la configuracién de usuario de las imagenes no se aplicara.
Sélo se admiten los archivos guardados en CODIGO ASCII para los subtitulos externos de una pelicula.

Solo se admiten 500 letras y 500 numeros en cada linea del subtitulo.

Dentro del archivo de subtitulos sélo se admiten 10.000 bloques de sincronizacién.

« ACERCA DEL VIDEO DIVX: DivX® es un formato de video digital creado por DivX, Inc. Este dispositivo cuenta con la
certificacion oficial DivX Certified para reproducir video DivX. Visite www.divx.com si desea obtener mas informacion y
herramientas de software para convertir sus archivos a video DivX.

+« ACERCA DE DIVX VIDEO-ON-DEMAND: este dispositivo DivX Certified® debera registrarse para poder reproducir con-
tenido DivX Video-on-Demand (VOD). Para generar el cédigo de registro, localice la secciéon DivX VOD en el menu de
configuracién del dispositivo. Visite vod.divx.com y utilice este cédigo para completar el proceso de registro y obtener
mas informacién sobre DivX VOD.

« "DivX Certified® para reproducir video DivX® hasta HD 1080p, incluido el contenido premium®.

« Patentes 7,295,673; 7460,688; 7,519,274

m DOLBY  Fabricado bajo licencia de Dolby Laboratories. Dolby y el simbolo de la doble D son marcas comerciales
DIGITAL de Dolby Laboratories.
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Componentes de la pantalla

1. Se desplaza al archivo de nivel superior

2. Vista previa: muestra el nombre de la carpeta/el titulo de
la pelicula que hay en la carpeta seleccionada

3. Pagina actual/numero total de paginas
4. Numero total de peliculas marcadas
5. Botones correspondientes en el mando a distancia

Seleccion de peliculas y menld emergente

1. Pulse el boton USB. Luego, desplacese hasta LISTA DE
CINE con los botones <y >,y pulse ®@OK.

2. Pulse los botones /A, V, <y > para desplazarse
hasta el archivo de pelicula que desee y pulse ®@ OK.

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los
botones Ay V,y pulse ®OK.

¢ Reproducir: reproduce los titulos seleccionados.

120

LISTA DE MUSKCA

Pelicula

704 x 396 668 MB

Pagina1/1 @ Sin marcar

Carpeta de carga
®  Per Un Pungo Di Dollari,1964.avi 01:33:12

- [ Detective Conan_Movie13-The rave...  01:55:10.
O Moon Child,2003.avi 01:40:55
@ Ponyo On The Cliff,2008.avi 01:40:42

Carpeta de carga

’ > Navegacién ~ © Menu emergente  PAGEE] Cambio de pagina  [TEM Marcar  &® Salir

o

LISTA DE MUSICA

Pégina 1/1 & Sin marcar

704 x 396 668 MB

arpeta de carga

P @B 0- x 396 668 MB

: ® Per Un Pungo Di Dollari, 1¢gReproducic @

. . Marcar todo
O Detective Conan_Movie13

B Moon Child,2003.avi
Cerrar
@ Ponyo On The Cliff,2008.avr THUHZ

Borrar

& Navegacién

© Menu emergente  PAGER] Cambio de pagina  [IXTd Marcar  3® Salir

- Si los archivos no son compatibles, aparece un mensaje que advierte de ello.

[n El archivo no es valido. ]

- Se muestra la pantalla, pero si el archivo de audio no es compatible, aparece el siguiente

mensaje.

[' Audio No Compatible ]

¢ Marcar todo: marca todas las peliculas de la carpeta.
e Borrar: borra la pelicula seleccionada.
e Cerrar: cierra el menu emergente.
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Reproduccion de peliculas

* Es posible ajustar diferentes métodos durante la reproduccién de peliculas.

1. Pulse el boton USB. Luego, desplacese hasta LISTA DE
CINE con los botones <y >,y pulse ®@OK.

2. Pulse los botones /A, V, <y > para desplazarse
hasta el archivo de pelicula que desee y pulse ®@OK.

3. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta
Reproducir y pulse ®@OK.

& Uso del mando a distancia

01:40:23
Opcién

* Pulse el botéon Pl (Reproduccién/Pausa) para reproducir o poner en pausar el contenido de la pantalla.

» Pulse el botén [l (Detener) para detener el contenido.
« Pulse el boton 14 4 (Saltar -) para reproducir la pelicula anterior.

* Pulse el boton P Pl (Saltar +) para reproducir la pelicula siguiente.

Seleccién del mend de opciones

En modo de reproduccion LISTA DE CINE.
Pulse el boton @ (Rojo) del mando a distancia.

¢ Tamaio de pelicula: selecciona Pantalla completa o el tamano de pantalla Original.
* Modo de imagen: selecciona los ajustes Vivos, Estandar, Cine, Deportes o Juego.
¢ Idioma audio: selecciona el grupo de idioma del audio durante la reproduccién de la
pelicula.
¢ Idioma subtitulo: selecciona el grupo de idioma de los subtitulos durante la reproduccion
de la pelicula. La opcion de idioma de subtitulos puede ser diferente
dependiendo de la seleccién de idiomas del menu.

- Sinc.: si la imagen no esta sincronizada con los subtitulos, podra ajustarlos mediante uni-

Tamafio de pelicula RRENHERSIRSE3

Modo de imagen
Idioma audio Pantalla completa

Idioma subtitulo

Sinc.

Posicién

|

dades de 0,5 segundos.

- Posicién: desplace la ubicacién del subtitulo.

Grupo de idiomas de sub-

> Idioma admitido
titulos

Francés, espafol, cataldn, euskera, portugués, italiano, albano, retorromanico, holandés, aleman,

Latint danés, sueco, noruego, finlandés, feroés, islandés, irlandés, escocés e inglés
Latin2 Checo, hingaro, polaco, rumano, croata, eslovaco, esloveno y serbio
Latin4 Estonio, las lenguas balticas de Letonia (letén) y Lituania, groenlandés y lapén
Latin5 Inglés y turco
Cirilico Bulgaro, bielorruso, macedonio, ruso, serbio y ucraniano anterior a 1990 (sin ortografia antigua)
Griego Inglés y griego moderno
Hebreo Inglés y hebreo moderno
Chino Chino
Coreano Inglés y coreano
Arabe Inglés y arabe
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Para ver el cédigo de registro DivX

* Confirme el nimero del cédigo de registro DivX del proyector.
Mediante el nimero de registro, puede comprar o alquilar las peliculas en www.divx.com/vod.

1. Pulse el boton MENU. Luego, desplacese hasta USB con los @ tover ®OK
botones A, V, <y >,y pulse ®OK. uUsB <

2. Pulse los botones /\ y \V para desplazarse hasta Cédigo regién
DivX y pulse ®@OK.

Cédigo regiéon DivX

3. Verifique el cédigo de registro DivX del proyector.

+ Sidispone de un cédigo de registro DivX que pertenece a otro
proyector, no podra reproducir los archivos DivX que haya comprado o
alquilado. (Sélo pueden reproducirse archivos DivX que coincidan con el cédigo de registro del proyector que
haya comprado).

+ Es posible que el video o el audio de un archivo que se haya convertido con unos cddecs diferentes a DivX no
puedan reproducirse o queden danados.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del mendu.

Funcion Desactivar USB

* Borre la informacién de autenticacion existente para poder recibir una nueva autenticacion de usuario DivX para el proyec-

tor. Cuando se ejecuta esta funcidén, es necesaria una nueva autenticacién de usuario DivX para ver los archivos DivX con
DRM.

1. Pulse el botén MENU. Luego, desplacese hasta USB con los @
botones A, V, <y >, ypulse ®OK.

usB <>Mover ©®OK

2. Pulse los botones /A y \V para desplazarse hasta Desactivar USB
y pulse ®@OK.

Desactivar USB

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones <y >
y pulse ®@OK.

*  Funcion DRM (Administracién de derechos digitales):

Mediante la tecnologia y el servicio se evita el uso ilegal de contenido digital para proteger a los propietarios de
los derechos de autor. El archivo puede reproducirse una vez que la licencia se haya verificado tras realizar los
procedimientos correspondientes en linea.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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VISOR DE ARCHIVOS

Archivos admitidos: XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX, DOCX y PDF

* Microsoft Office version 97/2000/2002/2003/2007

+ Adobe PDF version 1.0/11/1.2/1.3/1.4
- El visor de archivos realinea el documento, por lo que puede tener un aspecto distinto que en el PC.
- En los documentos que incluyan imagenes, la resolucion puede parecer inferior durante el proceso de
realineacion.
- Si el documento es grande o tiene muchas paginas, puede fardar algun tiempo en cargarse.
- Algunas fuentes no admitidas pueden sustituirse con otras fuentes.

Componentes de la pantalla

1. Se desplaza al archivo de nivel superior VISOR DE AiHIVOS
Pégina 11
2. Vista previa: muestra el nombre de la carpeta/el titu- e
lo del archivo de la carpeta selecciona- Historia de réquiem 2.xt Carpeta do carga
da

3. Pagina actual/numero total de paginas
4. Botones correspondientes en el mando a distancia
I

Carpeta de carga

| <> Navegacién © Menu emergente paGER Cambio de pagina de Salir

®

Visualizacién de archivos

1. Pulse el botén USB. Luego, desplacese hasta VISOR
DE ARCHIVOS con los botones <y >, y pulse ®@OK.

2. Pulse los botones /A, V, <y > para desplazarse
hasta el archivo que desee y pulse @ OK.

Ira
pagina

Zoom  Ocultar

+ Utilice los botones PAGE A, \/ para pasar a la pagina anterior o siguiente.
¢ |Ir a pagina: avanza hasta la pagina que desee.

() /14 paginas

1. Desplacese hasta Ir a pagina con los botones <y >, y pulse el botén /\.
2. Pulse los botones /\, V, <y > para seleccionar la pagina que desee y pulse ®@OK.

¢ Zoom: amplia o reduce la imagen.
100 % - Seleccién horizontal Seleccién vertical @ OK

1. Desplacese hasta Zoom con los botones <y >, y pulse el botén A.

2. Pulse los botones <<y > para seleccionar la pagina que desee y pulse el botén @ OK.
e Ocultar: cierra el menu.

- Para ver el menu de nuevo a tamafo de pantalla completa, pulse el botén MENU para mostrarlo.
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Informacion
Modos de visualizacién compatibles

* En la siguiente tabla se muestran los formatos de visualizacién compatibles con el proyector.

Formato Frecuencia vertical (Hz) | Frecuencia horizontal (kHz)
640X350 70.09Hz 31.468kHz
640X350 85.08Hz 37.861kHz
640X400 85.08Hz 37.861kHz
720X400 70.08Hz 31.469kHz
720X400 85.03Hz 37.927kHz
640X480 59.94Hz 31.469kHz
640X480 72.80Hz 37.861kHz
640X480 75.00Hz 37.500kHz
640X480 85.00Hz 43.269kHz
800X600 56.25Hz 35.156kHz
800X600 60.31Hz 37.879kHz
800X600 72.18Hz 48.077kHz
800X600 75.00Hz 46.875kHz
800X600 85.06Hz 53.674kHz
1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1024X768 70.06Hz 56.476kHz
1024X768 75.02Hz 60.023kHz
1024X768 84.99Hz 68.677kHz
1152x864 60.05Hz 54.348kHz * Si la sefal de entrada no es compatible con el proyector, en
1152X864 70.01Hz 63.995kHz pantalla aparecera el mensaje "Formato invalido".
1152X864 75.00Hz 67.500kHz * El proyector es compatible con sefales tipo DDC1/2B como la
1280X960 60.00Hz 60.000kHz a R o o .
funcién "Plug & Play" (reconocimiento automatico del monitor
1280X960 85.00Hz 85.940kHz del PC).
::z:zz: :::’::z j::::;::: * Tipos de senal de sincronizaciéon de PC compatibles: tipos de
1400X1050 60.00Hz 65.317kHz sincronizacion por separado.
* Para obtener la mejor calidad de imagen, ajuste la tarjeta gra-
1600X1200 60.00Hz 74.479kHz fica del PC a 1024 x 768.

< Enfrada de DVD/television digital >

Senal Componente-*1 HDMI-*2
480i [©)
480p
NTSC (60 Hz) 720p
1080i
1080p
576i

576p

PAL (50 Hz) 720p
1080i
1080p
24/30 Hz 1080p
50/60 Hz 1080p

pasd

* Tipo de cable
1- Cable de RGB a componentes
2- Cable HDMI

Oo|O|O|O|O|O|O|O|O|O|0O
Oo|O|O|O|O|O|x|O|O|O|O

Mantenimiento

* El proyector necesita un escaso mantenimiento. La lente debera estar limpia para que en pantalla no se muestren man-
chas o signos de suciedad. Si ha de cambiarse alguna pieza, péngase en contacto con el distribuidor. Cuando limpie
cualquier pieza del proyector, apague y desenchufe siempre el aparato antes que nada.

Limpieza de la lente

Siempre que haya alguna particula de polvo o mancha en la superficie de la lente, debera limpiarla. Utilice un pulveriza-

dor de aire o un pafo de limpieza para limpiar el producto. Utilice un pulverizador de aire o un producto para la limpieza
de lentes recomendado. Para limpiar la lente, aplique una pequena cantidad de agente limpiador en un bastoncillo o en

un pano suave y frote suavemente la lente. Si pulveriza liquido directamente sobre la tente, tenga cuidado ya que el liqui-
do podria penetrar en ésta.

Limpieza de la carcasa del proyector

Antes de limpiar la carcasa del proyector, desconecte el cable de alimentacion. Para eliminar la suciedad o el polvo, limpie la
carcasa con un pano suave, seco y que no deje restos. Para eliminar manchas o suciedad persistentes, humedezca un pafo
suave con agua y detergente neutro y limpie la carcasa.

No utilice alcohol, benceno, disolventes ni ofros productos quimicos, ya que podria estropear el tono y el acabado del proyector.
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Sustitucién de la l[dmpara

Sustitucion de la lampara

El intervalo de sustitucién de la ldAmpara dependera del entorno <Panel frontal del proyector>
de uso del proyector. Puede ver el tiempo utilizado de la lampara
en Tiempo De Lampa del

Menu (pagina 38). Debe sustituir la ldmpara cuando:

* La imagen proyectada se oscurezca o empiece a deteriorarse.

* El indicador de la ldmpara sea rojo.

* Cuando, al encender el proyector, aparezca el mensaje
"Reemplace la Ldmpara".

Indicadores de la
[dmpara

Indicador de funcionamiento/ O
temperatura

Tenga cuidado al sustituir la lampara

Pulse el boton de encendido en el panel de contfrol o en el mando a distancia para apagar el proyector.

Si el indicador LED de funcionamiento esta de color naranja y parpadea, no desconecte la fuente de alimentaciéon
principal hasta que el indicador LED se ilumine de forma constante (en color naranja).

Deje que la lampara se enfrie durante 1 hora antes de sustituirla.

Utilice Unicamente el mismo tipo de ldampara que suministra el centro de servicios de LG Electronics. El uso de
[amparas de otros fabricantes puede originar dafios en el proyector y en la ldampara.

Quite la ldAmpara sélo cuando vaya a sustituirla.

Mantenga la lampara fuera del alcance de los nifios. Mantenga la ldmpara lejos de fuentes de calor, como
radiadores u hornos.

Para reducir el riesgo de incendio, no exponga la ldmpara a liquidos o materiales extrafos.

No coloque la ldmpara cerca de una fuente de calor.

Asegurese de que la [ampara nueva esta fijada correctamente con tornillos. De lo contrario, la imagen puede
oscurecerse y podria aumentar el riesgo de incendio.

No toque nunca el cristal de la [dmpara, ya que podria afectar a la calidad de la imagen o la vida Util de la ldmpara
podria verse reducida.

Para obtener una lampara de sustitucion

El nimero de modelo de la ldmpara se indica en la pagina 54. Compruebe el modelo de la
lampara y adquiérala en un centro de servicios de LG Electronics.
El uso de ldmparas de otros fabricantes puede originar dafos en el proyector.

Desecho de la lampara

Deseche la lampara utilizada devolviéndola al centro de servicios de LG Electronics.
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Apague el proyector y desenchufe el cable de

alimentacion.

Coloque el proyector con cuidado sobre una Quite el tornillo de la tapa de la ldmpara con
superficie acolchada. un destornillador.

(Deje que la ldmpara se enfrie durante 1 hora
antes de quitarla del proyector).

Tornillo de la
carcasa de la
lampara

Tras levantar la tapa de la lampara, quite los dos
tornillos de fijacion de la carcasa de la lampara
con un destornillador.

Tornillos Tirador

Inserte la ldmpara nueva con cuidado en la

Extraiga la ldAmpara despacio mediante el posicion correcta.

tirador y retire la carcasa de la ldmpara. Asegurese de que la inserta correctamente.
Apriete los tornillos que ha quitado en el Cierre la tapa de la lampara y ponga los
paso 3. tornillos del paso 2 para instalar la tapa.
(Asegurese de que estan bien apretados). (Si la tapa de la ldmpara no estd montada

correctamente, la unidad no se encenderd).

Note/

El uso de ldmparas de otros fabricantes puede originar dafios en el proyector o en la ldmpara.
Asegurese de que la tapa de la ldmpara esta correctamente montada. Si la tapa de la [dmpara no
estd montada correctamente, la unidad no se encendera. Si no se corrige este fallo, pdngase en
contacto con un centro de servicios autorizado de LG.
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En relacién al control de la lampara del proyector

/N ADVERTENCIA

* No apague el proyector al menos durante 5 minutos después de activarlo.

- La conexién y desconexion frecuente del proyector puede deteriorar la ldmpara.

* No desenchufe el cable de alimentacién si el proyector o el ventilador de refrigeracion estan en marcha.

- Esto puede acortar la vida util de la lampara o ésta podria verse dafada.

* La vida util del proyector depende bastante del entorno de funcionamiento y las condiciones de uso.

* El proyector emplea una ldmpara de mercurio de alta presion, por lo que es fundamental tener mucha
precaucion. Un golpe o el uso prolongado pueden provocar que la lampara explote.

* Si contintia usando el proyector después de que haya franscurrido el intervalo de sustitucién de la lampara,

ésta podria explotar.

* Si la lampara explota, se deben seguir estos pasos.

- Quite el cable de alimentaciéon de inmediato.
- Airee la sala inmediatamente (use ventilacién).

- Lleve el producto al centro de servicio mas cercano para comprobar su estado y sustituir la ldmpara si es

- No intente desmontar el producto si no es un técnico autorizado.

necesario.

Como fijar la tapa de la lente en el proyector

Cémo fijar la tapa de la lente

Prepare la tapa de la lenfe y la correa
suministradas como accesorios.

Fije la correa en el orificio del proyector y en el orificio
de la tapa de la lenfe y, a contfinuacion, pase la tapa de
la lente a fravés del lazo de la correa.

Inserte el extremo que no tiene tirador de la
correa en el orificio situado en la parte inferior
de la seccion de la lente del proyector.

La correay la tapa estan totalmente
montadas tal y como se muestra en la
imagen siguiente.
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NOTAS
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Especificaciones

MODELO

BX327 (BX327-JD)

Resolucion
Relacién horizontal/vertical
Tamarfo del panel (mm)

Distancia de proyeccion
(Tamano de la pantalla)

Compensacion de proyeccion
Alcance del mando a distancia
Sefales compatibles de video
Alimentacién
Salida de audio
Altura (mm)
Ancho (mm)
Longitud (mm)
Peso (kg)
Dispositivo USB

1024 (horizontal) x 768 (vertical) pixeles
4:3 (horizontal:vertical)
13.97

Aproximadamente de 1,6 m a 10 m (aproximadamente de 101,6 cm a
635,0 cm)

15 %
6m
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60
CA 100-240 V~50/60 Hz, 3,0 A
5W + BW
90,5 (sin pie), 80 (con pie)
291.5
260
35
5V, 0,5 A (méx)

Estado de funcionamiento

Temperatura

En funcionamiento: O °C ~ 40 °C
En almacenamiento y transporte: -20 °C ~ 60 °C

Humedad

En funcionamiento: 0% ~ 80% de humedad relativa
Sin funcionar: 0% ~ 85% de humedad relativa

Lampara del proyector

Modelo de la ldampara

AJ-LBX3A

Consumo de energia de la lampara

230 W
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Aviso sobre el software de fuente abierta

Los siguientes archivos GPL ejecutables y las bibliotecas LGPL y MPL usadas en este producto estan
sujetas a los acuerdos de licencia GPL2.0/LGPL2.1/MPL1.1:

ARCHIVOS GPL EJECUTABLES:
Linux kernel 2.6, busybox, 1zo y u-boot

BIBLIOTECAS LGPL:
uClibc

BIBLIOTECAS MPL:
nanox

LG Electronics se ofrece a proporcionarle el cédigo abierto en un CD-ROM por un coste que cubra
los gastos de dicha distribucion, como el coste del soporte, del envio y la manipulacion, una vez
realizado el pedido por correo electronico a la direccién de LG Electronics opensource@lge.com.

Esta oferta es valida por un periodo de tres (3) afos a partir de la fecha de distribuciéon de este
producto por parte de LG Electronics.

Puede obtener una copia de las licencias GPL, LGPL y MPL en el CD-ROM incluido con este pro-
ducto.

También puede obtener la traduccion de las licencias GPL y LGPL en http://www.gnu.org/licenses/
old-licenses/gpl-2.0-translations.html, y
http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/Igpl-2.1-translations.html.

Este producto incluye
P Cmap: copyright © 1990-1998 Adobe Systems Incorporated.
P Decodificador GIF LZW: copyright © 1987, Steven A. Bennett.
P md>5: copyright © 1991-2, RSA Data Security, Inc.
P jpeg: Independent JPEG Group, copyright © 1991-1998, Thomas G. Lane.
P libpng: copyright © 2004 Glenn Randers-Pehrson.
P Cadenas OSSP: manipulacion de cadenas:
- copyright © 1999-2005 Ralf S. Engelschall <rse@engelschall.com>.
- copyright © 1999-2005 The OSSP Project http://www.ossp.org/.

Elgen_erador de nUmeros aleatorios: copyright © 1990, 1993 Regentes de la Universidad de
alifornia.

P> Funciones C estandar

- copyright © 1998 Softweyr LLC.

- copyright © 1988, 1993 Regentes de la Universidad de California.
P tinyxml: copyright © 2000-2006 Lee Thomason.
P zlib: copyright © 1995-2002 Jean-loup Gailly y Mark Adler.

Reservados todos los derechos.

Por este documento se concede permiso, de forma gratuita, a cualquier persona que obtenga una
copia de este software y los archivos de documentacién asociados (en adelante el "Software") para
distribuir el software sin restricciones, incluyendo, pero sin limitarse a, los derechos de utilizacién,
copia, modificacion, fusién, publicacion, distribucion, concesion de licencias y/o venta de copias del
Software y para permitir a estas personas que reciben el Software a hacerlo, sometiéndose a las
siguientes condiciones:

EL SOFTWARE SE PROPORCIONA "TAL CUAL", SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO, TANTO
EXPRESAS COMO IMPLICITAS, INCLUIDAS, PERO SIN LIMITARSE A, LAS GARANTIAS DE
COMERCIABILIDAD, ADECUACION A UN FIN EN PARTICULAR Y NO INFRACCION DE LOS
DERECHOS DE TERCEROS. LOS AUTORES O PROPIETARIOS DE LOS DERECHOS DE AUTOR
NO SERAN RESPONSABLES POR NINGUNA RECLAMACION, DANOS O CUALQUIER OTRA
RESPONSABILIDAD, TANTO POR ACCION DE UN CONTRATO, OBLIGACION O CUALQUIER
OTRO MOTIVO, DERIVADO DE O RELACIONADO CON EL SOFTWARE O LA UTILIZACION DE
OTRAS RELACIONES CON EL SOFTWARE.
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El nimero de serie y de modelo del proyector se
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aparato. Andtelo por si alguna vez necesita asist-
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