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WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT

RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Upozorenje - Klasa B

(b) Na istaknutom mijestu u prilozenom korisnickom prirué¢niku moéi ¢ete pronaéi sliedecu ili sli¢nu izja-
vu za digitalni uredaj klase B ili periferni uredaj:

NAPOMENA: Ova je oprema testirana i ustanovljeno je da zadovoljava ogranic¢enja za digitalne uredaje
klase B, sukladno dijelu 15 FCC pravila. Ova ograni¢enja osmislijena su kako bi se
omogucila razumna razina zastite od Stetnih smetnji kod instalacije u stambenim
podrucjima. Ova oprema stvara, koristi i moze emitirati radiofrekvencijsko zracenje te, ako
se ne instalira i ne koristi u skladu s uputama, moze uzrokovati smetnje Stetne za radio-
komunikacijsku opremu. Medutim, ne postoji jamstvo da fakve smetnje nece nastati kod
odredene instalacije. Ako ova oprema uzrokuje smetnje Stetne za prijem radijskih ili tele-
vizijskih signala, $to se moze ustanoviti iskljucivanjem i ponovnim uklju¢ivanjem opreme,
korisnika se poti¢e da smetnje pokusa smanijiti primjenom jedne ili viSe mjera u nastavku:

- Promjena smijera ili polozaja antene za prijem.

- Povecanje udaljenosti izmedu opreme i prijemnika.

- Ukopcavanje uredaja u uti¢nicu u koju nije ukopcan prijemnik.
- Obracanje distributeru ili iskusnom tehnic¢aru za radio/televiziju.




SADRZAJ

SADRZAJ

SigUIrNOSNE UPUTE..cueiiiiiieeieeeeeneeeeseeeeneeesreessneeennne 4 Upotreba funkcije ispune
Odabir slike ispune

Nazivi dijelova Funkcija snimanja zaslona
Kuciste Funkcija za rad lampe
Upravljacka ploca. Koristenje funkcije Monitor out
Prikljucak Postavka komunikacije

Nacin rada za veliku nadmorsku visinu.
Provjera vremena koristenja lampe .....
Koristenje funkcije statickog isjecka....

Daljinski upravljac ...
Umetanje baterija....
Indikatori statusa projektora
Dodaci
OPCijski AOACH. ... oo il Opcije izbornika Screen

Funkcija za automatsko konfiguriranje .........cccccooevieencis 30
Koristenje fazne funkcije ....
Koristenje funkcije sata
Koristenje vodoravne funkcije
Koristenje okomite funkcije

Postavljanje i povezivanje
Upute za postavljanje
Osnovne radnje projektora ....
Kori$tenje sigurnosnog sustava Kensington 14
Ukljucivanje projektora
Isklju¢ivanje projektora
Fokus i polozaj slike na zaslonu .
Odabir NAGING 1ZVOra....ooiiieeeiiteeee e

Funkcija komunikacije putem serijskog priklju¢ka

Povezivanje putem serijskog prikljucka.

Funkcija za postavljanje mreze
Povezivanje ! P jan

o . Koristenje mreznih postavki ... 37
Povezivanje s racunalom A7
Povezivanje s prijenosnim racunalom.. A7 .
Povezivanje video izvora Informacije
Povezivanje s uredajem za DVD reprodukciju... 18 Podrzani zaslon monitora ... 39

Zamijena lampe
Nacin postavljanja poklopca le¢e na projektor
TehniCKi POAACH ...

Povezivanje s D-TV uredajem

Funkcija
Opcije izbornika Video

Podesavanje videozapisa
Nacin upravljanja slikom
Kontrola temperature boja
Funkcija Gamma .
Funkcija Gamma curve shift........cccoooiiiiiiecee 20
Funkcija Brilliant color ™ 21
Funkcija White peaking....
Funkcija za razinu crne ...
Funkcija Expert color

Opcije posebnog izbornika
Odabir JEZIKA ..ot

Koristenje funkcije ARC...
Funkcija Overscan
Funkcija za vodoravno okretanje ....
Funkcija za okomito okretanje
Funkcija za stanje mirovanja
Funkcija Auto sleep
Funkcija mjera¢a vremena prezentacije ....
Koristenje funkcije digitalnog zumiranja...
Automatsko ukljucivanje projektora nakon prikljuc¢ivanja
napajanja....
Za upotrebu funkcije za podesavanje kuta

Odlaganje starog uredaja

1. Ako se na proizvodu nalazi simbol prekrizene kante za smece, to znadi da je proizvod obuhvaéen europ-
skom direktivom 2002/96/EC.

2. Elektricni i elektronski proizvodi ne smiju se odlagati zajedno s komunalnim otpadom, ve¢ na posebna
odlagalista koja je odredila vlada ili lokalne vlasti.

3. Pravilno odlaganje starog proizvoda sprijecit ¢e potencijalne negativne posliedice po okoli$ i zdravlje ljudi.

4. Podrobnije informacije o odlaganju starog proizvoda potrazite u gradskom uredu, sluzbi za odlaganje
otpada ili u trgovini u kojoj ste kupili proizvod.

5. Fluorescentna lampa koristena u uredaju sadrzi malu koli¢inu zive. Uredaj nemojte odloziti zajedno s

_ uobicajenim kuc¢anskim otpadom. Odlaganje uredaja mora biti izvedeno u skladu s lokalnim propisima.




Sigurnosne upute

Sigurnosne upute

Postujte sigurnosne upute kako biste izbjegli potencijalne nezgode ili zloupotrebu projektora.

¢ Sigurnosne upute dolaze u dva oblika koji su opisani u nastavku.

/N UPOZORENJE: Nepostivanjem ovih uputa moze doc¢i do ozbiljnih ozljeda, ¢ak i pogubnih za Zivot.

/N NAPOMENE: Nepostivanjem ovih uputa moze doci do ozljeda ili oSte¢enja projektora.

e Nakon $to progitate priruénik, stavite ga na mjesto na kojemu ¢ete mu modi jednostavno pristupiti.

Postavljanje u zatvorenom prostoru

/N UPOZORENJUE

(F’rojekfor nemojte postavljati na
izravnu suncevu svjetlost ili u blizinu
izvora topline kao $to su radijatori,
otvoreni plamen, pecnice itd.

To bi moglo dovesti do opasnosti od

U, na ili blizu projektora nemojte
stavljati zapaljive materijale.

To bi moglo dovesti do opasnosti od
pozara!

Nemojte se vjesati na postavljeni
projektor.

Projektor bi uslijed toga mogao pasti i
uzrokovati ozljedu ili smrtne posljedice.

.

pozaral

J
Ne blokirajte otvore projektora i na Projektor ne postavljajte u blizinu Projektor ne postavljajte tamo gdje
nikakav nacin ne prijecite protok zraka. izvora pare ili ulja (npr. ovlazivaca). bi mogao biti izloZzen prasini.
Time biste uzrokovali poveéanje interne To bi moglo dovesti opasnosti od pozara ili | To bi moglo dovesti do opasnosti od
temperature i doveli do opasnosti od strujnog udaral! . pozara ili do oSte¢enja uredaja!
pozara ili oste¢enja uredajal
Projektor nemojte koristiti na vlaznim Projektor nemojte postavljati izravno Prostor oko projektora treba biti
mijestima kao $to je kupaonica, u koji- | na tepih, sag ili na druga mjesta koja prozrac¢an. Udaljenost izmedu projek-
ma postoji velika moguénost od prijece ventilaciju. tora i zida treba biti ve¢a od 30 cm.
ovlaZivanja.

To ¢e dovesti do povecanja interne tem- Prevelik porast interne temperature moze

To bi moglo dovesti do pozara ili opasnosti perature i moze dovesti do opasnosti od dovesti do opasnosti od pozara ili ostecenja
od strujnog udaral pozara ili oste¢enja uredaja. uredajal

J

/N NAPOMENE

Postavljate li projektor na stol, nemo-
jte ga postaviti preblizu ruba.

Projektor bi mogao pasti, ozlijediti nekoga
i ostetiti se.
Koristite samo prikladne stalke.

Prije premjestanja ili ¢is¢enja

" iskopcajte ga iz napajanja i uklonite

sve prikljucke.

Projektor koristite isklju¢ivo na ravnim

i i stabilnim povrsinama.

Mogao bi pasti, ozlijediti nekoga i/ili

© ostetiti se.

Napajanje

/A UPOZORENJUE

(Trebali biste spojiti uzemljenje.

Provjerite je li spojeno uzemljenje kako biste
sprijecili moguéi strujni udar (projektor s
priklju¢kom za izmjeni¢nu struju i uzemljenjem
potrebno je spojiti na uticnicu izmjenicne struje
sa spojenim uzemljenjem).

Ukoliko nisu izvedive metode uzemljenja, kvali-

kruga.
Ne pokusavajte uzemljiti uredaj spajanjem na
telefonske Zice, gromobrane ili plinske cijevi.

.

ficirani elektricar treba ugraditi zasebni prekidac

Kabel napajanja trebali biste gurnuti u
uti¢nicu do kraja kako biste izbjegli
opasnost od pozara!

To bi moglo dovesti do opasnosti od pozara
ili do ostec¢enja uredaja.

Nemojte postavljati teSke predmete )
na kabel napajanja.

© To bi moglo dovesti do pozara ili opasnosti
od strujnog udara!




Sigurnosne upute

Nikad ne dodirujte strujne prikljucke Ne prikljucujte previse strujnih
mokrom rukom. potro$aca u jednu zidnu uti¢nicu.
To bi moglo dovesti do opasnosti od To bi moglo dovesti do pregrijavanja
strujnog udara! utiénice i opasnosti od pozara!

Nemojte dopustiti da se prasina sku-
plja na izvodima napajanja ili zidne
uti¢nice.

To bi moglo dovesti do opasnosti od
pozara!

/N NAPOMENE

(oo ) . . o ) . o " "
Prilikom iskop&avanja, ¢vrsto drzite Nemojte koristiti ako su kabel napa- Kabel napajanja ne smije dolaziti u
uti¢nicu. Ako povucete za kabel, janja ili uticnica osteceni ili ako je bio dodir s ostrim ili vruéim predmetima.
mogli biste ga ostetiti. koji dio zidne uti¢nice nepri¢vrscen.

To bi moglo dovesti do pozara ili do opas-
To bi moglo dovesti do opasnosti od To bi moglo dovesti do pozara ili do opas- nosti od strujnog udara ili o$tecenja
pozaral nosti od strujnog udara ili odtedenja uredajal
uredajal

. ! J

( M)
Projektor postavite tako da se ljudi ne : Projektor nemojte ukljucivati/iskljucivati ukop&avanjem ili iskopcavanjem
spoti¢u i ne zapinju za kabel napaja- | priklju¢ka napajanja iz uti¢nice
nja. (prije iskopc&avanja napajanja pricekajte da se uredaj ohladi).

To bi moglo dovesti do pozara ili do opas- : To bi moglo dovesti do mehanickih pogredaka ili uzrokovati strujni udar.
nosti od strujnog udara ili ostecenja
uredajal
J
Upotreba /AN UPOZORENJE
( .
Na projektor nemojte postavljati nista : U slucaju strujnog udara ili oste¢enja Ne dopustite da u projektor upadnu
$to sadrzi tekuéine (npr. posudu s projektora, iskljucite ga i iskopcajte iz predmeti.
cvijecem, ¢asdu, kozmetiku ili svijecu). : strujne uti€nice i obratite se u ovlasteni
servisni centar. To bi moglo doz/esl’ri do opasnosti od stru-
To bi moglo dovesti do opasnosti od jnog udara ili ostecenja uredaja!
pozara ili do o$tecenja uredajal To bi moglo dovesti do pozara ili do opasnosti
od strujnog udara ili oste¢enja uredajal
N J
} } B M
Ako projektor polijete vodom, odmah ga iskljucite iz napajanja i obratite se ser- Iskoristene baterije odloZite
viseru. pazljivo i na siguran nacin.
To bi moglo dovesti do opasnosti od strujnog udara ili ostec¢enja uredaja! Ako dijete proguta bateriju,
odmah se javite doktoru.
N J
( M)

Ne skidajte poklopce. Velika opasnost Ne gledajte izravno u le¢u dok pro-

od strujnog udara! jektor radi. Moglo bi do¢i do
ostecenja odiju!

N

Ne dodirujte metalne dijelove tijekom
ili neposredno nakon rada jer venti-
lacijski otvori budu vrudil

-
OPREZ u vezi kabela napajanja

kabel zamijeniti identi¢nim zamjenskim kabelom.

Nemojte preopteretiti zidne utiénice ili prekidace strujnog kruga. Preopterec¢ene zidne uti¢nice, nepri¢vriéene ili
ostec¢ene zidne utiénice, produzni kabeli, osteceni kabeli napajanja ili ostec¢enja na izolaciji predstavljaju opasnost.
Navedeni bi uvjeti mogli dovesti do strujnog udara ili poZara. S vremena na vrijeme provjerite kabel uredaja i ako nje-
gov izgled otkriva osteéenja, iskopcajte ga, prestanite s upotrebom uredaja i pozovite ovlastenog servisera koji ¢e

Kabel napajanja zastitite od fizickog ili mehani¢kog habanja, zakretanja, uvijanja; nemojte ga pritiskati, zaglavljivati
vratima ili hodati po njemu. Narocito pazite na prikljucke, zidne uti¢nice i mjesto na kojem kabel izlazi iz uredaja.




Sigurnosne upute

Ako se projektor nalazi u prostoriji u kojoj curi plin, nemojte ga dodirivati. ¢ Uvijek drzite vrata le¢e otvorenima

To moze uzrokovati pozar potaknut iskrenjem.

i poklopac le¢e skinutim kad je
lampa projektora ukljuc¢ena.

/N NAPOMENE

kvar ili se ozlijediti!
N

Na projektor ne postavljajte teske i Pripazite kako ne biste ostetili lecu, - Ne dodirujte le¢u projektora.
predmete. narocito prilikom premjestanja pro- Osijetljiiva je i lako biste je mogli
jektora. . ostetiti.

Time biste mogli uzrokovati mehanicki

(Ne koristite o$tre predmete na pro- i Ako se na zaslonu ne prikazuje slika, : Ne ispustajte projektor na pod i izb-
JfkTQCrU jer tako biste mogli ostetiti isklju¢ite ga i iskop&ajte iz zidne jegavajte udarce.
uciste.

- ufi¢nice i obratite se serviseru. :
Time biste mogli uzrokovati mehanicki

" To bi moglo dovesti do pozara ili do opas-  kvar ili se ozlijediti!
nosti od strujnog udara ili ostecenja uredaja!

Ciscenje

/N UPOZORENJE

Projektor nemojte Cistiti vodom.

To bi moglo dovesti do ostecenja pr
ra ili opasnosti od strujnog udara.

U neocekivanom slucaju dima ili - Za uklanjanje prasine ili mrlja s lece
) neobi¢nih mirisa iz projektora, projektora koristite zraéni sprej ili
ojekto- *jskliugite ga, iskop&ajte iz zidne meku krpicu navlazenu neutralnim

utiénice i obratite se svom distributeru . deterdZzentom i vodom.
ili u servisni centar.

To bi moglo dovesti do pozara ili do opas-
nosti od strujnog udara ili ostecenja

uredajal
N
/N\ NAPOMENE
( v . . . A . L. . v . . v . . .
Jednom godisnje javite Prilikom ¢&is¢enja plasti¢nih dijelova poput kucista projektora, iskopcajte napajanje i
se u servisni centar radi obrisite dio mekom krpicom. Nemojte koristiti sredstva za ¢is¢enje, prskati dijelove
¢is¢enja unutarnjih vodom ili ih brisati mokrom krpicom. Naglasavamo kako nikada ne biste smijeli koristiti
dijelova projektora. sredstva za ciSéenje (sredstvo za Ciscenje stakla), sredstva za poliranje automobila ili
industrijska sredstva za poliranje, abrazivna sredstva ili vosak, benzen, alkohol itd., jer
Nakupliena prasina moze njima biste mogli ostetiti uredaj. Za uklanjanje prasine ili mrlja s le¢e projektora koristite
uzrokovati mehanicki kvar. . - . . . - .
zraéni sprej ili meku krpicu navlazenu neutralnim deterdzentom i vodom.
To moZe uzrokovati pozar, elektriéni udar ili odtec¢enja uredaja (izobli¢enja, koroziju i odtecenja).
N

Nemojte pokuSavati sami servis

To bi moglo dovesti do osteéenja pr

irati projektor. Obratite se svom distributeru ili u servisni centar.

ojekfora i strujnog udara te ponistiti valjanost jamstval

/N NAPOMENE

Ne kombinirajte nove baterije sa © Svakako iskop&ajte projektor ako ga ne | Koristite samo navedenu vrstu
starima. : namjeravate koristiti duze vremena. . baterije.
To bi moglo dovesti do pregrijavanja i . Nakupljena prasina mogla bi dovesti do ¢ To bi moglo dovesti do oste¢enja

curenja baterija.

opasnosti od poZara ili do oste¢enja uredaja! daljinskog upravljaca.




Nazivi dijelova

Nazivi dijelova

Kuciste

Projektor je proizveden pomocu iznimno precizne tehnologije. Unato¢ tome, na zaslonu projektora mogli biste uociti crne i/ili
svijetle (crvena, plava ili zelena) tockice. One su Cesto uobicajen rezultat proizvodnog procesa i ne ukazuju uvijek na kvar.

Upravljacka ploc¢a
Prsten za fokusiranje
Gumb za ukljucivanje/iskljuivanje

Gumb za podesavanje podnozja

Prsten za zumiranje
Prednji senzor daljinskog upravljaca

Upravljacka ploca

Gumb MENU

e o AR . Gumb INPUT
Odeabir ili zatvaranje izbornika. §§ Prelazak na nacin rada RGB (komponentni),

HDMI ili Video.

Gumb A/V/</>

Podesavanje funkcije izbornika. = v &

Gumb AUTO
o oum ——/ \7©Gumb0|&
Automatski ispravlja polozaj
slike u RGB nacinu rada i AUTO ®O0K Provjerava trenutni nacin i sprema promjene
sprie¢ava njeno podrhtavanje. funkcije.
Gumb POWER
Uklju¢ivanje/isklju¢ivanje projektora.

& POWER




Nazivi dijelova

Prikljucak

RGB ULAZ-2 VIDEO ULAZ

RGB ULAZ-1

RGB IZLAZ USB (samo SVC)

HDMI ULAZ
RS-232C

Straznji senzor za daljinski upravljad

RGB IN2 RGB IN1 HOMIIN VIDEOIN  USBsvcomy — RS-232C

l

Priklju¢ak za Kensington sigurnosni sustav
(pogledajte na str. 14).

AC ULAZ
Daljinski upravljac¢
POWER
Gumb POWER <= ®

> Gumb RATIO

—
Gumb AUTO < o) WeuT > Gumb INPUT
Gumb Exit < @ @ > Gumb MENU

A

Gumb OK ® </>/AN/V

\J

Gumb za kontrast

A

Gumb za svjetlinu

Gumb KEYSTONE

> Gumb SLEEP

Gumb MODE < MODE| (SLEEP| [ZOOM > Gumb ZOOM

Gumb STILL < STILL] [BLANK] [LAMP > Gumb LAMP
Gumb BLANK = =

Gurmb TIMER < TIMER] (FLipv] [FLPH > Gumb FLIP H.

> Gumb FLIP V.




Nazivi dijelova

e
POWER
Gumb POWER < o
= > Gumb RATIO
Gumb AUTO < ) - e > Gumb INPUT
Gumb Exit < > Gumb MENU

A

Gumb OK ®@ </>/N\/V

\J

A

Gumb za svjetlinu Gumb za kontrast

Gumb LASER

Y

Gumb SLEEP
Gumb KEYSTONE

Gumb MODE

A
=
o
o
m
m

[
[igl©
o
\

\J

KEYSTONE
Gumb STILL < STILL| (BLANK| [LAMP > Gumb LAMP
Gumb BLANK < :
Gumb ZOOM < Z00H ] [FLPY. > Gumb FLIP H.
> Gumb FLIP V.

Gumb Laser

* Na zaslonu prikazuje jarko crveni laserski
pokazivac radi indikacije.

(Ne gledajte izravno u lasersku zraku jer biste
tako mogli uzrokovati ostecenja ocijul!)

< Australia, Switzerland, Slovenia, Netherlands,
Germany, Spain, France, Greece, ltaly, Poland,
Hungary, Portugal, Romania, Sweden, Finland,
Denmark, United Kingdom only >

Umetanje baterija

OPREZ
RIZIK OD EKSPLOZIJE U SLUCAJU ZAMJENE BATERIJE BATERIJOM NEODGOVARAJUCE VRSTE.
ISKORISTENE BATERIJE ODLOZITE U SKLADU S UPUTAMA.

«  Oftvorite poklopac odjeljka s baterijom na poledini daljinskog upravljaca.

u_n u_n

*  Umetnite odredenu vrstu baterija odgovaraju¢eg polariteta, postavite "+" na "+" te na

*  Umetnite dvije AAA baterije od 1,5 V. Nemojte kombinirati koristene baterije s novima.




Nazivi dijelova

Indikatori statusa projektora

*Indikator lampe, indikator rada i indikator temperature na gornjem dijelu projektora korisniku pokazuju

projektora.

Indikator lampe

Indikator temperature

Indikator rada

& POWER

radni status

Indikator rada

Crveno

Stanje pripravnosti.

Zeleno (treperi)

Lampa se pokrece.

Zelena

Jedinica radi (lampa je uklju¢ena)

Narancasto (treperi)

Lampa projektora se hladi (20 s)

Isklju¢eno

Iskljucivanje.

Narancasto

Stanje pripravnosti. Ovaj nacin prirodno hladi projektor
Eetiri minute nakon iskljucivanja.

Crveno (treperi)

Ukazuje na poteskoce s kotacem boja.
Obratite se u lokalni servisni centar.

Indikator lampe

Crveno

Lampa je dosegla kraj vijeka trajanja i treba se zami-
jeniti novom.

Crveno (treperi)

Projektor je naisao na pogresku. Poku$ajte ga ponovno
ukljuciti kasnije. Ako indikator lampe nastavi treperiti
crvenom bojom, obratite se u servisni centar.

Zeleno (treperi)

Poklopac lampe je otvoren.

Indikator temperature

Narancasto

Detektirana je previsoka temperatura.
Iskljucite projektor.

Crveno

Projektor se isklju¢io zbog previsoke temperature.

Crveno (treperi)

Napajanje se iskljucilo zbog problema s ventilatorom za
hladenje projektora. Obratite se u servisni centar.

Zeleno (treperi)

TEC poteskoéa; obratite se u servisni centar
(samo model BX503B).




Nazivi dijelova

Dodaci

- ©

Korisnicki priru¢nik Korisnicki priru¢nik na CD-u

Daljinski upravlja¢ AAA baterija

S e L

Kabel napajanja Racunalni kabel Poklopac lec¢e i traka CD s programom ez-net

Opcijski dodaci

Zelite li kupiti ove proizvode, obratite se svom distributeru.
Mijenjanje lampe prepustite ovlastenom servisnom osoblju.
Lampa je potrosna roba i treba se zamijeniti novom kada se potrosi.

Dodatne dijelove mozete promijeniti kako biste poboljsali kvalitetu uredaja, a mozete dodavati i nove dodatne dijelove.

Ss

Lampa LAN kabel

——

Komplet za postavljanje projektora na strop

Projekcijski zaslon

HDMI kabel

RCA -> D-Sub adapter Video kabel HDMI -> DVI kabel




Postavljanje i povezivanje

Postavljanje i povezivanje
Upute za postavljanje

* Projektor nemojte postavljati na sljedece nacine. Moglo bi do¢i do kvara ili oste¢enja uredaja.

o Osigurajte nesmetanu ventilaciju projektora.

*  Projektor je opremljen ulaznim otvorima za ventilaciju na *  Projektor nemojte postavljati na tepih, sag ili sli¢ne
dnu i izlaznim otvorima za ventilaciju na prednjoj strani. povrsine. Tako biste mogli sprijediti adekvatnu ven-
Nemojte blokirati te otvore niti stavljati predmete u njihovu tilaciju dna projektora. Uredaj biste trebali postaviti
blizinu; u tom slu¢aju moglo bi do¢i do internog porasta samo na zid ili strop.

temperature, koji moze uzrokovati pad kvalitete slike ili

ostecenje projektora.

+  Ostavite dovoljan razmak (30 cm ili vise) oko pro-
jektora.

0 Omogucdite odgovarajuée uvjete za projektor s obzirom na adekvatnu temperaturu i vlaznost.

* Projektfor postavite samo ondje gdje mozete ostvariti adekvatnu temperaturu i vlaznost (pogledajte na str. 43).

o Projektor nemojte postavljati na mjesta na kojima ¢e ga prekriti prasina.

« To bi moglo dovesti do njegovog pregrijavanja.

Nemojte zatvarati utore i otvore na projektoru. To bi moglo uzrokovati pregrijavanje i dovesti do opasnosti od
pozara.

Projektor je proizveden pomoéu iznimno precizne tehnologije. Mogli biste uogiti crne i/ili svijetle (crvena, plava
ili zelena) to&kice koje se stalno prikazuju na zaslonu projektora. One su uobiéajen rezultat proizvodnog proc-
esa i ne ukazuju na kvar.

o Za prikaz DTV programa potrebno je kupiti DTV prijemnik (uredaj) i povezati ga s projektorom.

0 Ako daljinski upravljaé ne radi.

« Daljinski upravlja¢ mozda nece funkcionirati ako je lampa opremljena elektronic¢kim balastom ili ako je ugradena lampa
s tri valne duljine. Zelite li omoguéiti normalan rad daljinskog upravljada, takve lampe zamijenite medunarodno stan-
dardnima.




Postavljanje i povezivanje

Osnovne radnje projektora

Projektor postavite na stabilnu vodoravnu povrsinu s racunalnim ili audio-video ulazom.

. Projektor postavite na zeljenu udaljenost od zaslona. Udaljenost izmedu projektora i zaslona odreduje stvarnu
veli¢inu slike.

. Projektor postavite tako da le¢a bude postavljena pod pravim kutom u odnosu na zaslon. Ako projektor ne post-
avite pod pravim kutom, slika na zaslonu bit ¢e izoblicena. To biste mogli ispraviti funkcijom za podesavanje kuta
(pogledajte na str 27).

. Kabele projektora prikljucite u zidnu uti¢nicu i ostale izvore koje koristite.

udaljenost projekcije s obzirom na format slike

S Zaslon

N Omijer pomaka projekcije: 100%

Visina zaslona (X) --f---1--- T N

Udaljenost projekcije (D)

—— Zaslon
Sirina zaslona (Y) Y/2
4
Y/2
Udaljenost projekcije (D)
Omijer 4 : 3(mm) Udaljenost projekcije
Dijagonalna Horizontalna Vertikalna Siroko (mm) |Telefoto (mm)
veli¢ina velicina veli¢ina
1016 813 610 1000 1198
1270 1016 762 1250 1497
1524 1219 914 1500 1796
1778 1422 1067 1750 2095
2032 1626 1219 2000 2395
2286 1829 1372 2250 2694
2540 2032 1524 2500 2994
3048 2438 1829 3000 3593
3556 2845 2134 3500 4192
4064 3251 2438 4000 4791
4572 3658 2743 4500 5390
5080 4064 3048 5000 5989
5588 4470 3353 5500 6588
6096 4877 3658 6000 7187 o ) ) ) ) )
7112 5690 4267 7000 7786 funkcije zumiranja.
7620 6096 4572 7500 8684




Postavljanje i povezivanje

Koristenje sigurnosnog sustava Kensington

Projektor s bo¢ne strane ploce ima priklju¢ak sigurnosnog sustava 'Kensington'. Prikljucite kabel sigurnosnog sustava
'Kensington' na nacin prikazan u nastavku.

Detaljne upute o postavljanju i upotrebi sigurnosnog sustava Kensington potraZite u korisni¢kom priru¢niku koji ste dobili uz
sigurnosni sustav Kensington.

Dodatne upute potrazite na pocetnoj internetskoj stranici tvrtke Kensington, http://www.kensington.com, koja se bavi sku-
pom elektroni¢kom opremom poput prijenosnih rac¢unala i projektora.

Sigurnosni sustav Kensington je dodatna oprema.




Postavljanje i povezivanje

Ukljucivanje projektora

1. Pravilno prikljucite kabel napajanja.
2. Skinite poklopac le¢e. Ako ga ne skinete, mogao bi se izobli¢iti zbog topline lampe projektora.

3. Pritisnite gumb POWER na daljinskom upravljaéu ili gornjem poklopcu. (Ako je lampa u postupku ukljucivanja,
indikator rada treperi zeleno.)

» Nakon $to se indikator rada ukljuci (svijetli zelenom bojom), pojavit ¢e se slika.

+ Odaberite nacin izvora pomoc¢u gumba INPUT.

Note!

Nemojte iskljucivati kabel napajanja za vrijeme rada usisnog/ispusnog ventilatora. Ako se kabel napajanja iskljuci za vrijeme rada
usisnog/ispusnog ventilatora, aktivacija lampe moze dulje trajati prilikom ukljucivanja, a vijek trajanja lampe moze se skrafiti.

Iskljucivanje projektora

1. Pritisnite gumb POWER na gornjem poklopcu ili daljinskom upravljacu.
2. Ponovno pritisnite gumb POWER na gornjem poklopcu ili daljinskom upravljacu kako biste iskljucili napajanje.

3. Ako LED indikator rada treperi narancastom bojom, 20 sekundi nemojte iskopcavati napajanje dok LED indikator
rada ne pocne trajno svijetliti (narancastom bojom).

» Ako indikator rada treperi narancasto, gumb napajanja na gornjem poklopcu ili daljinskom upravljacu necée funkcionirati.

«  Ovaj projektor ima funkciju brzog uklju¢ivanja/iskljuc¢ivanja koja korisniku omogucuje brzo ukljucivanje i iskljucivanje.

Power off?
Please press Power key again.

* Sto je funkcija Quick Power On/Off?

Projektor ulazi u stanje pripravnosti bez ¢ekanja da se ohladi.
Ako stanje pripravnosti potraje odredeno vremensko razdoblje, projektor prilikom sljedeéeg uklju¢ivanja moze poceti raditi bez

hladenja.




Postavljanje i povezivanje

Fokus i poloZaj slike na zaslonu

'akon $to se na zaslonu prikaze slika, provjerite je li fokusirana i je li prilagodena zaslonu.

Prsten za
fokusiranje

Prsten za zumiranje

« Kako biste podesili fokus slike, zakrenite prsten za fokusiranje tj. vanjski prsten na leci.

*  Kako biste podesili veli¢inu slike, zakrenite prsten za zumiranje 1j. unutarnji prsten na leci.

ako biste podigli ili spustili sliku na zaslonu, proSirite ili suzite podnoZje pri dnu projektora tako da pri-
snete gumb za pode$avanje podnoZja kao $to je prikazano u nastavku.

Gumb za podesavanje podnoZja

1. Nakon $to pritisnete gumb za podesavanje podnozja podizite ili spustajte projektor kako biste sliku na zaslonu
postavili u pravilan polozaj.
2. Oftpustite gumb kako biste podnozje zadrzali u novom poloZaju.

w

. Okrenite podnoZje na straznjoj strani nalijevo ili nadesno kako biste fino podesili duljinu projektora.
4. Nakon podizanja prednjeg podnozja nemojte pritiskati projektor.

Odabir nacina izvora

1. Pritisnite gumb INPUT na daljinskom upravljacu ili na upravljackoj ploci.

Exit ® oK

2.Nakon prelaska na zeljeni ulaz pritiskom gumba A, V, pritisnite potvrdni gumb.
» Ako je signalni kabel priklju¢en i ima signala, odabrana stavka aktivirat ¢e se i prikazati u bijeloj boji, a ako nema signala,
odabrana stavka deaktivirat ¢e se i prikazati u sivoj boji.
»  Pritiskom na gumb za odabir ulaznog signala mozete odabrati aktiviranu stavku.

* Mozete odabrati RGB 1 za komponentni ulaz 1i RGB 2 za komponentni ulaz 2, a u slu¢aju komponentnog ulaza, ako se i
prepozna ulazni signal, stavka za OSD se nece aktivirati.




Povezivanje

Povezivanje

Povezivanje s racunalom

* Projektor mozete povezati s racunalom pomocéu VGA, SVGA, XGA i SXGA izlaza.
* Popis monitora koje projektor podrzava potrazite na str. 39.
* RGB ulazni signal za reprodukciju putem RGB izlaza (RGBT ili RGB2) mozete odabrati iz izbornika Monitor Out.

ResouT R8N RGN HAN VDEON  USB scoun RSZC

>~ 4

© EpaE@rEmrE 6 B < [.. /

<Kori$tenje RGB povezivanja>

Povezite RGB IN 1 priklju¢ak projektora i izlazni prikljuc¢ak
racunala pomocu racunalnog kabela.

ccssomm |

* Mozete povezatii s RGB IN 2 priklju¢kom.

Racunalni kabel

<Koristenje HDMI prikljugka> © cdEoefr @@= O ..., /

RoB N RGN HDAN VDEON  USB scoun RSZC

Spojite ulazni HDMI priklju¢ak projektora iizlazni prikljuc¢ak
racunala pomocu HDMI -> DVI kabela.

* Mozete povezatii s RGB IN 2 priklju¢kom.

Povezivanje s prijenosnim racunalom
HDMI -> DVI kabel

< Naéin povezivanja >

Povezite RGB IN 1 prikljuc¢ak projektora i izlazni priklju¢ak racunala
pomocu rac¢unalnog kabela. o d@EreEmremr= 6 B o . /

» Postavite li izlazni signal ra¢unala na racunalni zaslon i vanjski
projektor, slika se na vanjskom projektoru mozda nece prikazi-
vati ispravno. U tom slucaju izlazni signal ra¢unala postavite
samo za vanjski projektor. Pojedinosti potrazite u korisnickom
priru¢niku koji ste dobili uz rac¢unalo.

* Mozete povezatii s RGB IN 2 prikljuckom.
Racéunalni kabel

Povezivanje video izvora

* Na projektor mozete prikljuciti videorekorder, kamkorder ili bilo koji drugi kompatibilan izvor video slika.

" - © EeE@reE= 6 B o [
< Naéin povezivanja > REOT Rl A UM WGON U o

W _ Video kabel
D S e -
| O v
[—

<Videorekorder>

Povezite ulazne priklju¢ke projektora s video izlaznim
priklju¢cima A/V izvora pomocu video kabela.

7



Povezivanje

Povezivanje s uredajem za DVD reprodukciju
* Izlazni priklju¢cei (Y, PB, PR) DVD uredaja mogu biti ozna¢eni oznakama Y, Pb, Pr /Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr, ve¢ prema vrsti opreme.
< Naéin povezivanja >

Komponentni kabel DVD uredaja spojite s RCA -> D-Sub adapterom i

zatim spojite RCA -> D-Sub adapter s ulaznim priklju¢komn RGB IN 1 ® @De c@r = O |§| = i ...
na projektoru. - e e
% Komponentni kabel
«  Prilikom priklju¢ivanja komponentnog kabela, uskladite boje RCA -> D-Sub adapter
priklju¢ka s komponentnim kabelom (Y=zelena, PB=plava, PR
=crvena).

* Mozete povezatii s RGB IN 2 priklju¢kom.

Signal Komponentni HDMI/DVI
480i ] X
480p o] o]
720p o] o]
1080i ] o]
576i ] X
576p ] o]
(221?3?8 sz) 0 o

Povezivanje s D-TV uredajem

* Zelite li primati programe digitalne televizije (D-TV), trebate kupiti D-TV prijemnik (uredaj) i spojiti ga s projektorom.
* Nagin povezivanja projektora i D-TV uredaja potraZite u korisni¢kom priruéniku D-TV uredaja.

< Priklju¢ivanje HDMI izvora > © c@EBe c@&B» ([c =] o L.

RGBOUT RGB N2 RGBINI  HOMIN VDEOIN  USBisicown  RS232C

1. Priklju¢ak za HDMI ulaz na projekforu povezite s izlaznim
HDMI priklju¢kom D-TV uredaja pomoc¢u HDMI kabela.

2. DTV prijemnik koristite za nacine rada DTV 480p(576p)/
720p/1080i/1080p(24,30Hz).

*  Zvuk nije podrzan.

HDMI kabel

<D-TV uredaj>

< Priklju¢ivanje komponentnog izvora > ® EDe @B ® B Ea...
Komponentni kabel D-TV uredaja spojite s RCA -> D-Sub adapt- IS

erom i zatim spojite RCA -> D-Sub adapter s ulaznim prikljuckom Komponentni kabel
RGB IN 1 na projektoru. RCA -> D-Sub adapter =

¢ Prilikom priklju¢ivanja komponentnog kabela, uskladite boje
prikljucka s komponentnim kabelom (Y=zelena, PB=plava, PR
=crvena).

U

-TV uredaj>

* Mozete povezatii s RGB IN 2 prikljuckom.

*  Zvuk nije podrzan.




Funkcija

Funkcija

* OSD (prikaz na zaslonu) iz ovog priruénika moze se razlikovati od onoga na projektoru jer se radi tek o primjeru koji bi vam tre-
bao pomodi prilikom rada s projektorom.
* U ovom priru¢niku za rukovanje objasnjava se rad RGB (ra¢unalnog) nacina rada.

Opcije izbornika Video < RGB natin rada >
Podesavanje videozapisa Picture mode

Contrast 56
1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <,> odaberite Brightness 50
izbornik B . Sharpness 50
Color R 50
2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku videozapisa koju Zelite Color G 50
podesiti. Color B 50

MENU 3% <> Move

3. Za podesSavanje zaslona prema vlastitom nahodenju pritisnite
gumb <,>. < Video nacin rada >

=l [
* Podesavanje !] opcija izbornika nec¢e utjecati na druge ulazne signale.

« Nacin rada boja prikazuje se i moze se podesiti samo za komponentni, vanjski Picture mode

ili NTSC ulazni signal od 60 Hz. Contrast 50
Brightness 50

Color 510)
Sharpness 50
Tint 0

»  Kontrast mozete podesiti pritiskom na gumb 0 ns daljinskom upravljacu.
*  Svjetlinu mozete podesiti pritiskom na gumb 03 na daljinskom upravljacu.
e Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

MENU M= <> Move

Nacin upravljanja slikom
* Pomocu funkcije nac¢ina upravljanja slikom postavite projektor za optimalan izgled slike.

1. Na daljinskom upravlja¢u pritisnite gumb MODE.

2. Za podesavanje zaslona prema vlastitom nahodenju pritisnite gumb <, >.

! !

I - T - - T

*  Owu funkciju mozete aktivirati pomoc¢u gumba MENU.
* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite gumb EXIT.




Funkcija

Kontrola temperature boja

* Za vratanje vrijednosti na tvornicki zadane postavke, odaberite opciju Natural.

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik = & &
s BN IRETE

N |

2. Pomoéu gumba A,V odaberite stavku Color temp. Gamma < e >
Gamma curve shift
3. Pomodéu gumba <, > napravite Zeljena podesavanja. Brilliant color ™ < >
White peaking 10—
»  Svakim pritiskom gumba <, > mijenja se zaslon kao $to je prikazano u Expert Color
nastavku. Reset
[t ] <> [ o] <> [edum | <—> [ |
T T MENU JIS¢VA C Move <>Select

*  Ova funkcija moZe biti deaktivirana, ovisno o opciji Picture mode. Ako je opcija Picture mode postavljena na Bright ili
Golf, ne¢ete moci podesiti funkciju Color temperature.

+ Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

Funkcija Gamma

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik

a EN O

) Color temp. < Natural >
2. Pomocu gumba /A, odaberife stavku GAMMA. T —. |
Normal
Gamma curve shift
Brilliant color ™ <

3. Za odabir zaslona prema vlastitom nahodenju pritisnite gumb <<, >. °
n
Middle <> High <> Maximum White peaking 10 ]

>

Expert Color
Reset

Low < > Cinema

Prev. C Move <>Select

*  Ovu funkciju mozete akfivirati porno¢u gumba MENU.
e Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite gumb EXIT.

Funkcija Gamma curve shift

* Pomocu ove funkcije moZete pomicati krivulje gamme za crvenu, zelenu i plavu
boju pojedina¢no i tako podesavati svjetlinu.

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik 3 E’ & & ’
>

’ Color temp. < Natural

Gamma < Normal >
2. Pritisnite gumb A,V za odabir stavke Gamma curve shift. _

Brilliant color ™ < On >
3. Pritisnite gumb ® OK. White peaking 10—

Expert Color
4. Nakon $to se prikaZe prozor u nastavku, pomoc¢u gumba A,V krecite se [=S
izmedu stavki, a pomocu gumba <,> podesite zaslon prema zelji.

* Vrijednosti opcija Gamma curve shift Red, Green, Blue mozZete podesiti izmedu MENU 0 C Move <>Select
-20i 20.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

Gamma Curve Shift Green O I
Gamma Curve Shift Blue 0O I

Reset

® Prev. $ Move <> Adjust

20



Funkcija

Funkcija Brilliant color ™

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomocu gumba <,> odaberite izbornik

.

2. Pomo¢u gumba A,V odaberite stavku Brilliant color TM.

3. Pomoéu gumba <,> odaberite On ili Off.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

* Sto je funkcija Brilliant color T™?

Ova funkcija povecava svjetlinu na cijelom zaslonu ili je smanjuje radi obogacenih
sivih tonova.

Funkcija White peaking

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomocu gumba <, > odaberite izbornik

.
2. Pomocéu gumba A,V odaberite stavku White peaking.

3. Za odabir zaslona prema vlastitom nahodenju pritisnite gumb <, >.

e Zadana vrijednost moze se promijeniti, ovisno o ulaznom nacinu.
*  White peaking se moze podesiti na vrijednost od O do 10.

* Prilagodba na veéu postavku radi svjetlije slike. Prilagodba na manju postavku radi
tamnije slike.

¢ Owu funkciju mozete aktivirati pomoc¢u gumba MENU.

e Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite gumb EXIT.

Funkcija za razinu crne

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoé¢u gumba <, > odaberite izbornik

2. Pomocéu gumba A,V odaberite stavku Black level.

3. Pomodéu gumba <,> odaberite Low ili High.

+  Ova funkcija radi u sljede¢em nacinu rada: HDMI (aktivira se samo u slucaju DTV
signala), Video

* Zaizlaz iz zaslona izbornika nekoliko puta pritisnite gumb MENU.

* Sto je funkcija Black level?

Prilikom gledanja filma, pomoc¢u ove funkcije mozete podesiti najbolji izgled slike.
Podesavanje kontrasta i svjetline zaslona pomocu razine crne na zaslonu.

B EIH?

Color temp. Natural

Gamma < Normal >
Gamma curve shift
White peaking 10
Expert Color

Reset

MENU IESeSVA

<>Select

A
v Move

Color temp. Natural

Gamma Normal >
Gamma curve shift
Brilliant color ™ On >

Expert Color
Reset

VEN® Prev. { Move  <>Select

Color temp. Natural

Gamma Normal
Gamma curve shift
Brilliant color ™ < On >
White peaking 10 I
Expert Color
Reset

MENU IS

<>Select

N
v Move
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Funkcija

Funkcija Expert color

* Ova funkcija korisniku omogucava zasebno podesavanje jacine, zasi¢enosti i nijans-
iranosti za crvenu, zelenu, plavuy, svijetlo plavu, ruzi¢astu i zutu boju.

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik ‘ [ E’ ) ’ & ’
Kl
Color temp. < Natural
2. Pomo¢u gumba A,V odaberite stavku Expert Color. Gamma < Normal
Gamma curve shift
3. Pritisnite gumb ® OK. Brilliant color ™ < On >
White peaking 10 I

Reset

Green Gain

Blue Gain

Cyan Gain50
Mgt Gain

Yellow Gain
Saturation-Red
Saturation-Green

Prev. C Move ® OK

Saturation-Blue
Saturation-Cyan

Saturation-Mgt

Saturation-Yellow
Hue-Red
Hue-Green
Hue-Blue
Hue-Cyan
Hue-Mgt
Hue-Yellow

IIIIIIIIIIIIIIIIIH

Reset

‘ ® Prev. $ Move <> Adjust

4. Nakon $to prozor u nastavku nestane, pritisnite gumb <,>.

\ e el 50—

® Exit { Move <>Adjust

5. Pomoc¢u gumba A,V kreéite se izmedu stavki, a pomoc¢u gumba <, > podesite zaslon prema zelji.

e Jaginu za crvenu, zelenu, plavy, svijetlo plavu, ruzicastu i zutu boju mozete podesiti izmedu O i 100.

e Zasi¢enost za crvenu, zelenu, plavy, svijetlo plavu, ruzicastu i zutu boju mozete podesiti izmedu O i 100.

* Nijansiranost za crvenu, zelenu, plavy, svijetlo plavu, ruzi¢astu i zutu boju mozete podesiti izmedu -50 i 50.
* Za izlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

* Funkciju za napredne postavke mozete spremiti u skladu s na¢inom rada sa slikama.

Reset

» Kako biste se vratili na tvornicki zadane postavke, odaberite opciju [Reset] pomocu gumba A |V i pritisnite gumb @ OK.
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Funkcija

Opcije posebnog izbornika

Odabir jezika

Aspect Ratio

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <,> odaberite izbornik
\\/( Overscan

Flip horizontal

2. Pomodéu gumba A,V odaberite stavku Language. Flip vertical
Sleep time < Off

3. Pomo¢u gumba <, > odaberite jezik koji zelite koristiti. Auto sleep < 60 Min
P tation fi

* Prikaz na zaslonu (OSD) bit ¢e na zeljenom jeziku. (ESENTSHON HSE
Digital Zoom

» Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.
Auto Power < >

VEN® Prev. { Move <> Select

Koristenje funkcije ARC

1. Pritisnite gumb RATIO.
Svakim pritiskom gumba prikaz ¢e se promijeniti na nacin prikazan u nastavku.

»  Ovu funkciju mozete koristiti i pomoéu gumba MENU.

Funkcija Overscan

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik Language
S Aspect Ratio

2. Pomoéu gumba A,V odaberite stavku Overscan. Flip horizontal
Flip vertical
3. Pritisnite gumbe <,>. Sleep time

Auto sleep
* Funkciju Overscan mozete podesavati samo u komponentnom, RGB i HDMI Presentation timer
nadinu rada.

Digital Zoom
Auto Power < Off >

*  Funkciju Overscan mozete podesiti izmedu vrijednosti Off i 10%.

*  Funkciju Overscan ne¢ete moci podesavati ako je opcija Zoom -/+ za digitalno
zumiranje postavljena na vrijednost drukéiju od 100%. MENU M2 C Move <> Select

» Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.
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Funkcija

Funkcija za vodoravno okretanje

* Ovom funkcijom projiciranu sliku okreé¢ete po vodoravnoj osi. Language English

Ovu funkciju koristite projicirate li sliku sa straznje strane. : 4.3
Aspect Ratio —

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik Overscan L

Flip vertical
2. Pomoéu gumba A,V odaberite stavku Flip horizontal. Sleep time < >
Auto sleep < 60 Min >
3. Za prikaz okrenute slike pritisnite gumb ® OK. Presentation timer

Digital Zoom
+ Slika ¢e se okrenuti svaki put kad pritisnete gumb @ OK. Autie Bewar <
* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. A
MENU SISV v Move

Funkcija za okomito okretanje

* Ovom funkcijom projiciranu sliku okre¢ete po okomitoj osi.
* Okrenete i projektor naopako kako biste ga objesili na strop, sliku ¢ete morati Language

okrenuti po vodoravnoj i okomitoj osi. Aspect Ratio
Overscan

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik
& Flip horizontal

< CFlipvertical e

Sleep time < >
Auto sleep < 60 Min >

2. Pomocéu gumba A,V odaberite stavku Flip vertical.

3. Za prikaz okrenute slike pritisnite gumb @ OK. Presentation timer
Digital Zoom

+ Slika ¢e se okrenuti svaki put kad pritisnete gumb @ OK. Auto Power <
* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. MENU W C Move ® OK

Funkcija za stanje mirovanja

* Mjera¢ vremena za stanje mirovanja iskljucit ¢e projektor u za to odredeno vrijeme.

1. Pritisnite gumb SLEEP na daljinskom upravljacu.
2. Pomoéu gumba <<, > odaberite Zeljeno vrijeme.

+  Svakim pritiskom gumba <<, > mijenja se zaslon kao $to je prikazano u nastavku.
4—"10Min 4—)‘20Min <—>

240 Min | €«<—> |180 Min| €«—>» (120 Min| €«——>>

*  Ovu funkciju mozete aktivirati pormoc¢u gumba MENU.

<—>‘3O Min

* Za izlaz iz zaslona izbornika pritisnite gumb EXIT.
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Funkcija

Funkcija Auto sleep

* Ovom funkcijom projektor ¢e se iskljuciti automatski nakon isteka odredenog
vremena bez signala.

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomodéu gumba <<, > odaberite izbornik Language
S Aspect Ratio

Overscan
2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Auto sleep. Flip horizontal
Flip vertical
3. Pomoé¢u gumba <<, > odaberite Zeljeno vrijeme. Sleep time

» Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

Presentation timer

Digital Zoom
<—>‘1OMin‘<—>‘ZOMin‘<—>‘3OMin‘<—>‘60Mir\‘ Auto Power < >

i i VEN®) Prev. { Move <> Select

240 Min| <—» <—><—>

Funkcija mjeraca vremena prezentacije

Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik \/Q .
. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Presentation timer.
. Pritisnite gumb @ OK.
. Pritisnite gumb /A, V kako biste odabrali stavku Time alarm ili Time keeper.
. Pomodéu gumba <, > odaberite Zeljeno vrijeme.

[O) NG I N VI AV

. Mjerac vremena pokrec¢e se ako odaberete odredeno vrijeme.

Time Keeper

| @EN® Exit O Move <> Select

* Funkcija alarma: Ako odaberete odredeno vrijeme, prikazuje se u minutama. Nakon jedne minute preostalo vrijeme se
prikaze u desnom donjem uglu zaslona, a zatim nestane nakon pet sekundi. Nakon $to se prikaze
preostalo vrijeme, prozori na zaslonu se zatvaraju. Nakon $to se dostigne postavljeno vrijeme, na
zaslonu ¢e se 10 puta pojaviti poruka 'O minute' u infervalima od jedne sekunde, a zatim nestati.

*  Funkcija alarma uz prikaz vremena: Ako odaberete odredeno vrijeme, ono ¢e trajno biti prikazano u minutama (') i
sekundama ("). Cak i ako se pojave drugi prozori na zaslonu, preostalo vrijeme se
ponovno prikazuje nakon zatvaranja prozora. Nakon $to se dostigne postavljeno
vrijeme, na zaslonu ¢e se 10 puta pojaviti poruka O' 00" u intervalima od jedne
sekunde, a zatim nestati.

*  Funkcije Time alarm i Time keeper ne mogu se koristiti istovremeno.

*  Funkciju Time alarm mozete postaviti od 5 do 60 minuta, u vremenskim razmacima od po 5 minuta
(Off, 5,10, 15, 20, .cccevvvee , 55, 60 minuta).

*  Funkcija Time keeper moze se postaviti na 1 do 10 minuta u intervalima od 1 minute te od 10 do 60 minuta u intervali-
ma od 5 minuta (Off, 1,2, 3, 4, ..ccc........ 8,910, 15, 20, 25, .ccccc.o.... 55, 60 minuta).

*  Ovu funkciju mozete aktivirati pomoé¢u gumba MENU.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite EXIT.
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Funkcija

Koristenje funkcije digitalnog zumiranja

* Ova funkcija dostupna je samo u RGB ulaznom nacinu rada. Vrijednosti opcija Zoom -/+ i Position vraéaju se na zada-
no pri promjeni izvornog ili ulaznog signala te iskljucivanja.

Podegavanje zumiranja Podesavanje polozaja
1. Na daljinskom upravljaéu pritisnite gumb ZOOM. 1. Na daljinskom upravljacu prifisnite gumb ZOOM.
2. Pomoé¢u gumba A,V odaberite stavku Zoom -/+. 2. Pomo¢u gumba A,V odaberite stavku Position.

Zoom -/+

Position
Reset

MENU M=% C Move

Reset

{Move <> Select

3. Pritisnite gumb ® OK. Nakon $to se prozor u nastavku
prikaze u donjem desnom uglu zaslona, pritisnite
N,V ,<,> kako biste podesili polozaj. Nakon s$to

« Zoom -/+ mozete podesiti u koracima od 5% na vrijednost strelica postane crna, postignuto je maksimalno

od 100% do 250%. podesavanje i nisu moguéa dodatna podegavanja.
*  Ovu funkciju mozete koristiti i pormoc¢u gumba MENU.

3. Pritisnite gumb <, > kako biste podesili opciju Zoom
-/+ po izboru.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite EXIT.

* Funkcija Position se aktivira samo ako je opcija Zoom -/+
postavljena na vise od 105%.

+ Ovu funkciju mozete koristiti i pomoc¢u gumba MENU.
* Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite EXIT.

Automatsko ukljucivanje projektora nakon prikljuc¢ivanja napajanja
1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik

Language

2. Pomoc¢u gumba A, V prijedite na opciju Auto Power i pritisnite gumb [INaSEEEREUE

®OK. Overscan
Flip horizontal
3. Pomoéu gumba A, V prijedite na opciju On i pritisnite gumb ® OK. Flip vertical

Sleep time

*  On: Projektor ¢e se ukljuciti prikljucite li u projekfor kabel napajanja- Auto sleep

» Off: Prikljucivanjem kabela napajanja na projektor, projektor ¢e uci u stanje
pripravnosti.

Presentation timer

Digital Zoom

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. of

¥ME® Prev. $ Move ®© OK
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Funkcija

Za upotrebu funkcije za podesavanje kuta
1. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb KEYSTONE.

2. Pomodéu gumba <,> odaberite stavku.

‘ Top left ‘ <> ‘ Top right ‘ <> ‘ Bottom left ‘ > ‘Boﬁom righf‘ Keystone

i 1 H o]
% O | I

Background < Signal >

‘ Bottom ‘ (—)‘ Top ‘ <> ‘ Right ‘ > ‘ Left

3. Pomoc¢u gumba A,V odaberite Zeljenu stavku (H ili V) i za podesavanje NEEIEND (BSE

pritisnite gumb <,>.

, Exit <> Select
* Vrijednost za svaku stavku mozete podesiti od O do 100.

* Zadana vrijednost moze se promijeniti, ovisno o ulaznom nacinu.

* Owu funkciju mozete koristiti i pomoc¢u gumba MENU.

e Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite MENU.

Za odabir pozadinske slike Za pokretanje podesavanja kuta
1. Na daljinskom upravljacu pritisnite gumb KEYSTONE. 1. Na daljinskom upravljac¢u pritisnite gumb KEYSTONE.
2. Odaberite pozadinsku sliku pomoéu gumba A, V. 2. Odaberite podesavanje kuta pomoc¢u gumba A, V.

3. Odaberite zeljenu stavku pomoc¢u gumba <,>. 3. Pritisnite gumb ® OK. Slika za podes$avanje kuta
vratit ¢e se na tvorni¢ku postavku.
* U slucaju izostanka ulaznog signala, kut mozete podesiti
pomocu uzorka za podesavanje.

v o1
Signal Background < Signal

Keystone reset

MENU =

MENU M=% <> Select

Upotreba funkcije ispune

*Ova bi funkcija mogla biti u¢inkovita ako zelite zadobiti paznju publike tijekom prezentacija, okupljanja ili sastanaka.

1. Pritisnite gumb BLANK.
* Zaslon ¢e ispuniti boja pozadine.

* Mozete odabrati boju pozadine (pogledajte 'Odabir boje slike ispune’).

2. Zelite li ponistiti funkciju ispune, pritisnite bilo koji gumb.
+ Zelite li priviemeno iskljuéiti lampu, na daljinskom upravlja¢u pritisnite BLANK. Nemojte blokirati le¢u projek-
tora predmetima dok radi jer bi se uslijed toga predmeti mogli pregrijati i izobli¢iti ili ¢ak uzrokovati pozar.
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Funkcija

Odabir slike ispune

1. Prifisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik
&

o= |/ A

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Blank image. Keystone
3. Pomoc¢u gumba <, > odaberite boju koji zelite koristiti. Screen Capture

Lamp mode High bright
« Pozadinska slika ¢e se promijeniti na odabranu sliku funkcije ispune. Monitor Out FEE

< >
< >
* Za sliku ispune mozete odabrati plavu, crnu ili zelenu boju ili pak snimljenu sliku. Communication < Serial >
* U sluc¢aju odabira snimljene slike, mozete je koristiti za sliku ispune umjesto logoti- Set ID < - >
pa. Na raspolaganju vam je samo jedna snimljena slika, ona koju ste posljednju >
snimili. <

* Odaberete li opciju za prikaz snimljene slike, a nemate snimljenu sliku, umjesto nje High Altitude
prikazat ¢e se logotip. Lamp Time O Hr

e Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. Prev. C Move <> Select

Funkcija snimanja zaslona

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoéu gumba <<, > odaberite izbornik

v SRR

Keystone

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Screen Capture. Blank Image < B

Lamp mode High bright

Monitor Out

3. Pomoc¢u gumba @ OK mozete snimiti stvarnu sliku zaslona.

RGB1
Confirm Screen Capture

1

Set ID

< >
< >
Communication < Serial >
< >
< >

e

High Altitude

Lamp Time O Hr
4. Pritisnete li ponovno gumb ®OK, snimka zaslona ¢e se spremiti.
[ MENU JSIZ=IVA C Move <> Select

*  Snimljenu sliku mozete koristiti kao sliku ispune.

» Dok koristite ovu funkciju, ne mozete koristiti daljinski upravljac.

Zelite li prikazati snimljenu sliku, u funkciji Blank image odaberite opciju
Captured image.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

Funkcija za rad lampe
1. Pritisnite gumb LAMP na daljinskom upravljacu.

2. Za podesavanje zaslona prema vlastitorn nahodenju pritisnite gumb <, >.

*  Svakim pritiskom gumba <, > mijenja se zaslon kao $to je prikazano u nastavku.

< High Bright > Bl < Economic >

» lzbornik se automatski prestaje prikazivati na odredenoj temperaturi (iznad 35°C).
« Automatski prelazi u nacin rada za ustedu energije na odredenoj temperaturi (iznad 35°C).
*  Ovu funkciju mozete akfivirati porno¢u gumba MENU.

e Zaizlaz iz zaslona izbornika pritisnite gumb EXIT.
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Funkcija

Koristenje funkcije Monitor out

* Mozete odabrati jedan od dva RGB ulaza.

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik

.

2. Pomocéu gumba A,V odaberite stavku Monitor Out.

3. Pritisnite gumb <, > kako biste odabrali RGB1, RGB2 ili Auto.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

« Auto je nacdin izlaza slike frenutno prikazanog ulaza izmedu RGB1 ili RGB2 ulaza.

Postavka komunikacije

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izborn-

ik \/ .
2. Pomoé¢u gumba A,V odaberite postavku Communication.

3. Pomoc¢u gumba <, > odaberite Serial ili Lan.

e Za akfivaciju postavljanja mreze komunikaciju postavite na vrijednost Lan.
* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

Nacin rada za veliku nadmorsku visinu

* Nacin rada za veliku nadmorsku visinu koristi se u okruzenju cija je nadmorska
visina ve¢a od 1200 metara.

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite

izbornik \} .

2. Pomoéu gumba /\, V prijedite na opciju High Altitude i pritisnite
gumb @OK.

3. Pomoéu gumba <<, > prijedite na Yes i pritisnite gumb @ OK.

High Altitude Mode is used when the environment is higher
4.000 feet. Do you want to turn the High Altitude Mode on?

B -

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.

SRR

Keystone
Blank Image < Black

Screen Capture

High bright

RGBT

Lamp mode <

Communication < Serial

Set ID < 1
<

High Altitude

Lamp Time

[ MENU JIE{EIVA C Move <> Sel

SRR

Keystone

Blank Image < Black
Screen Capture

Lamp mode < High bright >
Monitor Out < RGB1 >

Serial

Set ID <
<
High Altitude

Lamp Time

[EM Prev.

Keystone

Blank Image
Screen Capture
Lamp mode High bright
Monitor Out RGB1
Communication Serial

Set ID 1

Lamp Time O Hr

[ MENU JEIVA <> Select

A
v Move
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Funkcija

Provjera vremena koristenja lampe

A A . < > - ! 0
1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoéu gumba <, odaberite izbornik SN ’E; ‘ é’ ‘

\}‘ . Keystone
Blank Image < Black
2. Mozete provjeriti koliko je lampa koristena sati Screen Capture

Lamp mode High bright

Monitor Out

<

* Kada dode do potrebe za zamjenom, zasvijetlit ¢e crvena lampica upozorenja <
Communication < Serial

<

<

(pogledajte str. 10).

RGB1

« Nakon prekoracenja ograni¢enja za sate koristenja lampe, nakon ukljucivanja

napajanja zasvijetlit ¢e crvena lampica upozorenja. i

Set ID

* Za izlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.
High Altitude

Lamp Time O Hr
Koristenje funkcije statickog isjecka

M Prev. C Move <> Seld

1. Pritisnite gumb STILL na daljinskom upravljacu.

*  Mozete zamrznuti ulaznu sliku.

<Pokretne slike> <Staticki isjecak>

2. Zelite li napustiti na&in rada STILL, pritisnite bilo koji gumb.

« Funkcija STILL otpustit ¢e se automatski, nakon desetak minuta.

Opcije izbornika Screen

Funkcija za automatsko konfiguriranje

* Funkcijom automatskog konfiguriranja pronalaze se optimalni uvjeti za video automatskim podesavanjem Sirine i kalibriranjem
internog signala projektfora i raznih grafickih signala ra¢unala u nacinu rada RGB.
* Funkcija automatskog konfiguriranja funkcionira samo za RGB ulaz.

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <<, > odaberite izbornik ‘*s .

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite automatsko konfiguriranje.
* Automatski ¢e se konfigurirati lokacija slike i kalibracija. Phase
Clock
3. Ako je potrebno izvrsiti ru¢no podesavanje ¢ak i nakon automatskog konfiguriranja [T ——
zbog raznih ulaznih signala u nacinu rada s racunalom, koristite fazu, sat,
vodoravno i okomito podes$avanje iz izbornika. U odredenim slucajevima samim
automatskim konfiguriranjem necéete moci pronaci optimalnu kvalitetu za video. W Prev.

Vertical

Note/
Pokrenete li automatsko konfiguriranje tijekom reprodukcije videozapisa putem grafickog signala
racunala, mozda neéete moci pronadi optimalne uvjete za video. Automatsko konfiguriranje pokrenite
na statickoj slici.
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Funkcija

Koristenje fazne funkcije

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik "“

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Phase.

Auto Configure

3 Fomocu gumba =, = napravite zeliena podesavania Phase o mm

* Raspon podesavanja faze je O ~ 63. Clock

« Varijabilni raspon moZe se razlikovati ovisno o ulaznoj razlucivosti. Horizontal
* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. Vertical
‘ [EM Prev. { Move <> Adjust

Koristenje funkcije sata

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik "‘*

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Clock. = ’ = ‘ éJ ’ & ‘

Auto Configure
Phase

* Raspon podesavanja sata je -20 ~ 20, BN T .

« Varijabilni raspon moZe se razlikovati ovisno o ulaznoj razlucivosti. Horizontal

3. Pomoc¢u gumba <,> napravite zeljena podesavanja.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. Vertical
‘ [EW Prev. { Move <> Adjust

Koristenje vodoravne funkcije

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik "“

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Horizontal. Auto Configure

., e N . Phase

3. Pomoc¢u gumba <, > napravite Zeljena podesavanja.
Clock

* Raspon podesavanja vodoravne veli¢ine je -50 ~ 50.
« Varijabilni raspon moZe se razlikovati ovisno o ulaznoj razlucivosti. Vertical

e Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. [ MENU [TV C Move <> Adjust

Koristenje okomite funkcije

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik "“

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite stavku Vertical.

Auto Configure
3. Pomoc¢u gumba <, > napravite Zeljena podesavanja. Phase

Clock

Horizontal

[EM Prev. { Move <> Adjust

* Raspon podesavanja okomite veli¢ine je -25 ~ 25.
« Varijabilni raspon moZe se razlikovati ovisno o ulaznoj razlucivosti.

* Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT.
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Funkcija

Funkcija komunikacije putem serijskog prikljucka

* Povezite ulazni RS-232C priklju¢ak s vanjskim kontrolnim uredajem (npr. racunalom) kako biste izvana mogli upravljati funkcijama projektora.

SET ID
HIERRA |
1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoéu gumba <,> odaberite Keystone
izbornik \} . Blank Image < Black
Screen Capture
2. Pritisnite gumb @ OK i zatim pomoéu gumba A,V odaberite Lamp mode High bright
stavku Set ID. Monitor Out RGBI

Communication Serial

3. Pritisnite gumb <, > kako biste odabrali Zeljeni broj.
Pritisnite gumb @OK kako biste spremili odabrani broj.

+ Raspon podesavanja opcije Set ID je 1~99. \ High Altitude
*  Samo projektor s odredenim ID brojem funkcionirat ¢e putem daljinskog Lamp Time
upravljaca.

+ Zaizlaz iz zaslona izbornika dvaput pritisnite gumb MENU ili gumb EXIT. [EM Prev.

Povezivanje putem serijskog prikljucka

« Povezite serijski priklju¢ak racunala s RS-232C priklju¢kom na straznjoj ploci projektora.
+ RS-232C kabel ne isporucuje se s projektorom.

RGBOUT RGB 2 RGN HOWIN VOEON  USBsown RS2

+ Pomocu RS232C kabela mozete upravljati projektorom izvana (pogledajte sliku 1).

<Slika 1, RS-232 kabel sucelja>

RXD RXD
TXD TXD
DTR DTR
GND GND
DSR DSR
RTS RTS
CTS CTS
Racunalo Projektor

*lzvodi 11 9 nisu povezani

Postavljanje komunikacijskih parametara

* Brzina prijenosa: 9600 b/s (UART)
+ Podaci: 8-bitni

+ Paritet: nema

* Zaustavni bit: 1 bit

* Kontrola toka: nema

* Komunikacijski kod: ASCII kod
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Funkcija

Referentni popis naredbi

Naredba 1 Naredba 2 Podaci Mapiranje stvarnih
(heksadecimalno) podataka
O1. Napajanje k a 0~1 -
02. Format slike k c 1~2,5 -
03. Slika ispune k d 0~1 -
04. Kontrast k g 0~64 1
05. Svjetlina k h 0-~64 1
06.Boja k i 0-~64 1
O7. Nijansa k i 0-~64 2
08. Ostrina k k 0-~64 1
09. OSD odabir k | 0~1 -
10. Zaklju¢avanje daljinskim upravljaéem k m 0-~1 -
1. Temperatura boja k u 0-~24 -
12. Boja R j w 0~64 1
13. Boja G j y 0~64 1
14. Boja B j z 0~ 64 1
15. Rad lampe n p 0~1 -
16. Automatsko konfiguriranje j u 1 -
17. Odabir ulaza X b * —
18. Kljue m c Klju¢na sifra —

* Pogledajte detaljne informacije za podatke oznacene zvjezdicom [*].

Komunikacijski protokol

* Mapiranje stvarnih podataka 1

Decimal | Hexadecimal
0 0 Decimal | Hexadecimal Decimal [Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
5 5 25 19 45 2d 65 41 85 55
6 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b 47 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 le 50 32 70 46 90 5a
11 b 31 1f 51 33 71 47 91 Sb
12 c 32 20 52 34 72 48 92 Sc
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 5e
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 5f
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 7 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 de 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 af 99 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64
* Mapiranje stvarnih podataka 2
Decimal | Hexadecimal
=50 0 Decimal |Hexadecimal Decimal [Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 11 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 =27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 5 -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 Y4
-42 8 -22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 =21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 le 0 32 20 46 40 5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 c -18 20 2 34 22 48 42 Sc
-37 d -17 21 3 35 23 49 43 5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 Se
-35 f -15 23 S 37 25 4b 45 5f
-34 10 -14 24 6 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d 47 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 4e 48 62
-31 13 -11 27 9 3b 29 af 49 63
=30 14 -10 28 10 3c 30 50 50 64
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1. Prijenos

[Command1][Command?2][ ][Set ID][ ][Data][Cr] |

» [Command 1] : Prva naredba za kontrolu skupa (k, j, x, ASCII kod, 1 znak).

* [Command 2] : Druga naredba za kontrolu skupa (ASCII kod, 1 znak).

* [Set ID] : Ovom opcijom u izborniku opcija mozete odabrati ID koji odgovara broju ID-a projektora. Prikaz prethodne stranice.

Raspon prilagodbe iznosi 1~ 99. U slu¢aju odabiru opcije Set ID 'O} kontrolira se svaki povezani projektor.
Pogledajte odjeljak '‘Rasporedivanje stvarnih podataka 1.

* [DATA] : Za prijenos podataka naredbe. Prijenos 2 znaka u slu¢aju organiziranog ASCII koda.
* Prijenos 'FF' podataka za prikaz stanja naredbe.
* [Cr] : Novi redak
ASCII kod 'OxOD’
[ ] : Znak ASCII koda odgovara "razmaknici” $to podrazumijeva klasifikaciju naredbe, postavljanje ID-a i podatke.

2. Potvrda u redu

|[Command2] [ 1[SetID] [ ][OK] [Data] [x]

* Projektor na temelju tog formata prenosi potvrde prilikom primanja uobi¢ajenih podataka. Ako su podaci u ovom trenutku u naéinu rada za ocitavanje,
ozna&ava podatke trenutnog statusa. Ako su podaci u nadinu rada za zapisivanje podataka, vraca podatke rac¢unala.

3. Pogreska potvrde
[Command2] [ ] [Set ID] [ ] [NG] [Data] [x]

* Projektor prenosi potvrde na temelju ovog oblika prilikom primanja neuobi¢ajenih podataka iz neodrzivih funkcija ili komunikaci-
jskih pogreski.

Podaci : [1] :illegal code (Pogrean kod - ova naredba nije podrzana.)
[2] :not support function (Funkcija nije podrzana - ova funkcija ne radi.)
[3] :wait and retry (Pricekajte i ponovite - poku3ajte ponovo za nekoliko minuta.)

01. Napajanje (Naredba: ka) 02. Format slike (Naredba: kc)
— Za upravljanje uklju¢ivanjem/isklju¢ivanjem projektora. — Za podesavanje formata zaslona.
Prijenos .

Prijenos

([ [a) [ J[SetID] [ ][Data] [C] |

PodaciO : Isklju¢eno

[[K] [c] [ ] [Set D] [ ] [Data] [Cr] |

1 : Ukljugeno Podaci 1: 4:3
2 : 169
Potvrda 5 : 1510
[[a] [ ][SetID] [ ] [OK] [Data] [x] |
PodaciO : Iskljuc¢eno Potvrda
1 : Ukljuceno [Lc] [ J[SetID] [ ][OK] [Data] [x] ]
Podaci 1: 4:3
— Za prikaz stanja uklju&enosti/isklju¢enosti. 2 : 169
5 : 1510

Prijenos
[[Kl [al [ ][Sef D] [ ]I[FFI[Cr] |

03. Utisavanje zaslona (Naredba: kd)

Potvrda
— Za ukljucivanje/iskljucivanje utiavanja zaslona.

[[a] [ ] [Set D] [ ] [OK] [Data] [x] |

PodaciO : Iskljuc¢eno Prijenos
1 . Ukljugeno [k [d] [ 1 [Set ID] [ ] [Data] [Cr] |
*Sli¢no, ako druge funkcije prenose 'OxFF' podatke na temelju PodaciO : Screen mute off (Picture on)
ovog formata, povratne informacije podataka potvrde ulaza 1 . Screen mute on (Picture off)
predstavljaju status svake funkcije.
Potvrda

[[d) [ ] [Set D] [ ][OK] [Datal [x] |
PodaciO : Screen mute off (Picture on)
1 : Screen mute on (Picture off)
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04. Kontrast (Naredba: kg)

— Za podesavanje kontrasta zaslona.

Prijenos
(Kl {g] [ ][SetIDI[ ][Datal [Cr] |

Podaci Min : O ~ Maks. : 64
* Pogledajte odjeljak 'Rasporedivanje stvarnih podataka 1.
Potvrda

[ lol [ 1[Set D] [ 1[OK] [Data] [x] |
Podaci Min : O ~ Maks. : 64

05. Svjetlina (Naredba: kh)

— Za podes$avanje svjetline zaslona.
Prijenos

[IKI [ [ ] [SetIDI[ ] [Data] [Cr ]

Podaci Min : O ~ Maks. : 64
* Pogledajte odjeljak 'Rasporedivanje stvarnih podataka 1'

Potvrda
[[nI [ J[Set D) [ J[OK] [Datal [x] |

Podaci Min : O ~ Maks. : 64

06. Boje (Naredba: ki)

— Za podes3avanje boja zaslona (video / komponentni ulaz)
Prijenos

[kI[i1( ][SetID][ ][Data] [Cr] |

Podaci Min : O ~ Maks. : 64
* Pogledajte odjeljak 'Rasporedivanje stvarnih podataka 1'

Potvrda
[[i1[ J[Set D] [ ][OK] [Data] [x] |
Podaci Min : O ~ Maks. : 64

07. Nijansa (Naredba: kj)

— Za podes3avanje nijanse zaslona (video / komponentni
ulaz 60 Hz ili NTSC signal)

Prijenos

[[K (1L J[SetID] [ ][Data] [Cr] |

Podaci Red : O ~ Green : 64
* Pogledajte odjeljak ‘Rasporedivanje stvarnih podataka 2’

Potvrda

[[j1[ J[Set D] [ 1[OK] [Datal [x] |
Podaci Red : O ~ Green : 64

08. Ostrina (Naredba: kk)

— Za podesavanje ostrine prikaza (video / komponentni ulaz)
Prijenos

| [K] (K] [ ] [SetID] [ ] [Data] [Cr] |

Podaci Min : O ~ Maks. : 64
* Pogledajte odjeljak 'Rasporedivanje stvarnih podataka 1.

Potvrda

[ K] [ 1 (Set D] [ ] [OK] [Data] [x] |
Podaci Min : O ~ Maks. : 64

09. OSD odabir (Naredba: kl)

— Uklju¢ivanje/iskljucivanje OSD-a.

Prijenos

[ 110 J[SetD][ ] [Data][C |
PodaciO : OSD Select Mode Off

1 : OSD Select Mode On
Potvrda
L1310 J[SetIDI[ ][OK] [Data] [x] |

PodaciO : OSD Select Mode Off
1 : OSD Select Mode On

10. Zaklju€avanje daljinskim upravljaéem / zakljuéavanje tipki
(Naredba: km)

— Zaklju¢avanje kontrola na prednjoj ploci
projektora i daljinsko upravljanje.

Prijenos

[ [mI [ J[SetIDI[ ][Data] [Cr] |

PodaciO : Lock Off
1: Lock On

Potvrda

[Im] [ 1 [Set D] [ ][OK] [Data] [x] |

PodaciO : Lock Off
1: Lock On

* Ako koristite daljinski upravljaé, koristite ovaj nacin rada.
Pritiskom na glavni gumb za ukljucivanje/isklju¢ivanje, otpusta
se vanjsko kontrolno zakljucavanje.

11. Temperatura boja (Naredba: ku)

— Podesavanje temperature boja. Medutim, temperaturu boja
necete moci podesiti ako je video nacin rada postavljen na
Bright ili Golf.

Prijenos

[ (K] [u] [ T (SetID][ ] [Data] [Cr] |

PodaciO : Normal 1: Cool 2:Warm 4 : Natural

Potvrda

[[ul [ ] [Set D] [ ] [OK] [Data] [x] |

PodaciO : Normal 1: Cool 2:Warm 4 : Natural

12. Podesavanje jadine crvene boje za ADC (boja R)
(Naredba: jw)

— Podesavanje jacine crvene boje za ADC (RGB).

Prijenos

[ [ ][SetIDI[ ][Data] [C] |

Podaci Min : O ~ Maks. : 64
* Pogledajte odjeljak 'Rasporedivanje stvarnih podataka 1

Potvrda

[ wl [ 1 [SetID] [ ] [OK] [Data] [x] |
Podaci Min : O ~ Maks. : 64
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13. Podesavanje jadine zelene boje za ADC (boja G) 17. Odabir ulaza (Naredba: xb)
(Naredba: jy) — Odabir ulaznog signala za Set.
— Podesavanje jacine zelene boje za ADC (RGB).
Prijenos
Prilenos [ (o] [ ] (Set D] [ ] [Datal [ ]
[[j10 [ 1[SetID] [ ] [Data] [Cr] | Podaci 20 : Video
Podacl Min - O ~ Maks. - 64 60 : RGBI 61: RGB2 90 : HDMI
* Pogledajte odjeljak 'Rasporedivanje stvarnih podataka 1'
Potvrda
Potvrda [ o] [ 1[Set IDI[ ]1[OK] [Datal [x] |
[yl [ 1(Set D] [ ][OK] [Data] [x] | Podaci 20 : Video
Podaci Min : O ~ Maks. : 64 60 : RGBT 61: RGB2 90 : HDMI
14. Podesavanje jaéine plave boje za ADC (boja B)
(Naredba: jz) 18. Kljué (Naredba: mc)

— Za slanje klju¢ne Sifre IC daljinskog upravljaca.
— Podesavanje jacine plave boje za ADC (RGB).

Prijenos
[Iml[c][ J[SefID][ ][Data] [Cr] |
Podaci Key code

Prijenos
[[jI[z [ J[SetID][ J[Data] [Cr] ]

Podaci Min : O ~ Maks. : 64
* Pogledajte odjeljak 'Rasporedivanje stvarnih podataka 1 Potvrda

[[c] [ J[SetIDI[ ]1[OK] [Data] [x] |

Potvrda

[z [ 1[Set D] [ ][OK] [Data] [x] |
Podaci Min : O ~ Maks. : 64

Key code
AN 40
15. Rad lampe (Naredba: np) V 41
< 03
— Za smanjenje potrosnje energije projektora. > 02
POWER AD
Prijenos INPUT EF
[[n1lpl[ I(SetIDI[ ][Data] [Cr] | MENU 43
PodaciO : Low Power Off EXIT 5B
1: Low Power On ® OK 44
Potvrda STILL BC
[[p) [ ] [Set ID] [ ][OK] [Datal [x] | RATIO 79
PodaciO : Low Power Off BLANK 84
1: Low Power On KEYSTONE Ad
MODE 4D
& 4F
16. Automatsko konfiguriranje (Naredba: ju) © 4E
Z00M 5C
— Za automatsko podesavanje poloZaja slike i minimiziranje LAMP 68
podrhtavanja slike. Funkcionira samo u RGB nadinu rada. SLEEP OE
Prijenos AUTO 92
[[jJ{ul [ J[SetID][ ] [Data] [Cr] | FLIP V. "

u e ata] [Cr

i FLIP H. 97

Podacil: To set

Potvrda

[[u] [ ] [Set D] [ ] [OK] [Data] [x] |
Podaci1: To set
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Funkcija za postavljanje mreze

KorisStenje mreznih postavki

* Ova funkcija korisniku sluzi za daljinsko upravljanje projektorom putem LAN-a

< Nadin povezivanja >
Povezite LAN priklju¢ak projektora i racunala

» Automatsko postavljanje

< Metoda >

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoc¢u gumba <, > odaberite izbornik BEESEENS
\‘}é - Blank Image <
Screen Capture

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite postavku komunikacije. Lamp mode <
Monitor Out <
3. Pomo¢u gumba <,> odaberite LAN Communication <
Set ID <
4. Pomoc¢u gumba A,V odaberite mrezne postavke.
High Altitude
5. Pomoc¢u gumba A,V odaberite opciju Auto. Lamp Time

[ MENU JEIIVA

IP setting in progress, Please wait---

IPAddress 192.168.000.005
SubnetMask 255 255 .255.000
Gateway 192.168.000.00 1

IP setting is succeeded.

- Mreza se postavlja automatski

S o4

Black

High bright
RGBI1
(W)

1

>
>
>
>
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» Rucno postavljanje 0 [a ’ é) ‘

< Metoda >

Keystone
Blank Image < Black

1. Pritisnite gumb MENU i zatim pomoéu gumba <, > odaberite

- Screen Capture
izbornik \/ _ Lamp mode < High bright >

Monitor Out < RGB1 >

2. Pomoc¢u gumba A,V odaberite postavku Communication. e Ter < N >
Set ID < 1 >

3. Pomoéu gumba <,> odaberite LAN.

High Altitude
Lamp Time O Hr

4. Pomoc¢u gumba A,V odaberite postavku Network.

5. Pomoc¢u gumba <,> odaberite postavku Manual. (EM Prev. <> Move ® OK

6. Postavite IP adresu racunala, a adresu projektora uskladite s adresom rac¢unala

Pritisnite gumb A,V za promjenu broja, a <,> za prelazak u sljedec¢u kategoriju

IP Address Subnet Mask Gateway
Racunalo 192.168.0.10 255.255.255.0 192.168.0.1
Projektor 192.168.0.5 255.255.255.0 192.168.0.1

» Za povratak pritisnite gumb izbornika.

IP Address 192.168.000.005

SubnetMask 255 .255.255.000

Gateway 192.168.000.001
Press OK Key

[EM Prev. { Adjust

7. Nakon postavljanja IP adrese, pritisnite potvrdni gumb @ . IP adresa je spremljena.
8. Mreza se postavlja ru¢no

IP setting in progress, Please wait--

IP setting is succeeded.
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Informacije

Podrzani zaslon monitora

* U sljedecoj tablici navedeni su formati prikaza koje projektor podrzava.

Izvori Format Okomita frekv. (Hz) Vodoravna frekv. (kHz)
640X350 70.09Hz 31.468kHz
EGA
640X350 85.08Hz 37.861kHz
PC98 640X400 85.08Hz 37.861kHz
720X400 70.08Hz 31.469kHz
DOS
720X400 85.03Hz 37.927kHz
640X480 59.94Hz 31.469kHz
640X480 72.80Hz 37.861kHz
VGA
640X480 75.00Hz 37.500kHz
640X480 85.00Hz 43.269kHz
800X600 56.25Hz 35.156kHz
800X600 60.31Hz 37.879kHz
SVGA 800X600 72.18Hz 48.077kHz
800X600 75.00Hz 46.875kHz
800X600 85.06Hz 53.674kHz
1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1024X768 70.06Hz 56.476kHz
XGA
1024X768 75.02Hz 60.023kHz
1024X768 84.99Hz 68.677kHz
1152X864 60.05Hz 54.348kHz
1152X864 70.01Hz 63.995kHz
1152X864 75.00Hz 67.500kHz
SXGA 1280X960 60.00Hz 60.000kHz
1280X960 85.00Hz 85.940kHz
1280X1024 60.02Hz 63.981kHz
1280X1024 75.025Hz 79.976kHz
SXGA+ 1400X1050 60.00Hz 65.317kHz

* Ako projektor ne podrzava ulazni signal, na zaslonu ¢e se prikazati poruka "Out of Range”

»  Projektor podrzava DDC1/2B u obliku funkcije automatskog prepoznavanja (plug and play) (automatsko prepoznavanje

racunalnog monitora).

* Oblici vala sinkronizacije ulaza za vodoravnu i okomitu frekvenciju su odvojeni.

* Na vasem racunalu, optimalna okomita frekvencija mozda nece biti prikazana u rasponu do optimalne frekvencije koja je post-

avljena pod ‘'Informacije o registraciji (Prikaz informacija o registraciji)’ (npr. optimalna okomita frekvencija za razlucivosti
640X480 ili 8B00X600 mogla bi biti do 85 Hz ili manja).

<DVD/DTV ulaz>

Signal Komponentni-*1

HDMI (DTV)-*2

480i

o]

59,94 / 60 480p

Hz 720p

1080i

576i

576p

50 Hz
720p

1080i

* Vrsta kabela

24/30 Hz 1080p

O|O|O0]|O|O|O|0O|O

O|O|O0|O|x|O|0O|0O|x

1- RCA -> D-Sub adapter

2- HDMI -> HDMI kabel
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Zamjena lampe

Zamjena lampe

Interval zamjene lampe moze ovisiti o okruzenju u kojem se projektor
koristi. Vrijeme koristenja lampe mozete provjeriti u odjeljku CHECKING
LAMP TIME na izborniku (str. 30). Lampu morate zamijeniti u sljede¢im
slucajevima:

* Projicirana slika postala je tamnija ili slabija.
* Indikator lampe svijetli crvenom bojom.

* Prilikom ukljucivanja projektora prikazuje se poruka "Zamijenite
lampu".

Pazljivo zamijenite lampu

<Prednja plo¢a projektora >

Indikatori lampe

& POWER

e Pritisnite gumb POWER na upravljackoj plodi ili daljinskom upravljacu kako biste iskljucili napajanje.

¢ Ako je LED indikator rada treperi naranc¢astom bojom, nemojte iskopcavati kabel napajanja dok LED indikator

rada ne pocne trajno svijetliti (naranéastom bojom).
¢ Prije zamjene lampu ostavite 1 sat da se ohladi.

¢ Lampu zamijenite iskljuc¢ivo lampom istog tipa iz LG Electronics servisnog centra. Koristenje lampe drugog

proizvodaca moze dovesti do ostecenja projektora i same lampe.
¢ Lampu vadite samo prilikom zamjene.

e Lampu drzite izvan dohvata djece. Lampu drzite dalje od izvora topline kao sto su radijatori, $tednjaci itd.

¢ Kako biste smanijili rizik od pozara, lampu nemojte izlagati teku¢inama ili stranim materijalima.

¢ Lampu nemojte stavljati blizu izvora topline.

¢ Provjerite je li nova lampa ¢vrsto pri¢vr§éena vijcima. Ako nije, slika moZe biti tamna ili se moze povecati rizik

od pozara.

¢ Nemojte dodirivati staklo lampe jer to moze narusiti kvalitetu slike ili smanijiti vijek trajanja lampe.

Kupnja zamjenske lampe

*  Broj modela lampe nalazi se na stranici 43. Provjerite model lampe i zatim je kupite u LG Electronics ser-

visnom centru.

« Koristenje lampe drugog proizvodaca moze dovesti do ostecenja projektora.

Odlaganje lampe

* Iskoristenu lampu vratite u LG Electronics servisni centar.
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Skinite poklopac lampe kako biste promijenili lampu

Iskljucite projektor i izvucite priklju¢ak napajanja iz
zidne ufi¢nice. Postavite projektor na stol ili slicnu
ravnu povrsinu

(lampu zamijenite nakon $to prode barem sat vremena
od iskljucivanja projektora jer povrsina lampe moze biti

vruca).
Pritisnite ovdje.

Skinite poklopac lampe i pomocu odvijaca
odvijte dva vijka kojima je pri¢vrs¢ena lampa.

Vijak

Pazljivo povucite rucicu lampe i izvucite
kuciste lampe.

Pri¢vrstite vijke koje ste otpustili u koraku 3
(provjerite je li lampa dobro uévri¢ena).

Note!

Pomocu odvijaca otpustite vijke s bo¢ne strane.
Nakon uklanjanja vijaka izdignite poklopac lampe u
smijeru strelice.

Ne podizite poklopac okomito.

Ako ne mozete podiéi poklopac lampe, pritisnite "A".

~ Vijak za ucvrséivanje
poklopca lampe

JezitaC —__|

Pazljivo postavite novu lampu. Provjerite je li
ispravno postavljena.

Vratite poklopac lampe i pri¢vrstite vijke koje ste
otpustili u koraku 2

(ako ukljuc¢ite projektor, a poklopac lampe nije vracen
na svoje mjesto, projektor se nec¢e ukljuciti i zasvijetlit
¢e zelena lampica upozorenja).

Koristite odgovaraju¢i model lampe.

Ako nakon zamjene lampe ispravno ne zatvorite poklopac lampe, projektor se mozda nece htjeti ukljuditi. Ukoliko
nakon provjere utvrdite da je lampa ispravno postavljena, a projektor se ne zeli ukljuciti, obratite se svom serviseru.

Prilikom vrac¢anja poklopca lampe

Poklopac lampe prislonite uz —~ N'G‘I'e! N
potpornu liniju Ne gurajte okomito. Gurnite ga
(pri kutu od otprilike 30°). vodoravno dok ne sjedne. Tijekom zamjene ne primjenjujte

prekomjernu silu na donji rubnik

linija.

t
po poma\ = ;

Vijke s boc¢ne strane ne pri¢vrséujte nasilno.
Pri¢vrstite ih uz zateznu silu od 4~5kgf.cm

\

Rubnik
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Informacije vezane uz kontrolu lampe projektora

/N\ UPOZORENJE

Projektor nemojte iskljucivati najmanje 5 minuta nakon pokretanja.
- Cesto uklju¢ivanje/isklju¢ivanje lampe moze dovesti do njenog slabljenja.

Nemojte iskopcavati kabel napajanja dok projektor ili ventilator rade.
- To moze skratiti vijek trajanja lampe i ostetiti je.

Vijek trajanja projektora moze znatno ovisiti o okruzenju u kojem se projektor koristi i uvjetima koristenja.

Projektor koristi lampu sa zivom pod visokim tlakom zbog ¢ega je potreban poseban oprez. Udarci ili neodgovarajuce
koristenje mogu uzrokovati eksploziju lampe.

Ako nastavite s koristenjem projektora nakon roka zamjene lampe, lampa moze eksplodirati.

U slucaju eksplozije ucinite sljedece.

- Odmah iskljucite napajanje.

- Odmah osigurajte dovoljno svjezeg zraka (ventilacija).

- Provjerite stanje projektora u najblizem servisnom centru i zamijenite lampu, ako je to potrebno.
- Nemojte rastavljati projektor bez ovlastenog osoblja.

Nacin postavljanja poklopca le¢e na projektor

Postavljanje poklopca leée

.

Pripremite poklopac leée i traku koje ste dobili Zavrsetak frake na kojemu nije ¢vori¢ umetnite
kao dodatak. 2 u rupicu u blizini objektiva projektora.

3

Traku iz proreza projektora provucite kroz rupicu
poklopca le¢e i zatim provucite poklopac leé¢e Potpuno su sastavljeni kao $to je prikazano na
kroz laso nacinjen od trake. slici u nastavku.
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Informacije

Tehnicki podaci

BX503B (BX503B-JD) / BX403B (BX403B-JD)

MODEL
Power AC 100 - 240 V~ 50/60 Hz, BX403B : 3,8A/BX503B : 4,3A
Razlugivost 1024 (vodoravno) x 768 (okomito) piksela

Vodoravni/okomiti omjer
Veli¢ina DLP plo¢e (mm)
Veli¢ina zaslona
(udaljenost projekcije)
Omijer pomaka projekcije
Udaljenost daljinskog upravljaca
Omijer zumiranja
Video kompatibilnost
Visina (mm)

Promjer (mm)

Duzina (mm)

4.3 (horizontalno:vertikalno)
17,8
Siroko: 1,0 ~ 75 m
Telefoto: 1,2 ~ 87 m
100%
2 m
11,2
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N
148,5 (s podnozjem), 135,7 (bez podnozja)
403,3
2931
BX403B : 59/BX503B : 6,2

Masa (kg)
Radni uvjeti Lampa projektora
Temperatura Model lampe

U radu: 32~104°F (0°C~40°C)
Kod pohrane i transporta: -4~140°F (-20°C~60°C)

Vlaznost

BX403B : AJ-LDX5
BX503B : AJ-LBX5

Potrosnja energije lampe

BX403B : 300W

U radu: O ~ 80% relativne vlaznosti prema suhom higrometru BX503B . 330W
U stanju pripravnosti: O ~ 85% relativne vlaznosti prema suhom :

higrometru
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@ LG

Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se na
straznjoj ili bo¢noj strani projektora. ZabiljeZite ih
ispod za potrebe servisiranja.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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