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WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT

RISK OF ELECTRIC SHOCK, DO NOT OPEN.
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Ostrzezenie — urzadzenie klasy B

(b) W przypadku urzadzen cyfrowych i peryferyjnych klasy B instrukcje dostarczone uzytkownikowi
powinny zawiera¢ ponizsze lub podobne oswiadczenie umieszczone w widocznym miejscu w instruk-

cji.

UWAGA: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dotyczacymi urza-
dzen cyfrowych klasy B wytyczonymi w czesci 15 regulacji komisji FCC. Ograniczenia te sa sto-
sowane w celu zapewnienia odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w budyn-
kach mieszkalnych. To urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze emitowac fale radiowe, ktére
- w przypadku niewtasciwej instalacji lub uzytkowania w sposob niezgodny z instrukcja - moga
powodowac¢ zaktécenia w tacznosci radiowej. Producent nie gwarantuje, ze wyzej wymienione
zaktécenia nie wystapia w konkretnej instalacji. Jeéli urzadzenie powoduje zaktécenia w odbio-
rze radiowym lub telewizyjnym, co mozna stwierdzi¢ przez wytaczenie i wtaczenie urzadzenia,
uzytkownik powinien podjac¢ probe wyeliminowania zaktécen poprzez wykonanie jednej lub
kilku spos$réd ponizszych czynnosci:

- Zmiana kierunku lub miejsca ustawienia anteny odbiorczej.

- Zwiekszenie odlegtosci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

- Podtaczenie urzadzenia do gniazda w obwodzie innym niz ten, do ktérego jest podtaczony
odbiornik.

- Zasiegniecie porady sprzedawcy lub doswiadczonego technika RTV.
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Pozbywanie sie zuzytego urzadzenia

1. Jezeli produkt jest oznaczony takim symbolem przekreslonego kosza, oznacza to, ze jest on objety

dyrektywa 2002/96/WE.

2. Urzadzen elektrycznych i elektronicznych nie nalezy wyrzucaé razem ze zwyktymi odpadami gospodar-
stwa domowego. Wszystkie tego typu urzadzenia powinny by¢ oddawane do specjalnych punktéw zbiodrki
wyznaczonych przez krajowe lub lokalne wtadze.

3. Wtasciwa utylizacja urzadzenia pomoze chroni¢ $rodowisko naturalne i ludzkie zdrowie.

4. Wiecej szczegdtowych informacji o oddawaniu zuzytych urzadzen do utylizacji mozna uzyska¢ w urzedzie
miasta, zaktadach wywozu lub utylizacji odpadoéw oraz w punkcie zakupu produktu.

_ 5. Lampa fluorescencyjna zastosowana w tym produkcie zawiera niewielka ilos¢ rteci. Tego produktu nie
wolno wyrzucac¢ razem ze zwyktymi odpadami domowymi. Utylizacja tego produktu musi zosta¢ przepro-
wadzone zgodnie z przepisami ustalonymi przez lokalne wtadze.




Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

Instrukcje bezpieczenstwa

Prosze doktadnie zapozna¢ sie z uwagami dotyczacymi bezpieczenstwa, aby uniknac¢ potencjalnych wypadkéw lub
niewtaéciwego zastosowania projektora.

¢ Uwagi dotyczace bezpieczehstwa sa podane w dwdch formach, jak pokazano ponize;j.

/N OSTRZEZENIE: Nieprzestrzeganie tych instrukcji moze spowodowa¢ powazne obrazenia, a nawet $mierc.

/AN UWAGI: Nieprzestrzeganie tych instrukcji moze spowodowac lekkie obrazenia lub uszkodzenie projektora.

¢ Po zapoznaniu sie z niniejsza instrukcja obstugi, nalezy przechowywac ja tatwo dostepnym miescu.

/N OSTRZEZENIE

&

(Nie wystawia¢ projektora na Nie umieszcza¢ materiatéw Zainstalowany projektor h
bezposrednie dziatanie promieni tatwopalnych za projektorem. przechowywa¢ w miejscu
stonecznych i nie umieszcza¢ w niedostepnym dla dzieci.
poblizu zrédet ciepta takich jak MO_Ze to slpowodowac zagrozenie
grzejniki, srodta ognia, piece itp. pozarowe! Projektor moze spasc i s/powo/dowac

powazne obrazenia lub $mier¢.

Moze to spowodowac zagrozenie

Kpozarowe! )

i . \

Nie blokowa¢ otworow wentyla Nie umieszczac projektora w Nie umieszczaé projektora w
cyjnych projektora lub jakikolwiek poblizu zrédet wilgoci lub oleju, miejscu, w ktérym moze by¢
sposéb zaktocaé przeptywu powietr. © takich jak nawilzacz. narazony na pyt.
Moze to spowodowac¢ wewnetrzny Moze to spowodowa¢ zagrozenie Moze to spowodowac¢ zagrozenie
wzrost temperatury i doprowadzi¢ do pozarowe lub porazenia pradem pozarowe lub zniszczenie urzadzenia.
zagrozenia pozarowego lub zniszczenia elektrycznym!

Kurzadzenia! p,
Nie uzywac projektora w zawilgo- Nie umieszczac projektora Wokot projektora nalezy zapewnic
conych miejscach takich jak bezposrednio na dywanie, dobra wentylacje. Odlegtosé
+aznelr1ka lub w innych m|e!scach, dywamku _Iub w innym miejscu porniedzy projekforem a $ciana
w ktérych moze zamoknac. ograniczajacym wentylacje! ) L N

powinna by¢ wieksza niz 30 cm.
Moze to spowodowac¢ pozar lub Moze to spowodowac wewnetrzny _
L ; 2 Nadmierny wzrost temperatury wewnatrz
porazenie pradem elektrycznym! wzrost temperatury i doprowadzi¢ ) 3 o )
. . moze spowodowac zagrozenie pozarowe
do zagrozenia pozarowego lub K .
; ) ; lub uszkodzenie urzadzenia!
zniszczenia urzadzenia! P,
AN\ uwacl
. . . . . i . . \
W przypadku instalowania pro- Przed przenoszeniem odtaczy¢ Uzywac¢ projektora tylko na pozio-
jektora na stole nalezy uwaza¢, od gtéwnego zrédta zasilania i mych i stabilnych powierzchniach.
aby nie umiesci¢ go w poblizu usunac¢ wszelkie podtacz.
krawedzi W innym przypadku projektor moze
spas¢ i spowodowaé powazne
Projekfor moze spaéé i spowodowacd obrazenia ciata i/lub zniszczenie
powazne obrazenia dzieci lub urzadzenia.
dorostych i powazne uszkodzenie
projektora.
Uzywaé tylko stabilnych podtozy.
\ Yy ! ych p Y. )
/\ OSTRZEZENIE

( . . . . . . . . . . . NP
Powinien by¢ podtaczony kabel uzie- © Wtyczka powinna by¢ w petni Nie nalezy umieszcza¢ ciezkich
mienia. wcisnieta w gniazdko, aby uniknaé przedmiotéw na przewodzie
Jesli kabel uziemienia nie jest zagrozenia pozarem! zasilajacym.
podtaczony, mozliwe jest zagrozenie
porazeniem pradem elektrycznym, Moze to spowodowaé zagrozenie Moze to spowodowaé pozar lub
spowodowane przebiciem pradu. Jesli pozarowe lub zniszczenie urzadzenia. porazenie pradem elektrycznym!
uziemienie nie jest mozliwe, wykwali-
fikowany elekfryk musi zainstalowac
oddzielny wytacznik. Nie podtaczac
uziemienia do okablowania telefonicz-
nego, piorunochronu lub przewoddéw
gazowych.

& )




Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

/N OSTRZEZENIE

Nigdy nie dotyka¢ wtyczki
mokrymi rekami.

Moze to spowodowa¢ porazenie

Nie uzywac zbyt wielu wtyczek na
rozdzielnikach elektrycznych.

Moze to spowodowa¢ przegrzanie sig

Nie dopusci¢ do gromadzenia sie
kurzy na wtyczce lub rozdzielniku.

Moze to spowodowac¢ zagrozenie

&

&

&

&

pradem elektrycznym! rozdzielnika i zagrozenie pozarowe! pozarowe!
/N UWAGI
( i ) ) . . . . R
Mocno trzyma¢ wtyczke podczas : Nie podtaczac, gdy przewdd i Upewni¢ sie, ze przewdd
odtaczania. W przypadku zasilajacy albo wtyczka sa zniszc- zasilajacy nie styka sie z ostrymi
pociggniecia za przewod, moze zone lub gdy gniazdko jest polu- lub goracymi obiektami.
on ulec uszkodzeniu. zowane.
Moze to spowodowacé zagrozenie
Moze to spowodowaé zagrozenie Moze to spowodowaé zagrozenie pozarowe, porazenie pradem elekfryc-
pozarowe! pozarowe, porazenie pradem elektryc- i znym lub zniszczenie urzadzenia!
znym lub zniszczenie urzadzenia! )
(" Umiescic projektor w miejscu, w Nie wtaczaé/wytaczaé projektora przez podtaczenie/odtaczenie prze- R
ktérym ludzie nie musza wodu zasilajgcego z gniazdka sciennego. (Nie uzywaé wtyczki to
przekracza¢ przewodu witaczania/wytaczania.)
zasilajacego.
Moze to spowodowa¢ mechaniczne uszkodzenie lub porazenie pradem elektryc-
Moze to spowodowac zagrozenie znym.
pozarowe, porazenie pradem elektryc-
\_znym lub zniszczenie urzadzenia! )
A\ ostrzEzENE
Nie umieszczaé na projektorze W przypadku porazenia pradem Nie dopusci¢, aby do wnetrza
zadnych pojemnikow z cieczami, : elektrycznym lub zniszczenia pro- projektora dostaty sie jakiekolwiek
takich jak wazony, kubki, kosme-  jektora, wytaczy¢ i odtaczyc przedmioty.
tyki lub $wieczki. urzadze- nie od zrodta zasilania i
skontaktowaé sie centrum ser- Moze fo spowodowac zagrozenie
Moze to spowodowac zagrozenie wisowym. po»raienie.m pradem glektrycznym lub
pozarowe lub zniszczenie urzadzenia! zniszczenie urzadzenia.
Moze to spowodowaé zagrozenie
pozarowe, porazenie pradem elektryc-
znym lub zniszczenie urzadzenial Y,
(Jeéli do wnetrza projektora dostanie sie woda, natychmiast odtaczy¢ od Usuwaé zuzyte baterie h
zroédta zasilania i skonsultowac sie z agentem serwisowym. ostroznie i bezpiecznie.
Moze to spowodowac zagrozenie porazeniem pradem elektrycznym lub zniszcze- W przypadku potkniecia baterii
nie urzadzenia. przez dziecko, natychmiast
skonsultowa¢ sie z lekarzem. )
(s . . ) . . ) . . ., . N
Nie nalezy usuwaé zadnych Nie patrzy¢ bezposrednio w Nie nalezy dotykac¢ elementdéw
pokryw. Wysokie ryzyko porazenia = soczewki, gdy projektor jest w metalowych w trakcie lub zaraz
pradem elektrycznym! uzyciu. Moze to powaznie po zakohczeniu pracy urzadzenia,
uszkodzi¢ wzrok! poniewaz otwory wentylacyjne
moga by¢ bardzo gorace! )
N

(Uwaga dotyczaca przewodu zasilania

Unikaj przeciazania gniazdek elektrycznych i wytacznikow automatycznych. Przecigzone, luzne, uszkod-
zone lub przepalone gniazdka, kable zasilajace lub przedtuzajace stwarzajg zagrozenie. Jakakolwiek z
powyzszych sytuacji moze by¢ przyczyng porazenia pradem lub pozaru. Raz na jaki$ czas nalezy
sprawdzaé przewdd zasilajacy urzadzenia i jeéli pojawia sie oznaki uszkodzenia lub przetarcia sie,
odtaczy¢ go, zaprzestaé korzystania z urzadzenia i wymieni¢ przewéd w autoryzowanym serwisie.

Zabezpieczy¢ przewdd zasilania przed fizycznym lub mechanicznym niewtasciwym uzytkowaniem tj.
przed skrecaniem, zapetleniem, zaciskaniem, przytrzaskiwaniem drzwiami lub przekraczaniem. Nalezy
zwréci¢ uwage na wtyczki, gniazdka $cienne oraz miejsce, w ktorym przewodd taczy sie z urzadzeniem.




Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa

Uzytkowanie

/N OSTRZEZENIE

Nigdy nie dotyka¢ gniazdka $ciennego w przypadku wycieku gazu,

otworzy¢ okno i wywietrzyc.

Moze to spowodowac¢ pozar lub wybuch od iskry.

Gdy lampa projektora jest
wtaczona zawsze nalezy
otwiera¢ drzwiczki obiektywu
lub zdejmowac jego pokrywe.

-

N\ uwac
Nie stawiaj ciezkich przedmiotow Nalezy uwazac, aby nie uderzyé Nie dotyka¢ soczewek projektora.
na projektorze. soczewek w czasie przenoszenia : S3 one delikatne i tatwo je
projektora. uszkodzi¢.
Moze to spowodowa¢ mechaniczne
\uszkodzenie lub obrazenia ciata! )
(" Nie uzywaé zadnych ostrych Jesli obraz nie pojawia sie na ekra- | Nie upuszczaé projektora, ani nie R
przedmiotéw na projektorze,  nie, prosze wytaczyé projektor i * dopusci¢ do uderzenia.
E:;Ilﬁgién?goéngos\/\?OWOdowac odtaczy¢ go od zrédta zasilania, a
Y- nastepnie skontaktowaé sie z Moze to spowodowa¢ mechaniczne
. uszkodzenie lub obrazenia ciata!
agenfem serwisowym.
Moze to spowodowaé zagrozenie
pozarowe, porazenie pradem elektryc-
znym lub zniszczenie urzadzenial
»
Czyszczenie A OSTRZEZENIE
(Nie stosowa¢ wody do czyszcze- W przypadku pojawienia sie dzi- Do usuwania kurzu lub plam z
nia projektora. wnego lub silnego zapachu z pro- | soczewek projektora nalezy
_ o _ jektora nalezy urzadzenie stosowac¢ aerozolu lub migkkiej
Moze to spowodowa¢ zniszczenie wytaczyé, odtaczyé od zrédta zas- © szmatki zwilzonej woda z neutral-
urzadzenia lub porazenie pradem gl .
ilania i skontaktowac sie z przed- nym detergentem.
elektrycznym. .
stawicielem lub centrum ser-
wisowym.
Moze to spowodowac zagrozenie
pozarowe, porazenie pradem elektryc-
znym lub zniszczenie urzadzenia! )
N\ uwacl
(Raz w roku nalezy Podczas czyszczenia czesci plastikowych takich jak obudowa projektora, h
kontaktowac sie z cen- odtaczy¢ zasilanie i wyczysci¢ obudowe miekka szmatka. Nie uzywaé srodkdéw
trum serwisowym w celu | czyszczacych, wody w sprayu lub mokrej szmatki. W szczegdlnosci nie wolno
dokonania czyszczenia uzywac srodkow czyszczacych (do szyb), nabtyszczaczy samochodowych lub
wewnetrznych czeéci . przemystowych, woskow, benzenu, alkoholu itp., poniewaz moga one
projektora. - spowodowa¢ zniszczenie produktu. Do usuwania kurzu lub plam z soczewek
projektora nalezy stosowac aerozolu lub miekkiej szmatki zwilzonej woda z neu-
Nagromadzony kurz moze tralnym detergentem.
spowodowa¢ uszkodzenie
mechaniczne. Moze to spowodowaé pozar, porazenie pradem elektrycznym lub zniszczenie produktu
L (deformacje, korozje i zniszczenie). )
Nie nalezy prébowac¢ naprawiaé urzadzenia samodzielnie. Nalezy skontaktowa¢ sie z przedstawicielem lub
centrum serwisowym.
Samodzielna naprawa moze spowodowac uszkodzenie projektora i porazenie pradem elektrycznym a takze utrate
gwarancji! Yy,
N\ uwacl
~

Nie miesza¢ nowych baterii ze
starymi.

Moze to spowodowac przegrzanie sie
baterii i wyciek.

Nalezy upewni¢ sie, ze projektor jest
- odtaczony od pradu, jeéli nie jest
- uzywany przez dtuzszy okres czasu.

Nagromadzony kurz moze spowodowac
zagrozenie pozarowe lub zniszczenie
urzadzenia!

Uzywa¢ baterii tylko
okreslonego typu.

Inne dziatanie moze
spowodowac¢ zniszczenie pilota
zdalnego sterowania.




Nazwy czesci

Nazwy czesci

Korpus urzadzenia

* Projektor zostat wyprodukowany z zastosowaniem precyzyjnej technologii. Mimo to na ekranie projektora moga by¢ widoczne
malenkie czarne i/lub kolorowe (czerwone, niebieskie lub zielone) punkty. Moze to by¢é normalny wynik procesu produkgji i nie
zawsze wskazuje na usterke.

Panel sterowania o, .
Pierécien ostrosci

Przycisk zasilania

Przycisk regulacji nozki

Pierécien zblizenia
Przedni czujnik zdalnego sterowania

Panel sterowania

. _ Przycisk MENU | Przycisk INPUT (SYGNAE WEJSCIOWY)
Stuzy do wybierania i zamykania menu. —N / Przetacza miedzy trybami RGB (Component),
HDMI i Wideo.

Przyciski A/V/</>
Umozliwiaja wybdr i dostoso-
wanie ustawien menu.

Przycisk AUTO (AUTOMATYCZNA ;;
KONFIGURACUJA)

\7 Przycisk ® OK
®0kK

Automatycznie koryguje pozycje i drgania AUTO Sprawdza biezacy tryb i zapisuje zmiany
obrazu w trybie RGB. ustawien.
Przycisk zasilania
Wtacza i wytacza projektor.
& POWER




Nazwy czesci

Ztacza
Wejécie RGB IN-2 Wejscie VIDEO IN
Wejscie RGB IN-1

Wejscie
HDMI IN

Wyjécie RGB OUT USB (TYLKO CELE SERWISOWE)

Ztacze RS-232C

Tylny czujnik zdalnego sterowania

RGB IN2 RGB IN1 HOMIIN VIDEOIN  USBsvcomy — RS-232C

l

Ztacze systemu zabezpieczajacego
Kensington
(Patrz strona 14)

Ztacze zasilania AC IN

Pilot zdalnego sterowania

POWER

e

Przycisk zasilania

A

A\

Przycisk RATIO
Przycisk INPUT

i) v o
=

Przycisk AUTO

A

\J

Y

Przycisk EXIT < Przycisk MENU

®

A

Przycisk OK ® </>/A/V

Y

A

Przycisk kontrastu

oOMC
©

LEEP| [zOOM

(400E) (SLEER) {Z00W

STILL| (BLANK| [LAMP
—

TIMER| (FLIP V. [FLIPH

Przycisk jasnosci

Y

Przycisk KEYSTONE

Przycisk SLEEP
Przycisk ZOOM

Przycisk LAMP

\J

Przycisk MODE

Przycisk STILL
Przycisk BLANK
Przycisk TIMER

A

\]

A

Y

A

\J

Przycisk FLIP H.

A

Y

Przycisk FLIP V.




Nazwy czesci

POWER

e

Przycisk zasilania

A

Y

Przycisk RATIO
Przycisk INPUT

A
\J

Przycisk AUTO

Y

A

Przycisk EXIT Przycisk MENU

A

Przycisk OK ® </>/A/V

Y

A

Przycisk jasnosci Przycisk kontrastu

Przycisk LASER

Przycisk SLEEP
Przycisk KEYSTONE

\

\J

A

Przycisk MODE

Przycisk STILL
Przycisk BLANK
Przycisk ZOOM

MODE| (SLEEP!

Q KEVSTOE
LANK @

Z00M] (FLpv) [FUP Hi

i

A

Y

Przycisk LAMP

A

Y

Przycisk FLIP H.

A

Przycisk FLIP V.

Y

Przycisk lasera

< Australia, Switzerland, Slovenia, Netherlands, * Wytwarza jasnoczerwony wskaznik laserowy

Germany, Spain, France, Greece, Italy, Poland, umozliwiajacy wskazywanie fragmentéw

Hungary, Portugal, Romania, Sweden, Finland, obrazu na ekranie.

Denmark, United Kingdom only > (Nie wolno spoglada¢ bezposrednio na wigzke
laserowa. Moze to spowodowac uszkodzenie
wzroku!)

Wktadanie baterii

UWAGA
ZASTOSOWANIE BATERII NIEWEASCIWEGO TYPU POCIAGA ZA SOBA RYZYKO WYBUCHU.
ZUZYTE BATERIE NALEZY ODDAC DO PUNKTU ZBIORKI ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI.

@ *  Otworz pokrywe komory baterii z tytu pilota.

\ +  WHtdz baterie wtasciwego typu zgodnie z oznaczeniami ,+" i ,-"

% ) *  Uzyj dwdch baterii typu AAA o napieciu 1,5 V. Pamietaj, ze nie nalezy miesza¢ uzywanych
\~/ baterii z nowymi.




Nazwy czesci

Wskazniki stanu projektora

*Wskaznik lampy, wskaznik pracy i wskaznik temperatury w gérnej czesci projektora informuja uzytkownika o stanie projektora.

Wskaznik lampy —

Wskaznik temperatury

@— Wskaznik pracy

Wskaznik pracy

& POWER
Czerwony Czuwanie.
Zielony (miga) Trwa aktywacja lampy.
Zielony Urzadzenie pracuje (lampa jest wtaczona).

Pomaranczowy (miga)

Trwa chtodzenie lampy projektora (20 sekund).

Wytaczon

Urzadzenie wytaczone.

Pomaranczowy

Czuwanie — w tym trybie po wytaczeniu projekfora ulega on chto-
dzeniu w naturalny sposéb (w ciagu 4 minut).

Czerwony (miga)

Sygnalizuje problem z kotem barw.
Skontaktuj sie z najblizszym centrum serwisowym.

Wskaznik lampy

Czerwony

Czas eksploatacji lampy projektora dobiega konca i nalezy jg wymie-
ni¢ na nowa.

Czerwony (miga)

Wystapit btad projektora. Sprébuj ponownie wtaczy¢ urzadzenie
pozniej. Jesli wskaznik lampy ponownie miga czerwonym $wiattem,
skontaktuj sie z centrum serwisowym.

Zielony (miga)

Pokrywa lampy jest otwarta.

Wskaznik temperatury

Pomaranczowy

Wykryto wysoka temperature.
Wytacz projektor.

Czerwony

Projektor zostat wytaczony z powodu nadmiernego nagrzania sie.

Czerwony (miga)

Nastapito wytaczenie zasilania z powodu problemoéw z wewnetrznym
wentylatorem chtodzacym. Skontaktuj sie z centrum serwisowym.

Zielony (miga)

Wystapit problem z chtodzeniem termoelektrycznym. Skontaktuj sie
z centrum serwisowym (tylko modele BX503B).




Nazwy czesci

Akcesoria

Pilot zdalnego sterowania Baterie AAA Instrukcja obstugi Ptyta CD z instrukcja obstugi
% a1
[t @
Przewdd zasilajacy Przewdd komputerowy Pokrywa obiektywu i pasek  Piyta CD z programem eZ-Net

Akcesoria dodatkowe

W celu nabycia tych akcesoriéw nalezy skontaktowaé sie z punktem zakupu urzadzenia.
W razie koniecznos$ci wymiany lampy nalezy sie skontaktowaé z punktem serwisowym.
Lampa podlega zuzyciu i po wypaleniu sie musi zosta¢ wymieniona.

Akcesoria dodatkowe moga zosta¢ zmienione bez uprzedzenia w celu poprawy jakosci produktu. Moga takze zosta¢ dodane
nowe akcesoria opcjonalne.

Ss

Ekran Lampa Przewod LAN

Wspornik do montazu pod sufitem

Przewéd HDMI

Przejéciéwka miedzy ztaczem RCA a Przewdd wideo Przewéd HDMI-DVI
D-Sub




Instalacja i przygotowanie do pracy

Instalacja i przygotowanie do pracy

Instrukcje dotyczace instalacji

* Wybierajac miejsce dla projektora nalezy uwzgledni¢ ponizsze zakazy i zalecenia. Nieprzestrzeganie tych zalecen moze spowo-
dowac¢ nieprawidtowe dziatanie lub uszkodzenie urzadzenia.

o Nalezy zapewnié¢ odpowiednia wentylacje urzadzenia.

*  Projektor jest wyposazony w otwory wentylacyjne na spodzie *  Projektora nie wolno umieszcza¢ na dywanie, wyktadzi-
(pobdér powietrza) i z przodu (wydmuchiwanie powietrza). Nie nie ani innej podobnej powierzchni. Moze to zaktdcac
wolno blokowac¢ tych otwordw ani kta$¢ zadnych przedmiotow prawidtowa wentylacje spodu urzadzenia. Ten produkt
w ich poblizu, gdyz moze doj$¢ do przegrzania sie urzadzenia powinien byé mocowany jedynie na $cianie lub pod
i w konsekwencji do spadku jakosci obrazu, a nawet do uszko- sufitem.

dzenia projektora.

« Nalezy unika¢ popychania projektora oraz rozlewania *  Wokot projektora nalezy pozostawi¢ odpowiednia
cieczy, ktéra mogtaby dosta¢ sie do jego wnetrza. przestrzen (co najmniej 30 cm).

o Nalezy zapewni¢ odpowiednia temperature i wilgotno$é otoczenia.

«  Projektor mozna zainstalowac¢ tylko w miejscu o odpowiedniej temperaturze i wilgotnosci (patrz str. 43).

o Nie wolno umieszczaé projektora w miejscach, gdzie moze pokrywaé sie kurzem.

* Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowac przegrzanie sie projektora.

Nie wolno blokowa¢ gniazd ani innych otwordéw projektora. Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze spowodowa¢d
przegrzanie sie urzadzenia i w konsekwencji grozi pozarem.

Projektor zostat wyprodukowany z zastosowaniem precyzyjnej technologii. Mimo to na ekranie projektora moga
by¢ widoczne malerkie czarne i/lub kolorowe (czerwone, niebieskie lub zielone) punkty. Jest to zjawisko nor-
malne i nie stanowi wady ani usterki.

0 Aby odbieraé programy telewizji cyfrowej, niezbedny jest zakup odbiornika telewizji cyfrowej (dekodera STB) i podta-
czenie go do projektora.

0 Jesli pilot zdalnego sterowania nie dziata podczas pracy projektora:

« Pilot moze nie dziata¢, gdy zainstalowana jest lampa z balastem elektronicznym lub lampa emitujaca $wiatto o trzech
dtugosciach fali. Aby moc korzystac¢ z pilota, nalezy wymieni¢ taka lampe na lampe zgodna z miedzynarodowymi nor-

mami.




Instalacja i przygotowanie do pracy

Podstawowe informacje o korzystaniu z projektora

Umiesc¢ projektor na stabilnej

. Ustaw projektor w odpowiedn
projektorem a ekranem.

, poziomej powierzchni w poblizu komputera lub innego Zrédta sygnatu audio-wideo.
iej odlegtosci od ekranu. Rzeczywisty rozmiar obrazu zalezy od odlegtosci pomiedzy

. Ustaw projektor tak, aby obiektyw znajdowat sie pod odpowiednim katem w stosunku do ekranu. Jesli projektor

nie bedzie ustawiony pod wta

$ciwym katem, obraz bedzie przekrzywiony. Problem ten mozna rozwiazad, stosujac

korekcje pochylenia (patrz strona 27).

. Podtacz przewody projektora
projektora.

X/2
Wysokos¢ ekranu (X) --f-—-1-

X/2
Szeroko$é¢ ekranu (Y) Y/2

do $ciennego gniazda zasilania oraz do urzadzen, ktére maja by¢ podtaczone do
Odlegtosé projekcji a format obrazu

Ekran

Wskaznik przesuniecia obrazu: 100%

Odlegtos¢ projekgji (D)

Y/2
Odlegtos¢ projekcji (D)
Skala 4:3 (mm) Odlegtos¢ projekcji(mm)
p?z’f:l?;iéej Szerokosé Wysokosé Szoe?éi(g)gé:\a Teo\e(ﬂZ?efI?Té;/c;/vu
1016 813 610 1000 1198
1270 1016 762 1250 1497
1524 1219 914 1500 1796
1778 1422 1067 1750 2095
2032 1626 1219 2000 2395
2286 1829 1372 2250 2694
2540 2032 1524 2500 2994
3048 2438 1829 3000 3593
3556 2845 2134 3500 4192
4064 3251 2438 4000 4791
4572 3658 2743 4500 5390
5080 4064 3048 5000 5989
5588 4470 3353 5500 6588
6096 4877 3658 6000 7187
6604 5283 3962 6500 7486 * Najdtuzsza i najkrotsza odlegtosce
7112 5690 4267 7000 7786 dotycza stanu po regulacji za pomoca
funkcji zblizenia.
7620 6096 4572 7500 8684




Instalacja i przygotowanie do pracy

Korzystanie z systemu zabezpieczajacego Kensington

Projektor ma z boku ztacze systemu zabezpieczajacego Kensington. Kabel systemu zabezpieczajacego Kensington nalezy
podtaczy¢ w sposob pokazany na ponizszej ilustraciji.

Szczegotowe informacje na temat montazu oraz uzytkowania systemu zabezpieczajacego Kensington mozna znalez¢ w
instrukcji obstugi dotaczonej do systemu Kensington.

Dodatkowe informacje mozna uzyskaé na stronie internetowej firmy Kensington oferujacej sprzet elektroniczny, taki jak kom-
putery przenoéne czy projektory. Adres strony: http://www.kensington.com.

System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem dodatkowym.
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Wtaczanie projektora

1. Podtacz prawidtowo przewodd zasilajacy.

2. Zdejmij pokrywe obiektywu. W przeciwnym razie ciepto emitowane przez lampe projektora moze spowodowac jej

odksztatcenie.
3. Nacisnij PRZYCISK ZASILANIA na pilocie zdalnego sterowania lub gérnej pokrywie (gdy lampa jest w trakcie
cyklu uruchamiania, wskaznik pracy miga zielonym $wiattem).

«  Gdy wskaznik pracy zacznie $wieci¢ zielonym $wiattem ciggtym, na ekranie pojawi sie obraz.
+  Za pomoca przycisku INPUT (SYGNAL WEJSCIOWY) wybierz tryb sygnatu wejéciowego.

Note/

W trakcie pracy wentylatora ssaco-ttoczacego nie wolno odtacza¢ produktu od zrédta zasilania. Odtaczenie produktu od zrodta zasilania
podczas pracy wentylatora moze spowodowaé wydtuzenie czasu aktywacji lampy po ponownym wtaczeniu produktu oraz skrécenie okresu
eksploatacji samej lampy.

Wytaczanie projektora

1. Nacisnij PRZYCISK ZASILANIA na gornej pokrywie lub pilocie zdalnego sterowania.

2. Ponownie nacisnij PRZYCISK ZASILANIA na gérnej pokrywie lub pilocie zdalnego sterowania, aby wytaczy¢ zasi-

lanie.

3. Jesli wskaznik pracy projektora miga swiattem pomaranczowym, nie odtaczaj zasilania do momentu, az wskaznik

zacznie $wieci¢ ciagtym swiattem pomaranczowym (ok. 20 s).

»  Gdy wskaznik pracy projektora miga $wiattem pomaranczowym, przyciski zasilania umieszczone na gérnej pokrywie i na pilocie

zdalnego sterowania nie dziataja.

»  Projektor wyposazono w funkcje szybkiego wtaczania/wytaczania, ktéra znacznie przyspiesza uruchamianie i wytaczanie urza-

dzenia.

Wytacz zasilanie?
Naciénij ponownie klawisz.

* Jak dziata funkcja szybkiego wtaczania/wytaczania?

Projektor przechodzi do trybu czuwania bez oczekiwania na schtodzenie.

Jesli urzadzenie znajduje sie w trybie czuwania przez pewien czas, po wtaczeniu moze rozpoczaé prace bez wczesniejszego

schtodzenia.
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Ustawianie ostrosci i pozycji obrazu

.dy na ekranie zostanie wyswietlony obraz, sprawdz, czy jest on ostry i miesci si¢ w granicach ekranu.

Pierscien ostrosci

Pierscien zblizenia

*  Aby dostosowac ostro$¢ obrazu, obréé pierécien ostrosci (zewnetrzny pierécien na obiektywie).

« Aby dostosowac rozmiar obrazu, obro¢ pierécien zblizenia (wewnetrzny pierscien na obiektywie).

by podnies$¢ lub obnizyé¢ obraz na ekranie, odpowiednio wydtuz lub skré¢ nézke na spodzie projektora za
omoca przycisku regulacji nézki (jak pokazano ponizej).

Przycisk regulacji nozki

1. Naciskajac przycisk regulacji nézki, unies lub opus¢ projektor do poziomu zapewniajacego wtasciwe umiejscowie -
nie obrazu na ekranie.

2. Zwolnij przycisk. Nézka zostanie zablokowana w ustawionym potozeniu.

w

Obracajac tylne nézki w lewo lub w prawo, dopasuj precyzyjnie utozenie projektora.
4. Po podniesieniu przedniej nézki nie naciskaj projektora.

Wybieranie trybu sygnatu wyj$ciowego

1. Naciénij przycisk INPUT (SYGNAL WEJSCIOWY) na pilocie zdalnego sterowania lub na panelu sterowania.

Wyjscie ® oK

2.Po wybraniu sygnatu wejéciowego za pomoca przyciskow /\, V naciénij przycisk potwierdzenia.
* Po podtaczeniu przewodu sygnatowego i uzyskaniu sygnatu pozycja jest aktywna (kolor biaty). W przypadku braku sygnatu
pozycja jest nieaktywna (kolor szary).
+ Naciskajac przycisk wybierania sygnatu wejéciowego, mozna wybra¢ aktywna pozycje.
* Mozna oglada¢ obraz, wybierajac pozycje RGB 1 dla wejscia Component 1i RGB 2 dla wejscia Component 2. W przypadku
wejécia Component pozycja menu ekranowego nie jest aktywna, nawet jesli sygnat wejsciowy jest obecny.




Podtaczanie

Podtaczanie

Podtaczanie do komputera stacjonarnego

* Projektor mozna podtaczy¢ do wyjécia VGA, SVGA, XGA lub SXGA komputera.
* Informacje o obstugiwanych przez projektor trybach wyswietlania znajduja sie na stronie 39.
* Z menu Poziom staty mozna wybra¢ sygnat wejsciowy RGB, ktory bedzie wysytany przez wyjécie RGB OUT (RGBT lub RGB2).

ResouT R8N RGN HAN VDEON  USB scoun RSZC

>~ 4

© EpaE@rEmrE 6 B < [.. /

<Podtaczanie do portu RGB>

Potacz port RGB IN 1 projektora i port wyjéciowy komputera
przewodem komputerowym.

ccssomm |

* Przewdd mozna réwniez podtaczy¢ do portu RGB IN 2.

Przewéd komputerowy

<Podtaczanie do portu HDMI> © Ere@p @@= 6 O ..., /

RoB N RGN HDAN VDEON  USB scoun RSZC

Potacz port HDMI IN projektora z gniazdem wyjéciowym
komputera za pomoca przewodu HDMI-DVI.

¢ Przewdd mozna réwniez podtaczy¢ do portu RGB IN 2.

Podtaczanie do komputera przenosnego
Przewéd HDMI-DVI

< Jak podtaczyé >

Potacz port RGB IN 1 projektora i port wyj$ciowy komputera prze- ® oEreE@BreE@r= 6 F [t

wodem komputerowym.

« Jesli komputer jest skonfigurowany do emitowania sygnatu
zaréwno do monitora, jak i do zewnetrznego projektora, obraz
na projektorze zewnetrznym moze nie wygladac¢ prawidtowo. W
takim wypadku nalezy skonfigurowa¢ komputer do emitowania
sygnatu wytacznie do zewnetrznego projektora. Szczegdtowe
informacje znajduja sie w instrukcji obstugi komputera.
*  Przewdd mozna rowniez podtaczy¢ do portu RGB IN 2.
Przewod komputerowy

Podtaczanie do zrédta sygnatu wideo

* Do projektora mozna podtaczyé magnetowid, kamere wideo lub inne zgodne Zrédto obrazu wideo.

. ® c@Eve@rc@r= 6 G il .
< Jak podtaczyé > REOT RN RN NN WEON lsescaer Rz

Potacz gniazda wejsciowe Video projektora z gniazdami
wyjsciowymi zrédta audio/wideo za pomoca przewodu

wideo. - _ Przewéd wideo
DD =] 8% d
0 o

<Magnetowid>

7



Podtaczanie

Podtaczanie do odtwarzacza DVD
* Gniazda wyjséciowe (Y, PB, PR) odtwarzacza DVD moga byé oznaczone Y, Pb, Pr / Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr w zaleznosci od marki.

< Jak podtaczyé >

Podtacz przewdd typu Component odtwarzacza DVD do przejsciéwki ® e E = 6 @ L= 0.
miedzy ztagczem RCA a D-Sub, a nastepnie podtacz przejsciéwke “““““' Om G ED G O D
miedzy ztagczem RCA a D-Sub do wejécia RGB IN 1 projektora. %
Przewéd Component
. . . . Przejsciowka miedzy ztgczem
Podczas podtaczania przewodu Component nalezy dopasowad RCA 2 D-Sub

kolory gniazda do koloréw wtykéw przewodu Component (Y = zielo-
ny, PB = niebieski, PR = czerwony)

*  Przewdd mozna réwniez podtaczy¢ do portu RGB IN 2.

Sygnat Component | Ztacze HDMI/DVI
480i O X

480p
720p
1080i
576i
576p

1080p
(24,30 Hz)

O |O|lO|O|O|O
O |Ofx|O|O|O

Podtaczanie do dekodera telewizji cyfrowej (STB)

* Aby odbieraé programy telewizji cyfrowej (D-TV), niezbedny jest zakup odbiornika telewizji cyfrowej (dekodera STB) i podtaczenie
go do projektora.
* Informacje dotyczace podtaczania projektora do dekodera telewizji cyfrowej (STB) mozna znalezé w instrukcji obstugi dekodera.

< Jak podtaczyé zrédto sygnatu HDMI > ®© <@ c@B> (C=) o L.

RGBOUT RGB N2 RGBINI  HOMIN VDEOIN  USBisicown  RS232C

1. Potacz ztacze HDMI IN w projektorze ze ztaczem wyjéciowym
HDMI w dekoderze telewizji cyfrowej (STB) za pomoca prze-
wodu HDMI.

2. Korzystaj z dekodera telewizji cyfrowej o trybie rozdzielczosci
480p(576p)/720p/1080i/1080p(24,30Hz).

Przewéd HDMI

I

<Dekoder telewizji cyfrowej (STB)>

*  Brak obstugi dzwieku. D

< Jak podtaczyé zrédto sygnatu Component > ® e ® @ .w

Podtacz przewdd typu Component dekodera telewizji cyfrowej IS <Dekoder felewizji cyfrowej (STB)>
(STB) do przejsciowki miedzy ztagczem RCA a D-Sub, a nastepnie Przewsd Component
podtacz przejscidowke miedzy ztaczem RCA a D-Sub do wejscia Proejéciowka miedzy ztaczem =

RGB IN 1 projektora. RCA a D-Sub

¢ Podczas podtaczania przewodu Component nalezy dopasowaé D M

kolory gniazda do koloréw wtykéw przewodu Component

(Y = zielony, PB = niebieski, PR = czerwony) <Dekoder telewizji cyfrowej (STB)>

¢ Przewdd mozna réwniez podtaczy¢ do portu RGB IN 2.
* Brak obstugi dzwieku.




Funkcje

Funkcje

* Przedstawione w niniejszej instrukcji menu ekranowe moga sie rézni¢ od menu projektora uzytkownika. Stanowia one jedynie
przyktad, pomocny w obstudze urzadzenia.
* Ta instrukcja koncentruje sie gtéownie na obstudze trybu RGB (PC).

Opcje menu Wideo < Tryb RGB >
Dostosowywanie ustawien obrazu wideo Tryb obrazu

Kontrast 56

1. Nacisénij przycisk MENU, a nastepnie przy uzyciu przyciskéw <, > Jasnos¢ 50

wybierz menu B . Ostros¢ 50

Czerwony 50

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje menu Wideo, ktéra Zielony 50

chcesz dostosowac. Niebieski 50

MENU JWYNEI <> Przesun ® OK

3. Naciskaj przyciski <, >, aby dostosowa¢ ustawienia ekranu.

< Tryb Wideo >

+ Dostosowanie ustawien menu EE] nie wptywa na inne tryby sygnatu wejécio- [ 3] ‘ [= ’ f ’ é}’ {
wego.

*  Tryb koloru jest wyéwietlany i mozna go dostosowywa¢ tylko w przypadku sygna- SIS eNe]sI&F4Y < Normalny >
tu component 60 Hz, zewnetrznego sygnatu wejsciowego i sygnatu NTSC. Kontrast 50

*  Kontrast mozna tez dostosowac, naciskajac przycisk O ns pilocie zdalnego Jasnoéc¢ 50
sterowania. Kolor 50

* Jasno$¢ mozna tez dostosowac, naciskajac przycisk 03 na pilocie zdalnego Ostroséc 50

sterowania. Odcien 0
¢ Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci-
snac¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. MENU VRS <> Przesun ® OK

Tryb obrazu

Za pomoca funkcji Tryb obrazu mozna wybra¢ ustawienia projektora pozwalajace uzyska¢ najlepsza jako$¢ obrazu.

—

Nacisnij przycisk MODE (TRYB) na pilocie zdalnego sterowania.

2. Naciskaj przyciski <, >, aby dostosowac¢ ustawienia ekranu.

BT - - BT - T

! !

! !

T - I - - T

* Dostep do tej funkcji mozna uzyska¢ za pomoca przycisku MENU.
«  Aby zamknaé ekran menu, nalezy nacisna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE).




Fun

kcje

Dostosowywanie tfemperatury koloréw

* Aby przywrocic¢ wartosci domysine, wybierz opcje Naturalne.

Naciénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskéw <, >, aby wybrac¢ = m’ 4 ’ é}' ’

1.
menu & .
Gamma < Normalny >
2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Temp. koloréw. Zmiana krzywej Gamma
Brilliant color™ < W+ >
3. Dokonaj stosownych zmian za pomoca przyciskéw <, >. Regulacja bieli 10 EE—
+ Kazde naciénigcie przycisku < lub > zmienia ekran w sposéb przedstawiony BACENERECETERN ellels
ponizej. Resetowanie
‘ Naturalne ‘<—>‘ Zimny ‘ <> > Ciepty
T T MENU IS {ETerd C Przesun <>Wybierz
* W niektérych trybach obrazu ta funkcja moze nie by¢ aktywna. Jesli tfryb obrazu jest ustawiony na Jasno$¢ lub Golf, nie
mozna zmienia¢ temperatury koloréw.
«  Aby zamknaé¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisnaé przycisk MENU lub nacisnaé przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.
Funkcja Gamma
1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybra¢
menu ] .
2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Gamma.
3. Naciskaj przyciski <, >, aby dostosowa¢ ustawienia ekranu. Zmiana krzywej Gamma
. : : Brilliant color™ <
Srodek > Wysoki > Maksimum Regulagja bieli O —

* Dostep do tej funkcji mozna uzyskaé za pomoca przycisku MENU.

Zaawansowane — Kolor

Resetowanie

Niski < > Kino

MENU BWSEers O Przesun <>Wybierz

«  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy nacisna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE).

Funkcja zmiany krzywej Gamma

* Ta funkcja przesuwa osobno krzywe Gamma koloréw: czerwonego, zielonego i

niebieskiego w celu dostosowania jasnosci.

1.

. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Zmiana krzywej gamma.

. Po wyswietleniu ponizszego okna naciskaj przyciski A, V, aby przejs¢ do BEEHSENERIE

|
Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybrac¢ = E’
menu E - Temp. kolorow Naturalne

Gamma Normalny

Brilliant color™ < Wt.

. Naciénij przycisk ® OK. Regulacja bieli 10

Zaawansowane - Kolor

wybranej pozycji, a nastepnie naciskaj przyciski <, >, aby odpowiednio
dostosowaé ustawienia ekranu.

MENU WS {Terd C Przesun <>Wybierz

Krzywa Gamma koloréw: czerwonego, zielonego i niebieskiego mozna zmienia¢ w
zakresie od -20 do 20.

Aby zamknaé ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub nacisnaé
przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

Gamma zielony O

[ .
[ |
Gamma niebieski 0] [ ]

Resetowanie

® Wstecz $  Przesun <> Reguluj

20



Funkcje

Funkcja Brilliant color™

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskéw <, >, aby wybra¢

menu &1 .

2. Naciskaj przyciski A\, V, aby wybra¢ pozycje Brilliant color ™

3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje Wt. lub Wyt.

*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci-
sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

* Na czym polega funkcja Brilliant color T™?

Ta funkcja zwieksza lub nieco zmniejsza 0gdlna jasnos¢ ekranu, aby lepiej odda¢ cata
palete odcieni szaroéci.

Funkcja regulacji bieli

1. Naciénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybraé

menu 5] .
2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Regulacja bieli
3. Naciskaj przyciski <, >, aby dostosowac¢ ustawienia ekranu.
* Domyslna warto$¢ moze sie rézni¢ w zaleznoséci od trybu sygnatu wejsciowego.

*  Wartos$¢ regulacji bieli mozna korygowac¢ w zakresie od O do 10.

* Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy obraz. Zmniejszenie wartosci powoduje przy-
ciemnienie obrazu.

« Dostep do tej funkcji mozna uzyskaé za pomoca przycisku MENU.
« Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy nacisna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE).

Funkcja Poziom czerni

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybra¢

menu K.
2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Poziom czerni.
3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje Niski lub Wysoki.
» Ta funkcja dziata w nastepujacych trybach: HDMI (aktywna tylko po uzyskaniu

sygnatu telewizji cyfrowej), Wideo.
*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy nacisna¢ przycisk MENU.

* Do czego stuzy funkcja Poziom czerni’

Podczas ogladania filméw ta funkcja dostosowuje ustawienia urzadzenia tak, aby
jako$¢ obrazu byta jak najlepsza. Ustawienia kontrastu i jasnoéci ekranu sa dostoso-
wywane na podstawie poziomu czerni.

El o WERE

Temp. kolorow < Naturalne >

Gamma < Normalny >
Zmiana krzywej Gamma

Wi
Regulacja bieli 10
Zaawansowane — Kolor

Resetowanie

VEN®) Wstecz { Przesun <>Wybierz

Temp. kolorow Naturalne
Gamma Normalny
Zmiana krzywej Gamma

Brilliant color™ < :
Zaawansowane - Kolor

Resetowanie

MENU IS Eerd C Przesun <>Wybierz

Temp. kolorow < Naturalne
Gamma < Normalny
Zmiana krzywej Gamma

Brilliant color™ <

Regulacja bieli 10 I

Zaawansowane - Kolor

Resetowanie

MENU IS {erd C Przesun <>Wybierz
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Funkcje

Funkcja Zaawansowane — kolor

* Ta funkcja umozliwia oddzielng regulacje wzmocnienia, nasycenia i odcienia koloréw: czerwonego, zielonego, niebieskiego,
niebieskozielonego (ustawienie Btekitny), amarantowego i zéttego.

1. Naciénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybraé ‘ [ E & ’ & ’
menu ] .

Temp. kolorow < Naturalne >

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Zaawansowane - kolor. Gamma B Normaly -

Zmiana krzywej Gamma
3. Nacisénij przycisk ®@ OK. Brilliant color™ < Wi. >
Regulacja bieli 10 I

Resetowanie

Wstecz C Przesun [ONO]

Wzmocnienie zielonego
Wzmocnienie niebieskiego

Wzmocnienie btekitny
Wzmocnienie amarantowy
Wzmocnienie zotty
Nasycenie - czerwony
Nasycenie - zielony
Nasycenie - niebieski
Nasycenie - btekitny
Nasycenie — amarantowy
Nasycenie - zotty
Odcien - czerwony
Odcien - zielony

Odcien - niebieski
Odcien - btekitny
Odcien - amarantowy
Odcien - zétty

[ .
I
|
|
—
|
[
|
—
I
I
|
|
|
|
I
|
|

Resetowanie

® Wstecz O Przesun <> Regulyj

4. Po wyswietleniu przedstawionego powyzej okna naciénij przyciski <, >.

Wzmocnienie czerwonego 50 .

® Wyjscie C Przesun <> Reguluj

5. Naciskaj przyciski /A, V, aby przejs¢ do wybranej pozycji, a nastepnie naciskaj przyciski <, >, aby odpowiednio
dostosowac ustawienia ekranu.

*  Wzmocnienie koloréw: czerwonego, zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego (ustawienie Btekitny), amarantowego i zéttego mozna regulo-
wac w zakresie od O do 100.

¢ Nasycenie koloréw: czerwonego, zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego (ustawienie Btekitny), amarantowego i zéttego mozna regulowac¢ w

zakresie od O do 100.

*  Odcien koloréw: czerwonego, zielonego, niebieskiego, niebieskozielonego (ustawienie Btekitny), amarantowego i zéttego mozna regulowaé w

zakresie od -50 do 50.
+ Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisnaé przycisk MENU lub nacisnaé przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.
*  Wartfosci ustawien zaawansowanych mozna zapisa¢ dla poszczegdlnych trybdw obrazu.

Resetowanie

»  Aby przywréci¢ ustawienia fabryczne, wybierz polecenie [Resetowanie] za pomoca przyciskéw A |V, a nastepnie nacisnij przy-
cisk @ OK.
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Funkcje

Opcje specjalne menu

Wybér jezyka

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybrac

menu </ .
2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Jezyk (Language).

3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ preferowany jezyk.

*  Menu ekranowe bedzie wyswietlane w wybranym jezyku.

*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci-
snaé przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

Korzystanie z funkcji wyboru proporcji obrazu (ARC)

1. Nacisnij przycisk RATIO (PROPORCUJE).

Proporcje ekranu <

Overscan <
Odwrécenie w poziom

Odwrdécenie w pion

Czas wytaczenia < Wyt
Auto wytaczanie < 60 min
Czasowanie prezentacji

Cyfrowy zoom

Auto zasilanie < Wyt >

VIEN®) Wstecz { Przesun <> Wybierz

Kazde nacisniecie przycisku powoduje zmiane wyswietlanego obrazu w sposéb pokazany ponize;.

+ Dostep do tej funkcji mozna tez uzyska¢ za pomoca przycisku MENU.

Funkcja Overscan

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybraé
menu </

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Overscan.
3. Naciskaj przyciski <, >.

*  Funkcje Overscan mozna regulowac tylko w trybach RGB, HDMI i Component.

*  Funkcje Overscan mozna regulowaé w zakresie od ustawienia Wyt. do 10%.

*  Funkcji Overscan nie mozna regulowaé, jesli ustawienie Zoom -/+ w pozycji
Cyfrowy Zoom ma warto$¢ inna niz 100%.

* Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisnaé przycisk MENU lub naci-
sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

Jezyk (Language)

Proporcje ekranu

Odwrocenie w poziom

Odwrdécenie w pion

Czas wytaczenia < Wyt
Auto wytaczanie < 60 min
Czasowanie prezentacji

Cyfrowy zoom

Auto zasilanie < Wyt >

MENU JWVS(eters (,\ Przesun <> Wybierz
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Funkcje

Funkcja Odwrocenie w poziom

* Ta funkcja odwraca wyéwietlany obraz w poziomie.
Nalezy z niej korzystac¢ przy wyséwietlaniu obrazu od tytu.

Jezyk (Language)

Proporcje ekranu

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybra¢ Overscan

Odwrécenie w pion

menu </

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Odwrdcenie w poziom. Czas wytaczenia < >
Auto wytgczanie < 60 min >
3. Nacisénij przycisk ® OK, aby wyswietli¢ odwrécony obraz. Czasowanie prezentacji

Cyfrowy zoom
* Za kazdym nacisnieciem przycisku @ OK obraz zostanie odwrdcony. Autie ZasiEme < Wy, >

*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci- A
sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. WIAN®D \Wstecz v Przesun © OK

Funkcja Odwrdcenie w pion

* Ta funkcja odwraca wyswietlany obraz w pionie.

*W przypadku podwieszenia projektora do géry nogami pod sufitem obraz nalezy Jezyk (Language)

odwroci¢ zaréwno w pionie, jak i w poziomie. Proporcje ekranu
Overscan

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <<, >, aby wybrac
e Odwrécenie w poziom

menu - Odwibcenie wpion  Odwécerie

2. Naciskaj przyciski /A, V, aby wybraé pozycje Odwrdcenie w pion. Czas wytaczenia < Wi >

Auto wytaczanie < 60 min >
3. Nacisénij przycisk ® OK, aby wyswietli¢ odwrécony obraz. Czasowanie prezentaci

Cyfrowy zoom
« Za kazdym nacisnieciem przycisku @ OK obraz zostanie odwrécony. Auto zasilanie < Wyt >

*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci- CMENU | A :
sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. KIRERP Vstecz v Przesun © OK

Funkcja czasu wytaczenia

* Ta funkcja powoduje automatyczne wytaczenie projektora po uptywie ustawionego czasu.

1. Nacisnij przycisk SLEEP (WYEACZNIK CZASOWY) na pilocie zdalnego sterowania.
2. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ odpowiednie ustawienie czasu.

+ Kazde naciséniecie przyciskéw <<, > zmienia ekran w sposdb przedstawiony ponize;.
4—"10min 4—)‘20min <—>

250 ]« [0 ] <> [z ] < o]

* Dostep do tej funkcji mozna uzyskaé za pomoca przycisku MENU.

<—>‘3O min

+  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy nacisna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE).
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Funkcje

* Ta funkcja powoduje automatyczne wytaczenie projektora po uptywie okreélonego
czasu, gdy nie dociera do niego zaden sygnat.

[OX NN O N VRN AV B

Funkcja automatycznego wytaczenia

Jezyk (Language)

Naciénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybrac

menu </ . Proporcje ekranu
Overscan <
. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Auto wytaczanie. Odwrécenie w poziom
Odwrécenie w pion
. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ odpowiednie ustawienie czasu. Czas wytaczenia < Wyt >
Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci-
snaé przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. Czasowanie prezentadji
Cyfrowy zoom
> ‘ 10 min ‘ -« ‘20 min‘ <—>‘30 min‘ -~ ‘60 min‘ Auite ZEslERE < >

i i VIEN®) \Vstecz $ Przesun <> Wybierz

o0 ] > ] <> [po ] «—— o]

Funkcja Czasowanie prezentacji

Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <<, >, aby wybra¢ menu \/( .

. Naciskaj przyciski /A, V, aby wybra¢ pozycje Czasowanie prezentacji.

. Naciénij przycisk © OK.

. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Alarm interwatowy lub Timer.
. Naciskaj przyciski <, >, aby wybrac preferowane ustawienie czasu.

. Funkcja zacznie dziata¢ o wybranej godzinie.

Timer

(MENUNYYNETS] CPrzesuh <> Wybierz

Funkcja Alarm Interwatowy: po wybraniu konkretnego czasu jest on wyséwietlany w minutach. Po uptywie 1 minuty
pozostaty czas jest przez 5 sekund wyswietlany w prawym dolnym rogu ekranu, po czym
znika. Podczas wyséwietlania pozostatego czasu inne okna menu ekranowego sga zamkniete.
Gdy zostanie osiagniety ustawiony czas, komunikat ,0 minut” miga dziesieciokrotnie, w
odstepie co sekunde, po czym znika.

Funkcja Timer: po wybraniu konkretnego czasu jest on wyswietlany w minutach (') i sekundach (). Nawet jesli inne

okna menu ekranowego sa wys$wietlane, po ich zamknigciu na ekranie znéw pojawia sie pozostaty czas.
Gdy zostanie osiagniety ustawiony czas, komunikat O' 00" miga dziesieciokrotnie, w odstepie co sekun-
de, po czym znika.

Funkcji Alarm Interwatowy i Timer nie mozna uzywac jednoczesnie.

Funkcja Alarm Interwatowy moze przyjmowa¢é wartoéci od 5 do 60 minut w odstepach co 5 minut.

(Wyt., 5,10, 15, 20,..ccccvnee 55, 60 minut).

Funkcja Timer moze przyjmowa¢ wartosci od 1 do 10 minut w odstepach co 1 minute oraz od 10 do 60 minut w odste-

pach co 5 minut (Wyt, 1, 2, 3, 4,.. 8, 9,10, 15, 20, 25, 55, 60 minut).

Dostep do tej funkcji mozna uzyskaé za pomoca przycisku MENU.

Nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE), aby wyjéé¢ z ekranu menu.
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Funkcje

Korzystanie z funkcji Cyfrowy Zoom

* Ta funkcja jest dostepna wytacznie w trybie RGB. Zmiana zrddta lub trybu sygnatu wejsciowego lub wytaczenie zasilania
spowoduja przywrécenie domyslnych wartoéci ustawien Zoom -/+ i Pozycja.

1.

Regulacja zblizenia

Naciénij przycisk ZOOM (ZBLIZENIE) na pilocie
zdalnego sterowania.

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje

Zoom -/+.

Pozycja
Resetowanie

MEN U BV

C Przesun<> Wybierz

Dostosowywanie pozycji

Nacisnij przycisk ZOOM (ZBLIZENIE) na pilocie
zdalnego sterowania.

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje

Pozycja.

Zoom -/+

Resetowanie

MEN®) \Vyjscie {Przesun © OK

3. Za pomoca przyciskow <, > dostosuj warto$¢ opcji 3. Nacisnij przycisk ® OK. Gdy w prawym dolnym rogu

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <<, >, aby wybrac¢

2. Naciskaj przyciski /\,

3. Naciskaj przyciski /A, V, aby przejs¢ do pozycji Wt., a nastepnie naci-

Zoom -/+.
Warto$¢ ustawienia Zoom -/+ mozna regulowac¢ w odstepach

co 5%, w przedziale od 100% do 250%.

Dostep do tej funkcji mozna tez uzyskaé za pomoca przyci-
sku MENU.

Naciénij przycisk EXIT (WYJSCIE), aby wyjs¢ z ekranu menu.

ekranu zostanie wys$wietlone okno pokazane ponizej,
naciskaj przyciski /A, V, <, >, aby dostosowaé pozy-
cje. Zmiana koloru strzatki na czarny oznacza, ze osia-
gnieto maksymalna wartos¢ i dalsza korekta nie jest
mozliwa.

® Wstecz

Funkcja Pozycja jest aktywowana tylko gdy warto$¢ Zoom -/+
jest ustawiona na wiecej niz 105%.

Dostep do tej funkcji mozna tez uzyska¢ za pomoca przyci-
sku MENU.

Nacisnij przycisk EXIT (WYJSCIE), aby wyjé¢ z ekranu menu.

Ustawianie automatycznego wtaczania projektora po wtaczeniu zasilania

menu

nastepnie nacisnij przycisk @ OK.

$nij przycisk @OK.

*  Wht.: podtaczenie przewodu zasilajgcego do projekfora powoduje jego wta-

czenie.

*  Wyt.: po podtaczeniu przewodu zasilajacego projektor wchodzi w tryb czuwa-

nia.

*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub ‘

nacisna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

V, aby przejs¢ do pozycji Auto zasilanie, a

Jezyk (Language)
Proporcje ekranu
Overscan <
Odwrocenie w poziom
Odwrdcenie w pion

Czas wytaczenia < Wyt

Auto wytaczanie < 60 min >

Czasowanie prezentaciji

Cyfrowy zoom

WEN® Wstecz & Przesun  ® OK
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Funkcje

Korzystanie z funkcji korekcji pochylenia

1. Naciénij przycisk KEYSTONE (KOREKCJA POCHYLENIA) na pilocie zdal-
nego sterowania.

2. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje.

‘ Goéra, lewo | €—> ‘ Gora, prawo | €—>» ‘ Dot, lewo ‘ <> ‘ Dét, prawo ‘ Korekcja pochylenia

! : —_—

< Sygnat >

‘ Dot ‘<—>‘ Géra ‘(—»‘ Prawo ‘4—»‘ Lewo ‘

Resetuj korekcje pochylenia

3. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ zadana pozycje (H lub V), a

nastepnie naciskaj przyciski <, >, aby ja wyregulowac. ,
e | przy y ;3 wyreg @ED WVyjscie <> Wybierz

« Kazda pozycje mozna regulowac¢ w zakresie od O do 100.

* Domyslna warto$¢ moze sie rézni¢ w zaleznoséci od trybu sygnatu wejsciowego.
* Dostep do tej funkcji mozna tez uzyska¢ za pomoca przycisku MENU.

¢ Aby zamkna¢ ekran menu, nacisnij przycisk MENU.

Wybér obrazu wyswietlanego jako tto Przywracanie ustawien fabrycznych korekcji pochylenia
1. Naciénij przycisk KEYSTONE (KOREKCJA 1. Nacisnij przycisk KEYSTONE (KOREKCJA
POCHYLENIA) na pilocie zdalnego sterowania. POCHYLENIA) na pilocie zdalnego sterowania.

2. Naciskaj przyciski A\, V, aby wybra¢ obraz wyswietla- 2. Wybierz opcje przywracania ustawien korekcji pochyle-
ny jako tto. nia, naciskajac przyciski A, V.

3. Wybierz odpowiednia pozycje za pomoca przyciskdw 3. Naciénij przycisk ® OK. Ustawienie korekcji pochylenia
<, >. powrdci do wartosci fabrycznej.

« Jesli brak sygnatu wejéciowego, mozna ustawic¢ korekcje
pochylenia, korzystajac z wzoru regulaciji.

Resetuj korekcje pochylenia

| @R \yjscic <> Wybierz

Korzystanie z funkcji wyswietlania pustego ekranu

*Ta funkcja moze by¢ przydatna, aby skupi¢ uwage publicznoéci podczas prezentacji, spotkan itp.

1. Nacisénij przycisk BLANK (PUSTY EKRAN).
« Ekran powrdci do koloru tta.

«  Kolor tta mozna wybraé. (Patrz sekcja ,,Wybér obrazu wyswietlanego na pustym ekranie”)

2.Aby przerwac dziatanie funkcji wyswietlania pustego ekranu, naciénij dowolny przycisk.

* Aby na chwile wytaczy¢ lampe, nalezy nacisna¢ przycisk BLANK (PUSTY EKRAN) na pilocie zdalnego stero-
wania. Przypominamy, ze nie wolno zastania¢ obiektywu projektora zadnymi przedmiotami, gdy urzadzenie
pracuje, gdyz moze to spowodowac ich nagrzanie, deformacje, a nawet pozar.
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Funkcje

Wybor obrazu wyswietlanego na pustym ekranie

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <<, >, aby wybra¢

e d. G| |/

Korekcja pochylenia

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Pusty obraz. —

Zrzut ekranu

3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybrac¢ preferowany kolor.

Tryb Iamp < Wysoka jasnos¢ >
+  Obraz wyéwietlany na pustym ekranie zostanie zmieniony zgodnie z wybranym Poziom staty < oS :
ustawieniem funkgji Pusty obraz. Komunikacja < Numer seryjny
«  Obraz wyéwietlany na pustym ekranie moze mie¢ kolor niebieski, czarny lub zielo- BMESEAID) < 1
<

ny; moze to by¢ réwniez zapisany obraz.
+ Obrazu zapisanego mozna uzywa¢ zamiast logo. Mozna zapisa¢ tylko jeden obraz. By oRNPASRNEe| el
+Jesli nie zostat zapisany zaden obraz, po wybraniu opcji Zachowany obraz wyswie- EFEENEIIS) 0 godz.
tlane bedzie logo.
¢ Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci- [EM Wstecz
snac¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

C Przesun <> Wybierz

Funkcja Zrzut ekranu
1. Nacisénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <<, >, aby wybra¢ menu \}“

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Zrzut ekranu.
Korekcja pochylenia

3. Nacisnij przycisk @ OK, aby wykona¢ zrzut ekranu. Pusty obraz

Tryb lamp
Zapisa¢ ekran? _
Poziom staty RGB1
- ‘ . Komunikacja Numer seryjny
Zrezygnuj

Ustaw ID

4. Naciénij przycisk ® OK ponownie, aby zapisaé przechwycony Tryb duzej wysokosci

obraz ekranu. Czas lamp

N ,
[ MENU IS (Yo7 v Przesun

» Zapisanego obrazu mozna uzy¢ jako obrazu wyswietlanego na pustym
ekranie.

* Podczas korzystania z tej funkcji nie mozna uzywac pilota.

*  Aby wyswietli¢ zapisany obraz, nalezy wybra¢ pozycje Zachowany obraz w menu funkcji Pusty
obraz.

*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisnaé przycisk MENU lub nacisna¢ przycisk
EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

Funkcja trybu lamp
1. Nacisnij przycisk LAMP (LAMPA) na pilocie zdalnego sterowania.
2. Naciskaj przyciski <<, >, aby dostosowac¢ ustawienia ekranu.
*  Kazde naciéniecie przycisku << |lub > zmienia ekran w sposdb przedstawiony ponizej.

< Wysoka jasno$c¢ Py <> B4 Ekonomiczny >

»  Menu automatycznie znika w okreslonej temperaturze (powyzej 35°C).

* W okreslonej temperaturze (powyzej 35°C) urzadzenie automatycznie przechodzi w tryb oszczedzania energii.
« Dostep do tej funkcji mozna uzyskaé¢ za pomoca przycisku MENU.

«  Aby zamknaé¢ ekran menu, nalezy nacisnaé przycisk EXIT (WYJSCIE).

28



Funkcje

*

Korzystanie z funkcji wyboru wyjécia monitora (opcja Poziom staty)

Mozna wybra¢ dowolne wejécie RGB (1 lub 2).

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <<, >, aby wybraé
menu k}‘

2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Poziom staty.

3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje RGB1, RGB2 lub Auto.

¢ Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci-
sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

« Tryb Auto powoduje automatyczne wyswietlanie obrazu aktualnie odbieranego w
trybie RGB1 lub RGB2.

Ustawianie komunikacji

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby
wybra¢ menu \} .

2. Naciskaj przyciski /A, V, aby wybra¢ opcje Komunikacja.

3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje Numer seryjny lub LAN.

« Konfiguracja sieci jest mozliwa po wybraniu ustawienia LAN.
*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci-

sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

Tryb duzej wysokosci

* Tryb duzej wysokosci jest przeznaczony do uzytkowania urzadzenia na wysokosci

przekraczajacej 1200 m.

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >,

aby wybra¢ menu \} .

2. Naciskaj przyciski /\, V, aby przej$¢ do pozycji Tryb duzej
wysokosci, a nastepnie naciénij przycisk @ OK.

3. Naciskaj przyciski <, >, aby przej$¢ do opcji Tak, a nastep-

nie nacisnij przycisk @ OK.

Tryb fen uzywany jest gdy wysoko$¢ przekracza
1200 m. Czy chcesz przetaczy¢ na tryb duzej wysokosci?

-

*  Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub nacisnac przycisk
EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

O | @
Korekcja pochylenia

Pusty obraz

Zrzut ekranu

Tryb lamp

Komunikacja
Ustaw ID

Tryb duzej wysokosci

Czas lamp

[ Wstecz

O godz.
C Przesun <> Wybierz

O | =

Korekcja pochylenia

s o

< Czarny

Pusty obraz
Zrzut ekranu
< Wysoka jas

Poziom staty < RGB1 >

Numer seryjny

Ustaw ID < 1 >
< >

Tryb lamp

Tryb duzej wysokosci

Czas lamp 0O godz.

M Wstecz Q:’rzesur'\ <> Wybierz

o | | ¢ VA

Korekcja pochylenia
<

Czarny

Pusty obraz

Zrzut ekranu
Wysoka

Tryb lamp
Poziom staty RGBI

Komunikacja Numer seryjny

Ustaw ID 1

<
<
<
<
<

Czas lamp

M Wstecz

A ;
v Przesun
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Funkcje

Sprawdzanie czasu lampy

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybraé I ’ = ‘ é) ‘

menu \% . Korekcja pochylenia
Pusty obraz < oy
2. Mozesz sprawdzi¢ liczbe godzin pracy lampy Zrzut ekranu
Tryb lamp Wysoka jasnosé
* Kiedy zachodzi konieczno$¢ wymiany lampy, $wieci sie czerwona kontrolka Poziom staty RGBI

ostrzegawcza. (Patrz strona 10).

* Po przekroczeniu limitu liczby godzin pracy lampy w momencie wtaczenia zasi-
lania projektora zapala sie czerwona kontrolka ostrzegawcza.

Komunikacja Numer seryjny

Ustaw ID

¢ Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci- o -
snaé przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. Tryb duzej wysokosci
Czas lamp

Korzystanie z funkcji zatrzymywania ruchomego obrazu (STILL)

N ,
[EM Wstecz v Przesun

1. Naciénij przycisk STILL (NIERUCHOMY OBRAZ) na pilocie zdalnego sterowania.

*  Umozliwia zatrzymanie wyséwietlanego obrazu.

<Obraz ruchomy> <Obraz zatrzymany>

2. Aby zakonczy¢ dziatanie funkcji zatrzymywania ruchomego obrazu, naci$nij dowolny przycisk.

« Funkcja zatrzymywania ruchomego obrazu jest wytaczana automatycznie po okoto 10 minutach.

Opcje menu Ekran

Funkcja automatycznej konfiguracji
* Funkcja automatycznej konfiguracji wyszukuje optymalne parametry wyswietlania wideo, automatycznie regulujac szeroko$¢ i

kalibrujac wewnetrzny sygnat projektora oraz sygnaty graficzne z komputera w trybie RGB.
* Funkcja automatycznej konfiguracji dziata tylko w przypadku sygnatu z wejscia RGB.

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <<, >, aby wybra¢ menu "‘»

2. Naciskaj przyciski /A, V, aby wybra¢ pozycje Auto. konfiguracja.

*  Funkcja automatycznie konfiguruje potozenie obrazu i kalibruje go. Faza 8 1N
Zegar 0 I
3. Jesli z powodu zmiennego trybu sygnatu wejéciowego z komputera obraz wymaga Pozycja w poziomie O I

recznej kalibracji nawet po zastosowaniu automatycznej konfiguracji, mozna go
skalibrowa¢, regulujac ustawienia fazy, zegara oraz pozycji w poziomie i w pionie w
menu. W niektorych przypadkach sama funkcja automatycznej konfiguracji nie jest BMENU BWS{ETer2 { Przesuh  ® OK
w stanie dobra¢ optymalnych ustawier obrazu wideo.

Pozycja w pionie (0] I

Note!
Podczas odtwarzania sygnatu wideo z komputera funkcja automatycznej konfiguracji moze nie by¢ w stanie
wyszukaé optymalnych parametrow wyswietlania. Automatyczna konfiguracje nalezy przeprowadzaé po
wstrzymaniu odtwarzania.
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Funkcje

1.

2.

3.

1.

2.

3.

1.

2.

3.

-

2.

3.

Korzystanie z funkcji Pozycja w poziomie

Korzystanie z funkcji Faza

Naciénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskédw <, >, aby wybra¢ menu "“

Naciskaj przyciski A\, V, aby wybra¢ pozycje Faza.

Dokonaj stosownych zmian za pomoca przyciskow <, >. Auto. konfiguracja
Zakres regulacji fazy wynosi od O do 63. Zegar 0
Zakres jest zmienny i zalezy od rozdzielczosci sygnatu wej$ciowego. Pozycja w poziomie O

Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub nacisna Pozycja w pionie 0 I

isk EXIT (WYJSCIE) jed .
preyets ( ) jeden raz ‘[EEI[D Wstecz C Przesun <> Regulyj

Korzystanie z funkcji Zegar

Naciénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskéw <, >, aby wybra¢ menu "“

Naciskaj przyciski A\, V, aby wybra¢ pozycje Zegar. = ’ = ‘ éJ ’ & ‘-
) ) S Auto. konfiguracja
Dokonaj stosownych zmian za pomoca przyciskow <, >.
Faza g 1N
Zakres regulacji zegara wynosi od -20 do 20. _:D:-
Zakres jest zmienny i zalezy od rozdzielczos$ci sygnatu wejsciowego. Pozycja w poziomie O 0
Aby zamknac¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci- Pozycja w pionie (0] I

O Przesun <> Reguluj

sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. ‘ [EW Wstecz

Naciénij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskéw <, >, aby wybra¢ menu "tt
Naciskaj przyciski A\, V, aby wybra¢ pozycje Pozycja w Poziomie.
Auto. konfiguracja

Dokonaj stosownych zmian za pomoca przyciskéw <, >, Faza g 1l
Zegar 0 0

Zakres regulacji pozycji w poziomie wynosi od -50 do 50. _:H:-

Zakres jest zmienny i zalezy od rozdzielczosci sygnatu wejsciowego. Pozycja w pionie 0 I

Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci- [EM Wstecz A Prresun <> Regulyj
v

sna¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz.

Korzystanie z funkcji Pozycja w pionie

. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybra¢ menu '*5

Naciskaj przyciski /A, V, aby wybra¢ pozycje Pozycja w pionie.
Dokonaj stosownych zmian za pomoca przyciskow <, >. Auto. konfiguracja

Faza 8 mHE
Zakres regulacji pozycji w pionie wynosi od -25 do 25. Zegar 0

Zakres jest zmienny i zalezy od rozdzielczosci sygnatu wejsciowego. Pozycja w poziomie O

Aby zamknac¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisna¢ przycisk MENU lub naci- _:D:-

snac¢ przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. OEM Wstecz C Prresun <> Reguluj
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Funkcje

Funkcja komunikacji szeregowej

* Po podtaczeniu do gniazda wejsciowego RS-232C zewnetrznego urzadzenia sterujacego (np. komputera) mozna zdalnie sterowaé funkcjami
projektora.

Ustawianie numeru identyfikacyjnego urzadzenia

O = | ¢ VA

Korekcja pochylenia

1. Nacisénij przycisk MENU, a nastepnie przy uzyciu przyciskow A,V wybierz

menu ‘\j . Pusfy obraz < Czarny
o o , _ Zrzut ekranu
2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybraé pozycje Ustaw ID. Tl s B =0 ke
. s , Poziom staty < RGBI
3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ numer.
. . . , Komunikacja < Numer seryjny
Nacisnij przycisk ®@OK, aby zapisa¢ wybrany numer. _

+ Dopuszczalne s3 identyfikatory z zakresu od 1 do 99. <

+ Zdalne urzadzenie sterujace bedzie obstugiwato wytgcznie projektor o okre$lonym | Tryb duzej wysokosci
numerze identyfikacyjnym. Czas lamp 0 godz
* Aby zamkna¢ ekran menu, nalezy dwukrotnie nacisnaé przycisk MENU lub naci- :

snaé przycisk EXIT (WYJSCIE) jeden raz. [EM Wstecz C Przesun ® OK

Podtaczanie za pomoca komunikacji szeregowej

* Potacz port szeregowy komputera z gniazdem RS-232C na panelu tylnym projektora.
* Przewdd RS-232C nie jest dostarczany w zestawie z projektorem.

© oEmve@@re@r= © B T [

RGBOUT RGB 2 RGN HOWIN VOEON  USBsown RS2

» Uzyj przewodu RS232C w celu zewnetrznego sterowania projektorem (patrz rys. 1).

<Rys. 1. Przewdd interfejsu RS-232>

RXD RXD
TXD TXD
DTR DTR
GND GND
DSR DSR
RTS RTS
CTS CTS
Komputer Projektor

* Styki 11 9 bez potaczenia

Konfiguracja parametréw komunikacji

« Szybkoé¢ transmisji: 9600 b/s (UART)
« Dtugo$¢ danych: 8 bitéw

* Parzysto$é: brak

* Bity stopu: 1 bit

« Sterowanie przeptywem: brak

* Kod komunikacji: ASCII
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Funkcje

Wykaz polecen

Polecenie 1 Polecenie 2 Dane Mapowanie danych
(szesnastkowo) rzeczywistych
O1. Zasilanie k a 0-1 -
02. Proporcje ekranu k c 1-2,5 -
03. Pusty obraz k d 0-1 -
04. Kontrast k g 0-64 1
05. Jasnosc¢ k h 0-64 1
06. Kolor k i 0-64 1
07. Odcien k i 0-64 2
08. Ostrosce k k 0-64 1
09. Wybér menu ekranowego k | 0-1 -
10. Blokada zdalnego sterowania / blokada przyciskéw k m 0-1 -
1. Temperatura koloréw k u 0-2,4 -
12. Czerwony j w 0-64 1
13. Zielony j y 0-64 1
14. Niebieski j z 0-64 1
15. Tryb Lamp n p 0-1 -
16. Automatyczna konfiguracja j u 1 -
17. Wybér sygnatu wejéciowego X b * —
18. Przycisk m c Kod przycisku —

* W przypadku danych oznaczonych symbolem [*] zalecamy zapoznanie sie ze szczegdtowymi informacjami.

Protokét komunikacji

* Mapowanie danych rzeczywistych 1

Decimal | Hexadecimal
0 0 Decimal | Hexadecimal Decimal [Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal| Decimal |Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
5 5 25 19 45 2d 65 41 85 55
6 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b 47 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 le 50 32 70 46 90 5a
11 b 31 1f 51 33 71 47 91 Sb
12 c 32 20 52 34 72 48 92 Sc
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 5e
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 5f
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 7 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 de 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 af 99 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64

* Mapowanie danych rzeczywistych 2

Decimal | Hexadecimal
=50 0 Decimal |Hexadecimal Decimal [Hexadecimal Decimal |Hexadecimal Decimal |Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 11 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 =27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 5 -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 Y4
-42 8 -22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 =21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 le 0 32 20 46 40 5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 c -18 20 2 34 22 48 42 Sc
-37 d -17 21 3 35 23 49 43 5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 Se
-35 f -15 23 S 37 25 4b 45 5f
-34 10 -14 24 6 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d 47 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 4e 48 62
-31 13 -11 27 9 3b 29 af 49 63
=30 14 -10 28 10 3c 30 50 50 64
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Funkcje

1. Transmisja
|[Polecemeﬂ[Po\ecemeZ][ 1[Identyfikator odbiornika][ ][Dane][Cr] |

* [Polecenie 1]:  pierwsze polecenie sterujace urzadzeniem (k, j, x, kod ASCII, T znak)

* [Polecenie 2]:  drugie polecenie sterujace urzadzeniem (kod ASCII, 1 znak)

* [Identyfikator odbiornika]: wartos¢ parametru identyfikatora odbiornika mozna dostosowa¢ w celu wyboru ze specjalnego menu projektora o odpowiednim
numerze identyfikacyjnym. Zobacz na poprzedniej stronie. Zakres regulacji wynosi od 1 do 99. Wprowadzenie wartosci O spowoduje,
ze polecenia sterujace beda wysytane do kazdego podtaczonego projektora.

Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"
* [DANE]: przestanie danych polecenia. Transmisja 2 znakéw w postaci kodéw ASCII.
Transmisja danych ,FF" umozliwia odczyt stanu polecenia.
* [Powrdt karetki]: Znak powrotu karetki.
Kod ASCII: ,0xOD".
* [ 1. Znak o kodzie ASCIl odpowiadajacym spacji, stuzacy do klasyfikacji polecen, identyfikatora odbiornika i danych.

2. Potwierdzenie prawidtowosci

|[Poleceme 2] [ 1 [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x] |

* Projektor wysyta sygnat potwierdzenia w tym formacie, gdy odbiera normalne dane. Jesli w tym czasie jest aktywny tryb odczytu
danych, potwierdzenie informuje tez o biezacym stanie. Jesli jest aktywny tryb zapisu danych, zwracane sa dane komputera.

3. Potwierdzenie btedu
[Polecenie 2] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [NG] [Dane] [x] |

* Projektor wysyta komunikaty potwierdzenia w tym formacie w sytuacji, gdy otrzyma btedne dane (np. dotyczace nieobstugiwanej funkcji) albo wystapi btad
komunikacji.

Dane: [1]: nieprawidtowy kod (to polecenie nie jest obstugiwane).
[2]:nieobstugiwana funkcja (ta funkcja nie dziata).
[3]:-poczekaj i pondéw probe (sprobuj ponownie po kilku minutach).

01. Zasilanie (polecenie: ka) 02. Proporcje ekranu (polecenie: kc)

— Wtaczanie i wytaczanie projektora. — Dostosowanie formatu ekranu.
Transmisja Transmisia

| [k] [a] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrét karetki] |

| [k] [c] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] |

Dane O: Wytaczenie urzadzenia

1. Wtaczenie urzadzenia Danel:  4:3
! . 2 : 169
Potwierdzenie 5 . 1510

| [a] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

Dane O: Wytaczenie urzadzenia

Potwierdzenie

1. Whaczenie urzadzenia [ [c] [ 1 [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]
Danel: 4:3
2 : 169

— Wyswietlanie stanu wtaczenia/wytaczenia.
5 : 1510

Transmisja
| [k] [a] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [FF] [Powrot karetki] |

03. Wygaszenie ekranu (polecenie: kd)
Potwierdzenie

— WHtaczanie i wytaczanie wygaszania ekranu.
[ Ta]l [ 1 Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x] |

Dane O: Wytaczenie urzadzenia Transmisja

T: Wigczenie urzadzenia [[KI 1d] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrot karetkil |
*Podobnie, jesli inne funkcje transmituja dane ,OxFF" w tym Dane O: Wytaczenie wygaszenia ekranu (whaczenie obrazu)
formacie, dane zwrotne potwierdzenia informuja o stanie kaz- 1. Wiaczenie wygaszenia ekranu (wytaczenie obrazu)

dej z funkcji.
Potwierdzenie
[ 1d1 [ 1 [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x] |

Dane O: Wytaczenie wygaszenia ekranu (wtaczenie obrazu)
1. Wtaczenie wygaszenia ekranu (wytaczenie obrazu)
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04. Kontrast (polecenie: kg)

— Dostosowanie kontrastu obrazu.

Transmisja
| [k] [g] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrot karetki] |

Dane min.: O do maks.: 64
* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"

Potwierdzenie

| [g] [ 1 [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]
Dane min.: O do maks.: 64

05. Jasnosé (polecenie: kh)

— Dostosowanie jasnosci obrazu.

Transmisja
| [k] [h] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrot karetki] |

Dane min.: O do maks.: 64
* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"

Potwierdzenie
| [h] [ ] [Identyfikator odbiornikal [ ] [OK] [Dane] [x]

Dane min.: O do maks.: 64

06. Kolor (polecenie: ki)

— Regulacja koloru na ekranie (sygnat wideo/component).

Transmisja
| [kK] [i][ ] [ldentyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] |

Dane min.: O do maks.: 64
* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"

Potwierdzenie
| [i]1[ ] [ldentyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

Dane min.: O do maks.: 64

07. Odcien (polecenie: kj)

— Dostosowanie odcienia obrazu (sygnat wideo/component 60 Hz
lub NTSC).

Transmisja

| [K][j11[ ][ldentyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrot kare‘rki]l

Dane czerwony: O do zielony: 64
* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 2"

Potwierdzenie

| [ ][ ] [ldentyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

Dane czerwony: O do zielony: 64

08. Ostrosé (polecenie: kk)

— Dostosowanie ostrosci obrazu (sygnat wideo/component).

Transmisja
| [K] [K] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] |

Dane min.: O do maks.: 64
* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"
Potwierdzenie

| [k] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]
Dane min.: O do maks.: 64

09. Wybér menu ekranowego (polecenie: kl)

— Wtaczanie i wytaczanie wyboru menu ekranowego.

Transmisja

| [k [1][ ] [ldentyfikator odbiornikal [ ] [Dane] [Powrdt karetki] |

Dane 0O: Wytaczenie trybu wyboru menu ekranowego
1: Wtaczenie trybu wyboru menu ekranowego

Potwierdzenie

| [ 1] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

Dane O: Wytaczenie trybu wyboru menu ekranowego
1: Wtaczenie trybu wyboru menu ekranowego

10. Blokada zdalnego sterowania/blokada przyciskéw
(polecenie: km)

— Blokowanie przyciskéw sterujacych na panelu przednim
projektora i na pilocie zdalnego sterowania.

Transmisja
| [k] [m] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrot kareTki]l

Dane O: Wytaczenie blokady
1: Wtaczenie blokady

Potwierdzenie

| [m] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

Dane O: Wytaczenie blokady
1: Wtaczenie blokady

* Tego trybu nalezy uzywad, jesli nie zamierza sie korzysta¢ z pilota.
Po wtaczeniu lub wytaczeniu zasilania nastepuje wytaczenie blo-
kady sterowania zewnetrznego.

11. Temperatura koloréw (polecenie: ku)
— Regulacja temperatury koloréw. Temperatury koloréw nie mozna

regulowaé, gdy tryb obrazu jest ustawiony na Jasnos¢ lub Golf.

Transmisja
| [k] [u] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] |
Dane O: Normalny  1: Zimny  2: Ciepty 4: Naturalne

Potwierdzenie
| [u] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x] |
Dane O: Normalny  1: Zimny  2: Ciepty 4: Naturalne

12. Regulacja wzmocnienia koloru czerwonego przetworni-
ka analogowo-cyfrowego (Czerwony) (polecenie: jw)

— Regulacja wzmocnienia koloru czerwonego przetwornika analogowo-cyfro-
wego (RGB).

Transmisja
[[j1wl [ 1 [identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] |
Dane min.: O do maks.: 64

* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"

Potwierdzenie

| [w] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]
Dane min.: O do maks.: 64

35



Funkcje

13. Regulacja wzmocnienia koloru zielonego przetwornika analo-
gowo-cyfrowego (Zielony) (polecenie: jy)

— Regulacja wzmocnienia koloru zielonego przetwornika analogowo-cy-
frowego (RGB).

Transmisja
[j1I[yl[ 1 [ldentyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] |

Dane min.: O do maks.: 64
* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"

Potwierdzenie

| [y] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]
Dane min.: O do maks.: 64

14. Regulacja wzmocnienia koloru niebieskiego przetwornika
analogowo-cyfrowego (Niebieski) (polecenie: jz)

— Regulacja wzmocnienia koloru niebieskiego przetwornika analogo-
wo-cyfrowego (RGB).

Transmisja
| [j]1[z] [ ] [ldentyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrot karetki] |

Dane min.: O do maks.: 64
* Patrz ,Mapowanie danych rzeczywistych 1"

Potwierdzenie

| [z] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]
Dane min.: O do maks.: 64

17. Wybér sygnatu wejéciowego (polecenie: xb)

— Wybor zrédta sygnatu wejsciowego odbiornika.

Transmisja
| [x] [b] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrot karetki]
Dane  20: wideo

60: RGB1 61: RGB2 90: HDMI

Potwierdzenie

| [b] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

20: wideo
60: RGB1

Dane

61: RGB2 90: HDMI

18. Przycisk (polecenie: mc)

— Przesytanie kodu przycisku pilota zdalnego sterowania.

Transmisja

| [m] [c] [ ] [Identyfikator odbiornikal [ ] [Dane] [Powrdt karetki]

Dane Kod przycisku

Potwierdzenie

| [c] [ ] [ldentyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

Kod przycisku

A 40
15. Tryb lamp (polecenie: np) vV 41
< 03
— Zmniejszanie zuzycia energii przez projektor. > 02
POWER AD
Transmisja INPUT EF
| [ n][p] [ ][ldentyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] | MENU 43
Dane 0O: Wytaczenie trybu niskiego poboru energii EXIT 5B
1: Wtaczenie trybu niskiego poboru energii ® OK 44
Potwierdzenie STILL BC
| [p] [ 1 [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x] RATIO 79
Dane O: Wytaczenie trybu niskiego poboru energii BLANK 84
1: Wtaczenie trybu niskiego poboru energii KEYSTONE A4
MODE D
& 4F
16. Automatyczna konfiguracja(polecenie: ju) © AE
Z0O0OM 5C
— Automatycznie dostosowuje pozycje obrazu i minimalizuje LAMP 68
drgania obrazu. Dziata tylko w trybie RGB. SLEEP OE
Transmisja AUTO 92
96

[[j711ul [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [Dane] [Powrdt karetki] | FLIP V.
FLIP H. 97

Dane 1: Wykonaj

Potwierdzenie
| [u] [ ] [Identyfikator odbiornika] [ ] [OK] [Dane] [x]

Dane 1: Wykonaj
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Funkcja Ustawienia sieciowe

Korzystanie z funkcji ustawien sieciowych

* Za pomoca tej funkcji mozna zdalnie sterowac projektorem przez sie¢ LAN.

<Sposodb podtaczania>
Potacz gniazda sieci LAN projektora i komputera.

» Ustawianie automatyczne
< Sposob wykonania >

1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby wybrac

menu &/

2. Naciskaj przyciski A, V', aby wybra¢ opcje Komunikacja.

3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje LAN.

4. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Ustawienia sieciowe.
5. Naciskaj przyciski /A, V, aby wybra¢ pozycje Auto.

Trwa ustawiania adresu IR, prosze czekac...

Adres IP 192.168.000.005

Maska podsieci 2 55 .2 55 .2 55 .000
Bramasieciowa 1 9 2 .16 8 .000 .00 1

Ustawianie adresu IP zakonczone sukcesem.

— Ustawienia sieciowe s3 konfigurowane automatycznie.

O | = | ¢
Korekcja pochylenia
Pusty obraz <
Zrzut ekranu

Tryb lamp <
Poziom staty <
Komunikacja <
Ustaw ID <

o

Czarny

Wysoka jasno$¢
RGBI1
(W)

1

>

>
>
>
>

Tryb duzej wysokosci

Czas lamp

M Wstecz <> Przesun

O godz.

® OK
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» Ustawianie reczne ’El ‘E:l ’ é) ‘

< Sposob wykonania >
Korekcja pochylenia

< Czarny
1. Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie uzyj przyciskow <, >, aby Pusty obraz
Zrzut ekranu

n
> Nysoka jasnosc
Wybrac menu \/ ) Tryb |amp < Wysoka jasnosc¢

Poziom staty RGB1
2. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ opcje Komunikacja.

Komunikacja
Ustaw ID

3. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje LAN.

Tryb duzej wysokosci
4. Naciskaj przyciski A, V, aby wybra¢ pozycje Ustawienia sieciowe. Czas lamp 9 gz

5. Naciskaj przyciski <, >, aby wybra¢ pozycje Podrecznik. OEM Wstecz <> Przesun @ OK

6. Ustaw adresy IP komputera i projektora w tym samym zakresie

Naciskaj przyciski A, V, aby zmieni¢ warto$¢, lub naciskaj przyciski <, >, aby przej$¢ do kolejnej kategorii.

Adres IP Maska podsieci Brama sieciowa
PC 192.168.0.10 255.255.255.0 192.168.0.1
Projector 192168.0.5 255.255.255.0 192168.01

*  Aby powrédci¢, nalezy nacisnaé przycisk Menu.

Adres IP 192.168.000.005

Maska podsieci 2 55 .2 55 .255.000

Bramasieciowa 1 92 .168.000.001
Weiénij OK

| MENU JRWSTEYer2 <> Przesun $ Regulu;

7. Po zakonczeniu ustawiania adreséw IP nacisnij przycisk potwierdzenia ®. Adres IP zostanie zapisany.

8. Ustawienia sieciowe sa konfigurowane recznie.

Trwa ustawiania adresu |P, prosze czekaé...

Ustawianie adresu IP zakonczone sukcesem.
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Informacje

Obstugiwane tryby wyswietlania

* Ponizsza tabela przedstawia liste formatéw obstugiwanych przez projektor.

Zrodto Format Czestotliwo$éé pionowa (Hz) | Czestotliwosé pozioma (kHz)
640X350 70.09Hz 31.468kHz
EGA
640X350 85.08Hz 37.861kHz
PC98 640X400 85.08Hz 37.861kHz
720X400 70.08Hz 31.469kHz
DOs
720X400 85.03Hz 37.927kHz
640X480 59.94Hz 31.469kHz
640X480 72.80Hz 37.861kHz
VGA
640X480 75.00Hz 37.500kHz
640X480 85.00Hz 43.269kHz
800X600 56.25Hz 35.156kHz
800X600 60.31Hz 37.879kHz
SVGA 800X600 72.18Hz 48.077kHz
800X600 75.00Hz 46.875kHz
800X600 85.06Hz 53.674kHz
1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1024X768 70.06Hz 56.476kHz
XGA
1024X768 75.02Hz 60.023kHz
1024X768 84.99Hz 68.677kHz
1152X864 60.05Hz 54.348kHz
1152X864 70.01Hz 63.995kHz
1152X864 75.00Hz 67.500kHz
SXGA 1280X960 60.00Hz 60.000kHz
1280X960 85.00Hz 85.940kHz
1280X1024 60.02Hz 63.981kHz
1280X1024 75.025Hz 79.976kHz
SXGA+ 1400X1050 60.00Hz 65.317kHz

« Jesli projektor nie obstuguje sygnatu wejéciowego, na ekranie pojawia sie komunikat ,Zte ustawienia”

« Projektor obstuguje typ DDC1/2B w ramach funkcji Plug &Play (automatyczne rozpoznawanie monitora komputera).

* Czestotliwosci pozioma i pionowa sygnatu wejéciowego sa synchronizowane osobno.

*  Optymalna czestotliwo$é pionowa wedtug komputera moze by¢ nizsza od optymalnej czestotliwosci urzadzenia podanej w sekcji
JInformacje rejestracyjne (Wyswietl informacje rejestracyjne)” (np. optymalna czestotliwos$¢ pionowa moze osiagac wartosé
85 Hz lub nizsza przy rozdzielczosci 640 X 480 lub 800 X 600).

<Sygnat wejsciowy DVD/DTV>

Sygnat

Component-*1 | HDMI(DTV)-*2

5994 /
60 Hz

480i

o]

480p

720p

1080i

50 Hz

576i

576p

720p

1080i

* Typ przewodu

24/30 Hz

1080p

O|O|lO0|]O|O|O|0O|O
O|O|O0|O|X|O|O|O|x

1 — Przejscidwka miedzy ztagczem RCA a D-Sub
2 — Przewéd HDMI-HDMI
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Wymiana lampy

Wymiana lampy

<Przedni panel projektora>

Czas eksploatacji lampy moze by¢ rozny w zaleznosci od warunkdw pracy

projektora. Czas uzytkowania lampy mozna sprawdzi¢ w sekcji CZAS

LAMP w menu (strona 30). Lampe nalezy wymieni¢ na nowa, gdy: MEN”\ }w

* nastapito zmniejszenie jasnosci lub pogorszenie jakosci wyswietlane- < > 8
go obrazu; /O/ 4 \

* wskaznik lampy $wieci kolorem czerwonym; s o

* podczas wtaczania projektora na ekranie jest wy$wietlany komunikat @
nZamien lampy". Wskazniki lampy  poweR

.

Uwagi dotyczace wymiany lampy

Naciénij PRZYCISK ZASILANIA na panelu sterowania lub na pilocie zdalnego sterowania, aby wytaczyé urza-
dzenie.

Jesli wskaznik pracy projektora miga swiattem pomaranczowym, nie odtaczaj przewodu zasilania do momentu,
az wskaznik zacznie $wieci¢ ciggtym swiattem pomaranczowym.

Przed wymiana lampy odczekaj 1 godzine na jej ostygniecie.

Lampe mozna wymieni¢ wytacznie na lampe tego samego typu dostarczong przez centrum serwisowe firmy
LG Electronics. Korzystanie z lamp innych producentéw moze spowodowa¢ uszkodzenie projektora i lampy.
Lampe nalezy wyjmowac wytacznie w celu jej wymiany.

Lampe nalezy przechowywac¢ w miejscu niedostepnym dla dzieci. Lampe nalezy przechowywac¢ z dala od zrédet
ciepta, takich jak grzejniki, piece itp.

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru, nie wolno dopuszcza¢ do kontaktu lampy z ptynami i innymi materiatami.

Nie nalezy umieszczaé lampy w poblizu zrédta ciepta.

Podczas instalacji nowej lampy nalezy koniecznie mocno przykreci¢ ja za pomoca wkretéw. W przeciwnym razie
obraz moze by¢ ciemny, a ponadto zwieksza sie ryzyko pozaru.

Nie wolno dotyka¢ szklanej czesci lampy, poniewaz moze do spowodowac obnizenie jakosci obrazu lub skroce-
nie czasu eksploatacji lampy.

Zamawianie zamiennego modutu lampy

Numer modelu lampy mozna znalez¢ na stronie 43. Przed zakupem lampy w centrum serwisowym firmy
LG Electronics, nalezy sprawdzi¢ model zastosowany w produkcie.

Korzystanie z lamp innych producentéw moze spowodowa¢ uszkodzenie projektora.

Utylizacja modutu lampy

Zuzyta lampe nalezy przekaza¢ do centrum serwisowego firmy LG Electronics.
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Otwieranie pokrywy lampy w celu wymiany lampy

Wytacz projektor i wyjmij wiyczke zasilania z gniazda
sieciowego. Umie$¢ projektor na stole lub innej ptaskiej
powierzchni.

(Do wymiany lampy mozna przystapic¢ nie wezesniej niz po

godzinie od wytaczenia urzadzenia, aby jej powierzchnia
zdazyta ostygnad).

Po otwarciu pokrywy lampy poluzuj srubokretem dwa
wkrety mocujace lampe.

Whkret

Pociagnij powoli za uchwyt lampy, aby wyjac¢
obudowe lampy.

Dokre¢ wkrety poluzowane w punkcie 3. (Sprawdz, czy
lampa zostata doktadnie przykrecona).

Note!

Poluzuj wkrety z boku za pomoca $rubokreta, a nastepnie wykrec
je i unies pokrywe lampy w kierunku wskazanym przez strzatke.
Nie ciagnij pokrywy pionowo do gory.

Jesli pokrywa nie unosi sie, nacisnij miejsce oznaczone literg , A’

Nacisénij tutaj.

— Wkret mocujacy
pokrywe lampy

Uchwyt _

Ostroznie zatdz nowa lampe. Sprawdz, czy nowa lampa
zostata prawidtowo wtozona.

Zamknij pokrywe lampy i dokre¢ wkrety poluzowane w kroku 2.

(Jesli w momencie wtaczenia zasilania pokrywa lampy bedzie
otwarta, projektor nie wtaczy sie i zapali sie zielona kontrolka
ostrzegawcza).

Nalezy uzy¢ lampy odpowiedniej dla uzywanego modelu urzadzenia.
W razie nieprawidtowego zamkniecia pokrywy lampy po wymianie lampy wtaczenie projektora moze nie by¢ mozliwe. W takim
wypadku nalezy sprawdzi¢, czy lampa zostata prawidtowo wtozona i zamocowana i skontaktowac sie z pomoca techniczna.

Montaz pokrywy lampy

Przytéz pokrywe lampy do linii oparcia
(pod katem okoto 30°).

Nie naciskaj pionowo. Nacisnij
pokrywe skosnie, aby ja zatozyc.

Note/

Nie nalezy przyktadac zbyt duzej sity
do koncowki wskazanej strzatka.

Linia
oparcia

Nie dokrecaj bocznych wkretéw na site.
Dokre¢ je momentem ok. 4-5 kg/cm.

‘\\\\\\\

Koncowka
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Informacje dotyczace postepowania z lampa projektora

N\ OSTRZEZENIE
« Nie nalezy wytacza¢ projektora przez co najmniej 5 minut po jego wtaczeniu.
- Czeste wtaczanie/wytaczanie moze spowodowaé pogorszenie parametréw dziatania lampy.

* Nie wolno odtgcza¢ przewodu zasilajacego podczas uruchamiania projektora lub wentylatora.
- Moze to spowodowac¢ skrécenie czasu eksploatacji lub uszkodzenie lampy.

* Czas eksploatacji projektora moze w duzym stopniu zaleze¢ od warunkdw i sposobu uzytkowania.

* W projektorze zostata zastosowana wysokociénieniowa lampa rteciowa, dlatego nalezy obchodzi¢ sie z nim bardzo ostroznie.
Wstrzasy i przeciazenia moga spowodowacé wybuch lampy.

« Korzystanie z projektora po uptywie terminu wymiany lampy moze spowodowa¢ jej wybuch.

W razie wybuchu lampy nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:
- Natychmiast odtacz przewdd zasilajacy.
- Natychmiast zapewnij dostep $wiezego powietrza (wentylacja).
- Sprawdz stan urzadzenia w najblizszym centrum serwisowym. Jesli nadaje sie jeszcze do uzytku, popro$ o wymiane lampy na nowa.
- Nie prébuj rozmontowywaé urzadzenia bez pomocy uprawnionego technika.

Mocowanie pokrywy obiektywu do projektora

Mocowanie pokrywy obiektywu

Przygotuj pokrywe obiektywu i pasek dotaczone Wsun pasek koncem bez wezetka do otworu u
w akcesoriach. dotu sekcji obiektywu projektora.

Zamocuj pasek do otworu pokrywy obiektywu, a
nastepnie przetéz pokrywe obiektywu przez Po zakonczeniu pasek i pokrywa powinny by¢
petle utworzona przez pasek. zamocowane w sposob pokazany na ilustraciji.
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Dane techniczne

MODEL

BX503B (BX503B-JD) / BX403B (BX403B-JD)

Zasilanie
Rozdzielczos¢
Proporcje poziom - pion
Rozmiar panelu DLP (mm)
Rozmiar ekranu
(Odlegtosé projekeii)
Wskaznik przesuniecia obrazu
Odlegto$¢ obstugiwana przez pilota zdalnego sterowania
Wspotczynnik powiekszenia
Obstugiwane standardy obrazu
Wysokos¢ (mm)
Szeroko$¢ (mm)
Dtugos¢ (mm)

Masa (kg)

Prad przemienny 100-240 V, 50/60 Hz, BX403B : 3,8 A/BX503B : 4,3 A
1024 (poziomo) x 768 (pionowo) piksel
4:3 (poziom:pion)

17,8
Szeroki kat: 1,0-7,5 m
Waski kat: 1,2-8,7 m
100%

2 m
11,2
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N
148,5 (z nézka), 135,7 (bez ndzki)
403,3
2931
BX403B : 59/BX503B : 6,2

Warunki pracy

Temperatura

Eksploatacja: 0°C-40°C
Przechowywanie/transport: -20°C-60°C

Wilgotnos¢

Eksploatacja: 0-80% wilgotnosci wzglednej mierzonej
wilgotno$ciomierzem chemicznym

Przechowywanie: 0-85% wilgotnosci wzglednej mierzo-

nej wilgotno$ciomierzem chemicznym

Lampa projektora

Model lampy

BX403B : AJ-LDX5
BX503B : AJ-LBX5

Zuzycie energii przez lampe

BX403B : 300W
BX503B : 330W
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@ LG

Life's Good

Model i numer seryjny projektora znajduja sie z
tytu lub z boku projektora. Warto zapisac je poni-
zej na wypadek, gdyby nalezato odda¢ urzadzenie
do naprawy.

MODEL

NUMER SERYJNY
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