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INSTRUKCJA OBStUGI

MONITOR KINOWY 3D

Przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia nalezy uwaznie
przeczytac instrukcje obstugi. Po przeczytaniu warto ja zachowac
do dalszego wykorzystania.
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MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Rozpakowywanie
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Zalecamy sprawdzenie, czy opakowanie zawiera ponizsze elementy. Jesli brak jakiegokolwiek elementu,
nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca. Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukc;ji
moga sie rozni¢ wygladem od zakupionych przez uzytkownika.

e A
{ {
Ptyta CD (instrukcja obstu- Plyta CD z oprogramowaniem Przewod zasilajacy
gi) / karta TriDef 3D / Skrocona instrukcja
obstugi

Przewod D-SUB
(Ten przewod sygnatowy mogt zo-
sta¢ podigczony do produktu przed
dostarczeniem do sklepu).

Przewéd DVI-D
(ten przewdd nie jest dotaczany do
produktu we wszystkic krajach)

Nozka podstawy

Stopka podstawy Okulary 3D (normalne) Okulary 3D (z zatrzaskiem)
S Y,
~ A PRZESTROGA

* Aby zapewni¢ maksymalne bezpieczenstwo i dtugi czas eksploatacji urzadzenia, nie nalezy podta-
czac do niego zadnych niezatwierdzonych akcesoriow.

» Jakiekolwiek szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych akcesoriéw nie
sg objete gwarancja.

fo UWAGA

e Zawartos¢ opakowania z produktem moze sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.

e W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu i tre$¢ instrukcji obstugi moga ulec
zmianie bez wczeéniejszego powiadomienia.

» Zaleca sie korzystanie z ekranowanych przewoddéw sygnatowych (RGB / DVI) wyposazonych w
rdzen ferrytowy, aby uzyska¢ zgodnos¢ ze standardami oraz bezproblemowg wspotprace z
niniejszym produktem.
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Czesci i przyciski

%ik zasilania

* Dioda swieci: urzadzenie
wiaczone

< Dioda nie $wieci: urzadze-
nie wylaczone

— (Przycisk zasilania)

— |

Przycisk (Zobacz str.12)
( A
AC-IN/
EIREA Q D-suB DVI-D HDMI
. —

Panel ztacz (Zobacz str.10)
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Przycisk Opis
MENU Przejscie do gtéwnego menu. (Zobacz str.13)
OSD ZABLOKOWANE / Ta funkcja umozliwia zablokowanie biezgcych ustawien stero-
ODBLOKOWANE wania, co pozwoli zapobiec ich przypadkowej zmianie.
Nacisnij i przytrzymaj przez kilka sekund przycisk MENU.
Zostanie wyswietlony komunikat ,O0SD ZABLOKOWANE”.
Sterowanie menu ekranowym (OSD) mozna w dowolnym mo-
mencie odblokowac, naciskajac i przytrzymujac przez kil-
ka sekund przycisk MENU. Zostanie wyswietlony komunikat
,OSD ODBLOKOWANE”.
Przycisk SUPER Ten przycisk pozwala przejs¢ do menu SUPER ENERGY
ENERGY SAVING. (Zobacz str.15)
SAVING (OSZCZEDZA-
NIE ENERGII)
3D Ustawienia wyswietlania 3D. (Zobacz str.14)
AUTO (AUTOMATYCZNA Dostosowujgc ustawienia wyswietlania, nalezy zawsze korzysta¢ z funkcji AUTO w
KONFIGURACJA) menu ekranowym ustawien monitora (wytgcznie w trybie analogowym)

Najlepszy tryb wyswie- 1920 x 1080
tlania

GLOSNOSC (tylko w trybie
HDMI)

Regulacja gtosnosci monitora. (Zobacz str.14)

INPUT (ZRODLO)

Umozliwia wyboér zrodta sygnatu wejsciowego.

e W przypadku podtagczenia co najmniej dwoch zrodet sygnatu wejsciowego mozna
wybra¢ sygnat wejsciowy (D-SUB/DVI/HDMI).

e W przypadku gdy podigczony jest tyko jedno zrédito sygnatu wejsciowego, jest ono
automatycznie wykrywane. Domysine ustawienie to D-SUB.

EXIT (WYJSCIE)

Wyjscie z menu ekranowego.

& (Przycisk zasilania)

Wigczanie i wytaczanie zasilania.

Wskaznik zasilania Wskaznik zasilania $wieci na niebiesko $wiattem ciggtym, gdy
urzgdzenie dziata prawidtowo (jest witgczone). Po przetacze-
niu urzadzenia w tryb uspienia, wskaznik zasilania miga na
niebiesko.
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Montaz monitora

Mocowanie podstawy
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1 Potdz monitor ekranem do dotu na ptaskiej i
miekkiej powierzchni.

A PRZESTROGA

Na powierzchni nalezy wczesniej utozy¢
mate z pianki albo miekkg tkanine, aby
zapobiec ewentualnym uszkodzeniom
ekranu.

2 Zamocuj stopke podstawy produktu, usta-
wiajac ja w odpowiednim kierunku, w sposéb
przedstawiony na ilustracji. Dociskaj stopke do
czasu, az ustyszysz charakterystyczne ,kliknie-

cie”.

Korpus zawiasu

@E\ﬂ

Stopke podstawy

3 Zamontu;j stopke podstawy monitora i dokre¢
wkret w prawg strone za pomocg monety.

Odtaczanie stopki podstawy od
nézki podstawy

1

~ A PRZESTROGA

Pot6z monitor ekranem do dotu na ptaskiej i
miekkiej powierzchni.

Odtacz stopke podstawy i n6zke podstawy
od monitora.

3 Odkre¢ wkret moneta (obracajac w lewa stro-

ne), a nastepnie wysun stopke podstawy z
nézki podstawy.

o

 Tailustracja przedstawia ogolny sposéb

podtaczania. Wyglad zakupionego monito-
ra moze roznic sie od przedstawionego na
ilustraciji.

* Produktu nie wolno przenosi¢ do géry no-

gami, trzymajac tylko za stopke podstawy.

Produkt moze spas¢ i ulec uszkodzeniu lub

spowodowac obrazenia stop.




MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY 7

Ustawienie na biurku fA OSTRZEZENIE
1 Podnie$ monitor i ustaw go na biurku w pozycji Podczas regulowania kata nachylenia nie wol- 8
pionowej. Nastepnie upewnij sig, ze pozosta- no trzymac dolnej czesci obudowy monitora w (l;
sposob przedstawiony na ponizszej ilustraciji, =

wites wymagany do odpowiedniej wentylacji,
przynajmniej 10-centymetrowy, odstep z kazdej
strony.

poniewaz grozi to urazem palcow.

Podczas zmiany kata nachylenia urzadzenia,
nie dotykaj ekranu ciektokrystalicznego ani nie
wywieraj nacisku na jego powierzchnie.

Ll

2 Podtacz przewod zasilajacy do gniazdka sie-
ciowego.

fo UWAGA

Przechyl monitor pod katem od +15 do -5 stop-
ni w goére lub w dét, aby dostosowac kat nachy-
lenia monitora do warunkow i preferenciji.

3 Nacisnij przycisk ¢y (przycisk zasilania) na pa-
nelu przednim, aby wiaczyc¢ zasilanie.

Przod Tyt

A PRZESTROGA

Przed przeniesieniem monitora nalezy odtg-
czy¢ przewdd zasilajacy. Niezastosowanie sie
do tego zalecenia grozi porazeniem pradem.
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Korzystanie z systemu zabezpieczajgcego
Kensington

Ztacze systemu zabezpieczajgcego Kensington
znajduje sie z tylu obudowy monitora. Wiecej in-
formacji na temat montazu zabezpieczenia i ko-
rzystania z niego mozna znalez¢ w dotgczonej do
niego instrukcji obstugi albo na stronie http://www.
kensington.com.

Za pomoca kabla systemu zabezpieczajgcego
Kensington potacz monitor ze stolikiem.

System zabezpieczajgcy Kensington jest wy-
posazeniem dodatkowym. Mozna go naby¢ w
wiekszosci sklepow z artykutami RTV.

Montaz na scianie

W celu zapewnienia wiasciwej wentylacji nalezy
pozostawi¢ po 10 cm wolnej przestrzeni ze wszyst-
kich stron urzgdzenia, w tym réwniez miedzy urza-
dzeniem a $ciang. Szczegdtowe instrukcje montazu
mozna uzyskac od sprzedawcy. Zalecamy tez
zapoznanie sie z instrukcjg montazu i konfiguraciji
opcjonalnego uchwytu Sciennego o regulowanym
nachyleniu.

R

W trakcie instalacji monitora na $cianie przy uzyciu
uchwytu montazowego (opcjonalnego) nalezy za-
chowac ostroznosc¢ i precyzje, aby urzadzenie nie
spadto.
Przy zakupie zestawu do montazu $ciennego pro-
simy kierowac sie ponizszymi wskazéwkami dot.
standardu VESA:
e Do 784,8 mm (30,9 cala)
* Grubos¢ podkfadki do montazu $ciennego:
2,6 mm
* Wkret: ® 4,0 mm x gwint 0,7 mm x dlugo$c¢
10 mm
e Od 787,4 mm (31,0 cala)
* Nalezy uzywac¢ podktadek do montazu scien-
nego i wkretéw zgodnych ze standardem
VESA.
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VESA (A x B) 75x 75

Standard wkretu M4 8
Liczba wkretow 4 (,7’
Uchwyt $cienny (opcjo- [RW120 X
nalnie)

_ A PRZESTROGA

* Przed rozpoczeciem przenoszenia lub mon-
tazu monitora nalezy najpierw odtgczy¢ go
od zasilania. Niezastosowanie sie do tego
zalecenia grozi porazeniem pradem.

e W przypadku montazu monitora na suficie lub
pochylonej $cianie moze on spas¢, powodu-
jac powazne obrazenia ciata u 0séb znajduja-
cych sie w poblizu.

* Do montazu nalezy uzy¢ wytacznie uchwytu
Sciennego dopuszczonego przez firme LG do
uzytku z danym modelem. W razie potrzeby
nalezy skonsultowac sie z lokalnym sprze-
dawca lub technikiem.

* Nie wolno zbyt mocno dokreca¢ wkretéw, po-
niewaz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia
monitora, a w efekcie do utraty gwarancji.

* Nalezy uzy¢ wytgcznie sciennego uchwytu
montazowego i wkretéw spetniajacych wyma-
gania standardu VESA. Szkody i obrazenia
ciata spowodowane niewtasciwym uzytkowa-
niem lub zastosowaniem nieodpowiednich
akcesoridéw nie sg objete gwarancja.

fo UWAGA

* Nalezy uzywac¢ wytgcznie wkretdw wymienio-
nych w specyfikacji standardu VESA.

e W skitad zestawu do montazu $ciennego wcho-
dzi instrukcja obstugi i niezbedne czesci.

e Uchwyt $cienny jest wyposazeniem dodatko-

wym. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ u

lokalnego sprzedawcy.

Dlugos¢ wkretéw moze sie rézni¢ w zaleznosci

od modelu uchwytu $ciennego. Nalezy uzy¢

wkretdéw o odpowiedniej diugosci.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukgcji

dotaczonej do zestawu do montazu $ciennego.
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KORZYSTANIE Z FUNKCJI MONITORA

Podtaczanie do komputera

e Monitor obstuguje funkcje Plug & Play*.
* Plug & Play: funkcja umozliwiajaca komputerowi
automatyczne rozpoznanie podtgczonego urzadze-
nia i wiaczenie go bez Zadnego udziatu uzytkowni-
ka i bez koniecznosci konfigurowania ustawien.

Potaczenie D-SUB

To potaczenie umozliwia przesytanie analogowego
sygnatu wideo z komputera do monitora. Komputer i
monitor nalezy potaczy¢ za pomoca dotaczonego w
zestawie 15-stykowego przewodu D-Sub w sposob
pokazany na ponizszej ilustracji.

0 D-suB DVI-D HDMI

® q-p o

. 0 UWAGA

* Korzystanie z przewodu sygnatu wejsciowego ze
Zigczem D-Sub w przypadku komputerdw Macintosh

e Przejsciowka do komputerow Mac
Uzytkownicy komputeréw Macintosh firmy Ap-
ple powinni skorzystac z osobnej przejsciowki,
pozwalajacej na zmiane 15-stykowego zigcza
o wysokiej gestosci (3-rzedowego) D-SUB
VGA dotgczonego przewodu na 15-stykowe

ztacze 2-rzedowe.

Potaczenie DVI-D

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowego
sygnatu wideo z komputera do monitora. Komputer i
monitor nalezy potaczy¢ za pomocg przewodu DVI w
sposob pokazany na ponizszejilustracii.

@) D-SuB DVI-D HDMI
®

[1 E [1

ikl

=y

DVIOUT

PC
Potaczenie HDMI

To potaczenie umozliwia przesytanie cyfrowych
sygnatéw audio i wideo z komputera lub urzadzenia
audio-wideo do monitora. Komputer lub urzadzenie
audio-wideo i monitor nalezy potaczy¢ za pomocg
przewodu HDMI w sposéb pokazany na ponizszej
ilustracji.

HDMI OUT

iy -
HDMI OUT
PC AV

0 UWAGA

e W przypadku korzystania z trybu HDMI PC
moze wystgpi¢ problem ze zgodnoscia.
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~ /\\ PRZESTROGA

* Podtacz wejsciowy prze-
waod sygnatu i zamocuj
go, dokrecajac wkrety w
prawg strone.

* Nie wolno przyciska¢
palca do ekranu przez diuzszy czas. Moze
to doprowadzi¢ do tymczasowych zaktocen
na pracy ekranu.

e W celu unikniecia efektu wypalenia nalezy
unika¢ wyswietlania na ekranie nierucho-
mych obrazow przez dtuzszy czas. Jezeli
jest to mozliwe, nalezy korzysta¢ z wyga-
szacza ekranu.

~ 0 UWAGA

e W przypadku podtaczania do monitora
dwdch komputeréw nalezy odpowiednio pod-
taczy¢ do monitora przewody sygnatowe
(D-SUB/DVI-D/HDMI).

* W przypadku wigczenia monitora, gdy jego
temperatura spadta, ekran moze drgac¢. To
normalne zjawisko.

* Na ekranie moze pojawic¢ sie kilka czerwo-
nych, zielonych lub niebieskich kropek. To
normalne zjawisko.

Funkcja automatycznego ustawiania obrazu

Nacisnij przycisk zasilania na panelu przednim,
aby wigczy¢ zasilanie. Gdy monitor jest wigczony,
funkcja automatycznego ustawiania obrazu jest
uruchamiana automatycznie. (Obstugiwane wy-
tacznie w trybie analogowym)

J

~ 0 UWAGA

* Funkcja automatycznego ustawiania ob-
razu

Funkcja okresla optymalne ustawienia wy-
Swietlania. Po pierwszym podtgczeniu moni-
tora funkcja automatycznie okresla optymal-
ne ustawienia monitora dla poszczegdlnych
sygnatéw wejsciowych. (Funkcja jest obstu-
giwana wytgcznie w trybie analogowym).

* Funkcja automatycznej konfiguracji
W przypadku probleméw z rozmazanym ob-
razem/literami, drgajacym obrazem lub po-
chylonym ekranem wystepujacych podczas
korzystania z urzgdzenia lub po zmianie roz-
dzielczosci ekranu, nalezy nacisng¢ przy-
cisk funkcji AUTO (AUTOMATYCZNA KON-
FIGURACJA) w celu poprawy rozdzielczo-
$ci. (Funkcja jest obstugiwana wytacznie w
trybie analogowym).
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DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN

Dostep do gtdwnego menu

1 Nacisniecie ktdregokolwiek przycisku z przodu monitora spowoduje wy$wietlenie menu ekranowego
MONITOR SETUP (USTAWIENIA MONITORA).

Nacisnij przycisk, aby otworzy¢ odpowiednig pozycje menu.

Zmieniaj ustawienia w menu, naciskajac przyciski z przodu monitora.
Aby powrdcié do wyzszego poziomu menu lub ustawié inne pozycje menu, skorzystaj z przycisku strzatki w gore (4).
4 Wybierz polecenie EXIT (WYJSCIE), aby opusci¢ menu ekranowe.

Przyciski monitora

AUTO (AUTOMATYCZNA
KONFIGURACJA) (Zobacz str.5)
Optymalizacja rozdzielczosci.

MENU (Zobacz str.13)
Ustawianie opcji ekranu.

EXIT (WYJSCIE)
Wyjscie z menu ekranowego.

. 2
«[auta
00 J L)

MENU 3D AUTO VOLUME INPUT EXIT

3D (Zobacz str.14) VOLUME (GLOSNOSC) (Zobacz str.14) INPUT (ZRODLO)
Ustawienia trybu 3D. Regulacja gtosnosci. Ustawianie sygnatu zewnetrznego.

0 UWAGA

W zaleznosci od typu sygnatu wejsciowego dostepne mogg by¢ rézne menu. o

* Tryb D-SUB/DVI: MENU, 3D, AUTO (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA), INPUT (ZRODLO), EXIT
(WYJSCIE)

 Tryb HDMI: MENU, 3D, VOLUME (GEOSNOSC), INPUT (ZRODLO), EXIT (WYJSCIE)
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Dostosowywanie ustawien
Ustawienia w menu

1 Nacisniecie ktdéregokolwiek przycisku z przodu monitora spo-
woduje wyswietlenie menu ekranowego MONITOR SETUP
(USTAWIENIA MONITORA).

Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ opcje menu ekranowego.

Ustaw opcje, naciskajgc przyciski z przodu monitora.

Wybierz polecenie EXIT (WYJSCIE), aby opusci¢ menu ekra-
nowe.

Aby powrdci¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawi¢ inne
pozycje menu, skorzystaj z przycisku strzatki w gore (4).

Ponizej zostaty opisane dostepne ustawienia dotyczace programéw.

#* JASNOSC

PROPORCJE OBRAZU

EFEKT KOLOROW 3D

— TEMP.BARW
UST.WST.
CZERWONY
ZIELONY
NIEBIESKI

© KONTRAST

= POZIOM CZERNI

@ JEZYK

SUPER ENERGY SAVING

<« 100
< PANORAMA »

<« Wy »

< UST.WST. »

< CIEPLA »
D[S — ]
R — )
(= — ]
<« » 70

< WYSOKI »
<« POLSKI »
>

© USTAWIENIA FABRYCZNE «  NIE 2

Menu Sygnat | Sygnat | HDMI Opis
analo- | cyfrowy
gowy
JASNOSC o ° o Dostosowanie jasnosci ekranu.
PROPORCJE PANORAMA
OBRAZU S . :
W zaleznosci od sygnatu wejsciowego opcja przetacza do trybu
petnego ekranu.
° ® ° ORYGINAL
Zmiana proporcji obrazu _sy%_na’fu wejsciowego na oryginalny.
* Funkcja dziata jedynie, jesli rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego
jest nizsza niz proporcje obrazu monitora (16:5%.
EFEKT . Optymalizacja jakosci obrazu w trybie 3D.
KOLOROW 3D ° ° ° ad 2l Y
TEMP.BARW UST.WST.
Wybor koloru ekranu. o o
. dCIIEPIE.A: wybdr cieptej temperatury barwowej (wigcej czerwieni)
a ekranu.
» SREDNIA: wybor sredniej temperatury barwowej dla ekranu.
* ZIMNA: wybdr zimnej temperatury barwowej dla’ekranu (wigcej
i ° b niebieskiego).
UST.UZYT.
* CZERWONY: wybdr wiasnych ustawien pozioméw czerwieni.
e ZIELONY: wybor wtasnych ustawien poziomow zieleni.
* NIEBIESKI: wybor wtasnych ustawien pozioméw koloru niebie-
skiego.
KONTRAST ° ° ° Dostosowanie kontrastu ekranu.
POZIOM CZERNI Umozliwia ustawienia poziomu przesuniecia. Wybor ustawienia
(Obslugi_wanY . ,WYSOKI” powoduje, ze ekran bedzie jasny. Po wybraniu ustawie-
wstlacznle w trybie ° nia ,NISKI” ekran bedzie ciemny. ) o
HDMI) * Przesuniecie: w przypadku sygnatu wideo ustawienie pozwala
uzyskac¢ mozliwie najciemniejszy ekran monitora.
JEZYK ° ° ° Zmiana jezyka menu.
SUPER ENERGY W’faEczenie funkcji SUPER ENERGY SAVING (OSZCZEDZANIE
SAVING (OSZCZE- ° ° ° ENERGII).
DZANIE ENERGII
USTAWIENIA FA- Przywracanie domysinych ustawien fabrycznych monitora.
BRYCZNE ° ° ° i v ryeeny

e Sygnat analogowy: sygnat wejsciowy D-SUB (analogowy).
» Sygnat cyfrowy: sygnat wejsciowy DVI-D (cyfrowy).
* HDMI: sygnat wejsciowy HDMI (cyfrowy).

o
O
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Ustawienia 3D (tylko w trybie 3D)

O TRYB 3D <« WYL (1/8) »
8 1 Nacisniecie ktoregokolwiek przycisku z przodu monitora spowoduje CRZAMIANA 3D L/P < P-L(1/2) »
0 wyswietlenie menu ekranowego MONITOR SETUP (USTAWIENIA e
= MONITORA). i

L <« » v EXT

2 Nacisnij przycisk 3D, aby wyswietli¢ opcje menu ekranowego.
3 Ustaw opcje, naciskajac przyciski z przodu monitora.

4 Wybierz polecenie EXIT (WYJSCIE), aby opusci¢ menu ekranowe.
Aby powrdci¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawic inne pozycje
menu, skorzystaj z przycisku strzatki w gore (‘).

Ponizej zostaty opisane dostepne ustawienia dotyczace obrazu.

Menu Opis
TRYB 3D Wybor formatu danych wideo 3D. (Dostepne tylko dla trybu HDMI VIDEO TIMING (TAKTOWANIE
SYGNAtLU WIDEO HDMI))
SIDE BY SIDE Obraz dla lewego i prawego oka jest wyswietlany w uktadzie prawo — lewo.
TOP & BOTTOM Obraz dla lewego i prawego oka jest wyswietlany w uktadzie géra — dét.
LINE INTERLACED Obraz dla lewego i prawego oka jest wyswietlany w uktadzie linia po linii.
WYL Wytaczenie trybu 3D.
ZAMIANA 3D L/P | Zamiana ramek wyswietlanych dla poszczegdlnych oczu.
P-L Linie nieparzyste sg] w?/éwietlane jako obraz widoczny dla prawego oka,
a linie parzyste — dla [ewego.
L-P Linie nieparzyste sg wyswietlane jako obraz widoczny dla lewego oka, a
linie parzyste — dla prawego.
3D->2D Przeksztatcenie obrazéw 3D na 2D. (Dostepne tylko dla trybu HDMI VIDEO TIMING (TAKTOWANIE
SYGNALU WIDEO HDMI))
WYL Wyswietlanie obrazéw w formacie 3D.
WL Wyswietlanie obrazéw w formacie 2D.
~ @) uwaca
e Tryb 3D.
SIDE BY SIDE TOP & BOTTOM LINE INTERLACED
- =
@ @ e~ =
= =3

 Jesli wybrana zostanie nieprawidtowa opcja 3D, obrazy moga nie by¢ wyswietlane prawidtowo.

Ustawienia gtosnosci (obstugiwane tylko w
trybie HDMI)

GLOSNOSC

1 Nacisniecie ktdregokolwiek przycisku z przodu monitora spowoduje
wyswietlenie menu ekranowego MONITOR SETUP (USTAWIENIA

MONITORA). 4 <« » g EXIT

2 Naciénij przycisk VOLUME (GLOSNOSC), aby wyswietli¢ opcje
menu ekranowego.

3 Ustaw opcje, naciskajac przyciski z przodu monitora.

4 Wybierz polecenie EXIT (WYJSCIE), aby opusci¢ menu ekranowe.
Aby powrdci¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawic inne pozycje
menu, skorzystaj z przycisku strzatki w gore (‘).
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Ustawienia SUPER ENERGY SAVING
(OSZCZEDZANIE ENERGII)

1

SUPER ENERGY SAVING

Nacisniecie ktéregokolwiek przycisku z przodu monito-
ra spowoduje wyswietlenie menu ekranowego
MONITOR SETUP (USTAWIENIA MONITORA).

T . Lo i CALKOWITA REDUKCJA POBORU MOCY: 20 W
Nacisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ opcje menu

ekranowego . CALKOWITA REDUKCJA EMISJI C02: 16 g

Naciskajac przyciski z przodu monitora, wybierz opcje
SUPER ENERGY SAVING (OSZCZEDZANIE ENER-

4 €« » &K EXT

Gll) i ustaw opcje.

Wybierz polecenie EXIT (WYJSCIE), aby opusci¢
menu ekranowe.

Aby powrdci¢ do wyzszego poziomu menu lub ustawic¢
inne pozycje menu, skorzystaj z przycisku strzatki w

gore (4).
Ponizej zostaly opisane dostepne ustawienia dotyczace obrazu.
Menu Opis
WL Wiaczenie funkcji oszczedzania energii SUPER ENERGY SAVING.
WYL Wytaczenie funkcji SUPER ENERGY SAVING.
RESET Zresetowanie szacunkowych wartosci catkowitej redukcji poboru mocy i emisji CO2.

- 0 UWAGA

 CALKOWITA REDUKCJA POBORU MOCY:licznik informujacy o ilosci energii zaoszczedzonej pod-
czas korzystania z tego monitora.

« CALKOWITA REDUKCJA EMISJI CO2: licznik informujacy o ilosci dwutlenku wegla, ktéry nie musiat

zosta¢ wyemitowany w atmosfere podczas korzystania z tego monitora.

ILOSC 0SZCZEDZANEJ ENERGII (W/godz.)

584 mm (23 cale)
SUPER SAVING (OSZCZEDZANIE ENERGII) 5 Wr/h
LED SAVING (OSZCZEDZANIE ENERGII LED) 12 W/h

Zaoszczedzone wartosci roznig sie w zaleznosci od panelu. Z tego powodu powyzsze wartosci bedg

inne dla kazdego rozmiaru i dostawcy panelu.

LG zlicza te wartosci na podstawie “odbieranego sygnatu wideo”.

* Oszczedzanie energii LED(LED Saving) oznacza ilo$¢ zaoszczedzonej energii podczas korzystania z
panelu WLED zamiast panelu CCFL.

* Oszczedzanie energii (Super Saving) oznacza ilo$¢ energii zaoszczedzonej w trakcie korzystania z

funkcji SUPER ENERGY SAVING.

o
O
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Przed zgtoszeniem sie do dzialu pomocy technicznej zapoznaj sie z nastepujacy-

mi punktami.

Brak obrazu

Czy przewdd zasilajacy jest podia-
czony?

e Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtaczony do
gniazdka Sciennego.

Czy wskaznik zasilania $wieci sie?

* Nacisnij przycisk zasilania.

Czy urzadzenie jest zasilane, a
wskaznik zasilania $wieci kolorem
niebieskim lub zielonym?

e Wyreguluj jasnos¢ i kontrast.

Czy wskaznik zasilania miga?

 Jesli urzadzenie jest w trybie oszczedzania energii, sprobuj poruszy¢
myszka lub nacisng¢ dowolny przycisk na klawiaturze.
Sprobuj wiaczy¢ komputer.

Czy na ekranie jest wyswietlany ko-
munikat ,POZA ZAKRESEM PRA-
cY™?

* Komunikat o tej tresci jest wyswietlany, gdy sygnat z karty graficznej
komputera lezy poza zakresem pionowej lub poziomej czestotliwosci
urzadzenia. Zapoznaj sie z sekcjg ,Dane techniczne” w tej instrukgji
obstugi i ponownie skonfiguruj wyswietlacz.

Czy na ekranie jest wyswietlany ko-
munikat ,SPRAWDZ PRZEWOD
SYGNALOWY”?

e Komunikat o tej tresci jest wyswietlany, gdy przewdd sygnatowy mie-
dzy komputerem a urzadzeniem nie jest podtgczony. Sprawdz pota-

czenie przewodu sygnatowego i sprébuj ponownie.

Czy na ekranie jest wyswietlany komunikat ,,0SD ZABLOKOWANE”?

wyswietlany jest komunikat ,O0SD
ZABLOKOWANE"?

Czy po nacisnieciu przycisku MENU

» Biezace ustawienia sterowania mozna zabezpieczy¢, co pozwoli za-
pobiec przypadkowej zmianie ustawien. Elementy sterowania OSD
mozna w dowolnej chwili odblokowaé, naciskajac przez kilka sekund
przycisk MENU; wyswietlony zostanie komunikat ,0SD ODBLOKO-
WANE”.

Nieprawidlowy obraz na wyswietla

Cczu

Niewtasciwe potozenie obrazu na
wyswietlaczu.

 Nacisnij przycisk AUTO (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA), aby
automatycznie dostosowac wyswietlany obraz w sposéb optymalny.

W tle ekranu sg widoczne pionowe
pasy lub linie.

* Naciénij przycisk AUTO (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA), aby
automatycznie dostosowac wyswietlany obraz w sposéb optymalny.

Poziome znieksztatcenia widoczne
na obrazie lub znakach powoduja,
ze obraz nie jest wyrazny.

 Naci$nij przycisk AUTO (AUTOMATYCZNA KONFIGURACJA), aby
automatycznie dostosowac wyswietlany obraz w sposob optymalny.

¢ Otworz kolejno Panel sterowania®» Ekran Ustawienia i zmien roz-
dzielczo$¢ na zalecang lub wybierz optymalne ustawienie wyswietla-

nia. Wybierz ustawienie kolorow wyzsze niz 24 bity (True Color).
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~ A PRZESTROGA \

* Otworz kolejno Panel sterowania® Ekran » Ustawienia i sprawdz, czy czestotliwo$c¢ lub rozdziel-
czos$¢ zostata zmieniona. Jesli tak, dostosuj karte graficzng do zalecanej rozdzielczosci.

« Jesli zalecana rozdzielczos¢ (optymalna rozdzielczos¢) nie zostata wybrana, litery moga by¢ rozmyte,
a ekran przyciemniony, obciety lub nachylony. Wybierz zalecang rozdzielczosc.

e Sposéb wyboru ustawien moze roznic sie w zaleznosci od komputera i systemu operacyjnego; po-
wyzsza rozdzielczo$¢ moze nie by¢ obstugiwana przez karte graficzng. W takim przypadku nalezy
skonsultowac¢ sie z producentem komputera lub karty graficzne;.

Nieprawidtowy obraz na wyswietlaczu

Kolory na ekranie sg nietypowe lub | e Sprawdz, czy przewdd sygnatowy jest prawidtowo podtaczony. W ra-

obraz jest monochromatyczny. zie potrzeby dokreé go, korzystajac ze $rubokreta.

e Sprawdz, czy karta graficzna jest prawidtowo umieszczona w gniez-
dzie.

» Otwoérz kolejno Panel sterowania » Ustawienia i wybierz ustawienie
koloréw wyzsze niz 24 bity (True Color).

Ekran miga. » Sprawdz, czy dla ekranu zostat wybrany tryb z przeplotem. Jesli tak,

zmien go na zalecang rozdzielczosc.

Czy na ekranie jest wyswietlany komunikat ,,Unrecognized monitor, Plug&Play (VESA DDC) monitor found”
(Znaleziono nieznany monitor Plug&Play (VESA DDC))?

Czy na komputerze zainstalowano | Zainstaluj sterownik urzadzenia z ptyty CD (lub dyskietki) ze sterowni-

sterowniki wyswietlacza? kami dotaczonej do urzadzenia. Mozesz takze pobra¢ sterownik z na-
szej strony internetowej: http://www.lg.com.

e Sprawdz, czy karta graficzna obstuguje funkcje Plug&Play.

o
O
=
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW ZWIAZANYCH
Z KORZYSTANIEM Z TRYBU 3D

Po wylaczeniu monitora widze na nim wirujacy, rozmazany wzor.

filtrem 3D.

* To zjawisko jest spowodowane padaniem $wiatta zewnetrznego na warstwe powietrza miedzy powierzchnig LCD a

Wzor staje sie niemal niewidoczny po wigczeniu urzadzenia.

Obraz 3D nie jest prawidiowo widoczny

Jesli nie korzystasz z okularéw do-
starczonych z monitorem:

* Podczas ogladania obrazéw 3D na tym monitorze nalezy koniecznie

korzysta¢ z okularéw dostarczonych wraz z monitorem. Okulary zo-
staly zaprojektowane tak, aby uzupetnia¢ optycznie dziatanie filtra 3D
zamontowanego na powierzchni monitora. W przypadku korzystania
z okularéw innych producentéw obraz 3D na monitorze moze nie by¢
widoczny we wiasciwy sposob.

Jesli ogladasz obrazy 3D pod katem
innym niz optymalny lub w odlegto-
$ci innej niz optymalna:

Optymalny kat ogladania wynosi dla monitora 12° w pionie i 80° w po-
ziomie; optymalna odlegtos¢ ogladania wynosi od 50 do 90 cm od mo-
nitora.

Jesli ogladasz obrazy 3D pod innym katem lub w innej odlegtosci, ob-
razy moga naktadac sie na siebie lub efekty 3D moga nie by¢ prawi-
dtowo widoczne.

Jesli rozdzielczos$¢ nie zostata usta-
wiona:

Wybierz w ustawieniach ekranu maksymalng rozdzielczo$¢ monitora
(1920 x 1080 przy czestotliwosci 60 Hz). Oprogramowanie 3D moze
nie dziata¢ prawidtowo, jesli nie zostanie wybrana maksymalna roz-

dzielczosé.

Jesli obrazy widziane lewym i pra-
wym okiem sg odwrdcone:

Obrazy w liniach nieparzystych to te, ktére prawe oko widzi na moni-
torze. Jesli widzisz jedynie pasy obrazoéw, a nie obrazy 3D, ustaw ob-
razy dla prawego oka tak, aby byly wyswietlane w liniach nieparzy-
stych, zmieniajgc opcje odtwarzacza lub przegladarki w oprogramo-
waniu 3D.

Zamiast obrazu 3D widze obraz 2D:

Ten monitor dziata zaréwno w trybie 2D, jak i 3D. Filmy stworzone z
mys$lg o odtwarzaniu w technologii 3D mozna oglada¢ w trybie 3D.
Podczas proby wyswietlenia obrazéw 2D w trybie 3D obrazy moga nie
zosta¢ wyswietlone prawidtowo lub jako$¢ obrazu moze by¢ niska.

Jesli oprogramowanie , TriDef 3D”
nie dziata prawidtowo:

Minimalne wymagania sprzetowe programu , TriDef 3D”:
» Dwurdzeniowy procesor Intel® Core 2 Duo lub AMD Athlon™ 64 X2 (lub
szybszy)

1 GB pamieci RAM

Karta graficzna NVIDIA® GeForce® 8600 GT lub ATI X1650 XT

500 MB wolnego miejsca na dysku

System operacyjny Windows® XP (SP2) (tylko wersja 32-bitowa), Win-
dows® Vista (tylko wersja 32-bitowa) lub Windows® 7 (wersja 32-bitowa
lub 64-bitowa)

Karta dzwiekowa zgodna ze standardem DirectX 9.0c

Potaczenie z Internetem

Naped DVD-ROM

Karta sieciowa

Oprogramowanie DirectX 9.0c

v ¥ ¥ ¥
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Wyswietlacz

Typ ekranu

Ptaski panel z aktywng matrycg — TFT LCD,
58,4 cm (23 cale)

Powtoka antyrefleksyjna

Przekatna obszaru widzialnego: 58,4 cm

Odlegtos$¢ miedzy
pikselami

0,265 mm x 0,265 mm (odlegto$¢ miedzy pikselami)

Synchronizacja sygnatu
wejsciowego

Czestotliwos¢ pozioma

30 kHz do 83 kHz (automatyczna)

Czestotliwos¢ pionowa

56 Hz do 75 Hz (D-SUB, DVI-D)
56 Hz do 61 Hz (HDMI)

Format sygnatu
wejsciowego

Osobna synchronizacja Cyfrowy

Sygnat wejsciowy wideo

Wejscie sygnatu

15-stykowe ztgcze D-SUB / DVI-D (cyfrowe)
Ztacze HDMI

Format sygnatu
wejsciowego

Analogowy RGB (0,7 Vpp/ 75 oméw), cyfrowy

Rozdzielczos¢

Maks. D-SUB (analogowy): 1920 x 1080 (60 Hz)
DVI/HDMI (cyfrowy): 1920 x 1080 (60 Hz)
Zalecana VESA 1920 x 1080 (60 Hz)

Plug & Play

DDC 2B (analogowy, cyfrowy, HDMI)

Zuzycie energii

Tryb wtgczony: 39 W (typ.)

Tryb uspienia: < 0,5 W
Tryb wytaczony < 0,5 W

Wilgotnos¢ w miejscu
eksploatacji

Zasilanie Prad zmienny, 100-240 V, ~50/60 Hz, 1,0 A

Wymiary Z podstawag 54,6 cm x 40,7 cm x 17,9 cm
(szerokos¢ x wysokos¢ | Bez podstawy 54,6 cm x 34,2 cm x 5,7 cm
x gtebokos¢)

Waga 3,5kg

Zakres nachylenia -5° do 15°

Zalecane Temperatura w miejscu | 10 °C do 35 °C

warunki eksploatacji 20 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotnos¢ w miejscu
przechowywania

-10°C do 60 °C
5 % do 90 % (bez kondensacji)

Stopka podstawy

Zamontowana (

), Zdemontowana (O)

Przewéd zasilajacy

Rodzaj gniazdka elektrycznego

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu moga ulec zmianie bez wczesniejszego

powiadomienia.
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Predefiniowane tryby (rozdzielczos¢)

Tryby wyswietlania (roz- Czestotliwos¢ pozio- | Czestotliwos¢ pio- | Polaryzacja
dzielczos¢) ma (kHz) nowa (Hz) (poz./pion.)
720 x 400 31.468 70 -/+

640 x 480 31.469 60 -I-

640 x 480 37.500 75 -/-

800 x 600 37.879 60 ++

800 x 600 46.875 75 ++

1024 x 768 48.363 60 -/-

1024 x 768 60.123 75 ++

1152 x 864 67.500 75 ++

1280 x 1024 63.981 60 ++

1680 x 1050 65.290 60 -/+

1920 x 1080 67.500 60 ++ Zalecany tryb

TAKTOWANIE HDMI 3D

Format 3D Rozdzielczos¢ Czestotliwos¢ odswiezania | Ograniczenia
Frame Packing 1080 p 24 Hz

Frame Packing 720 p 50/60 Hz

Side-by-Side (Half) 1080 p 50/60 Hz

Side-by-Side (Half) 1080 i 50/60 Hz

Side-by-Side (Half) 720 p 50/60 Hz

Top and Bottom 1080 p 50/60 Hz

Top and Bottom 1080 p 24 Hz

Top and Bottom 720 p 50/60 Hz

Wskaznik

Tryb Kolor diody LED
Tryb wigczony Niebieski

Tryb uspienia Miga na niebiesko

Tryb wytgczony

Wytaczona
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OSTRZEZENIA DOTYCZACE OGLADANIA OB-
RAZOW 3D

1 Ogladanie obrazu tréjwymiarowego przez diuzszy czas (gra w gry, ogladanie filmow itp.) moze powo-
dowac¢ zawroty gtowy. Zalecamy, aby po godzinie ogladania obrazéw w trybie 3D przerwac ogladanie i
odpoczag. (Czas, przez jaki odczuwa sie zawroty gtowy, moze by¢ rézny u réznych osob).

2 Obrazy 3D nalezy ogladac¢ pod optymalnym katem i w zalecanej odlegtosci od produktu. W przeciwnym
razie obrazy 3D moga sprawia¢ wrazenie naktadajgcych sie na siebie lub moga nie by¢ prawidtowo
widoczne.

3 Ogladanie obrazu trojwymiarowego przez dtuzszy czas przy nadmiernym zblizeniu do ekranu moze
powodowac zawroty gtowy oraz rozmazane widzenie. Zalecamy korzystanie z urzgdzenia w zalecanej
odlegtosci.

4 Kobiety w cigzy, osoby starsze oraz z chorobami serca nie powinny oglada¢ obrazéw 3D, poniewaz
moze to powodowac zaburzenia orientacji.

5 Obrazy 3D moga takze wywota¢ nudnosci lub wymioty u oséb pod wptywem alkoholu. W takim przypad-
ku nie nalezy oglada¢ obrazéw 3D.

6 Rodzice/opiekunowie powinni nadzorowaé dzieci ogladajace obrazy 3D, poniewaz mogg one nie by¢
do tego przyzwyczajone oraz nie posiadac wiedzy na temat sposobdéw radzenia sobie z ryzykiem, jakie
wigze sie z ogladaniem obrazéw 3D.

7 Nie nalezy uzywaé okularéw 3D zamiast okularéw tradycyjnych, przeciwstonecznych ani ochronnych.
Moze to spowodowac pogorszenie wzroku.

8 Okularow 3D nie nalezy przechowywac¢ w miejscach bardzo nagrzanych ani zimnych. Mogtoby to spo-
wodowac¢ zmiane ksztattu okularéw i w konsekwenciji ich uszkodzenie. Nie nalezy uzywaé uszkodzo-
nych okularéw 3D, poniewaz moze to spowodowac pogorszenie wzroku oraz zawroty gtowy.

9 Okulary 3D (polaryzowang powtoke) tatwo zarysowac. Okulary nalezy czysci¢ czysta, miekkg szmatka.
Nie nalezy czysci¢ okularéw chemicznymi srodkami czyszczgcymi.

~ A PRZESTROGA .

Ostrzezenie dotyczace ryzyka ataku epilepsiji

* Niektoére osoby mogg dozna¢ ataku epilepsji lub innych nietypowych symptomoéw w wyniku wysta-
wienia na migotanie swiatta lub okreslone wzorce w grach wideo lub filmach. Jesli wéroéd cztionkow
rodziny wystepowata epilepsja lub innego rodzaju ataki, przed rozpoczeciem ogladania obrazéw
3D nalezy skontaktowac sie z lekarzem. W przypadku wystgpienia ktéregokolwiek z ponizszych
objawoéw podczas ogladania obrazéw 3D nalezy natychmiast przerwa¢ ogladanie i skonsultowaé
sie z lekarzem, nawet jesli wczesniej tego rodzaju problemy nie wystepowaty.

Objawy
» Zawroty glowy, rozmazane widzenie, zaburzenia dziatania mige$ni twarzy, niekontrolowane ruchy,
drzenie, omdlenie, dezorientacja, zte samopoczucie.

Aby zapobiec atakowi epilepsji wskutek nadwrazliwosci na swiatto, nalezy postepowa¢ wedtug
ponizszych instrukcji.

* Osoby zmeczone i chore nie powinny oglada¢ obrazéw 3D.

* Obrazow 3D nie nalezy oglagdac¢ przez diugi czas.

* Nalezy zmniejszy¢ gtebie obrazéw 3D.
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WLASCIWA POSTAWA
Prawidtowa postawa podczas korzystania z monitora.

Dostosuj swojg odlegto$¢ od monitora
tak, aby méc ogladac obrazy z opty-
malnej odlegtosci (L).

50 cm do 90 cm

Dostosuj pozycje
Dostosuj potozenie moni-

monitora i swo- = ' ' .
ja tak, aby mozli- /ﬁ L/ Forg tak, aby .un|kn’ap' odbi-
we byto ogladanie / ' jania przez niego swiatta.
obrazéw pod opty- ‘
malnym katem J

(D). o) | |

:

Delikatnie potéz dto-
nie na klawiaturze.
Ramiona powinny
by¢ zgiete w tokciach
i wyprostowane w po-
ziomie.

)

Optymalna odlegtos¢ pod- | Optymalny kat podczas

Tryb Rozmiar (cale) czas ogladania (L) ogladania (D)

Podczas ogladania obra-

26w 3D 58,4 cm 50 cm do 90 cm 12°

Ostrzezenia dotyczace ogladania obrazéw 3D

* Nalezy korzysta¢ z okularéw 3D dostarczonych z monitorem.

e Nalezy zwréci¢ uwage na odpowiednig postawe.

» Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy zachowa¢ odpowiednig odlegtos¢ od monitora oraz odpowied-
ni kat ogladania.
(Ogladanie obrazéw 3D ze zbyt matej odlegtosci moze powodowac pogorszenie wzroku oraz wystapie-
nie zawrotéw gtowy).






Przed rozpoczeciem korzystania z produktu na-
lezy sie zapoznac z zasadami bezpieczenstwa.
Instrukcja obstugi (na dysku CD) powinna za-
wsze znajdowac sie w dostepnym miejscu.
Nazwa modelu i numer seryjny urzadzenia sa
umieszczone z tytu i na jednym z bokdéw. Warto
zapisa¢ je ponizej na wypadek, gdyby nalezato
oddac¢ urzadzenie do naprawy.

MODEL

NUMER SERYJNY

@ LG

Life's Good

ENERGY STAR is a set of power-saving
guidelines issued by the U.S.Environmental
Protection Agency(EPA).

U. S. A, Inc. has determined that this
product meets the ENERGY STAR
guidelines for energy efficiency.

H As an ENERGY STAR Partner LGE
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