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SIGURNOSNE UPUTE

Postujte sigurnosne upute kako biste izbjegli potencijalne nezgode ili zlou-

potrebu projektora.

RISK OF ELECTRIC SHOCK, po NOT OPEN.
RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

Simbol munje sa streli-
A com unutar istostrani¢nog
trokuta namijenjen je kao
upozorenje korisniku na
prisutnost neizoliranog "opasnog
napona" u kucistu proizvoda koji
moze biti dovoljno snazan da
predstavlja rizik od strujnog udara
za ljude.
Uskli¢nik unutar
A istostrani¢nog trokuta nami-
jenjen je kao upozorenje
korisniku na prisutnost
vaznih uputa za rukovanje i

odrzavanje (servis) u dokument-
aciji koja je prilozena uz uredaj.

UPOZORENJE/OPREZ

- KAKO BI SE SMANJIO RIZIK OD
STRUJNOG UDARA, NEMOJTE
IZLAGATI PROIZVOD KISI ILI
VLAZI.

( )

WARNING / CAUTION
AVERTISSEMENT

Procitajte ove upute.

Pridrzavajte se ovih uputa.
Obratite paznju na sva upozorenja.
Slijedite sve upute.

Postavljanje u zatvorenom
prostoru

UPOZORENJE

* Projektor nemojte postavljati na izravnu
suncevu svjetlost ili u blizinu izvora topline kao
Sto su radijatori, otvoreni plamen, pecnice itd.
- To moze predstavljati rizik od pozara.

* Nemojte stavljati zapaljive materijale u
projektor, na njega ili blizu njega..

- To moze predstavljati rizik od pozara.

* Nemojte se vjeSati na postavljeni pro-

jektor.

- Projektor bi mogao pasti i uzrokovati
ozljede ili smrt.

Nemojte blokirati otvore projektora

i nemojte prijeciti protok zraka ni na

kakav nacin.

- To bi dovelo do porasta temperature
u unutrasnjosti uredaja i stvorilo rizik
od pozara ili oStecenja uredaja.
Projektor nemojte postavljati u blizinu
izvora pare ili ulja (npr. ovlazivaca).

- To moze predstavljati rizik od pozara
ili strujnog udara.

Projektor nemojte postavljati na mjesto

gdje bi mogao biti izlozen velikoj
koli¢ini praSine.

- To moze predstavljati rizik od pozara
ili o$te¢enja uredaja.

Projektor nemoijte koristiti na viaznim
mjestima kao $to je kupaonica, u
kojima postoji velika mogu¢nost od
ovlazivanja.

- To moze dovesti do pozara ili pred-
stavljati rizik od strujnog udara.
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Projektor nemojte postavljati izravno
na tepih, sag ili na druga mjesta koja
prijeCe ventilaciju.

- To bi dovelo do porasta temperature
u unutrasnjosti uredaja i moglo stvoriti
rizik od pozara ili o8te¢enja uredaja.
Prostor oko projektora treba biti
prozra€an. Udaljenost izmedu projek-
tora i zida treba biti vec¢a od 30 cm.

- Velik porast temperature u
unutradnjosti uredaja mogao bi pred-
stavljati rizik od poZara ili oStecenja
uredaja.

Napomene

» Postavljate li projektor na stol, nemojte

ga postaviti preblizu ruba.

- Projektor bi mogao pasti, ozlijediti
nekoga i ostetiti se. Koristite samo
prikladne stalke.

Prije premjestanja ili ¢iS¢enja

iskop€ajte ga iz napajanja i uklonite

sve prikljucke.

Projektor koristite isklju¢ivo na ravnim i

stabilnim povrSinama.

- Mogao bi pasti te uzrokovati ozljede
i/ili oSte¢enja uredaja.

» Pazite da vam projektor ne ispadne iz

ruku prilikom povezivanja s vanjskim
uredajima.

- To bi moglo uzrokovati ozljede ifili
oStecenja uredaja.

Napajanje

UPOZORENJE

e Trebali biste prikljuciti uzemljenje.

- Provjerite je li priklju¢eno uzemljenje
kako biste sprijecili moguci strujni udar
(projektor s priklju¢kom za izmjeni¢nu
struju i uzemljenjem potrebno je
ukljugiti u utinicu izmjeni¢ne struje s
priklju¢enim uzemljenjem).

Ako uzemljivanje nije moguce, od
kvalificiranog elektriCara zatrazite da
postavi zaseban prekidac¢ strujnog
kruga.

Ne pokuSavajte uzemljiti uredaj nje-
govim priklju¢ivanjem na telefonske
Zice, gromobrane ili plinske cijevi.

Kabel napajanja trebali biste gurnuti
u uti€nicu do kraja kako biste izbjegli
opasnost od pozara.

- To moze predstavljati rizik od pozara
ili oStecenja uredaja.

Nemojte postavljati teSke predmete na
kabel napajanja.

- To moze dovesti do pozara ili pred-
stavljati rizik od strujnog udara.

Nikad ne dodirujte strujne prikljucke
mokrom rukom.

- To moze predstavljati rizik od strujnog
udara.

Ne prikljuCujte previSe strujnih
potro$aca u jednu zidnu uti¢nicu.

- To moze dovesti do pregrijavanja
uticnice i predstavljati rizik od pozara.
Nemoijte dopustiti da se prasina
skuplja na izvodima napajanja ili zidne
uticnice.

- To moze predstavljati rizik od pozara.

3
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NAPOMENE

Prilikom iskopCavanja, ¢vrsto drZite
utiénicu. Ako povucete za kabel, mogli
biste ga ostetiti.

- To moZe predstavljati rizik od poZara.
Nemojte koristiti ako su kabel napa-
janja ili utiCnica osteceni ili ako je bilo
koji dio zidne uti¢nice nepricvrséen.

- To moze predstavljati rizik od pozara,
strujnog udara ili oStecenja uredaja.
Kabel napajanja ne smije dolaziti u
dodir s o8trim ili vruéim predmetima.

- To moze predstavljati rizik od pozara,
strujnog udara ili oStecenja uredaja.
Projektor postavite tako da se ljudi ne
spoti€u i ne zapinju za kabel napaja-
nja.

- To moze predstavljati rizik od pozara,
strujnog udara ili oStecenja uredaja.
Projektor nemojte ukljucivati/iskljucivati
ukopcavanjem ili iskop&avanjem
priklju¢ka napajanja iz utiCnice (prije
iskop€avanja napajanja pricekajte da
se uredaj ohladi).

- To moze dovesti do mehani¢kog
kvara ili do strujnog udara.

Upotreba

UPOZORENJE

Na projektor nemojte postavljati nista
$to sadrzi tekucine (npr. posudu s
cvije¢em, ¢asu, kozmetiku ili svijeéu).
- To moze predstavljati rizik od pozara
ili otecenja uredaja.

U slu€aju strujnog udara ili o$tecenja
projektora, iskljucite ga i iskopcajte iz
strujne uticnice i obratite se u ovlasteni
servisni centar.

- To moze predstavljati rizik od pozara,
strujnog udara ili odte¢enja uredaja!
Ne dopustite da u projektor upadnu
predmeti.

- To moZe predstavljati rizik od strujnog
udara ili o$te¢enja uredaja!

Ako projektor polijete vodom, odmah
ga iskljucite iz napajanja i obratite se
serviseru.

- To moze predstavljati rizik od strujnog
udara ili oStecenja uredaja!
IskoriStene baterije odlozite paZzljivo i
na siguran nacin.

- Ako je dijete progutalo bateriju, bez
odlaganja se obratite lije¢niku.

Ne skidajte poklopce. Velika opasnost
od strujnog udara.

Ne gledajte izravno u le¢u dok projek-
tor radi. Moglo bi do¢i do oStecenja
odiju.

Ne dodirujte metalne dijelove tijekom
ili neposredno nakon rada jer su venti-
lacijski otvori vrugi.

Ako se projektor nalazi u prostoriji u
kojoj curi plin, nemojte ga dodirivati.

- To moze uzrokovati pozar ili zapaljen-
je uslijed izlijetanja iskre.

Kada je projektor uklju€en, uvijek
otvorite vratasca ili poklopac lece.
Nikada nemoijte dodirivati ovaj uredaj
ili njegov kabel za napajanje tijekom
grmljavine ili nevremena.

- To moze predstavljati rizik od strujnog
udara.

OPREZ u vezi kabela napajanja

Za vec¢inu se uredaja preporucuje da
budu priklju¢eni u namjensko napaja-
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nje, tj. u zasebnu strujnu uti¢nicu koja
napaja samo taj uredaj i nema dodatne
uticnice niti izvedene strujne kru-
gova. Kako biste bili sigurni, procitajte
stranicu ovog korisnic¢kog priru¢nika sa
specifikacijama.

Ne preopterecuijte zidne uti¢nice.
Preopterec¢ene zidne uti¢nice,
nepri¢vrscene ili oste¢ene zidne
utiénice, produzni kabeli, osteéeni
kabeli napajanja ili oStecenja na izo-
laciji predstavljaju opasnost. Navedeni
bi uvjeti mogli dovesti do strujnog
udara ili pozara. S vremena na vrijeme
provjerite kabel uredaja i ako njegov
izgled otkriva o$tec¢enja, iskopCajte

ga, prestanite s upotrebom uredaja i
pozovite ovladtenog servisera koji ¢e
kabel zamijeniti identi€nim zamjenskim
kabelom.

Kabel napajanja zastitite od fizickog

ili mehani¢kog habanja, zakretanja,
uvijanja; nemojte ga pritiskati, za-
glavljivati vratima ili hodati po njemu.
Narocito pazite na prikljucke, zidne
uticnice i mjesto na kojem kabel izlazi
iz uredaja.

NAPOMENE

Na projektor ne postavljajte teSke
predmete.

- To moze uzrokovati mehanicki kvar ili
tjelesnu ozljedu.

Pripazite kako ne biste ostetili lecu,
narocito prilikom premjestanja projek-
tora.

Ne dodirujte le¢u projektora. Osjetljiva
je i lako biste je mogli oStetiti.

Ne koristite oStre predmete na projek-
toru jer tako biste mogli oStetiti kuciste.
Ako se na zaslonu ne prikazuje slika,
iskljucite ga i iskopCajte iz zidne
uti¢nice i obratite se serviseru.

- To moze predstavljati rizik od pozara,
strujnog udara ili odte¢enja uredaja!
Ne ispustajte projektor na pod i izb-

jegavajte udarce.

- To mozZe uzrokovati mehanicki kvar ili
tjelesnu ozljedu.

Nemojte se previse priblizavati proiz-
vodu.

- Ako u proizvod gledate iz prevelike
blizine mogli biste ostetiti vid.
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Ciséenje
UPOZORENJE

* Projektor nemojte Cistiti vodom.

- To moze uzrokovati ostecenje projek-
tora ili predstavljati rizik od strujnog
udara.

e U neocekivanom slu¢aju dima ili
neobi€nih mirisa iz projektora, iskljucite
ga, iskopcajte iz zidne uti¢nice i obrat-
ite se svom distributeru ili u servisni
centar.

- To moze predstavljati rizik od pozZara,
strujnog udara ili oSte¢enja uredajal
Za uklanjanje prasine ili mrlja s lebe
projektora koristite zracni sprej ili
meku krpicu navlazenu neutralnim
deterdzentom i vodom.

NAPOMENE

* Jednom godiSnje javite se u servisni
centar radi ¢iS¢enja unutarnjih dijelova
projektora.

- Nakupljena prasina moze dovesti do
mehanic¢kog kvara.

 Prilikom &iS¢enja plasti¢nih dijelova
poput kuéista projektora, iskopcajte
napajanje i obrisite dio mekom Krpi-
com. Nemojte koristiti sredstva za
Ciscenje, prskati dijelove vodom ili ih
brisati mokrom krpicom. Naglasavamo
kako nikada ne biste smijeli koristiti
sredstva za CiS¢enje (sredstvo za
¢iSéenje stakla), sredstva za poliranje
automobila ili industrijska sredstva
za poliranje, abrazivna sredstva ili
vosak, benzen, alkohol itd., jer njima
biste mogli ostetiti uredaj. Za uklan-
janje prasine ili mrlja s lece projektora
koristite zra¢ni sprej ili meku krpicu
navlazenu neutralnim deterdzentom i
vodom.

- To moZe dovesti do pozara, strujnog
udara ili o$te¢enja proizvoda (iskriv-
lienje, korozija ili kvar).

Ostalo

UPOZORENJE

Nemojte pokuSavati sami servisirati
projektor. Obratite se svom distributeru
ili u servisni centar.

- To moze uzrokovati oStecenje projek-
tora i dovesti do strujnog udara te do
ponistenja valjanosti jamstva.

NAPOMENE

Ne kombinirajte nove baterije sa
starima.

- To moze dovesti do pregrijavanja i
curenja baterija.

Svakako iskopéajte projektor iz napa-

janja ako ga ne namjeravate koristiti
duze vremena.

- Nakupljena prasina moze pred-
stavljati rizik od pozara ili o$tecenja
uredaja!

Koristite samo navedenu vrstu baterije.
- To moze dovesti do oSte¢enja daljin-
skog upravljaca.
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0 NAPOMENA

* Prikazana slika moze se razlikovati od vaseg projektora.

* Prikaz na vasem projektoru moze se malo razlikovati od onog prikazanog u
ovom prirucniku.
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SASTAVLJANJE | PRIPREMA

Raspakiravanje

Provjerite nalaze li se u pakiranju sljededi dijelovi. Ako odredeni dijelovi nedostaju,
obratite se lokalnom distributeru od kojeg ste kupili proizvod.
llustracije u ovom priru€niku mogu se razlikovati od stvarnog proizvoda i dijelova.

9

N
Daljinski upravijaci , . .. . . . CD s korisnickim -
baterije (AAA) Korisnicki prlrucnl priruénikom Kabel napajanja
Kompozitni/kom- Torba 24
Racunalni kabel ~ ponentni musko-  AC-DC adapter L
: i preno$enje
Zenski kabel
Krpa za poliranje Poklopac lece i
P P : traka )

* Napominjemo da je dopusteni razmak izmedu USB
i HDMI ulaza ograni¢en. Koristenje uredaja nestan-
dardne veli¢ine moze blokirati ostale prikljucke.

A

As10mm , Bs24mm
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Opcijski dodaci

Opcijski dodaci mogu se mijenjati ili modificirati bez prethodne obavijesti, a s ciliem
pobolj$anja kvalitete.

Za kupniju tih proizvoda obratite se distributeru.

e A

- o

Projekcijski zaslon Stalak HDMI kabel
N—— — S
Video kabel Audio kabel Komponentni kabel

AJ-CB2 AJ-CB2+AJ-CS60
Nosac¢ za montiranje na strop’

\ y,
1 Koristite vijke sljedece veli€ine: M4 x 6 - M4 x 8
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Dijelovi i gumbi

* Projektor je proizveden pomocu iznimno precizne tehnologije. Unato¢ tome, na
zaslonu projektora mogli biste uociti crne i/ili svijetle (crvena, plava ili zelena)
toc¢kice. One su Cesto uobitajen rezultat proizvodnog procesa i ne ukazuju uvijek
na kvar.

Upravijacka ploca Straznja ploéa s prikljubcima
S
DCIN 0000000000 000000000
@ 0000000000 O 000000000 | 8 ™D
0000000000 000000000 0000
0000000000 000000000
o 0000000000 000000000 | «ge%2ed
0000000000 000000000

000
0000

RGB IN

Q
HomI A/V INCOMPONENT IN
ONORO

Zvuénik

lo-— Smjer izlaza
zraka'

R S B0/  prsten za fokusir-

anje
leca? 1§

Gumb Opis
b (Napajanje) | UkljuCivanje/isklju€ivanje projektora.
™ (Izbornik) | Prikazivanje ili zatvaranje izbornika.
VOL -, + Prilagodba jakosti zvuka.
AV, <, > Podesavanje funkcije izbornika.
@ (U redu) Provjera trenutnog nacina rada i spremanje promjena u funkci-

jama.

1 Jako zagrijani dijelovi - prostor oko otvora za izlaz zraka mora biti slobodan.
2 Nemoijte dodirivati lecu prilikom koriStenja projektora ili otvaranja poklopca projektora.
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Postavljanje

Sigurnosne mjere pri-

likom postavljanja

 Osigurajte nesmetanu ventilaciju
projektora.

- Projektor je opremljen otvorima za ventilaciju
(ulaz zraka) na donjem dijelu i otrovima za
ventilaciju (izlaz zraka) na prednjem dijelu.
Nemojte blokirati te otvore niti stavljati pred-
mete u njihovu blizinu. Moglo bi doi do inter-
nog porasta temperature, koji moZe uzrokovati
pad kvalitete slike ili oStecenje projektora.

- Projektor nemojte postavljati na
tepih, prostirku ili drugu sli¢nu
povrsinu. Tako biste mogli sprijediti
adekvatnu ventilaciju dna projek-
tora. Uredaj biste trebali postaviti
samo na zid ili strop.

- Projektor nikada nemojte gurati niti

prolijevati bilo kakvu tekucinu po njemu.

- Oko projektora mora postojati
odgovarajuci razmak (30 cm ili viSe).

/
W ), <
Cs?

Omogucite odgovarajuce uvjete za
projektor s obzirom na adekvatnu
temperaturu i vlaznost.

- Projektor postavite samo ondje
gdje mozete ostvariti adekvatnu
temperaturu i vlaznost. (pogledajte
str.47)

Projektor nemojte smjestati na
mjesta gdje moze biti izloZzen velikoj
koli¢ini prasine.

- To moze dovesti do pregrijavanja
projektora.

Ne zatvarajte utore i otvore na
projektoru. To mozZe dovesti do
pregrijavanja i predstavljati rizik od
pozara.

Projektor je proizveden pomocu
iznimno precizne tehnologije. Mogli
biste uociti crne i/ili svijetle (crvena,
plava ili zelena) tockice koje se stal-
no prikazuju na zaslonu projektora.
One su uobi¢ajen rezultat proizvod-
nog procesa i ne ukazuju na kvar.
Daljinski upravlja¢ mozda nece funk-
cionirati ako je lampa opremljena
elektroni¢kim balastom ili ako je
ugradena lampa s tri valne duljine.

Zelite li omoguditi normalan rad

daljinskog upravlja¢a, takve lampe

zamijenite medunarodno standard-
nima.
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Osnove rukovanja projektorom

1 Projektor postavite na stabilnu vodoravnu povrsinu.

2 Projektor postavite na Zeljenu udaljenost od zaslona. Udaljenost izmedu projek-

tora i zaslona odreduje stvarnu veli€inu slike.

3 Projektor postavite tako da le¢a bude postavljena pod pravim kutom u odnosu
na zaslon. Ako projektor ne postavite pod pravim kutom, slika na zaslonu bit ¢e
izoblic¢ena. Dodu$e, mala odstupanja mogu se kompenzirati pomocu funkcije za
korigiranje kuta. (pogledajte str.19)

4 Nakon &to se projektor postavili na Zeljenu lokaciju, prikljucite video ulaz (ulaze).
Zatim kabel napajanja priklju€ite u projektor i zidnu uti¢nicu.

Omjer pomaka projekcije: 100%

1 T.— Zaslon T
5 x2 T~
% l i Y/2 ~__ _
b o«
| :
1 3 i
5 & |
= g
Udaljenost projekcije (D) Udaljenost projekcije (D)
Omjer 16 : 9
Dijagonalna veli¢ina (mm) vestaEvie vellehem 07 (Okomita veli¢ina (X) (mm) SRElETSE e 2@l (1)
(mm) (mm)
508 431 269 586
635 538 337 737
762 646 404 887
889 754 471 1038
1016 861 539 1200
1143 969 606 1342
1270 1077 673 1492
1397 1185 741 1643
1524 1292 808 1794
1651 1400 875 1947
1778 1508 943 2097
1905 1615 1010 2248
2032 1723 1077 2399
2159 1831 1145 2552
2286 1938 1212 2702
2413 2046 1279 2853
2540 2154 1347 3004
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Kako postaviti projektor pomocu stalka

* Ovaj projektor mozete postaviti pomocu stalka za fotoaparat.

* Prilikom stabilizacije stalka, preporu€ujemo koriStenje vijka za u€vrscivanje
standardne duzine od 4,5 mm ili kraéeg. Maksimalna dopustena duzina vijka za
ucvrséivanje je 5,5 mm (duzim vijcima mogli biste ostetiti projektor).

Doniji dio projektora &—— Projektor se

= prikljucuje na

e Oe ovaj dio.
@ @ @ @

T i T + N
i3
]
© @
@) @4

Dio koji se Stalak
prikljucuje na
stalak

Kensington sigurnosni sustav

* Na ploci ovog projektora nalazi se priklju¢ak za sigurnosni sustav Kensington.
Kabel sigurnosnog sustava Kensington prikljucite na nacin prikazan u nastavku.

 Detaljne upute o postavljanju i upotrebi sigurnosnog sustava Kensington potrazite
u korisniCkom priru¢niku koji ste dobili uz sigurnosni sustav Kensington. Dodatne
upute potrazite na po€etnoj internetskoj stranici tvrtke Kensington, http://www.
kensington.com, koja se bavi skupom elektronickom opremom poput prijenos-
nih racunala i projektora.

* Kensington sigurnosni sustav je dodatna oprema.
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DALJINSKI UPRAVLJAC

Opisi u ovom priru¢niku temelje se na gumbima daljinskog

upravljaca. Pazljivo procitajte ovaj prirucnik i ispravno
koristite projektor. Kada mijenjate baterije, otvorite poklopac
za baterije, zamijenite ih (1,5 V AAA) tako da odgovaraju

@i O polu, kako prikazuje oznaka u odjeljku za baterije, te
vratite poklopac. Baterije izvadite redoslijedom obrnutim od redoslijeda umetanja.

A UPOZORENJE

+ RIZIK OD EKSPLOZIJE U SLUCAJU ZAMJENE BATERIJE BATERIJOM
NEODGOVARAJUCE VRSTE. ISKORISTENE BATERIJE ODLOZITE ZA RECIKLIRANJE.

¢ Nemojte mijesati stare i nove baterije jer tako mozZete ostetiti daljinski upravljac.

Napajanje

Ukljucivanje i isklju€ivanje projektora.
INPUT

Promjena izvora ulaznog signala.
USB/MY MEDIA

Pristupanje znacajci MY MEDIA.

VOL -

Prilagodba jakosti zvuka.

MUTE

Iskljuivanje zvuka

BLANK

Ukljucivanje i iskljuivanje zaslona projektora.
RATIO

Promjena veli¢ine slike.

PAGE

Prelazak na prethodni ili sljedeci zaslon.
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MENU

Pristupanje izborniku.

AUTO

Automatsko podesavanije slike Ciji izvor je racunalo.
Q.MENU

Pristupanje brzom izborniku.

Gumbi za navigaciju (gore/dolje/lijevo/desno)
Krece se kroz izbornike ili opcije.

INPUT MY MEDI

>

™\ ™\ OK
voL PAGE Odabir izbornika ili opcija i potvrda unosa.
A4 N MARK

Odabir izbornika ili opcije.

STILL

Zamrzavanje slike.

Radi na isti nacin kao i gumb STILL u bilo kojem drugom
nacinu rada osim u nacinu rada DivX.

BACK

Povratak na prethodnu razinu.

(e ) () () 6—— Upravljacki gumbi

Upravljanje zna¢ajkom MY MEDIA.
= e uanie znaca
eae e Pode3avanje korekcije kuta slike.
\ ) Gumbi u bojama

Pomocu njih mozete pristupiti posebnim funkcijama u
odredenim izbornicima.

ﬁo NAPOMENA

* Optimalni domet daljinskog upravljaca je unutar 6 metara te unutar
luka od 60 od infracrvenog prijemnika.

¢ Domet daljinskog upravljata moze biti manji ako su na projektor
priklju€eni kabeli.

¢ Kada nosite daljinski upravlja¢ u torbi za prenoSenje, pripazite da pro-
jektor, kabeli, dokumenti ili drugi predmeti u torbi ne pritiSéu gumbe
na daljinskom upravljacu. U suprotnom biste mogli zna¢ajno smanijiti
vijek trajanja baterije.
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GLEDANJE SLIKE S PROJEKTORA

Gledanje slike s pro-
jektora

Prvo ukljucivanje
uredaja

T Pravilno prikijugite kabel za napaja-
nje.

2 Pri¢ekajte trenutak, a zatim pritis-
nite gumb NAPAJANJE na daljin-
skom upravljacu ili na upravljackoj
plodi. (ukljugit ¢e se indikator na
upravljackoj plogi).

e Pritisnite gumb INPUT na daljins-
kom upravljacu za odabir Zeljenog
ulaznog signala.

¢ Prije ukljucivanja projektora
provjerite jeste li skinuli poklopac
lece.

3 Slijedite upute na zaslonu i prila-
godite postavke projektora prema
svojim Zeljama.

Odabir jezika.

Fokus i polozaj slike na
zaslonu

Nakon $to se na zaslonu prikaze
slika, provjerite je li fokusiranaii je li
prilagodena zaslonu.

Prsten za
fokusiranje

e Za podes$avanje fokusa slike okren-
ite prsten za fokusiranje.

Gledanje slike s projek-

tora

1 Ako je projektor u stanju mirovanja,
pritisnite Napajanje i ukljucite pro-
jektor.

2 Pritisnite INPUT i odaberite Zeljeni
izvor.

3 Tijekom gledanja slike s projektora
projektorom upravljajte pomocu
sljedec¢ih gumba.

Gumb Opis
VOL -, + |Prilagodba jakosti zvuka.
MUTE Isklju€ivanje zvuka.

Q.MENU | Pristup brzim izbornici-
ma. (pogledaijte str.20)

RATIO Promjena veli€ine slike.

Key's PodeSavanije korigiranja
kuta slike. (pogledajte
str.19)

4 Kako biste iskljucili projektor, pritis-
nite Napajanje.
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Koristenje dodatnih
opcija

PodesSavanje formata
slike

Promijenite veli€inu slike u optimalnu
pritiskom gumba RATIO za vrijeme
gledanja slike s projektora.

NAPOMENA

¢ Odredene funkcije mozda nece
biti dostupne, ovisno o ulaznih sig-
nalima.

 Veli¢inu slike mozete promijeniti i
pritiskom na Q.MENU ili MENU.

- FULL: Promjene punog ekrana
neovisno o omjeru slike.

= 16:9: veli€ina slike uskladuje se sa
Sirinom zaslona.

= Just Scan: videozapis se prikazuje
u izvornoj veli€ini, bez izrezivanja
rubnih dijelova.

»' 9
o

0 NAPOMENA

¢ Ako odaberete Just Scan, mozda
¢ete uociti Sum na rubu ili rubo-
vima izvornog signala.

- Set By Program: slike se prikazuju
u onom omjeru veli€ina koji ima i
izvorna slika.

= 4:3: promjena veli¢ine slike na
prethodni standardni format.

- Zoom: povecavanije slike kako bi
odgovarala $irini zaslona. Vrh i dno
slike se mozda nece prikazivati.

e Za podeSavanje omjera zumiranja
pritisnite < ili >.

e Za pomicanje slike po zaslonu
pritisnite /\ ili \/.

= Cinema Zoom: formatiranje slike
na kinematografski omjer 2.35:1.

e Za promjenu formata kino zumi-
ranja pritisnite <_ili >> i zatim oda-
berite vrijednost raspona formata,
od 1do 16.

e Za pomicanje fokusa zumiranja
prema gore ili prema dolje pritis-

nite A\ ili \V.

o NAPOMENA
» Ako sliku povecate ili smanijite,
ona se moze izobliciti.
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Upotreba funkcije za
korigiranje kuta

Tu funkciju koristite ako zaslon nije
pod pravim kutom u odnosu na projek-
tor, a slika je trapezoidnog oblika.
Funkciju Keystone Koristite samo ako
najbolji kut ne mozete posti¢i pomican-
jem projektora.

*Keystone 0 <« >
® 0K
T Pritisnite Key's A, Key's v kako
biste zaslon postavili u zeljeni
polozaj.
2 Po dovrSenju pritisnite BACK.

¢ Keystone mozete postaviti od -40
do 40.

KoriStenje popisa ulaza

Koristenje popisa ulaza

1 Pritisnite INPUT za pristup izvorima
ulaznog signala.

- Priklju€eni uredaj prikazuje e na
svakom izvoru ulaznog signala -
samo ulazi AV su uvijek aktivni.

< Move ® OK

Input List

(1 0| 9700 | == | =

L\ usB Component RGB HOMI

‘- Input Label H & Exit ‘

2 Odaberete |i ulazni signal pomocu
gumba INPUT, projektor ¢e koristiti
samo prikljuene ulaze. Za kretanje
izmedu izvora ulaznog signala
koristite gumbe za navigaciju.

Dodavanje oznake ulaza

Dodajte oznaku ulazu kako biste
jednostavno mogli prepoznati ureda;j
priklju€en na bilo koji od ulaza.

Input Label

ma [l
rea-rc [«] [»]
HDMI EI:B

| Close |

1 Pritisnite INPUT za pristup izvorima
ulaznog signala.

2 Pritisnite plavi gumb.

3 Pomodu gumba za navigaciju
prijedite do nekog od izvora
ulaznog signala.

4 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite do neke od oznaka ulaza.

5po dovrdenju pritisnite BACK.
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Funkcija ispune

Upotreba funkcije ispune

Ova bi funkcija mogla biti u€inkovita
ako zelite zadobiti paznju publike
tijekom prezentacija, okupljanja ili
sastanaka.
T Pritisnite gumb BLANK kako biste
iskljucili zaslon.
Mozete odabrati boju pozadine.
(pogledajte "Odabir slike ispune")
2 Zelite li ponistiti funkciju ispune,
pritisnite bilo koji gumb.
Za privremeno iskljucivanje slike na
zaslonu pritisnite BLANK. Nemojte
blokirati le¢u projektora predmetima
kada projektor radi, jer bi se uslijed
toga predmeti mogli pregrijati i
izobliciti ili Cak uzrokovati pozar.

Odabir slike ispune

T Pritisnite tipku Menu za pristup
izborniku.

2 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do postavke OPTION i
pritisnite OK.

omoc¢u gumba za navigaciju

3P C b igacij
prijedite do postavke Blank Image i
pritisnite OK.

4 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do Zeljene postavke ili
opcije i pritisnite OK.

5po dovrSenju pritisnite BACK.

Koristenje brzog iz-
bornika

Prilagodavanje ¢esto koristenih
izbornika.

1 Pritisnite Q.MENU za pristup brzim
izbornicima.

2 Pomoéu gumba za navigaciju
krecite se kroz sljedece izbornike i
pritisnite OK.

Izbornik Opis

Aspect Ratio |Promjena veliine
slike.(pogledaijtestr.18)

Picture Mode |Promjena nacina pri-
kaza slike. (pogledajte
str.36)

LED Mode PodeSavanije svjetline
slike.(pogledajtestr.41)

Color Tem- |PodeSavanje

perature opcenitog prikaza na
zaslonu na zeljeni
izgled.

Caption Odredivanje hoce li se

prikazivati opisi.

Sleep Timer [Mjera€ vremena za
stanje mirovanja
iskljucit ¢e projek-
tor u za to odredeno
vrijeme.

PJT Mode Preokrece sliku s
projektora ili je okrece
vodoravno.

USB Device |lzbacivanje USB

uredaja.
Izbornik se prika-
zuje samo ako je USB

uredaj prikljucen.

3 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite do Zeljene opcije.

4 po dovrsenju pritisnite Q.MENU.
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ZABAVA

MY MEDIA

Prikljucivanje USB memo-
rijskih uredaja

USB memorijske uredaje poput USB
flash pogona ili vanjskih pogona tvrdog
diska mozete prikljuciti u projektor i zatim
koristiti multimedijske znacajke.

USB flash pogon ili ¢ita€ USB memo-
rijskih kartica prikljucite u projektor na
nacin prikazan na slici u nastavku.

<
USB memorijski
modul

Prije isklju¢ivanja USB memorijskog
uredaja na pravilan nacin prekinite
vezu kako biste sprijecili oSte¢enje
projektora ili datoteka.

1 Pritisnite Q.MENU za pristup brzim
izbornicima.

2 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite do postavke USB Device i
pritisnite OK.

3 uUsB uredaj iskljucite tek kada vas
poruka obavijesti da je uklanjanje
sigurno.

0 NAPOMENA

* Nakon Sto odaberete Eject USB,
viSe neéete modi ocitati USB
memoriju. Izvadite USB memoriju
i vratite je natrag.
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Savjeti za koriStenje USB

memorijskih uredaja

Prepoznati se moze samo USB
memorija.

USB ¢vorista nisu podrzana.

USB memorija koja koristi vlastiti
upravljacki program mozda nece biti
prepoznata.

Brzina prepoznavanja USB memo-
rije moze se razlikovati od uredaja
do uredaja.

Nemojte iskljucivati projektor niti
vaditi USB uredaj dok je priklju¢ena
USB memorija u radu. Kada se
uredaj iznenada izvadi ili iskopcCa,
datoteke pohranjene u USB memo-
riju mogu se ostetiti.

Nemojte prikljucivati USB memo-
riju koja je umjetno preoblikovana
pomocu racunala. Memorija mozda
nece funkcionirati, a mogli biste
uzrokovati i kvar proizvoda. Uvijek
koristite samo USB memorije na
kojima se nalaze obi¢ne glazbene,
slikovne, filmske ili tekstualne
datoteke.

Koristite samo one USB memorije
koji su formatirane kao datotecni
sustav FAT16, FAT32 ili NTFS s op-
eracijskim sustavom Windows. Ako
je za formatiranje memorije koristen
drugi usluzni program koji sustav
Windows ne podrzava, memorija se
mozda nec¢e moci prepoznati.
Prikljucite napajanje na USB memo-
riju ako joj je potrebno vanjsko napa-
janje. Ako to ne ucinite, memorija
mozda nece biti prepoznata.

USB memorija s kabelom USB
proizvodaca. U slu¢aju povezivanja
nekim drugim kabelom ili kabelom
prekomjerne duzine, uredaj se
mozda nece prepoznati.

* Neke USB memorije mozda nece

biti podrzane i mozda nec¢e dobro
funkcionirati.

U slu¢aju predugog naziva mape ili
datoteke, naziv se nece prikazati ili
nece biti prepoznat.

Nacin poravnanja datoteka USB
memorije sli€an je nacinu sustava
Windows XP i mogu se prepoznati
nazivi datoteka duljine do 100 zna-
kova engleske abecede.

Stvorite sigurnosnu kopiju vaznih
datoteka jer se podaci na USB
memoriji mogu ostetiti. Za upravl-
janje podacima odgovoran je kupac
i zbog toga proizvodaci ne pokrivaju
oStecenja podataka.

Preporuceni kapacitet za vanjski
USB tvrdi disk iznosi 1 TB ili manje,
a za USB memoriju 32 GB ili manje.
Svi uredaji s ve¢im kapacitetom od
preporuc¢enog mozda nece pravilno
funkcionirati.

Ako USB memorijski uredaj ne
funkcionira pravilno, iskljucite ga i
ponovno prikljucite.

Ako vanjski USB tvrdi disk s funkci-
jom "ustede energije" ne funkcionira,
iskljucite i ponovno ukljucite tvrdi
disk kako bi po¢eo pravilno funk-
cionirati.

Podrzane su i one USB memorije
koje prethode standardu USB 2.0.
One, medutim, mozda nece ispravno
funkcionirati na popisu filmova.
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MOVIE LIST - Popis glazbe

* Popis filmova aktivira se kada sustav prepozna USB. Koristi se pri reprodukciji

Savjeti za reprodukciju videozapisa

filmskih datoteka na projektoru.

Neki titlovi koje su izradili korisnici
mozda nece ispravno funkcionirati.
Neki posebni znakovi nisu podrzani u
podnaslovima.

HTML oznake nisu podrzane u pod-
naslovima.

Informacije o vremenu u vanjskoj
datoteci podnaslova trebaju biti
poslozeni uzlaznim redoslijedom kako
biste ih mogli reproducirati.

Nije podrZzano mijenjanje fonta ili boje
titlova.

Nisu podrzani titlovi na jezicima osim
onih podrzanih.

Datoteke s titlovima veli¢ine 1 MB ili
vise mozda se nece ispravno repro-
ducirati.

Kada se promijeni audio jezik, na
zaslonu moze doci do privremenih
prekida (zaustavljanje slike, brze
reproduciranje itd.).

Ostecéena videodatoteka mozda se
nece ispravno reproducirati, ili mozda
nece biti dostupne neke funkcije.
Videodatoteke pri €ijoj su se izradi
koristili neki programi za kodiranje
mozda se nece ispravno reproduci-
rati.

Ako video i audio struktura snimljene
datoteke nisu isprepletene, datoteka
se nece reproducirati ispravno.

U slu€aju videozapisa vece
razlu€ivosti od maksimalne
razluc€ivosti podrzane za svaki ka-
dar, nesmetana reprodukcija nije
zajamcena.

Druge vrste i formati filmskih datoteka
mozda nece ispravno funkcionirati.
Nisu podrzane filmske datoteke ko-
dirane pomoc¢u GMC (Global Motion
Compensation) i Qpel (Quarterpel
Motion Estimation).

Unutar datoteke s titlovima podrzano
je samo 10000 sinkronizacijskih blo-
kova.

Ne jamcimo da ¢e se profili kodirani
na razini 4.1 ili viSoj bez problema
reproducirati u H.264/AVC.

DTS Audio kodek nije podrzan.
Reprodukcija videodatoteka vecih od
30 GB nije podrzana.

Reprodukcija videozapisa putem USB
veze koja ne podrzava velike brzine
mozda nece ispravno funkcionirati.
Videodatoteka i njezina datoteka s
titlovima moraju biti smjesStene u istu
mapu. Za uspjesSno prikazivanje naziv
videodatoteke i naziv pripadajuce
datoteke s titlovima moraju biti
identicni.

Prilikom gledanja filma uz funkciju
Movie List, korisni¢ka postavka za
svaki nacin slike nije podrzana.

Nacin rada Trick Mode ne podrzava
druge funkcije osim W ako video—
datoteke nemaju indeksne podatke.
Kada reproducirate videodatoteku
putem mreze, nacin rada Trick Mode
ogranicen je na dvostruku brzinu.
Videodatoteke s posebnim znakovima
u nazivu datoteke mozda nece biti
moguce reproducirati.
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Nacin rada s podrSskom za DivX

Datotecni

Audio/

Podrska za profil/razinu

Objasnjenje

nastavci

Video

VC-1 Napredni profil

Napredni profil na razini 3 (npr. 720p 60, 1080i 60,
1080p 30)

Podrzan je samo
streaming prijenos

st Video Ve it | JQe\;ngs;tavni profil na srednjoj razini (npr. CIF, sukladan standardnu
SO gl Glavni profil na visokoj razini (npr. 1080p 30) SIS,
Audio WMA Standard
WMA 9 Professional
DivX3.11
DivX4
DivX5 . . . . "
) DivX6 Napredni jednostavni profil (720p/1080i) Kompenzacija
Video XViD globalnog kretanja
- - - — i kretanje na cetvrt
-dl\{x Glavni profil na razini 4.1 piksela (Q-pel) nisu
.avi H.264 / AVC Visoki profil na razini 4.1 (npr. 720p60, 1080i60, . Sieamin
1080p30) podrear 9
s tom sintaksom nije
MPEG-1 Layer |, II podrzan.
. MPEG-1 Layer Il
Audio (MP3) Y
Dolby Digital
Glavni profil na razini 4.1 Kompenzacija
Video H.264 /AVC Visoki profil na razini 4.1 (npr. 720p 60, 1080i 60, globalngg kre}anja
mp4 1080p 30) i kretan]e na cet\{n
i MPEG-4 Part 2 Napredni jednostavni profil (npr. 720p/1080i) piksela (Q-pel) nisu
podrzani. Streaming
Audio |[AAC AAC-LC i HE-AAC s tom sintaksom nije
podrzan.
Glavni profil na razini 4.1 ecinajdosiinnacl
Video |H.264 /AVC Visoki profil na razini 4.1 :\g'ﬁz dseak‘l'fnagvz"rg';zga
mkv (npr.720p 60, 1080i 60, 1080p 30) Koda x264.
Audio HE-AAC HE-AAC-LC i HE-AAC
Dolby Digital
Glavni profil na razini 4.1
H.264 /AVC Visoki profil na razini 4.1 (npr. 720p 60, 1080i 60,
1080p 30)
MPEG-2 Glavni profil na visokoj razini (npr. 720p 60, 1080i
Video Jednostavni profil dnjoj razini (npr. CIF
. gvgfj avni protil na srednjoj razini (npr. ) Podrialn je semo
trp VC-1 Glavni profil na visokoj razini (npr. 1080p30) SIEENIE) PIEES
) ol . sukladan standardnu
tp Napredni profil na razini 3 (npr. 720p60, 1080i60, SMPTE 421M VC-1
1080p30) :
MPEG-1 Layer |, Il
MPEG-1 Layer Il
Audio |(MP3)
Dolby Digital
AAC AAC-LC i HE-AAC
MPEG-1
Video MPEG-2 Glavni profil na visokoj razini (npr. 720p 60, 1080i
vob Dolby Digital
Audio | MPEG-1 Layer |, II
DVD-LPCM
.mpg Video | MPEG-1 Glavni profil na visokoj razini (npr. 720p60, 1080i60) Podrialn je samo
‘mpeg _streamlng kol! je
‘mpe Audio | MPEG-1 Layer |, Il ispravno konfiguriran

zaTS, PSili ES

Brzina prijenosa podataka: u rasponu od 32 kb/s - 320 kb/s (MP3)
Format podnaslova: *.smi/*.srt/*.sub (MicroDVD, SubViewer1.0/2.0)/*.ass/*.ssa/*.txt (TMPlayer) / *.psb (PowerDivx)
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Pregled popisa filmova

Na zaslonu se mogu prikazivati
datoteke s videozapisima. Zaslon
moze prikazivati datoteke s videozapi-
sima s USB uredaja za pohranu.

1 Prikljucite USB uredaj za pohranu.

2 Pritisnite USB kako biste pristupili
pocetnom izborniku.

3 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite do postavke Movie List i
pritisnite OK.

4 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do Zeljenog uredaja i pritis-
nite OK.

5 Pomocu gumba za navigaciju

odaberite Zeljenu mapu ili datoteku
i pritisnite OK.

b
Pag/1 l

© |Slicica
Neispravne
datoteke

Datoteke koje nisu
podrzane

.!

Popis sadrzaja

Prelazak na datoteku viSe razine

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica s mapama

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica sa sadrzajem

Prelazak na Photo List.

o0 6 o000

Promjena broja prikazanih
sli¢ica.
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Br. Opis

Gumb Opis

©® | Omogucava oznacavanje
odredenih datoteka. Odaberite
Zeljene datoteke i pritisnite
Color buttons (Gumbi u boji).

| Zaustavljanje medijskog
reproduktora. Povratak na

Play Marked Pritisnite Crveni
gumb.
Reprodukcija prve
odabrane datoteke.

Pritisnite Zeleni
gumb.
Oznacavanje svih
datoteka u mapi.

Mark All

Pritisnite Zuti
gumb.
Ponistavanje
svih oznacenih
datoteka.

Unmark All

Movie List

> Povratak na standardnu
reprodukciju.

|| Pauziranje medijskog reproduk-
tora.

Ako ne pritisnete nijedan gumb na
daljinskom upravljacu 10 minuta
nakon pauziranja, projektor se
vraca u stanje reprodukcije.

niw Prikazuje us-
porenu snimku.

Exit Mark Pritisnite Plavi

Mode gumb.
Ulazak u nacin
Mark Mode ili

izlazak iz njega.

«» | Odabir Zeljene brzine: x2,
x4, x8, x16, x32 (naprijed/
natrag).

© | Izlazak.

[MEM | Skocni izbornik Option.
Option | Pogledajte "Opcije za Movie
List".

6 Reproducirajte film koristenjem
sljedecih izbornika/gumba.

3® | Skrivanje izbornika na
Hide |zaslonu. Za ponovni prikaz
izbornika pritisnite OK.

Exit |Povratak na Movie List.

» ; 01:02:30 / 02:30:25
‘l‘b‘ll‘«‘»‘Uption‘o'bHideH Exit ‘
Gumb Opis

<, > | Pomicanje na odredeni kadar napri-
jed ili natrag pri reprodukciji video-
zapisa. Na zaslonu se moze vidjeti
pokazivac koji oznacava polozaj.
Mozda nece funkcionirati ispravno
za neke datoteke s filmovima.

Opcije za Movie List

1 Pritisnite Q.MENU.
Prikazat ¢e se skocni prozor.

2 Pomodu gumba za navigaciju
prijedite do opcije i pritisnite OK.

3 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do neke od sljedecih opcija
i pritisnite OK.
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Postavke reprodukcije videozapisa.

Opcija

Opis

Picture
Size

Odabire Zeljeni format

slike za videozapise.
¢ Full: datoteke se repro-

duciraju prema formatu
slike videozapisa.

* 16:9: Prikaz videoza-
pisa u formatu 16:9.

¢ Original: Prikaz video-
zapisa u originalnom
formatu.

Audio
Language

Promjena skupine jezika
audiodatoteke za videozapise.
Datoteke s jednim audio kana-
lom ne mogu se odabrati.

Subtitle
Language

iskljuciti.

* Language: aktivirano za
SMI titlove, mozZe se oda-
brati jezik unutar titlova.

* Code Page: odabir fonta
titlova. Kada je postavlje-
no na zadanu vrijednost,
sadrzaj se prikazuje na
jeziku postavljenom u OP-
TION - Language Menu.

* Sync: kada videozapis

nije sinkroniziran s titlovi-

ma, moze se podesiti u

koracima od 0,5 sekunde.

Position: pomicanje

polozaja titlova.

Size: promjena veli¢ine

fonta titlova.

* Jezik
Skupina
jezika tit- Podrzani jezici
lova

Latinica 1 | Francuski, Spanjolski,
katalonski/baskijski,
portugalski, talijanski,
albanski, retoromanski,
nizozemski, njemacki,
danski, Svedski,
norveski, finski, farski,
islandski, irski, Skotski,
engleski

Latinica 2 | Ceski, madarski, poljski,
rumunjski, hrvatski,
slovacki, slovenski,
srpski

Latinica 4 | Estonski, balticki jezici te
letonski i litavski, gren-
landski i polapski

Latinica 5 | Engleski, turski

Cirilica Bugarski, bjeloruski,
makedonski, ruski,
srpski i ukrajinski prije
1990.

Greki Engleski, moderni grcki

Hebrejski | Engleski, moderni he-
brejski

Kineski Kineski

Korean Engleski, korejski

Arapski | Engleski, arapski

Repeat

Ukljucivanje/iskljucivanje
funkcije ponavljanja
reprodukcije filma.

Kada je ova opcija
iskljucena, ako je naziv
sljedec¢e datoteke slican
prethodnoj, moze se
reproducirati u slijedu.

Set Video Play.

Omogucava mijenjanje prethodnih
postavki za video (pogledajte "PIC-
TURE - postavke slike" na stranici 36).

Set Audio.

Omogucava mijenjanje prethodnih
postavki za zvuk (pogledajte "AUDIO -
postavke zvuka" na stranici 40).
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Registracija Sifre za DivX

- Registracijska Sifra za DivX
omogucéava najam ili kupovinu naj-
novijih filmova na web-mjestu www.
divx.com/vod. Kako bi se unajmljena
ili kupljena DivX datoteka mogla
reproducirati, registracijska Sifra
datoteke trebala bi biti jednaka regis-
tracijskoj DivX Sifri projektora.

T Pritisnite USB kako biste pristupili
pocetnom izborniku, a zatim pritis-
nite plavi gumb.

DivX(R) VOD Registration

‘ DivX(R) Deregistration ‘

‘ Previous ‘

2 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite to postavke DivX(R) VOD
Registration i pritisnite OK.

@ You must register your device to
play DivX protected videos.

Registration code : XXXXXXXXXx

Register at http://vod.divx.com

3 Pregledajte registracijsku Sifru za
projektor.

ﬁo NAPOMENA

* Neki gumbi mozda nece raditi ti-
jekom provijere registracijskog koda.

¢ Ako koristite registracijski kod za
DivX drugog uredaja, necete moci
reproducirati posudene niti kupljene
DivX datoteke. Trebate koristiti
registracijsku DivX Sifru koja je
dodijeljena projektoru.

« Video ili audiodatoteke koje nisu
konvertirane pomocu standardnog
DivX kodeka mogu biti osteéene ili
se ne¢e moci reproducirati.

* DivX VOD kod omogucava akti-
vaciju do 6 uredaja unutar istog
racuna.

Deaktivacija DivX znacajke

- Svi se uredaji mogu deaktivirati
putem web-posluzitelja, a moze se i
blokirati njihovo aktiviranje.

Izbrisite postojece informacije o
provjeri autenti¢nosti kako biste
primili novu DivX korisni¢ku provjeru
autenti¢nosti za projektor. Nakon
izvr§avanja ove funkcije, od vas ¢e
se ponovno traziti DivX korisni¢ka
provjera autenti¢nosti za prikaz DivX
DRM datoteka.

1 Pritisnite USB kako biste pristupili
pocetnom izborniku, a zatim pritis-
nite plavi gumb.

2 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do postavke DivX(R)
Deregistration i pritisnite OK.

3 za potvrdu odaberite Yes.

@ Your device is already
registered.
Are you sure you wish to deregister?

e | TN
1

® Deregistration code:

HEEKRERHR

Deregister at http://vod.divx.com
Continue with registration?

ﬁo NAPOMENA

e Funkcija DRM (Digital Rights Man-
agement): radi se o tehnologiji
i uslugama kojima se sprjeava
nezakonito koriStenje digitalnog
sadrzaja u svrhu zastite povlastica
i prava vlasnika autorskih prava.
Datoteku mozete reproducirati na-
kon potvrdivanja valjanosti licence
online ili drugim putem.
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PHOTO LIST - Popis
fotografija

* Projektor moze prikazivati JPEG
datoteke.

Podrzani formati datoteka foto grafija

Datoteka koja podrzava format

PHOTO (*.JPEG)

Osnovno: 64 piksela (Sirina) x 64 pik-

sela (visina) do 15360 piksela (Sirina)

x 8640 piksela (visina)

Progresivno: 64 piksela (Sirina) x

64 piksela (visina) do 1920 piksela

(Sirina) x 1440 piksela (visina)

* Mogu se reproducirati samo JPEG
datoteke.

 Datoteke koje nisu podrzane prikazuju
se u obliku unaprijed definirane ikone.

* U slu€aju neispravnih datoteka ili
formata koji se ne mogu reproducirati
prikazuje se poruka o pogresci.

* Neispravne slikovne datoteke mozda
se nece ispravno prikazati.

* Za prikaz slika velike rezolucije preko
cijelog zaslona mozda ¢e biti potrebno
neko vrijeme.

Pregled popisa fotografija

T Prikljugite USB memoriju.

2 Pritisnite USB kako biste pristupili
pocetnom izborniku.

3 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite do postavke Photo List i
pritisnite OK.

4 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do zeljenog uredaja i pritis-
nite OK.

5 Pomoéu gumba za navigaciju

odaberite zeljenu mapu ili datoteku
i pritisnite OK.

PO
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== To Music List ‘ Change Numbers ‘ 8 Mark Mode ‘ ¥ Eit
e N e )

o ©0
Br. Opis
© |Slicica

Neispravne datoteke .
(]

Datoteke koje nisu

podrzane

Popis sadrzaja

Prelazak na datoteku vise
razine

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica s mapama

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica sa sadrzajem

Prelazak na Music List.

o 6 © 00

Promjena broja prikazanih
sli¢ica.
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Br. Opis Opcija Opis
©® | Omogucava oznacavanje Slide- | Tijekom prikaza slajdova
odredenih datoteka. Odaberite show B | prikazivat ¢e se odabrane
Zeljene datoteke i pritisnite fotografije. Ako nije odab-
Color buttons (Gumbi u boji). rana nijedna fotografija,
View Marked :Pritisnite Crveni tijekom prikaza slajdova
gumb. prikazivat ¢e se sve foto-
Prikaz odabrane fiie iz t t
fotografile. grafije iz trenutne mape.
Mark Ali Pritisnite Zeleni * Vremenski interval pri-
gumb. kaza slajdova postavite
Oznacavanje svih u izborniku Option -
datoteka u map| Set Photo View.
Unmark All Pritisbnite Zuti BGM B |Sluganje glazbe tijekom
gumb. . .
Ponistavanje preglfada\./?njla fotografija u
svih oznacenih punoj velicini.
datoteka. * Uredaj BGM i album
Exit Mark Mode Pritisnite Plavi mozete postaviti u
gumb. izborniku Option - Set
Ulazak u nacin Photo View.
Mark Mode ili U | Zakretanje fotografija.
izlazak iz njega. « Zakrece fotografiju za
O | Izlazak. 90°, 180°, 270° ili 360°
u smjeru kazaljke na
6 Tijekom pregledavanja slika satu. 3
dostupne su sliedece opcije. * Fotografije se ne mogu
ako im Sirina premasuje
dostupnu podrzanu
Gaiy visinu razlucivosti.
iy & |Prikaz fotografije u punoj
veli¢ini ili originalnom
prikazu.
: — : ! AW | Skocni izbornik Option.
‘ Slideshow @ ‘ BGM @ ‘ o ‘ = ‘ (GXE Option ‘ J Hide H Exit . . -
Option | Pogledajte "Opcije za
Opcija Opis Photo List".
[<pmE> | Odabir prethodne ili d® Hide | Skrivanje izbornika na
sljedece fotografije. zaslonu pune veliCine.

e Za ponovni prikaz
izbornika na cijelom
zaslonu pritisnite gumb
OK.

Exit

Povratak na Photo List.
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Opcije za Photo List
T Pritisnite Q.MENU.
Prikazat ¢e se skoc¢ni prozor.

2 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do opcije i pritisnite OK.

3 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite do neke od sljedecih opcija
i pritisnite OK.

Postavke pregleda slika.

Opcija Opis

Slide Odabir brzine prikaza
Speed slajdova (brzo, srednje,
Sporo).

BGM Odabir mape s glazbom
za pozadinsku glazbu.
Odaberite opciju Repeat
ili Random.

e Mapu s glazbom ne
moZete promijeniti
dok svira pozadinska
glazba.

Set Video Play.

Omogucéava mijenjanje prethodnih
postavki za video (pogledajte "PIC-
TURE - postavke slike" na stranici 36).

Set Audio.

Omogucéava mijenjanje prethodnih
postavki za zvuk (pogledajte "AUDIO -
postavke zvuka" na stranici 40)

MUSIC LIST - Popis
glazbe

* Pomocu izbornika Music List mozete
reproducirati MP3 datoteke s USB
memorije.

Podrzani formati datoteka s
glazbom

Datoteka koja podrzava format MUSIC
(*.MP3)
Brzina prijenosa podataka 32 Kb/s -

320 Kb/s
* Brzina uzorkovanja za MPEG1 layer

3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
* Brzina uzorkovanja za MPEG2 layer
3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Pregled popisa glazbe

1 Prikljucite USB memoriju.

2 Pritisnite USB kako biste pristupili
pocetnom izborniku.

3 Pomoéu gumba za navigaciju
prijedite do opcije Music List i pritis-
nite OK.

4 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do Zeljenog uredaja i pritis-
nite OK.

5 Pomoéu gumba za navigaciju

odaberite Zeljenu mapu ili datoteku
i pritisnite OK.
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9 o o 0 o

=

H 001, - B01.mp3 002. - B02.mp3 003 - B3mp3. 004~ B04mp3
i 2 000 o0 000

Change Numbers | 8 Markvode | Qx|
&3 A

6 Reprodukcijom mozete upravljati
pomocu sljedeéih gumba.

6 & & &

Page 17T
°E

Drivel

001, - B01mp3 002, - Bo2mp3 003, - B03.mp3 004, - B0A.mp3
oo 0w w0 w00

005, - B05.mp3

oo

002. - BO2.mp3. > 02:30/ 03:25
‘I ‘ 3 ‘ n ‘ « ‘ »‘ B Play with Photo ‘ XEW Option ‘ &% Hide ‘ IE

Opis

Opcija Opis

Slic¢ica

Neispravne datoteke

<, > |Pokaziva¢ oznacava poziciju

koja se moze reproducirati.

| Zaustavljanje reprodukcije.

Datoteke koje nisu
podrzane

4 Povratak na standardnu reprodukciju.

]| Zaustavljanje reprodukcije.

«» | Odabir prethodne ili sliedece pjesme.

Popis sadrzaja

Prelazak na datoteku viSe razine

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica s mapama

Play with | Pokretanje reproduk-
Photo | cije odabranih pjesama i
prelazak na Photo List.

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica sa sadrzajem

[ Q.MENU |
Option

Skoc¢ni izbornik Option.

Prelazak na File Viewer.

Promjena broja prikazanih sli¢ica.

J® Hide | Skrivanje izbornika na zaslonu.
* Zaponovni prikaz izbornika na

cijelom zaslonu pritisnite gumb OK.

o0 o6 o000

Omogucéava oznaCavanje
odredenih datoteka. Odaberite
Zeljene datoteke i pritisnite
Color buttons (Gumbi u boji).

Exit Povratak na Music List.

Play Marked :Pritisnite Crveni gumb.
Reprodukcija odabra-
nih pjesama.

Mark All Pritisnite Zeleni gumb.
Oznacavanje svih
datoteka u mapi.

Unmark All :Pritisnite Zuti gumb.
Ponistavanje svih

oznacenih datoteka.

Exit Mark Pritisnite Plavi gumb.

Mode Ulazak u nacin Mark
Mode ili izlazak iz
njega.

© | Izlazak.

Opcije za Music List

1 Pritisnite Q.MENU.
Prikazat ¢e se sko¢ni prozor.

2 Pomotu gumba za navigaciju prijedite do
opcije i pritisnite OK.

3 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do
neke od sljedecih opcija i pritisnite OK.

Set Audio Play.
Odaberite opciju Repeat ili Random.

Set Audio.
Omogucava mijenjanje prethodnih postavki za zvuk
(pogledajte "AUDIO - postavke zvuka" na stranici 40)
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FILE VIEWER

Podrzani formati datoteka

Podrzane datoteke: XLS, DOC, PPT,
TXT, XLSX, PPTX, DOCX, PDF
Microsoft Office verzije 97 / 2000 /
2002 /2003 / 2007

Adobe PDF verzije 1.0/1.1/1.2/1.3

/1.4
 File Viewer preslaguje dokumente

pa oni mogu izgledati drugacije nego
na osobnom racunalu.

* Kod dokumenata koji sadrze slike,
razlucivost tijekom postupka presla-
givanja moze djelovati nizom.

* Ako je dokument velik ili se sastoji

od mnogo stranica, ucitavanje bi

moglo potrajati.

Fontovi koji nisu podrzani ¢e mozda

biti zamijenjeni drugim fontovima.

Pregled znacajke File Viewer

T Prikljucite USB memoriju.

2 Pritisnite USB kako biste pristupili
pocetnom izborniku.

3 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do postavke File Viewer i
pritisnite OK.

4 Pomocu gumba za navigaciju
prijedite do Zeljenog uredaja i pritis-
nite OK.

5 Pomoéu gumba za navigaciju

odaberite Zeljenu mapu ili datoteku
i pritisnite OK.

&= ]

,,?ﬁ‘l"

wstne wziwp gt wtan

B & e B s ) e
s e

il )

‘ B To Movie List ‘ Change Numbers ‘ W Single Page Mode ‘ ¥ Exit ‘

e o0 o 0o

Opis

Popis sadrzaja

Prelazak na datoteku vise
razine

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica s mapama

Trenutna stranica / ukupni broj
stranica sa sadrzajem

Prelazak na Movie List.

Promjena broja prikazanih
sli¢ica.

o o0 o o oeF

Single Ucitavanje i prikaz

Page stranica jedne za

Mode drugom. Pocetno
ucitavanje traje kratko, ali
prikaz stranica s velikom
koli¢inom sadrzaja moze
biti usporen.

Full Doc- Ucitava sve stranice

ument datoteke u memorije

Mode prije pocetka njihovog
prikazivanja. Pocetno
ucitavanje je dugotrajno,
ali je kretanje izmedu
stranica brzo nakon $to
se ucitavanje dovrsi. Ako
je datoteka prevelika,
mozda nece uspjeti
ucitavanije svih datoteka.

0O |Izlazak.
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6 Reprodukcijom mozete upravljati PLAY GAME

pomocu sljedecéih gumba.

. Pr.i.tisnite Page (Strani.c_a) za Omogucéava uzivanje u igrama koje su
prijelaz na prethodnu ili sljede¢u instalirane na projektoru.
stranicu.

* Pritisnite VOL za povecanje ili 1 Pritisnite tipku Menu za pristup
smanjenje. izborniku.

¢ 1. Pritisnite Menu (Izbornik). 2 Pomoéu gumba za navigaciju

prijedite do opcije GAME i pritisnite
OK.

2. Pomoc¢u gumba za navigaciju
pomaknite se do Go page (Prijedi
na stranicu) ili Zoom (Zumiranje)
pa pritisnite A.

JUNP HOLE IN ON UDOKU SAVING CRYSTAL INVADER

Menu Go Page Q Zoom 3 Hide
Opcija Opis
Go Page |Prelazak na Zeljenu m
stranicu.

Za odabir zeljene stran-
ice pritisnite gumb za
navigaciju ili brojcani
gumb pa pritisnite OK.

Q Zoom |Povecanije ili smanjenje.

Za odabir Zeljene stran-
ice pritisnite gumb za
navigaciju pa pritisnite
OK.

3 Po dovrseniju pritisnite BACK.

Jd® Hide |Zatvaranje izbornika.

e Za ponovni prikaz
izbornika na cijelom
zaslonu pritisnite
gumb MENU.
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PRILAGODAVANJE POSTAVKI
Izbornik SETUP

T Pritisnite tipku Menu za pristup izborniku.

2 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do jednog od sljedecih izbornika i pritis-
nite OK.

3 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do Zeljene postavke ili opcije i pritisnite
OK.

4 po dovrsenju pritisnite OK.

Izbornik Opis

g PICTURE Prilagodba kvalitete ili efekta slike.
7

PodeSavanje nacina rada zaslona, njegove velicine ili

SCREEN korekcije kuta.

\e: AUDIO Prilagodba kvalitete zvuka, efekta ili jakosti zvuka.
TIME Postavljanje mjeraa vremena.

. | OPTION Prilagodba opéih postavki.

% INPUT Odaberite Zeljeni izvor ulaznog signala.

Pristupanje popisima fotografija, glazbe ili datoteka i

MY MEDIA pregled datoteka.

Omogucava uzivanje u igrama koje su instalirane na

AME .
G projektoru.
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PICTURE -

T Pritisnite tipku Menu za pristup izborniku.

postavke slike

i PICTURE & Move © 0K
2 Pomoéu gumba za navigaciju krecite se do ‘ . ictur Mot - Standang
postavke PICTURE i pritisnite OK. . Contrast, 50| NS
3 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do Zeljene . ° Giffem DL
postavke ili opcije i pritisnite OK. [c) i::f"“s 7; E
4 Po dovrseniju pritisnite BACK. O :::md CQMLW
= * Picture Reset
Dostupne postavke slike opisane su u nastavku.
Postavka Opis

Picture Mode

Odabir neke od prethodno postavljenih slike ili prilagodba opcija
u svakom nacinu rada za najbolju izvedbu. MoZete prilagoditi i
napredne opcije za svaki nacin rada.

Ovu funkciju mozete koristiti i pomoéu gumba PICTURE.

Nacin rada

Vivid Prilagodba slike za koriStenje u trgovini
poboljSavanjem kontrasta, svjetline, boje i ostrine.

Standard Prilagodba slike za uobi¢ajenu okolinu.

Cinema  Optimizacija slike za kino izgled kako biste mogli
uzivati u filmovima kao da ste u kinu.

Sport Optimizacija slike za dinami¢ne akcijske programe
naglasavanjem primarnih boja, primjerice bijele
boje, boje trave ili neba.

Game Optimizacija slike za zaslon za brze igre za racunalo li igre.

Expert Prilagodba detaljnih postavki slike za video

stru€njake i uobicajene korisnike.

Contrast Povecanje ili smanjenje stupnja video signala. Kontrast
mozete Koristiti kada je svijetli dio slike zasi¢en.

Brightness Prilagodba osnovne razine signala na slici.

Sharpness Prilagodba razine ostrine rubova izmedu svijetlih i tamnih
podrugja slike. Sto je niZa razina, slika je manje ostra.

Color Prilagodba jakosti svih boja.

Tint Prilagodba ravnoteZe izmedu crvene i zelene.

Advanced Control

ili Expert Control

Prilagodba naprednih opcija.

Picture Reset

Vracéa opcije svih nacina rada na tvornicki zadane postavke.
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Napredne/struéne opcije upravljanja

Postavka

Opis

Dynamic Con-
trast

Prilagodba kontrasta i njegovo prilagodavanje svjetlini zaslona.
Kada se svijetli dijelovi joS viSe posvijetle, a tamni jos viSe zat-
amne, slika ¢e se poboljSati.

Dynamic Color

Prilagodavanje boja na zaslonu tako da izgledaju Zivlje, bo-
gatije i jasnije. Ova znacajka nagladava nijansu, zasi¢enost i
osvijetljenost, tako da crvena, plava, zelena i bijela izgledaju
Zivlje.

Clear White

Bijelo podrucje zaslona €ini svjetlijim i bjeljim.

Skin color

Prepoznavanje koZe osoba na videozapisu i pode$avanje kako
bi se iskazala prirodna boja koze.

Noise Reduc-
tion

Smanjenje buke na zaslonu bez smanjenja kvalitete videoza-
pisa.

Digital Noise Uklanja Sum uzrokovan kompresijom videozapisa.

Reduction

Gama * Low: posvijetljivanje tamnijih i srednje tamnih podrudja slike.
¢ Medium: izvorne razine slike.
* High: potamnjivanje tamnijih i srednje tamnih podrucja slike.
Mozete prilagoditi svjetlinu tamnijih i srednje tamnih podrucja
slike.

Black Level

* Low: slika zaslona postaje tamnija.
* High: slika zaslona postaje svjetlija.

Postavite razinu crne na ekranu na odgovarajucu razinu.
Ova je opcija onemogucéena u nacinu rada RGB-PC.

Real Cinema

Videozapisi snimljeni u filmu izgledat ¢e prirodno uslijed uklan-
janja nezeljenih efekata.

Color Gamut

« Standard: prikazuje standardno podrucje boja.
* Wide: nacin rada za upotrebu i postavljanje bogatog podrucja
boja na zaslonu.

Maksimalno iskoriStavanje boja radi povecanja njihove
kvalitete.

Edge Enhancer

Kutove videozapisa prikazuje jasnijima i oStrijima na prirodan
nacin.

xvYCC

Ova znacajka prikazuje bogate boje jednako kao i konvencio-
nalni video signal.

Ona je omogucena u nacinu rada "Picture mode - Cinema,
Expert" kada se xvYCC signal prenosi putem HDMI ulaza.
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Postavka

Opis

Expert Pattern

Ovaj se obrazac koristi za napredno podesavanije.

Color Filter

Ovom se funkcijom filtriraju odredene boje u videozapisu.

Za to¢no postavljanje zasicenosti i nijansi boja mozete koristiti
RGB filtar.

Color Tempera-
ture

Ovom se funkcijom podeSava op¢i dojam boja na Citavom
zaslonu.

Mozete odabrati postavku Cool, Medium ili Warm. U nacinu
rada Expert sluzi za prilagodbu opcija za svaki nacin rada.

Gamma: odaberite 1,9, 2,2, 2,4
a. Method: 2 Points
- Pattern: Inner, Outer
- Red/Green/Blue Contrast, Red/Green/Blue Brightness:
raspon podesavanja iznosi -50 - +50.
b. Method: 10 Points IRE
- Pattern: Inner, Outer

- IRE (Institute of Radio Engineers) je jedinica za prikaz
veli¢ine video signala i moze se postaviti izmedu vrijednost
10, 20, 30 - 90, 100. Mozete podesiti opciju Red, Green ili
Blue, ovisno o postavkama.

- Luminance: ova funkcija prikazuje izraGunatu vrijednost
osvijetlienosti za 2,2 gama. Zeljenu vrijednost osvijetlienosti
mozete unijeti na 100 IRE, a zatim se vrijednost osvijetljen-
osti za 2,2 gama prikazuje za svakih 10 stupnjeva, od 10 do
90 IRE.

- Red/Green/Blue: raspon podeS$avanja iznosi -50 - +50.

Color Manage-
ment System

Ovaj alat koriste struénjaci za podeSavanje pomocu testnih
uzoraka, pa ne utje€e na ostale boje, ali moze se koristiti za
selektivno podesavanje 6 podrucja boja (crvena/zelena/plava/
cijan/grimizna/zuta).
Razlike u bojama mozda se nece opazati Cak i ako vrSite
podeSavanje za opc¢e videozapise.
Prilagodba crvene/zelene/plave/Zute/cijan/grimizne.
- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan, Magenta Color:

raspon podeSavanja iznosi -30 - +30.
- Red/Green/Blue/Yellow/Cyan, Magenta Tint:

raspon podesavanja iznosi -30 - +30.
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SCREEN - postavke zaslona

T Pritisnite tipku Menu za pristup izborniku.

2 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do post-
avke SCREEN i pritisnite OK.

Aspect Ratio 1 16:9
3 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do a " Keystone AR
zeljene postavke ili opcije i pritisnite OK.

4 Po dovrseniju pritisnite BACK.

[ SCREEN > Mo © 0k

*  PJT Mode < Front

+ RGB Config.

Dostupne postavke zaslona opisane su u nastavku.

Post- Opis
avka
PJT Ovom funkcijom projicirana se slika okre¢e po okomitoj ili vodoravnoj
Mode osi.
Prilikom projekcije sa straznje strane prozirnog zaslona koji ste doku-
pili zasebno, odaberite opciju Rear.
Postavljate li uredaj na strop, odaberite Ceiling.
Kada je PJT Mode postavljen na Rear/Front Ceiling, zvucnici ¢e au-
tomatski zamijeniti strane.
Aspect |Mijenja veli€inu slike za prikaz u optimalnoj veli€ini. (pogledajte str.18)
Ratio
Key- Tu funkciju koristite ako zaslon nije pod pravim kutom u odnosu na
stone projektor, a slika je trapezoidnog oblika. (pogledajte str.19)
RGB Prilagodba opcija zaslona osobnog racunala.
Config. |Opcija
Resolu-  Odabir odgovarajuce rezolucije ako racunalo koristi
tion rezoluciju 768 (1024x768/1280x768/1360x768, 60 Hz) ili
rezoluciju 1050 (1400x1050/ 1680x1050, 60 Hz).
Auto Postavljanje projektora tako da automatski optimizira

Config. prikaz.
Ovu funkciju mozete koristiti i pomo¢u gumba AUTO.

Position Postavljanjej slike u ispravan polozaj.

Size Prilagodba veli€ine slike.

Phase Uklanjanje vodoravnih crta.

Reset Vrac¢anje opcija na zadane postavke.
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AUDIO - postavke zvuka

1 Pritisnite tipku Menu za pristup izborniku. @ AUDIO —
2 Pomoéu gumba za navigaciju krecite se do - vatume "
postavke AUDIO i pritisnite OK. - R —
3 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do © Treble DL
zeljene postavke ili opcije i pritisnite OK. E
4 Po dovrseniju pritisnite BACK.
Dostupne postavke zvuka opisane su u nastavku.
Postavka Opis
Volume Prilagodba jakosti zvuka.
Ovu funkciju moZete koristiti i pomo¢u gumba VOL.
Balance Zvuk iz lijevog/desnog zvuénika podesite prema vlastitom
ukusu i akustici prostorije.
Treble Visoke tonove podesite prema vlastitom ukusu i akustici
prostorije.

TIME - postavke vremena

1 Pritisnite tipku Menu za pristup izborniku. TIME

3 Pomotu gumba za navigaciju prijedite do Zeljene
postavke ili opcije i pritisnite OK.

(&)
2 Pomocu gumba za navigaciju prijedite do post- oo e P
avke TIME i pritisnite OK. o o
4 po dovrsenju pritisnite BACK. E

Dostupne postavke zvuka opisane su u nastavku.

Post- Opis

avka
Sleep Postavljanje vremenskog razdoblja nakon kojeg ¢e se projektor
Timer iskljuciti. Ako iskljucite i ponovno ukljucite projektor, znacajka mjeraca

vremena za stanje mirovanja se iskljucuje.

Auto Off | Ovom funkcijom projektor ¢e se iskljuciti automatski nakon isteka
odredenog vremena bez signala.
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OPTION - postavke opcija

1 Pritisnite tipku Menu za pristup izborniku. &2 OPTION T—

2 Pomoéu gumba za navigaciju prijedite do post-
avke OPTION i pritisnite OK.

3 Pomotu gumba za navigaciju prijedite do Zeljene
postavke ili opcije i pritisnite OK.

4 Po dovrseniju pritisnite BACK.

Dostupne postavke opisane su u nastavku.

+ Language : English
* Blank Image : Blue

+ LED Mode : Normal
* Auto Power * Off

Postavka Opis
Language |Odabir Zeljenog jezika izbornika.
Blank Im- | Odabir boje pozadine u skladu s odabranom funkcijom ispune.
age (pogledajte str.20)
LED Mode |PodeSavanje svjetline zaslona.
LED Mode automatski prelazi u zatamnjeni nacin rada ako se ko-
risti prijenosna baterija.
LED Mode automatski prelazi u zatamnjeni nacin rada ako nema
ulaznog signala.
Ovu funkciju mozete koristiti i pomo¢u gumba Q.MENU.
Auto Postavljanje projektora tako da se automatski uklju€uje prilikom
Power umetanja prikljuCka adaptera.

Opcija

On Kada se u njega umetne priklju¢ak za istosmjernu
struju, projektor se automatski ukljucuje.

Off Kada se u njega umetne priklju¢ak za istosmjernu

struju, projektor ulazi u stanje mirovanja.
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PRIKLJUCIVANJE

Na priklju¢ke projektora mogu se priklju€ivati razli€iti vanjski uredaji.

Raéunalo / prijen-
o DVD VCR
osno raéunalo

g Y —=a

{1 I

N —=m

Digitalni ureda;j

g

e

HDMI veza— Pogledajte str.43

Komponentna veza — Pogledajte str.43
Kompozitna veza — Pogledajte str.44 %
RGB - Pogledajte str.44

Memorija — Pogledaijte str.21

Audio - Pogledajte str.45

Igraéa konzola

Slusalice

LW
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Priklju¢ivanje HD pri-
jemnika, DVD uredaja
ili videorekordera

Prikljucite HD prijemnik, DVD uredaj ili
videorekorder na projektor i odaberite
odgovarajuci ulaz.

HDMI priklju€ak

Digitalni video i audio signal s van-
jskog uredaja prenosi na projektor.
Prikljucite vanjski uredaj na projektor
pomoc¢u HDMI kabela kako je prika-
zano na sljedeco;j slici.

REB IN
m o

HDMI OUT

Komponentni prikljuc¢ak

Prenosi analogni video i audio signal

s vanjskog uredaja na projektor.
Prikljucite vanjski uredaj na projektor
pomoc¢u komponentnog kabela kako je
prikazano na sljedecoj slici.

b 00000 C 000
00000 C 000
u sjelalalala] C 000
00000 C 0a0

= ala]a]a]alelalels = NNNNNN 000

Q Q00 000

i A/VINCOMPONENTIN!

i Q

L (R)
— Laupio our!

Pe
VIDEO OUT
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Kompozitni prikljucak

Prenosi analogni video i audio signal
s vanjskog uredaja na projektor.
Prikljucite vanjski uredaj na projektor
pomoc¢u kompozitnog kabela kako je
prikazano na sljedecoj slici.

0
0
20
0
RGEB IN A/VINCC

CH @ se

2
—
=

VIDEOOUT  |zypio ouTJ

g

Povezivanje s
racunalom

Ovaj projektor podrzava znacajku au-
tomatskog prepoznavanja (Plug & Play).
Racunalo automatski prepoznaje projektor,
a upravljacki program ne mora se instalirati.

RGB prikljuc¢ak

Prenosi analogni video signal s raCunala
na projektor. Prikljucite racunalo na pro-
jektor pomocu 15-pinskog D-sub kabela
kako je prikazano na sljedecim slikama.
Za prijenos zvuka povezite racunalo i
projektor 3-polnim kabelom za zvuk.

S OH

< RGB IN
=

=

RGBOUT(PC)  AUDIO OUT
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BB

lalsl

RGB IN

i

RGB OUT (PC)

®

AUDIO OUT

Priklju€ivanje
slusalica

Slu8ajte zvuk kroz slusalice.

O

B SOERSe & o 06
= ® @,(5,
=H=

()
\ —
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ODRZAVANJE

Projektor redovito azurirajte i Cistite
kako biste odrzali najbolje radne kara-
kteristike i produzili vijek trajanja.

CiSéenje projektora

Ciséenje leée

Uredaj lagano ocistite pomocu
zracnog spreja ili krpice za CiS¢enje
koju ste dobili uz uredaj. Koristite
preporuceni zracni sprej ili tekucinu za
CiS¢enje leca. Prilikom CiScenja lece,
malom koli¢inom tekuéine za CiSéenje
natopite vatirani Stapic ili meku krpicu
i oCistite lecu. Imajte na umu kako bi
u slu€aju izravnog nanoSenja na lecu
tekucina mogla proci kroz lecu.
Ciséenje kugista projek-
tora

Prije €iS¢enja kuciSta monitora
iskopcajte kabel napajanja. Radi uk-
lanjanja necistoc¢a ili prasine, kuciste
obriSite prilozenom krpicom na poli-
ranje. Zelite li skinuti prasinu ili mrlje s
le¢e, pomocu krpice koju ste dobili uz
uredaj obriSite njegovu povrsinu.
Nemojte koristiti, alkohol, benzen,
razrjedivace ili druga kemijska sredst-
va za CiSc¢enje jer bi mogla uzrokovati
izobli¢enja kucista ili skidanje boje.

Postavljanje poklop-
calece

1 Pripremite poklopac lec¢e i traku
koje ste dobili kao dodatak.

2 Zavrgetak trake umetnite u rupicu
na donjem dijelu prostora le¢e na
projektoru.

3 Traku iz proreza projektora provu-
cite kroz rupicu poklopca lece i
zatim provucite poklopac le¢e kroz
laso nacinjen od trake.
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MODEL

HW300G(HW300G-JE)
HW301G(HW301G-JE)

Razlucivost (u pikse-
lima)

1280 (vodoravno) x 800 (okomito)

Format

16:10 (vodoravno:okomito)

Veli¢ina plo¢e (mm) 11.623

Udaljenost projekcije 0,59 m-3,00m
(veliina zaslona) (50,8 cm - 254,0 cm)
Pomak projekcije 100 %

Udaljenost daljinskog 6m

upravljaca

Video kompatibilnost

NTSC/PAL/PAL-M/PAL-N/PAL-60

AC-DC adapter 195V —=—,564A
Audio izlaz TW+1W
Visina (mm) 54,0 (bez podnozja), 57,0 (s podnozjem)
Sirina (mm) 160.0
Duzina (mm) 119.5
Tezina (g) 780
USB uredaj 5V, 0,5A (maks.)
Temperatura
Tijekom rada 0°C - 40°C
o Tijekom pohrane i trans- 20°C - 60°C
Radni uvjeti porta

Vlaznost (relativna vlaznost)

Tijekom rada 0 % - 80%

U isklju¢enom stanju 0 % - 85%
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Podrzani nac¢in rada za RGB-PC

Format Vertik?lna Horizoptalna
frekvencija (Hz)frekvencija (kHz
640X350 70.090 31.468
720X400 70.080 31.469
640X480 59.940 31.469
800X600 60.310 37.879
1024X768 60.000 48.363
1152X864 60.053 54.348
1280X768 59.870 47.776
1280X800 60.000 49.680
1360X768 60.015 47.712
1280X1024 60.020 63.981
1400X1050 59.979 65.317
1680X1050 60.000 65.300

Ako projektor ne podrzava ulazni
signal, na zaslonu ce se prikazati
poruka "Invalid Format".

Projektor podrzava DDC1/2B u ob-
liku funkcije automatskog prepozna-
vanja (plug and play). (automatsko
prepoznavanje racunalnog moni-
tora).

Podrzane vrste racunalnog signala
za sinkronizaciju: zasebna sinkroni-
zacija vrste.

Kako biste postigli sliku najbolje
kvalitete, razlu€ivost graficke kartice
raCunala postavite na 1280x800.

LICENCA ZA SOFTVER S OT
VORENIM KODOM

Izvornog koda za ovaj proizvod prema
licencama GPL, LGPL, MPL i ostalim
licencama za softver s otvorenim
kodom potrazite na stranici http://
opensource.lge.com.

Osim izvornog koda, mozete preuzeti
sve predmetne uvjete licence, izjave o
odricanju odgovornosti i napomene o
autorskim pravima.
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Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se
na straznjoj ili boc¢noj strani projektora.
Zabiljezite ih ispod za potfrebe servisiranja.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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