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 Foljande tre fenomen kan uppsta pa grund av egenskaperna hos den supertunna platt-LCD-
skarmen. De beror inte pa skarmens prestanda.
1. Kanterna pa skarmen kan bli mérkare eller skuggor kan upptrada.
2. Ljuslackage kan uppsta beroende pa visningsvinkeln.
3. En del komponenter som styrkanten eller styrkldmman kan synas pa skdrmens kanter.
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4 MONTERA OCH FORBEREDA

MONTERA OCH FORBEREDA

Uppackning

Kontrollera att din produktkartong innehaller fljande foremal. Om nagra tillbehdr saknas ska du kontakta
den aterférsaljare som du kdpte produkten av. Bilderna i den har handboken kan skilja sig fran den verkliga
produkten och tillbehoren.

e a
' &
7 .
“7\\——/ -~ <Vi_/
Stromkabel RGB-kabel DVi-kabel
CD (anvandarhandbok)/
kort
- 9 W =
IR-mottagare Styrskenor Ringkédrna

B
g8 &y

Skruvar M4 x 10L M6-skruvar Kabelhallare
(4 st.) (4 st.) (2st)
- L X
Fjarrkontroll och batterier 0
Stromkabelhallare U-formad fixtur

-
—/\ VARNING!

* Anvand inte nagra piratkopierade produkter eftersom det kan aventyra sakerheten och produktens
livslangd.

* Alla skador eller personskador som orsakats av anvandning av piratkopierade produkter técks inte
av garantin.

~@) oBs! -

* Vilka tillbehdr som medféljer din produkt kan variera beroende pa modell.
* Produktspecifikationer och innehall i den har handboken kan &ndras utan foregaende meddelande
pa grund av uppgradering av produktens funktioner.

* Anvianda en ringkérna
En ringkarna reducerar de elektromagnetiska vagor som IR-mottagaren ger ifran sig.
Trad kabeln en gang genom karnan, pa det satt som visas pa bilden, innan du L
.. Ringkarna
anvander den.

—
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Delar

AC-IN

RS-232C

(CONTROL)

out

g

Anslutningspanel (Se sid.50 till sid.51)

5
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Installera bildskarmen staende

Nar du installerar bildskdrmen staende, vrider du den medurs med framsidan emot dig.

3
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Ta bort de vinkelformade skydden innan bildskarmen
installeras

Ta bort de vinkelformade skydden fran varje horn innan du installerar bildskdrmen.

=

Behall de vinkelformade skydden och anvand dem nar du senare ska flytta bildskarmen.

(0 oss!
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Lyfthandtag

(7))
&
Flytta enheten i vertikalt lage Flytta enheten i horisontellt lage o
S
>
Hall i de vertikala handtagen pa vanster och hdger Ha skarmens framsida vand nedat och hall i de
sida eller i de vanstra och hdgra handtagen pa vertikala handtagen pa vanster och hoger sida.

skarmens baksida.

. Vanster och hoger _
handtag pa baksidan

8|3 gg
@%@
Vertikalt handtag ___ L, Vertikalt handtag
pa sidan . pa sidan
I
&

VARNING!

e Var noggrann med att inte direkt réra vid rutan eller utsatta den for stétar nar du flyttar bildskarmen.
« Hall bildskarmen i handtagen eftersom hérnen pa rutan ar vassa och kan skada dig.
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LAGRINGSMETOD FOR ATT SKYDDA RUTAN

Ratt satt Fel satt
A

. i
- N "

Om produkten behover stéllas upp haller du i den
pa bagge sidor och lutar den forsiktigt bakat efter-

som rutan inte far nudda golvet. Om produkten lutas at sidan pa rutan, kan rutans

nederdel skadas.

Nar du lagger ned produkten lagger du den pa en
dyna med rutan nedat.

& Om produkten lutas pa rutans kant kan kanten
skadas.

Om du inte har tillgang till nagon dyna ser du till att gol-
vet ar rent och lagger sedan forsiktigt ned den med
rutan uppat eller nedat. Se noga till att inga féremal
faller ned pa rutan.
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Installera pa en vagg ~/I\ VARNING!

e Koppla forst bort stromkabeln och flytta eller %
Installera monitorn minst 10 cm fran vaggen och installera sedan bildskarmen. Annars finns Z
lamna ca 10 cm fritt utrymme omkring monitorn risk for elektriska stotar. %’
sa att ventilationen fungerar som den ska. ¢ Om du installerar bildskarmen i taket eller >
Detaljerade installationsanvisningar finns att fa pa en lutande vagg kan den falla och orsaka
fran elektronikhandeln. Las i handboken om du allvarliga personskador. Anvand ett godkant
vill ha information om hur du installerar ett lutande vaggmonteringsfaste fran LG och kontakta
vaggmonteringsfaste. en lokal aterforsaljare eller kvalificerad

personal.

¢ Dra inte at skruvarna alltfor hart eftersom
det kan skada bildskarmen och medféra att
garantin blir ogiltig.

20 cm « Anvand skruvar och vaggfasten som
/ uppfyller VESA-standarden. Skador eller
10 em personskador som orsakats av felaktig
— anvandning eller olampliga tillbehdr tacks

inte av garantin.

~@) o.s! .

Om du vill montera monitorn pa vaggen (valfritt) ¢ Anvand skruvar som foljer specifikationerna
faster du vaggmonteringsfastet pa monitorns i VESA-standarden

baksida.

Kontrollera att vdggmonteringsfastet sitter
ordentligt fast i monitorn och i vaggen.
Anvand plattan for vaggmontering och skruvar
som uppfyller VESA-standarden.

Anvand plattan for vaggmontering och skruvar
som uppfyller VESA-standarden.

| vdggmonteringsutrustningen ingar en
installationsmanual och ndédvandiga delar.

e VVaggmonteringsfastet kops separat. Du
kan kopa ytterligare tillbehor fran din lokala
aterforsaljare.

e Langden pa skruvarna kan variera beroende
pa vaggmonteringen. Se till att anvanda ratt
langd.

¢ Mer information finns i anvisningarna for
vaggmonteringsutrustningen.

Installera inte produkten pa en plats som
saknar ventilation (t.ex. i en bokhylla eller
ett skap) eller pa en matta eller dyna.

Om det inte finns nagot annat alternativ

an att montera skarmen pa en vagg,
kontrollerar du att det finns tillrackligt med
ventilationsutrymme innan du installerar den.
- Om du inte gor det kan brand uppsta pa
grund av att innertemperaturen okar.

—
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INSTALLATION AV EXTERN UTRUSTNING

IR-MOTTAGARE
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Har kan en fjarrkontrollsensor placeras pa avsedd
plats. Sedan kan andra skarmar styras via den
skarmen med en RS-232-kabel. Det finns mer
information pa sidan 19.
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Montera flera skarmar kant-i-kant

Sammanfoga bildskarmar — Installera bildskarm 1

*Exempel pa 2 x 2 kant-i-kant

*Numren som anvands i exemplet (1, 2, 3 och 4) anvands for att det ska ga latt att folja
installationsproceduren. Numren har inget att géra med det Set ID (apparat-ID) som anvands fér
anvandning av fjarrkontrollen.

Placera styrskenorna i styrskenas fastskara med skruvar och montera bildskarmen pa vaggmonteringsplat-
tan eller pa vaggen.

— Styrskenor —

Skruvar for VESA-
vaggmontering

Styrskenor

L@

° Skruvar for faste
H av styrskenan

[ )

VVaggmonteringsplatta

<Bildskarmen sedd bakifran med
vaggmonteringsplattan>

* Vaggmonteringsplattan ar nedtonad i gratt pa bilden for att du ska se den tydligt.
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12 MONTERA OCH FORBEREDA

Sammanfoga bildskdarmar - Installera bildskarm 2

Sammanfoga bildskdrm 2 med bildskdrm 1 med styrskenorna ovanpé bildskarm 1 och montera de tva bild-
skarmarna pa vaggmonteringsplattan eller vaggen.
Ta bort styrskenorna nar bildskdrmarna har monterats.

<Bildskdrmarna sammanfogade med <Bildskarmarna efter att styrskenorna har
styrskenorna> tagits bort>
0 —
0 0 o b
H H - - £ 3 * B FHF - — T
o I o o o o I o
A 0 0 0 0 ~
Styrskenor ° -~ Ta bort
y }-@ }@ styrskenorna

[ T ) — i TITT T i

<Bildskarmen sedd bakifran med
vaggmonteringsplattan>

Ta bort styrskenorna

* Skruva loss styrskenans skruvar fran bildskarmens baksida och ta bort styrskenorna.

* Nar du har tagit bort skruvarna faller styrskenorna ner. Du maste da ta bort dem genom Oppningarna pa
bildskarmens sidor.

* Det kan du bara géra nar det finns tillrackligt med utrymme mellan bildskarmen och vaggmonteringsplat-
tan eller vaggen for att skruva bort skruvarna. (Kontrollera att det finns tillrackligt med utrymme for att ta
bort skruvarna innan du faster styrskenorna.)

<Ta bort styrskenan genom
sidodppningen>
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Sammanfoga bildskarmar - Installera bildskarm 3

Fast styrskenorna pa bildskarm 3 enligt stegen ovan och montera bildskarmen I6st pa vaggmonteringsplat-
tan eller vaggen.

GLe HLe

1
<Bildskarm 3 som ska sammanfogas med 1 och 2> -

1
- -=-- <Sammanfoga bildskarmarna 1 och 2> = ==-=---- H.
Minimera mellanrummet mellan bildskdrmarnas sidor med hjalp av de U-formade fixturerna.

Nar bildskdrmarna &r sammanfogade med minsta mgjliga avstand mellan dem, monterar du fast dem pa
vaggmonteringsplattan eller vaggen.

Nar bildskdrmarna ar ordentligt monterade pa vaggen tar du bort de U-formade fixturerna.

L@
° U-formad fixtur
| |
—
(Sl
L L@

U-formad fixtur
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Sammanfoga bildskdarmar — Installera bildskarm 4

Montera bildskarm 4 16st pa vaggmonteringsplattan eller vaggen och minimera mellanrummet mellan bild-
skarmarna med de U-formade fixturerna.

Nar bildskarm 4 ar ordentligt monterad pa vaggen tar du bort de U-formade fixturerna.

Ta bort styrskenorna. Se <Sammanfoga bildskarmar - Installera bildskarmar2,3>.

Nu ar kant-i-kant-sammanfogning 2 x 2 klar.

Du kan sammanfoga pa detta satt i olika kombinationer, t.ex. 3 x 3.
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Gre e

Bildskarm 4 sammanfogad med resten
av bildskarmarna (2 x 2 kant-i-kant)

Gle GLe

Vaggmonteringsplatta eller vagg

Bildskarm

~@) oBs!

o Styrskenorna for kant-i-kant-montering ska bara anvandas for att sammanfoga bildské&rmarna och ska genast
tas bort nar sk&rmarna &r sammanfogade.

o Styrskenorna ska bara anvandas som hjalpverktyg under kant-i-kant-monteringen. Belastningen pa varje
bildskarm ska baras upp av vdggmonteringsplattan eller vaggen med hjalp av en VESA-vaggmontering (800 x
400).

o (Varje enskild skarm maste monteras fast ordentligt pa vaggmonteringsplattan eller véaggen.)

¢ Styrskenorna maste genast tas bort nar skarmarna &r sammanfogade. Om bildskdrmarna sammanfogas utan
att styrskenorna tas bort, krdvs extra forsiktighet for att forhindra skador pga. bildskédrmens vikt.

* De U-formade fixturerna maste ocksa tas bort nar bildskdrmen har monterats pa vdggmonteringsplattan eller
vaggen.

* Du kan montera bildskdrmarna utan att anvanda styrskenorna eller de U-formade fixturerna da de inte paverkar
enheternas prestanda.
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Passa in kabelhallaren

Fa ordning pa kablaget genom att passa in tva
kabelhallare i halen i botten pa bildskarmens
baksida, pa det satt som visas pa bilden.

ﬁ@@@@oﬁ%@" /

(=] o
225 225y
o >
Q
)

< °§ )

Folj bildanvisningen nar du skruvar i kabelhallaren
i halet i botten pa bildskarmens baksida sa

att kablarna halls samman. (For att placera
stromkablarna inuti hallaren.)
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FJARRKONTROLL

Beskrivningarna i den har handboken utgar fran knapparna pa fjarrkontrollen. Las
handboken noggrant och anvand bildskarmen pa ratt satt.
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Nar du ska byta ut batterierna éppnar du luckan och
byter ut batterierna (1,5 V AAA). Se tillatt @ och
(@ ar vanda at det hall som visas pa etiketten inuti
batterifacket och stang sedan luckan. Nar du ska ta
ur batterierna gor du precis som vid isattning, men

tvartom.
N
/I\| VARNING!
* Blanda inte gamla och nya batterier, eftersom
det kan skada fjarrkontrollen.
Se till att fjarrkontrollen riktas mot fjarrkontrollsensorn pa bildskarmen.
POWER ON/OFF (strom
palav) Energispar
Slar pé bildskdarmen fran Justera bildskarmens
standbylage och stéanger av energisparlage.
den till standbylage. —_—
 rouer — INPUT
MST‘;TER ON{(/)FF \ Om du trycker pa knappen en
(bildskarm pa/av) gang visas fonstret for insignal.

Stanger asva?tlé(:Skaaggﬁr: Oecnh TR ]ENERGY  INPUT Valj 6nskad signaltyp med
i |6 60 &
c 4 SAVING ,

| 1 Siffror och bokstiver
| Skriver siffror.

”4(;:“] [5JKL] [6MNO] | Val av bokstaver galler inte.

1/alA
Det héar knappvalet kan inte : Ierzs] [BTUVI Igwm]

N
=
i

tillampas. / g"iar:’__ ) ot kan int
et har knappvalet kan inte

H1/alA] [O _,#] CLEAR'J/ tilldmpas.

PSM—— 7 —— .

Viljer bildstatuslage. * EAB%’/‘\’T ARC (t{lldforrnat)
™~ p Valjer laget Bildformat.
4 | (o) ey |2
Volymknapp E LJUSSTYRKA
Justerar volymen. — | [MuTEX] | vV | Gar till foregaende eller nasta

S sida.
Rl

Slar till eller fran ljudet.
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MENU(Se sid.41)

Véljer en meny.

Tar bort alla skarmbilder och
atervander till bilden fran
vilken meny som helst.

Upp/Ned/Vanster/Hoger ——
Med dehar knapparna kan du
navigera i menyer pa skarmen
och justera olika installningar.

OK—
Godkanner ett val eller visar
aktuellt 1age.

BACK ——

Gor att anvandaren kan
backa ett steg i ett interaktivt
program.

ID ON/OFF _/
Aktiverar eller avaktiverar

bild-ID. Med den har knappen
kontrollerar du de enskilda
bildskarmar som ar anslutna i
RS-232C-lage. (Den fungerar
endast pa ratt satt om
apparat-ID:n har tilldelats.)

— Mmoo

\IIENU AUTO| |8, MENU\

AUTO

Funktionen justerar
automatiskt bildens lage och
reducerar skakningar (endast
RGB-insignal)

¥s.MENu

(SuperSign-menyknapp)
Det har knappvalet kan inte
tillampas.

EXIT IJ

Styrknappar for USB-meny

EXIT

Tar bort alla skarmbilder och
atervander till bilden fran
vilken meny som helst.

\— TILE (kant-i-kant)

Véljer kant-i-kant-laget
(TILE).

Styr medieuppspelning.

(7))
<
m
z
(72
X
>




(7))
<
m
Z
(72
X
>

18 FJARRKONTROLL

Visar namnet pa den enhet som ar ansluten till en ingang

Visar vilka enheter som ar anslutna till vilka externa
ingangar.

1 Gatill skdrmbilden med ingangslistan och
tryck pa den bla (ingangsetikett) knappen pa
fiarrkontrollen.

\—V_J
Lo Yo Jamy }
(=) ) ()
(D)) C D)

2 Du kan tilldela varje ingang, utom USB-
porten, en ingangsetikett.

Input Label

iii@i Component_
res  ENEEND
) romi KO
E&Eovo D

Close

~@) oBs!

» Externa ingangar som stdds: Component
(Komponent), RGB, HDMI, DVI-D

« Tillgangliga etiketter: VCR, DVD, Set top
box (Digitalbox), Satellite (Satellit), Game
(Spel), PC (Dator), Blue-ray, HD-DVD

* Ingangsetiketterna visas pa skarmbilden
Ingangsetikett eller dverst i skdrmbilden
nar du andrar installningen for extern
ingang.

e For DTV/PC-kompatibla signaler,
t.ex. 1080p 60 Hz, andras kanske
skarminstallningen i enlighet med
ingangsetiketten. Alternativet Just Scan
(Hel bild) ar tillgangligt om en dator ar
ansluten till en extern enhet.
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Bild-ID

Bild-ID anvéands for att &ndra instéllningen for en 2 Om du trycker pa vanster-/hdgerknapparna

sarskild bildskarm som anvander en enskild IR- . . ..
mottagare fér multivision. Den bildskérm som e!ler trycker pa ON upprepa.de gahger bladdrar
bild-ID:t mellan OFF och 0 till 4. Tilldela det ID

tar emot IR-signalen kommunicerar med andra
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bildskarmar via RS232-kontakten. Varje bildskarm du vill anvanda.
identifieras av ett apparat-ID. Om du tilldelar bild-
ID:t med fjarrkontrollen, kommer bara bildskarmar Picture ID

med samma bild-ID och apparat-ID att kunna

fiarrkontrolleras. _

IR Receiver Close

e Om du tilldelar apparat-ID:t till varje
bildskarm med multivision och sedan
tilldelar bild-1D:t med den réda knappen pa
fiarrkontrollen, visas knappkommandot for
varje bildskarm med samma apparat-ID och
bild-ID. En bildskarm med olika bildskarms-
och bild-ID:n kan inte styras av IR-signaler.

e Mer information om hur du tilldelar apparat-
ID:t finns i avsnittet "Tilldela apparat-ID till

2X2 multivision (antal apparat-ID:n: 4) produkt" pé& sidan 46.

Apparat-ID:n tilldelas pa det satt som visas i
bilden.

~@) o.s!

¢ Om bild-ID &r satt till 2 kan den 6vre hogra
skarmen (Apparat-ID: 2) styras med IR-
signaler.

N\ v / ¢ Du kan andra instéllningarna for menyerna
o
BACK

PICTURE (Bild), AUDIO (Ljud), TIME (Tid),

1 Tryck padenréda ON-knappen pé fjarrkontrollen
for att tilldela bild-ID:t.

. NETWORK (Natverk) och MY MEDIA (Mina
(G @) medier) eller fér snabbvalsknapparna pa
fiarrkontrollen for varje enskild bildskarm .
GO GO @D : ' vane er
¢ Om du trycker pa den gréna OFF-knappen
GO CO

for bild-ID:n, stangs bild-ID:na av for alla
bildskarmarna. Om du sedan trycker pa
nagon av knapparna pa fjarrkontrollen
startar alla bildskarmar igen.

* Bild-ID:t avaktiveras medan du anvander
menyn MINA MEDIER.
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ANVANDA BILDSKARMEN

(7))

a

4 Ansluta en barbar dator RGB-anslutning

P

> Sander den analoga videosignalen fran din PC
0 OBS! till bildskarmen. Anslut PC:n till bildskdrmen med

D-sub 15-stiftskabeln pa det satt som visas pa

* Vi rekommenderar att bildskdrmen anvénds bilderna nedan.

med HDMI-anslutningen for att fa den basta
bildkvaliteten.

Dator

—J
* Anslut signalkabeln .
och spann at genom
att vrida skruvarna
medurs.
Innnd
1

anmnnnnn(]

e For Apple-datorer kan
det behdvas en adapter
for att ansluta till den
har skédrmen. Ring eller
besok deras webbplats
om du vill veta mer.

* Tryck inte lange med fingret pa skéarmen
eftersom det kan leda till en tillféllig stérning
pa skarmen.

* Undvik att visa samma bild alltfér Iange pa
skarmen. Det kan resultera i en inbrand
bild. Anvand om mdjligt skdrmslackare.
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DVI till DVI-anslutning

Sander den digitala videosignalen fran din PC till
bildskarmen. Anslut datorn till bildskarmen med
DVI till HDMI-kabeln pa det satt som visas pa
bilderna nedan.

~@) oBs!

* Om du inte anvander en extern hdgtalare
ansluter du datorn till bildskarmen med en
ljudkabel.

e Anvand en avskarmad granssnittskabel,
till exempel D-sub 15-stiftskabel och DVI
till HDMI-kabel, med en ferritkarna for att
behalla standardkompatibilitet fér produkten.

e Om du vill anvéanda HDMI-PC-lage maste du
stalla in ingangsetiketten pa PC-lage.

HDMi-anslutning

Sander de digitala video- och ljudsignalerna fran
din PC till bildskarmen. Anslut PC:n till bildsk&rmen
med en HDMI-kabel pa det satt som visas pa
bilderna nedan. Nar du anvander en datoringang
med HDMI maste du stélla etiketten fér den HDMI-
ingangen till PC-lage.

Dator

o

(ingar ej)

I

HDomi
/DVI

~@) o.s!

¢ Anvand en HDMI™-hbghastighetskabel.

¢ Kontrollera datorns miljé om du inte kan héra
ljudet i HDMI-lage.

e Om du vill anvanda HDMI-PC-lage maste du
stalla in ingangsetiketten pa PC-lage.
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22 ANVANDA BILDSKARMEN

Ljudanslutning

Sander de digitala video- och ljudsignalerna
fran din PC till bildskdrmen. Anslut datorn till
bildskdrmen med en ljudkabel pa det satt som
visas pa bilderna nedan. Du bdr ange datorn
som en ingangsetikett for att ansluta den till
bildskdrmen med en ljudanslutning.

Dator

g
\ (ingar ej)

AUDIO
(RGB/DVI)

@]

IR-mottagaranslutning

Gor sa att du kan anvanda en fjarrkontroll med
sladd eller en IR-mottagarférlangning.

!

REMOTE
CONTROL IN

@]
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Justera skarmen

Vilja bildlage

Visa bilder med optimerade installningar genom att
vélja ett av de forinstallda bildlagena.

1

Tryck pa MENU for att komma till
huvudmenyerna.

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till PICTURE (BILD) och tryck pa OK.

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till Picture Mode (Bildlage) och tryck pa OK.

4 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till dnskat bildlage och tryck pa OK.
Lage Beskrivning

Livfull Justerar videobilden for
detaljhandelsmiljé genom att férbattra
kontrasten, ljusstyrkan, fargen och
skarpan.

Standard Justerar bilden for normal miljo.

Film Optimerar videobilden for filmlaget sa att
du kan njuta av filmer som om du var pa
bio.

Sport Optimerar videobilden fér snabba och
dynamiska rorelser genom att forstarka
primara farger som vitt, grasgront eller
himmelsblatt.

Spel Optimerar videobilden fér en snabb
skarm for PC eller spel.

5 Nar du ar klar trycker du pa EXIT.

Tryck pa BACK om du vill aterga till foregaende
meny.

Anpassa bildalternativen

Anpassa de grundlaggande och avancerade
alternativen for varje bildlage for att fa basta
mojliga skarmvisning.

1 Tryck pa MENU for att komma till
huvudmenyerna.

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

till PICTURE (BILD) och tryck pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

till Picture Mode (Bildlage) och tryck pa OK.

4 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

till dnskat bildlage och tryck pa OK.

5 Valj och justera foljande alternativ och tryck
sedan pa OK.
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Alternativ Beskrivning

Bakgrundsbel. | Justerar skarmens ljusstyrka
genom att kontrollera LCD-
bakgrundsbelysningen. Om du
minskar ljusstyrkan blir skarmen
morkare och energiférbrukningen
minskas utan forlust av

videosignalen.

Kontrast Okar eller minskar videosignalens
gradient. Du kan anvanda Kontrast

nar bildens ljusa del &r mattad.

Ljusstyrka Justerar signalens basniva for
bilden. Du kan anvanda Ljusstyrka

nar bildens mérka del ar mattad.

Skérpa Justerar skarpenivaerna i kanterna
mellan ljusa och mérka omraden i
bilden. Ju lagre niva, desto mjukare

blir bilden.

Farg Justerar fargintensiteten for alla

farger.

Fargton Justerar balansen mellan réda och

grona nivaer.

Fargtemperatur

till kall om du vill ha en blaaktig ton i
bilden.

Stall temperaturen till varm om du vil

forstarka varma farger som rott, eller
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Avancerad Anpassar de avancerade alternativen. J uste ra Ij udet
Visa mer information om avancerade
‘2 kontroll alternativ Se sid.43. Vilia ett liudlage
g Bild Aterstaller alternativen till J J g
<£ Nollstall standardinstalining. Spela upp ljudet med optimerade instaliningar
> genom att vélja ett av de forinstallda ljudlagena.
6 Nar du ar klar trycker du pa EXIT. 1~ Tryck pa MENU for att komma til

Tryck pa BACK om du vill aterga till foregaende huvudmenyerna.

meny. 2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

till AUDIO och tryck pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

. till Sound Mode (Ljudlge) och tryck pa OK.
Anpassa alternativ for PC- 'l Sound Mode (Ljudlage) och tryck pa

visning 4 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

till 6nskat ljudlage och tryck pa OK.
Anpassa alternativen for varje bildlage for att fa

basta madjliga bildkvalitet.

* Den hér funktionen fungerar i féljande lage: Lage Beskrivning
RGBI[PC]. Standard Valj det har alternativet nar du vill ha ljud
av standardkvalitet.
1 Tryck pa MENU for att komma till - o p : " -
Music Valj det har alternativet nar du lyssnar pa
huvudmenyerna.
(Musik) musik.
2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra Cinema Valj det har alternativet nar du tittar pa
till PICTURE (BILD) och tryck pa OK. (Film) film.
L . . Sport Valj det har alt tivet nar du tittar pé
3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra po &y det har affernativet nar du fittar pa
till Screen (Skarm) och tryck pa OK. sportevenemang.
Game Valj det har alternativet nar du spelar
4 Valj och justera foljande alternativ och tryck (Spel) spel.

sedan pa OK.

konfigurering)

instabil under nagra sekunder medan
konfigurationen pagar.

Position/ Justerar alternativen nar bilden ar
Size/Phase otydlig, speciellt nar tecknen darrar,
(Position/ efter autokonfigureringen.
Storlek/Fas)

Reset Aterstaller alternativen till
(Nolistall) standardinstallning.

Alternativ Beskrivning 5 Nar du ar klar trycker du pa EXIT.
Resolution Véljer en lamplig upplésning. Tryck pa BACK om du vill aterga till foregaende
(Upplosning) meny.
Auto Anger automatisk justering av
Configure skarmens Position, Storlek och
(Automatisk Fas. Den visade bilden kan vara

5 Nar du ar klar trycker du pa EXIT.

Tryck pa BACK om du vill aterga till féregaende
meny.
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Anpassa ljudalternativen

Anpassa alternativen for varje ljudlage for att fa

basta mdjliga ljudkvalitet.

1

Tryck pa MENU for att komma till
huvudmenyerna.

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till LJUD och tryck pa OK.

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till Ljudlage och tryck pa OK.

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till dnskat ljudlage och tryck pa OK.

Valj och justera foljande alternativ och tryck
sedan pa OK.

Alternativ

Beskrivning

Infinite
Sound
(oandligt
ljud)

Med LG:s Infinity Sound-alternativ
far du 5.1-kanaligt stereoljud fran tva
hogtalare.

Treble
(Diskant)

Kontrollerar de héga ljuden i utgangen.
Om du okar diskanten 6kas utgangen till
ett hogre frekvensomrade.

Bass (Bas)

Kontrollerar de mjukare ljuden i
utgangen. Om du Okar basen dkas
utgangen till ett lagre frekvensomrade.

Reset
(Nolistall)

Aterstéller ljudlaget till

standardinstallningen.

6

Nar du ar klar trycker du pa EXIT.

Tryck pa BACK om du vill aterga till féregaende

meny.

Anvanda fler alternativ

Justera bildformat

Du kan andra storleken pa bilden och se den
i optimal storlek genom att trycka pa ARC
(bildformat) medan du tittar pa skarmbilden.

25

fA VARNING!

¢ Om en fast bild visas pa bildskarmen under
lang tid branns den in och blir en permanent
storning pa skarmen. Detta kallas "inbrand
bild" eller "inbranning" och tacks inte av
garantin.

¢ Om bildformatet ar installt pa 4:3 under lang
tid kan det resultera i en inbrand bild i de
svarta remsorna.

0 OBS!

Du kan ocksa andra bildens storlek med hjalp
av huvudmenyerna.
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26 ANVANDA BILDSKARMEN

- 16:9: Med foljande val kan du justera bilden
horisontellt i linjar proportion for att fylla ut hela
skarmen (och se pa DVD:er i 4:3-format).

- Just Scan (Hel bild): Féljande val gor att du kan
visa bilden med basta kvalitet utan att forlora
originalbilden med hég uppldsning.

Obs! Om det finns stérningar i den ursprungliga
bilden visas de i bildens kanter.

- 4:3: Med det har alternativet far du den
ursprungliga bildproportionen pa 4:3, med gra
falt pa vanster och hoger sida.

- Zoom: Med det hér alternativet ser du bilden i
helskarmslage utan andringar. Bilden beskars
dock upptill och nedtill.

- Cinema Zoom (Zooma film1): Valj Zooma film
(biozoom) nar du vill férstora bilden med ratt
proportioner.

Obs! Nar bilden forstoras eller forminskas kan
den foérvrangas.

« Knapparna < och >: Justera
férstoringsproportionerna fér Zooma film.
Justeringsomfanget ar 1~16.

* Aknappen V: Flytta skdrmen.

~ 0 OBS!

e Du kan bara valja 16:9, Just Scan (Hel
bild), 4:3, Zoom, Cinema Zoom1 (Zooma
film1) i Iagena Component (Komponent) och
HDMI.

e Du kan bara valja 4:3, 16:9 i lagena RGB-PC
och HDMI-PC.

* | laget HDMI/DVI-DTV/Component
(Komponent) (6ver 720 p) ar Just Scan (Hel
Bild) tillgangligt.
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UNDERHALLNING

Ansluta till ett kabelanslutet
natverk

(Beroende pa modell)

Anslut bildskarmen till ett lokalt natverk (LAN)

via LAN-porten, pa det satt som visas pa bilden
nedan, och konfigurera natverksinstallningarna.
47WV30 stdder endast anslutning till tradbundet
natverk.

Nar den fysiska anslutningen ar klar kan installin-
ingarna for bildskarmsnatverket behdva justeras
for vissa hemmanatverk. | de flesta hemmanatverk
ansluts bildsk&rmen automatiskt, utan att installn-
ingar justeras.

Kontakta internetleverantdren eller Ias i router-
handboken for mer information.

LAN

|
i

{iﬁﬁ

ETHERNET

@

Internet

— Cable modem

_/A\ VARNING! 8

* Anslut inte en modular telefonkabel till
LAN-porten.

» Eftersom det finns olika anslutnings-
metoder rekommenderar vi att du féljer
anvisningarna fran ditt telefonbolag eller
din internetleverantor.

Konfigurera natverksinstéliningarna: (Aven om
bildskdrmen redan har anslutit automatiskt skadar
det inte att gora installningen en ganag till.)

1  Tryck p& MENU for att komma till
huvudmenyerna.

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till NETWORK (natverk) och tryck pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att vélja
Network Setting (Natverksinstéllning) och
tryck pa OK.

4 Om du redan har gjort natverksinstallnin-
gen: Vilj Resetting (Aterstill). De nya
anslutningsinstaliningarna aterstaller de
nuvarande natverksinstallningarna.

5 Vilj Automatisk IP-instillning eller Manuell

IP-installning.

- Om du véljer Manuell IP-instéllning trycker
du pa navigerings- och sifferknapparna. IP-
adresser maste skrivas in manuellt.

- Automatisk IP-instéllning: Valj det har
alternativet om det finns en DHCP-server
(router) ansluten till det lokala natverket
via kabel. | sa fall kommer en IP-adress att
tilldelas bildskdrmen automatiskt. Det gar
endast att anvanda det har om du har en
bredbandsrouter eller ett bredbandsmodem
med en DHCP-server (Dynamic Host
Configuration Protocol). | sa fall faststalls IP-
adressen automatiskt.

6 Nar du &r klar trycker du pa EXIT (AVSLUTA).

_/\ VARNING! N

* Menyn for natverksinstallningar ar inte
tillganglig forran bildskarmen ar ansluten
till ett fysiskt natverk.

 Eftersom det finns olika anslutnings-
metoder rekommenderar vi att du foljer
anvisningarna fran ditt telefonbolag eller
din internetleverantor.
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28 UNDERHALLNING

p 0 OBS! N

* En internetanslutning kravs for att komma
at internet direkt pa bildskarmen.

* Kontrollera natverksférhallandena fran
en dator i natverket om det inte gar att
ansluta till internet.

* Nar du anvander Natverksinstallning
ska du kontrollera att LAN-kabeln ar
ansluten eller att DHCP i routern &r pa.

* Om du inte slutfor natverksinstallningarna
fungerar kanske inte natverket korrekt.

Tips for Natverksinstéllning

* Anvand en vanlig natverkskabel till bildskarmen.
Cat5 eller battre med en RJ45-kontakt.

* Manga natverksanslutningsproblem som uppstar
vid installationen kan ofta I6sas om du omin-
stallerar routern eller modemet. Nar du har
anslutit bildskarmen till hemmanatverket stanger
du snabbt av strdmmen och/eller kopplar fran
stromkabeln till hemmanatverkets router eller
kabelmodem. Satt sedan pa strommen och/eller
anslut strdmkabeln igen.

* Beroende pa vilken internetleverantor du har
kan antalet enheter som kan ta emot internet-
tjansten vara begransade av tjanstevillkoren.
Kontakta din internetleverantor for mer informa-
tion.

* LG ar inte ansvariga for eventuella funktion-
sproblem hos bildskarmen och/eller internetans-
lutningen som beror pa kommunikationsfel i
din bredbandsanslutning eller annan ansluten
utrustning.

* LG ar inte ansvariga for problem som galler din
internetanslutning.

* Du kanske far samre resultat om hastigheten for

natverksanslutningen inte motsvarar den som

innehallet kraver.

Vissa atgarder som kraver internetanslutning

kanske inte kan genomféras pga. vissa inter-

netleverantérers restriktioner.

Eventuella avgifter som internetleverantéren tar

ut, inklusive, men inte begransat till, anslutning-

savgifter, ar ditt eget ansvar.

* En 10 Base-T eller 100 Base-TX LAN-port kravs
nar en kabelanslutning anvands till den har
bildskdrmen. Om din internettjanst inte erbjuder
en sadan anslutning kommer du inte att kunna
ansluta bildskarmen.

* Om du vill kunna anvanda DSL-tjansten behdver
du ett DSL-modem, och om du vill anvanda
kabelmodemtjansten behdéver du ett kabelmo-
dem. Beroende pa vilken atkomstmetod du har
och hur avtalet med din internetleverantor ser ut,
kanske du inte kan anvanda internetanslutnings-
funktionen till bildskdrmen. Antalet enheter som
samtidigt kan vara anslutna kan ocksa vara
begransat. (Om din internetleverantér endast
tillater en enhet kanske skarmen inte kan anslu-
tas nar en dator redan ar ansluten.)

* Beroende pa din internetleverantors policyer och
restriktioner kanske en router inte kan anvandas
alls eller endast delvis. Vand dig direkt till din
internetleverantor for mer information.

Natverksstatus

1 Tryck pa MENU for att komma till
huvudmenyerna.

2 Tryck p& navigeringsknapparna for att bladdra
till NETWORK (natverk) och tryck pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna och vélj
Natverksstatus.

4 Tryck pa OK for att kontrollera
natverksstatusen.

5 Nar du ar klar trycker du pa EXIT.

Alternativ Beskrivning

Setting T
o Aterga till instéliningsmenyn.

(Instélining)
Test Testa den aktuella natverksstatusen nar

es

du har stallt in natverket.
Close . e
. Ga tillbaka till foregaende meny.

(Sténg)
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Ansluta USB-lagringsenheter

Anslut USB-lagringsenheter, t.ex. ett USB-
flashminne eller en extern harddisk till bildskarmen,
och anvand multimediafunktioner (Se "Bladdra
bland filer” pa sidan 30).

Anslut ett USB-flashminne eller en USB-minnesko-
rtlasare till bildskarmen enligt bilden nedan. Skar-
men My media (Mina medier) visas.

_/I\ VARNING! |

* Du ska inte stdnga av bildskarmen eller
ta bort en USB-lagringsenhet medan
menyn EMF (mina medier) ar aktiverad,
eftersom det kan orsaka forlust av filer
eller skador pa USB-lagringsenheten.

» Sakerhetskopiera dina filer pa USB-
lagringsenheten ofta, eftersom de kan
forloras eller skadas, vilket kanske inte
tacks av garantin.

Tips for anvandning av USB-lagringsenheter

e Enbart USB-enhet kanns igen.

* Om en USB-enhet ansluts via en USB-hubb
accepteras inte enheten.

* En USB-lagringsenhet som anvander ett pro-
gram for automatisk identifiering kan kanske
inte identifieras.

e Det gar inte att anvanda en USB-enhet med

en egen drivrutin.

Identifieringshastigheten for en USB-lagring-

senhet ar olika fran enhet till enhet.

Stang inte av bildskarmen och ta inte ur

USB-enheten medan USB-enheten anvands.

Nar en sadan enhet plétsligt avbryts eller

tas ur kan de lagrade filerna och enheten

skadas.

Anslut inte en USB-enhet som du misstanker

kan innehalla virus. Den kan gora sa att

produkten inte fungerar som den ska. Tank
pa att bara anvanda USB-lagringsenheter
med funktioner for vanliga musik-, bild- eller
filmfiler.

* Anvand bara USB-lagringsenheter som

har formaterats med filsystemen FAT32

och NTFS som finns i operativsystemet

Windows. Om en lagringsenhet formateras

med ett annat hjalpprogram som saknar

funktioner for Windows, kanske den inte kan
identifieras.

Anslut USB-lagringsenheter som kraver en

extern stromkalla till ett natuttag (mer an

0,5A). Om inte detta gar accepteras inte
enheten.

Anslut USB-lagringsenheten med den kabel

som tillverkaren tillhandahaller.

Vissa USB-lagringsenheter kan inte anvan-

das eller sa fungerar de daligt.

* USB-enhetens filanpassningsmetod liknar

den i Windows XP och filnamnet kan inne-

halla upp till 100 engelska tecken.

Se till att sékerhetskopiera viktiga filer efter-

som data som lagrats pa ett USB-minne kan

ta skada. Vi ansvarar inte for eventuella data
som gar forlorade.
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Om USB-harddisken inte har nagon extern
stromkalla ar det inte sékert att USB-enheten
kan identifieras. Se darfor till att ansluta den
externa stromkallan.

- Anvand en natadapter som spanningskalla.
Vi kan inte garantera att enheten far
tillracklig spanning via USB-kabeln.

Om ditt USB-minne har flera partitioner

eller om du anvander en USB-baserad

flerkortslasare kan du anvanda upp till 4

partitioner eller USB-minnen.

Om ett USB-minne ansluts till en USB-

baserad flerkortslasare ar det inte sakert att

minnets volymdata kan kadnnas av.

Om USB-minnet inte fungerar pa ratt satt, ta

ur det och satt sedan in det igen.

Hur snabbt ett USB-minne upptacks ar olika

fran enhet till enhet.

Om USB ansluts i standbylage, kommer den

specifika harddisken att lasas in nar bildskar-

men slas pa.

Rekommenderad kapacitet ar 1 TB eller

mindre for externa USB-harddiskar och 32

GB eller mindre for USB-minnen.

Alla enheter som har hdgre kapacitet &an

den rekommenderade kommer att fungera

samre.

Om en extern USB-harddisk med energispar-

funktion inte fungerar, koppla ifran harddis-

ken och satt sedan pa den igen for att fa den
att fungera.

USB-enheter lagre &n USB 2.0 kan ocksa

anvandas. Det ar dock inte sakert att de

fungerar som de ska i filmlistan.

Hogst 999 mappar eller filer kan identifieras i

en och samma mapp.

Bladdra bland filer

Komma at foto-, musik- eller filmlistor och bladdra
bland filer.

1 Anslut en USB-lagringsenhet.

2 Tryck pa MENU for att komma till
huvudmenyerna.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till My Media (Mina medier) och tryck pa OK.

4 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till PHOTO LIST (FOTOLISTA), MUSIC LIST

(MUSIKLISTA) eller MOVIE LIST (FILMLISTA)
och tryck pa OK.

@ e

Movie List Photo List Music List

Photo List

USB External

@ View PAGE % Page Change

(3]
Nr. Beskrivning
@ [Flyttas till fil pa hogre niva
@® |Aktuell sida/totalt antal sidor
9 Motsvarande knappar pa
fjarrkontrollen
o Aktuell sida/totalt antal sidor med innehall
i mappen som fokuserar pa 0
©® |Innehall i mappen som fokuserar pa @
Knapp Beskrivning

Tryck upprepade ganger pa den GRONA
knappen for att vaxla mellan Photo List-
Gron  |>Music List, Music List->Movie List
knapp |eller Movie List->Photo List (Fotolista-
>Musiklista, Musiklista->Filmlista eller
Filmlista->Fotolista).

Gul En metod for att se 5 storre
knapp |miniatyrbilder eller en enkel lista.

Bl& knapp|Andra till markerat l&ge.
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Filformat som kan anvandas

Typ

Filformat som kan anvandas

Film

DAT,MPG,MPEG,VOB,AVI,DIVX,MP4,MKYV,
TS, TRP, TP,ASF,WMV,FLV)

Film(*.mpg/*.mpeg/*dat/*.ts/*.trp/*.tp/*.vob/*.
mp4/*.mov/*.mkv/*divx/*.avi/*.asf/*.wmv/*.
flv/*.avi(motion-jpeg)/*.
mp4(motion-jpeg)/*.mkv(motion-jpeg)) stédd
fil

Videoformat: DivX3.11, DivX4.12, DivX5.x,
DivX6, Xvid1.00, Xvid1.01, Xvid1.02,
Xvid1.03, Xvid1.10 beta-1/beta-2, Mpeg-1,
Mpeg-2, Mpeg-4, H.264/AVC, VC1, JPEG,
Sorenson H.263

Ljudformat: Dolby Digital, AAC, Mpeg,
MP3, LPCM, HE-AAC, ADPCM, WMA

Bithastighet: mellan 32 kbps och 320 kbps
(MP3)

Externt undertextningsformat: *.smi/*.
srt/*.sub(MicroDVD,Subviewer1.0/2.0)/*.
ass/*.ssa/*.txt(TMPlayer)/*.psb(PowerDivX)

Internt undertextningsformat: endast
XSUB (Det ar undertextningsformatet som
anvands i DivX6-filer)

Foto

JPEG

Baslinje: 64 x 64 till 15 360 x 8 640

Progressivt: 64 x 64 till 1 920 x 1 440

¢ Du kan bara spela upp JPEG-filer.

¢ Filer som inte stdds visas med fordefinier-
ade ikoner.

Endast 3D-modeller

Filtillagg | Objekt | Profil

2D | jpeg filformat SOFO:

jpg som kan baslinje

jpe anvandas | SOF1:
Utokad
sekvens

e SOF2:
Progressivt

bildstorlek

Min: 64 X 64

* Max—
Normal typ:
15360 (W) X
8640 (H)

e Progressiv

typ: 1920 (W)

X 1440 (H)

3D | mpo filformat | mpo
som kan
anvandas

bildstorlek | ¢ 4:3-storlek:
3648x2736
2592 x 1944
2048 x 1536

e 3:2-storlek:
3648 x2432

Musik |MP3

Bithastighet: 32 till 320

* Samplingsfrekvens for MPEG1 lager llI:
32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

* Samplingsfrekvens for MPEG2 lager lI:
16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

» Samplingsfrekvens for MPEG2.5 lager IlI:
8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz
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Titta pa filmer

Pa den har skdrmen kan du spela upp mediefiler
fran en USB-enhet eller en DLNA-server i ditt
natverk.

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till My media (Mina medier) och tryck pa OK.

2 Tryck pa navigeringsknapparna fér att bladdra
till Movie List (Filmlista) och tryck pa OK.

3 Bladdra till den mapp du vill vélja genom att
trycka pa navigeringsknapparna och tryck

sedan pa OK.

4 Bladdra till den fil du vill valja genom att trycka
pa navigeringsknapparna och tryck sedan pa

OK.
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:41‘ Movie List

USB Extemal

=i

Drivet

To Photo list

I Change Numbers

Page it

<> Move @ View PAGE % Page Change

Mark Mode I Exit

Page 11

Play Marked 1 Mark All

@ View PAGE ¥|Page Change

Unmark All Exit Mark Mode [ Exit

6 Hantera uppspelningen med féljande knappar.

o

>

01:02:30 / 02:30:25

ERCNIRNISREY - - T

Mode (Avsluta
markerat lage)

Meny Beskrivning
Play Marked [Spela upp den valda filmfilen.
(Spela Nar en filmfil har spelats upp spelas
markerat) nasta valda filmfil upp automatiskt.
?::‘ar:_(k:\:_la alla) Markera alla filmfiler pa skarmen.
Unmark All
(Avmarkera Avmarkera alla markerade filmfiler.
alla)
Exit Mark

Avsluta markerat lage.

(Energisparlage)

Knapp Beskrivning
@ Stoppar uppspelningen
) Spelar upp en video

Pausar eller aterupptar
« uppspelningen
(<) Soker bakat i en fil
) Soker framat i en fil

MENU Visa Alt. meny.

BACK Da6lj menyn pa skarmen.

EXIT Aterga till Movie List (Filmlista).
Hoppar till specifika punkter i en
fil under uppspelning. Tiden for en

<eller > specifik punkt visas i statusraden.
Den har funktionen fungerar inte
korrekt i alla filer.

ENERGY Tryck pa knappen ENERGY

SAVING SAVING upprepade ganger for att

Oka skarmens ljusstyrka.

5 Spela upp en film.

0 OBS!

AV MODE (AV-
LAGE)

Valj 6nskad kalla genom att trycka
pa knappen AV MODE (AV-lage)
upprepade ganger.

* Filer som inte kan anvéndas visas endast
med ikoner i férhandsgranskningsbilden [Jll.
* Onormala filer visas som bitmappar il
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Tips for uppspelning av videofiler

En del undertexter som skapats av
anvandare kanske inte visas korrekt.

Vissa specialtecken kan inte anvandas i
undertextningar.

HTML-taggar kan inte anvandas i under-
textningar.

Undertextningar finns bara tillgangliga fér de
sprak som kan anvandas.

Bilden kan stéras (bildstopp, snabbare upp-
spelning etc.) nar ljudspraket éndras.

En skadad filmfil kan komma att spelas upp
felaktigt och vissa uppspelningsfunktioner
gar eventuellt inte att anvanda.

Filmfiler som producerats med vissa kodare
kan komma att spelas upp felaktigt.

Om video- och ljudstrukturen pa den inspe-
lade filen inte ar interfolierade, blir utsignalen
antingen video eller ljud.

Beroende pa bildrutans storlek stods HD-
videofilmer med maximal uppldsning 1920 x
1080@25/30P eller 1280 x 720@50/60P.
Beroende pa bildrutans storlek &r det inte
sakert att videofilmer med hégre upplésn-
ing an 1920 x 1080@25/30P eller 1280 x
720@50/60P visas som de ska.

Filmfiler andra &n de typer och format som
angivits fungerar inte pa ratt satt.

Den maximala bithastigheten for en spelbar
filmfil &r 20 Mbit/s. (Endast, Motion JPEG: 10
Mbit/s)

Vi garanterar inte felfri uppspelning av pro-
filer som kodats i niva 4.1 eller hogre i H.264/
AVC.

DTS ljud-codec kan inte anvandas.

En filmfil som ar stérre an 30 GB kan inte
spelas upp.

En DivX-filmfil och dess undertextfil maste
aterfinnas i samma mapp.

En filmfil av formatet DivX med tillhérande
undertextning maste finnas i samma mapp.
Det ar inte sakert att videouppspelning via
en USB-anslutning som inte stoder hog has-
tighet fungerar som den ska.

Filer kodade i GMC (Global Motion Compen-
sation) kan inte spelas.

* Nar du tittar pa filmer via filmlistfunktionen
kan du anvanda knapparna pa fjarrkontrol-
len for att forsatta bilden i Energisparlage.
Anvandarinstaliningen for varje bild gar inte
att anvanda.

Videoalternativ

1

ro OBS!

Tryck pa MENU for att komma till popup-
menyerna.

2 Tryck pa navigeringsknapparna fér att bladdra

till Set Video Play (Stéll in videospelning),
Set Video (Stéll in video)eller Set Audio
(Stall in ljud) och tryck pa OK.

 Alternativ som andrats i Filmlista paverkar
inte Fotolista och Musiklista.

» Alternativ som andrats i Fotolista och
Musiklista andras pa samma satt i Fotolista
och Musiklista men inte i Filmlista.

* Om du spelar upp en videofil efter att du har
stoppat den kan du fortsatta spela upp fran
den plats dar du tidigare stoppade den.
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Nar du valjer Stall in videospelning

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

och visa Bildstorlek, Sprak for ljud, Sprak
for textning eller Upprepa.

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

och goéra ldmpliga justeringar.

Meny

Beskrivning

Picture Size
(Bildstorlek)

Valjer dnskat bildformat
medan filmen visas.

Audio

Andrar ljudsprak under pagaende

Upprepas Sténg pa/av upprepningsfunktion
vid uppspelning av film. Da den ar
paslagen kommer filen i mappen att
repeteras vid uppspelning. Aven néar
upprepningen av filmen
ar avstangd kan uppspelningen
komma att repeteras om filnamnet ar
mycket likt foregaende fil.

Kodsida Sprak som kan anvandas

Latin1 Engelska, spanska, franska,
tyska, italienska, svenska, finska,
nederlandska, portugisiska, danska,
rumanska, norska, albanska,
Gaeliska, walesiska, irlandska,
katalanska, valensiska

Latin2 Bosniska, polska, kroatiska, tjeckiska,
slovakiska, slovenska, serbiska,
ungerska

Latin4 Estniska, lettiska, litauiska

Cyrillic Bulgariska, makedonska, ryska,

(kyrilliska) ukrainska, kazakiska

Greek Grekiska

(grekiska)

Turkish Turkiska

(turkiska)

Language filmvisning. Filer med ett enda

(Ljudsprak) ljudspar kan inte valjas.

Subtitle Slar pa/stanger av undertextningen.

Language

(Undertext-

ningssprak)

Language Nar SMI-undertext ar aktiverad kan du

(Sprak) valja sprak for undertexten.

Code Page Kan vélja teckensnitt for

(Kodsida) undertextningen.
Vid standardinstalining, kommer
samma teckensnitt som i huvudmenyn
att anvandas.

Sync Justerar undertextens

(Synkronisera)

tidssynkronisering med -10 till
+10 sek. i steg om 0,5 sek under
pagaende filmvisning.

Position

Flyttar undertexten uppat eller nedat
under pagaende filmvisning.

Size (Storlek)

Valjer storlek for undertexten under
pagaende filmvisning.

) oss!

Endast 10 000 synk-block kan anvandas

inom varje undertextfil.

* Nar du spelar upp en video kan du anpassa
bildstorleken genom att trycka pa knappen
RATIO.

e Undertexter pa ditt sprak stdds bara nar

OSD-menyn ocksa ar pa ditt sprak.

Alternativen pa kodsidan kan vara inaktiva

beroende pa undertextfilernas sprak.

Valj tillamplig kodsida for undertextfilerna.
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Nar du valjer Set Video (Stéll in video)

Photo List

USB External

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
och gobra lampliga justeringar.

Nér du véljer Set Audio (Still in ljud)

o Music List =51/ Ghange Numbers Mark Mode (=

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att
. . . . - Photo List
bladdra till och visa Sound Mode (Ljudlage), e
Clear Voice Il (Tydlig rost Il) eller Balance
(Balans).

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
och gora lampliga justeringar.

< Move

1 Mark Al Unmark All Exit Mark Mode [

. Meny Beskrivning
Vlsa fOton View Marked
(Visa Visa den valda fotofilen.
Visa bildfiler som sparats pa en USB- markerade)

. _ o L I Mark All ) o s
lagringsenhet. Visningen pa skarmen kan skilja sig (Markera alla) Markera alla fotofiler pa skarmen.
fran exemplet. Unmark All

(Avmarkera Avmarkera alla markerade fotofiler.
alla)
1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra Exit Mark
till My Media (Mina medier) och tryck pa OK. Mode (Avsluta |Avsiuta markerat [age.
markerat lage)

2 Tryck pa navigeringsknapparna fér att bladdra
till Photo List (Fotolista) och tryck sedan pa

5 Visa foton.
OK.
3 Bladdra till den mapp du vill vélja genom att
trycka pa navigeringsknapparna och tryck 0 OBS!
sedan pa OK.
4 Bl&ddra till den fil du vill vélja genom att trycka ¢ Filer som inte kan anvéandas visas endast
pa navigeringsknapparna och tryck sedan pa med ikoner i férhandsgranskningsbilden [ -

OK. * Onormala filer visas som bitmappar .
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Anvanda fotoalternativ

Anvand foljande alternativ nar du visar foton.

01_a.jpg 2
2008/12/10 i

479 KB

—= 4

il sideshow [ BGM a ) Q e Option & Hide J Bt

Alternativ Antal valda foton

Alternativ Beskrivning

Slideshow | Startar eller stoppar ett bildspel med
(Bildspel) valda foton.

Om du inte har valt nagra foton visas
alla foton som ar sparade i aktuell mapp
i bildspelet.

For att stalla in en bildspelshastighet

valjer du Alternativ.

BGM Stanger av eller slar pa
bakgrundsmusiken. For att stélla in
musikmappen fér bakgrundsmusiken
véljer du Alt.

Du kan justera Alternativ med knappen
MENU (meny) pa fjarrkontrollen.

VL (Rotera) | Roterar foton medurs (90°, 180°, 270°,
360°).

0 OBS!

* Fotostorleken som kan anvandas
ar begransad. Du kan inte rotera
ett foto om uppldsningen fér den
roterade bredden ar stérre an
den uppl6sningsstorlek som kan
anvandas.

Q Se fotografiet genom att zooma in 2, 4
ganger.

ENERGY Tryck pa knappen ENERGY SAVING
SAVING upprepade ganger for att andra
(Energis- skarmens ljusstyrka.

parlage)

Alternativ » Slide Speed (Bildhastighet): Valjer
en hastighet for bildspelet (Snabb,
Mellan, Langsam).

* BGM: Valjer en musikmapp for

bakgrundsmusiken.

0 OBS!

* Du kan inte byta musikmapp
medan bakgrundsmusiken
spelar.

* Det gar endast att valja en
mapp med MP3-filer pa den
enheten fotot visas fran.

Dolj Doljer alternativfonstret.
Tryck pa OK for att visa alternativen.

EXIT Atervéand till Photo List (Fotolista).

Fotoalternativ

1 Tryck pa MENU for att visa Alternativ-
menyerna.

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till Set Photo View (stall in fotovisning), Set
Video (Stéll in video).eller Set Audio (Stall in
ljud) och tryck pa OK.

r‘) OBS!

 Alternativ som andrats i Filmlista paverkar
inte Fotolista och Musiklista.

 Alternativ som andrats i Fotolista och
Musiklista &ndras pa samma sétt i Fotolista
och Musiklista men inte i Filmlista.
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Nar du véljer Stéll in fotovisning Lyssna pé musik
1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra

till och valja Slide Speed (Bildhastighet) eller 1

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
BGM. ryck p gering pp

till My Media (Mina medier) och tryck pa OK.

2 Tryck pé navigeringsknapparna for att bladdra 2 Bladdra till Music List (Musiklista) genom
och gora lampliga justeringar. att trycka pa navigeringsknapparna och tryck

sedan pa OK.

3 Bladdra till den mapp du vill vélja genom att try-

ka pa navigeringsk h tryck sed
Nér du vélier Set Video (Still in video) cka pa havigeringsknapparna och {ryck sedan

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra pa OK.
och gora lampliga justeringar. 4 Bladdra till den fil du vill vélja genom att trycka
pa navigeringsknapparna och tryck sedan pa
OK.

I3 MusicList

Sa har gor du nar du valjer Set Audio (Stall in

ljud)

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att

bladdra till och visa Sound Mode (Ljudlage),
Clear Voice Il (Tydlig rést Il) eller Balance
(Balans).

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
och gobra lampliga justeringar.

Meny Beskrivning
Play Marked
(Spela Visa den valda musikfilen.

markerat)
Mark All

(Markera alla)
Unmark All

(Avmarkera |Avmarkera alla markerade musikfiler.

alla)
Avsluta

markerat lage

Markera alla musikfiler pa skarmen.

Avsluta markerat lage.

5 Spela upp musik.
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6 Hantera uppspelningen med foljande knappar. Tips fér musikuppspelning
7 ¢ Det gar inte att spela upp MP3-filer med
< o . -
o inbaddade ID3-taggar i den har enheten.

m L = 9
K
> G E E e @ oss

005.- BOS.mp3 > — 02:30/03:25 * Filer som inte kan anvandas visas endast

P || <4< »» Play with Photo e [IEM option ¢» Hide J Exit

med ikoner i fdrhandsgranskningsbilden [&.
+ Onormala filer visas som bitmappar [&.
* En musikfil som ar skadad spelas inte upp

Knapp Beskrivning och 00:00 visas som speltid.
< Stoppar uppspelning * En musikfil som har hamtats fran en betalt-
@ Spelar en musikfil janst och som innehaller copyrightskydd
() Pausar eller aterupptar uppspelning bdrjar inte spelas upp och felaktig informa-
= Hoppar till nésta fil tion visas som speltid.
- Hoppar till foregaende fil e Skarmslackaren avbryts om du trycker pa

nagon av knapparna OK eller (.

Vid spelning, -
G eller &=} V1o Uppspeining * Aven knapparna PLAY(®), Pause(tD), ™,

Om du trycker pa knappen GO spelas

foregaende musikfil upp. ®, GO pa fjarrkontrollen ar tillgangliga i detta
Om du trycker pa knappen G spelas lage.
nasta musikfil upp. * Du kan anvanda knappen & for att valja
Gron knapp | Startar uppspelningen av de valda nasta melodi och knappen & for att valja
musikfilerna och gar sedan till Photo féregaende melodi.
List (Fotolista).
ENERGY | Tryck pa knappen ENERGY SAVING filnamn

SAVING upprepade ganger for att andra
(Energis- | skarmens ljusstyrka.

parlage)
MENU Visa alternativmenyn. Férfluten tid/Langd
Hide (DGlj) Doljer alternativfonstret.

Tryck pa OK for att visa alternativen.

Om du trycker pa knappen EXIT
nar musikspelaren visas sa stoppas
musikuppspelningen, men spelaren
EXIT atergar inte till normal visning.
(Avsluta) | Om du trycker pa EXIT nar uppspelnin-
gen ar stoppad eller nar musikspelaren
ar dold atergar spelaren till normal
visning.
Om du anvander < eller > under
<eller > uppspelningen anger en markdr den
position som spelas upp.
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Musikalternativ

1 Tryck pa MENU for att komma till popup-
menyerna.

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till Set Audio Play (Stall in ljudinspelning) el-
ler Set Audio (Stall in ljud) och tryck pa OK.

fo OBS!

* Alternativ som andrats i Filmlista paverkar
inte Fotolista och Musiklista.

* Alternativ. som andrats i Fotolista och
Musiklista andras pa samma satt i Fotolista
och Musiklista men inte i Filmlista.

Nar du valjer Set Audio Play (Stéll in ljudspelning)

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till och valja Repeat (Upprepa) eller Random
(Slumpmassig).

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
och gora lampliga justeringar.

Nar du valjer Set Audio (Stéll in ljud)

1 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till och valja Sound Mode (Ljudlage), Clear
Voice Il (Tydlig rést ll) eller Balance (Balans).

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
och gora lampliga justeringar.

DivX-registreringskod

Registrera DivX-koden

Kontrollera och registrera skarmens DivX-
registreringskod sa att du kan hyra eller kpa
de senaste filmerna pa www.divx.com/vod. For
att spela en hyrd eller kdpt DivX-fil maste filens
registreringskod vara identisk med din skarms
DivX-registreringskod.

1 Tryck pa MENU for att komma till
huvudmenyerna.

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till MY MEDIA (Mina medier) och tryck pa OK.

3 Tryck pé den bléa knappen.

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till DivX Reg. -kod och tryck pa OK.

Se registreringskoden for din skarm.

Nar du ar klar trycker du pa EXIT.
Tryck pa BACK om du vill aterga till
féregaende meny.

You n@ register your device to play DivX protected
videos.
Registration code : *********
Register at http://vod.divx.com

Close

- @) oss! N

* Filmfiler stéds enligt féljande
Upploésning under 1 920 x 1 080 B x H
pixlar
Bildhastighet under 30 bilder/s
(1 920 x 1080), under 60 bilder/s (under
1280 x 720)

* Video-codec: MPEG 1, MPEG 2, MPEG
4, H.264/AVC, DivX 3.11, DivX 4.12,
DivX 5.x, DivX 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01,
Xvid 1.02, Xvid 1.03, Xvid 1.10-beta1,
Xvid 1.10-beta2, JPEG, VC1, Sorenson
H.263/H.264.
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Avaktivering av DivX-funktionen

Avaktivera alla enheter genom webbservern och
blockera aktivering av enheterna.

Radera den befintliga autentiseringsinformationen
for att ta emot en ny DivX-anvandarautentisering
for skarmen. Nar val denna funktion har utforts ar
en DivX-autentisering nédvandig igen for att fa se
DivX-DRM-filer.

1 Tryck paA MENU fér att komma till
huvudmenyerna.
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2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till MY MEDIA (Mina medier) och tryck pa OK.

Tryck pa den blaa knappen.

Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra
till Deactivation (Avaktivering) och tryck pa
OK.

5 Tryck pa navigeringsknapparna for att vélja Yes
(Ja) for att bekrafta.

() Deregistration code : *******
Deregister at http:/vod.divx.com
Continue with registration?

Yes N0

6 Néar du &r klar trycker du pa EXIT.

Tryck pa BACK om du vill aterga till foregaende
meny.

~@) oBs!

¢ Om du inte anvander en extern hogtalare
ansluter du datorn till bildskarmen med den
medféljande ljudkabeln.

¢ Om du satter pa bildskarmen nar den har
blivit kall kan skarmbilden flimra. Detta ar
normailt.

« Vissa roda, grona eller bla prickar kan visas
pa skarmen. Detta ar normalt.




ANPASSA INSTALLNINGAR 41

ANPASSA INSTALLNINGAR

Komma at huvudmenyerna
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1 Tryck pa MENU for att komma till huvudmenyerna.
2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till en av féljande menyer och tryck sedan pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till den instéllning eller det alternativ du énskar och tryck
sedan pa OK.

4 Nar du &r Klar trycker du pa EXIT.
Nar du kommer tillbaka till foregaende meny trycker du pa BACK.

PICTURE (BILD) (Sesid42)  AUDIO (LJUD) (Se sid.44) TIME (TID) (Se sid.45)
Justerar bildstorleken, Justerar ljudkvaliteten,
kvaliteten eller effekten effekten eller volymen

1
OfC

PICTURE AUDIO TIME

Staller in tid, datum eller
timerfunktion

Pt \ ey MY MEDIA (MINA
- w MEDIER)
OPTION NETWORK MY MEDIA (Se sid.29)
Visar och spelar
I upp film-, foto- och

OPTION (ALT)) (Se sid.46) el el

Anpassar de allménna finns lagrat pa din
installningarna USB-enhet

NETWORK (NATVERK) (Se sid.48)
Staller in natverksinstallningarna.
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Installningar for BILD

1 Tryck pa MENU for att komma till huvudmenyerna.
2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till PICTURE

(BILD) och tryck pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till den
installning eller det alternativ du énskar och tryck sedan pa

OK.

- Tryck pa BACK for att ga tillbaka till foregaende niva.
4 Nér du &r Klar trycker du pa EXIT.

3 picTuRE
'

* eg Energy Saving : Off

Cr Move @ ok

* Picture Mode : Standard
« Backlight 50 -
« Contrast 50 -
* Brightness 50 I
« Sharpness 50
E « Color 50 -
« Tint 0
« Color Temp. O [SHIIINININIE]

« Advanced Control
* Picture Reset
« Screen

Nar du kommer tillbaka till foregaende meny trycker du pa

BACK.

Tillgangliga bildinstallningar beskrivs nedan:

Instéllning

Beskrivning

Aspect Ratio
(Bildformat)

Andrar bildstorleken fér att visa bilder i optimal storlek (Se sid.25).

Energy Saving
(Energispar)

Anger att skarmens ljusstyrka ska justeras automatiskt efter omgivningen.

Alternativ

Off (Av)

Bakgrundsbelysningen ar avstangd.

Minimum/
Medium/
Maximum

(Minimalt/Mellan/

Maximalt)

Anger bakgrundsbelysningens ljusstyrka.

Screen off
(Skarm av)

Skarmen stangs av pa 3 sekunder.

Picture Mode

Valjer ett av de forinstallda bildlagena eller anpassat alternativ for varje lage for att uppna optimal

(Bildlage) skarmvisning. Du kan ocksa anpassa avancerade alternativ for varje lage.
De tillgangliga forinstallda bildlagena varierar beroende pa bildskarm.
Lage
Vivid (Livfull) Justerar videobilden for detaljhandelsmiljé genom att férbattra kontrasten,
ljusstyrkan, fargen och skarpan.
Standard Justerar bilden fér normal miljo.
Cinema (Film) Optimerar videobilden for filmlaget sa att du kan njuta av filmer som om du var pa
bio.
Sport Optimerar videobilden for snabba och dynamiska rérelser genom att forstarka
primara farger som vitt, grasgront eller himmelsblatt.
Game (Spel) Optimerar videobilden fér en snabb skarm for PC eller spel.
SCREEN Det har alternativet aktiveras endast nar instéllningen for Valj bildkalla ar satt till Analog (RGB-PC)
(Skérm) och uppldsningen ar satt till 1 024 x 768, 1 280 x 768, 1 360 x 768 eller 1 366 x 768 pa din dator.
S’Eg?;:;)' RGB- Option (Alternativ)
Resolution Valjer en lamplig upplésning. Se "Specifikation" Se sid.55 for rekommenderad
(Upplésning) upplésning for varje modell.
Auto Configure  Anger automatisk justering av skarmens position, klocka och fas.
(Automatisk Den visade bilden kan vara instabil under nagra sekunder medan konfigurationen
konfigurering) pagar.
Position/Size/ Justerar alternativen nar bilden ar otydlig, speciellt nar tecknen darrar, efter
Phase (Position/ autokonfigureringen.
Storlek/Fas)

Reset (Nollstall)

Aterstéller alternativen till standardinstélining.
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Grundlaggande bildalternativ

Installning

Beskrivning

Backlight
(Bakbelysning)

Justerar skarmens ljusstyrka genom att kontrollera LCD-bakbelysningen. Om du minskar
ljusstyrkan blir skdrmen morkare och energiférbrukningen minskas utan forlust av
videosignalen.

Contrast (Kontrast)

Okar eller minskar videosignalens gradient. Du kan anvénda Contrast (Kontrast) nar bildens
ljusa del &r mattad.

Brightness
(Ljusstyrka)

Justera signalens basniva for bilden. Du kan anvanda Brightness (Ljusstyrka) nar bildens
morka del ar mattad.

Sharpness (Skéarpa)

Justerar skarpenivaerna i kanterna mellan ljusa och mérka omraden i bilden. Ju lagre niva,
desto mjukare blir bilden.

Color (Féarg)

Justerar fargintensiteten for alla farger.

Tint (Fargton)

Justerar balansen mellan roda och gréna nivaer.

Color Temperature
(Fargtemperatur)

Stall temperaturen till varm om du vill férstarka varma farger som rétt, eller till kall om du vill
ha en blaaktig ton i bilden.

Advanced Control
(Avancerad kontroll)

Anpassar de avancerade alternativen.

Picture Reset
(Bildaterstallning)

Aterstéller alternativen till standardinstélining.

Avancerade bildalternativ

Instéallning

Beskrivning

Dynamic Contrast
(Dynamisk kontrast)
(Off/lLow/Medium/
High) (Av/Lag/Mellan/
Haog)

Optimerar kontrasten automatiskt i forhallande till reflektionens ljusstyrka.
(Den har funktionen gar bara att anvanda under Component (Komponent).)

Dynamic Color
(Dynamisk farg)
(Off/Low/High) (Av/
Lag/Hog)

Justerar reflektionens farg automatiskt for att aterge naturliga farger sa bra som mgjligt.
(Funktionen gar bara att anvanda under Component (Komponent).)

Clear White
(Off/Low/High) (Av/
Lag/Hog)

Gor det vita omradet pa skarmen ljusare och mer vitt.

Skin Color (Hudton)

Omraden med hud pa skarmen identifieras och justeras sa att de far en naturligare hudton.

Noise Reduction
(Brusreducering)
(Off/Low/Medium/
High) (Av/Lag/Mellan/
Hég)

Tar bort brus sa att det inte skadar originalbilden. (Funktionen gar bara att anvanda under
Component (Komponent).)

Digital Noise
Reduction (Digital
brusreducering)
(Off/Low/Medium/
High) (Av/Lag/Mellan/
Hég)

Signalen minskar det brus som skapas nar digitala videosignaler skapas.

Gamma
(Low/Medium/High)
(Lag/Mellan/Hog)

Ange ditt eget gammavarde.
Om du har héga gammavarden visas vitaktiga bilder pa bildskdrmen och om du har laga
gammavarden visas bilder med hog kontrast.

Black Level
(Svartniva)
(Low/High) (Lag/Hog)

e Lag: Skarmens reflektion blir morkare.

* H6g: Skarmens reflektion blir ljusare.

Funktionen fungerar i foljande lagen — Component (Komponent), HDMI, DVI-D — och justerar
skarmens kontrast och ljusstyrka genom att anvanda skarmens svartniva.
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Installningar fér LJUD ®
) AUDIO r Move @ ok
2 o .. . * Clear Voice Il : Off »
m 1 Tryck pa MENU for att komma till huvudmenyerna. « Balance 0
Z . .
%’ 2 Tryck paé navigeringsknapparna for att bladdra till LJUD och Sound Moe ;:;:;:r:wn 4 off
> tryck pa OK. + Treble 50 -
. i . . X * Bass 50 -
3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till den « Reset
installning eller det alternativ du énskar och tryck sedan pa « Speaker :0n
OK.
- Tryck pa BACK for att ga tillbaka till foregaende niva.
4 Néar du &r klar trycker du pa EXIT.
Nar du kommer tillbaka till foregaende meny trycker du pa
BACK.
Tillgangliga ljudinstallningar beskrivs nedan.
Installning Beskrivning
Clear Voice Il Skiljer ut manskligt tal fran andra ljud vilket gor det lattare att uppfatta méanskliga roster battre.

(Tydlig rést 1)

Balance (Balans) | Med den har funktionen balanserar du ljudet fran vanster och héger hogtalare.

Sound Mode Den basta ljudkvaliteten valjs automatiskt beroende pa den videotyp som du tittar pa for tillfallet.
(Ljudléage) =

Lage

Standard Det mest fangslande och naturliga ljudet.

Music (Musik) Valj det har alternativet for att njuta av originalljudet nar du

lyssnar pa musik.

Cinema (Film) Valj det har alternativet for att njuta av cinematiskt ljud.

Sport Valj det har alternativet for att titta pa sportsandningar.

Game (Spel) For att njuta av dynamiskt ljud nar du spelar spel.

0 OBS!

Om ljudkvaliteten eller volymen inte ar instélld pa 6nskad niva rekommenderar vi att du anvénder
en separat hemmabioanlaggning eller forstarkare for att hantera de olika anvandningsomradena.

Alternativ

INFINITE SOUND (OANDLIGT LG:s Infinity Sound-alternativ ger 5.1-kanaligt stereoljud fran tva

LJUD) hégtalare.

Treble (Diskant) Kontrollerar de hdga ljuden i utgangen. Om du 6kar diskanten
Okas utgangen till ett hdégre frekvensomrade.

Bass (Bas) Kontrollerar de mjukare ljuden i utgangen. Om du 6kar basen
Okas utgangen till ett lagre frekvensomrade.

Reset (Nollstall) Aterstéller ljudlaget till standardinstéliningen.

Speaker Slar pa bildskarmens interna hogtalare nar du anvander ett externt Hi-Fi-system. Du kan anvanda

(Hogtalare) hogtalaren som ljudutgangsenhet dven om det inte finns nagra videoindata.
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Installningar for TIME (TID)

) TIME <> Move @ oK

) ) : 2

Tryck pa MENU f6r att komma till huvudmenyerna. ,Oime - Off ﬁ

2 Tryck pa Navigeringsknapparna fér att bladdra till TIME (TID) :Ie:p"fmer o 7
>

och tryck pa OK. « Power On Delay : Off

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till den
installning eller det alternativ du énskar och tryck sedan pa
OK.

- Tryck pa BACK for att ga tillbaka till foregaende niva.
4 Nar du &r Klar trycker du pa EXIT.

Nar du kommer tillbaka till foregaende meny trycker du pa
BACK.

Tillgangliga tidsinstallningar beskrivs nedan.

Instéllning Beskrivning

Clock (Klocka) Om den aktuella signalen ar felaktig aterstaller du klockan manuellt.

1) Tryck pa knappen MENU och anvand sedan knappen A v < > for att valja menyn TIME (TID).
Tryck pa knappen OK for att 6ppna menyn.

2) Tryck pa knappen > och anvand sedan knappen A v for att valja menyn Clock (Klocka).

3) Tryck pa knappen > och anvand sedan knappen < > for att valja datum.

4) Tryck pa knappen A v och anvand sedan knappen < > for att ange timme (00 till 23).

5) Tryck pa knappen A v och anvand sedan knappen < > for att ange minut (00 till 59).

On/Off Time (Tid | Av-tiden vaxlar automatiskt 6ver bildskarmen till standbylage vid den forinstallda tidpunkten.

for Pa/Av) 1) Tryck pa knappen MENU och anvand sedan knappen A v < > for att valja menyn TIME (TID).
Tryck pa knappen OK for att 6ppna menyn.

2) Tryck pa knappen > och anvand sedan knappen A v for att valja On/Off Timer (Pa/Av-timer).

3) Tryck pa knappen > och anvand sedan knappen < > for att valja datum.

4) Tryck pa knappen A v och anvand sedan knappen < > for att ange timme (00 till 23).

5) Tryck pa knappen A v och anvand sedan knappen < > for att ange minut (00 till 59).

6) Tryck pa knappen A v . Valj att Iagga till knapp efter behov.

Sleep Timer Strdmmen stdngs automatiskt av nar den tidpunkt som anvandaren har angett har passerats.
(Avstan- 1) Tryck pa knappen MENU och anvand sedan knappen A v < > for att valja menyn TIME (TID).
gningstimer) Tryck pa knappen OK for att 6ppna menyn.

2) Tryck pa knappen > och anvand sedan knappen A v for att valja menyn Sleep Timer
(Avstangsningstimer).
3) Tryck pa knappen A v och anvand sedan knappen for att valja minuter (Off (Av) till 240 min.).

Power on Nar flera bildskarmar ar anslutna till varandra och strommen slas pa, startas bildskarmarna en i
delay (Fordrojd taget for att forhindra 6verbelastning.

stromtillforsel vid
start)
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Installningar for ALT.

< OPTION < Move @ ok
Tryck pa MENU for att komma till huvudmenyerna. ST oL A

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till OPTION
(alternativ) och tryck pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till den
installning eller det alternativ du énskar och tryck sedan pa

OK.

N
« Factory Reset
= * Set D
* Tile Mode
* FAN

- * Product/Service Info.

©

- Tryck pa BACK for att ga tillbaka till foregaende niva.

4 Nér du &r Klar trycker du pa EXIT.
Tryck pa BACK om du vill aterga till foregaende

meny.

Tillgangliga alternativinstaliningar beskrivs nedan:

Installning Beskrivning
Menysprak Valjer sprak som kontrollnamnen ska visas med.
(Language)

ISM Method (ISM-
metod)

Att lata en stillbild visas lange pa skarmen kan skada skarmen genom att bilden blir inbréand. Ska
produkten anvandas en langre tid bor du anvanda en skarmslackare pa datorn eller produktens
funktion for att forhindra att bilden stannar kvar. Sténg dessutom av produktens stromtillférsel nar
den inte anvands. Inbranning och dartill hérande problem omfattas inte av produktens garanti.

Installning

Normal Ange detta alternativ om frysta bilder aldrig &r nagot problem.

White wash Tarbort”spokbilder” pa skarmen.
(Rengodring med Anvands sparsamt. Titta pa bildskarmen som vanligt en stund innan du

vitt) anvander den har funktionen for att se om "spokbilden” férsvinner av sig sjalv.
Color wash Tar bort "spokbilder” pa skarmen.

(Rengdring med  Med den hér funktionen visas fargblocket nar skérmen flyttats lite vaxelvis med
farg) det vita monstret. Det &r svart att se efterbilden pa alla fargerna.

Nar det har korrigerats ar det inte synligt i nagon farg.

Factory Reset
(Fabriksin-
stéllningar)

Valj det har alternativet for att aterga till fabriksinstallningarna.

Set ID (Apparat-
ID)

Du kan tilldela varje enskild produkt ett unikt Set ID NO (apparat-ID-nummer) (namntilldelning) nar
flera produkter ar anslutna for visning. Ange ett nummer (mellan 1 och det totala antalet apparat-
ID:n) med knappen och avsluta. Anvand det tilldelade apparat-ID:t for att enskilt kontrollera varje
produkt med produktens kontrollprogram.

0 OBS!

Om du andrar SET ID No (apparat-ID-nummer) kommer vardet for "Fordrojd
stromtillforsel” stallas in pa (SET ID No)/3 (sek) for att forhindra att stromforbrukningen
Overbelastas.

ex) SET ID No = 31 — Foérdrojd stromitillférsel = 10(=31/3)
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Instéllning

Kant-i-kant-lage

Beskrivning

Instéllning
Tile Mode (Kant- Du kan visa bilden pa flera bildskarmar och visa den i stort format. For att
i-kant-lage) anvanda kant-i-kant-laget pa flera bildskarmar med samma signal, ansluter du

dem i RGB/DVI.
Auto Config. Det har alternativet optimerar skarmen nar du ansluter bildskarmen till en ny
(Autokon- dator eller byter till ett annat lage. Om du inte &r néjd med justeringen kan du
figurering) manuellt &ndra "Position" eller "Size" (position eller storlek).
Position Du kan stélla in positionen.

Size (Storlek)

Du kan stélla in storleken.

Natural (Naturlig)

Bilden hoppar dver avstandet mellan skarmarna for att visas naturligt.

Reset (Nollstall)

Funktion for att aterstélla och frigéra kant-i-kant-laget.
Alla installningar for kant-i-kant-laget frigors nar du valjer att aterkalla kant-i-
kant-laget och skarmen atergar till helskarmslage.

FAN (FLAKT)

Instéllning

Lage Alternativet anger temperaturen inuti bildskarmen och styr flakten.
« Auto: Satter pa och stanger av flakten i enlighet med den instéllda
temperaturen.
» On (Pa): Flakten ar alltid pa.
» Manual (Manuellt): Vaxlar mellan pa och av enligt anvandarens installningar.

Hysterisis Temperaturskillnaden mellan nar flakten ar pa och nar den ar av.

(Hystares)

Set Temperature ~ Stéller in den temperatur vid vilken flakten satts pa.

(Ange

temperatur)

Current Aktuell temperatur inuti bildskarmen.

Temperature

(Aktuell

temperatur)

0 OBS!

Vi rekommenderar att du anvander laget Auto for att forhindra eventuell felaktig
funktionalitet pga. felaktiga flaktinstallningar.

Product/Service
Info. (Produkt-/
service-
information)

Alternativet visar information om bildskarmen.
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NETWORK (Natverksinstallningar)

Tryck pa MENU for att komma till huvudmenyerna.

2 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till
NETWORK (natverk) och tryck pa OK.

3 Tryck pa navigeringsknapparna for att bladdra till den

installning eller det alternativ du énskar och tryck sedan pa

OK.
- Tryck pa BACK for att ga tillbaka till foregaende niva.

4 Nér du &r Klar trycker du pa EXIT.
Tryck pa BACK om du vill aterga till foregédende meny.

Tillgangliga alternativinstaliningar beskrivs nedan:

(% NETWORK

* Network Setting
* Network Status

<> Move
: Wired
: Not connected

® oK

3

Installning

Beskrivning

(Natverksinstéllning)

Network Setting Konfigurera natverksinstallningarna.(Se sid.27)

Network Status Visa natverksstatus.(Se sid.28)
(Natverksstatus)

ﬁo OBS!

* Menyn for natverksinstallningar ar inte tillganglig forran bildskarmen ar ansluten till ett fysiskt natverk.
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ANSLUTA

Anslut olika externa enheter till portarna pa baksidan av bildskarmen.
1 Hitta en extern enhet som du vill ansluta till bildskarmen péa det satt som visas pa bilden nedan.
2 Kontrollera den externa enhetens anslutningstyp.

3 Pa enhetens motsvarande bild hittar du anslutningsinformation.

HD Receiver DVD
_— °
=— \ | —
HDMI - (Se sid.50) HDMI - (Se sid.50)
Component - (Se sid.51) Component - (Se sid.51)

Speaker USB
(OO} N
1 [T -t
: - R —
Lagringsminne
- (Se sid.51)
Minneskortlasare -
(Se sid.51)
~ PC Camcorder/Camera Gaming device
B e 8 —
/—_— b i - ¢
HDMI - (Se sid.21) HDMI - (Se sid.50) HDMI - (Se sid.50)
DVI - (Se sid.21) Component - (Se sid.51) Component - (Se sid.51)

RGB - (Se sid.20)

O oes:
L

Om du ansluter en spelenhet till bildskarmen ska du anvanda den kabel som féljde med spelenheten.
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Ansluta en HD-mottagare,
DVD-spelare eller
videospelare

Anslut en HD-mottagare, DVD-spelare eller en
videospelare till bildskdrmen och valj en [amplig
ingangskalla.

HDMI-anslutning

Sander de digitala video- och ljudsignalerna

fran en extern enhet till bildskarmen. Anslut den
externa enheten till bildskdrmen med HDMI-kabeln
pa det satt som visas pa bilden nedan.

Dator

o ] §

(ingar ej)

[ o

HDomi
/DVI

0

~@) oss!

¢ Anvand en HDMI™-hoghastighetskabel.

¢ HDMI™-hoghastighetskablar har testas for
att kunna Overféra HD-signaler pa upp till
1080p och hogre.

¢ Dolby Digital stdds inte.

fA VARNING!

e Nar du ansluter en
HDMI-kabel enligt
bilden, tar du forst
bort skruven fran
HDMI-kontakten.

DVI-HDMI-anslutning

Sander de digitala videosignalerna fran en extern
enhet till bildskarmen. Anslut den externa enheten
till bildskdrmen med en DVI-HDMI-kabel pa det
satt som visas pa bilden nedan. Om en ljudsignal
ska kunna sandas maste du forst ansluta en extra
ljudkabel.

(ingar €j)
(ingar ej)

[ ———
Hom AUDIO
/DVI (RGB/DVI)
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AV-anslutning

Sander de digitala video- och ljudsignalerna

fran en extern enhet till bildskarmen. Anslut den
externa enheten till bildskdrmen med HDMI-kabeln
pa det satt som visas pa bilden nedan.

Dator

(ingar €j) (ingar €j)

®@@® oo
@. @<

Ansluta en USB-enhet

Anslut en USB-lagringsenhet, till exempel USB-
flashminne, extern harddisk, MP3-spelare eller
USB-minneskortlasare, till bildskarmen och
anvand USB-menyerna for att spela upp olika
multimediefiler. "Ansluta USB-lagringsenheter”
pa Se sid.29 och "Bladdra bland filer" pa Se sid.30

Ansluta till det lokala
natverket (LAN)

LAN-anslutning

Ansluta LAN-kabeln.

A Anvanda en router (véxlingsnav - hubb)

Vaxlingsnav
LAN (hubb)
X
Produkt Dator

B Anvénda internet.
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Kedjekoppla bildskarmar

Med den har funktionen kan du dela RGB-videosignal med andra skarmar utan att behdva anvanda en
separat signalférdelare.

 For att kunna anvanda olika produkter som ar anslutna till varandra ansluter du ena anden av
insignalkabeln (15-polig D-SUB-signalkabel) till RGB OUT-kontakten pa produkt 1 och den andra anden till
RGB IN-kontakten pa andra produkter
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RGB-kabel

D-SUB 15-polig signalkabel
(max. 3 m)

RGB OUT RGB OUT RGB OUT

© @ o

RGBIN RGBIN RGBIN

DVI-kabel

DVI-kabel (max.

¢ Vid anslutning med multianslutning av in/ut-6verlappande format, rekommenderas nollférlustkablar.
« Eftersom bildkvaliteten kan férsamras néar flera bildskarmar &r anslutna, rekommenderar vi att du
anvander en forstarkare.
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FELSOKNING

Allmant
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Ingen bild visas

Problem Losning

Ar strémsladden ansluten?

Kontrollera om strémsladden &r ordentligt ansluten till eluttaget.

Visas meddelandet "Ogiltigt
format"?

Signalen fran datorn (grafikkortet) ligger utanfor produktens vertikala
eller horisontella frekvensintervall. Justera frekvensintervallet med
hjalp av specifikationerna i den har handboken.
* Maximal upplésning

RGB: 1366 x 768 @ 60 Hz

HDMI/DVI: 1366 x 768 @ 60 Hz
Visas meddelandet "Ingen signal"? | Signalkabeln mellan datorn och produkten &r inte ansluten. Kontrollera
signalkabeln.
Kontrollera indatasignalen genom att trycka pa INPUT pa
fiarrkontrollen.

~@) o.s!

¢ Vertikal frekvens: For att anvandaren ska kunna se pa produktens skarm, bor skarmbilden
uppdateras tiotals ganger varje sekund, som ett lysrér. Den vertikala frekvensen eller
uppdateringsintervallet &r det antal ganger som bilden visas per sekund. Enheten ar Hz.

* Horisontell frekvens: Det horisontella intervallet &r den tid det tar att visa en horisontell linje. Nar
1 delas med det horisontella intervallet, kan antalet horisontella linjer som visas varje sekund
sammanstallas i tabellform som den horisontella frekvensen. Enheten ar kHz.
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Bilden pa skdarmen ser inte normal ut.

Problem

Losning

Ar skérmens position felaktig?

¢ Analog D-Sub-signal — Tryck pa knappen "AUTO" pa fjarrkontrollen
for att automatiskt vélja den optimala skarmstatusen for det aktuella
laget. Om justeringen inte ar tillrdcklig anvander du OSD-menyn for
position.

Kontrollera att grafikkortets upplésning och frekvens stdds av
produkten. Om frekvensen ligger utanfér intervallet kan du stalla
uppldsningen till det rekommenderade vardet under Kontrollpanelen >
Bildskarm > fliken Instéllningar.

Visas tunna linjer i bakgrunden pa
skarmen?

¢ Analog D-Sub-signal — Tryck pa knappen "AUTO" pa fjarrkontrollen
for att automatiskt valja optimal skarmstatus for det aktuella laget. Om
justeringen inte I16ser problemet anvander du OSD-menyn for storlek.

Horisontellt brus uppstar eller
tecknen ser suddiga ut.

¢ Analog D-Sub-signal — Tryck pa knappen "AUTQ" pa fjarrkontrollen
for att automatiskt valja optimal skarmstatus for det aktuella laget. Om
justeringen inte I0ser problemet anvander du OSD-menyn for fas.

Skarmbilden visas inte pa ratt satt.

» Ratt insignal ar inte ansluten till signalporten. Anslut den signalkabel
som matchar kallinsignalen.

Efterbilder visas pa produkten.

Problem

Losning

Efterbilder visas nar produkten slas
pa.

* Om du anvander en stillbild I1&nge kan bildpunkterna snabbt ta skada.
Anvand skarmslackarfunktionen.

Ljudfunktionen fungerar inte.

Problem

Losning

Inget ljud?

¢ Kontrollera att ljudkabeln ar ansluten pa ratt satt.
¢ Justera volymen.
¢ Kontrollera om ljudet ar korrekt installt.

Ljudet ar for dovt.

» Valj lampliga equalizer-instaliningar.

Ljudet ar for lagt.

» Justera volymen.

Skarmens farger ar inte normala.

Problem

Losning

Skarmen har dalig farguppldsning
(16 farger).

¢ Ange antalet farger till mer &n 24 bitar (true color). Valj Kontrollpanelen
> Bildskarm > Installningar > Fargtabell i Windows.

Skarmens farger ar ostadiga eller
svartvita.

Kontrollera signalkabelns anslutningsstatus. Alternativt satt i datorns
grafikkort igen.

Syns svarta flackar pa skarmen?

 Flera bildpunkter (réda, grona, vita eller svarta till fargen) kan visas pa
skarmen. Det beror pa LCD-panelens unika egenskaper. Det ar inte
ett tillverkningsfel i LCD-panelen.
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LCD-panel

Skarmtyp

1192,8 mm Wide (46,96 tum) TFT (Thin Film Transistor)
LCD-panel (Liquid Crystal Display).
Diagonal visningsyta: 1 192,8 mm

Bildpunktsstorlek

0,5415 mm (H) x 0,5415 mm (V)

Videosignal

Hogsta uppldsning

RGB: 1366 x 768 @ 60 Hz

HDMI/DVI: 1366 x 768 @ 60 Hz

- Det stdds kanske inte beroende pa operativsystemet eller typen av
grafikkort.

Rekommenderad uppldsning

RGB: 1366 x 768 @ 60 Hz

HDMI/DVI: 1366 x 768 @ 60 Hz

- Det stdds kanske inte beroende pa operativsystemet eller typen av
grafikkort.

Horisontell frekvens

RGB: 30 kHz till 68 kHz
HDMI/DVI: 30kHz till 68 kHz

Vertikal frekvens

RGB: 56 Hz till 75 Hz
HDMI/DVI: 56 Hz till 63 Hz

Synkroniseringstyp

Separat synk, komposit synk, digital, SOG

Ingangar

15-polig D-Sub, HDMI/DVI(digital), COMPONENT
(KOMPONENT), RS-232C, LAN, USB

Stromforsorjning

Uppmatt spanning

AC 100 —240V~50/60 Hz 2,2 A

Energiférbrukning

Pa-lage: max. 220 W.
Av-lage: <0,5W

Matt (bredd x
héjd x djup)/vikt I
H * Vaggfasten som foljer VESA-standarden finns tillgangliga
| 800 x 400
— B — 4
D
1047 mm x 592 mm x 91,1 mm/29 kg
Omgivnings- Driftstemperatur 5 till 40 °C
forhallanden Luftfuktighet vid drift 10 till 80 %
Forvaringstemperatur -20 °C till 60 °C
Luftfuktighet vid férvaring 5 till 95 %

* Kan enbart anviandas pa modeller som stoder hégtalare

Ljud

RMS-ljudutgang

10W + 10 W (H + V)

Insignalskanslighet

0,7 Vrms

Hogtalarimpedans

80Q

Produktspecifikationer som visas ovan kan andras utan féregdende meddelande pa grund av uppgradering
av produktens funktioner.
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Datorlage
()
ﬁ T Horisontell Vertikal
= SEEEE frekvens (kHz) | frekvens (Hz)
; 1| 720 x 400 31.468 70.8
*2 | 640 x 480 31.469 59.94
*3 | 800 x 600 37.879 60.317
4| 832x624 49.725 74.55
*5| 1024 x768 | 48.363 60
*6 | 1280x720 |44.772 59.855
*711360x768 |47.72 59.799
*8 | 1366x768 |47.71 59.79
*9 | 1280x1024 | 63.981 60.02
1 till 9: RGB-lage
*: HDMI/DVI-lage
DTV-lage
Uppldsning Komponent HDMI/DTV
480i o X
576i o X
480p o) o
576p o] o
720p o] o
1080i o o
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RS-232-STYRNING

¢ Anvand den har metoden nar du ska ansluta flera produkter till en enda dator. Du kan kontrollera flera
produkter samtidigt genom att ansluta dem till en enda dator.
¢ Pa menyn Alternativ maste bildskarmarnas ID:n vara mellan 1 och 225 (utan dubbletter).

Ansluta kabeln

Anslut RS-232C-kabeln som visas i bilden.
¢ RS-232C-protokollet anvands for kommunikation mellan datorn och produkten. Fran datorn kan du
sla pa och stéanga av produkten, valja en ingangskalla och justera OSD-menyn. Pa den har skarmen
finns tva RS-232-portar. En ingang och en utgang. Det gor att du kan kedjekoppla bildskarmar utan
att behdva anvanda en signalfordelare.

RS-232C-kabel RS-232C RS-232C

(CONTROL) (CONTROL)

RS-232C
(CONTROL)

RS-232C
(CONTROL)

(ingar ej)

1]

Bildskarm 1 Bildskarm 2 Bildskarm 3 Bildskarm 4

@ oss:!
e Anvand RS-232C-kablar pa det satt som visas i bilden.
15 mm eller ¢ Om du anvander en storre kabel &n den som visas pa bilden i
mindre E kontakten, sa kan anslutningen paverkas av stoérningar mellan

kablarna.

Kopplingsschema for RS-232C
Kabel med 7 ledare (standard RS-232C-kabel)

Dator Bildskarm Dator Bildskarm
RXD 2 &e—e 3 TXD RXD 2 &e——e 3 TXD
TXD 3 e———e 2 RXD TXD 3 e—=e 2 RXD
GND 5 e———e 5 GND GND 5 e——e 5 GND
DTR 4 e—— e 6 DSR DTR 4 6 DSR
DSR 6 e—e 4 DTR DSR 6 4 DTR
RTS 7 e—e 8 CTS RTS 7 7 CTS
CTS 8 &——o 7 RTS CTS 8 8 RTS

D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9

(hona) (hona) (hona) (hona)

Kommunikationsparameter

« Overféringshastighet: 9 600 baud (UART)
» Datalangd: 8 bitar

 Paritetsbit: ingen

e Stoppbit: 1 bit

* Flodeskontroll: ingen

¢ Kommunikationskod: ASCII-kod

¢ Anvand korskabel (reverserad kabel).
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Referenslista for kommandon

KOMMANDO
] 5 DATA
01. Stromfoérsorjning k a 00 till 01
02. Valj bildkalla X b refererar till 02. Valj bildkalla
03. Bildformat k c refererar till 03. Bildformat
04. Hogtalare AV/PA k e 00 till 01
05. Ljudvolym k f 00 till 64
06. Kontrast k g 00 till 64
07. Ljusstyrka k h 00 till 64
08. Farg k i 00 till 64
09. Fargton k i 00 till 64
10. Skérpa k k 00 till 64
11. Skarmmeny k | 00 till 01
12. Diskant k r 00 till 64
13. Bas k s 00 till 64
14. Balans k t 00 till 64
15. Fargtemperatur X u 00 till 64
16. ISM-lage j p refererar till 16. ISM-metod
17. Energispar j q refererar till 17. Energispar
18. Automatisk konfigurering j u 01
19. Knapp m c refererar till 19. Knapp
20. Kant-i-kant-lage d d 00 till 01
21. Kant-i-kants H-position d e 00 till 64
22. Kant-i-kants V-position d f 00 till 64
23. Kant-i-kants H-storlek d g 00 till 64
24. Naturligt 1age d j 00 till 01
(i Kant-i-kant-lage)
25. Bildlage d 00 till 04
26. Ljudlage d y 01 till 05
27. Returnerad forfluten tid d | FF
28. Hogtalare d % 00 till 01
29. Vilolage f f 00 till 08
30. Fordrojd stromtillforsel vid f h 00 till 64
start
31. Sprak f i 00 till 08
32. Nollstall f k 00 till 02
33. H-position f q 00 till 64
34. V-position f r 23 till 41
35. H-storlek f s 00 till 64
36. Flaktstyrning d o) 00 till 01
37. Kontroll av flaktfel d W FF
38. Temperaturvarde d n FF
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KOMMANDO
DATA
1 2
39. Serienummer Kontroll f y FF
40. Programversion f z FF
41. Matris d k 11 till FF
d

42. Kant-i-kant-ID

refererar till 42. Kant-i-kant-1D

Protokoll for overforing/mottagning

Overforing

[Kommando1][Kommando2][ ][Apparat-ID][ ][Data][Cr]

* [Kommando 1]: Férsta kommandot som styr bildskarmen.
e [Kommando 2]: Andra kommandot som styr bildskarmen.

 [Apparat-ID]: Apparat-ID:t vill kommunicera med bildskdrmen. Kommandot for test ar 00.
* [DATA]: Information 6verfort till bildskarmen.

 [Cr]: Returknappen. ASCII-kod "0x0D”.
e [ 1 ASCII-kod for mellanslog"0 x 20".

Bekraftelse

all [[Apparat-ID][ J[OK/NG][Data](x]

* Om andra funktioner sander FF-data i detta format, visar bekraftelseinformationen status for varje

enskild funktion.

* Obs! | det har laget kommer skarmen att skicka en bekraftelse nar startprocessen ar klar.Det kan
férekommen en tidsfordrojning mellan kommandot och bekraftelsen.

» Se avsnittet "Verklig datamappning" for hexadecimala data till decimala data.

* Ingen bekraftelsesignal skickas fran skdrmen om apparat-ID:t i dverforingssignalen ar satt till

"00"(=0x00).
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Protokoll for overforing/mottagning

01. Strom (kommando: k a)
Slar pa/av strommen till skarmen.
Overféring
[Kl[all [Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Strom AV
01: Strém PA

Bekraftelse
[a][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Om andra funktioner sander FF-data i detta format,
visar bekraftelseinformationen status for varje
enskild funktion.

* Obs! | de har lagena skickar skarmen bekraftelsen
nar igangsattningsprocessen &r klar. Det kan
forekomma en tidsférdrojning mellan kommandot
och bekréftelsen.

* Se avsnittet "Verklig datamappning" for
hexadecimala data till decimala data.

02. Vilj bildkalla (kommando: x b)
Valjer inkalla for skarm.

Overféring
[XI[oI[ l[Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data  40: Component (Komponent)
60: RGB PC
90: HDMI
91: DVI

Bekraftelse
[b][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

*Anvand funktionen om den finns fér din modell

03. Bildformat (kommando: k c)
Andrar bildformatet.
Overféring
[KI[c][ I/Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 01:4:3
02: 16:9
04: Zoom
09: Hel bild (720 p eller mer)
10 till 1F:Zooma film 1 till 16

Bekraftelse
[c][ l[Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

04. Hogtalare AV/PA (kommando: k e)

05.

06.

Valjer standbylaget pa/av.
Overféring
[Kl[e]l IiApparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 0: Hogtalare av (volym av)
1: Hogtalare pa (volym pa)
Bekraftelse
[e][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

Ljudvolym (kommando: k f)

Stéller in ljudvolymen.

Det gar aven att stélla in ljudvolymen med
volymknapparna pa fjarrkontrollen.

Overforing
[KIIfIL JApparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00 till 64: Volym 0 till 100
* Se avsnittet "Verklig datamappning" for
hexadecimalt varde.

Bekraftelse
[l l/Apparat-ID][ ]JOK/NG][Data][x]

Kontrast (kommando: k g)

Justerar skarms kontrast.

Du kan aven justera kontrasten pa menyn BILD.
Overforing

[KI[9][ l[Apparat-ID][ J[Data][Cr]

Data 00 till 64: Kontrast 0 till 100

Bekraftelse
[9ll I[Apparat-ID][ JJOK/NG][Data][x]
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07. Ljusstyrka (kommando: k h)
Justerar ljusstyrkan.
Du kan aven justera kontrasten p4 menyn BILD.
Overféring
[KI[hI[ l[Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00 till 64: Ljusstyrka 0 till 100

Bekraftelse
[h][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

08. Farg (kommando:k i)
Justerar fargen pa skarm.
Du kan aven justera kontrasten pa menyn BILD.
Overféring
[KII [Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00 till 64: Farg 0 till 100

Bekraftelse
[ill I[Apparat-ID][ JOK/NG][Data][x]

09. Fargton (kommando: k j)
Justerar skarms fargton.
Du kan aven justera kontrasten pa menyn BILD.
Du kan aven justera fargtonen pa indatakallorna AV
och Component (Komponent).
Overforing
[KIGIL J[Apparat-1D][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Fargnyans 0 till 100 (R50 till G50)

Bekraftelse
LIl I{Apparat-ID][ J[OK/NG][Data][x]

10. Bildskdrpa (kommando: k k)
Justerar bildskarpan.
Du kan aven justera kontrasten pa menyn BILD.
Du kan aven justera fargtonen pa indatakallorna AV
och Component (Komponent).
Overféring
[KIKI[ I{Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00 till 64: Skéarpa 0 till 100

Bekraftelse
[K][ l[Apparat-ID][ [OK/NG][Data][x]

11. Skarmmeny (OSD) (kommando: k )
Valjer OSD- skarmmeny (On Screen Display) AV/
PA.
Overféring
[KII[ J{Apparat-ID][ [Data][Cr]
Data 00: OSD AV
01: OSD PA
Bekraftelse
[l lIApparat-ID][ ]JOK/NG][Data][x]

12. Diskant (kommando: kr)
Justerar diskanten.
Du kan ocksa justera diskanten via menyn LJUD.
Overféring
[KIIrI[ J[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Diskant O till 100
Bekraftelse
[r1l l[Apparat-ID][ JOK/NG][Data][x]

13. Bas (kommando: k s)
Justerar basen.
Du kan ocksa justera diskanten via menyn LJUD.
Overféring
[KISI[ l[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Bas 0 till 100
Bekraftelse
[s][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

14. Balans (kommando: k t)
Justerar balansen.
Du kan ocksa justera diskanten via menyn LJUD.
Overféring
[KIItI[ J[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Vanster 50 till Hoger 50
Bekraftelse
[tI[ Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]
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15. Fargtemperatur (kommando: x u)
Justerar fargtemperaturen.
Du kan aven stélla in fargtemperaturen i menyn
BILD.
Overféring
IX][ull [Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Varm 50 till Kall Cool 50
Bekraftelse
[u][ l[Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]
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16. ISM-metod (kommando: j p)
Valjer ISM-metod for att undvika att fryst bild forblir
kvar pa skarm.
Overféring
Overféring [jl[p[ l[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 04: Rengdring med vitt
08. Normal
20: Rengdring med farg
Bekraftelse
[P][ J[Apparat-ID][ J[OK/NG][Data][x]

17. Energispara (kommando: j q)

Kontrollerar energisparfunktionen.
Overforing
[l[all IApparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Av

01: Minimalt

02: Mellan

03. Maximalt

05. Video av
Bekraftelse
[a]l I[Apparat-ID][ [OK/NG][Data][X]

18. Automatisk konfigurering (kommando: j u)
Stalla in bildposition och minimera bildskakningar
automatiskt.

Automatisk konfigurering fungerar bara i RGB-PC-
lage.

Overforing

[I[uIl I[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 01: Apparat

Bekraftelse

[u]l [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

19. Knapp (kommando: m c)
Skickar IR-fjarrkontrollkod.

Overféring

[m[c][ I/Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data IR_KEY_CODE

Bekraftelse

[c][ Apparat-ID][ [OK/NG][Data][x]

Nar skarmen befinner sig i standbylaget kan den

endast slas pa med hjalp av knappen POWER pa
fjarrkontrollen.

20. Kant-i-kant-lage (kommando: d d)
Valjer ett kant-i-kant-lage.

Overforing
[dI[d][ [[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Av
01: Pa
Bekraftelse
[d][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

21. Kant-i-kant H-position (kommando: d e)
Anger den horisontella positionen.

Overféring
[Kl[e]l IiApparat-1D][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Vanster max. till Hoger max.

Bekraftelse
[e][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

22. Kant-i-kant V-position (kommando: d f)
Anger den vertikala positionen.

Overforing
[dIIfI[ I[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 23 till 41: Under max. till Over max.

Bekraftelse
[fI IApparat-1D][ ]JOK/NG][Data][x]
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23. Kant-i-kant H-storlek (kommando: d g)
Anger horisontell storlek.
Overféring
[d][g]l [Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Min. till Max.

Bekraftelse
[9]l I[Apparat-ID][ JJOK/NG][Data][x]

24. Naturligt lage (i kant-i-kant-lage) (kommando: d j)
Tilldelar kant-i-kant-laget Naturlig for kant-i-kant-
funktionen.

Overféring
[KIGI J[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Av
01: Pa
Bekraftelse
[ill lIApparat-ID][ JOK/NG][Data][x]

25. Bildlage (kommando: d x)
Valjer bildlaget.

Overforing
[dIIXI[ [Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Livfullt
01: Standard (anvandare)
02. Film
03. Sport
04: Spel
Bekraftelse
[X][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

26. Ljudlage (kommando: d y)
Valjer ljudlaget.
Overforing
[d]ly][ I{Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 01: Standard
02: Musik
03: Film
04: Sport
05. Spel
Bekraftelse
[VI[ IlApparat-ID][ JJOK/NG][Data][x]

27. Returnerad forfluten tid (kommando: d )

28.

29.

30.

Laser av panelens anvandningstid.

Overféring

[KII[ J[Apparat-1D][ ][Data][Cr]

Data FF: Data ska alltid vara ff i hexadecimala tal.

Bekraftelse
[1[ I[Apparat-ID][ ]JOK/NG][Data][x]

* Returnerade data betyder anvanda timmar i
hexadecimala tal.
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Hogtalare (kommando: d v)
Valjer hogtalaren pa/av.

Overféring

[KIIVI[ ITApparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Av

01: Pa
Bekraftelse
[V][ l[Apparat-ID][ [OK/NG][Data][x]

Viloldage (kommando: f f)
Anger tiden for vilolaget.
Overféring
[fIIAIL J[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Av
01: 10 min.
02: 20 min.
03: 30 min.
04: 60 min.
05: 90 min.
06: 120 min.
07: 180 min.
08: 240 min.

Bekraftelse
[f[ IApparat-ID][ JOK/NG][Data][x]

Fordrojd stromtillférsel vid start (kommando: f h)
Anger schemalagd férdrdjning nar strommen satts
pa (enhet: sekunder).

Overféring
[KI[hI[ l[Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00 till 64: O till 100 sek.

Bekraftelse
[h][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]
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31. Sprak (kommando: f i)
Anger sprak for OSD.

Overféring
[ I/Apparat-1D][ ][Data][Cr]

Data 00: Koreanska
01: Kinesiska
02: Japanska
03: Engelska
04: Franska
05: Tyska
06: Italienska
07: Portugisiska
08: Spanska (EU)
09: Ryska
Bekraftelse
[ill lIApparat-ID][ [OK/NG][Data][x]
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32. Aterstill (kommando: f k)

Utfor aterstallningsfunktionen for bild-, skarm- och

fabriksinstallningar.

Overféring

[flIKI [Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Bildaterstallning
01: Skarmaterstallning
02: Fabriksinstalliningar

Bekraftelse

[KI[ [Apparat-ID][ [OK/NG][Data][x]

33. H-position (kommando: f q)
Anger den horisontella positionen.
* Funktionen fungerar bara nar kant-i-kant-laget ar
Av.
Overforing
[fllall [Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00 till 64: Vanster 50 till Hoéger 50
Bekraftelse
[a][ J[Apparat-ID][ J[OK/NG][Data][x]

34. V-position (kommando: fr)
Anger den vertikala positionen.
* Funktionen fungerar bara nar kant-i-kant-laget ar
Av.
Overféring
(A1l J[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 23 till 41: Under 15 till Over 15

Bekraftelse
[r][ l{Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

35. H-storlek (kommando: f s)
Anger horisontell storlek.
* Funktionen fungerar bara nar kant-i-kant-laget ar
Av.

Overforing
[lls][ [Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 00 till 64: Storlek -50 till +50

Bekraftelse
[s][ I[Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

36. Flaktstyrning (kommando: d o)
Satter pa/stanger av flaktstyrningen.
* Funktionen fungerar bara nar kant-i-kant-laget ar
Av.

Overféring
[d][o][ I[Apparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Auto
01: Pa
02: Manuellt
Bekraftelse
[o][ l[Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]
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37. Kontroll av flaktfel (kommando: d w)
Satter pa/stanger av flaktstyrningen.
* Funktionen fungerar bara nar kant-i-kant-
laget ar Av.
Overféring
[d]Iw][ l[Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data FF: Data ska alltid vara ff i hexadecimala tal.

Bekraftelse
[wW][ [Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

Data 00: Onormalt skick
01: Normalt skick

38. Temperaturvarde (kommando: d n)
Avlaser temperaturen inuti skarmen.
Overféring
[dK][n][ ][Apparat-ID][ J[Data][Cr]

Data FF: Data ska alltid vara ff i hexadecimala tal.

Bekraftelse
[n][ I[Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

39. Serienummer Kontrollera (kommando: f y)
Avlaser serienumren.

Overféring
[flyll l[Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data FF: Data ska alltid vara ff i hexadecimala tal.

Bekraftelse
[VI[ I[Apparat-ID][ JJOK/NG][Data][x]

40. Programversion (kommando: f z)

Avlaser programversionen.

Overforing
[fl[z][ J[Apparat-ID][ ][Data][Cr]

Data FF: Data ska alltid vara ff i hexadecimala tal.

Bekraftelse
[z][ l[Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]
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41. Matris (kommando: d k)

Anger rad och kolumn.

Overforing

[d]IKI[ TiApparat-ID][ ][Data][Cr]

Data 11 till FF: Forsta byte - Varde for rad
Andra byte - Varde fér kolumn
* Om Data ar 00, 01 eller 10 sa fungerar inte de
kommandona.

Bekraftelse
[K][ l[Apparat-ID][ ][OK/NG][Data][x]

42. Kant-i-kant-ID (kommando: d i)

Anger Kant-i-kant-ID.
Overféring
[l IApparat-ID][ ][Data][Cr]
Data 01 till E1: Kant-i-kant-ID 01 till 225**
FF: Las Kant-i-kant-ID
* Data far inte 6verstiga (Rad) x (Kolumn)
Bekraftelse
[ill I[Apparat-ID][ JOK/NG][Data][x]
* NG returneras om Data ar storre an (Rad) x
(Kolumn), utom OxFF.



(7))
<
m
Z
(72
X
>

66 RS-232-STYRNING

IR-kod (hexadecimal)

Funktioner

Kommentar

08

POWER (strémknapp)

Fjarrkontrollknapp

C4 MONITOR ON (bildskarm pa) Fjarrkontrollknapp
C5 MONITOR OFF (bildskarm av) Fjarrkontrollknapp
95 Energy Saving (energispar) Fjarrkontrollknapp
0B INPUT Fjarrkontrollknapp
10 Siffran 0 Fjarrkontrollknapp
11 Siffran 1 Fjarrkontrollknapp
12 Siffran 2 Fjarrkontrollknapp
13 Siffran 3 Fjarrkontrollknapp
14 Siffran 4 Fjarrkontrollknapp
15 Siffran 5 Fjarrkontrollknapp
16 Siffran 6 Fjarrkontrollknapp
17 Siffran 7 Fjarrkontrollknapp
18 Siffran 8 Fjarrkontrollknapp
19 Siffran 9 Fjarrkontrollknapp
02 VOL + Fjarrkontrollknapp
03 VOL- Fjarrkontrollknapp
EO BRIGHTNESS (ljusstyrka) /\ (sida upp) Fjarrkontrollknapp
E1 BRIGHTNESS (ljusstyrka) V' (sida ned) Fjarrkontrollknapp
79 ARC (bildformat) (MARK (markera)) Fjarrkontrollknapp
4D PSM Fjarrkontrollknapp
09 MUTE Fjarrkontrollknapp
43 MENU Fjarrkontrollknapp
99 AUTO Fjarrkontrollknapp
40 A Fjarrkontrollknapp
41 Vv Fjarrkontrollknapp
06 > Fjarrkontrollknapp
07 < Fjarrkontrollknapp
44 OK Fjarrkontrollknapp
28 BACK Fjarrkontrollknapp
7B TILE (kant-i-kant) Fjarrkontrollknapp
5B EXIT Fjarrkontrollknapp
72 ID ON (pa) (réd) Fjarrkontrollknapp
71 ID OFF (av) (grén) Fjarrkontrollknapp
63 Gul Fjarrkontrollknapp
61 Bla Fjarrkontrollknapp
B1 ] Fjarrkontrollknapp
BO 4 Fjarrkontrollknapp
BA Il Fjarrkontrollknapp
8F << Fjarrkontrollknapp
8E > > Fjarrkontrollknapp
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LICENSER

Vilka licenser som kan anvandas varierar beroende pa modellen. Mer information om de olika licenserna

finns pa www.lg.com.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DIVX.
HD

X1 DOLBY.

DIGITAL
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z
(72
X
>

HDMI, HDMI-logotypen och High-Definition Multimedia Interface &r varumarken
eller registrerade varumarken som tillhér HDMI Licensing LLC.

OM DivX-VIDEO: DivX® ar ett digitalt videoformat som ar skapat av DivX, Inc.
Det har ar en officiellt DivX-certifierad enhet som kan spela upp DivX-video.
P& www.divx.com finns mer information samt programvara for konvertering av
videomaterial till DivX-video.

OM DivX VIDEO-ON-DEMAND: Den har DivX-certifierade enheten maste
vara registrerad for att det ska ga att spela upp DivX VOD-innehall (Video-
on-Demand). Generera registreringskoden med alternativet DivX VOD i
konfigureringsmenyn. Besok vod.divx.com och skapa ett konto med hjalp av
denna kod. Héar kan du aven fa mer information om DivX VOD.

"DivX Certified® for uppspelning av DivX®-video upp till 1 080p, inklusive
specialinnehall.”

"DivX®, DivX Certified® och tillhérande logotyper ar varumarken som tillhor
DivX, Inc. och anvands under licens.”

"Patentnummer 7,295,673; 7,460,668; 7,515,710; 7,519,274”

Tillverkad pa licens fran Dolby Laboratories. "Dolby” och symbolen med dubbelt
D ar varumarken som tillhdér Dolby Laboratories.



@ LG

Life's Good
Se till att du laser sakerhetsfoéreskrifterna
innan du anvander produkten.
Hoa anvandarhandboken (CD:_n) nara till hands ENERGY STAR is a set of power-
sa att Eiu kan referera till den |.framt|den._ saving guidelines issued by the U.S.
Bildskarmens modell- och serienummer finns Environmental Protection Agency(EPA).
pa skadrmens baksida och pa ena sidan. o~
Anteckna det nedan om du skulle behva S e e A
service i framtiden. STAR guidelines for energy efficiency.

MODELL Tillfalligt brus ar normalt nar enhetens strom satts
pa och stangs av.
SERIENUMMER
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