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VORBEREITUNG

LCD TV-MODELLE : 22/26/32/37LD3***
ZUBEHOR

Prifen Sie, ob folgendes Zubehor mit lnrem TV-Gerat geliefert wurde. Sollte etwas fehlen, wenden Sie
sich bitte an den Handler, bei dem Sie dieses Produkt erworben haben.

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

Dieses Teil ist bei keinem der Modelle im Lieferumfang enthalten.

*Wenn das Gerét Flecken oder
Fingerabdriicke aufweist, wischen
Sie es nur mit den entsprechen-
den Reinigungsttichern ab.
Tuch zum Abwischen der - Entfernen Sie Flecken vorsichtig.
duleren Geratefiachen 7, viel Krafteinsatz kann zu

- Polieren Sie denBildschirm 2 7
Benutzerhandbuch Fernbedienung mit demTuch. Kratzemn oder Verarbungen fihren.

Ferritkern Dual Lock™
(Dieses Teil ist nicht bei allen Modellen (Dieses Teil ist nicht bei allen
Netzkabel Batterien im Lieferumfang enthalten.) Modellen im Lieferumfang enthal-
- ~ ten.)
Dieses Teil ist bei keinem der Modelle im Lieferumfang enthalten.
VELCRO (LOOP)  VELCRO (HOOK) Kabelhalter
(Nur 22LD3x++ ) (Nur 26/32/37LD3x+x) SaNnaebErBHiDFuR
Kabelclip 1-Schraube
//5
_ @G
oder \ Gﬂﬂ@
(Nur 26/32/37LD3%++)
SCHUTZBLENDE Schutzhalterung und
Schraube flr Netzkabel

VERWENDUNG EINES FERRITKERNS (Diese Option steht nicht bei
allen Modellen zur Verfiigung.)

Ein Ferritkern vermindert elektromagnetische
Storstrahlungen bei angeschlossenem Netzkabel.

Je naher der Ferritkern am Netzstecker angebracht P
wird, desto groRer ist seine Wirkung. In der Nahe des Netzsteckers montieren.

ONNLIFHIGHOA I
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ONNLIFHIGHOA I

VORBEREITUNG

STEUERELEMENTE AUF DER VORDERSEITE
O HINWEIS

» Das Fernsehgerat kann in den Bereitschaftsmodus versetzt werden, um den Stromverbrauch zu
senken. Falls das Fernsehgerat Uiber einen langeren Zeitraum nicht genutzt wird, sollte es tUber
den Netzschalter am Gerat ausgeschaltet werden, um den Stromverbrauch zu senken.

» Der Stromverbrauch des eingeschalteten Fernsehers kann erheblich verringert werden, wenn
die Helligkeit des Bildes vermindert wird.

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

(Nur 22/26LD3***)
Strom |INPUT |MENU | OK VOLUME Programme
é (5 (5 (5 =1 +)) |1 a)
&/1 INPUT MENU 0K ® - A+ v P A
(Nur 32/37LD3***)

A
¢—— Programme

4 T
@ 1»)

.7
+ +
A —| |e— VOLUME
> ®
\/ oK G_i OK

MENU G—i MENU
Fernbedienungssensor INPUT G—i INPUT

o1 | (3 Strom

-

Strom-/Standby-Anzeige
Leuchtet rot im Standby-Modus.

Leuchtetblau,wenndas Fernsehgerat
eingeschaltet ist.




INFORMATIONEN ZUR RUCKSEITE

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

221 D3***

|
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AV
USBIN (RGB/DVI) oupio OUT 1 (RGB)
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RGB IN (PC)
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RS-232C IN o
(CONTROL & SERVICE)
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© Anschlussbuchse fiir Stromkabel

Dieses Femnsehgerat ist auf den Betrieb mit Wechselstrom
ausgelec%t. Die Spannung finden Sie auf der Seite mit den
technischen Daten. (» S.126) Versuchen Sie niemals,
das Geréat mit Gleichstrom zu betreiben.

® USB-Eingang
Anschlussbuchse flir ein USB-Speichergerat.

© RGB/DVI-Audio-Eingang
Anschluss eines Audiokabels vom PC oder DTV.

O OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT
Anschluss digitaler Audioquellen verschiedener Geréte.
Anschluss eines digitalen Audio-Gerates.
Zum Anschluss uber ein optisches Audiokabel.

® Euro-Scart-Anschluss (AV)

Fur den Anschluss von Scart-Eingangs-
undAusgangssignalen von externen Geraten.

O HDMI/DVI IN-Eingang

Schlie}en Sie ein HDMI-SignaI an HDMI IN an. Oder
schlielten Sie ein DVI-(VIDEO)-Signal (iber ein DVI-zu-
HDMI-Kabel an den HDMI/DVI-Eingang an.

@ RS-232C-Eingang (STEUERUNG&WARTUNG)

Fur den Anschluss des seriellen Ports der Steuergerate an
die RS-232C-Buchse.

®

A PCMCIA CARD SLOT A

1
pamty 11117
N

@® »®

HP QY

&
SPEAKER

out ANTENNAIN

‘s

Dieser Anschluss dient fiir Servicezwecke oderwird in
Hotels verwendet.

® RRGB IN-Eingang
Anschluss eines Ausgangskabels vom PC.

©® Komponenten-Eingang
E[]r gten Anschluss eines Komponent-Video oder Audio-
erats.

@ LAUTSPRECHERAUSGANG (STEREO)

(I;Utr exteme Lautsprecher wird dieser Anschluss verwen-
et.

® Antenneneingang
Anschlussbuchse fiir eine Antenne oder ein Kabel.

® PCMCIA (Personal Computer Memory
Cardinternational Association)-Kartenschlitz.

Stecken Sie das Cl-Modul in den PCMCIA-
KARTENSTECKPLATZ.

(Dieses Teil ist bei keinem der Modelle im Lieferumfang
enthalten.)

® Kopfhorer
SchlieRen Sie die Kopthdrer am Kopthdreranschluss an.

ONNLIFHIGHOA I
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VORBEREITUNG

26/32/37LD3***
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Anschlussbuchse fiir Stromkabel

Dieses Fernsehgerat ist auf den Betrieb mit
Wechselstrom ausgelegt. Die Spannung finden
Sie auf der Seite mit den technischen Daten, (»
S.126) Versuchen Sie niemals, das Gerat mit
Gleichstrom zu betreiben.

HDMI/DVI IN-Eingang

Schlielen Sie ein_HD_MI-SiPnaI an HDMI IN an.
Oder schliefen Sie ein DVI-(VIDEO)-Signal Uber
ein DVI-zu-HDMI-Kabel an den HDMI/DVI-
Eingang an.

RGB/DVI-Audio-Eingang
Anschluss eines Audiokabels vom PC oder DTV.

OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT

Anschluss digitaler Audiogquellen verschiedener
Geréte.

Anschluss eines digitalen Audio-Gerates.
Zum Anschluss (ber ein optisches Audiokabel.

Euro-Scart-Anschluss (AV)

Fur den Anschluss von Scart-Eingangs- _
undAusgangssignalen von externen Geraten.

RS-232C-Eingang (STEUERUNG&WARTUNG)
Fur den Anschluss des seriellen Ports der
Steuergerate an die RS-232C-Buchse.

Dieser Anschluss dient fur Servicezwecke oder-
wird in Hotels verwendet.

At

SPEAKER
out

= Iy

¥ PCMCIA CARD SLOT Y

@*—®

HPQ

@ ANTENNA
IN

RRGB IN -Eingang
Anschluss eines Ausgangskabels vom PC.

Komponenten-Eingang
Fur den Anschluss eines Komponent-Video oder
Audio-Geréts.

LAUTSPRECHERAUSGANG (STEREO)

Far externe Lautsprecher wird dieser Anschluss
verwendet.

Antenneneingang
Qngc?lussbuchse fur eine Antenne oder ein
abel.

USB-Eingang
Anschlussbuchse fiir ein USB-Speichergerat.

PCMCIA (Personal Computer Memory
Cardinternational Association)-Kartenschlitz.

Stecken Sie das Cl-Modul in den PCMCIA-
KARTENSTECKPLATZ.

Dieses Teil ist bei keinem der Modelle im
ieferumfang enthalten.)

Kopfhorer

SchlieRen Sie die Kopfhdrer am
Kopfhéreranschluss an.



STANDFUSS

m |hr TV-Gerat kann von der Abbildung mdglicherweise leicht abweichen.
Stellen Sie beim Zusammenbau des Tischstandful3es sicher, ob alle Schrauben festgezogen wurden.

(Bei losen Schrauben konnte das Gerat nach dem Aufstellen nach vorn kippen.) Beim Festziehen der

Schrauben mit zu hohem Kraftaufwand kann die Schraube durch zu starke Reibung an den

Verbindungspunkten beschadigt werden.

Nur 22LD3***

Legen Sie das Fernsehgerat mit der Bildschirmseite
nach unten auf eine gepolsterte Oberflache, um
den Bildschirm vor Beschadigungen zu schitzen.

Nur 26/32/37LD3***

” Legen Sie das Femsehgert mit der
Bildschirmseite nach unten auf eine gepolsterte
Oberflache, um den Bildschirm vor
Beschéadigungen zu schitzen.

Befestigen Sie das Fernsehgerat wie in derAbbil-
dung gezeigt.

9 Befestigen Sie das Fernsehgerat wie in
derAbbildung gezeigt.

@ Schrauben Sie die vier Schrauben fest in
die Locher an der Rickseite des
Fernsehgerats ein.

ONNLIFHIGHOA I
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VORBEREITUNG

RUCKSEITE FUR DIE KABELANORDNUNG

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

221 D3***

0 Verbinden Sie die Kabel wie
erforderlich.
Hinweise zum Anschluss
weiterer Gerate finden Sie im
Kapitel ANSCHLUSS VON
ZUSATZGERATEN.

9 Bringen Sie den KABELCLIP wie abgebildet an.

KABELHALTERUNG ENT-
FERNEN (22LD3**)

Halten Sie den Kabelclip mit
beiden Handen fest, und ziehen
Sie ihn, wie in der Abbildung
dargestellt, nach hinten.

N4

O HINWEIS

26/32/37LD3***

0 Verbinden Sie die Kabel wie
erforderlich.
Hinweise zum Anschluss

weiterer Gerate finden Sie im
Kapitel ANSCHLUSS VON

” T 3 '
ZUSATZGERATEN.

g Offnen Sie den KABELCLIP wie abgebildet.

4
ENI|| S kabeiGio

WM 12, © Y

» Das Fernsehgerat niemals an der KABELHALTERUNG anheben.
- Wenn das Produkt fallen gelassen wird, kénnen Sie sich verletzen oder das Produkt kdnnte

Schaden nehmen.



OHNE STANDHALTERUNG

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.
Zur Wandmontage des Gerates muss die Schutzblende verwendet werden.

22L.D3***

o Legen Sie das Fernsehgerat mit der Bildschirmseite
nach unten auf eine gepolsterte Oberflache, um
den Bildschirm vor Beschédigungen zu schiitzen.

Nehmen Sie die Standhalterung vom
Fernsehgerat ab.

Setzen Sie die Schutzblende in das

Fermnsehgeréat ein.

SchutzBlende

Schrauben Sie die vier Schrauben fest in die
Locher an der Ruckseite des Fernsehgerats ein.

26/32/37LD3***

Befestigen Sie die
Schutzblende am
Fernsehgerat, bis ein

Klickgerausch zu horen ist.

SO VERWENDEN SIE
DUAL LOCK™

(Diese Funktion ist nicht fur
alle Modelle verfugbar.)

Befestigen Sie die Set-Top-Box am TV-Gerat,
um sie bei Bedarf verwenden zu kénnen.

SchutzBlende

Entfernen Sie das Schutzpapier des
Dual Lock, und befestigen Sie es wie
dargestellt an TVGerat und Set-Top-
Box.

|
Al

\

AR === A
e ST

Attach the set-top box to the TV by press-
ing the Velcro strips together.

|

- I

I ===
PN TSN

O HINWEIS

» Vergewissern Sie sich, dass sich auf der
Produktoberflache keine Fremdkorper befinden,
und bringen Sie den Dual Lock sorgfaltig an.

» Lassen Sie den Dual Lock anschlieRend mind-
estens drei Tage lang trocknen, bevor Sie die
Set-Top-Box am TV-Gerat anbringen.

\II\\II\\I\IIHI\HWIHHIH === [
P TN

ONNLIFHIGHOA I
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VORBEREITUNG

MONTAGE DES

FERNSEHERSAUF EINEM TISCH
(Nur 26/32/37LD3***)

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann von den
Abbildungen abweichen.

Der Fernseher muss beim Aufstellen auf einem Tisch befestigt wer-

den, um ein Umkippen nach vom/nach hinten zu vermeiden, um

Verletzungen oder Beschadigungen am Produkt zu verhindern.

=+

N A

!

4 Schrauben
(nicht im Lieferumfang enthalten)

» Schraube: M5 x L (*L: Tischplattenstarke + 8~10 mm)
z. B.) Tischplattenstarke: 15 mm, Schraube: M5 x 25

()0

Standful}

(O

g

g\ [ %wuu
H\ Hﬂﬂﬂﬂﬂlmﬂﬂﬂll i Hﬂﬂll ‘@fz'@

1 Schraube
(im Lieferumfang enthalten
Standfuly

@ WARNUNG

» Um ein Umkippen des Femsehers zu vermeiden, sollte das
Gerét laut Montageanleitungen fest am Untergrund/an der
Wand befestigt werden. Beim AnstolRen oder Beriihren kénnte
der Fernseher herunterfallen und Verletzungen verursachen.

SCHWENKBARER STANDFUSS

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann von den
Abbildungen abweichen.

Nach dem Aufstellen des Fernsehers kann das

Gerat per Hand um 20 Grad nach links und nach

rechts gedreht werden.

SICHERN DES NETZKABELS

(Nur 26/32/37LD3**)

Sichern Sie wie in der Abbildung das Netzkabel mit der
SchutzHalterung und der Schraube. Dies soll verhindem,
dass das Stromkabel versehentlich herausgezogen wird.

Schraube

POSITIONIERUNG DES DISPLAYS
(Nur 22LD3***)

m Die Ausfuhrung des Fernsehers kann von den
Abbildungen abweichen.

m Passen Sie die Position des Displays auf verschie-
dene Weise an.

* Kippbereich




KENSINGTON-
SICHERHEITSSYSTEM

m Diese Funktion steht nicht bei allen Modellen zur
Verflgung.

m Die Ausfliihrung des Fernsehers kann von den
Abbildungen abweichen.

Auf der Riickseite des TV-Gerats ist ein Kensington
Security System-Anschluss angebracht. Schliefsen
Sie das Kensington Security System-Kabel wie
unten abgebildet an.

Detaillierte Informationen zur Installation und
Verwendung des Kensington Security Systems fin-
den Sie im Benutzerhandbuch, das mit dem
Kensington Security System ausgeliefert wurde.

Weitere Informationen erhalten Sie unter http://www.
kensington.com, der Website der Firma Kensington

Kensington vertreibt Sicherheitssysteme fiir hoch-
preisige elektronische Gerate wie Notebooks und
LCD-Projektoren.

O HINWEIS

» Das Kensington Security System ist optionales
Zubehér.

» |Wenn sich das Gerat kalt anfiihlt, kann es beim
Einschalten zu einem kurzen Flimmern kom-
men. Das ist normal und kein Fehler des
Fernsehers.

» Auf dem Bildschirm kénnen einige Punkifehler
sichtbar sein, die als winzige rote, griine oder
blaue Punkte erkennbar sind. Diese haben
jedoch keinerlei negative Auswirkungen auf die
Monitorleistung.

» Vermeiden Sie es, den LCD-Bildschirm zu
bertihren oder mit den Fingern langere Zeit auf
den Bildschirm zu driicken. Dadurch kann es zu
vorubergehenden Verzerrungseffekten auf dem
Bildschirm kommen.

l ||||||||||||'| :

HINWEISE ZUR
KORREKTENMONTAGE

m Die erforderlichen Bauteile zur sicheren und festen
g\/l’.or]ta e d%r Iremsehgerétes an der Wand erhalten
ie im Handel.

m Der Fernseher sollte moglichst nahe an der Wand
montiert werden, um ein Herunterfallen beim
Anstofl3en des Gerates zu vermeiden.

m Die folgenden Anleitungen dienen zur sicherenMonta-
e des Femsehers an der Wand und kdnnen ein
erunterfallen nach vorn beim Ziehen am Femseher

vermeiden. Auf diese Weise kénnen ein mogliches
Herunterfallen sowie Verletzungen vermieden werden.
Zusétzlich wird das Femseh?erat vor Beschadigungen
geschutzt. Achten Sie darauf, dass sich Kinder nich
an den Fernseher hangen oder daran hochklettemn.

TV-Halterungen und -Schrauben, um das Produkt wie

in der Abbildung dargestellt an der Wand anzubringen.

(Falls sich bereits Schrauben in den Ringschrauben

befinden, entfernen Sie diese.)

* Setzen Sie die Ringschrauben oder TV-Halterungen
und -Schrauben ein und ziehen Sie sie in den oberen
Bohrungen fest.

6 Verwenden Sie die Ringschrauben oder

Befestigen Sie die Wandhalterungen mit denSchrau-
ben (nicht in der Lieferung enthalten) an der Wand.
Achten Sie auf die Hohe der Halterungen an der Wand.

Binden Sie das Fernsehgerat mit einem festenSeil
fest. Die Schnur sollte fiir eine moglichst sichere
Anbringung horizontal zwischen Wand und
Produkt ausgerichtet sein.

O HINWEIS

» Losen Sie die Schniire, bevor Sie das Produkt versetzen.

» Verwenden Sie eine Haltevorrichtung oder einen
Schrank, der nach Grole und Stabilitat fiir die Grélke und
das Gewicht des Produkts geeignet ist.

» Fir eine sichere Verwendung des Produkts sollten sich
die Halterungen an der Wand auf gleicher Hohe mit jenen
am Fernsehgerat befinden.

ONNLIFHIGHOA I
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VORBEREITUNG

m Das Femsehgerat kann auf unterschiedliche Arten instal-
liert werden, z.B.an der Wand oder auf einem Schreibtisch.

m Das Geréat ist auf den Betrieb in horizontaler Position aus-
gelegt.

ERDUNG

Achten Sie darauf, den Erdungsleiter anzuschlieen, um
Stromschlage zu vermeiden. Falls keine Erdung maglich
ist, sollte ein separater Uberlastungsschalter verwendet
und von einem qualifizierten Elektriker installiert werden.
Versuchen Sie nicht, das Gerat durch den Anschluss an
Telefonleitungen, Blitzableitern oder Gasleitungen zu erden.

Stroman-
schluss

Sicherun-
o gsautomat

AUFSTELLEN MIT EINEM
TISCHSTANDFUSS

m Die Ausfihrung des Fernsehers kann von den
Abbildungen abweichen.

Zur ausreichenden Beliiftung sollte an allen Seiten des
Femsehers ein Mindestabstand von 10 cm eingehalten werden.

I100m

10 cm 10 cm —>|

——

WANDMONTAGE:
HORIZONTALE LAGE

m Zur Montage des Fernsehgerates an der Wand
empfehlen wir eine Wandhalterung des
Herstellers LG.

m Zur Montage des Fernsehgerates an der Wand
empfehlen wir eine Wandhalterung geman
VESA-Norm.

m LG empfiehlt, dass die Wandmontage von
einem qualifizierten Techniker durchgeftihrt wird.

O HINWEIS

» Die Wandmontage sollte an einer stabilen Wand und im
rechten Winkel zum Boden erfolgen.

» Zur Montage an der Decke oder geneigt an der Wand
sollte eine spezielle Wandhalterug verwendet werden.

» Die Beschaffenheit der Wand, an dem das Gerat mon-
tiert wird, muss stabil genug sein, um das Gewicht des

Femsehgerates tragen zu kdnnen; z. B. Beton,

Naturstein, Ziegel oder Stahlbeton.
» Art und Lange der Montageschrauben ist abhéngig von
der Art der Wandmontage. Weitere Informationen erhal-
ten Sie in den Anleitungen der Montagehalterung.
» LG Uberimmt keine Haftung fiir Unfalle oder
Beschadigungen von Sachgegenstanden oder am

Fersehgerét auf Grund einer unsachgemalen

Montage:

- Bei Verwendung einer Wandmontage, die nicht der
VESA-Norm entspricht.

- Bei unsachgemalier Montage der Schrauben an der
Oberflache, dank derer das Femsehgerat herunterfal-
len und Verletzungen verursachen kann.

- Bei Nichtbeachtung der empfohlenen

Montageanleitung.
110 cm i\
110 ¢
10 cm 10 cm
a— D g
I 10 cm
/AN
=l
LIIIIIIIIIIIIIIII]:‘.: L
VESA Standard
Hieedl (A+B) Schraupe Menge
221 D3ws 100+100 M4 4
37LD3*** 200+200 M6 4




TASTENFUNKTIONEN DER FERNBEDIENUNG

Richten Sie die Fernbedienung bei Betatigung auf den Fernbedienungssensor des Fernsehgerats.

—

O,

ENERGY ~ AVMODE  INPUT

©®0e®

SAVING

I:IK

1

LIST Q.VIEW
MARK
+ | IAL
RATIO A
A P |
= | [mutEx] VvV ‘
GUIDE| PORTAL |INFO®
N
OK
< >
v
3
MENU [ BACK | EXT g

C)C)C).

('J(>J(

n )

GO ED

(amenu) ( AD ) (ALARM)

-

O(STROM)

ENERGIE
SPAREN

AV MODUS
INPUT

TV/RAD

Schaltet das Gerat aus dem Standby Ein oder in den
Standby Aus.

Einstellen des Stromsparmodus des Femnsehers. (> S. 86)

Bild und Ton fiir angeschlossene AV-Gerate festlegen und
einstellen. (> S. 42)

Der externe Eingangsmodus wechselt in normaler Folge.
(» S.36)

TV/RAD: Radio-, TV- oder DTV-Sender auswahlen.

0 bis 9
(Nummemntasten)

LIST

Q.VIEW

Wahlt ein Programm aus.
Wahlt einen Menupunkt aus, der mit einer Zahl versehen ist.

Zeigt die Programmtabelle an. (> S. 33)

Kehrt zum vorherigen Programm zurGck.

GUIDE

PORTAL

Zeigt das Fernsehprogramm an. (> S. 78)

Zeigt das interaktive Hotelmen( an, oder entfernt es.

INFO (i) Hier werden die aktuellen Bildschirminformationen angezeigt.

TASTENFELD
(nach oben/unten)

OK

MENU

BACK

BEENDEN

Ermdglicht die Navigation in den On-Screen-Menlis unddie
individuelle Anpassung der Systemeinstellungen.

Bestatigt Ihre Auswahl oder zeigt den aktuellen Modus an.

Wahlt ein Menu aus.
E/erlésst ?Ile OSD-Menus und kehrt in den TV-Modus zurtick.
> S. 17

Mit Hilfe dieser Taste kann der Benutzer innerhalb einer inter-
aktiven Anwendung, der Programmvorschau (EPG) oder
einer anderen interaktiven Benutzerfunktion einen Schritt
zurtickgehen.

Alle BildschirmmenUs ausblenden und zum TV-Bild zurtick-
kehren.

Farbige
Tasten

Diese Tasten werden fiir den Teletext (nur TELETEXT-
Modelle) oder Senderliste Ordnen verwendet.

El TELETEXT
-Tasten

SUBTITLE

Diese Tasten werden fir den Teletext verwendet.

Weitere Informationen dazu erhalten Sie im Abschnitt
.Videotext. (> S. 119)

Speichert im Digitalmodus lhre bevorzugten Untertitel.

ONNLIFHIGHOA I
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A-12

VORBEREITUNG

—

(©)

ENERGY ~AVMODE ~ INPUT — [EVED)

© 0w

SAVING

1

_|_ ( MARK | /\.I
A RATIO P é,
— | =g M}
(GUIDE PORTAL INFO(S
A
<(x)>
\'4
CR
| MENU | BACK EXIT lj
OOE
V[EITEXTJ (T.opt ) (SUBTTE)
.> ....... | |

LAUTER
LEISER

MARK

RATIO

MUTE

Programm
UP/DOWN

PAGE AUF/AB

Regelt die Lautstarke.

Markieren von Programmen im USB-MenU bzw.
Aufheben der Markierung.

Auswahl des gewlinschten Bildformates. (> S. 84)

Ton ein- und ausschalten.

Wahlt ein Programm aus.

Anzeige der auf dem Bildschirm angezeigteninformati-
onen auf der nachsten Seite fortsetzen.

SIMPLINK /
MY MEDIA Menu

control buttons

Eintrage im Menu SIMPLINK bzw. EIGENE MEDIEN
(Fotoliste, Musikliste, Filmliste und zusatzliche Inhalte).

o\
@ImPLInK

Q. MENU

AD

ALARM

Zeigen Sie eine Liste aller mit dem Fermsehgerat verbun-
denen AVGeréte an.

Wenn Sie diese Taste verwenden, wird das Mendi
"Simplink" auf dem Bildschirm angezeigt. (> S. 38)

Gewiinschten Schnellmen(i-Eintrag auswahlen. (Format, Klare
Stimme I, Bildmodus, Ton-Modus, Audio (oder Audiosprache),
Sleep Timer, Uberspringen Aus/Ein, USB-Gerat). (> S. 16)

Schaltet die Audiobeschreibung ein oder aus.(» p.105)

Stellt die Weckfunktion ein.(» p.113)

Einlegen der Batterien

e

Entfernen Sie den Deckel vom Batteriefach auf der Riickseite.
Legen Sie zwei 1,5 V-AAA-Batterien ordnungsgemaR ein (+ zu +, - zu -).

Verwenden Sie nie gleichzeitig alte oder gebrauchte und neue Batterien.

Schlielen Sie die Batterieklappe wieder.

m Gehen Sie zum Herausnehmen der Batterien in umgekehrterReihenfolge vor.




EINRICHTEN EXTERNER GERATE

m Schlielen Sie zur Vermeidung von Schaden das Gerat erst dann an die Steckdose an, wenn alle
anderen Gerate angeschlossen sind.

ANTENNENANSCHLUSS

m Justieren Sie die Antennenausrichtung fiir optimale Bildqualitat.
m Antennenkabel und Wandler werden nicht mitgeliefert.

LY

Mehrfamilienhauser
(An Antennenbuchse anschlieen)

Antenne- 7
nbuchsein
derWand

Koaxialkabel (75 Q)

AuBenantenne
(VHF, UHF)

Einfamilienhauser

(An Wandanschluss der AuRenantenne ‘-Iﬂ]]j ’

anschlielRen)

L— UHF
Antenne Si
ignalve-
rstarker e

VHF

m Um bei schlechtem Empfang eine bessere Bildqualitat zu erhalten,bringen Sie einen
Signalverstarker an der Antenne an (siehe rechts).

m Wenn das Signal fur zwei TV-Geréte verwendet werden soll, verwenden Sie eine Signalweiche fur
den Anschluss.

J1Yd39 "43INY31X3 NILHOIYNIE I
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EINRICHTEN EXTERNER GERATE

m Um Beschadigungen an Geraten zu vermeiden, sollten Sie Stromkabel erst anschlielen, wenn alle
Gerate wie gewtiinscht miteinander verbunden sind.

m Die Abbildungen in diesem Kapitel iber den ANSCHLUSS VON ZUSATZGERATEN beziehen sich
Uberwiegend auf die Modelle 32LD3x+=,

m Die Ausfuhrung des Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

VERBINDUNG MIT EINEM KOMPONENTEN-KABEL

Mit diesem Fernseher kdnnen digitale HF- sowie Kabelsignale ohne zusatzliche digitale Set-Top-Box
empfangen werden. Falls Sie jedoch Digitalsignale eines Digitalempfangers oder eines anderen digi-
talen Zusatzgerates empfangen mdchten, halten Sie sich an die folgende Abbildung.

0 SchlieRen Sie die Videoausgéange (Y, P8, PR)
des Zusatzgerates (z. B. Digitalempfanger oder
DVD) an die COMPONENT IN VIDEO-Buchsen
am Fernsehgerat an.

9 Schliel3en Sie die Audioausgange des
Zusatzgerates (z. B. Digitalempfanger oder
DVD) an die COMPONENT IN AUDIO-Buchsen
am Fernseher an.

9 Schalten Sie das externe Gerét ein.

(Anweisungen zum Betrieb finden Sie im
Handbuch des externen Gerats.)

a Wahlen Sie Uber die Taste INPUT auf der
Fernbedienung Component als Eingangsquelle.

» Unterstiitzte HDMI-Audioformate: Dolby Digital, PCM. Das
DTS-Audioformat wird nicht unterstiitzt.

Signal Component HDMI
480i/576i O X
480p/576p O O
720p/1080i O O
0 O
1080p (24 Hz /30 Hz /

(Nur 50 Hz /60 Hz) B F1Z) &0 1)

Komponenten-Eingange
Um eine bessere Bildqualitat zu erreichen, kénnen Sie, wie dargestellt, einen DVD-Player an den

Komponenten-Eingangen anschliel3en.

Komponenten-Anschlisse % Ps
am Fernseher

Y Ps
Videoausgangsanschliisse Y B-Y
am DVD-Player Y Cb

Y Pb




VERBINDUNG MIT EINEM HDMI-KABEL

a SchlielRen Sie den HDMI-Ausgang des Zusatzgerates
(Digitalempfanger, DVD usw.) an die Buchse HDMI/DVI IN 1,
HDMI 2 (auf3er 22LD3***) am Fernsehgerat an.

g Schalten Sie das externe Gerét ein.

(Anweisungen zum Betrieb finden Sie im Handbuch des externen
Gerats.)

g Wahlen Sie Uber die Taste INPUT auf der Fernbedienung HDMIA,
HDMI2 (aul3er 22LD3***) als Eingangsquelle.

O HINWEIS

» Uber ein HDMI-Kabel kann das Fernsehgerét Video-und Audio-Signale
gleichzeitig empfangen.
» Wenn der DVD-Player kein Auto-HDMI unterstiitzt, mussen Sie die

Ausgangsaufldsung entsprechend anpassen.

» Uberpriifen Sie, ob es sich bei Inrem HDMI-Kabel um ein High-Speed-
HDMI-Kabel handelt. Wenn es sich nicht um ein High-Speed-HDMI-Kabel HDMI-DTV OUTPUT

handelt, konnen flackernde Bilder oder keine Anzeige die Folge sein.
Verwenden Sie deshalb ein High-Speed-HDMI-Kabel.

EINRICHTEN DES
LAUTSPRECHERAUSGANGS + — on

Steueranschluss flr

Lautsprecherausgang
0 Schlief3en Sie den externen Lautsprecher am — Unten
LAUTSPRECHERAUSGANG (STEREO) des
Fernsehgerats an.

Funktionsweise des Lautstarke-Steueranschlusses

Kabel- » Jeder Up/Down-Stecker wird
spezifi- mit CPU GPIO auf 3,3 V
kation eingestellt.

GND/Oben/Unten

] CPU erkennt Ubergang von
3,3 V auf GND-Stufe fir
Lautstarkeregelung.

GND

J1Yd39 "43INY31X3 NILHOIYNIE I
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EINRICHTEN EXTERNER GERATE

VERBINDUNG MIT EINEM HDMI-ZU-DVI-KABEL

AUDIOIN 1 ! ‘

RGBDVD i |
a SchlieRen Sie den Digitalempfanger oder den ( — (>
DVI-Ausgang des PCs an die Buchse HDMI/ /Y Q
DVI IN 1 am Fernsehgerat an. 0
9 Schlieen Sie den Audioausgang des — T f@
Digitalempfangers oder PCs an die Buchse -

AUDIO IN (RGB/DVI) am Fernseher an.

Schalten Sie den Digitalempfanger oder den
PC und anschlieBend den Fernseher ein.
(Informationen zum Digitalempfanger oder
zum PC finden Sie im entsprechenden
Handbuch.)

@ Wahlen Sie Uber die Taste INPUT auf der

Fernbedienung HDMI1 als Eingangsquelle. oder

DVI-PC OUTPUT AUDIO




VERBINDUNG MIT EINEM EURO-SCART-KABEL

G Schlie®en Sie den Euro-Scart-Stecker des | | A
externen Gerats (DVD-Player, Videorekorder,

usw.) am AV-Euro-Scart-Anschluss des -
Fernsehgerats an. 5 ml

9 Schalten Sie das externe Geréat ein. 7

y——
~

(Anweisungen zum Betrieb finden Sie im M)

Handbuch des externen Geréats.)

9 Wahlen Sie uber die Taste INPUT auf der
Fernbedienung AV als Eingangsquelle. (1]

Input (Quellenwechsel) Ausgang

Video, Auclo

AV | 0o | o | 0 | AnalogTvDigitafernsenen

++ttittttt
thitibdiid
AUDIO/
VIDEO

Ausgangstyp \Y, » TV-Ausgang: Ausgang fiir ana-
Aktueller (TV-Ausg.) loge und digitale
Eingangsmodus Fernsehsignale.
Digitalfernsehen Digitalfernsehen
Analog-TV, AV Analog-TV
Komponente/RGB Analog-TV
HDMI Analog-TV
O HINWEIS

» Das Euro-Scart-Kabel muss signaltechnisch abgeschirmt sein.

J1Yd39 "43INY31X3 NILHOIENIE I
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EINRICHTEN EXTERNER GERATE

EINRICHTUNG DES USB-EINGANGS

o
(2]

Schlie3en Sie das USB-Gerat am USB
IN-Anschluss des Fernsehgerats an.

Verwenden Sie nach dem Anschliefsen am USB
IN-Anschluss die USB-Funktion. (p- S. 44)

USB IN
e

oTvY

VERBINDUNG MIT EINEM HF-KABEL

Um Bildstérungen (durch Uberlagerung) zu vermeiden, stellen Sie den Videorekorder ausreichend entfernt
vom Fernseher auf.

12/

Verbinden Sie die
ANTENNENAUSGANGSBUCHSE des
Videorekorders mit der
ANTENNENEINGANGSBUCHSE des
Fernsehgerats.

Verbinden Sie das Antennenkabel mit der
ANTENNENEINGANGSBUCHSE des
Videorekorders.

Dricken Sie am Videorekorder die
WIEDERGABE-Taste und stellen Sie den

Fernseher auf den Kanal des Videorekorders ein.

ANTENNA €=
IN

Wandanschluss

Antenne
NSy




VERBINDUNG MIT EINEM 15-PIN-D-SUB-KABEL

Dieser Fernseher unterstitzt Plug & Play, so dass der PC automatisch die Einstellungen des
Fernsehers Gbernimmt.

©0 0 ©

Verbinden Sie den RGB-Ausgang des PCs mit
der RGB IN (PC)-Buchse am Fernseher.

Verbinden Sie den PC-Audioausgang mit der
AUDIO IN (RGB/DVI)-Buchse am Fernseher.

Schalten Sie den PC und das Fernsehgerat ein.

Wahlen Sie Uber die Taste INPUT auf der
Fernbedienung RGB als Eingangsquelle.

B | =2dO]

AUDIOIN
(RGB/DVI)

RGB IN (PC)

e

(OE

>
c
=]
S

RGB OUTPUT

iRl

J1Yd39 "43INY31X3 NILHOIENIE I
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EINRICHTEN EXTERNER GERATE

EINSETZEN EINES CI-MODULS

Zur Anzeige verschlisselter Sendungen (Pay--TV)im Digitalmodus.
Diese Funktion ist in einigen Landern nicht verfligbar.

0 Setzen Sie das Cl-Modul wie gezeigt in den v E
PCMCIA (Personal Computer Memory Card .
International Association)- o
KARTENSTECKPLATZ des Fernsehgerats ein.

USBIN
.

Weitere Informationen finden Sie auf S.32.

Y PCMCIA CARD SLOT Y

eodsosscsescecesssccscssessssesses
eschecccccccccssscccscosssssaceccs

O HINWEIS

» Uberpriifen Sie, ob das Cl-Modul richtig herum in den Halten Sie das CI
PCMCIA-Kartensteckplatz gesteckt wurde. Falls das Modul Modulmit der Kerbe wie
nicht korrekt eingesetzt wurde, konnen Fernsehgerat und gezeigt und flihren Sie
PCMCIA-Kartensteckplatz beschadigt werden. es ein.



EINRICHTUNG DER DIGITALEN AUDIOAUSGANGE

%\endﬁln des Audiosignals des Fernsehers an externe Audiogerate Uiber den (optischen) digitalen Audioausgang-
nschluss.

Wenn Sie in den Genuss digitaler Ubertrag?_ung Uber 5.1-Kanal-Lautsprecher kommen mdchten, verbinden Sie den

Anschluss OPTICAL DIGITAL AUDIO OU

h an der Riickseite des Femsehers mit einem Home Theater (oder
Verstarker).

SchlielRen Sie ein Ende eines optischen OFTcAL | |
a Kabels am digitalen Audioausgang (optischen ADoox
Ausgang) des Fernsehers an.

9 Schlieen Sie das andere Ende des optischen
Kabels am digitalen Audioeingang (optischen
Eingang) des Audiogerats an.

A VORSICHT

» Blicken Sie nicht in den optischen Ausgangsanschluss. Der
Laserstrahl konnte lhren Augen schaden.

Ulmm—o:@:»l

KOPFHOREREINSTELLUNGEN

Der Fernsehton kann tber die Kopfhorer ausgegeben werden.

a SchlieRen Sie die Kopfhérer am
Kopfhoéreranschluss an.

9 Die Lautstarke der Kopfhorer kann mit den

TastenZ1 + oder - eingestellt werden. Beim
Driicken der Taste MUTE wird der Ton der
Kopfhérer stummgeschaltet.

O HINWEIS

» Das Meni AUDIO wird bei angeschlossenem Kopfhorer deaktiviert.

» Beim Andern des AV-MODUS bei angeschlossenem Kopfhérer wird die Anderung nur fiir das Bild, und
nicht flir den Ton Gbernommen.

» Bei angeschlossenem Kopfhorer ist der optische digitale Audioausgang nicht verfligbar.
» Kopfhérerimpedanz: 16 Q
» Max. Audioausgabe der Kopfhérer: 10 mW bis 15 mW

—== @

HPQ

J1Yd39 "43INY31X3 NILHOIYNIF I
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EINRICHTEN EXTERNER GERATE

UNTERSTUTZTE ANZEIGEAUFLOSUNG

J1Yd39O "43INY31LX3 NILHOIENIZ I

-

RGB-PC, HDMI/DVI-PC-Modus modus HDMI/DVI-DTV
= Horizontale Vertikale o Horizontal Vertikal
Auflosung  prequenz (kHz)  Frequenz (Hz) Auflésung Fre&'j'ezﬁg (alld?lz) Freq%elng (GHz)
720 x 400 31.468 70.08 31.469 59.94
640 x 480 31.469 59.94 720x480 31.5 60
800 x 600 37.879 60.31 720x576 31.25 50
1024 x 768 48.363 60.00 37.5 50
1280 x 768 47.78 59.87 1280x720 44.96/45 59.94/60
1360 x 768 47.72 59.8 33.72/33.75 59.94/60
(']F\?gOB)fIZZCO) 45 60 28.125 50
1920x1080 26.97/27 23.97/24
1920x1080 X
(RGB-PC) 66.587 59.93 33.716/33.75 29.976/30.00
1920x1080 675 60.00 56.25 o0
(HDMI-PC) : T 67.43/67.5 59.94/60
Y
(AuRer 22/26/32LD3***)
N
O HINWEIS

» Vermeiden Sie die zu lange Anzeige eines stehenden
Bildes. Das Standbild kénnte sich auf dem Bildschirm ein-
brennen. Verwenden Sie daher, wenn maglich, einen
Bildschirmschoner.

» Im PC-Modus kénnen hinsichtlich Aufiésung, vertikalem
Muster, Kontrast oder Helligkeit Storungen auftreten.
Stellen Sie im PC-Modus eine andere Auflosung ein,
andem Sie die Bildwiederholrate, oder passen Sie
Helligkeit und Kontrast im Men( an, bis das Bild optimal
ist. Wenn die Bildwiederholrate der PC-Grafikkarte nicht
geandert werden kann, wechseln Sie die Grafikkarte aus,
oder wenden Sie sich an den Hersteller der Grafikkarte.

» Die Synchronisierungswellenformen fiir den
Signaleingang flir horizontale und vertikale Frequenzen
sind voneinander getrennt.

» Wir empfehlen die Verwendung von 1360 x 768, 60 Hz
(nur 22/26/32LD3"*), 1920 x 1080, 60 Hz (nur 37LD3**)
fir den PC-Modus. Dies sollte die beste Bildqualitat erge-
ben.

» Verbinden Sie das Signalkabel des PC-Monitorausgangs
mit dem RGB (PC)-Anschluss des Femsehgerats oder
das Signalkabel des HDMI-Ausgangs des PCs mit dem
HDMI IN (oder HDMI/DVI IN)}-Anschluss des TV-Gerats.

» Verbinden Sie das Audiokabel des PCs mit dem
Audioeingang am Fernseher. (Audiokabel sind nicht im
Lieferumfang des Fernsehers enthalten).

» Wenn Sie eine Soundkarte verwenden, nehmen Sie die
erforderlichen Klangeinstellungen am PC vor.

» Falls die Grafikkarte des PCs nicht gleichzeitig analoge
und digitale RGB-Signale ausgibt, verwenden Sie nur
einen der Anschlisse (entweder RGB oder HDMI IN
(oder HGMI/DVI IN), um den PC mit dem Fernsehgerat
zu verbinden.

» Wenn die Grafikkarte des PCs analoge und digitale
RGB-Signale gleichzeitig ausgibt, stellen Sie das Geréat
auf RGB oder HDMI ein. (Der andere Modus wird durch
das Gerat automatisch auf Plug-and-Play eingestellt.)

» Abhangig von der Videokarte funktioniert der DOS-
Modus bei Einsatz eines HDMI-zu-DVI-Kabels mogli-
cherweise nicht.

» Wenn Sie ein zu langes RGB-PC-Kabel verwenden,
kann es zu Interferenzen auf dem Bildschirm kommen.
Es wird empfohlen, ein Kabel mit weniger als flinf
Metern Lange einzusetzen. So wird die beste
Bildqualitat erreicht.




EINRICHTEN DES BILDSCHIRMS FUR PC-MODUS

Bildschirm zurticksetzen

Bildlage, GroRe und Taktrate auf die Werkseinstellungen zurticksetzen.

Diese Funktion ist in den folgenden Modi verfligbar: RGB[PC].

3 Bip kd ANZEIGE
%,; scharie U — @ Auflésung
i
+ Farbe 60 m— iy
Auto Konfig.

« Farbton 0 RIS ol
10 + Farbtemp. 0 CWIIITIITe] > [ 2 | Position A
: « Erweiterte Steuerung
@ + Bild zuriicksetzen g Grofte | Ja ‘
g e
B
e O | Zuriicksetzen

Wihlen sie die Option BILD.
" Wahlen sie die Option Anzeige.

Wahlen Sie die Option
oK
© Grundeinstellung.

Wahlen sie die Option Ja.

Rufen Sie Grundeinstellung auf.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Mendubildschirm zurtickzukehren.

J1Yd39 "43INY31X3 NILHOIYNIF I
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EINRICHTEN EXTERNER GERATE

Automatisch Konfig.(RGB-PC)

Die Bildposition wird automatisch ermittelt und eventuelle Bildverzerrungen aufgehoben. Wenn das
Bild nach der Einstellung noch immer nicht korrekt angezeigt wird, funktioniert Ihr Fernsehgerat ord-
nungsgemal, muss jedoch noch weiteren Anpassungen unterzogen werden.

Auto-Konfigurieren

Diese Funktion dient zur automatischen Einstellung der Bildlage, Gré3e und Taktrate. Wahrend der
automatischen Konfiguration fimmert das angezeigte Bild einige Sekunden lang.

J Bio kd ANZEIGE
+ Farbe 60 —
Auto Konfi
+ Farbton 0 [RIMMIIIIIIS] ! e
+ Farbtemp. 0 [WIMIITIIIS] > Auto Konfig.

« Erweiterte Steuerung

v

« Bild zuriicksetzen

* Bildwand

nlnaii

Wahlen sie die Option BILD. « Wenn die Bildposition auch jetzt nicht korrekt
ist, starten Sie die automatische Anpassung
erneut.

' Wahlen sie die Option Anzeige. - Sollte das Bild nach der automatischen
Einstellung im RGB (PC)-Modus weiter ange-
passt werden mussen, konnen Position,

‘ Wahlen sie die Option Auto Konfig. GroRe und Phasenlage manuell eingestellt
werden.

Wahlen sie die Option Ja.

Fihren Sie die Option Auto Konfig. aus.

« Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



Auflosung einstellen

Um ein normales Bild anzuzeigen, passen Sie die Auflésung des RGB-Modus und des PC-Modus
aneinander an.

Diese Funktion ist in den folgenden Modi verfligbar: RGB[PC].

kd ANZEIGE

* Scnarie U [ @ Auflésung

v 1024 x 768

* Farbe 60 I— [] 1280 x 768
. Eai:on g (RIS [ 1360 x 768
« Farbtemp. I e} >

« Erweiterte Steuerung
* Bild zurlicksetzen
© (N Bidwand

Wahlen sie die Option BILD.

O’ Wahlen sie die Option Anzeige.
=)
=)
/]
[N
@

Wahlen Sie die Option Auflésung.

Wahlen Sie die gewlinschte
Auflésung.

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurickzukehren.

J1Yd39 "43INY31X3 NILHOIYNIF I
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EINRICHTEN EXTERNER GERATE

Position, GroRe und Taktrate des Bildes anpassen

Wenn nach der Auto-Konfiguration kein klares Bild angezeigt wird und insbesondere Buchstaben noch
“zittern®, kdnnen Sie die Taktrate manuell einstellen.

Diese Funktion ist in den folgenden Modi verfligbar: RGB[PC].

kd ANZEIGE

LJ BiD

« Scharie U

« Farbe 60 —

« Farbton 0 RIS .
© « Farbtemp. 0 [WIIIIIIIS] > EI Position

* Erweiterte Steuerung —_
9, I

« Bild zurlicksetzen

Cin)

o=

+ Bildwand

Wahlen sie die Option BILD.

Wahlen sie die Option Anzeige.

Wahlen sie die Option Position, GroRe
oder Taktrate.

Nehmen Sie die jeweiligenEin-
stellungen vor.

< <
>

OIOOIC)

« Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

EINSCHALTEN DES FERNSEHGERATS

Wenn das Gerat eingeschaltet ist, stehen lhnen unterschiedliche Funktionen zur Verfligung.

0 Schlieen Sie zuerst ordnungsgemal das Netzkabel an.
Das Fernsehgerat wechselt dann in den Standby-Modus.

9 Schalten Sie das Fernsehgerat ein, indem Sie die Tasten 0Y] I, INPUT oder P ~ Vv

(oder P A V¥ ) am Fernsehgerat oder die Tasten POWER, INPUT, P ~ ¥ oder NUMBER auf
der Fernbedienung betatigen.

INITIALISIERUNG DER EINSTELLUNGEN

Falls nach dem Einschalten des Fernsehgerates das OSD-Meni (Bildschirmment) auf dem

a Bildschirm angezeigt wird, kdnnen Sie die Einstellungen fir Sprache, Land oder Zeitzone (wenn
Russland als Land ausgewahlt ist) oder Passwort festlegen (wenn Frankreich als Land ausge-
wahlt ist), Automatische Einstellung anpassen.

Hinweis:

a.Falls die ersten Einstellungen vorzeitig abgebrochen werden, kann das Meni ,Erste
Einstellungen® neu aufgerufen werden.

b.Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen OSD-Meniibildschirm zuriickzukehren.

c.In Landern ohne festgelegte Standards flir DTV-Sendungen kénnen, je nach DTV-
Sendungsumgebung, bestimmte DTV-Funktionen u. U. nicht genutzt werden.

d. Falls Frankreich als Land ausgewéhlt wurde, lautet das Kennwort nicht ,,0% ,0% ,0% ,0% sondern
#1° .25 3% 4%

PROGRAMMAUSWAHL

0 Wahlen Sie das gewinschte Programm entweder mit der Taste P ~ ™ oder mit den ZIFFERTASTEN.

LAUTSTARKEREGELUNG

0 Driicken Sie die Taste.<] + oder - zur Anderung der Lautstarke.

9 Wenn Sie den Ton ganz ausstellen méchten, driicken Sie die Taste MUTE.

Um diese Funktion zu beenden, betatigen Sie die Taste MUTE, A+, -, Il oder die
Taste AV MODE.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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SCHNELLMENU

FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

Das OSD-Meni (=am Bildschirm angezeigtes Menu) lhres Fernsehgerats kann sich leicht von den

Abbildungen in diesem Handbuch unterscheiden.

Das Q.Menu (Schnellment) enthalt eine Reihe haufig bendtigter Funktionen.

Format: Auswahl des gewlinschten Bildformats.
Wahlen Sie im Meni ,Format* fur die Zoom-
Einstellung entweder 14:9, Zoom oder Kino-
Zoom. Nach der Einstellung des Zooms wird
wieder das Q.Menu eingeblendet.

@ Kilare Stimme I | : Durch Filterung des menschli-
chen Klangbereichs aus den Ubrigen
Klangbereichen sind menschliche Stimmen deut-
licher zu héren.

[2] Bildmodus: Auswahl des gewtnschten
Bildmodus.

«> Ton-Modus: Diese Funktion stellt automatisch
den Klang ein, der am besten zu den angezeig-
ten Bildern passt. Wahlen Sie Ihren gewtinsch-
ten Ton-Modus aus.

(@) Audio oder Audiosprache: Auswahl der
Tonausgabe.

d" Sleep Timer: Einstellen des Sleep-Timers.

U__berspringen Aus/Ein: Auswahl von
,Uberspringen Aus/Ein".

(» USB-Gerit: Wahlen Sie den Eintrag ,USB tren-
nen‘, um ein USB-Gerat zu trennen.

Anzeigen der einzelnen MenUs.

Wahlen Sie eine gewlinschte Quelle aus.

* Driicken Sie die Taste Q.MENU/BEENDEN, um zum normalen
Fernsehbild zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen

OK
@®

Menubildschirm zuriickzukehren.



AUSWAHL UND EINSTELLUNG DER OSD-MENUS

Das OSD-Menu (=am Bildschirm angezeigtes Men) |hres Fernsehgerats kann sich leicht von den
Abbildungen in diesem Handbuch unterscheiden.

‘a/; EINSTELLUNG

BILD

o Auto. Einstellung

o Man. Einstellung
« Senderliste Ordnen
o Cl-Informationen

« Format
» € Energie sparen
 Bildmodus

« Passwort wahlen

o« Femsehnom-Veriegelung : Aus
o« Sperre Programm[e]
o Elterliche Vorgabe: Sperre aus

©)

P o Eingangsblock
o Tastensperre : Aus

Q0

:16:9

:Aus

: Standard

+Beleuchtung 70 mmmmmm

AUDIO
%

| eAuto. Lautstiarke  :Aus

« Klare Stimme I ‘Aus @3
 Balance 0 [CIMMIIMIIR]
» Ton-Modus : Standard

« Infinite Sound : Aus

» Automat. Standby

« Kontrast 100 ——
* Helligkeit 50 . « Hohen 50 mEmm
» Scharfe 70 M « Bésse 50 M.
« Farbe 70 N— « Zuriicksetzen
|
ZEIT

o Uhr

o Ausschaltzeit : Aus

« Einschaltzeit : Aus

o Sleep Timer :Aus

o Alarm :Aus

: 4 stunden

" OPTION
u » Demo Modus :Aus
» Sprache(Language)
e Land 1 UK

o Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen
« Betriebsanzeige

o Werkseinstellung

o« Set ID 1

Eingangsliste

I wsres] mn |

d i

Fotoliste

iy

Musikliste

liste i
@ Fiir Fotoanz. vom USB-Gerat OK(@) ) driicken.
Option &% Beenden

@‘ Anzeigen der einzelnen MenUs.

Wahlen sie ein Menielement aus.
)

Popup-Menu einblenden.

O HINWEIS

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um
zur normalen TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorhe-
rigen Menubildschirm zurtickzukehren.

» Cl-Informationen kénnen im Analogbetrieb nicht genutzt werden.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

AUTOMATISCHE PROGRAMMIERUNG

Verwenden Sie diesen Modus, um alle Programme zu suchen und zu speichemn.
Beim Starten der Autoprogrammierung werden samtliche gespeicherte Dienste-Information geldscht.

Es kénnen maximal 500 Sender gespeichert werden. Diese Anzahl kann jedoch je nach vorhandenen
Sendesignalen abweichen.

QL EINSTELLUNG

o Man. Einstellung

EINSTELLUNG

o Man. Einstellung

Q-
.

Antenne

» Senderliste Ordnen  Senderliste Ordnen

o Cl-Informationen

©)

)

) ‘ o Cl-Informationen

©)

Priifen Sie Ihren Antennenanschluss.
Vorherige Kanalinformationen wer-
den bei der autom. Einstellung
aktualisiert.

[ SECAM L Suche

SchlieRen

Wahlen sie die Option EINST.

2 @
(BOE

Wahlen sie die Option Auto.
Einstellung.

Wahlen sie die Option Start.

Al

o
. a

ok | | Starten Sie die Option Auto. Einstellung.

« Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



* Verwenden Sie die ZIFFERTASTEN, um ein vierstelliges Kennwort in System-Verriegelung ,Ein’
einzugeben.

* Wenn Sie mit der automatischen Programmierung fortfahren mochten, wahlen Sie mithilfe der
Tasten ~ V' Start aus. Drucken Sie dann die Taste OK. Anderenfalls wahlen Sie SchlieBen aus.

* Wenn im Menu ,Land” Italien gewahlit wird und nach der auto. Einstellung das Pop-Up fiir
Programmkonflikt erscheint, wahlen Sie einen Sender zum Ldsen des Konflikts mit dieser
Programmnummer.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

MANUELLE PROGRAMMIERUNG
(IM DIGITALEN MODUS)

Mit der manuellen Einstellung konnen Sie ein Programm manuell in die Programmliste aufnehmen.

Auswahl des DTV:

< Q"
- EINSTELLUNG - EINSTELLUNG < ey
o Auto. Einstellung ': I o« Auto. Einstellung UHF CH. _
4
o Senderliste Ordnen o Senderliste Ordnen IFEueie (4752) Gy
o Cl-Informationen @ | e Cl-Informationen

v

Hinzufiigen

SchlieRen

Wabhlen sie die Option EINST.

5
&

Wahlen Sie die Option Man. Einstellung.

8
(@)

Wabhlen sie die Option DTV.

N
)

T2\ Wahlen Sie die gewiinschteKanalnu-
e ) mmer aus.

Wahlen Sie eine der Optionen ,Aktualisierung”
oder ,Hinzufugen®, wenn ein Signal vorhanden ist.

Qe
0=
v

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurickzukehren.



« Verwenden Sie die ZIFFERTASTEN, um ein vierstelliges Kennwort in System-Verriegelung ,Ein*
einzugeben.

* Sie kdnnen die Option SBAND auswahlen, wenn das Land auf ,Norwegen, Lettland“ eingestellt ist.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

Auswahl des Kabel-DTV:

s Fah
t; EINSTELLUNG ‘; EINSTELLUNG | &0 Kabel-Tv  »
o Auto. Einstellung I l o Auto. Einstellung Frequenz (kHz) 362000
= — |K WENSERECITCES  Symbolrate (kS/s) 6875
« Senderliste Ordnen o Senderliste Ordnen|  \1oqulation 64QAM
© @ | e Cl-Informationen

o Cl-Informationen E

a
L)

)

H

[

Hinzufiigen

SchlieRen

Wihlen sie die Option EINST.
Wahlen Sie die Option Man.
Einstellung.

@ Wahlen Sie Kabel-DTV.

w5 \Nehmen Sie die jeweiligenEinstel-
o lungen vor.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

« Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



» Verwenden Sie die ZIFFERTASTEN, um ein vierstelliges Kennwort in System-Verriegelung
,Ein“ einzugeben.

» Symbolrate : Eingabe einer vom Benutzer festgelegten Modulation. (Modulation: Auftragen von
Ton- und Bildsignalen auf eine Tragerfrequenz).

* Modulation : Eingabe eines vom Benutzer festgelegten Frequenzbereichs. (Modulation:
Auftragen von Ton- und Bildsignalen auf eine Tragerfrequenz).

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

MANUELLE PROGRAMMIERUNG

(IM ANALOGEN MODUS)

Mit der manuellen Einstellung kénnen Sie Sender manuell einstellen und in jeder gewlinschten

Reihenfolge anordnen.

" EINSTELLUNG ¢

-

EINSTELLUNG

o Auto. Einstellung

« Senderliste Ordnen « Senderliste Ordnen

o Cl-Informationen

©

o Cl-Informationen

©

| =

OlzEnT] VIUHF

* Kanal

H

¢ Feinabst. <>

¢ Suchen <>

C 02

* Name

n o Auto. Einstellung
| « Man. Einstellung é =11 « Man. Einstellung < TV »

‘ Speichern

\ SchlieRen

oder

* Speicher n
* Femsehnorm m

<>

* Kanal

:

¢ Feinabst.

* Suchen <«

C 02

‘ Speichern

¢ Name

\ SchlieRen

Wihlen sie die Option EINST.
Wahlen Sie die Option Man.
e Einstellung.
(O]

Wabhlen Sie die Option TV oder
Kabel-TV.

/ Wahlen Sie die
oder| @i | gewiinschte
@EE g
o Programmnummer.

@ B Wahlen Sie eine
Fernsehnorm aus.

O
) (GNE

Y/ el
EEE
oder &
0
Q
Beginnen Sie die Suche.

O

Wahlen Sie die Option V/
UHFoder S-Kan.

Wahlen Sie die
gewulnschteKanal-
nummer aus.

Wahlen Sie die Option
Speichern.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtckzukehren.




« Verwenden Sie die ZIFFERTASTEN, um ein vierstelliges Kennwort in System-Verriegelung
,Ein“ einzugeben.

« L : SECAM L/L’ (Frankreich)
BG: PAL B/G, SECAM B/G (Europa / Osteuropa / Asien / Neuseeland / Mittl.Osten / Afrika)
I: PAL | (UK / Irland / Hongkong / Siidafrika)
DK: PAL D/K, SECAM D/K (Osteuropa / China / Afrika / CIS)

» Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 9, um einen weiteren Kanal zu speichern.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

. =
i EINSTELLUNG t EINSTELLUNG
n ¢ Auto. Einstellung n o Auto. Einstellung
« Senderliste Ordnen « Senderliste Ordnen * Speicher * Speicher
o Cl-Informationen > o Cl-Informationen e * Femsehnom
° ° oder | s
- - ¢ Feinabst. <> * Feinabst. <>
= = ¢ Suchen <> ¢ Suchen <>
‘ Speichern ‘ ‘ Speichern ‘

SchlieRen

\ SchlieRen

m Zuordnung eines Sendernamens

Sie kénnen jeder Programmnummer einen Sendernamen mit bis zu flnf Zeichen zuordnen.

Wihlen sie die Option EINST.

Wahlen Sie die Option Man.
®J) A~/ Einstellung.
Wahlen Sie die Option TV 07"\
® > -
oder Kabel-TV.
7 . s .
' Wahlen Sie die Option Name.

Wahlen Sie die Position und tref-
fen Sie Ihre Auswahl, dann fir
das zweite Zeichen usw.

Sie kdnnen die Buchstaben A
bis Z, die Zahlen 0 bis 9, +/ - und
das Leerzeichen verwenden.

Wahlen sie die Option
SchlieRen.

Wahlen Sie die Option
Speichern.

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zuriickzukehren.




A '/{"
‘\; EINSTELLUNG - EINSTELLUNG
o Auto. Einstellung n o Auto. Einstellung
e P Man. Einstellung é L Man. Einstellung b TV »> < Kabel-TV >
« Senderliste Ordnen « Senderliste Ordnen o Speicher * Speicher
& | o ClInformationen > &) | o Cl-Informationen o FarrEsimeT o Femsehnorm
* Band | vure | |oder| +Band R
¢ Feinabst. IS ¢ Feinabst. <>
* Suchen <> * Suchen <«
‘ Speichern ‘ ‘ Speichern ‘
\ SchlieBen | \ SchlieRen |

m Feinabstimmung

Im Normalfall ist eine Feinabstimmung nur bei schlechtem Empfang erforderlich.

@ Wahlen sie die Option EINST.

Wahlen Sie die Option Man.
2 Einstellung.

Wahlen Sie die Option TV oder
Kabel-TV.

/]

Wihlen Sie die Option Feinabst..

ein, dass Bild und Ton bestmdoglich

@ Stellen Sie die Feinabstimmung so
empfangen werden.

o Wabhlen Sie die Option
N ®

Speichern.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

SENDERLISTE ORDNEN

Wenn Sie eine Programmnummer Uberspringen, bedeutet dies, dass Sie dieses Programm spater
nicht mit der P ~ v -Taste wahrend der TV-Wiedergabe auswahlen kénnen.

Wenn Sie das Ubersprungene Programm auswahlen mdochten, geben Sie mit den ZIFFERTASTEN
direkt die Programmnummer ein oder wahlen Sie es im MenU ,Senderliste Ordnen® aus.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie gespeicherte Programme Uberspringen.

Senderliste Ordnen

Fernsehgerat

EINSTELLUNG

- 1 YLE TV1 (D) 2 YLETV2 (D) 3 YLEFST (D)
o Auto. Einstellung 4 YLE24 ©) 5 YLE Teema (D) 6 YLE PEILI (R)
Man. Einstellung
7 YLEQ (R) 8 YLEN KLASSINEN (R) 9 YLE FSR+ (R)
» Senderliste Ordnen ..
= 10 YLEMONDO (R) 11 YLE X3M (R) 12 TV4 Stockholm (D) D: D|g|ta|fernsehen
Cl-Informationen
13 Kanal Lokl (@ || 14 cwN ® | [ ®n () R: Digitaler Radio
15 TV4 Plus (D) 17 TV400 (D) 18 TV4 Film (D)
- A:  Analog-TV
19 TV4 Fakta (D) 20 MediaCorp HD5 (D) 21 Dolby D 5.1 Demo (R)
v
‘ @© Pr. Andem 37 Zuriick
I L5schen | U

Wahlen sie die Option EINST.

Wabhlen sie die Option Senderliste

Ordnen.

Starten Sie Senderliste Ordnen.

OK
®
OK
®
/| . . . .
' Wahlen Sie ein Programm aus, das gespei-
chert bzw. Ubersprungen werden soll.

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen

TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen

Menubildschirm zurlickzukehren.




m Uberspringen einer Programmnummer

Wabhlen Sie eine Programmnummer aus,
die Ubersprungen werden soll.

Die Farbe der Sendernummer wechselt
zu Blau.

Loslassen.

OO@

» Wenn Programme Ubersprungen werden
sollen, werden die Ubersprungenen
Programme in Blau dargestellt und sie wer-
den bei der TV-Wiedergabe durch Driicken
der P ~ Vv -Taste nicht angewahlt.

* Wenn Sie ein Ubersprungenes Programm
auswahlen moéchten, geben Sie mit den
ZIFFERTASTEN direkt die
Programmnummer ein oder wahlen Sie es
unter ,Senderliste Ordnen“ bzw. EPG
(Elektronische Programmdbersicht) aus.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

Mit dieser Funktion kdnnen Sie gespeicherte Programme I6schen oder Uberspringen.
Sie kénnen auch einige Kanale verschieben und andere Programmnummern verwenden.

m Sperren einer Programmnummer

Wahlen Sie eine Programmnummer aus,
die gesperrt werden soll.

Die Farbe der Sendernummer
wechselt zu Gelb.

Loslassen.

m Loschen eines Programms

Wahlen Sie eine Programmnummer aus,
die geléscht werden soll.

Die Farbe der Sendernummer
wechselt zu Rot.

* Es kann als gesperrtes
Programm gespeichert werden,
auch wenn die System-
Verriegelung ausgeschaltet ist.

- Das gewahlte Programm wird geldscht,
alle nachfolgenden Programme riicken um
eine Position nach oben auf.




m Verschieben eines Programms
Wahlen Sie eine Programmnummer aus,
die verschoben werden soll.
Die Farbe der Sendernummer
wechselt zu Grin.
@ Loslassen.

ONNYINILSNNVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

Cl (COMMON INTERFACE)-INFORMATION

Mit dieser Funktion kdnnen Sie einige verschliisselte Dienste (Bezahldienste) anschauen. Wenn Sie das
Cl-Modul entfernen, konnen Sie keine Bezahldienste anschauen.

Wenn das Modul in den CI-Steckplatz eingesteckt ist, kdnnen Sie das Modulmen( aufrufen.

Zum Kauf eine Moduls und einer SmartCard wenden Sie sich bitte an lhren Handler. Ein CI-Modul sollte nicht
wiederholt in das Fernsehgerat eingesetzt und entfernt werden. Dies kann zu Fehlfunktionen fuhren.
Maglicherweise erhalten Sie nach dem Einstecken eines Cl-Moduls und Einschalten des Fernsehers keinen Ton.

Die Ursache kann sein, dass das CI-Modul und die SmartCard nicht kompatibel sind.

Abhangig von den Sendebedingungen des jeweiligen Landes stehen die ClI (Common Interface)-Funktionen
u. U. nicht zur Verflgung.

Wenn Sie ein CAM (Conditional Access Module) verwenden, vergewissern Sie sich bitte, ob dieses den
Anforderungen gemalf’ DVB-CI bzw. Cl plus entspricht.

L:/' EINSTELLUNG ® Viaccess-Modul
- Ratschlage
o Auto. E'lnstellung T
' ollER El.nstellung Modul-Information
« Senderliste Ordnen >
o
) ,
@ Option auswé;len
* Dieses OSD dient nur der Veranschaulichung.
Mentioptionen und Bildschirmformat unterscheiden
sich je nach Anbieter des digitalen Bezahldienstes.
* Der Cl (Common Interface)-Menibildschirm kann
geandert werden. Wenden Sie sich diesbeziglich
an lhren Handler.
@ Wahlen sie die Option EINST.
oK Wabhlen sie die Option Cl-Informationen.
Wahlen Sie die gewlinschte Option: Modul-Information,
SmartCard-Information, Sprache oder Software-Download

usw.

N

ok | | Speichern Sie die Einstellung.

B

* Driicken Sie die Taste ZURUCK/BEENDEN, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



AUSWAHLEN DER PROGRAMMLISTE

Durch Anzeigen der Programmliste konnen Sie prifen, welche Programme gespeichert sind.

Programmliste

E]
3
<

B s e
Programme gespertt sind. S :

2BBC

V| 3BBC

V] 4BBC

ol el ||el | |e
Bk| Bk Bk [

5BBC @

[ &

m Anzeigen der Programmliste

Zeigen Sie die Programmliste an.

« Méglicherweise sehen Sie einige blaue
Programme. Diese wurden so eingestellt, dass
sie durch die automatische Programmierung oder
im Modus zum Ordnen der Senderliste Uiber-
sprungen werden.

« Wenn bei einigen Programmen in der
Programmliste die Kanalnummer angezeigt wird,
ist diesen kein Sendername zugeordnet worden.

Wechseln Sie die
Programmbearbeitung.
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

m Auswahlen eines Programms in der Programmliste

1 Wihlen Sie ein P o Die Betriebsart wechselt vom
anien sie ein Frogramm. derzeit angezeigten Programm
zwischen TV, DTV und Radio.

o) | Wechseln Sie zur ausgewahiten
® ) ) Programmnummer.

m Blattern durch eine Programmliste

A . Rackkehr zur normalen
g ) Umblattern. TV-Wiedergabe.

}

<



EINGANGSLISTE

HDMI und AV (SCART) werden durch einen Kontaktstift erkannt und deshalb nur dann aktiviert, wenn
das externe Gerat die richtige Spannung anlegt.

Mit der Taste TV/RAD konnen Sie von einem externen Eingang zum HF-Eingang und damit zum
zuletzt aufgerufenen Programm im DTV-/RADIO-/TV-Modus wechseln.

m Die Ausflhrung des Fernsehers kann von
den Abbildungen abweichen.

Eingangsliste

5 | e

3
Antenne UsSB AV Component RGB HDMI1
[—

HDMI2

I Engngsbezsnng - ™ Beenden

Wahlen Sie die * Antenne oder S-Kan : Wahlen Sie diese-

@ B Eingangsquelle. Quelle zur Anzeige von DTV/RADIO/

TV-Programmen.

» USB: Wahlen Sie diese Quelle, wenn ein
USB-Gerat verwendet wird (abhangig vom
Anschluss).

» AV: Wahlen Sie diese Quelle, wenn ein
Videorekorder oder externe Gerate ange-
schlossen sind.

» Komponente : \Wahlen Sie diese Quelle,
wenn ein DVD-Player oder Digitalempfanger
verwendet wird (abhangig vom Anschluss).

* RGB: Wahlen Sie diese Quelle, wenn ein PC
verwendet wird (abhangig vom Anschluss).

* HDMI: Wahlen Sie diese Quelle, wenn ein
DVD-Player, PC oder Digitalempfanger ver-
wendet wird (abhangig vom Anschluss).

ONNYINILSNANVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

EINGANGSBEZEICHNUNG

Wahlen Sie eine Bezeichnung fir die einzelnen Signalquellen aus.

m Die Ausflihrung des Fernsehers kann von
den Abbildungen abweichen.

Eingangsbezeichnung

Eingangsliste
3 =
= O || = | P comene B0
usB AV Component RGB HDMI1
> | wm e G
= ow S
I Engrgsesiineg . S Beenden c

Schlielen

Wahlen Sie die Option Eingangsbezeichnung.

Wahlen Sie die Quelle aus.

Wahlen Sie die Bezeichnung aus.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtckzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



DATEN SERVICE

(Dieses Menu steht nur in Irland zur Verfiigung. )
Mit dieser Funktion kénnen die Benutzer zwischen MHEG (digitaler Teletext) und Teletext umschalten,
falls beide gleichzeitig verfiigbar sind.

Ist nur eine Version verflugbar, wird MHEG bzw. Teletext aktiviert, unabhangig davon, welche Option
Sie ausgewahlt haben.

~ < OPTION ~< OPTION
&;', o Demo Modus : Aus &;, ¢ Demo Modus : Aus
J » Sprache(Language) J  Sprache(Language)
- elLan - rian 1 e Lan L rian
Land Irland > Land Irland
© | . Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen © |+ Hilfe fir Benutzer mit Behinderungen

o Betriebsanzeige
o Daten Service

 Betriebsanzeige

« Daten Service : MHEG é

o Werkseinstellung
*SetID 1

o Werkseinstellung
o« Set ID 1

= el
Hs@@w

Wahlen Sie OPTION.

?
I@

Wahlen Sie die Option Daten
Service.

Wahlen Sie die Option MHEG oder
Teletext.

Speichern Sie die Einstellung.

AN
@ ©g ©g

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zuriickzukehren.
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SIMPLINK

Diese Funktion ist nur bei Geraten mit dem SIMPLINK-Logo verflgbar.
Bitte vergewissern Sie sich, ob ein SIMPLINK-Logo vorhanden ist.

Dieser Fernseher funktioniert moglicherweise nicht ordnungsgemaf, wenn er an anderen Produkten mit
HDMI-CEC-Funktion betrieben wird.

Sie kénnen damit andere AV-Gerate steuern und wiedergeben, die tber ein HDMI-Kabel an den
Bildschirm angeschlossen sind, ohne dass weitere Kabel oder Einstellungen erforderlich sind.

Wabhlen Sie die Option ,Aus®, wenn Sie das SIMPLINK-MenU nicht nutzen moéchten.

Die SIMPLINK-Funktion wird bei kabellosen externen Ausgangen nicht unterstutzt.

[
{(simPLINK
@ OK &% Beenden

€A DisK |
< VCR

=3 HDD Rekorder

Lautsprecher
TV Lautsprecher

amund) | SIMPLINK anzeigen.

Wahlen Sie Ein oder Aus.
Speichern Sie die
oK .
Einstellung.

« Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zuriickzukehren.



Verbindung mit einem SIMPLINK Home Theater.

0 Verbinden Sie den Anschluss HDMI/DVI IN 1, o
HDMI 2 (auf3er Modell 22LD3***) an der
Ruckseite des Fernsehgerats tber ein HDMI-
Kabel mit dem HDMI-Ausgang des Heimkinos.

1
9 Verbinden Sie den digitalen Audioausgang an i
der Rlckseite des Fernsehers Uber ein B
Glasfaserkabel mit dem digitalen Audioeingang
¥

am Home Theater.

]

g Wahlen Sie im Lautsprechermeni durch
Dricken der SIMPLINK-Taste das Home

I

Theater.
+
. =
HDMI OUTPUT I_I\ZN(E;IITA\I%q
» Wenn Sie ein Mediengerét mit Home Theater- upro Heimking

Funktion auswahlen oder betreiben, werden die
Lautsprecher automatisch auf die Lautsprecher des
Home Theaters (HT-Lautsprecher) umgeschaltet.

O HINWEIS

» Verbinden Sie den Anschluss HDMI/DVI IN oder HDMI IN am Fernseher iber das HDMI-Kabel mit dem
Anschluss (HDMI-Anschluss) am SIMPLINK-Gerat.

» Wenn Sie die Eingangsquelle mit der Taste INPUT an der Fernbedienung umschalten, kénnen Sie ein
durch SIMPLINK gesteuertes Gerat stoppen.

ONNYINILSNANVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

SIMPLINK-Funktionen

Disk Wiedergabe
Steuerung verbundener AV-Gerate (iber die Tasten ~ ~ < > OK, >, | I, << und »» .
Direktwiedergabe

Nach dem Verbinden von AV-Geraten mit dem Fernseher konnen Sie diese Gerate direkt steuern und Medien
ohne zusatzliche Einstellungen wiedergeben.

Wabhlen Sie das AV-Gerat

Gibt Ihnen die Mdglichkeit, eines der mit dem Fernseher verbundenen AV-Gerate auszuwahlen und zu bedienen.
Alle Gerate ausschalten

Wenn Sie den Fernseher ausschalten, werden alle damit verbundenen Gerate ausgeschaltet.

Audio abstellen

Bietet eine einfache Mdglichkeit zum Abstellen des Audios.

Sync Stromversorgung ein

Wenn ein mit dem HDMI-Anschluss verbundenes Gerat mit Simplink-Funktion die Wiedergabe beginnt, wird der
Fernseher automatisch eingeschaltet.

* Ein Gerat, das mit dem Fernseher tber ein HDMI-Kabel verbunden ist, aber SIMPLINK nicht
unterstitzt, bietet diese Funktion nicht.

Hinweis: Flir den SIMPLINK-Betrieb muss ein Hochgeschwindigkeits-HDMI-Kabel mit *CEC-
Funktion verwendet werden. (*CEC: Consumer Electronics Control).




SIMPLINK-Menu

Dricken Sie ~ v < > und anschlielend OK, um die gewiinschte SIMPLINK-Quelle auszuwahlen.

©® TV-Wiedergabe: Umschalten zum vorherigen o
Femsehprogramm, unabhangig vom aktuellen Modus. (SR
@® OK &% Beenden

® DISK Wiedergabe: Auswahl und Wiedergabe von
verbundenen Disk-Geréaten.

Stehen mehrere Disk-Gerate zur Auswahl, wird die Art
der Disk-Gerate entsprechend am unteren

KM DISK

Bildschirmrand angezeigt. VCR

© VCR Wiedergabe: Wiedergabe und Steuerung des = HDD Rekorder

verbundenen Videorekorders.

(5) « Lautsprecher
] TV Lautsprecher

O Festplatten-Wiedergabe: \Wiedergabe und Steuerung
von Aufzeichnungen auf Festplatte.

@ Audio Out zum Home Theater/Audio Out zum TV:
Wahlen Sie fur die Audiowiedergabe die Lautsprecher
des Home Theaters oder des Femsehers.

— Ausgewahltes Gerat

Wenn ein Gerat verbun-
den ist (Anzeige in heller
Farbe)

Wenn ein Geréat nicht
verbunden ist (Anzeige
in Grau)

* Home Theater: Nur ein Gerat wird gleichzeitig unterstitzt.

» DVD, Rekorder: Bis zu ein (nur 22LD3***), zwei (nur 26/32/37LD3***) gleichzeitig.

* VCR: Nur ein Videorekorder wird gleichzeitig unterstitzt.

ONNYINILSNANVEOOHd/NIHISNE TS I
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FERNSEHEN/PROGRAMMSTEUERUNG

AV MODUS

Sie kdnnen beim Verbinden von AV-Geraten mit dem externen Eingang die optimalen Bild- und
Toneinstellungen auswahlen.

Aus
Kino
Sport
Spiel

Deaktiviert den AV-MODUS.

Optimiert Video und Audio fiir die Wiedergabe von Filmen.

Optimiert Video und Audio flr die Wiedergabe von Sportveranstaltungen.
Optimiert Video und Audio flir das Spielen von Spielen.

Aus |:> Kino

i I

Spiel <:I Sport

AVMODE

OK
®

Driicken Sie mehrmals die Taste AV-MODUS, um die gewlinschte Quelle

auszuwahlen.

« Wenn Sie im AV-Modus Kino auswahlen, wird Kino sowohl fir den
Bildmodus als auch den Ton-Modus im Menu BILD bzw. im Menu
AUDIO gewahlt.

» Wenn Sie im AV-Modus ,Aus” wahlen, werden fur Bild und Ton lhre zu
Beginn gewahlten Einstellungen gewahit.




INITIALISIEREN (RUCKSETZEN AUF DIE ORIGINAL-

WERKSEINSTELLUNGEN)

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen initialisiert.

Ein Initialisieren des Produktes ist immer dann vorteilhaft, wenn Sie in eine andere Stadt oder ein anderes

Land umziehen.

Nach Abschluss des Zurlicksetzens auf die Werkseinstellungen missen Sie die Initialisierung der

Einstellungen neu aufrufen.

Wenn im MenU System-Verriegelung ,Ein“ eingestellt ist, erscheint der Hinweis, das Passwort einzugeben.

-~ OPTION

« Demo Modus : Aus

» Sprache(Language)

o Land UK >
o Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen
o Betriebsanzeige

« Werkseinstellung é’

o SetlD 1

E@@@Ue’f

- OPTION
B

‘ » Demo Modus :Aus
 Sprache(Language)

o Land 1 UK
o Hilfe fiir
‘ o Betriebs:

- Werkseir

L
)

(@ Alle Benutzer- und Kanaleinstellungen
werden zuriickgesetzt. Fortsetzen?

B =

Wahlen Sie OPTION.

Wahlen Sie die Option
© S Werkseinstellung.

@
D&

Wahlen sie die option Ja.

e
=

N
)

Al

» Starten Sie das Zurlicksetzen auf die
Werkseinstellungen.

* Wenn Sie bei System-Verriegelung auf
,Ein“ Ihr Passwort vergessen haben, dru-
cken Sie '0", '3', '2', '5' an der
Fernbedienung.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.

ONNYINILSNANVEOOHd/NIHISNE TS I

43



44

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYHIA I

VERWENDEN EINES USB-GERATS

BEIM ANSCHLIESSEN EINES USB-GERATS

Wenn Sie ein USB-Gerat verbinden, wird automatisch dieses Popup-Menl angezeigt.

Das Popup-Menu wird nicht angezeigt, wahrend das OSD (einschlieBlich Menl oder EPG) aktiviert ist.
Wenn das Popup-Meni erscheint, konnen Sie im Meni MEINE MEDIEN die Musikliste, die Fotoliste, die

Filmliste oder zusatzliche Inhalte auswahlen.

Auf dem USB-Gerat kdnnen keine neuen Ordner angelegt oder vorhandene Ordner geléscht werden.

1 Schliefsen Sie das USB-Gerat am USB
IN-Anschluss des Fernsehgerats an.

/[

=
m oder

USBIN

\ E
g Memory Stick

SLOTY

Wahlen Sie Filmliste, Fotoliste,
Musikliste oder Zusatzliche Inhalte aus.

MEINE MEDIEN
= ™
w4 Ja
Filmliste Fotoliste Musikliste Zuséziiche Inhalte
(@)
|

 Unterstiitzt werden nur Fotos (JPEG), Musik
(MP3) sowie Filme (DAT, MPG, MPEG, VOB,
AVI, DIVX, MP4, MKV, TS, TRP, TP, ASF,
WMV, FLV).

4 Entfernen eines USB-Gerits

Wahlen Sie das Menlu USB-Gerét, bevor Sie
das USB-Gerat entfernen.

TEl Wihlen Sie USB-Gerit.

Wihlen Sie die Option Auswerfen.

-

J




VorsichtsmaRnahmen bei Verwendung eines USB-Gerats

» Es kann nur ein USB-Speichergerat kann erkannt werden.

» Falls das USB-Speichergerat iber einen USB-Hub angeschlossen wird, wird das Gerat nicht erkannt.
» Ein USB-Speichergerat mit automatischem Erkennungsprogramm wird méglicherweise nicht erkannt.
» Ein USB-Speichergerat, das einen eigenen Treiber verwendet, wird méglicherweise nicht erkannt.

» Die Dauer, bis ein USB-Speichergerat erkannt wird, hangt vom jeweiligen Gerat ab.

» Wenn das verbundene USB-Speichergerat aktiv ist, schalten Sie den Fernseher nicht aus, und trennen Sie
das USB-Gerat nicht vom Fernseher. Wenn ein solches Gerét plotzlich getrennt oder aus der Buchse gezogen
wird, kdnnen die gespeicherten Daten oder das USB-Speichergerat beschadigt werden.

» SchlieRen Sie kein USB-Speichergerat an, das nicht ordnungsgemaf vom PC getrennt wurde. Das Gerat
kann verursachen, dass das Produkt nicht ordnungsgemaf funktioniert oder Daten nicht wiedergegeben wer-
den kénnen. Denken Sie stets daran, nur solche USB-Speicher zu verwenden, auf denen Musikdateien,
Bilddateien oder Filmdateien gespeichert sind.

» Bitte verwenden Sie nur USB-Speicher, die mit dem FAT32-Dateisystem bzw. dem NTFS-Dateisystem forma-
tiert wurden, das vom Windows-Betriebssystem verwendet wird. Falls ein Speicher mit einem anderen
Dateisystem formatiert wurde, das nicht von Windows unterstutzt wird, wird der Speicher moglicherweise nicht
erkannt.

» SchlieRen Sie das USB-Speichergerat (iiber 0,5 A), sofern es eine externe Stromversorgung hat, an die
Stromversorgung an. Andernfalls wird das Gerat maoglicherweise nicht erkannt.

» Verbinden Sie einen USB-Speicher mit dem vom Hersteller geliefertem Kabel.

» Einige USB-Speichergerate werden moglicherweise nicht unterstiitzt oder funktionieren nicht stérungsfrei.

» Die Art der Dateizuordnung des USB-Speichergerats ist ahnlich wie bei Windows XP, und der Dateiname kann
bis zu 100 Zeichen beinhalten.

» Vergewissern Sie sich, dass Sie wichtige Dateien sichern, denn es besteht die Mdglichkeit, dass die Daten in
einem USB-Speicher beschadigt werden. LG tbernimmt keine Verantwortung fiir entstehende Datenverluste.

» Wenn eine USB-Festplatte ohne externe Stromversorgung verbunden wird, wird das USB-Gerat maglicher-
weise nicht erkannt. Stellen Sie deshalb sicher, dass die externe Stromversorgung angeschlossen ist. -
Verwenden Sie zur externen Stromversorgung bitte ein entsprechendes Netzteil. Wir garantieren kein USB-
Kabel fiir eine externe Stromquelle.

» Falls Ihr USB-Speichergerat mehrere Partitionen hat oder Sie ein USB-Lesegerat fir verschiedene
Speicherkartentypen verwenden, kénnen Sie bis zu 4 Partitionen oder USB-Speichergerate verwenden.

» Wenn sich ein USB-Speicher in einem USB-Mehrfachkartenleser befindet, wird moglicherweise die
Datentragerbezeichnung nicht erkannt.

» Falls das USB-Speichergerat nicht ordnungsgeman funktioniert, trennen Sie das Gerat und schlieRen es
erneut an.

» Die Erkennungsgeschwindigkeit des USB-Speichergerats hangt vom jeweiligen Gerat ab.

» Falls das USB-Gerat im Standby-Modus angeschlossen wird, wird dieses Speichermedium beim Einschalten
des Fernsehers automatisch geladen.

» Die empfohlene Speicherkapazitat betragt max. 1 TB fiir eine externe USB-Festplatte und max. 32 GB fur
einen USB-Speicher.

» Eine héhere als die empfohlene Kapazitat kann die Funktionsweise des jeweiligen Gerats beeintrachtigen.

» Wenn eine externe USB-Festplatte mit ,Energiesparfunktion nicht funktioniert, schalten Sie die Festplatte aus
und wieder ein, damit sie ordnungsgemaf funktioniert.

» USB-Speichergerate unter der Version USB 2.0 werden ebenfalls unterstiitzt. Moglicherweise funktionieren sie
in der Filmliste nicht ordnungsgemaf.

» In einem Ordner kdnnen maximal 999 Dateien oder Unterordner gespeichert werden.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

FILMLISTE

Sie kdnnen Filmdateien von einem USB-Speicher wiedergeben.

Die Filmliste wird aktiviert, sobald USB erkannt wird. Sie dient zum Wiedergeben von Filmdateien auf dem Fernseher.
Sie zeigt die Filme im USB-Verzeichnis an und unterstitzt die Wiedergabe.

Sie ermdglicht die Wiedergabe aller Filme im Ordner oder der vom Benutzer gewtinschten Dateien.

In einer Filmliste werden die Ordnerinformationen und die Filmdatei angezeigt.

Die Anzeige auf dem Bildschirm kann bei Inrem Fernseher unterschiedlich sein. Die Bilder sind nur als Beispiel
gedacht, um bei der Bedienung des Fernsehers zu helfen.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYEIA I

Unterstlitzte Filmdateien (*.mpg/*.mpeg/“dat/*.ts/*.trp/*.tp/*.vob/*.mp4/*.mov/*.mkv/*.dvix/*.avi/*.asf/*. wmv/* flv/*.avi(motion-jpeg)/*.
mp4(motion-jpeg)/*.mkv(motion-jpeg))

Video-Format: DivX3.11, DivX4.12, DivX5.x, DivX6, Xvid1.00, Xvid1.01, Xvid1.02, Xvid1.03, Xvid1.10 beta-1/beta-2, Mpeg-1,
Mpeg-2, Mpeg-4, H.264/AVC, VC1, JPEG, Sorenson H.263

Audio-Format: Dolby Digital, AAC, Mpeg, MP3, LPCM, HE-AAC, ADPCM, WMA

Bitrate: im Bereich von 32 kbit/s bis 320 kbit/s (MP3)

Format externer Untertitel: *.smi/*.srt/*.sub (MicroDVD, Subviewer 1.0/2.0)/*.ass/*.ssa/*.txt (TMPlayer)/*.psb (PowerDivX)

« Bestimmte, vom Benutzer erzeugte Untertitel funktionieren maoglicherweise nicht ordnungsgeman.

« Einige Sonderzeichen werden in Untertiteln nicht unterstutzt.

* HTML-Tags werden in Untertiteln nicht unterstitzt.

* Untertitel sind nur in den unterstltzten Sprachen verfiligbar.

» Wenn die gesprochene Sprache geandert wird, kann dies zeitweilig zu Bildstérungen (Bildstillstand, schnellere Wiedergabe
etc.) fuhren.

« Eine beschadigte Spielfilmdatei wird mdglicherweise nicht ordnungsgemaf’ wiedergegeben oder einige der Player-Funktionen
sind nicht verfugbar.

« Spielfilmdateien, die durch bestimmte Encoder erstellt wurden, werden maglicherweise nicht ordnungsgemaf wiedergegeben.

« Bei Dateien mit nicht ineinander verschachtelter Video- und Audio-Struktur wird entweder Video oder Audio abgespielt.

» HD-Videos mit einer Auflésung von maximal 1920x1080 bei 25/30 Bildern/Sek. bzw. 1280x720 bei 50/60 Bildern/Sek. werden
abhangig von der Bildwiederholrate unterstiitzt.

» HD-Videos mit einer Auflésung von mehr als 1920x1080 bei 25/30 Bildern/Sek. bzw. 1280x720 bei 50/60 Bildern/Sek. werden
abhangig von der Bildwiederholrate mdéglicherweise nicht ordnungsgeman wiedergegeben.

» Andere Filmdateitypen und -formate als die angegebenen funktionieren mdglicherweise nicht ordnungsgeman.
+ Die maximale Bitrate fiir abspielbare Spielfilmdateien betrégt 20 Mbit/s. (nur Motion JPEG: 10 MBit/s)

* LG garantiert keine einwandfreie Wiedergabe von Profilen, die in H.264/AVC mit Level 4.1 oder hoher codiert wurden.

» DTS Audio Codec wird nicht unterstiitzt.

« Die Wiedergabe von Spielfilmdateien mit einer Dateigrofe von mehr als 30 GB wird nicht unterstiitzt. Die zuldssige Dateigrofie ist von der
Verschllisselungsumgebung abhangig.

+ Eine DivX-Videodatei und die zugehorige Untertiteldatei miissen im selben Ordner gespeichert sein.
» Der Name der Videodatei und der Name der Untertiteldatei missen identisch sein, damit die Wiedergabe funktioniert.

+ Die Wiedergabe eines Videos (iber eine USB-Verbindung, die keine hohe Ubertragungsgeschwindigkeit unterstiitzt, funktioniert méglicherweise nicht
ordnungsgemal.

« Dateien, die mit GMC (Global Motion Compensation) codiert wurden, kdnnen mdglicherweise nicht wiedergegeben werden.

» Wenn Sie einen Spielfim tber die Funktion Filmliste anschauen, kénnen Sie Uber die Tasten Energie sparen und AV-Modus an der Fernbedienung
das Bild anpassen. Benutzereinstellungen sind nicht fiir jeden Bildmodus mdéglich.

46




Dateierweiterung

Video Decoder

Audio-Codec

MP2, MP3, Dolby Digital,

MPEG1, MPEG2
mpg, mpeg . sy
dat MPEG1 MP2
MP2, MP3, Dolby Digital, AAC,
ts,trptp MPEG2, H.264, AVS, VC1 s
MP2, MP3, Dolby Digital,
b MPEG1, 2
vo ’ LPCM
MPEG4, DivX 3.11, DivX 4.12, DivX
V. 5.x, DivX 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid AAC. HEAAC. P
P, 1.02, Xvid 1.03, Xvid » HEAAL,
1.10-beta1/2H.264
MP2, MP3, Dolby Digital, AAC
K H.264, MPEG-1.2.4
miv : o HE-AAC, LPCM
MPEG2, MPEG4, DivX 3.1, DivX 4.
o o DivX 5, DivX 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, MP2, MP3, Dolby Digital,

Xvid 1.02, Xvid 1.03, Xvid
1.10-beta1/2H.264

LPCM, ADPCM, AAC, HE-AAC

Motion JPEG (avi,

JPEG LPCM, ADPCM
mp4, mkv)
asf, wmv VCA1 WMA
flv Sorenson H.263, H264 MP3, AAC

Maximal unterstitzte

Auflosung

1920 x 1080@30p
(nur Motion JPEG
640 x 480@30p)

S1yd39-9SN SANIT NIANIMEIA I
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VERWENDEN EINES

Bildschirmelemente

USB-GERATS

Die Einstellung von USB ist auch im Menu SIGNALQUELLE mdglich.

Wahlen Sie die Option
MEINE MEDIEN.

© In den Ubergeordneten Ordner
wechseln.

® Aktuelle Seite/Gesamtanzahl
der Seiten

® Entsprechende Tasten auf der
Fernbedienung

@ Inhalt des Ordners @

6 Aktuelle Seite/Gesamtseiten
des Inhalts im Ordner unter @

Wahlen Sie die Option
Filmliste.

™ Filmliste

Laufwerk 1 Seite 111

——
3 3

<> Bewegen @ Wiedergeben P [ Seitenwechse! Markieren

| Cmes Eumewe e [ seun

« Einige Dateien werden in der .
Vorschau nur durch ein
Symbol angezeigt.

Nicht unterstiitzte Dateien * Anormale Dateien
werden in der Vorschau werden als Bitmap
nur durch ein Symbol angezeigt.
angezeigt.

48




Spielfilmauswahl

m Wiedergabe von Spielfiimdateien

™ Filmliste D

Laufwerk 1

< Bewegen @ Wiedergeben P9 Setenwechse! IR Markieren

[ Zur Fotoliste I Nummern dndern Markierungsmodus I Beenden

Wabhlen Sie den Zielordner oder das - Navigieren Sie mit der Taste P ~ Vv zur
Ziellaufwerk. Filmseite.
Wahlen Sie den gewtinschten
Spielfilmtitel.
@ Die Spielfilme werden wiedergegeben.

Verwendung der Fernbedienung

Driicken Sie wiederholt die Taste GREEN, um zwischen Fotoliste -> Musikliste zu
wechseln.

Methode zur Ansicht als 5 groRe Miniaturbilder oder einfache Liste.

Wechseln in den Markierungsmodus.

Ruckkehr zur normalen TV-Wiedergabe.

rB(E)(e)(8)

Betatigen Sie die Taste PLAY(») , um zur normalen Wiedergabe zuriickzukehren.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

m Wiedergabe der ausgewahlten Spielfilme

v ﬂ Filmliste D
Markierungsmodus

kaufwerk

< Bewegen @ Markieren P [ Seitenwechsel Markieren

Wdg markiert 1 Alle markieren I Mark. Aufheben ?,":e"g}f;ﬁ“gs"“’d“s [ Beenden

Wahlen Sie den Zielordner oder das .
Ziellaufwerk. . Werdgn eine pder mehrere
Spielfilmdateien markiert, werden
Wahlen Sie den gewiinschten die markierten Spielfiime nach-
Spielfilmtitel. einander wiedergegeben.

; Wechseln in den
oder
y Markierungsmodus.

Markieren Sie die gewiinschte
Filmdatei.

Die markierte Spielfiimdatei wird
wiedergegeben.

O HINWEIS

» Falls eine Datei nicht unterstitzt wird, erscheint eine Meldung, dass dieses Dateiformat nicht unterstitzt wird.



Verwendung der Fernbedienung

Ausgewabhlte Spielfilmdatei wiedergeben.
Nach der Wiedergabe einer Spielfiimdatei wird automatisch die nachste ausgewahlte
Datei wiedergegeben.

Alle Spielfiimdateien auf dem Bildschirm markieren.

Alle Markierungen entfernen.

Markierungsmodus beenden.

= (£)(e)(8)(8)

Ruckkehr zur normalen TV-Wiedergabe.

O HINWEIS

» Wenn Sie bei der Wiedergabe der gleichen Datei im OSD ,Ja“ wahlen, nachdem die Spielfilmdatei gestoppt
wurde, wird die Wiedergabe wieder an dem Punkt fortgesetzt, an dem zuvor gestoppt wurde.

» Wenn sich innerhalb des Ordners eine Serie von Dateien befindet, wird die nachste Datei automatisch wie-
dergegeben. Dies gilt jedoch nicht, wenn die Funktion Wiederholung fiir die Option ,Filmliste* auf ,Ein®
eingestellt ist (siehe S. 54) oder als markierte Wiedergabe eingestellt wurde.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

Verwendung der Funktion Filmliste, Wiedergabe

Wahlen Sie die Optionen aus.
Wahlen Sie die Video-Wiedergabe aus.
Wahlen Sie die Video-Einstellungen aus.
Wahlen Sie die Audio-Einstellungen aus.
SchlieRen
01:02:30 / 02:30:25
44 P> ed IEZE Option &% Schlieken # Beenden
QMENU oder Anzeigen des Menis Option.
W_ahlen Sie Wahlen"S|e dle. Vld_eo-.
Wiedergabe aus., Wahlen Sie die Video-
Einstellungen aus. oder Wahlen Sie die
Audio-Einstellungen aus.
O HINWEIS
» Werte flr Optionen, die in der Filmliste geandert werden, haben keinen Einfluss auf die Fotoliste und die
Musikliste.

» Werte fiir Optionen, die in der Fotoliste bzw. der Musikliste geéndert werden, werden entsprechend in der
Fotoliste und der Musikliste geandert, jedoch nicht in der Filmliste.

» Wird die Wiedergabe einer Videodatei gestoppt, wird die erneute Wiedergabe wieder an dem Punkt fortge-
setzt, an dem zuvor gestoppt wurde.



Verwendung der Fernbedienung

<4</ »p»

@ oder

<>

ENERGY

SAVING

AVMODE

Halten Sie die Wiedergabe der Filmdatei an.

Betatigen Sie die Taste PLAY(») , um zur normalen Wiedergabe zuriickzukehren.

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Taste Pause (lI).

m Standbild wird angezeigt.

m Wenn nach dem Anhalten 10 Minuten lang keine Tasten gedriickt werden, fahrt
das Fernsehgerat mit der Wiedergabe fort.

m Betatigen Sie zur Wiedergabe in Zeitlupe die Taste Pause (ll) und anschlieRend
die Taste FF(» »).

Dricken Sie wahrend der Wiedergabe

mehrmals REW( <« «) zum Erhdhen der Wiedergabegeschwindigkeit riickwarts
4 4(x2) > 44 4(x4) > 44 4Y4(x8) >4 444 «(x16) >4 4 44« «(x32).
mehrmals die Taste FF(» ») zum Erhéhen der Wiedergabegeschwindigkeit vor-
warts » »(x2)-> » p > (x4) -> > > » »(x8) ->» b b b P (x16) ->

> > > b b b (x32).

m Durch wiederholtes Driicken dieser Tasten wird die Vorlauf-/
Rucklaufgeschwindigkeit erhoht.

Anzeigen des Menis Option.

Schliet das MenU am Vollbildschirm.

m Um bei Vollbildschirmwiedergabe das Menu erneut aufzurufen, driicken Sie die
Taste OK.

Ruckkehr zur normalen TV-Wiedergabe.

m Beim Verwenden der Taste € oder > wihrend der Wiedergabe wird auf dem Bildschirm
ein Cursor als Hinweis auf die Position angezeigt.

Driicken Sie die Taste ENERGY SAVING mehrmals, um die Helligkeit des
Bildschirms anzupassen. (Siehe S. 86)

Driicken Sie die Taste AV MODE wiederholt, um die gewiinschte Quelle auszuwah-
len. (Siehe S. 42)

S1yd39-9SN SANIT NIANIMEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

m Auswahl von Video-Wiedergabe-Einstellungen

Wahlen Sie die Video-Wiedergabe aus.
BildgroRe P Voll u
Audiosprache < 1 > ‘
Untertitelsprache < On > ‘
e Sprache ‘ <« Englisch > ‘
o Codeseite ‘ « Standard > ‘
e Sync ‘ < 0 > ‘
e Position ‘ < 0 > ‘
o Grole ‘ < Normal > ‘
Wiederholung ‘ < on > ‘
‘ Jd™» Zuriick ‘
1 Wahlen Sie Bildgrofe,
OK . .
® Audiosprache, Untertitelsprache

oder Wiederholung.

Nehmen Sie die
jeweiligenEinstellungen vor.

Untertitelsprache |

Unterstltzte Sprache
Englisch, Spanisch, Franzdsisch, Deutsch,

Italienisch, Schwedisch, Finnisch, Niederlandisch,

Latein1 Portugiesisch, Danisch, Ruménisch, Norwegisch,
Albanisch, Galisch, Walisisch, Irisch, Katalanisch,
Valencianisch
Latein? Bosnisch, Polnisch, Kroatisch, Tschechisch,
Slowakisch, Slowenisch, Serbisch, Ungarisch
Latein4 Estnisch, Lettisch, Litauisch
. Bulgarisch, Makedonisch, Russisch, Ukrainisch,
Kyrillisch ,
Kasachisch
Griechisch Griechisch
Tirkisch Tiirkisch
O HINWEIS

» BildgroRe: Zur Auswahl des gewiinschten Bildformats wahrend
der Spielfimwiedergabe.

» Audiosprache : Andert wahrend der Spieffimwiedergabe die
Sprachgruppe.Bei Dateien mit nur einer Audiospur kann diese
Option nicht gewahlt werden.

» Untertitelsprache: Ein- bzw. Ausschalten des Untertitels.
» Untertitel: Ein- bzw. Ausschalten der extemen Untertitelung.

» Sprache: Ist bei SMI-Unteriteln akfiviert und ermdglicht die
Auswah! der Sprache innerhalb der Untertitelung.

» Codeseite: Ermdglicht die Auswahl einer Schriftart fiir die
Untertitel. Bei Standardeinstellung wird dieselbe Schriftart wie im
allgemeinen Men(i verwendet.

» Sync: Zur Einstellung der zeitichen Synchronisierung der
Untertitel wahrend der Spieffimwiedergabe von -10 Sekunden bis
+10 Sekunden in Schritten von 0,5 Sekunden.

» Position: Verandert die Position des Untertitels wahrend der
Spielflmwiedergabe nach oben oder unten.

» GroRe: Zur Auswahl der gewtinschten UntertitelgroRe wahrend
der Spieffimwiedergabe.

» Wiederholung: Zum Ein- bzw. Ausschalten der
Wiederholungsfunktion der Spiefflmwiedergabe. Wenn diese
Option eingeschaltet ist, wird die Datei innerhalb des Ordners wie-
derholt wiedergegeben. Auch wenn die wiederholte Wiedergabe
ausgeschaltet ist, kann die Datei emeut wiedergegeben werden,
wenn der Dateiname dem der vorherigen Datei dhnett.

» Nur 10.000 Synchronisierblocke werden innerhalb einer Untertiteldatei unterstutzt.
» Sie kdnnen die Bildgréf3e beim Abspielen von Videos anpassen, indem Sie die Taste RATIO driicken.




m Auswahl von Video-Einstellungen

Wahlen Sie die Video-Einstellungen aus.
Bildmodus SIEEE
e Beleuchtung 70 <« I >
e Kontrast 100 « I

o Helligkeit 50 < IS >
e Farbe 60 <« I >
o Dynamischer Kontrast ‘ < Mittel > ‘
o Konturenverstarkung ‘ < Tief > ‘
e Rauschunterdriickung ‘ P Aus > ‘
B Bidzricksezen | &% Zuriick |

Vem <hlon Sic Bi
® Wahlen Sie Bildmodus.

Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.
(Siehe S. 88 bis 93)
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

m Auswahl von Audio-Einstellungen

Wahlen Sie die Audio-Einstellungen aus.

Ton-Modus n Standard u
Auto. Lautstarke ‘ < Aus > ‘
Klare Stimme Il ‘ < Aus > ‘

Balance 0« [CIMIIIIR »

‘ Jd™s Zuriick ‘

1 o Wahlen Sie Ton-Modus, Auto. Lautstarke,
Klare Stimme Il oder Balance.

Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.
(Siehe S. 96 bis 101)



FOTOLISTE

Sie kénnen Fotodateien von einem USB-Speicher ansehen.

Die Anzeige auf dem Bildschirm kann bei lhrem Fernseher unterschiedlich sein. Die Bilder sind nur als
Beispiel gedacht, um bei der Bedienung des Fernsehers zu helfen.

Wenn Sie die Fotos Uber die Funktion Fotoliste betrachten, kdnnen Sie den Bildmodus nicht andern.

Unterstutzte FOTODATEIEN (*.JPEG)

Bezugslinie: 64 x 64 bis 15.360 x 8.640
Progressiv: 64 x 64 bis 1.920 x 1.440

 Es konnen ausschlieRlich JPEG-Dateien angezeigt werden.
* Nicht unterstitzte Dateiformate werden als Symbol angezeigt.

Bildschirmelemente

Die Einstellung von USB ist auch im Menii SIGNALQUELLE maglich.

Wahlen Sie die 2 i Wihlen Sie die Option
Option MEINE Fotoliste.
MEDIEN.

© In den Ubergeordneten Ordner
7 .
wechseln. Fotoliste

® Aktuelle Seite/Gesamtanzahl lefirmi
der Seiten

® Entsprechende Tasten auf der n D D

Fernbedienung
@ Inhalt des Ordners @

@ Aktuelle Seite/Gesamtseiten
des Inhalts im Ordner unter @

> Bewegen @ Ansicht P [ Seitenwechsel Markieren

[ Zur Musikliste I Nummern &ndemn Markierungsmodus [ Beenden

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

Fotoauswahl

m Wiedergabe von Fotodateien

@ Fotoliste D

Laufwerk 1

<> Bewegen @ Ansicht P[] Seitenwechsel Markieren

[ Zur Musikliste I Nummem andern Markierungsmodus [ Beenden

1 Wahlen Sie den Zielordner oder das - Navigieren Sie mit der Taste P ~ v zur
Ziellaufwerk. Fotoseite.
Wahlen Sie die gewlinschten
Fotos.
@ Fotodateien werden angezeigt.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYEIA I

Verwendung der Fernbedienung

Driicken Sie wiederholt die Taste GREEN, um von Musikliste -> Filmliste zu wech-
seln.

Methode zur Ansicht als 5 groRe Miniaturbilder oder einfache Liste.

Wechseln in den Markierungsmodus.

Ruckkehr zur normalen TV-Wiedergabe.

2 (8)(e)(y)
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m Wenn die ausgewahliten Fotodateien angezeigt werden

Fotoliste D
Markierungsmodus

Laufwerk 1

Seite 1/1

<> Bewegen @ Markieren P[] Seitenwechsel Markieren

Il Mark. Aufheben

Markierte anzeigen 1 Alle markieren

Markierungsmodus beenden [ Beenden

1 Wahlen Sie den Zielordner oder das
Ziellaufwerk.

Wahlen Sie die gewlinschten
Fotos.

Wechseln in den
Markierungsmodus.

Markieren Sie die gewtiinschte
Fotodatei.

@ Die markierte Fotodatei wird angezeigt.

- Wenn ein oder mehrere Fotos markiert sind,
kénnen Sie jedes markierte Foto einzeln
ansehen oder eine Dia-Show aller markierten
Fotos abspielen. Sind keine Fotos markiert,
kénnen Sie jedes einzelne Foto in einem
Ordner ansehen oder eine Dia-Show aller
Fotos im Ordner abspielen.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

Verwendung der Fernbedienung

Ausgewahlte Fotodatei anzeigen.

Alle Fotodateien auf dem Bildschirm markieren.

Alle Markierungen entfernen.

Markierungsmodus beenden.

S (£)(e)(8)(e)

Rickkehr zur normalen TV-Wiedergabe.




Ansehen von Fotos

Detaillierte Funktionen stehen in der Vollbild-Ansicht fiir Fotos zur Verfiigung.

lﬂ Fotoliste

Laufwerk 1 Seite 1/1

01_a.jpg
2008/12/10
1920 x 1080
479 kB

Das Format eines Fotos andert sich moglicher-
weise mit der GroRe des in der Vollbild-Ansicht
angezeigten Fotos.

Dricken Sie die Taste EXIT, um zum vorherigen
Menubildschirm zuriickzukehren.

‘ <« 2/13 > ‘

Q ez EZET Option &% SchiieBen | Beenden

—

Wahlen Sie den Zielordner oder das

. . L v
Ziellaufwerk. Navigieren Sie mit der Taste P zur

Fotoseite.

Wahlen Sie die gewlinschten
Fotos.

Das gewinschte Foto wird in
Vollbildgrélie angezeigt.

* Driicken Sie die Taste EXIT, um zur Fotoliste zurlickzukehren.
* Dricken Sie die Taste BACK, um das Hilfe-OSD auszublenden.
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01_a.jpg
2008/12/10
1920 x 1080
479 kB

Dia-Show H & SchlieRen | Beenden

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYEIA I

» Dia-Show: Wenn kein Bild markiert wurde, werden alle Fotos im
aktuellen Ordner als Dia-Show angezeigt. Werden nur einige
Fotos markiert, werden diese Fotos als Dia-Show angezeigt.

u Stellen Sie unter Zeiteinstellung das Zeitintervall fur

die Dia-Show ein.

» BGM (Hintergrundmusik) : Spielen Sie wahrend der Ansicht der
Fotos in VollbildgroRe Musik ab.
m Stellen Sie unter ,Optionen” das BGM-Gerat und das Album ein,
bevor Sie diese Funktion verwenden.

m Sie kdnnen die Zeiteinstellung durch die Taste Q. MENU oder
MENU an der Fernbedienung anpassen.

» U (Drehen) : Drehen der Fotos.
= Dreht das Foto um 90°, 180°, 270°, 360° im Uhrzeigersinn.

m Das Foto kann nicht gedreht werden, wenn die Breite des Fotos
breiter als die unterstlitzte maximale Hohe ist.

> (VERGROSSERN): Zeigen Sie das Foto in 2- oder
4-facher VergréRerung an.

» ez : Driicken Sie die Taste ENERGY SAVING mehrmals, um
die Helligkeit des Bildschirms anzupassen. (Siehe S. 86)

» Zeiteinstellung: Zur Einstellung der Werte fir Dia-Geschw. und
BGM.

m Verwenden Sie die Taste ~ v < > und die Taste OK, um die
Werte festzulegen. Driicken Sie OK, um die Einstellungen zu
speichern.

m Sie kdnnen BGM nicht wahrend des Abspielens der
Hintergrundmusik &ndern.

» SchlieBen: Schlief3t das Ment am Vollbildschirm.

m Um bei bildschirmfiillender Wiedergabe das Men( erneut aufzu-
rufen, driicken Sie die Taste OK.

Driicken Sie die Taste EXIT , um zur Fotoliste zurlickzukehren.

62

VERWENDEN EINES USB-GERATS

Wahlen Sie Dia-Show,

‘ BGM, L (Drehen),

Q' (VERGROSSERN),
ez , Option, SchlieRen
oder Beenden.

« Wahlen Sie mit der Taste < > das vor-
herige bzw. das nachste Foto aus.

« Wahlen Sie mit der Taste <> das
MenlU im Vollbildschirm aus, und
steuern Sie es.



Verwendung der Funktion Fotoliste

01_a.jpg

2008/1
1920 x
479 kB

2/10
1080

Wahlen Sie die Optionen aus.

Wahlen Sie die Foto-Ansicht aus.

Wahlen Sie die Video-Einstellungen aus.
Wahlen Sie die Audio-Einstellungen aus.

Schlielten

<« 2/13 >

Dia-Show H BGM H L Q e [EZEM Option Jd™s SchlieRen # Beenden

QMENY oder Anzeigen des Meniis Option.

Wahlen Sie Wahlen Sie die Foto-Ansicht aus.
[N ’
Wahlen Sie die Video-Einstellungen aus. oder

» Werte flir Optionen, die in der Filmliste geandert werden, haben keinen Einfluss auf die Fotoliste und die

» Werte flir Optionen, die in der Fotoliste bzw. der Musikliste geandert werden, werden entsprechend in der

Wabhlen Sie die Audio-Einstellungen aus.

HINWEIS

Musikliste.

Fotoliste und der Musikliste gedndert, jedoch nicht in der Filmliste.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

m Auswahl von Foto-Ansicht-Einstellungen

Wahlen Sie die Foto-Ansicht aus.

Dia-Geschw. Schnell u

BGM ‘ ‘
o Wiederholung ‘ P Oon > ‘
o Zufallig E Al >

| & Zuriick |

1
P s Wahlen Sie Dia-Geschw. oder BGM.

Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.



m Auswahl von Video-Einstellungen

Wahlen Sie die Video-Einstellungen aus.
Bildmodus Bl stndad [

e Beleuchtung 70 < I >

e Kontrast 100 <« I

o Helligkeit 50 <« I >

e Farbe 60 <« I >

o Dynamischer Kontrast ‘ < Mittel > ‘

o Konturenverstarkung ‘ < Tief > ‘

e Rauschunterdriickung ‘ < Aus > ‘
B Bidzuricksezen | &% Zuriick |

1 OK - ahlen Sie Bildmod
® Wahlen Sie Bildmodus.

Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.
(Siehe S. 88 bis 93)
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

m Auswahl von Audio-Einstellungen

Wahlen Sie die Audio-Einstellungen aus.

Ton-Modus n Standard u
Auto. Lautstérke P Aus > ‘
Klare Stimme Il < Aus > ‘

Balance 0« [CIMIIIIR »

‘ Jd™s Zuriick ‘

1 o Wihlen Sie Ton-Modus, Auto. Lautstirke, Klare
Stimme Il oder Balance.

Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.
(Siehe S. 96 bis 101)



MUSIKLISTE

Sie kénnen Musikdateien von einem USB-Speicher wiedergeben.

Gekaufte Musikdateien (*.MP3) kdnnen mdglicherweise Beschrankungen durch den
Urheberrechtsschutz unterliegen. Mdglicherweise unterstitzt dieses Modell nicht die Wiedergabe die-

ser Dateien.

Musikdateien auf Ihrem USB-Gerat kdnnen damit wiedergegeben werden.

Die Anzeige auf dem Bildschirm kann bei Ihrem Fernseher unterschiedlich sein. Die Bilder sind nur

als Beispiel gedacht, um bei der Bedienung des Fernsehers zu helfen.

Unterstutzte MUSIKDATEIEN (*.MP3)

Bitrate 32 bis 320

* Abtastrate MPEG1 Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

* Abtastrate MPEG2 Layer3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

» Samplingrate MPEG2,5 Layer3: 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz

Bildschirmelemente

Die Einstellung von USB ist auch im Menii SIGNALQUELLE maéglich.

Wahlen Sie die 2
@ Option MEINE @
MEDIEN.

® Vorschau: Wenn ein Album-
Cover flr diese Datei vorhan-

den ist, wird es angezeigt. JJ Musikiste

® In den Ubergeordneten Ordner Lauferk 1
wechseln. o1 i o

® Aktuelle Seite/Gesamtanzahl —
der Seiten o0t

© Entsprechende Tasten auf der
Fernbedienung
® Inhalt des Ordners @

@ Aktuelle Seite/Gesamtseiten
des Inhalts im Ordner unter @

< Bewegen @ Wiedergeben P[] Seitenwechsel Markieren

[ Zur Filmliste Bl Nummem &ndern

Wahlen Sie die Option
Musikliste.

003. - B03.mp3
00:00

Markierungsmodus

[/ Beenden

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYHIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

Musikauswahl

JJ Musikiiste

Laufwerk 1 Seite 111

001. - BO1.mp3 002. - B02.mp3 003. - B03.mp3 004. - B04.mp3
00:00 00:00 () 00:00

005. - BOS.mp3
0000

<> Bewegen (@ Wiedergeben P [¢] Seitenwechsel Markieren

[ Zur Filmliste I Nummern &ndem Markierungsmodus [ Beenden

m Bei der Wiedergabe von Musikdateien

- Navigieren Sie mit der Taste P ~ V in der
Musikseite nach oben/unten.

1 Wahlen Sie den Zielordner oder das
Ziellaufwerk.

(L&)

Wahlen Sie den gewtinschten
Musiktitel.

3@ Die Musikdateien werden wiedergege-
ben.

Verwendung der Fernbedienung

= (£)(e) (&)

Driicken Sie wiederholt die Taste GREEN, um von Filmliste -> Fotoliste zu wech-
seln.

Methode zur Ansicht als 5 groRe Miniaturbilder oder einfache Liste.

Wechseln in den Markierungsmodus.

Rickkehr zur normalen TV-Wiedergabe.




m Bei Wiedergabe der ausgewahlten Musikdateien

JJ Musikiiste

Markierungsmodus

001. - BO1.mp3 002. - B02.mp3

00:00 00:00

005. - BO5.mp3
00:00

Wdg markiert [ Alle markieren

Seite 1/1

003, - BO3.mp3 004. - BO4mp3
00:00 00:00

< Bewegen @Markieren PR Seitenwechsel IIEGTd Markieren

Markierungsmodus

I Mark. Aufheben beenden [ Beenden

1 Wahlen Sie den Zielordner oder das
Ziellaufwerk.
Wahlen Sie den gewiinschten
Musiktitel.
@ oder

) Markieren Sie die gewlinschte
Musikdatei.
@ Die markierte Musikdatei wird

wiedergegeben.

Wechseln in den
Markierungsmodus.

/|

- Werden eine oder mehrere Musikdateien mar-
kiert, werden die markierten Musiktitel nachein-
ander wiedergegeben. Mdchten Sie beispiels-
weise eine Musik wiederholt anhoéren, markieren
Sie nur diese Musik und geben Sie diese wie-
der. Wird keine Musik markiert, werden alle
Musiktitel im Verzeichnis nacheinander wieder-
gegeben.

» Wenn Sie die zufallige Wiedergabe aktivieren
mochten, stellen Sie Option -> Audio-
Wiedergabe-Einstellungen -> Zufallig auf Ein.
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

Verwendung der Fernbedienung

() (8)(8)(8)

Markierte Musikdatei anzeigen.

Alle Musikdateien auf dem Bildschirm markieren.

Alle Markierungen entfernen.

Markierungsmodus beenden.

Ruckkehr zur normalen TV-Wiedergabe.




Verwendung der Funktion Musikliste, Wiedergabe

JJ Musikiiste
3 Datei(en) markiert

S Wahlen Sie die Optionen aus.

Wehlen Se die Audo-Wiedergabe-Einstelungen aus.

006. - B0B.mp3 007. - BO7.mp3

| SchiieRen |

005. - B0O5.mp3 02:30/ 03:25

e ——
@oder@ Anzeigen des Meniis Option.

Wahlen Sie die Option Audio-Wiedergabe-

’ Einstellungen aus.oder wahlen Sie Audio-

S Einstellungen aus.

O HINWEIS

» Werte flir Optionen, die in der Filmliste geandert werden, haben keinen Einfluss auf die Fotoliste und die

Musikliste.

» Werte fiir Optionen, die in der Fotoliste bzw. der Musikliste geandert werden, werden entsprechend in der
Fotoliste und der Musikliste geandert, jedoch nicht in der Filmliste.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMYHIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

Verwendung der Fernbedienung

<4</ >

ENERGY

SAVING

@ oder [QVENY)

oed

<>

Halten Sie die Wiedergabe der Musikdatei an.

Betatigen Sie die Taste PLAY(») , um zur normalen Wiedergabe zuriickzukehren.

Wenn Sie wahrend der Wiedergabe der Datei die Taste Pause (ll) driicken, wird
die Wiedergabe angehalten.

Wenn Sie bei angehaltener Wiedergabe erneut die Taste Pause (Il) wahlen, wird
die Wiedergabe wieder aufgenommen.

Wahrend der Wiedergabe:
Dricken Sie die Taste REW( <« «), um die nachste Musikdatei wiederzugeben.
Dricken Sie die Taste FF(» »), um die nachste Musikdatei wiederzugeben.

Starten Sie die Wiedergabe der ausgewahlten Musikdateien und wechseln Sie dann
zur Fotoliste.

Driicken Sie die Taste ENERGY SAVING mehrmals, um die Helligkeit des
Bildschirms anzupassen (siehe S. 86).

Aus der Spielfilmliste, Fotoliste und Musikliste funktionieren nur Aus/Anzeige aus.

Anzeigen des Menus Option.

m Wenn Sie wahrend der Musikwiedergabe ,Zurtick” driicken, wird der aktuell wie-
dergebende Musik-Player geschlossen und nur die Musikliste angezeigt.

m Wenn Sie die Taste ,Ausgang“ driicken, wahrend der Musik-Player angezeigt
wird, wird nur die Musikwiedergabe gestoppt, aber das Gerat kehrt nicht zur nor-
malen TV-Wiedergabe zurtick.

m Wenn Sie die Taste ,Ausgang” dricken, wahrend die Musikwiedergabe gestoppt
ist, kehrt das Gerat zur normalen TV-Wiedergabe zurick.

m Beim Verwenden der Taste € oder > wihrend der Wiedergabe wird auf dem Bildschirm
ein Cursor als Hinweis auf die Position angezeigt.




m Auswahl von Audio-Wiedergabe-Einstellungen

Wahlen Sie die Audio-Wiedergabe-Einstellungen aus.

wotetors < T

Zufallig ‘ < Aus > ‘

| & Zuriick |

1

oK

®
@ Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.

Wahlen Sie Wiederholung oder Zufillig.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

m Auswahl von Audio-Einstellungen

Wahlen Sie die Audio-Einstellungen aus.
Ton-Modus Bl stndad B
Auto. Lautstirke < A >
Klare Stimme Il ‘ < ANE > ‘
Balance 0 « >
‘ Jd™» Zuriick ‘

1 oK Wihlen Sie Ton-Modus, Auto. Lautstirke, Klare
Stimme Il oder Balance.

Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.
(Siehe S. 96 bis 101)

m Wenn Sie wahrend der Wiedergabe eine gewisse Zeit keine
Taste driicken, beginnt sich das Fenster mit den
Wiedergabeinformationen (wie nachstehend gezeigt) als
Bildschirmschoner tber den Bildschirm zu bewegen.

m Der ‘Bildschirmschoner’?

Zweck des Bildschirmschoners ist es, eine Beschadigung von
Bildschirmpunkten zu verhindern, die durch die Wiedergabe
eines Standbilds Uber einen l&ngeren Zeitraum eintreten kann.

MW 002. B02.mp3

9 > 00:31/04:04

O HINWEIS

» Eine beschadigte oder fehlerhafte Musikdatei wird nicht wiedergegeben, sondern in der Wiedergabezeit
wird 00:00 angezeigt.

» Musik, die von einem Bezahldienst mit Urheberrechtsschutz heruntergeladen wurde, wird nicht wiederge-
geben, sondern zeigt in der Wiedergabezeit unpassende Informationen an.

» Wenn Sie die Taste OK oder m driicken, wird der Bildschirmschoner gestoppt.

» In diesem Modus stehen ebenfalls die Tasten PLAY(» ), Pause(l ), m , > », €« auf der Fernbedienung
zur Verfligung.

» Wahlen Sie mit der Taste » » den nachsten bzw. mit der Taste €« den vorherigen Musiktitel.



ZUSATZLICHE INHALTE

Sie kénnen Flash-Dateien von einem USB-Speicher wiedergeben.
Flash-Dateien auf Ihrem USB-Gerat kdnnen damit wiedergegeben werden.

Die Anzeige auf dem Bildschirm kann bei Ihrem Fernseher unterschiedlich sein. Die Bilder sind nur
als Beispiel gedacht, um bei der Bedienung des Fernsehers zu helfen.

Unterstitzte FLASH-Datei (*.SWF)
Eine mit Flash Lite 3.0 oder héher kompilierte SWF-Datei (Version 3.0 wird empfohlen).

 Die Anwendung Pro:Centric ist erforderlich. Sie startet automatisch im Flash-Speicher, wenn das
Fernsehgerat eingeschaltet wird.

* Der Ordner /hcapfs/as/abs_service/ muss im Stammverzeichnis des USB-Laufwerks vorhanden

sein.

* Die Datei xait.xml muss im Ordner /hcapfs/as/abs_service/ vorhanden sein.

* Wenn diese Bedingungen nicht zutreffen, wird bei Auswahl der Option ,Zusatzliche Inhalte* fol-
gende Fehlermeldung angezeigt: Die Datei konnte im USB-Gerat nicht ausgeflihrt werden. Bitte
Uberprifen Sie die Dateien im USB-Speicher.

» Wenn alle oben genannten Bedingungen erflllt werden, die Flash-Datei aber dennoch nicht wiederge-
geben wird, dann sehen Sie im Abschnitt ,Zusatzliche Inhalte herunterladen” des
Installationshandbuchs nach.

m Bei Wiedergabe von Flash-Dateien

@ Wahlen Sie die Option
MEINE MEDIEN.
) Wahlen Sie Zusétzliche
O Inhalte.

o) \ Flash-Dateien werden
® ) ) wiedergegeben.

m Anhalten der Wiedergabe der Flash-Datei

Entnehmen Sie das USB-Gerat aus der USB IN-Buchse des Fernsehgerats.

O HINWEIS

» Beim Wiedergeben der Flash-Datei werden die Tasten gemaf den Einstellungen der Option
LZusatzliche Inhalte” gesteuert.

S1yd39-9SN SANIT NIANIMEIA I
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VERWENDEN EINES USB-GERATS

DIVX® VOD-REGISTRIERUNG

Um lhre erworbenen oder gemieteten DivX® VOD-Inhalte wiederzugeben, missen Sie ihr Gerat mit
dem 10-stelligen DivX-Registrierungscode lhres Gerats unter www.divx.com/vod registrieren.

MEINE MEDIEN
)
Filmliste Fotoliste
< @ >

DivX-Registrierungscode (D) Sie miissen Ihr Gerét zunéchst registrieren, um DivX-
geschiitzte Videos wiedergeben zu kénnen.
n m > Deaktivierung > DivX Registrierungscode:

Registrierung unter http://vod.divx.com

Jd™» Zuriick ‘ Schliefen

Musikliste Zusétziche Inhalte ‘

Wahlen Sie die Option MEINE MEDIEN.
Wahlen Sie die Option DivX Reg.
o -~ ) Code.

Anzeigen des DivX Reg. Code.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

DIVX.
HD

UBER DIVX-VIDEO: DivX® ist ein digitales Videoformat der Firma DivX, LLC, einem
Tochterunternehmen der Rovi Corporation. Dieses Gerat ist offiziell DivX Certified® zur
Wiedergabe von DivX-Videos. Weitere Informationen und Software-Tools zum
Konvertieren von Dateien in das DivX-Format finden Sie unter divx.com.

UBER DIVX VIDEO-ON-DEMAND: Dieses DivX zertifizierte® Gerat muss registriert
werden, damit Sie gekaufte DivX Video-on-Demand-Inhalte (VOD) wiedergeben konnen.
Um einen Registrierungscode zu erhalten, rufen Sie im Einstellungsmeni des Gerates
den Bereich ,DivX VOD* auf. Weitere Informationen darliber, wie Sie lhre Registrierung
abschlief3en, finden Sie unter vod.divx.com.

"DivX zertifiziert® zur Wiedergabe von DivX®-Videos bis zu HD 1080p, einschlief3lich
Premium-Inhalten."

"DivX®, DivX Certified® sowie die entsprechenden Logos sind Marken der Rovi
Corporation oder ihrer Tochterunternehmen und werden unter Lizenz verwendet."

"Geschiitzt durch eines oder mehrere der folgenden US- Patente:
7,295,673; 7,460,668; 7,515,710; 7,519,274"

O HINWEIS

» Spielfilmdateien werden wie folgt unterstutzt
Aufléosung: unter 1920 x 1080 B x H Pixel
Bildwiederholrate: max. 30 Bilder/s (1920 x 1080), max. 60 Bilder/s (unter 1280 x 720)

» Video-Codec: MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4, H.264/AVC, DivX 3.11, DivX 4.12, DivX 5.x, DivX 6, Xvid 1.00,
Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03, Xvid 1.10-beta1, Xvid 1.10-beta2, JPEG, VC1, Sorenson H.263/H.264.




DIVX® VOD-ABMELDUNG

Melden Sie lhr Gerat mit dem 8-stelligen DivX-Abmeldecode lhres Gerats unter www.divx.com/vod ab.

MEINE MEDIEN DivX-Registrierungscode (@ Abmeldungscode:
P E" > Deaktivierung > Endgiiltige Abmeldung unter http:/vod.divx.com
ey Registrierung fortsetzen?
Filmliste Fotoliste Musikliste Zusétzliche Inhalte ‘ 3% Zurluck ‘ m
< 6 >
|

Wahlen Sie die Option MEINE MEDIEN.
Wahlen Sie die Option
© Deaktivierung.
Wahlen sie die Option Ja.
/]
Deaktivierung anzeigen.

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurickzukehren.

O HINWEIS

» Nachdem die Abmeldung durchgefiihrt wurde, miissen Sie lhr Gerat erneut registrieren, um DivX® VOD-
Inhalte wiedergeben zu kdnnen.
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(I=TI\I7IGD‘ELEKTRONISCHER PROGRAMMFUHRER)

GITALEN MODUS)

Dieses System verfligt tiber einen elektronischen Programmfiihrer (EPG), der Ihnen dabei hilft, durch alle
maoglichen Ansichtsoptionen zu navigieren.

EPG unterstitzt dabei Informationen wie Programmlisten sowie Anfangs- und Enduhrzeiten fiir alle
verfugbaren Dienste. Dartber hinaus sind in EPG oft detaillierte Informationen Gber das Programm
verflugbar (Verfligbarkeit und die Menge an Programmdetails variieren je nach Sender).

Diese Funktion kann nur dann genutzt werden, wenn die entsprechenden Sender die EPG-Information
auch Ubertragen.

Bevor Sie die EPG-Funktion nutzen kénnen, missen Sie im Menu Zeit die Uhr einstellen.

EPG zeigt Programmdetails fur die nachsten 8 Tage an.

(=) DTV 1TV ONE 4 Pr.Aindem > Weiter @ Anschauen

Guten Morgen
21:00 e 00:00  (Gliicksspiel-)Show 720p=1 [

Sarah Bradley, Steve Gray und Brendon Pongia stellen die neuesten Trends in Mode, Kunst, Unterhaltung,

Lifestyle und Kiiche vor, mit regelmaRigen und speziellen Gasten.

Sarah Bradley, Steve Gray und Brendon Pongia stellen die neuesten Trends in Mode, Kunst, Unterhaltung,

Lifestyle und Kiiche vor, mit regelmaRigen und speziellen Gasten. Oben

v M Unten

Foe) ) Zeigt die aktuelle Programminformation.

=  Wird bei TV- oder DTV-Programmen angezeigt. [=] Wird mit einem Teletext-Programm angezeigt.

(B Wird mit einem Radio-Programm angezeigt. El Wird mit einem Untertitel-Programm angezeigt.
[MHEE] Wird mit einem MHEG-Programm angezeigt. E Wird mit einem verschlUsselten Programm angezeigt.
Wird mit einem HE-AAC-Programm angezeigt. D Wird mit einem Dolby Digital Programm angezeigt.

[¥) Format des Programms. mMD+ Wird mit einem Dolby Digital PLUS Programm angezeigt.
576i/p, 720p, 1080i/p: Auflosung des Programms des

Format des Programms. jeweiligen Senders

m Zeigt die nachste Programminformation.

Weitere Programminformationen anzeigen.
E] DTV 2TV2 v Pr.Andem < Jetzt
Tyra
21:00 «mm 00:00 (Gliicksspiel-)Show

Tyra Banks, Gastgeber der Talkshow spricht mit Keyshia Cole, den Darstellern von Gossip Girl und Rihanna.
Tyra Banks, Gastgeber der Talkshow spricht mit Keyshia Cole, den Darstellern von Gossip Girl und Rihanna.



EPG aus-/einschalten

EPG ein- oder ausschalten.

Wahlen Sie ein Programm.

= Wahlen Sie das gewlinschte
oder( [%p|: | Programm.
Vi
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EPG (ELEKTRONISCHER PROGRAMMFUHRER)

Tastenfunktion im JETZT/WEITER-Programmfiihrermodus

Sie kdnnen ein aktuelles Programm und ein geplantes Folgeprogramm anzeigen.

Andern Sie den EPG-Modus.

Bei Auswahl von ,Jetzt“ wird das gewahl-

te Programm angezeigt und die EPG-
Programmvorschau wird ausgeblendet
Bei Auswahl von ,Weiter wird ein

Reservierungsfenster gedffnet.

Wahlen Sie entweder JETZT oder
WEITER-Programm.

Wabhlen Sie das Programm.

Page auf/ab.

Programmfiihrer

25. Nov. 2008 10:05

That '70s show
@ DTV 1 YLE TV1 25. Nov. 2008 09:45~10:15

ALLE
Keno
2 YLETV2| Your World Today World Business
4 TV.. Legenen om Den.... Fantomen
5 YLEFST| Naturtimmen Kritiskt
6 CNN Lyssna ABC
8 YLE24 | Glamour Tén&an otsikoissa
@nfon'nation @ Anschauen RADIO

I Modus

OdeFOde EPG abschalten.

Wahlen Sie entweder DTV oder das
RADIO-Programm.

Detailinformationen ein oder aus



Tastenfunktion in 8-Tage-Programmfiihrer

DRONOO

Andern Sie den EPG-Modus.

Wechseln Sie in den
Datumseinstellungsmodus.

Wenn das aktuelle Programm ausgewahlt
ist, wird es zum ausgewahlten Programm
verschoben und EPG geschlossen.

Wenn ein kiinftiges Programm ausge-
wahlt ist, wird ein Reservierungsfenster
geoffnet.

Wahlen Sie Programm.

Wahlen Sie das Programm.

Programmfiihrer

That '70s show
@ DTV 1 YLE TV1 25. Nov. 2008 09:45~10:15

25. Nov. 2008 10:05

Di. 25. Nov.

) Antigues Roadshow Kungskonsumente
2 YLETV2 Mint Extra TV2: Farmen| The Drum

4 V. The Drum

5 YLE FST You Call The Hits

6 CNN Fashion Essentials

8 YLE24 ||

Téanaan otsikoissa

[INEe] @information
I Modus Datum

r
Page auf/ab.

v

@ Anschauen Q%] RADIO

Wahlen Sie entweder DTV oder das
RADIO-Programm.

O Detailinformationen ein oder aus

EPG abschalten.
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EPG (ELEKTRONISCHER PROGRAMMFUHRER)

Tastenfunktion im Datumsanderungsmodus

Schalten Sie den Programmfiihrer

oder oder Datumseinstellungsmodus - e —
aus. @ DTV 1 YLE TV1 25. Nov. 2008 09:45~10:15
Wechseln Sie zum ausgewahlten Datum. @ AiliEs Reie Kungskonsumente
oV 2 YLE TV2 Mint Extra TV2: Farmen | The Drum
0V 4 TV.. The Drum
Wahlen Sie ein Datum aus. B in cou Call The FHls.
6V 8 YLE24 \ Tan&an otsikoissa

\ )

oder EPG abSCha"Zen . @® Datum andemn
Datum Ausgang




Tastenfunktion in erweitertem Beschreibungsfeld

(=) DTV 1YLE TV1 25 25. Nov. 2008 10:05
Detailinformationen ein oder aus.

FIA World Touring Car Meisterschaft
Di. 25. Nov. 2008 10:05 @ 12:40

FIA Meisterschaft

Das verhexte Haus der Miss Gotto/Der Schrei aus dem Sumpf; Das
TeXt nac h 0 b e n/u nte n. verhexte Haus der Miss Gotto/Der Schrei aus dem Sumpf; Das verhex-
te Haus der Miss Gotto/Der Schrei aus dem Sumpf; Das verhexte
Haus der Miss Gotto/Der Schrei aus dem Sumpf; Das verhexte Haus

der Miss Gotto/Der Schrei aus dem Sumpf; Das verhexte Haus der
oder @ EPG abschalten. Miss Gotto/Der Schrei aus dem Sumpf:
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BILDEINSTELLUNG

EINSTELLUNG DER BILDGROSSE (FORMAT)

Sie kénnen die Anzeige in verschiedenen Bildformaten anschauen; 16:9, Just
Scan, Original, Volle Breite, 4:3, 14:9, Zoom und Kino-Zoom.

Wird ein Standbild lange Zeit auf dem Bildschirm angezeigt, kann dieses

Standbild einbrennen und standig sichtbar bleiben.

Sie kénnen die VergroRerung mit den Tasten ™ Vv einstellen.

Diese Funktion arbeitet mit dem folgenden Signal.

Wahlen Sie die Option Format.
Wahlen Sie das gewlinschte
O v/ Bildformat.

*16:9
Mit folgender Auswahl haben Sie die Mdglichkeit, das
Bild horizontal in linearer Proportion anzupassen,
damit es den gesamten Bildschirm ausfiillt (nltzlich
beim Betrachten von DVDs im Format 4:3).

¢ Just Scan
Bei Auswahl dieser Option wird das Bild auf

die optimale GroRe ohne Verluste eingestellt.

Hinweis: Wenn das Originalbild verrauscht
ist, konnen Sie das Rauschen an der Kante
sehen.

‘B s‘t‘ica.n

- Das Format kann auch im Menu BILD ein-
gestellt werden.

- Wahlen Sie im Menl ,Format* fir die Zoom-
Einstellung entweder 14:9, Zoom und Kino-
Zoom. Nach der Einstellung des Zooms
wird wieder das Q.Menu eingeblendet.

* Original
Wenn lhr Fernseher ein Widescreen-Signal emp-
fangt, wechselt er automatisch in das gesendete
Bildformat.

* Volle Breite

Wenn |hr Fernseher ein Widescreen-Signal empfangt,
koénnen Sie das Bild horizontal oder vertikal in linearen
Proportionen so anpassen, dass es den gesamten
Bildschirm ausfilllt.

Uber den DTV-Eingang werden Videos in den
Formaten 4:3 und 14:9 im Vollbildmodus ohne
Verzerrung des Bildes unterstiitzt.

-
%Igeite




*4:3
Mit folgender Auswahl haben Sie die Méglichkeit,
ein Bild mit dem Original-Seitenverhéltnis 4:3 anzu-
sehen.

*14:9
Mit dieser Option kénnen Sie Filme oder
Fernsehprogramme, die im 14:9 Format vorliegen,
ansehen. Das 14:9 Format wird ahnlich wie das 4:3
Format dargestellt, nur dass es nach links und
rechts vergrofert wird.

O HINWEIS

e Zoom

Mit folgender Auswahl haben Sie die
Moglichkeit, ein Bild ohne Veranderungen
anzusehen, wobei das Bild den gesamten
Bildschirm fiillt. Jedoch wird das Bild oben
und unten abgeschnitten.

* Kino-Zoom
Wahlen Sie ,Kino-Zoom*“, wenn Sie das Bild
mit den korrekten Proportionen anzeigen
mdchten.
Hinweis: Beim Vergrélkern bzw. Verkleinern
des Bildes kann dieses mdglicherweise ver-
zerrt werden.

<« oder » VergroRerungsfaktor im Kino-Zoom.
Der Einstellungsbereich liegt zwischen 1 und
16.

Taste ¥V oder A: Anzeige verschieben.

» Im Komponente-Modus kénnen Sie nur 4:3, 16:9 (Breit), 14:9 und Zoom/Kino-Zoom auswahlen.
» Im HDMI-Modus kénnen Sie nur 4:3, Original, 16:9 (Breit), 14:9 und Zoom/Kino-Zoom auswahlen.
» Im RGB-PC- und HDMI-PC-Modus kénnen Sie nur 4:3 und 16:9 (Breit) auswéahlen.

» Im DTV/HDMI/Komponente-Modus (tiber 720p) ist die Funktion Just Scan verfligbar.

» Im Analog-/DTV/AV-/Scart-Modus ist das Format ,Volle Breite* verfugbar.

ONNY3IN3LSAaTlg I
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BILDSTEUERUNG

e ENERGIE SPAREN

Zur Reduzierung der Leistungsaufnahme des Fernsehers.

Die Standard-Werkseinstellung ist auf einen angenehmen Wert fir den privaten Gebrauch eingerichtet.
Sie kénnen die Bildschirmhelligkeit durch Anpassen der Energiesparstufe oder durch Einstellen des
Bildmodus erhdhen.

Beim Einstellen von ,Energie sparen® im MHEG-Modus wird die Einstellung fir ,Energie sparen® erst
Ubernommen, wenn MHEG beendet wird.

Durch Einstellen von ,Bildschirm Aus“ beim Anhdren eines Radiokanals wird die Leistungsaufnahme
verringert.

CJ BiLD Q BILD

« Format 1 16:9
o JEnergie sparen : Aus &
o Bildmodus : Standard — i : Standard

I Minimum
* Beleuchtung 70 > ‘ @ * Beleuchtung 7 = Mitel
— ittel
+Kontrast 100 n— &) ‘ * Kontrast 1 Tt
« Helligkeit 50— i « Helligkeit LIVERTinTie
‘ @ [ Video stumm
« Scharfe 70 — Scharfe 7

Wihlen sie die Option BILD.
Wahlen Sie ez Energie sparen.

e Wahlen Sie Aus, Minimum, Mittel, Maximum oder Video stumm.

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurickzukehren.



» Wenn Sie ,Bildschirm Aus” wahlen, wird der Bildschirm innerhalb von 3 Sekunden ausgeschaltet
und der Modus ,Bildschirm Aus® beginnt.

* Wenn Sie ,Energie sparen, Maximum® einstellen, funktioniert die Funktion Beleuchtung nicht.

+ Sie kdnnen diese Funktion auch durch die Taste Energie sparen an der Fernbedienung anpas-
sen.

ONNY3IN3LSAaTlg I
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BILDSTEUERUNG

VOREINGESTELLTE BILDEINSTELLUNGEN

Bildmodus - Voreinstellung
Lebhaft Darstellung eines lebhaften Bildes durch Anheben von Kontrast, Farbe und Schérfe.

Standard Der allgemeine Anzeigestatus.

Kino Optimiert Video fir das Anschauen von Filmen.
Sport Optimiert Video fir das Anschauen von Sportveranstaltungen.
Spiel Optimiert Video fiir das Spielen von Spielen.
J BILD J BILD
| L; o Format 1 16:9 | L; o Format :16:9
» eJEnergie sparen : Aus « eJEnergie sparen : Aus

o Bildmodus : Standard

=

« Kontrast
« Helligkeit
« Scharfe

g | o |

* Beleuchtung 70

100 m—
50 M-
70 ——

A
e
v

=

=

g | o |

o Bildmodus : Standard

* Beleuchtung 70

« Kontrast
« Helligkeit
« Scharfe

100

[ Bewegung
¥ Standard é:
O Kino

50 B

[ Sport

[ Spiel

70 §

» OJ Expert1

[ Expert2

5
&

@

Wahlen sie die Option BILD.

Wabhlen Sie die Option Bildmodus.

=\ Wahlen Sie die Option Lebhaft, Standard, Kino,
Sport oder Spiel.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtckzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Mentibildschirm zurtickzukehren.

- Bildmodus stellt den Fernseher fiir die bestmogliche Bilddarstellung ein. Wahlen Sie im MenU
Bildmodus anhand der Programmkategorie die Voreinstellung aus.

« Die Einstellung von Bildmodus ist auch im Q. MENU moglich.
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MANUELLE BILDANPASSUNG

Bildmodus - Benutzeroption

Beleuchtung
Passen Sie zur Einstellung der Bildschirmhelligkeit die Helligkeit des LCD-Felds an.
Das Anpassen der Beleuchtung wird beim Einstellen der Helligkeit des Gerates empfohlen.
Kontrast
Zur Anpassung des Signalpegels zwischen den Werten fur Schwarz und Weil} im Bild.
Stellen Sie den Kontrast ein, wenn es zu einer Sattigung der hellen Bildanteile kommit.
Helligkeit
Zur Einstellung des Signalgrundpegels des Bildes.
Scharfe

Zur Einstellung der Kantenschérfe an den Ubergangen zwischen hellen und dunkeln Bereichen des Bildes.

Je niedriger der eingestellte Wert, desto weicher erscheint das Bild.
Farbe
Zur Anpassung der Intensitat aller Farben.
Farbton
Zur Anpassung der Balance zwischen den Farben Rot und Grin.
Farbtemp.
Bei einer Anpassung nach links wird das Bild rétlicher, bei einer Anpassung nach rechts wird es blaulicher.

J BILD J BILD
L. o Format 1 16:9 L. o Format 1 16:9
« ez Energie sparen : Aus « ez Energie sparen : Aus
= « Bildmodus : Standard & - Bildmod andard I8l Bewegung
©) « Beleuchtung 70 > ©) « Beleuchtung 70 ancare
) «Kontrast 100 n— C) Kontrast 100 w = Kino
= + Helligkeit 50 M = +Helligkeit 50 W = Sport
<) + Scharfe 70— ) + Scharfe 70 m O Spiel
= ‘ T— = ‘ | O3 Expert1
[ Expert2
. - . * Vorteil der Verwendung von Beleuchtung
Wahlen sie die Option BILD.
@ P - Der Stromverbrauch wird um bis zu 60 %
reduziert.
oK Wahlen Sie die Option Bildmodus. - Die Helligkeit fiir den Wert Schwarz wird
reduziert. (Weil Schwarz nun einen héheren
Kontrast bietet, kommen Sie in den Genuss
Wahlen Sie die Option Lebhaft, einer wesentlich besseren Qualitit.)
wmp/ Standard, Kino, Sport oder Spiel. - Sie kénnen die Helligkeit unter Beibehaltung
y Wihlen Sie die Option Beleuchtung., der Originalaufldsung des Signals anpassen.
o Kontrast, Helligkeit, Scharfe, Farbe,

Farbton oder Farbtemp..

gen vor. normalen TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorhe-

rigen Menubildschirm zurGckzukehren.

O HINWEIS

» Im RGB-PC/HDMI-PC-Modus kénnen Sie Farbe, Scharfe und Farbton nicht anpassen.

» Wenn die Option Expert 1/2 ausgewahlt ist, kdnnen Sie Beleuchtung., Kontrast, Helligkeit, H. Schérfe,
V. Scharfe, Farbe oder Farbton auswéhlen.

» Nehmen Sie die jeweiligenEinstellun-  * Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur
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BILDSTEUERUNG

TECHNOLOGIE ZUR BILDVERBESSERUNG

Sie kénnen die Anzeige fur jeden Bildmodus passend zur Anzeige des jeweiligen Videos kalibrieren.
Sie kénnen fir jede Signalquelle den Videowert unterschiedlich einstellen.

Um die Anzeige nach durchgefiihrten Anpassungen fiir jeden Video-Modus wieder auf den werkseitigen
Vorgabewert zurlickzusetzen, fiihren Sie die Funktion ,Bild zurlicksetzen® fir jeden Bildmodus aus.

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann
von den Abbildungen abweichen.

LJ BiD

2 Scnarie U —
« Farbe 60—
« Farbton 0 [RIMMIIMIITG]
« Farbtemp. 0

* Erweiterte Steuerung @

« Bild zurlicksetzen

% e o

‘ * Bildwand

CJd BiLp
\ Scharie Kontrastdynamik < Mittel »
+ Farbe Dynamische Farbe
*Fablon | Grear white Aus
> © « Farbtemp.
> ..
« Bild zuriicks] Rauschunterdriickung
@ ‘ « Bildwand Digitale Gerauschreduzierung
.
— Schwarzwert Automatisch
v
SchlieBen ‘

@ Wahlen sie die Option BILD.

®

oK Wahlen Sie die Option Erweiterte Einstellung.

Wahlen Sie eine gewiinschte Quelle aus:

(~\ Dynamischer Kontrast,Dynamische Farbe, Clear White, Hautfarbe,
Rauschunterdriickung, Dig. Rauschunterdr., Gamma, Schwarzwert,

Augenschonend, Echtes Kino, Farbskala oder xvYCC. (Siehe S. 92 bis 93)

/]
Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtckzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Mentibildschirm zurtickzukehren.



EXPERTEN-BILDEINSTELLUNG

Durch eine Aufteilung in die Kategorien Expert1 und Expert2 stehen mehr Kategorien zur Verfiigung,
die dem Benutzer zur Einstellung einer passenden, optimalen Bildqualitat dienen.

Damit steht auch dem professionellen Benutzer eine Moglichkeit zur Verfliigung, die Leistung des
Fernsehers flr spezifische Videos anpassen zu kénnen.

m Die Ausfiihrung des Fernsehers kann
von den Abbildungen abweichen.

g BILD g BILD Kontrastdynamik
« Format - 16:9 i1, ouiigl - Rauschunterdriickung Mittel
« e Energie sparen : Aus + V. Scha Digitale Gerauschreduzierung Mittel

] Bewegung . :::::) T SETERTR

+ Beleuch| 3 standard Echtes Kino

U Konltras [ Kino # . Bild zun Farbskala

. Helhgk? I Sport . Kantenoptimierung

e xvvee
M Expertenmuster Aus

v
SchlieRen ‘

@ Wahlen sie die option BILD.

Wahlen Sie die Option Bildmodus.
Wahlen Sie Expert1 oder Expert2.
Wahlen Sie die Option Experteneinstellung.

Wahlen Sie eine gewiinschte Quelle aus.

6

Nehmen Sie die jeweiligenEinstellungen vor.

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurickzukehren.
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BILDSTEUERUNG

*Diese Funktion wird nicht von allen Modellen unterstitzt.

Kontrastdynamik
(Aus/Tief/Mittel/Hoch)

Dynamische Farbe
(Aus/Tief/Hoch)

Hautfarbe

(-5 bis 5)
Rauschunterdriickung
(Aus/Tief/Mittel/Hoch/
Automatisch(Nur im

Analogmodus))
Digitale

Gerauschreduzierung
(Tief/Mittel/Hoch/Aus)

Gamma

(Erweiterte Einstellung:

Tief/Mittel/Hoch
Experteneinstellung:
1,9/2,2/2,4)

Schwarzwert

(Tief/Hoch/
Automatisch)

Clear White
(Aus/Tief/Hoch)

Augenschonend
(Tief/Hoch/Aus)

Echtes Kino
(Ein/Aus)

m Passt den Kontrast optimal an die Helligkeit des Bildschirms an. Dabei wird
das Bild optimiert, indem helle Bereiche heller und dunkle Bereiche dunkler
dargestellt werden.

m Zur Anpassung der angezeigten Farben, um diese lebhafter, reichhaltiger und
klarer erscheinen zu lassen. Mit Hilfe dieser Funktion werden der Farbton, die
Sattigung und die Leuchtkraft erhoht, so dass die Farben Rot, Blau, Griin und
Weil lebendiger erscheinen.

m Passt den Hautton des Bildes an, so dass Sie Ihre bevorzugte Hautfarbe ein- .
stellen kdnnen.

m Verringert das Bildrauschen ohne die Videoqualitat zu beeintrachtigen.

m Verringert das Rauschen in Bezug auf komprimiertes MPEG-Video.

m Zur Einstellung der Helligkeit im dunklen Bereich und des mittleren

Grauwertebereichs des Bildes.

« Tief/1,9: Lasst Bereiche mit dunklem und mittlerem Grau im Bild heller erschei-
nen.

* Mittel/2,2: Darstellung der Originalwerte des Bildes.

* Hoch/2,4: Lasst Bereiche mit dunklem und mittlerem Grau im Bild dunkler
erscheinen.

« Tief: Das angezeigte Bild wird dunkler.

« Hoch : Das angezeigte Bild wird heller.

« Automatisch : Setzt den Schwarzwert des Bildschirms automatisch auf Hoch
oder Niedrig, entsprechend zum Eingangssignalpegel.

m Einstellen des Schwarzpegels auf einen flr die Bildwand optimalen Wert.

m Mit dieser Funktion kann Tief' oder 'Hoch' in folgenden Modi gewahlt wer-
den: AV(NTSC-M), HDMI oder Komponente. Andernfalls ist 'Schwarzwert'
auf 'Automatisch' eingestellt.

m Macht den weilRen Bereich des Bildschirms heller und klarer.

*Diese Funktion ist in einigen Landern nicht verfigbar.

m Stellt die Helligkeit des Bildschirms automatisch auf die optimale Stufe
ein, wenn der Bildschirm zu hell ist.

m Diese Funktion ist in ,Bildmodus-Lebhaft, Kino, Expert1, Expert2*
deaktiviert.

m Verringert ruckelnde Bilder bei der Wiedergabe von Kinofilmen.
m Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie sich Spielfiime anschauen.




» Standard: Modus zum Verwenden der Originalfarbskala, unabhangig von den

Farbskala Bildschirmeigenschaften.
(Erweiterte Steuerung: - Breit: Modus zum Verwenden der maximalen Farbskala auf dem Bildschirm des
Breit/Standard) TV-Geréts.

m Maximieren Sie die Ausnutzung des Farbbereichs, der ausgedriickt werden kann.
« Standard: Modus zum Verwenden der Originalfarbskala, unabhéngig von den
Bildschirmeigenschaften.

Farb_skala _ +Wide (Breit): Modus zum Verwenden der maximalen Farbskala auf dem Bildschirm des
(Experteneinstellungen: /. Gerits.

EBU/ S_M PTE/BT709/ EBU: Modus zum Anzeigen der EBU-Farbskala.
Breit/Standard) « SMPTE: Modus zum Anzeigen der SMPTE-Farbskala.
+ BT709: Modus zum Anzeigen der BT709-Farbskala.

Kantenoptimierung  m L&sst die Kanten des Bildes scharfer und deutlicher erscheinen.

(Aus/Tief/Hoch) m Diese Funktion kann in ,Bildmodus - Expert* verwendet werden.
*Diese Funktion wird nicht von allen Modellen unterstutzt.
xvYCC m Mit dieser Funktion werden Farben reichhaltiger dargestelit.

(Automatisch/Aus/Ein) = Diese Funktion istim ,Bildmodus - Kino, Expert” aktiviert, wenn ein xvYCC-Signal am
HDMI-Eingang anliegt.

Expertenmuster m Dieses Muster ist erforderlich, um das Bild des Digital-TV-Gerats zu prufen.
(Aus/Muster1/Muster2) m Diese Funktion wird im ,Anzeigemodus - Expert‘ beim DTV-Empfang aktiviert.

Farbfilter m Mit dieser Funktion kénnen die jeweiligen Farben aus dem Videosignal gefiltert werden.
. Sie kdnnen den RGB-Filter zur genauen Einstellung der Farbsattigung und des Farbtons
(AUS/ROUGIIN/Blau) ooy g 9 9eng |
Dise Funktion dient zur Anpassung der gesamten Farbe der Anzeige nach Ihrem Geschmack.
a. »Methode: 2-Punkt
* Muster: Innen, Aul3en
* Rot/Griin/Blau-Kontrast, Rot/Griin/Blau-Helligkeit:
Der Einstellungsbereich liegt zwischen -50 und +50.
b. - Methode: 10-Punkt IRE
Farbtemperatur * Muster: Innen / Auf3en

(Mittel/Warm/Kalt) « IRE (Institute of Radio Engineers) ist die Einheit zur Anzeige des Pegels eines
Videosignals und kann zwischen 10, 20, 30 bis 100 eingestellt werden. Die Einstellung kann
jeweils fir die Farben Rot, Griin und Blau vorgenommen werden.

« Leuchtdichte: Diese Funktion zeigt den berechneten Leuchtdichtewert fiir ein Gamma von
2,2 an. Sie kénnen den gewtinschten Leuchtdichtewert bei 100 IRE eingeben, dann wird
der Leuchtdichte-Sollwert fir ein Gamma von 2,2 von 10 IRE bis 90 IRE in Schritten von 10
angezeigt.
* Rot/Griin/Blau: Der Einstellungsbereich geht von -50 bis +50.

m Da diese Funktion nur zur professionellen Einstellung mit Hiffe von Testmustem genutzt wird, wer-
den andere Farben nicht beeinflusst, es kdnnen jedoch die sechs Farbbereiche (Rot/Griin/Blau/
Cyan/Magenta/Gelb) separat eingestellt werden.

Farbunterschiede sind mdglicherweise nicht zu sehen, selbst wenn Sie Anpassungen fiir allge-

m Zur Anpassung von Rot/Griin/Blaw/Gelb/Tiirkis/Magenta.

« Farbe Rot/Griin/Blau/Gelb/Tuirkis/Magenta: Der Anpassungsbereich liegt zwischen -30 und +30.

« Farbton Rot/Griin/Blau/Gelb/ Tiirkis/Magenta: Der Anpassungsbereich liegt zwischen -30 und +30.
m Diese Funktion istim Modus RGB-PC und HDMI (PC) deaktiviert.
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BILDSTEUERUNG

BILD ZURUCKSETZEN

Die Einstellungen des ausgewahlten Bildmodus werden auf die werkseitigen Voreinstellungen zurlickgesetzt.

L BiLD J BiLD
« Scharfe T0 m— « Scharfe 70 —
* Farbe 60 —— * Farbe 60—
« Farbton 0 RIS *Fa @ Alle Bild-Einstellungen werden zuriickgesetzt.
+ Farbtemp. [oJci iied] > *Fa Fortfahren?

* Erweiterte Steuerung

* Bild zurlicksetzen

]

* Bildwand

* Bildwand

Wahlen sie die Option BILD.

gt Wahlen Sie die Option Bild Zuriicksetzen.

Wahlen Sie die Option Ja.

/]
Den angepassten Wert initialisieren.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zuriickzukehren.



BETRIEBSANZEIGE

Stellen Sie die Betriebs-/Standby-Anzeige an der Vorderseite des Fernsehgerats ein.

Bereitschaftsanzeige

Legt fest, ob im Bereitschaftsmodus die Anzeigeleuchte an der Vorderseite des Fernsehers Ein oder Aus ist.
Betriebsanzeige

Legt fest, ob beim Einschalten der Stromversorgung die Anzeigeleuchte an der Vorderseite des Fernsehers
Ein oder Aus ist.

< OPTION < OPTION

" | o Demo Modus : Aus " | o« Demo Modus :Aus
» Sprache(Language) o Sprache(Language)

d . d .
o Land 1 UK > o Land 1 UK

« Betrigbsanzeige 0 « Betriebsanzeige Berefisciafisanzeige “

o « Betriebsanzeige o « Betriebsanzeige Betriebsanzeige
o Werkseinstellung o Werkseinstellung

& | esetid 1 &) | esetid 1 SchlieRen |

a

Wahlen Sie die Option

@ Waéhlen Sie OPTION. Bereitschaftsanzeige oder
>/ Betriebsanzeige.
£\ Wahlen Sie die Option 9 Wahlen Sie eine gewiinschte Quelle
Q -/ Betriebsanzeige. aus.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen TV-Wiedergabe zurtickzukehren.
* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen Meniibildschirm zuriickzukehren.

DEMO-MODUS

Anzeigen der verschiedenen Logos dieses Fernsehgerates.
Der Bildschirm wird nach flinf Minuten im Demo-Modus automatisch zurlickgesetzt.

~< OPTION >~ OPTION
% % [ Aus

‘2 ||« Demo Modus : Aus é E) ‘ = "
o Sprache(Language) o Sprache(Language) =

) o Land 1 UK > o Land 1 UK

@) « Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen @) o Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen
o Betriebsanzeige o Betriebsanzeige

) » Werkseinstellung » Werkseinstellung

) | esetiD 1 () | esetiD 1

Wabhlen Sie die Einstellung Ein, um die ver-

@ Wahlen Sie OPTION. schiedenen Logos des Fernsehers anzuzei-
gen.
o Waéhlen Sie die Option ) Zurick zum Fernsehprogramm.
e Demo Modus. o)\ Um die Vorfiihrung zu beenden, betatigen Sie eine

© beliebige Taste. (mit Ausnahme der Tasten MUTE
und, A+, -)
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

AUTOMATISCHER LAUTSTARKEAUSGLEICH

Die automatische Lautstarkeeinstellung sorgt dafiir, dass die Lautstarke unverandert bleibt, wenn Sie
den Sender wechseln.

Weil jeder Sender seine eigenen Signalbedingungen hat, ist bei jedem Kanalwechsel mdglicherweise
eine Lautstarkeanpassung erforderlich. Durch diese Funktion erhalt der Benutzer stets eine gleich
bleibende Lautstarke dank der automatischen Anpassung fiir jeden Sender.

Wenn die Tonqualitat oder die Lautstarke nicht dem von lhnen gewilinschten Standard entspricht, wird
der Einsatz eines separaten Home Theaters oder Verstarkers empfohlen, um den unterschiedlichen
Benutzerumgebungen gerecht zu werden.

@ aupio AUDIO
- - N ®
Q_;_ o Auto. Lautstarke  : Aus ® L_ o Auto. Lautstarke  : Aus
[
o Klare Stimme |1 ‘Aus @ 3 « Klare Stimme |1 ‘Aus @ 3 B 0n

« Balance 0 [CIMMIIIITITR] « Balance 0 (IR
o Ton-Modus : Standard > » Ton-Modus : Standard

« Infinite Sound : Aus « Infinite Sound : Aus

« Hohen 50 « Hohen 50

« Basse 50 — « Basse 50 —

Zuriicksetzen Zuriicksetzen

Wahlen Sie die Option Auto. Lautstarke.

Wahlen Sie Ein oder Aus.

@ Wahlen Sie die Option AUDIO.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



KLARE STIMME I

Durch Filterung des menschlichen Klangbereichs aus den Ubrigen Klangbereichen sind menschliche
Stimmen deutlicher zu héren.

AUDIO AUDIO

o Auto. Lautstarke

o Auto. Lautstérke  : Aus

__| «Balance 0  [CHmmmTR > « Balance o Stufe X3 T
« Ton-Modus : Standard o Ton-Modus : Standard
« Infinite Sound : Aus « Infinite Sound ‘ SchlieRen ‘
« Hohen 50 m— * Hohen
« Bésse 50 [— * Basse 50 ——

« Zuriicksetze
« Zuriicksetzen Zurii 7en

« Wenn Sie die Einstellung ,Ein“ fur Klare
Stimme Il wahlen, ist die Funktion Infinite
Sound inaktiv.

Wahlen Sie die Option AUDIO.

Wahlen Sie die Option Klare Stimme II. | *Wahlen Sie eine Stufe zwischen *-6" und "+6'
-

B Wahlen Sie Ein oder Aus.

Anpassen der Stufe fiur ,,Klare Stimme*, wenn ,,Ein“ gewahlt wurde

Wahlen Sie die Option Stufe.

@

Fihren Sie die gewtinschte Anpassung durch.

N
)

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurickzukehren.
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

VOREINGESTELLTE TONEINSTELLUNGEN - TON-MODUS

Sie kénnen lhre bevorzugte Toneinstellung auswahlen; Standard, Musik, Kino, Sport oder Spiel, und
Sie kénnen auch die Hohen und die Basse anpassen.

Mit dem Ton-Modus kommen Sie immer in den Genuss des bestmoglichen Tons, ohne besondere
Einstellungen vornehmen zu missen, denn der Fernseher stellt je nach Inhalt des Programms die
passenden Ton-Optionen ein.

Standard, Musik, Kino, Sport und Spiel sind werkseitig fiir optimale Tonqualitat voreingestellt.

Standard Bietet Ton in Standardqualitat.

Musik Optimiert den Ton wird fur das Anhéren von Musik.
Kino Optimiert den Ton fir das Anschauen von Filmen.
Sport Optimiert den Ton fur das Anschauen von Sportveranstaltungen.
Spiel Optimiert den Ton flir das Spielen von Videospielen.
- ~
@ aupio ®© aupio
l«'_ o Auto. Lautstarke : Aus l«'_ o Auto. Lautstarke : Aus
- o Klare Stimme I ‘Aus @ 3 - o Klare Stimme || ‘Aus @ 3
 Balance 0 [CIMMITIIIITR] » Balance v Standard
« Ton-Modus : Standard & > « Ton-Modus :Standard =SS
@ + Infinite Sound : Aus @ « Infinite Sound| 1 Kino
« Hohen 50 m— « Hohen 0 Sport
@ « Bésse 50 — @ « Basse O Spiel
« Die Einstellung von Ton-Modus ist auch
@ Wahlen Sie die Option AUDIO. im Q. MENU méglich.
oK Wahlen Sie die Option Ton-Modus.
Wahlen Sie die Option Standard, Musik,
°® Kino, Sport oder Spiel.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



ANPASSUNG DER TONEINSTELLUNG - BENUTZERMODUS

AUDIO

o Auto. Lautstarke  : Aus
o Klare Stimme Il :Aus @ 3

AUDIO

o Auto. Lautstérke  : Aus
o Klare Stimme Il ‘Aus @ 3

« Balance 0  [CTIMMIIYIITIR] « Balance v Standard (Benutzer) ©
« Ton-Modus : Standard (Benutzer) é > « Ton-Modus : Standard (Bei [ mJLYIHIS

« Infinite Sound : Aus + Infinite Sound| (I Kino

« Hohen 50 m— « Hohen [ Sport

* Bésse 50 M— + Basse [ Spiel

« Zuriicksetzen * Zuriicksetzen

Wabhlen Sie die Option AUDIO.

Wahlen Sie die Option Ton-Modus.

Kino, Sport oder Spiel.

)

Wabhlen Sie die Option Standard, Musik,
o Wahlen Sie die Option Héhen oder Béasse.
)

Stellen Sie den gewiinschten Tonpegel ein.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

INFINITE SOUND

Wahlen Sie diese Option, um einen realistischen Klang zu erhalten.

Wahlen Sie die Option AUDIO. Infinite Sound: Infinite Sound ist eine paten-
tierte LG-eigene Technologie zur

Wihlen Sie die Option Klangbearbeitung, die den Eindruck eines
5.1 Surround Sounds mit den beiden

Infinite Sound.
Frontlautsprechern erzeugt.

Wahlen Sie Ein oder Aus.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.



BALANCE

Zur Einstellung der Ton-Balance der Lautsprecher auf die bevorzugten Werte.

AUDIO

o Auto. Lautstérke
o Klare Stimme I :
« Balance

» Ton-Modus

: Aus

Aus @ 3

: Standard

« Infinite Sound : Aus
« Hohen
« Bésse 50 —

« Zuriicksetzen

50

AUDIO

o Klare Stimme Il

> = « Balance

« Ton-Modus

‘Aus @ 3

: Standard

o Auto. Lautstérke  : Aus

» Zuriicksetzen

* Balance 0« >
‘ SchlieRen ‘

50

50 -

o

Wahlen Sie die Option AUDIO.

Wahlen Sie die Option Balance.

Flhren Sie die gewunschte Anpassung durch.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen

TV-Wiedergabe zurtckzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen

Menubildschirm zurickzukehren.
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

DTV-AUDIOEINSTELLUNG (NUR IM DIGITALMODUS)

Enthalt ein Eingangssignal verschiedene Audio-Typen, kénnen Sie mit dieser Funktion den gewlinsch-
ten Audio-Typ wahlen.

© Aupio @ aupio

e lon-iviodus . olandard

e lon-iviodus . olandard

* Infinite Sound : Aus

* Hohen 50 >

+ Basse 50 —

+ Infinite Sound : Aus

Nl e
N e

* Hohen 50 —
* Basse 50 —

@ ‘ * Zuriicksetzen @ ‘ * ZurlicksetANVINTTel ETelg}
« Digitaler Audio Ausg. : PCM « Digitaler Audio Ausg. O HE-AAC
@ ‘ « DTV Ton Einstellungen  : Automatisch & @ DINARLNERSE G EINTG] O Dolby Digital Plus
= ‘ = ‘ [ Dolby Digital
[ MPEG

@ Wahlen Sie die Option AUDIO.

Auswahlen DTV Ton Einstellungen.

» Wahlen Sie die Option Automatisch, HE-AAC,
Dolby Digital+, Dolby Digital oder MPEG.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.

+ Auto: Stellt die Ausgabereihenfolge automatisch auf HE-AAC > Dolby Digital+ > Dolby Digital > MPEG ein.

(AuBer in Italien)
Auto: Stellt die Ausgabereihenfolge automatisch auf HE-AAC > Dolby Digital+ > MPEG > Dolby Digital ein.
(Nur ltalien)

+ HE-AAC, Dolby Digital +, Dolby Digital, MPEG: Gibt dem Benutzer die Mdglichkeit, den Audio-Typ zu wahlen,
den er mochte.

Beisp.: Wenn MPEG ausgewahlt ist, erfolgt die Ausgabe stets als MPEG.
Falls MPEG nicht unterstiitzt wird, wird statt dessen ein anderer Audiotyp verwendet.
+ Siehe S. 109 bis 110 (Auswahl der Audiosprache)




AUSWAHLEN DES DIGITALEN AUDIO-AUSGANGS

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den bevorzugten digitalen Audio-Ausgang auswahlen.

Wenn Dolby Digital verflgbar ist, wird durch Auswahl von ,Auto“ im Menu ,Digitaler Audio Ausg.“ der
Ausgang SPDIF (Sony Philips Digital InterFace) auf Dolby Digital eingestellt.

Wenn im Meni ,Digitaler Audio Ausg.“ die Option ,Auto“ ausgewabhlt ist und Dolby Digital nicht verflig-
bar ist, wird der Ausgang SPDIF auf PCM (Pulse-Code Modulation) eingestellt.

Auch wenn fir einen Kanal, der Dolby Digital Audio enthalt, sowohl Dolby Digital als auch
Audiosprache eingestellt wurde, wird nur Dolby Digital wiedergegeben.

—
© aupio @ aupio
':f‘ e |on-iviodu: . Olandard JFa  lon-Modu - Standard
| * Infinite Sound : Aus = + Infinite Sound : Aus
* Hohen 50  m— - + Hohen 50 m—
PR W = - Basse 50 M.
@ * Zurlicksetzen @ ‘ Zurticksetzer -
= ||+ Digitaler Audio Ausg. : PCM - = . Digitaler Audio Ausg. : PCM C Automatsch
9 ‘ » DTV Ton Einstellungen  : Automatisch @ « DTV Ton Einstellungen  : Automal
R D . Hergestellt unter Lizenz der Dolb
@ Wahlen Sie die Option AUDIO. DEeJu]eyy  Hergestel y
Laboratories. Dolby und das Doppel-
D-Symbol sind Warenzeichen der

~

OK
®

OK
®

v

Wahlen Sie die Option Digitaler
Audio Ausg.

Wahlen Sie die Option
Automatisch oder PCM.

Firma Dolby Laboratories.

* Es besteht die Mdglichkeit, dass im HDMI-Modus bei
einigen DVD-Playern kein Ton Uber SPDIF ausgege-
ben wird. Stellen Sie dann den Ausgang fiir digitales
Audio am DVD-Player auf PCM ein. (In HDMI wird
Dolby Digital Plus nicht unterstitzt).

Element Audio-Eingang | Digitaler Audio-Ausgang
futo Dolby Digit bolby Digia
: olby Digita olby Digita
(Lautsprecher Ein) | 5oy Digital Plus | Dolby Digital
HE-AAC PCM
MPEG PCM
Auto Dolby Digital Dolby Digital
(Lautsprecher Aus) Dol%DigitaI Plus | Dolby Digital
HE-AAC Dolby Digital
PCM Alle PCM

« Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtckzukehren.

« Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Mentibildschirm zurtickzukehren.
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

AUDIO GRUNDEINSTELLUNG

Die Einstellungen des ausgewahlten Ton-Modus werden auf die werkseitigen Voreinstellungen zurtickgesetzt.

AUDIO

e |on-iviodus . olandard

AUDIO

e lon-viodus . olandard

+ Infinite Sound : Aus « Infinite Sound : Aus

* Hohen 50

* Basse 50 — >

* Zuriicksetzen

o Digitaler Audio Ausg. : PCM
W/ « DTV Ton Einstellungen : Automatisch

@ Alle Audio-Einstellungen werden zuriickgesetzt.
Fortfahren?

¢ DTV Ton Einstellungen ~AUTOITAUSCIT

o Digitaler Audio Ausg.

Wahlen Sie die Option AUDIO.

Wahlen Sie die Option Grundeinstellung.

Wahlen Sie die Option Ja.

ONNTTILSNIFHOVHEdS ANN -NOL I

« Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtiickzukehren.
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AUDIOBESCHREIBUNG (NUR IM DIGITALMODUS)

Diese Funktion ist fur Blinde gedacht und liefert zusatzlich zum Basis-Audio eine erklarende
Audiobeschreibung der aktuellen Situation in einem Fernsehprogramm.

Wenn fir ,Audiobeschreibung” die Option ,Ein“ gewahlt wurde, werden Basis-Audio und
Audiobeschreibung nur fiir solche Programme ausgegeben, die eine Audiobeschreibung beinhalten.

Lautstéarke Zur Veranderung der Lautstarke der Audiobeschreibung
Piepton  Wenn ein Programm mit Audiobeschreibung ausgewahlt wird, ertdént ein Piepton

~ < OPTION ~ < OPTION
£." | « Demo Modus :Aus £." | « Demo Modus : Au
- « Sprache(Language) - « Sprache(Language) Hérgeschadigte []) Aus
o Land S UK > o Land UK
~ - ~ T : Audiobeschreibung “
« Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen@ o Hilfe fiir Benutzer mit Beh i
o) * Betriebsanzeige P « Betriebsanzeige «Lautstarke  B» 0
» Werkseinstellung » Werkseinstellung « Piepton Aus
& | eSetiD 1 & | eSetiD 1
\ Schlieen |

Wahlen Sie OPTION.

mit Behinderungen.

Wahlen Sie die Option

Wabhlen Sie Hilfe fiir Benutzer
)
Audiobeschreibung.

Anpassen der Lautstarke fur ,,Audiobeschreibung®, wenn ,,Ein“ gewahlit wurde

Wahlen Sie die Option Lautst.
oder Piepton.

» FUhren Sie die gewlinschte
© Anpassung durch.

D
o)
©?<

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurlickzukehren.
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

I
STEREO/DUAL-EMPFANG (NUR IM ANALOG-MODUS)

Wenn ein Programm ausgewahlt wird, erscheint die Toninformation fiir den Sender zusammen mit der
Programmnummer und dem Sendernamen.

Wahlen Sie die Option Audio oder

Audiosprache.

Wahlen Sie die Tonausgabe.

Sendung On Screen Display
(Bildschirmmen)
Mono MONO
Stereo STEREO
Dual DUAL I, DUAL Il, DUAL I+l

m Tonauswahl Mono

Wenn das Stereosignal nur schwach empfangen wird, kdbnnen Sie zu Mono wechseln. Bei Mono-
Empfang wird der Ton Klarer.

m Sprachauswahl bei zweisprachigen Sendungen

Wenn ein Programm in zwei Sprachen (zweisprachig) empfangen werden kann, kdnnen Sie zwi-
schen DUAL |, DUAL Il oder DUAL I+Il wechseln.

DUAL I Die primar gesendete Sprache wird zu den Lautsprechern tbertragen.
DUALIII Die sekundar gesendete Sprache wird zu den Lautsprechern Ubertragen.
DUAL I+l Ubertragt an jeden Lautsprecher separat eine der Sprachen.

ONNTTALSNIFHOVHLS ANN -NOL I
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NICAM-EMPFANG (NUR IM ANALOG-MODUS)

Wenn der Fernseher mit einem Empfanger fiir NICAM-Empfang ausgestattet ist, kann qualitativ hochwer-
tiger NICAM (Near Instantaneous Companding Audio Multiplex) Digitalton empfangen werden.

Die Tonausgabe kann entsprechend zum Typ der empfangenen Sendung gewahlt werden.

G Wenn NICAM Mono empfangen wird, kdnnen Sie NICAM MONO oder FM MONO wahlen.

9 Wenn NICAM Stereo empfangen wird, kénnen Sie NICAM STEREO oder FM MONO wahlen.
Wechseln Sie zu FM MONO, wenn das Stereo-Signal schwach empfangen wird.

9 Wenn NICAM Dual empfangen wird, konnen Sie NICAM DUAL |, NICAM DUAL Il oder NICAM
DUAL I+l oder FM MONO auswahlen.

AUSWAHL DER LAUTSPRECHER-TONAUSGABE

Im Modus AV, Komponente, RGB und HDMI kénnen Sie die Tonausgabe flr den linken
und rechten Lautsprecher wahlen.

Wahlen Sie die Tonausgabe.

L+R: Das Audiosignal vom Audio L-Eingang wird zum linken Lautsprecher gesendet und
das Audiosignal vom Audio R-Eingang zum rechten Lautsprecher.

L+L: Das Audiosignal vom Audio L-Eingang wird zum linken und rechten Lautsprecher
gesendet.

R+R: Das Audiosignal vom Audio R-Eingang wird zum linken und rechten Lautsprecher
gesendet.

ONNTTILSNIFHOVHLS ANN -NOL I
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

ONSCREEN-MENU-SPRACH-/LANDERAUSWAHL

Beim ersten Einschalten wird das Installationsmenu auf dem TV-Bildschirm angezeigt.

Wahlen Sie die gewlinschte Sprache.
Wahlen Sie zunachst Ihr Land aus.

* Wenn Sie die Sprach-/Landerauswahl andern wollen.

Wahlen Sie OPTION. @ Wahlen Sie OPTION.
Wiéhlen Sie Sprache. oK Wahlen Sie Land.
)
Wahlen Sie Menusprache. oK Wahlen Sie zunachst
Ihr Land aus.
% Wahlen Sie die gewiinschte g » Wahlen Sie die Option
Sprache. © Ja oder Nein.

Speichern Sie die Einstellung. Speichern Sie die Einstellung.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Mentbildschirm zurtickzukehren.

O HINWEIS

» Falls Sie das Installationsmenii nicht iber die Schaltfliche ZURUCK verlassen oder das OSD-Menii
(Bildschirmmenti) automatisch ausgeblendet wird, erscheint der Einstellungsbildschirm bei jedem
Einschalten des Gerates automatisch erneut.

» Falls Sie nicht das Land auswahlen, in dem Sie sich gerade befinden, wird der Videotext u. U. nicht korrekt
angezeigt und lasst sich nicht fehlerlos bedienen.

» Die Cl-Funktion (CI-Modul) steht je nach den Sendern im jeweiligen Land u. U. nicht zur Verfligung.

» Abhangig von den Sendebedingungen des jeweiligen Landes funktionieren die Bedientasten fiir den DTV-
Modus maglicherweise nicht.

» In Landern ohne festgelegte Standards fiir DTV-Sendungen kénnen, je nach DTV-Sendungsumgebung,
bestimmte DTV-Funktionen u. U. nicht genutzt werden.

» Die Landereinstellung “UK” sollte nur in GroRbritannien aktiviert werden.

» Falls die Landereinstellung auf ,--“ eingestellt wurde, kénnen europaische terrestrische Digitalprogramme
empfangen werden, jedoch kénnen bestimmte DTV-Funktionen u. U. nicht genutzt werden.



SPRACHAUSWAHL

Mit der Audio-Funktion kann die bevorzugte Sprache ausgewahlt werden.
Wenn in einer ausgewahiten Sprache keine Audio-Daten ausgestrahlt werden, wird die Standard-Audiosprache wiederge-

geben.

Verwenden Sie die Funktion ,Untertitel*, wenn zwei oder mehr Untertitelsprachen gesendet werden. Wenn in einer ausge-
wahlten Sprache keine Untertitel-Daten ausgestrahlt werden, wird die Standard-Untertitelsprache angezeigt.

Falls die Sprachen, die Sie fir die Audiowiedergabe sowie die Untertitel und den Text ausgewahlt haben, nicht unterstuitzt
werden, kdnnen Sie die Sprachen in der zweiten Kategorie auswahlen.

Verwenden Sie die Funktion Textsprache, wenn im digitalen Modus zwei oder mehr Textsprachen gesendet werden.

Wenn in einer ausgewahiten Sprache keine Teletext-Daten ausgestrahit werden, wird die Standard-Textsprache angezeigt.

Wahlen Sie OPTION.

Wahlen Sie Sprache.

Wahlen Sie Audiosprache,
Untertitelsprache oder Textsprache
(AuBer GB).

Wahlen Sie die gewiinschte
Sprache.

()
—)

Speichern Sie die Einstellung.

‘

Wahlen Sie OPTION.

@

IMI@

Wahlen Sie Hilfe fiir Benutzer
mit Behinderungen.

Wahlen Sie Horgeschadigte([).

N

Wahlen Sie Ein oder Aus.

oR
N
)

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum
vorherigen Menubildschirm zurtickzukehren.
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TON- UND SPRACHEINSTELLUNG

OSD-Informationen zur Audiosprache

< Sprachauswahl > Display Status
. . . N.A Nicht verfligbar
» Falls eine Serl!dung in zwei oder"mehreren Sprachep ausge- p— VPEGAudio
strahlt wird, kdnnen Sie die gewiinschte Sprache wahlen. 0D Dolby Digital-Audio
™= Ton fiir “Sehbehinderte”

Ton flr “Hérgeschadigte”

Wabhlen Sie die Option Audio oder DD+ | Dolby Digital Plus Audio
Audiosprache. @YW | HE-AAC Audio

< Sprachauswahl Untertitel > OSD-Informationen zur Untertitelsprache

i

Wahlen Sie eine Audiosprache.

» Falls zwei oder mehr Untertitelsprachen verfugbar sind, Display Status
kdnnen Sie die gewlinschte Sprache mit der Taste N.A Nicht verfiigbar
SUBTITLE auf der Fernbedienung auswahlen. Videotext-Untertitel

» Betatigen Sie die Taste © ' , um eine Untertitelsprache Untertitel fiir “Hérgeschadigte”

auszuwahlen.

- Audiountertitel kdnnen auch vereinfacht mit 1 bis 3 Zeichen dargestellt werden, je nach Angebot des
Senders.

- Wenn Sie den zusatzlichen Ton (Ton fur “Sehbehinderte und Hérgeschadigte”) auswahlen, ist der Hauptton
teilweise ebenfalls zu horen.




ZEITEINSTELLUNG

EINSTELLUNG FUR ZEIT

Die Uhrzeit wird bei einem digitalen Sendersignal im Automatischen Modus automatisch eingestellt.
Die Uhrzeit kann im Manuellen Modus manuell eingestellt werden.

Sie mussen die Uhrzeit korrekt einstellen, bevor Sie die Ein-/ Ausschalt-Zeit-Funktion ausfihren.

Wenn Sie einen Ort in einer Zeitzone auswahlen, wird die TV-Zeit basierend auf der Zeitzone und
GMT (GreenwichMean Time) Uber ein Rundfunksignal berechnet. Die Zeit wird Gber ein digitales
Signal eingestellt.

Wenn sich unter Zeitzone die Zeitverschiebung fir die Stadt gedndert hat, kdnnen Sie die Uhrzeit um
eine Stunde verstellen.

Das Mendi fiir die Zeitzone konnen Sie im Automatischen Modus andern.

m Die Ausfiihrung lhres Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

ZEIT ZEIT
» » - =
Automatisch
Ausschaltzeit :Aus o Ausschaltzeit
= -
o Einschaltzeit : Aus o Einschaltzeit £

o Sleep Timer :Aus > o Sleep Timer Riorat
T3 e Alarm : Aus o Alarm Jelin 2008

o Automat. Standby : 4 stunden @ » Automat. Standby Stunde

GMT
SchlieRen

Wabhlen sie die Option ZEIT.
- Wahlen sie die Option Uhr.
Wahlen Sie Automatisch oder Manuell.
/]
Wahlen Sie eine der Optionen Jahr, Monat, Zeit oderZeitzone.

6 Wabhlen Sie eine der Optionen Jahr, Monat, Datum, Zeit oder
Zeitzone.
» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtckzukehren.
* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurtickzukehren.
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ZEITEINSTELLUNG
AUTOMATISCHE TIMER-EINSTELLUNG EIN/AUS

Die Ausschaltfunktion schaltet das Fernsehgerat zu einer voreingestellten Zeit automatisch in den Standby-Modus.

Die Ausschaltfunktion hat gegeniiber der Einschaltfunktion Vorrang, wenn beide auf die gleiche Uhrzeit ein-
gestellt sind.
Fir die Einschaltfunktion muss das Gerat auf Bereitschaft geschaltet sein.

m Die Ausfiihrung lhres Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

' ZEIT (ZE) ZEIT
2 ‘ Uhr L) ‘ Yy ©1. Mér. 2007 16:09
o Ausschaltzeit :Aus o Ausschaltzeit
| | Wiederholung [
o Einschaltzeit : Aus o Einschaltzeit —
:
o Sleep Timer : Aus N o Sleep Timer unae
o Alarm Aus o Alarm
6 ‘ o Automat. Standby  : 4 stunden 6 ‘ o Automat. Standby Inm(Que\lefmemsel)
- | -
‘ SchlieRen ‘

@ Wahlen sie die Option ZEIT.

- Wahlen Sie die Option
Ausschaltzeit oder

Einschaltzeit.
(S5
)

/|
B Mo.~ Fr., Mo. ~ Sa., Sa. ~ So. oder So.

Wahlen sie die Option
Wiederholung.

Stellen Sie die Stunde ein.

Wahlen Sie die Option Aus, Einmal, Taglich,

- Wahlen Sie zum Deaktivieren der Ein- und
Ausschaltzeit die Option Aus.

» Nur fUr die Funktion ,Einschaltzeit®.

2
‘ Stellen Sie das Programm ein.
Stellen Sie die Lautstarkebeim

Wahlen sie die Option Eingang.

Wahlen Sie die Eingangsquelle.

Einschalten ein.

» Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurlickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen

Stellen Sie die Minute ein.
Menubildschirm zuriickzukehren.

TIMER FUR AUSSCHALTFUNKTION EINSTELLEN

Sie mussen das Gerat nicht ausschalten, bevor Sie einschlafen.
Die Funktion ,Auto-Aus” schaltet das Gerat automatisch nach einem bestimmten Zeitraum in den Standby-Modus.

ONNTTILSNIFLIFZ I

QMENU Wahlen sie die Option Sleep Timer.

:
®

« Wenn Sie das Gerat ausschalten,wird die eingestellte Zaeit automatischaufgehoben.
+ Der Sleep Timer kann auch im Men( ZEIT eingestellt werden.

Wahlen sie die Option Aus, 10, 20, 30, 60, 90, 120, 180
oder 240 min..
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EINSTELLEN DES ALARMS

Das Alarmsignal ertdnt zur eingestellten Uhrzeit.
Nach 60 Sekunden bricht das Alarmsignal ab.

Wahlen Sie ,Aus”, wenn Sie die Alarmfunktion nicht nutzen méchten.
m Die Ausfiihrung lhres Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

ZEIT O zem
| auhr | euhr
. ; — ] . © 1. Mér, 2007 16:09
o Ausschaltzeit : Aus o Ausschaltzeit :Aus blitle
d , i . d ) , i
— Einschaltzeit : Aus — g Einschaltzeit :Aus| Alarm > i <
©) |« Sleep Timer : Aus > & |« Sleep Timer :Aus|  stunde
o Alarm : Aus & @ [eAam S  Minute
a o Automat. Standby : 4 stunden ﬁ o Automat. Standby  : 4 st
‘ SchlieRen ‘

Stellen Sie die Stunde ein.

Wahlen sie die Option ZEIT.
Wihlen Sie die Option Alarm. 2N Stellen Sie die Minute ein.

Wahlen Sie Ein.

Sie zum Abschalten eine beliebige Taste.

* Wenn der Alarm bei eingeschaltetem Gerat ertont,
driicken Sie zum Abschalten die Taste ,OK".

* Wenn der Alarm im Standby-Modus ertont, driicken

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen TV-Wiedergabe zuriickzukehren.

« Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen Menubildschirm zurtickzukehren.

AUTOMAT. STANDBY (abhingig vom Modell)

Wenn Sie keine Taste driicken, wahrend die Funktion ,Automatischer Bereitschaftsmodus® aktiv ist,
schaltet der Fernseher automatisch in den Bereitschaftmodus um.

m Die Ausfiihrung lhres Fernsehers kann von den Abbildungen abweichen.

ZEIT ZEIT
O eunr SO eunr
Ausschaltzeit :Aus o Ausschaltzeit :Aus
o d
o Einschaltzeit 1 Aus e Einschaltzeit : Aus
©) |+ Sleep Timer : Aus ©) | . Sleep Timer :Aus || Aus
o Alarm : Aus o Alarm : Aus ¥ 4 stunden ¢
= * Automat. Standby : 4 stunden @ N [ 6 stunden
a a [ 8 stunden
— — Close

@ Wahlen sie die Option ZEIT.

Wahlen Sie die Option Automat.
Standby.

* Diese Funktion funktioniert nicht im Demo Modus
oder wahrend einer Software-Aktualisierung.

Wahlen Sie Aus, 4 stunden, 6 stunden

oder 8 stunden.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen TV-Wiedergabe zuriickzukehren.
* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen Meniibildschirm zuriickzukehren.
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KINDERSICHERUNG/ALTERSFREIGABEN

KENNWORT- UND SPERRSYSTEM EINSTELLEN

Wenn Sie Ihr Kennwort das erste Mal eingeben, driicken Sie ,0", ,0", ,0", ,,0" auf der Fernbedienung.
Falls Frankreich als Land ausgewahlt wurde, lautet das Kennwort nicht ,0%, ,0¢, ,0% ,0% sondem ,1% ,2% ,3%, ,4".
Falls Frankreich als Land ausgewahlt wurde, kann das Kennwort nicht auf ,0%, ,0%, ,0% ,0“ festgelegt werden.

Falls ein Fernsehkanal gesperrt wurde, muss das Kennwort eingegeben werden, um diesen Kanal voriiberge-

hend freizugeben.

() SPERREN
£ | o Passwortwahlen
—
Q o Sperre Programmie]
‘ @ o Elterliche Vorgabe: Sperre aus
o Eingangsblock >

o Tastensperre :Aus

H®

bl

() SPERREN

g_-‘; o Passwort wahlen

——

« Sperre Programm{{ 1 On

@ (

o Elterliche Vorgabe: Sperre aus

« Eingangsblock

o Tastensperre :Aus

H®

3

Wahlen sie die Option Sperren.
Wahlen sie die Option
o System-Verriegelung.
£25) \Wahlen Sie Ein.

- Falls Sie lhr Kennwort vergessen sollten,
drtcken Sie ,0", ,3", ,2", ,5" auf der
Fernbedienung.

4
Vergeben Sie ein Kennwort.

Geben Sie ein vierstelliges Kennwort ein.

5%& Bitte merken Sie sich dieses Kennwort!
@@ ) Geben Sie das neue Kennwort zur Bestatigung

nochmals ein.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Mentibildschirm zurtickzukehren.



KANAL SPERREN

Sperren eines nicht gewilinschten bzw. eines fir Kinder nicht geeigneten Kanals.

Diese Funktion ist auch moglich, wenn die Systemsperre auf ,Ein“ gestellt ist.

Geben Sie das Kennwort ein, um gesperrte Kanale anzuschauen.

Programmbearbeitung Seiejt2
() SPERREN Y
o Passwort wahlen 1 YLETV1 (D) 2 YLETV2 (D) 3 YLE FST (D)
| o Systemsperre  : Ein 4 YLE24 (D) 5 YLE Teema (D) 6 YLE PEILI (R)
o Programmsperre é 7 YLEQ (R) 8 YLEN KLASSINEN (R) 9 YLE FSR+ (R)
« Elterliche Vorgabe: Sperre aus > 10 YLEMONDO R) 11 YLE X3M R) 12 TV4 Stockholm (D)
» Eingangssperre 13 Kanal Lokal ©) 14 CNN ©) 15 Tv4 )
o Tastensperre  : Aus 15 TV4 Plus D) 17 TV400 D) 18 TV4 Film D)
19 TV4 Fakta (D) 20 MediaCorp HD5 (D) 21 Dolby D 5.1 Demo (R)
v
‘ @© Pr. Andern <2 Navigation F' Seitenwechsel S78 Zuriick

Sperren/Entsperren

@ Wahlen Sie die Option SPERREN.
oK - Wahlen Sie die Option Systemsperre.
2 Offnen Sie die Option Programmsperre.

oK Offnen Sie die Option Programmsperre.

Wahlen Sie das Programm, das Sie sperren
mochten.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen

TV-Wiedergabe zurtckzukehren.

» Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurickzukehren.
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KINDERSICHERUNG/ALTERSFREIGABEN

KINDERSICHERUNG (NUR IM DIGITALMODUS)

Diese Funktion verwendet die Senderinformationen. Aus diesem Grund ist diese Funktion nicht verfligbar,

wenn das Signal falsche Informationen enthalt.

Fir dieses Mend ist ein Kennwort erforderlich.

Dieses Fernsehgerat speichert die Optionen, die Sie vor dem Ausschalten des Gerates eingestellt haben.

Verhindert, dass Kinder Fernsehprogramme anschauen kénnen, die nicht der festgelegten Beschrankung

entsprechen.
Geben Sie das Kennwort ein, um gesperrte Kanale anzuschauen.

Die Altersfreigabe ist von Land zu Land verschieden.

Programme ab 18 oder &lter werden
gesperrt
A

12 und alter
13 und alter

() SPERREN () SPERREN
Sperre aus : Alle
g_-‘; o Passwort wahlen g_‘; o Passwort wahlen Programme zugelassen
| - o Systemsperre  : Ein | - o Systemsperre  : Ein A
« Programmsperre « Programmsperg |_12und alter
’ © « Elterliche Vorgabe: Sperre aus ’ © « Elterliche Vorg [l SKUCKICS
< | « Eingangssperre > ? « Eingangssperr| |4 und ?Iter
o Tastensperre  :Aus o Tastensperre  : Aus 15 und élter
16 und &lter
= - 17 und &lter
- e 18 und éiter

(AuRer in Frankreich)

14 und alter
15 und alter
16 und alter
17 und alter

18 und alter

I

(Nur in Frankreich)

Wahlen Sie die Option SPERREN.

‘. Wabhlen Sie die Option Systemsperre.

Wahlen Sie die Option Elterliche Vorgabe.

‘ A

Nehmen Sie die jeweiligen Einstellungen vor.
)

« Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen

TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen

Menubildschirm zurtickzukehren.




ZUSATZGERATE SPERREN

Sie kénnen einen Eingang sperren.

Diese Funktion ist auch mdglich, wenn die Systemsperre auf ,Ein“ gestellt ist.

m Die Ausfiihrung lhres Fernsehers kann
von den Abbildungen abweichen.

() SPERREN

« Passwort wahlen

() SPERREN
5

 Passwort wahlen

» Systemsperre

ARG

: Ein

» Systemsperre

« Programmsperre « Programmsp] *AV < Aus >

o Elterliche Vorgabe: Sperre aus o Elterliche Voi e Komponente

« Eingangssperre ¢ > . Emgangsspe +RGB

o Tastensperre : Aus o Tastensperre : « HDMI1

b
« HDMI2 Aus

Schlieen |

Wihlen Sie die Option SPERREN.
" Wahlen Sie die Option Systemsperre.
‘ Wahlen Sie die Option Eingangssperre.
‘ A

Wahlen Sie die Eingangsquelle.

Wahlen Sie die Option Ein oder Aus.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtickzukehren.

« Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurlckzukehren.

N3EYOIFIASHILIV/ONNEIHIISHIANIM I
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TASTENSPERRE

(i) SPERREN

%_’_ « Passwort wahlen

o Systemsperre  : Aus

Q « Programmsperre
o Elterliche Vorgabe: Sperre aus
@ Emgangssperre

o Tastensperre Aus 0

| =

KINDERSICHERUNG/ALTERSFREIGABEN

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den unberechtigten Zugriff auf das Gerat verhindern. Die Schalter an der
Vorderseite des Fernsehgerats werden deaktiviert; es kann dann nur noch die Fernbedienung verwendet
werden.

Dieses Fernsehgerat speichert die Optionen, die Sie vor dem Ausschalten des Gerates eingestellt haben.

() SPERREN
d

o Passwort wahlen
o Systemsperre : Aus

Q » Programmsperre
‘ o Elterliche Vorgabe: Sperre aus
« Eingangssperre
o Tastensperre :Aus
JOn

@@
DDLE!

Wahlen Sie die Option
SPERREN.

Wahlen Sie die Option
Tastensperre.

oder Aus.

Wahlen Sie die Option Ein

» Wenn die Tastensperre ein- und das TV-Gerat aus-
geschaltet ist, driicken Sie die Taste O /1,
EINGANG, P ~ v (oder P A ¥ ), auf dem
TV-Gerat, oder EIN/AUS, EINGANG, P ~ v oder
die ZIFFERN-Tasten auf der Fernbedienung, um
das Gerat einzuschalten.

« Wenn die Tastensperre eingeschaltet ist und im
TV-Modus eine Taste am Frontpanel gedrickt wird,
erscheint auf dem Bildschirm der Text , A\
Tastensperre aktiv“.

« In anderen Bildschirmmends ist die Funktion A\
»1astensperre aktiv* nicht verfugbar.

* Driicken Sie die Taste MENU/BEENDEN, um zur normalen
TV-Wiedergabe zurtckzukehren.

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zurlckzukehren.




VIDEOTEXT

Diese Funktion steht nicht in allen Landern zur Verfiigung.
m Die Ausfiihrung

Videotext ist ein kostenloser Informationsdienst vieler Fernsehanstalten mit Ihres Fernsehers
aktuellen Nachrichten, Wetterdaten, Fernsehprogrammen, Aktienkursen und kann von den
. Abbildungen
vielen anderen Themen. abweichen.
_ T &

Der Videotext-Decoder dieses Fernsehgerates unterstiitzt SIMPLE-, TOP- und
FASTEXT-Systeme. SIMPLE (Standard-Videotext) umfasst mehrere Seiten, (4][5][6]

die durch die direkte Eingabe der entsprechenden Seitennummer aufgerufen [7](8][9]
werden kénnen. TOP und FASTEXT sind moderne Systeme fiir den schnellen (o7 | (100 =]

und einfachen Zugriff auf zahlreiche Videotext-Informationen.

fffi
EIN-/AUSSCHALTEN

Offnen Sie mit der Taste TEXT den Videotext. Nun wird die erste oder die letzte
Seite auf dem Bildschirm angezeigt.

In der Kopfzeile des Bildschirms werden zwei Seitennummern, der Name des MENU e
Fernsehsenders, Datum und Uhrzeit angezeigt. Die erste Seitennummer ist die @OO®
gewahlte Seitennummer, die zweite die Nummer der aktuell angezeigten Seite.
Offnen Sie mit der Taste TEXT den Videotext. Es 6ffnet sich der vorherige Modus. el

SIMPLE TEXT

m Seite aufrufen

©® Geben Sie mithilfe der ZIFFERN-Taste die gewlinschte, dreistellige Seitennummer ein. Wenn Sie
irrtimlicherweise eine falsche Nummer eingeben, beenden Sie zuerst die Eingabe und geben Sie
dann die richtige Nummer erneut ein.

® Mit der Taste P ~ V rufen Sie die vorherige bzw. die nachste Seite auf.

1X3103dIA I
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VIDEOTEXT

TOP TEXT

Im Benutzerhandbuch befinden sich am unteren Bildschirmrand vier Felder in den Farben rot, grin, gelb
und blau. Das gelbe Feld bezeichnet die nachste Gruppe und das blaue Feld den nachsten Block.

m Block / Gruppe / Seite auswahlen

@ Mit der blauen Taste gelangen Sie von Block zu Block.
©® Mit der gelben Taste gelangen Sie zur nachsten Gruppe, mit einem automatischen Ubergang
zum n&chsten Block.

® Mit der griinen Taste gelangen Sie zur nachsten bestehenden Seite, mit einem automatischen
Ubergang zur nachsten Gruppe.

O Alternativ kdnnen Sie die Taste P ~ verwenden.
Mit der roten Taste gelangen Sie zurtick zur vorherigen Auswahl. Alternativ kénnen Sie die Taste
P v verwenden.

m Direkte Seitenwahl

Wie im SIMPLE Videotext-Modus konnen Sie eine Seite auswahlen, indem Sie im TOP-Modus Uber
die ZIFFERN-Tasten die dreistellige Seitennummer eingeben.

FASTEXT

Die Videotext-Seiten sind am unteren Bildschirmrand farblich markiert und kénnen durch Dricken der
entsprechenden Farbtaste aufgerufen werden.

m Seite aufrufen

@ Betitigen Sie die Taste T.OPT und wihlen Sie mit der Taste ~ v das Eil Menii.
Offnet die Index-Seite.

® Uber entsprechend eingefarbte Tasten kénnen Sie die farblich markierten Seiten in der unteren
Zeile aufrufen.

©® Wie im SIMPLE Videotext-Modus kénnen Sie eine Seite auswahlen, indem Sie im FASTEXT-
Modus uber die ZIFFERN-Tasten die dreistellige Seitennummer eingeben.

O Mit der Taste P ~ V rufen Sie die vorherige bzw. die nachste Seite auf.



SPEZIELLE VIDEOTEXT-FUNKTIONEN

m Dricken Sie die Taste T. OPT und gehen Sie mit den Tasten ~ v auf das Menu Textoptionen. In
Grolbritannien (im digitalen Modus) steht die Taste T.OPT nicht zur Verfigung.

El Textoption
= Index
Startseite aufrufen.
_
m Uhrzeit
Driicken Sie am TV-Geréat diese Taste, um die Uhrzeit in der oberen, rechten Ecke
des Bildschirms anzuzeigen.

Im Videotext-Modus konnen Sie mit dieser Taste die Seitennummer einer Unterseite
auswahlen. Die Unterseitennummer wird unten auf dem Bildschirm angezeigt. Um die Unterseite zu halten
oder zu wechseln, driicken Sie die ROTE/GRUNE Taste< > oder die ZIFFERN-Tasten.

EX

m Halten

Stoppt den automatischen Seitenwechsel, der stattfindet, wenn eine Videotext-Seite aus 2 oder mehr
Unterseiten besteht. Die Nummern der Unterseiten und der aktuellen Unterseite werden fur gewohn-
lich auf dem Bildschirm unterhalb der Zeitanzeige angezeigt. Bei Auswahl dieses MenUs erscheint das
Stopp-Symbol oben links auf dem Bildschirm und der automatische Seitenwechsel ist ausgeschaltet.

m Zeigen

Betéatigen Sie diese Taste, um verborgene Informationen anzuzeigen, wie z. B. Lésungen flr
Quizfragen oder Ratsel.

m Aktualisierung

Das Fernsehbild wird auf dem Bildschirm angezeigt, bis die neue Videotext-Seite aufgerufen wird. Die
Anzeige erscheint oben links auf dem Bildschirm. Sobald die aktualisierte Seite verflgbar ist, wird die
Seitennummer angezeigt. Wahlen Sie diese Option erneut, um die aktualisierte Videotext-Seite anzu-
zeigen.

1X3103dIA I
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VIDEOTEXT

*Diese Funktion ist nur in GroBbritannien und Irland verfiigbar.

Das Gerat bietet Ihnen digitalen Videotext mit wesentlichen Verbesserungen in den Bereichen Text,

Grafik usw.
Dieser digitale Videotext wird von speziellen Diensten und Sendern bereitgestellt.

VIDEOTEXT AUS DEM DIGITALEN DIENST

a Driicken Sie die Zifferntasten oder P ~ Vv , um
einen digitalen Dienst auszuwahlen, der digita-
len Videotext sendet.

LAY
Ay

& Big

9 Folgen Sie den Anweisungen im digitalen (/ ;\\ AN
Videotext und gehen Sie zum nachsten Schritt,
indem Sie eine der Tasten TEXT, OK, =
~ v < > ROT, GRUN, GELB, BLAU oder
eine der ZIFFERN-Tasten driicken.

) WEATHER

Y
: d’ news2« JOGGER $THNEY

15:11 Suspect was tec "

9 Um den digitalen Videotextdienst zu wechseln,
wahlen Sie einfach einen anderen Dienst Uber
die Taste P ~ V.

VIDEOTEXT IM DIGITALEN DIENST

G Driicken Sie die Zifferntasten oder P ~ ~ , um
einen bestimmten Dienst auszuwahlen, der .
digitalen Videotext sendet. & Main Headiines

9 Dricken Sie die Taste TEXT oder eine
Farbtaste, um in den Videotext zu wechseln.

g Folgen Sie den Hinweisen im digitalen Videotext
und gehen Sie zum nachsten Schritt, indem Sie SHORTCUTS BACK MENU
OK, ~ v < > ROT, GRUN, GELB, BLAU oder
die ZIFFERN-Tasten driicken.

e Dricken Sie die Taste TEXT oder eine
Farbtaste, um den digitalen Videotext auszu-
schalten und zum TV-Bild zurtickzukehren.

Bei einigen Diensten konnen Sie durch
Dricken der ROTEN Taste auf Textdienste
zugreifen.

ess TEXT to exi



ANHANG

FEHLERBEHEBUNG

Die Fernbedienung
funktioniert nicht.

Das Gerat schaltet
sich plétzlich aus.

Prifen Sie, ob sich zwischen dem Gerat und der Fernbedienung ein Hindernis
befindet, das das Signal der Fernbedienung beeintrachtigt. Richten Sie die
Fernbedienung immer direkt auf das TV-Gerat.

Sind die Batterien richtig eingelegt (+ zu +, - zu -)?
Legen Sie neue Batterien ein.

Ist der Timer fiir die Ausschaltfunktion eingestellt?

Uberpriifen Sie die Einstellungen zur Stromversorgung. Wurde die Stromzufuhr
unterbrochen?

Die Videofunktion funktioniert nicht.

Kein Bild und kein Ton

Das Bild baut sich
nach dem Einschalten
nur langsam auf.

Keine oder schlechte
Farbe oder schlechtes
Bild

Horizontale/vertikale
Streifen oder wackeln-
des Bild

Schlechter Empfang
auf einigen Kanalen

Linien oder Streifen im
Bild

Kein Bild bei HDMI-
Verbindung

Priifen Sie, ob das Gerat eingeschaltet ist.

Wahlen Sie einen anderen Kanal. Méglicherweise liegt eine Sendestérung vor.
Ist das Stromkabel mit der Steckdose verbunden?

Prifen Sie die Antennenausrichtung und/oder -position.

Prifen Sie die Steckdose, mit der das Gerat verbunden ist. Stecken Sie hierfir
ein anderes Gerat an.

Das ist normal. Wahrend des Einschaltens wird das Bild gedampft. Wenden
Sie sich an Ihren Kundendienst, wenn nach funf Minuten noch kein Bild
erscheint.

m Passen Sie die Farbe im Mena an.
m Sorgen Sie fiir einen ausreichenden Abstand zwischen dem Geréat und dem

m Wahlen Sie einen anderen Kanal. Méglicherweise liegt eine Sendestérung vor.
m Sind die Videokabel ordnungsgemaf’ angeschlossen?
m Aktivieren Sie die Funktion zur Wiederherstellung der Bildhelligkeit.

Videorekorder.

Uberpriifen Sie, ob lokale Stérungen vorliegen, z.B. durch ein elektri-
sches Gerat.

m Stations- oder Kabelprobleme. Wechseln Sie zu einer anderen Station.
m Das Signal der Station ist zu schwach. Richten Sie die Antenne neu aus, um

eine schwachere Station empfangen zu kénnen.
Suchen Sie nach moglichen Stérquellen.

Uberpriifen Sie die Antenne (Ausrichtung &ndern).

Uberpriifen Sie, ob es sich bei dem HDMI-Kabel um ein High-Speed-HDMI-
Kabel handelt. Wenn es sich bei dem HDMI-Kabel nicht um ein High-Speed-
HDMI-Kabel handelt, kann es zu Flimmern oder Bildausfall kommen. Bitte
verwenden Sie ein High-Speed-HDMI-Kabel.

ONVHNY I
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Die Audiofunktion funktioniert nicht.

m Driicken Sie die Taste £ + oder -.
m Ton abgeschaltet? Dricken Sie die STUMM-Taste.

m Wahlen Sie einen anderen Kanal. Méglicherweise liegt eine
Sendestbrung vor.

m Sind die Audiokabel ordnungsgemal’ angeschlossen?

Bild in Ordnung, aber
kein Ton

Keine Ausgabe aus

einem der m Passen Sie die Balance im Menu an.
Lautsprecher
Ungewohnliche m Eine Anderung der Umgebungsfeuchtigkeit bzw. -temperatur kann beim
Gerausche aus dem Ein- und Ausschalten des Gerats zu ungewdhnlichen Gerauschen fiihren.
Inneren des Gerats Dies deutet nicht auf eine Fehlfunktion des Gerats hin.
Kein Ton bei m Uberpriifen Sie, ob es sich bei dem HDMI-Kabel um ein High-Speed-
Anschluss eines HDMI-Kabel handelt.
HDMI- oder m Das USB-Kabel muss mindestens die Version 2.0 unterstitzen.
USB-Kabels *Diese Funktion wird nicht von allen Modellen unterstitzt.

Es liegt ein Problem im PC-Modus vor. (Nur fiir PC-Modus)

Das Signal liegt
aulerhalb des Bereichs.
(Ungliltiges Format)
Vertikaler Streifen

im Hintergrund, m Flhren Sie die automatische Konfiguration durch oder stellen Sie die Uhr,
horizontales Rauschen die Taktrate oder die H/V-Position ein. (Option)

und falsche Position
Bildschirmfarbe
ist Uberprifen Sie das Signalkabel.

instabil oder nur eine m Installieren Sie die PC-Grafikkarte neu.
Farbe

m Passen Sie Auflésung, horizontale Frequenz oder vertikale Frequenz an.
m Uberpriifen Sie die Eingangsquelle.




WARTUNG

Funktionsausfalle lassen sich friihzeitig vermeiden. Eine regelmaRige sorgfaltige Reinigung kann die
Lebensdauer lhres TV-Geréates verlangem.

VORSICHT: Schalten Sie das Gerat aus und ziehen Sie den Netzstecker, bevor Sie mit der Reinigung beginnen.

Reinigung des Bildschirms

a Auf folgende Art und Weise halten Sie lhren Bildschirm eine Zeit lang staubfrei. Befeuchten Sie
ein weiches Tuch mit einer L6sung aus lauwarmem Wasser und etwas Weichspller oder
Geschirrspulmittel. Wringen Sie das Tuch aus, bis es fast trocken ist, und wischen Sie dann
damit den Bildschirm ab.

9 Achten Sie darauf, dass der Bildschirm vollstandig trocken ist. Lassen Sie Restfeuchte vollstan-
dig verdunsten, bevor Sie das Gerat einschalten.

Reinigung des Gehauses

m Entfernen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen und flusenfreien Tuch vom
Gehause.

m Verwenden Sie dafir kein nasses Tuch.

Langere Abwesenheit

A VORSICHT

» Wenn Sie das TV-Gerat Uber einen langeren Zeitraum nicht verwenden (z. B. im Urlaub), ist es sinnvoll,
den Netzstecker zu ziehen, um das Gerat vor Beschadigung durch Blitzschlag oder Spannungsanstieg zu
schitzen.

ONVHNY I
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PRODUKTSPEZIFIKATIONEN

26LD3***

26LD320H-ZA
26LD322H-ZA

26LD325H-ZA

667,0 mm x 504,0 mm x 224,0 mm

667,0 mm x 446,2 mm x 80,0 mm

8,9 kg
7,8 kg

221 D3***
MODELLE 221 D320H-ZA
22L.D325H-ZA
MaRe (Breite x Hohe  inKlusive Standfufd 533,4mm x 397,0mm x 171,0 mm
x Tiefe)
exklusive Standful® 533,4mm x 351,7mm x 65,0 mm
i inklusive Standfufy 4,8 kg
Gewicht
! exklusive Standfuft 46 kg
Strombedarf AC 100-240 V~ 50 / 60 Hz
Gesamtleistungsaufnahme 50 W

MODELLE

Malfde (Breite x Hohe

GroRe Cl-Modul

(Breite x Hohe x Tiefe)

inklusive Standfuld

Gesamtleistungsaufnahme

Temperatur im

32LD3***
32LD320H-ZA

32LD322H-ZA
32LD325H-ZA

805,0 mm x 583,0 mm x 224,0 mm

AC 100-240 V~ 50/ 60 Hz
100 W

37LD3***

37LD322H-ZA

922,0 mm x 659,0 mm x 297,0 mm

922,0 mm x 595,0 mm x 88,0 mm

14,8 kg
13,0 kg

x Tiefe)
exklusive Standfufl® 805,0 mm x 528,0 mm x 79,9 mm
inklusive Standfuld 11,5 k
Gewicht ) 9
exklusive Standfufy 10,3 kg
Strombedarf AC 100-240 V~ 50/ 60 Hz

120 W

AC 100-240 V~ 50/ 60 Hz
180 W

100,0 mm x 55,0 mm x 5,0 mm

Betrieb

Luftfeuchtigkeit im
Betrieb

0°C bis 40 °C
Unter 80 %

Umgebungsbedingungen :
Temperatur bei

Lagerung
Luftfeuchtigkeit bei
Lagerung

-20 °C bis 60 °C
Unter 85 %

Unterstiitzte Spielfiimdateien

Siehe S. 46 bis 47

m Diese Angaben sind freibleibend und kénnen bei Qualitatsverbesserungen ohne Ankiindigung geandert werden.

> Digitalfernsehen Analog-TV

pzd DVB-T PAL/SECAM B/G/D/K, PAL I/lI,

T Fernsehnorm

JZ> DVB-C SECAM L/’

() VHF: E2 bis E12, UHF: E21 bis E69,
Programmerfassung VHF, UHF CATV: S1 bis S20, HYPER: S21 bis

S47

Impedanz der AuRenantenne 75 Q 75 Q
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IR-CODES

*Diese Funktion wird nicht von allen Modellen unterstiitzt.

Code (Hexa)

Funktion

Hinweis

95 Energie sparen Taste der Fernbedienung
08 EIN/AUS Taste der Fernbedienung (Ein/Aus)
0B EINGANG Taste der Fernbedienung
79 VERHALTNIS Taste der Fernbedienung
FO TV/RAD Taste der Fernbedienung
45 Q.MENU Taste der Fernbedienung
43 MENU Taste der Fernbedienung
AB PROGRAMMFUHRER Taste der Fernbedienung
40 Auf (~) Taste der Fernbedienung
41 Ab (V) Taste der Fernbedienung
07 Links (<) Taste der Fernbedienung
06 Rechts ( >) Taste der Fernbedienung
44 OK(®) Taste der Fernbedienung
28 ZURUCK Taste der Fernbedienung
5B BEENDEN Taste der Fernbedienung
AA INFO ® Taste der Fernbedienung
30 AV-MODUS Taste der Fernbedienung
02 A+ Taste der Fernbedienung
03 A- Taste der Fernbedienung
1E MARK Taste der Fernbedienung
oC PORTAL Taste der Fernbedienung
09 STUMM Taste der Fernbedienung
00 P A Taste der Fernbedienung
01 P v Taste der Fernbedienung
10 bis 19 ZIFFERNTASTEN 0 bis 9 Taste der Fernbedienung
53 LISTE Taste der Fernbedienung
1A Q.ANSICHT Taste der Fernbedienung
72 ROT Taste der Fernbedienung
71 GRUN Taste der Fernbedienung
63 GELB Taste der Fernbedienung
61 BLAU Taste der Fernbedienung
20 TEXT Taste der Fernbedienung
21 T.OPT(T.Option) Taste der Fernbedienung
39 UNTERTITEL Taste der Fernbedienung
7E SIMPLINK Taste der Fernbedienung
91 AD Taste der Fernbedienung
E8 ALARM Taste der Fernbedienung
B1 u Taste der Fernbedienung
BO | 2 Taste der Fernbedienung
BA I Taste der Fernbedienung
8F << Taste der Fernbedienung
8E > > Taste der Fernbedienung

ONVHNY I

127



ONVHNY I

128

ANHANG

EINSTELLUNG EINES EXTERNEN STEUERGERATS

RS-232C-Einrichtung

SchlieRen Sie den RS-232C-Eingangsstecker an
ein externes Steuergeréat (z. B. einen Computer
oder ein A/V-Steuersystem) an und steuern Sie die
TV-Funktionen extern.

Verbinden Sie den seriellen Anschluss des
Steuergerats mit dem RS-232C-Stecker an der ]
Ruckseite des TV-Gerats. ((((('Dl:l‘
HINWEIS: Das RS-232C-Anschlusskabel ist nicht —
im Lieferumfang des TV-Gerats enthalten.

A - =
0 o
0 @ N

7/ ANTENNAIN

Anschlusstyp; 9-poliger D-Sub-Stecker

Nr. Polbezeichnung

Kein Anschluss
RX RS232

TX RS232
IRvon TV
GND

Kein Anschluss
+5V

Kein Anschluss
+12V

OCo~NoOObhwWN -

RS-232C-Konfigurationen

7-adrige Konfigurationen (Standard RS-232C-Kabel) 3-adrige Konfigurationen (nicht Standard)

PC TV

3e o2 3e—9?2
Se————e5 56—95
he o6 4 6
6e— 94 6 4
7e—38 7 7
B8e— o7 8 8

D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9 D-Sub 9




Geratekennung

Verwenden Sie diese Funktion, um eine Monitorkennung anzugeben.
Siehe ,Echtdatenzuordnung®. » S.133.

T

E\:i

= = I

~< OPTION

OPTION

ul » Demo Modus : Aus » Demo Modus : Aus
o Sprache(Language » Sprache(Language
= prache(Language) = prache(Language)
o Land 1 UK o Land 1 UK
C) « Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen > C) o Hilfe fiir Benutzer mit Behinderungen
|  Betriebsanzeige | o Betriebsanzeige
S - S - P 1 >
» Werkseinstellung » Werkseinstellung
\Gr“ o Geratekennung » Geratekennung :
Schliefen

Wahlen Sie OPTION.

Wahlen Sie die Option Geratekennung.

Wahlen Sie unter Geratekennung die gewunschte
Kennung fiir den Fernseher.

Die Geratekennung kann im Bereich von 1 bis 99 festge-
legt werden.

ONVHNY I

* Driicken Sie die Taste ZURUCK, um zum vorherigen
Menubildschirm zuriickzukehren.
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Kommunikationsparameter

Baudrate : 9600 bps (UART)
Datenlange: 8 Bits

Paritat: Ohne

Stoppbit: 1 Bit
Kommunikationscode: ASCII-Code

Befehlsreferenzliste

Befehl: 1 Befehl: 2 (He?iiTeEz'i\lmal)
01. Ein/Aus k a 00 bis 01
02. Bildformat k c Siehe S. 131
g:islaschirmabschaltung k d Siehe S. 131
04. Stummschaltung k e 00 bis 01
05. Lautestarkeregelung k f 00 bis 64
06. Kontrast k g 00 bis 64
07. Helligkeit k h 00 bis 64
08. Farbe k i 00 bis 64
09. Farbton k 00 bis 64
10. Scharfe k k 00 bis 64
11. OSD-Auswahl k | 00 bis 01
12. Fernbedienungssperre k m 00 bis 01
13. Hohen k r 00 bis 64
14. Basse k s 00 bis 64
15. Balance k t 00 bis 64
16. Farbtemperatur X u 00 bis 64
17. Energie sparen i q 00 bis 05
18. Auto-Konfiguration j u 01
19. Abstimmungsbefehl m a Siehe S. 133
ey o
21. Taste m c Tastencode
22. Hintergrundbeleuchtung m g 00 bis 64
z. (ﬂgﬁi;g wakhlen X b Siehe S. 134

* Hinweis: Wahrend des USB-Betriebs, wie z. B. DivX oder
EMF, kénnen keine Befehle auler Power (ka) und Key (mc)
ausgefiihrt werden und werden als NG behandelt.

m Verwenden Sie ein Kreuzkabel
(Rickkabel).

Ubertragungs-/Empfangsprotokoll

Ubertragung
[Befehl:1][Befehl:2][ J[Geratekennung][ J[Daten][Umsch]

* [Befehl: 1] Erster Befehl zur Geratebedienung.

(i» k, m oder x)

* [Befehl: 2] . Zweiter Befehl zur Geratebedienung.

* [Geratekennung] : Hier kdnnen Sie das Optionsmen( nach der
gewunschten Monitorkennung durchsuchen.
Der Einstellbereich liegt zwischen 1 und 99.
Wenn Sie als Kennung ,0° eingeben, werden
alle angeschlossenen Gerate Uberpriift.
Die Geratekennung wird im Men als
Dezimalzahl (1 bis 99) und im Sende-/
Empfangsprotokoll als Hexadezimalzahl (0x0
bis 0x63) angezeigt.

* [DATEN] . Zur Ubertragung von Befehlsdaten.

+FF* Ubertragen, um Befehlsstatus zu lesen.
* [Umsch]:  Zeilenumschaltung.

ASCII-Code “0x0D”
[ ]: : ASCII-Code ,Leerschritt (0x20)*

OK Bestétigung

[Befehl:2][ 1[Geratekennung][ 1[OK][Daten]][x]

* Das Geréat Ubertragt beim Empfang normaler Daten BEST
(Bestatigung) in diesem Format. Wenn sich zu diesem Zeitpunkt
Daten im Datenlesemodus befinden, werden die aktuellen

Statusdaten angezeigt. Wenn sich die Daten im Datenschreibmodus
befinden, werden die Daten an den PC zurlickgegeben.

Fehlerbestétigung
[Befehl:2][ 1[Geratekennung][ ][NG][Daten]][x]

*Beim Empfang unnormaler Daten aus unguiltigen
Funktionen oder bei Ubertragungsfehlern sendet das
TV-Gerat BEST (Bestatigung) in diesem Format.

Daten 00: Ungiiltiger Code



01. Ein/Aus (Befehl: k a)

» Schaltet das TV-Gerat ein und aus.
Ubertragung

[KI[a][ l[Geratekennung][ ][Daten]][Umsch]
Daten 00 : Ausschalten
Bestétigung

[a]l l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

» Zeigt an, ob das Gerét ein- oder ausgeschaltet ist.

Ubertragung
[Kl[a][ l[Geratekennung][ ][FF][Umsch]

Bestétigung
[all l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

*Wenn andere Funktionen ,0xFF“-Daten in diesem Format (ibertra-
gen, wird der Status jeder Funktion in hnlicher Weise angezeigt.

* ,OK Bestatigen*, ,Fehler Bestatigen" und andere Meldungen kon-
nen auf dem Bildschirm erscheinen, wenn das Gerat ausgeschal-
tet wird.

01 : Einschalten

02. Bildformat (Befehl: k c) (GroRe des Hauptbilds)

» Zur Einstellung des Bildformats. (Hauptbildformat)
Sie kdnnen das Bildschirformat auch tber die Option
Bildformat im Q. MENU oder im BILD-Menii festlegen.

Ubertragung
[Kl[c][ l[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten 01 : Normalbildschirm (4:3) 07 : 149
02 : Breitformat (16:9) 09 : Scannen
04 : Zoom 0B : Volle Breite
06 : Original 10 bis 1F : Leinwandformat 1 bis 16

Bestétigung
[c][ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

* Uber den PC-Eingang kénnen Sie das Bildschirmformat

16:9 oder 4:3 festlegen.
* Im DTV/HDMI (1080i 50 Hz / 60 Hz, 720p 50Hz / 60

Hz, 1080p 24 Hz / 30 Hz / 50 Hz / 60 Hz), Component
(720p, 1080i, 1080p 50 Hz / 60 Hz)-Modus, ist die
Einstellung ,Nur suchen® verfugbar.

* Die Option Volle Breite wird nur in DTV, Analog, AV
unterstltzt.

03. Bildschirm-Ruhezustand (Befehl: k d)
» Aktiviert/deaktiviert die Bildschirmabschaltung.

Ubertragung

[KI[D][ 1[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]
Daten 00 : Bildschirmabschaltung aus (Bild an)
Video-Stummschaltung aus
01 : Bildschirmabschaltung ein (Bild aus)

10 : Video-Stummschaltung ein

Bestétigung
[d][ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

* Nur bei einer Video-Stummschaltung erscheint auf dem
TV-Bildschirm das Bildschirmment (OSD). Wenn der
Bildschirm jedoch in den Ruhezustand geschaltet ist, wird das
Bildschirmmeni nicht angezeigt.

04. Stummschaltung (Befehl: k e)

» Schaltet die Stummschaltung ein und aus.
Sie kénnen die Stummschaltung auch Uber die
Taste STUMM auf der Fernbedienung steuern.

Ubertragung
[KI[e]l l[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten 00 : Stummschaltung ein (Ton aus)
01 : Stummschaltung aus (Ton ein)

Bestétigung
[ell l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

05. Lautstarkeregelung (Befehl: k f)

» Regelt die Lautstarke.
Sie kénnen die Lautstarke auch Gber die
LAUTSTARKETASTEN der TV-Fernbedienung einstellen.

Ubertragung
[KI[fIl ][Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
* Siehe ,Echtdatenzuordnung 1“. Siehe Seite 133.

Bestétigung
[fIl l[Geratekennung][ 1[OK/NG][Daten][x]

06. Kontrast (Befehl: k g)

» Zur Einstellung des Bildschirmkontrasts.
Der Kontrast kann ebenfalls im Ment BILD eingestellt werden.

Ubertragung

[KI[gll lIGeratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
= Siehe ,Echtdatenzuordnung 1“. Siehe Seite 133.

Bestétiqung
[9]l l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

07. Helligkeit (Befehl: k h)

» Zur Einstellung der Bildschirmhelligkeit.
Die Helligkeit kann ebenfalls im Men( BILD eingestellt werden.

Ubertragung
[KI[h][ ][Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
= Siehe ,Echtdatenzuordnung 1“. Siehe Seite 133.

Bestétiqung
[h][ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

08. Farbe (Befehl: k i)

» Zur Einstellung der Bildschirmfarbe.
Die Farbe kann ebenfalls im Men( BILD eingestellt werden.

Ubertragung
[KI[I[ l[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
* Siehe ,Echtdatenzuordnung 1. Siehe Seite 133.

Bestétigung
[iIl l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]
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09. Farbton (Befehl: k j)

» Zur Einstellung des Bildschimmfarbtons.
Die Farbtone konnen ebenfalls im Meni BILD eingestellt werden.

Ubertragung
[KILII liGeratekennung][ ][Daten][Umsch]

DatenROT : 00 bis GRUN : 64
* Siehe ,Echtdatenzuordnung 1“. Siehe Seite 133.

Bestétigung
LIl N[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

10. Schirfe (Befehl: k k)

» Zur Einstellung der Bildscharfe.
Die Bildscharfe kann ebenfalls im Menti BILD eingestellt werden.

Ubertragung
[KIKI[ l[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64

* Siehe ,Echtdatenzuordnung 1. Siehe Seite 133.

Bestétigung
[KI[ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

11. OSD-Auswahl (Befehl: k I)
» Ein- und Ausschalten des OSD-Mends (= auf dem
Bildschirm angezeigtes Menu) mit der Fernbedienung

Ubertragung

[KII lIGeratekennung][ ]J[Daten][Umsch]
Daten 00 : OSD aus 01 : OSD ein
Bestétigung

[[ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

12. Fernbedienungssperre (Befehl: k m)

» Sperrt die Tasten auf der Fernbedienung und der
Frontkonsole des Gerats.

Ubertragung

[KIIm][ ][Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten 00:Sperre Aus 01 : Sperre ein
Bestétiqung
[m][ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

* Arbeiten Sie in diesem Modus, wenn Sie die
Fernbedienung nicht verwenden.
Wenn der Netzstrom ein-/ausgeschaltet wird, wird die
Fernbediengungssperre aufgehoben.

Wenn die Tastensperre im Standby-Modus aktiviert ist,
lasst sich das Gerat nicht tber die Einschalttaste auf
der Fernbedienung oder am Gerat einschalten.

13. Hohen (Befehl: k r)

» Zur Einstellung der Hohen.
Die Hohen kénnen ebenfalls im Menli AUDIO eingestellt werden.

Ubertragung
[KIIFI[ 1[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
= Siehe ,Echtdatenzuordnung 1“. Siehe Seite 133.

Bestétigung
[l l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

14. Béasse (Befehl: k s)

» Zur Basseinstellung.
Die Basse kdnnen ebenfalls im Menl AUDIO eingestellt werden.

Ubertragung
[KI[s][ l[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
= Siehe ,Echtdatenzuordnung 1. Siehe Seite 133.

Bestétigung
[SI[ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

15. Balance (Befehl: k t)

» Zum Balance-Abgleich.
Die Balance kann ebenfalls im Men(i AUDIO eingestellt werden.

Ubertragung

[KI[t[ ][Geratekennung][ ][Data][Umsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
* Siehe ,Echtdatenzuordnung 1“. Siehe Seite 133.

Bestétigung
[t N[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

16. Farbtemperatur (Befehl: x u)

» Zur Einstellung der Farbtemperatur. Die Farbtemperatur
kann ebenfalls tiber das Menu BILD eingestellt werden.

Ubertragung

[K][u][ ][Geratekennung][ ][Data][lUmsch]

Daten Min : 00 bis Max : 64
= Siehe ,Echtdatenzuordnung 1. Siehe Seite 133.

Bestétigung
[u]l l[Geratekennung][ JOK/NG][Daten][x]



17. Energie sparen (Befehl: j q)

» Vermingert den Stromverbrauch des Gerétes. Sie kdnnen die
Option ,Energie sparen® auch tiber das BILD-Mend einstellen.

Ubertragung

[illp][ l[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]

Energiesparfunktion Stufe ;
Beschreibung
76|54 312|110
010 |00 | Energesparend |O [0 |0 |0 Aus
0|0 |00 | Energesparend |O [0 |0 |1 Min.
0|0 |00 | Energesparend |O [0 | 1|0 Mittel
0|0 |00 | Energesparend |O [0 | 1|1 Max.
0|10 |00 |Enegiesparend | O [ 1] 0 [ 1| Bidschirm aus

Bestétigung
[p]l l[Geratekennung][ JJOK/NG][Data][x]

18. Autom. Konfiguration (Befehl: j u)

» Zur automatischen Bildpositionierung und -fixierung. Steht
nur im RGB (PC)-Modus zur Verfligung.

Ubertragung

[I[ull l[Geratekennung][ ][Data][Umsch]

Daten 01 : Zur Festlegung
Bestétiqung
[u]l l[Geratekennung][ JOK/NG][Daten][x]

19.Abstimmungsbefehl (Befehl: m a)

» Kanal mit folgender physischen Nummer wahlen.

Ubertragung
[m][a]l [Gerétekennung][ ][DatenO][ ][Daten1][ J[Daten2][Umsch]

Daten 00: Hochkanaldaten
Daten01: Tiefkanaldaten
Beisp. Nr. Nr. 47 -> 00 2F (2FH)
Nr. 394 -> 01 8A (18AH)
DTV Nr. 0 -> Egal
Daten02 : 0x00 : Analog Haupt,
0x10: DTV Haupt
0x20 : Radio

Kanaldatenbereich

Analog — Min.: 00 bis Max: 63 (0 bis 99)

Digital — Min.: 00 bis Max: 3E7 (0 bis 999)

(AulRer Schweden, Finnland, Norwegen, Danemark, Ifand)
Digital — Min.: 00 bis Max: 270F (0 bis 9999)

(Nur Schweden, Finnland, Norwegen, Déanemark, Irland)

Bestétigung
[all l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

Daten Min: 00 bis Max: 7DH

20. Programm hinzufiigen/iiberspringen(Befehl: m b)

» Status des aktuellen Programms uberspringen.

Ubertragung

[m][b][ 1[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]
Daten 00 : Uberspr. 01 : hinzufigen

Bestétigung
[b][ N[Geratekennung][ JJOK/NG][Daten][x]

* Echtdatenzuordnung 1
00: Schritt 0

A Schritt 10
© (Geratekennung 10)

F. Schritt 15
© (Geratekennung 15)

- (Geratekennung 16)

64 : Schritt 100
6E : Schritt 110

73 : Schritt 115
74 : Schritt 116
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21 Taste (Befehl: m c)

» Fir das Senden des IR-Fernbedienungs-Tastencodes.

Ubertragung

[m][c][ 1[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]
Daten Tastencode - Siehe Seite 127.

Bestétiqung
[c][ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

22. Hintergrundbeleuchtung (Befehl: m g)

» Zur Einstellung der Hintergrundbeleuchtung.
Ubertragung

[m][g]l l[Geratekennung][ ][Daten][Umsch]
Daten : Daten Min: 00 bis Max: 64

Bestétigung
[9]l l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]

23. Eingangsauswahl (Befehl: x b)
(Haupt-Eingangsbildsignal)

» Auswahl der Eingangsquelle des Hauptbilds

Ubertragung

[XI[b][ ][Geratekennung][ ][Daten][Umsch]
Daten  Struktur

MSB LSB
[ofoJofofoJofo]o]

L Externer Eingang J Eingangsnummer
Externer Eingang Daten
o|J]o0|O0f|oO DTV
oOfO0]0]1 Analog
ojo0o|1¢|oO0 AV

(O I 0O Component
0|1 110 RGB
0|1 1 1

1|00 O

1001 HOMI
1101 0
Eingangsnummer Daten
oOofo0)]J0]O Eingang1
0Oj]0]O 1 Eingang2
ojJo0o|1]|oO Eingang3
OO0 1 1 Eingang4

Bestétigung
[b][ l[Geratekennung][ J[OK/NG][Daten][x]



ANMERKUNG ZU OPEN-SOURCE-SOFTWARE

Die folgenden ausfiihrbaren GPL-Dateien und LGPL-, MPL-Bibliotheken, die in diesem Produkt verwen-
det werden, unterliegen der GPL2.0/LGPL2.1/MPL1.1-Lizenzvereinbarung:

GPL AUSFUHRBARE DATEIEN:
Linux kernel, busybox, e2fsprogs, gdbserver, jfsutils, 1zo, mtd-utils, procps, u-boot, udhcpc

LGPL-BIBLIOTHEKEN:
directFB, glib, glibc, gcony, iconv

MPL-BIBLIOTHEKEN:
Cairo, Nanox

LG Electronics liefert Ihnen gegen eine Geblihr, die die Vertriebskosten, die Kosten des Mediums, den
Versand und die Bearbeitung abdecken, gern den Quellcode auf CD-ROM. Wenden Sie sich bitte mit
Ihrer Anfrage per E-Mail an LG Electronics unter: opensource@lge.com.

Dieses Angebot ist drei (3) Jahre ab Verkaufsdatum dieses Produkts durch LG Electronics gliltig.
Ein Exemplar der Lizenzen fir GPL, LGPL, MPL erhalten Sie auf der mit diesem Produkt gelieferten
CD-ROM.

Eine Ubersetzung der Lizenzen fiir GPL, LGPL finden Sie unter http://www.gnu.org/licenses/old-licens-
es/gpl-2.0-translations.html, http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/Igpl-2.1-translations.html.

Di?sers Ptrodukt umfasst das ReportGUI-Tool, welches den Lizenzbedingungen fir Apache (Version 2.0)
unterliegt.

Ein Exemplar der Lizenz fiir Apache erhalten Sie unter folgendem Link: http://www.apache.org/licenses/
LICENSE-2.0.html

Dieses Produkt enthalt weitere Open-Source-Software.

m boost C++: Software entwickelt von http://www.boost.org und verteilt unter der Boost Software
License, Version 1.0

m Chromium: Copyright © 2008, The Chromium Authors

m expat:

» Copyright © 1998, 1999, 2000 Thai Open Source Software Center Ltd and Clark Cooper
» Copyright © 2001-2007 Expat maintainers.

freetype: Copyright © 2003 The FreeType Project (www.freetype.org).

ICU: Copyright © 1995-2001 International Business Machines Corporation und andere

libcurl: Copyright © 1996-2008, Daniel Stenberg

Iibjgeg: Diese Software basiert teilweise auf dem Werk der Independent JPEG Group, Copyright ©
1991-1998, Thomas G. Lane.

libmng: Copyright © 2000-2007 Gerard Juyn, Glenn Randers-Pehrson
libpng: Copyright © 1998-2008 Glenn Randers-Pehrson
md5: Copyright © 1991-2, RSA Data Security, Inc.
md>5 Prifsumme: Copyright © 1999, 2000, 2002 Aladdin Enterprises
ncurses: Copyright © 1998 Free Software Foundation, Inc.
NetBSD: Copyright © 1998 The NetBSD Foundation, Inc.
openSSL:
* Kryptographiesoftware von Eric Young
 Software von Tim Hudson

 Software entwickelt vom OpenSSL Project zur Verwendung im OpenSSL Toolkit (http://
www.openssl.org)
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m pixman:
» Copyright © 1987, 1988, 1989, 1998 The Open Group
» Copyright © 1987, 1988, 1989 Digital Equipment Corporation
» Copyright © 1999, 2004, 2008 Keith Packard
» Copyright © 2000 SuSE, Inc.
» Copyright © 2000 Keith Packard, Mitglied von The XFree86 Project, Inc.
 Copyright © 2004, 2005, 2007, 2008 Red Hat, Inc.
 Copyright © 2004 Nicholas Miell
» Copyright © 2005 Lars Knoll & Zack Rusin, Trolltech
» Copyright © 2005 Trolltech AS
» Copyright © 2007 Luca Barbato
» Copyright © 2008 Aaron Plattner, NVIDIA Corporation
» Copyright © 2008 Rodrigo Kumpera
» Copyright © 2008 André Tupinamba
» Copyright © 2008 Mozilla Corporation
» Copyright © 2008 Frederic Plourde
m strace:
* Copyright © 1991, 1992 Paul Kranenburg
» Copyright © 1993 Branko Lankester
* Copyright © 1993 Ulrich Pegelow
» Copyright © 1995, 1996 Michael Elizabeth Chastain
» Copyright © 1993, 1994, 1995, 1996 Rick Sladkey
» Copyright © 1998-2003 Wichert Akkerman
» Copyright © 2002-2008 Roland McGrath
» Copyright © 2003-2008 Dmitry V. Levin
» Copyright © 2007-2008 Jan Kratochvil
m tinyxml: Copyright © 2000-2006 Lee Thomason
m xyssl:
» Copyright © 2006-2008 Christophe Devine
» Copyright © 2009 Paul Bakker
m zlib: Copyright © 1995-2005 Jean-loup Gailly and Mark Adler

Alle Rechte vorbehalten.

Hiermit wird kostenfrei jeder Person, die eine Kopie dieser Software und der dazugehorigen
Dokumentationsdateien (die ,Software) erhalt, die Erlaubnis erteilt, unbeschrankt mit dieser
Software umzugehen, einschlieRlich des Rechts der unbeschrankten Nutzung, Vervielfaltigung,
Veranderung, Zusammenfihrung, Veroffentlichung, Vertrieb, Unterlizenzierung und/oder des
Verkaufs von Kopien dieser Software und der Erlaubnis, dieses Recht auch an andere Personen,
die diese Software erhalten, weiterzugeben, vorbehaltlich der folgenden Bedingungen:

DIE SOFTWARE WIRD ,WIE BESEHEN®“, OHNE JEDWEDE ZUSICHERUNG, AUSDRUCKLICH
ODER IMPLIZIERT, EINSCHLIESSLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF ZUSICHERUNGEN
DER MARKTFAHIGKEIT, EIGNUNG ZU EINEM BESTIMMTEN ZWECK UND FREIHEIT VON
RECHTSVERLETZUNGEN GELIEFERT. IN KEINEM FALL SIND DIE URHEBER ODER
COPYRIGHT-INHABER HAFTBAR FUR KLAGEN, SCHADEN ODER ANDERE PFLICHTEN, SEI
ES IM FALLE EINER KLAGE AUFGRUND EINES VERTRAGS, EINES SCHADENS ODER
SONSTIGEM, DIE SICH AUS ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE ODER DER
NUTZUNG ODER DEM UMGANG MIT DER SOFTWARE ERGIBT



OPEN-SOURCE-LIZENZ

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, Juni 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Das Kopieren und Verbreiten der besagten Kopien ist uneingeschrankt erlaubt, Veranderungen jedoch nicht.

Praambel

Die meisten Softwarelizenzen verbieten das Verbreiten und Andern von Software. Im Gegensatz dazu ermdglicht die
GNU General Public License, freie Software zu verbreiten und zu modifizieren, so dass die Software allen Nutzern kos-
tenfrei zur Verfugung steht. Diese General Public License gilt fir die meisten Software-Werke von Free Software
Foundation sowie fur alle weiteren Programme, denen diese Software zugrunde liegt. (Einige andere Software-
Programme von Free Software Foundation werden stattdessen durch die GNU Lesser General Public License abge-
deckt.) Diese stehen lhnen ebenfalls zur Software-Entwicklung zur Verfigung.

Der Begriff ,freie Software” bezieht sich auf die Verteilungsfreiheit, nicht auf den Preis. Unsere General Public
Licenses stellen sicher, dass Sie Kopien der freien Software verbreiten und auf Wunsch berechnen dirfen, dass Sie
den Quellcode erhalten oder Zugriff darauf haben, dass Sie die Software modifzieren oder Teile daraus fiir neue
Programme verwenden duirfen und dass lhnen all dies bekannt ist.

Um Ihre Rechte zu schitzen, gibt es Beschrankungen, die die Verweigerung oder eine Abtretungsaufforderung dieser
Rechte durch Dritte unterbinden. Diese Beschrankungen legen Ihnen einige Verpflichtungen im Hinblick auf die
Verteilung von Software-Kopien oder Modifikationen auf.

Wenn Sie beispielsweise Kopien eines solchen Programms gratis oder gegen eine Geblihr verbreiten, miissen Sie den
Empfangern samtliche lhrer Rechte ebenfalls gewahren. Stellen Sie sicher, dass sie ebenfalls den Quellcode erhalten
oder darauf Zugriff haben. Zeigen Sie ihnen diese Nutzungsbedingungen und weisen Sie sie auf ihre Rechte hin.

Wir schitzen lhre Rechte auf zwei Arten: (1) Urheberrecht an der Software und (2) diese Lizenz, die Sie rechtmalig
dazu ermachtigt, die Software zu kopieren, zu verbreiten und/oder zu modifizieren.

Zu unserem Schutz und zum Schutz aller Autoren mdchten wir sicherstellen, dass allgemein bekannt ist, dass flr
diese freie Software keine Garantieleistungen bestehen. Wenn die Software durch einen Dritten modifiziert und verbrei-
tet wird, ist unbedingt darauf hinzuweisen, dass es sich bei der erhaltenen Software nicht um das Originalwerk handelt,
um im Falle von durch Dritte verursachten Problemen den Ruf des Original-Autoren zu schiitzen.

Jedes freie Software-Programm wird stets von Software-Patenten bedroht. Wir mdchten vermeiden, dass Verteiler
eines freien Programms eigene Patentlizenzen und somit das Urheberrecht an diesem Programm erhalten. Aus diesem
Grund sind alle Patente zur uneingeschrankten freien Verwendung einzutragen oder gar nicht erst einzureichen.

Die genauen Bedingungen zur Vervielféltigung, Verbreitung und Modifikation finden Sie nachstehend.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
BEDINGUNGEN ZUR VERVIELFALTIGUNG, VERBREITUNG UND MODIFIKATION

0. Diese Lizenz bezieht sich auf alle Programme oder andere Werke, die laut Hinweis des Copyright-Inhabers gemaf
der General Public License verteilt werden dirfen. Der nachfolgende Begriff ,Programm® bezieht sich auf solche
Programme oder Werke und der Begriff ,auf dem Programm basierende Werke“ beschreibt das Programm oder daraus
abgeleitete Werke unter dem Urheberrechtsgesetz, d. h. ein Werk, dem das Programm oder Teile davon zugrunde liegt,
entweder wortwOrtlich oder modifiziert und/oder in eine andere Sprache Ubersetzt. (Nachfolgend umfasst der Begriff
,Modifikationen“ samtliche Ubersetzungen.) ,Sie* bezeichnet samtliche Lizenznehmer.

Andere Vorgange als Kopieren, Verbreiten und Modifizieren werden durch diese Lizenz nicht abgedeckt. Das
Programm kann uneingeschrankt ausgefiihrt werden und die Ergebnisse unterliegen nur der Lizenz, wenn es sich
dabei um ein auf dem Programm basierendes Werk handelt (unabhangig davon, ob das Programm zu ihrer
Entwicklung ausgefiihrt wurde). Ob dies zutrifft, hangt von der Funktionsweise des Programms ab.
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1. Sie sind berechtigt, den Programmquellcode bei Erhalt auf ein beliebiges Medium zu kopieren und besagte Kopien
zu verteilen, unter der Voraussetzung, dass Sie jede Kopie sorgfaltig mit einem entsprechenden Urheberrechtshinweis
und einer Haftungsausschlussklausel versehen. Verwahren Sie alle Hinweise auf diese Lizenz und zum
Haftungsausschluss auf, und reichen Sie an jeden Empfanger zusammen mit dem Programm eine Kopie dieser Lizenz
weiter.

Sie sind berechtigt, fiir die Ubermittlung einer Kopie eine Gebiihr zu erheben, und es steht Ihnen frei, gegen eine
Gebuhr eine Garantie zu bieten.

2. Sie sind berechtigt, Ihre Kopie oder Kopien des Programms oder Teile davon zu andern, um ein darauf basierendes
Werk zu erstellen. Ferner sind Sie berechtigt, solche Anderungen oder Werke gemaf den Bedingungen in Para. 1
unter Einhaltung samtlicher Vorgaben zu kopieren und zu verbreiten.

a) Sie sind verpflichtet, die gednderten Dateien mit einem Hinweis auf die Anderungen sowie dem Anderungsdatum
zu versehen.

b) Sind sind verpflichtet, fir samtliche Werke, die Sie als Ganzes oder in Teilen oder basierend auf dem Programm
oder Teilen davon, verbreitet oder veroffentlicht haben, gemafl den Vorgaben der vorliegenden Lizenz eine vollstan-
dige oder teilweise Lizenz an Dritte zu vergeben.

c) Wenn das geanderte Programm normalerweise Befehle beim Start interaktiv ausfiihrt, sind Sie verpflichtet, daflr
zu sorgen, dass es diese Interaktivitat beim Start bietet, einen Hinweis druckt oder anzeigt, einschl. einem entspre-
chenden Urheberrechtshinweis, einem Hinweis auf den Haftungsausschluss (oder andernfalls auf eine
Garantieleistung durch Sie) und auf das Recht der Benutzer, das Programm unter diesen Bedingungen zu verteilen
sowie einer Erklarung fir den Benutzer, wie die vorliegende Lizenz aufgerufen werden kann. (Ausnahme: wenn das
Programm selbst interaktiv ist, aber normalerweise keine solche Ankiindigung druckt, ist es nicht erforderlich, dass
Ihr auf diesem Programm basierendes Werk eine solche Ankiindigung druckt.)

Diese Vorgaben gelten fiir das geanderte Werk als Ganzes. Wenn erkennbare Teile des Werks nicht auf dem
Programm basieren, und aus guten Griinden als unabhangige und einzelne Werke angesehen werden kdnnen, bezieht
sich diese Lizenz und die Bedingungen nicht auf diese Teile, wenn Sie diese als unabhangige Werke verbreiten. Wenn
Sie diese Teile jedoch als Teil eines Gesamtwerks verbreiten, das auf diesem Programm basiert, muss die Verbreitung
gemal den Lizenzvereinbarungen erfolgen, deren Lizenzrechte Dritter sich auf das Gesamtwerk erstrecken, und somit
auf jeden Benutzer und jedes Teil, unabhangig vom Entwickler.

Dieser Paragraph nimmt Ihnen nicht das Recht an eigenstandig von Ihnen entwickelten Werken, sondern regelt die
Verbreitung von daraus abgeleiteten oder gemeinsam auf Grundlage dieses Programms.entwickelten Werken.

AuRerdem gilt diese Lizenz nicht fir die einfache Zusammenfassung anderer auf diesem Programm basierender Werke
mithilfe des Programms (oder mit einem auf diesem Programm basierenden Werk) auf einem Speicher- oder
Verteilmedium.

3. Sie sind berechtigt, das Programm (oder ein darauf basierendes Werk laut Para. 2) als Objektcode oder in ausfihr-
barer Form gemaf den Bedingungen unter Para. 1 und 2 zu kopieren und zu verbreiten, unter folgenden Vorgaben:

a) Legen Sie der Kopie den vollstandigen, maschinen-lesbaren Quellcode auf einem ublichen Speichermedium bei,
gemaf den Bedingungen unter Para. 1 und 2, oder

b) Legen Sie der Kopie ein schriftliches Angebot bei, freibleibend fir mindestens drei Jahre, tber eine vollstandige,
maschinen-lesbare Kopie des entsprechenden Quellcodes. Diese ist gemal Para. 1 und 2 auf einem Ublichen
Speichermedium zu einer Geblhr zur Verfugung zu stellen, die Ihren Ausgaben zur Quellcodeverteilung entspricht,
oder

c) Legen Sie der Kopie die Informationen bei, die Sie zusammen mit dem Angebot zur Verteilung des entsprechen-
den Quellcodes erhalten haben. (Diese Alternative ist nur flr eine Verteilung aus nicht-kommerziellen Zwecken
erlaubt und nur, wenn Sie das Programm zusammen mit dem Angebot als Objektcode oder in ausfiihrbarer Form
erhalten haben, gemal Unterparagraph b.)

Der Quellcode fiir ein Werk bezeichnet die fiir Anderungen bevorzugte Form des Werks. Bei einer ausfiihrbaren Datei
bezeichnet der Quellcode alle Quellcodes fur samtliche enthaltenen Module, sowie jegliche Schnittstellendateien,
Skripte zur Kompilationskontrolle und Installation der ausfiihrbaren Datei. Als Sonderausnahme darf der verbreitete
Quellcode jedoch keine Teile enthalten, die normalerweise zusammen mit den Hauptkomponenten des
Betriebssystems (Compiler, Kernel, etc.), auf dem die ausfuhrbare Datei lauft, verteilt werden (entweder als Quellcode
oder in Binarform), auBer, wenn diese Komponenten selbst der ausfihrbaren Datei beiliegen.



Wenn eine ausfiihrbare Datei oder ein Objektcode durch Kopieren von einem angegebenen Speicherort aus verbreitet
wird, wird die Gewahrung eines Kopierzugriffs auf den Quellcode vom selben Speicherort aus als Verteilung des
Quellcodes gewertet, auch wenn Dritte die Quelle nicht zusammen mit dem Objektcode kopieren missen.

4. Wenn unter dieser Lizenz nicht ausdrtcklich erlaubt, ist es nicht gestattet, das Programm zu vervielfaltigen, zu
andern, zu verbreiten oder Unterlizenzen zu vergeben. Mit jeglichem Versuch, das Programm auf andere Art zu verviel-
faltigen, zu andern, zu verbreiten oder Unterlizenzen zu vergeben, erléschen lhre Lizenzrechte. Die Lizenzen von
Partnern, die von lhnen im Rahmen dieser Lizenz Kopien oder Rechte erhalten haben, erléschen hingegen nicht,
solange diese Partner nicht gegen die Abkommen verstol3en.

5. Sie missen diese Lizenz nicht akzeptieren, da Sie sie nicht unterzeichnet haben. Doch nur so erhalten Sie die
Berechtigung, das Programm oder daraus abgeleitete Werke zu andern oder zu verteilen. Bis zur Unterzeichnung der
Lizenz sind diese Vorgange rechtmaRig untersagt. Durch Anderung und Vertrieb des Programms (oder samtlicher dar-
auf basierender Werke) akzeptieren Sie diese Lizenz und sdmtliche Bedingungen bzgl. der Vervielfaltigung, Verbreitung
und Anderung des Programms und daraus abgeleiteter Werke.

6. Jedes Mal, wenn Sie das Programm (oder darauf basierende Werke) verbreiten, erhalt der Empfanger automatisch
vom Original-Lizenzgeber eine Lizenz, die es ihm erlaubt, das Programm entsprechend den Bedingungen zu vervielfal-
tigen, zu verbreiten und zu andern. Weitere Einschrankungen der dem Empfanger hierin gewahrten Rechte durch Sie
sind damit ausgeschlossen. Sie haften nicht fur die Einhaltung der Lizenzvorgaben durch Dritte.

7. Wenn aufgrund eines Gerichtsurteils oder einer Patentrechtsklage, oder aus einem anderen Grund (nicht nur in
bezug auf Patentangelegenheiten) ein Umstand vorliegt (durch ein Gerichtsurteil, einen Vertrag oder &hnliches), der
den Vorgaben dieser Lizenz widerspricht, bleiben Sie dennoch an diese Lizenzvorgaben gebunden. Wenn Sie das
Programm nicht unter gleichzeitiger Einhaltung dieser Lizenz und anderer Vorgaben verbreiten kdnnen, ist es lhnen
nicht gestattet, das Programm zu verbreiten. Wenn z.B. eine Patentlizenz den gebihrenfreien Vertrieb des Programms
durch alle, die von Ihnen direkt oder indirekt eine Lizenz erhalten haben, untersagt ist, konnen Sie diesen
Verpflichtungen sowie den Lizenzvorgaben nur nachkommen, indem Sie auf eine Verbreitung des Programms vollstan-
dig verzichten.

Wenn ein Abschnitt dieses Paragraphen aus irgendwelchen Grinden nicht umsetzbar ist, gilt der restliche Paragraph
und der gesamte Paragraph tritt unter anderen Umsténden in Kraft.

Es ist nicht der Anspruch dieses Paragraphen, Sie zur Verletzung von Patenten oder anderen Eigentumsrechten zu
verleiten, oder die Glltigkeit eines solchen Anspruchs anzufechten. Er dient einzig und allein dazu, die Integritat des
kostenlosen Software-Verteilsystems im Rahmen einer 6ffentlichen Lizenzvergabe zu schiitzen. Die vielen Menschen,
die zu der breiten Palette an Software beigetragen haben, verlassen sich auf eine durchgangige Verbreitung durch die-
ses System. Die Verbreitung der Werke durch ein anderes System obliegt dem Autor/Einreichenden. Diese
Entscheidungsfreiheit darf durch eine Lizenz nicht eingeschrankt werden.

Dieser Paragraph erklart klar und deutlich die Bedeutung der restlichen Lizenzvorgaben.

8. Wenn die Verbreitung und/oder Benutzung des Programms in einigen Landern durch Patente oder urheberrechtlich
geschitzte Schnittstellen eingeschrankt ist, kann der urspriingliche Lizenzgeber diese Lander ausdriicklich von der
Verteilung ausnehmen, so dass eine Verteilung nur innerhalb oder zwischen nicht ausgeschlossenen Landern erlaubt
ist. In einem solchen Fall ist diese Beschréankung uneingeschrankt Teil der Lizenz.

9. Free Software Foundation ist berechtigt, gelegentlich eine tGberarbeitete und/oder neue Version der General Public
License zu veréffentlichen. Solche neuen Versionen entsprechen sinngemaf der aktuellen Version, weichen jedoch in
Einzelheiten davon ab, um auf neue Probleme oder Belange einzugehen.

Jede Version erhalt eine eindeutige Versionsnummer. Wenn das Programm eine entsprechende Lizenz-
Versionsnummer angibt sowie eine ,hdhere Version®, steht es lhnen frei, die Vorgaben dieser oder einer hdheren, von
Free Software Foundation ausgegebenen Version zu befolgen. Wenn das Programm keine Lizenz-Versionsnummer
angibt, steht es lhnen frei, eine beliebige, von Free Software Foundation veréffentlichte Version zu wahlen.

10. Wenn Sie Teile des Programms in andere freie Programme integrieren mochten, deren Vertriebsbedingungen von
diesen abweichen, bitten Sie den Autor schriftlich um Genehmigung. Wenden Sie sich bzgl. Software, deren
Urheberrechte bei Free Software Foundation liegen, schriftlich an Free Software Foundation. In manchen Fallen
gewahren wir Ausnahmerechte. Unsere Entscheidung hangt dabei von zwei Bedingungen ab: dem freien Status samtli-
cher aus unserer freien Software abgeleiteten Werke und der Verbreitung von Shareware im Allgemeinen.
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KEINE GARANTIE

11. DA DAS PROGRAMM GEBUHRENFREI LIZENZIERT IST, WIRD FUR DAS PROGRAMM KEINE GARANTIE UBERNOMMEN,
SOWEIT DIES GESETZLICH ZULASSIG IST. SOFERN NICHT ANDERWEITIG SCHRIFTLICH BESTATIGT, STELLEN DIE
URHEBERRECHTSINHABER UND/ODER DRITTE DAS PROGRAMM SO ZUR VERFUGUNG, WIE ES IST, OHNE IRGENDEINE
GEWAHRLEISTUNG, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH IMPLIZIT, EINSCHLIERLICH ABER NICHT BEGRENZT AUF DIE IMPLIZITE
GEWAHRLEISTUNG DER MARKTREIFE ODER DER VERWENDBARKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. SIE HAFTEN
VOLLSTANDIG FUR DIE QUALITAT UND LEISTUNG DES PROGRAMMS. SOLLTE SICH DAS PROGRAMM ALS FEHLERHAFT
ERWEISEN, TRAGEN SIE DIE KOSTEN FUR ALLE NOTWENDIGEN WARTUNGS- UND REPARATURARBEITEN UND
KORREKTUREN.

12. IN KEINEM FALL, AUSSER WENN DURCH GELTENDES RECHT GEFORDERT ODER SCHRIFTLICH ZUGESICHERT, IST
IRGENDEIN COPYRIGHT-INHABER ODER IRGENDEIN DRITTER, DER DAS PROGRAMM WIE OBEN ERLAUBT MODIFIZIERT
ODER UBERTRAGEN HAT, IHNEN GEGENUBER FUR IRGENDWELCHE SCHADEN HAFTBAR, EINSCHLIERLICH JEGLICHER
ALLGEMEINER ODER SPEZIELLER SCHADEN, SCHADEN DURCH SEITENEFFEKTE (NEBENWIRKUNGEN) ODER
FOLGESCHADEN, DIE AUS DER BENUTZUNG DES PROGRAMMS ODER DER UNBENUTZBARKEIT DES PROGRAMMS
FOLGEN (EINSCHLIERLICH, ABER NICHT BESCHRANKT AUF DATENVERLUSTE, FEHLERHAFTE VERARBEITUNG VON DATEN,
VERLUSTE, DIE VON IHNEN ODER ANDEREN GETRAGEN WERDEN MUSSEN, ODER DEM UNVERMOGEN DES PROGRAMMS,
MIT IRGENDEINEM ANDEREN PROGRAMM ZUSAMMENZUARBEITEN), SELBST WENN EIN COPYRIGHT-INHABER ODER
DRITTER UBER DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN UNTERRICHTET WORDEN WAR.

ENDE DER NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Bedeutung dieser Bedingungen flir Ihr neues Programm

Wenn Sie ein neues Programm entwickeln und es so weit wie mdglich verbreiten mdchten, erreichen Sie dies am ehesten, indem Sie es
als freie Software zur Verfuigung stellen, die jeder gemaf diesen Nutzungsbedingungen weiter verteilen und andem kann.

Nehmen Sie in Threm Programm dazu folgende Hinweise auf. Am besten fligen Sie sie am Anfang jeder Quelldatei ein, um deutlich auf
das Fehlen der Garantieleistungen hinzuweisen. Jede Datei sollte zumindest eine ,,Copyright-Zeile” sowie einen Link zum vollstandigen
Hinweis enthalten.

<eine Zeile mit dem Programmnamen und einer kurzen Funktionsbeschreibung.>
Copyright (C) <Jahr> <Name des Autors>

Dieses Programm ist eine freie Software. Sie sind berechtigt, sie gemal den Bedingungen der von Free Software Foundation verdffent-
lichten GNU General Public License, wahlweise Version 2 oder hoher, zu verteilen und/oder zu andem.

Dieses Programm wird in der Hoffnung verbreitet, dass es niitzlich ist, jedoch OHNE GARANTIE. Dies betrifft auch die Gewéhrleistung
der MARKTFAHIGKEIT und EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. Weitere Einzelheiten finden Sie in der GNU General
Public License.

Zusammen mit diesem Programm sollten Sie eine Kopie der GNU General Public License erhalten haben. Falls nicht, wenden Sie sich
schriftlich an Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Geben Sie ebenfalls Ihre E-Mail- und Postadresse an.

Wenn das Programm interaktiv ist, lassen sie es beim Start im interaktiven Modus eine kurze Notiz wie diese ausdrucken:
Gnomovision Version 69, Copyright (C) Jahr Name des Autors Gnomovision tibemimmt ABSOLUT KEINE GARANTIE; fiir weitere Infos
bitte 'show w' eingeben. Dies ist eine freie Software und Sie sind berechtigt, Sie unter bestimmten Bedingungen weiter zu verteilen; fir

weitere Infos 'show c' eingeben.

Mit den hypothetischen Befehlen 'show w' und 'show c' 6ffnen Sie die entsprechenden Teile der General Public License. Natrlich kdnnen
Sie diese Befehle auch umbenennen, oder einen Mausklick oder eine Mentioption verwenden, was immer zu lhrem Programm passt.

Notigenfalls sollten Sie ihren Arbeitgeber (wenn Sie als Programmierer arbeiten) oder lhre Schule, falls zutreffend, bitten, einen
Urheberrechtsverzicht flir das Programm zu unterzeichnen. Im nachfolgenden Beispiel miissen Sie nur noch die Namen andem.

Yoyodyne, Inc. verzichtet hiermit auf alle Urheberrechtsanspriiche an dem von James Hacker entwickelten Programm 'Gnomovision'
(zur Weiterleitung an Compiler).

<Unterschrift von Ty Coon>, 1. April 1989
Ty Coon, Vizeprasident

Diese General Public License berechtigt Sie nicht, Ihr Programm in geschiitzte Programme zu integrieren. Wenn es sich bei lhrem
Programm um eine Subroutine-Bibliothek handelt, ist es mdglicherweise guinstiger, die Verknuipfung geschlitzter Programme mit der
Bibliothek zu ermdglichen. Wenn Sie dies mdchten, verwenden Sie statt dieser Lizenz die GNU Lesser General Public License.



GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, Februar 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc. 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA Es ist
ungeschrankt gestattet, Kopien dieser Lizenz zu kopieren und zu verteilen. Anderungen sind jedoch untersagt.

Dies ist die erste veroffentlichte Version der Lesser GPL. Sie gilt als Folgeversion der GNU Library Public License, Version 2, und
tragt deshalb die Versionsnummer 2.1.]

Praambel

Die meisten Softwarelizenzen verbieten das Verbreiten und Andern von Software. Im Gegensatz dazu ermdglicht die GNU
General Public License, freie Software zu verteilen und zu verandern -- so dass die Software allen Nutzern kostenfrei zur
Verfligung steht.

Diese Lizenz, die Lesser General Public License, bezieht sich auf einige spezielle Software-Pakete--auch als Bibliotheken
bezeichnet--von Free Software Foundation und anderen Autoren, die sie nutzen. Sie sind ebenfalls zur Nutzung berechtigt. Bitte
priifen Sie anhand der nachfolgenden Erklarungen, ob die allgemeine General Public License Ihren Anforderungen maéglicher-
weise besser entspricht.

Der Begriff freie Software” bezieht sich auf die Verteilungsfreiheit, nicht auf den Preis. Unsere General Public Licenses stellen
sicher, dass Sie Kopien der freien Software verbreiten--und auf Wunsch berechnen dirfen, dass Sie den Quellcode erhalten oder
Zugriff darauf haben, dass Sie die Software verandern oder Teile daraus fir neue Programme verwenden diirfen, und dass lhnen
all dies bekannt ist.

Um lhre Rechte zu schitzen, gibt es Beschrankungen, die die Verweigerung oder eine Abtretungsaufforderung dieser Rechte
durch Dritte unterbinden. Diese Beschrankungen legen lhnen bzgl. der Verbreitung von Bibliotheken oder Anderungen einige
Verpflichtungen auf.

Wenn Sie z.B. Kopien einer solchen Bibliothek verteilen, gratis oder gegen eine Gebiihr, miissen Sie den Empfangern samtliche
Ihrer Rechte ebenfalls gewahren. Stellen Sie sicher, dass sie ebenfalls den Quellcode erhalten oder darauf Zugriff haben. Wenn
Sie weitere Codes mit der Bibliothek verknuipfen, sind den Empfangern die vollstandigen Objektdateien zur Verfigung zu stellen,
so dass sie sie nach Anderungen und einer Rekompilation wieder mit der Bibliothek verknlipfen kdnnen. Zeigen Sie ihnen diese
Nutzungsbedingungen und weisen Sie sie auf ihre Rechte hin.

Wir schiitzen Ihre Rechte auf zwei Arten: (1) durch das Copyright an der Bibliothek und (2) durch diese Lizenz, die Sie berech-
tigt, die Bibliothek zu kopieren, zu verbreiten und/oder zu dndern.

Um die Rechte aller Verbreiter zu schiitzen, stellen wir ausdricklich fest, dass fiir diese freie Bibliothek keine Garantie besteht.
Wenn die Bibliothek durch Dritte geandert und verbreitet wird, ist den Empfangern mitzuteilen, dass es sich hierbei nicht um die
Original-Version handelt, so dass im Falle von Problemen durch Dritte der Ruf des Autors nicht geschadigt wird.

Jedes freie Software-Produkt wird stets von Software-Patenten bedroht. Wir mdchten sicherstellen, dass die Nutzungsrechte an
einem freien Programm durch eine einschrankende Lizenz des Patentinhabers nicht begrenzt werden. Deshalb bestehen wir
darauf, dass alle Patentlizenzen fiir eine Version der Bibliothek die in dieser Lizenz beinhaltete volle Nutzungsfreiheit gewéahren.

Die meisten GNU-Software-Programme, einschl. einiger Bibliotheken, unterliegen einer einfachen GNU General Public License.
Diese GNU Lesser General Public License bezieht sich auf bestimmte Bibliotheken, und unterscheidet sich von der einfachen
General Public License. Wir verwenden diese Lizenz fiir bestimmte Bibliotheken, um die Verknipfung dieser Bibliotheken mit
nicht freien Programmen zu ermdglichen.

Wenn ein Programm mit einer Bibliothek verknupft wird, entweder statisch oder Uber eine freigegebene Bibliothek, handelt es
sich hierbei rechtmafig um ein kombiniertes Werk und somit um ein aus der Original-Bibliothek abgeleitetes Werk. Die einfache
General Public License berechtigt zu einer solchen Verknlipfung nur, wenn die gesamte Kombination dem Freiheitsgebot ent-
spricht. Diese Lesser General Public License regelt die Verknipfung anderer Codes mit der Bibliothek weniger streng.

Wir nennen diese Lizenz "Lesser General Public License", da sie die Freiheit der Benutzer weniger schitzt, als eine einfache
General Public License. Ferner bietet sie den Entwicklern anderer freier Software-Produkte weniger Vorteile gegeniiber nicht frei-
en Programmen. Aufgrund dieser Nachteile verwenden wir fur viele Bibliotheken die einfache General Public License. Doch unter
bestimmten Umstanden bietet die Lesser License mehr Vorteile.

In seltenen Fallen ist es z.B. notwendig, eine bestimmte Bibliothek so weit wie moglich zu verbreiten, so dass sie de-facto zum
Standard wird. Dazu mussen auch nicht freie Programme die Bibliothek verwenden durfen. Haufiger kommt es vor, dass eine
freie Bibliothek einer weit verbreiteten nicht freien Bibliothek entspricht. In diesem Fall macht es keinen Sinn, die freie Bibliothek
nur auf freie Software zu beschranken. Also verwenden wir hier die Lesser General Public License.

In anderen Fallen kdnnen durch die Berechtigung, eine bestimmte Bibliothek in nicht freien Programmen zu verwenden, mehr
Benutzer einen Grofteil der freien Software verwenden. Z.B. durch die Berechtigung, die GNU C Bibliothek in nicht freien
Programmen zu verwenden, kénnen viel mehr Benutzer das gesamte GNU-Betriebssystem sowie die Variante, das GNU/Linux-
Betriebssystem nutzen.
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Obwohl die Lesser General Public License die Freiheiten des Benutzers weniger schiitzt, stellt sich dennoch sicher, dass der
Benutzer einer mit der Bibliothek verknlpften Datei die Freiheit und das Recht hat, das Programm in einer geanderten
Bibliotheksversion zu verwenden.

Die genauen Bedingungen zur Vervielfaltigung, Verbreitung und Modifikation finden Sie nachstehend. Achten Sie besonders auf den
Unterschied zwischen einem ,auf der Bibliothek basierenden Werk* und einem ,Werk mit Bibliotheksnutzung®“. Der Code des Ersteren
stammt aus der Bibliothek, wohingegen Letzterer mit der Bibliothek kombiniert werden muss, um zu funktionieren.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
BEDINGUNGEN ZUR VERVIELFALTIGUNG, VERBREITUNG UND MODIFIKATION

0. Diese Lizenz bezieht sich auf alle Software-Bibliotheken oder andere Programme, die laut Hinweis des Urheberrechts-Inhabers
oder autorisierter Dritter gemaf der Lesser General Public License (auch ,diese Lizenz* genannt) verteilt werden diirfen. ,Sie*
bezeichnet samtliche Lizenznehmer.

Eine ,Bibliothek” ist eine Sammlung von Software-Funktionen und/oder Daten, die bequem mit Anwendungsprogrammen (die einige
dieser Funktionen und Daten nutzen) verknlpft werden kénnen, und so eine ausflihrbare Datei ergeben.

Die nachstehend beschriebene ,Bibliothek bezieht sich auf solche Software-Bibliotheken oder Werke, die gemaR diesen
Bedingungen verbreitet wurden. Ein ,auf der Bibliothek basierendes Werk" bezeichnet entweder die Bibliothek oder samtliche daraus
abgeleiteten Werke gemaf dem Copyright, d.h. ein Werk, das die Bibliothek oder Teile daraus enthait, entweder wortgetreu oder mit
Anderungen und/oder direkt in eine andere Sprache tibersetzt wurde. (Nachfolgend umfasst der Begriff ,Anderungen* auch sémtliche
Ubersetzungen.)

Der ,Quellcode” eines Werks bezeichnet die fir Anderungen bevorzugte Form des Werks. Der Quellcode einer Bibliothek bezeichnet
den gesamten Quellcode aller enthaltenen Module, sowie jegliche Schnittstellendateien sowie die Skripte zur Kompilationskontrolle
und Installation der Bibliothek.

Andere Vorgange als Kopieren, Verbreiten und Modifizieren werden durch diese Lizenz nicht abgedeckt. Die Bibliothek kann unein-

geschrankt ausgefuihrt werden und die Ergebnisse eines solchen Programms unterliegen nur der Lizenz, wenn es sich dabei um ein
auf der Bibliothek basierendes Werk handelt (unabhangig davon, ob die Bibliothek zu seiner Entwicklung ausgefiihrt wurde). Ob dies
zutrifft, hAngt von den Funktionen der Bibliothek und des Programms ab, das die Bibliothek verwendet.

1. Sie sind berechtigt, den Bibliotheksquellcode bei Erhalt auf ein beliebiges Medium zu kopieren und besagte Kopien zu verteilen,
unter der Voraussetzung, dass Sie jede Kopie sorgfaltig mit einer entsprechenden Copyright-Notiz und einer
Haftungsausschlussklausel versehen. Verwahren Sie alle Hinweise auf diese Lizenz und zum Haftungsausschluss auf, und reichen
Sie an jeden Empfanger zusammen mit der Bibliothek eine Kopie dieser Lizenz weiter.

Sie sind berechtigt, fiir die Ubermittlung einer Kopie eine Gebiihr zu erheben, und es steht Ihnen frei, gegen eine Gebiihr eine
Garantie zu bieten.

2. Sie sind berechtigt, Ihre Kopie oder Kopien der Bibliothek oder Teile davon zu &ndern, um ein darauf basierendes Werk zu erstel-
len. Femner sind Sie berechtigt, solche Anderungen oder Werke gemaR den Bedingungen in Para. 1 unter Einhaltung folgender
Vorgaben zu kopieren und zu verteilen:

a) Das geanderte Werk muss selbst eine Software-Bibliothek sein:
b) Die geénderten Dateien sind mit einem Hinweis auf die Anderungen sowie mit dem Anderungsdatum versehen.
c) Sie vergeben an alle Dritten eine gebuhrenfreie Lizenz fur das gesamte Werk gemaf dieser Lizenz.

d) Wenn eine Routine der Bibliothek modifiziert wird und sich auf eine Funktion oder Datentabelle bezieht, die von einer
Anwendung bereitgestellt wird, die die Bibliothek nutzt (auf eine andere Weise als in Gestalt eines Arguments, das beim Aufruf der
Routine ibergeben wird), dann sind Sie verpflichtet, sich in gutem Glauben darum zu bemiihen, sicherzustellen, dass die Routine
weiterhin funktioniert, wenn die Anwendung die Funktion oder Daten nicht bereitstellt, und denjenigen Teil ihres Zweckes, der sinn-
voll bleibt, weiterhin ausfihrt.

(Z.B. erfilllt die Bibliotheksfunktion zur Berechnung von Quadratwurzeln einen gut definierten Zweck, unabhangig von der
Anwendung. Darum gibt der Unterpara. 2 vor, dass alle von der Anwendung bereit gesteliten Funktionen oder Tabellen, die diese
Funktion verwendet, optional sein miissen: wenn die Anwendung sie nicht bereitstellt, muss die Quadratwurzelfunktion weiterhin
Quadratwurzeln errechnen.)

Diese Vorgaben gelten fur das geanderte Werk als Ganzes. \Wenn erkennbare Teile des Werks nicht auf der Bibliothek basieren, und
aus guten Griinden als unabhangige und einzelne Werke angesehen werden kdnnen, bezieht sich diese Lizenz und die
Bedingungen nicht auf diese Teile, wenn Sie diese als unabhangige Werke verbreiten. Wenn Sie diese Teile jedoch als Teil eines
Gesamtwerks verbreiten das auf der Bibliothek basiert, muss die Verbreitung gemaf den Lizenzvereinbarungen erfolgen, deren
Lizenzrechte Dritter sich auf das Gesamtwerk erstrecken, und somit auf jeden Benutzer und jedes Teil, unabhangig vom Entwickler.



Dieser Paragraph nimmt Ihnen nicht das Recht an eigenstandig von Ihnen entwickelten Werken, sondern regelt die Verbreitung
von daraus abgeleiteten oder gemeinsam auf Grundlage dieser Bibliothek entwickelten Werken.

AuBerdem gilt diese Lizenz nicht fur die einfache Zusammenfassung anderer auf dieser Bibliothek basierender Werke (oder mit
einem auf dieser Bibliothek basierenden Werk) auf einem Speicher- oder Verteilmedium.

3. Sie sind berechtigt, anstelle dieser Lizenz fur eine Kopie der Bibliothek die Bedingungen der einfachen GNU General Public
License anzuwenden. Andem Sie dazu sdmtliche Hinweise auf diese Lizenz, so dass sie sich anstatt auf diese Lizenz auf die ein-
fache GNU General Public License, Version 2, beziehen. (Wenn eine neuere Version als Version 2 der einfachen GNU General
Public License vorliegt, kdnnen Sie stattdessen diese Version angeben, falls Sie dies wiinschen.) Nehmen Sie in dem Hinweis
keine weiteren Veranderungen vor.

Nachdem diese /—\nderungen fur eine bestimmte Kopie vorgenommen wurden, sind diese bindend flr diese Kopie, so dass die
einfache GNU General Public License fur alle weiteren Kopien und die auf dieser Kopie basierenden Werke gilt.

Diese Option ist hilfreich, wenn Sie einen Teil des Bibliothekscodes in ein Programm kopieren méchten, das keine Bibliothek ist.

4. Sie sind berechtigt, die Bibliothek (oder einen Teil oder ein daraus abgeleitetes Werk, gemaf’ Para. 2) als Objekicode oder in
ausfihrbarer Form gemaf Para. 1 und 2 zu kopieren und zu verbreiten, vorausgesetzt, Sie legen eine vollstandige, maschinen-
lesbare Kopie des entsprechenden Quellcodes bei. Diese ist gemaf’ Para. 1 und 2 auf einem Ublichen Speichermedium zur
Verfligung zu stellen.

Wenn der Objektcode durch den Kopierzugriff von einem angegebenen Speicherort aus verbreitet wird, wird die Gewahrung eines
Kopierzugriffs auf den Quellcode vom selben Speicherort aus als Verteilung des Quellcodes gewertet, auch wenn Dritte die Quelle
nicht zusammen mit dem Objektcode kopieren miissen.

5. Ein Programm, das keine abgeleiteten Werke oder Teile der Bibliothek enthalt, aber durch Kompilation oder Verkniipfung mit
der Bibliothek verbunden ist, wird als ,\Werk mit Bibliotheksnutzung“ bezeichnet. Ein solches Werk ist fiir sich allein kein aus der
Bibliothek abgeleitetes Werk, und unterliegt somit nicht den Bedingungen dieser Lizenz.

Wenn jedoch ein ,Werk mit Bibliotheksnutzung* mit der Bibliothek verknUpft wird, handelt es sich eher um eine von der Bibliothek
abgeleitete ausfihrbare Datei (da es Teile der Bibliothek enthalt) als um ein ,Werk mit Bibliotheksnutzung®. Aus diesem Grund
unterliegt die ausfiihrbare Datei dieser Lizenz. Para. 6 enthalt die Bedingungen zur Verteilung einer solchen ausfuhrbaren Datei

Wenn ein ,Werk mit Bibliotheksnutzung“ Daten aus einer Kopfzeile verwendet, die Teil der Bibliothek ist, kann es sich bei dem

Objektcode fiir das Werk um ein von der Bibliothek abgeleitetes Werk handeln, auch wenn dies auf den Quellcode nicht zutrifft.
Dies ist besonders wichtig, wenn das Werk ohne die Bibliothek verkniipft werden kann, oder wenn es selbst eine Bibliothek ist.
Wann dies zutrifft, ist gesetzlich nicht genau festgelegt.

Wenn eine Objektdatei nur numerische Werte, Datenstrukturlayouts und Accessoren sowie kleine Makros und Zeilenfunktionen
(max. 10 Zeilen) enthalt, darf diese Objektdatei uneingeschrankt verwendet werden, auch wenn es sich rechtmaRig um ein abge-
leitetes Werk handelt. (Ausfiihrbare Dateien, die diesen Objektcode sowie Teile der Bibliothek enthalten, fallen unter Para. 6.)

Wenn das Werk von der Bibliothek abgeleitet wurde, sind Sie berechtigt, den Objektcode fiir das Werk gemaf Para 6. zu verbrei-
ten Ausflihrbare Dateien, die dieses Werk enthalten, fallen ebenfalls unter Para. 6, auch wenn sie direkt mit der Bibliothek selbst
verlinkt sind.

6. Als Ausnahme zu den obigen Paragraphen sind Sie berechtigt, ein ,Werk mit Bibliotheksnutzung” mit der Bibliothek zu kombi-
nieren, um ein Werk zu entwickeln, das Teile der Bibliothek enthalt. Ferer sind Sie berechtigt, dieses Werk zu Ihren Bedingungen
zu verbreiten, vorausgesetzt, diese Bedingungen berechtigen den Kunden zur Anderung des Werks sowie zum Reverse
Engineering zum Debugging solcher Anderungen.

Weisen Sie bei jeder Kopie des Werks darauf hin, dass es auf Grundlage der Bibliothek entwickelt wurde und dass die Bibliothek
und ihre Verwendung dieser Lizenz unterliegen. Sie sind verpflichtet, eine Kopie dieser Lizenz beizulegen. Wenn das Werk wah-
rend der Ausfihrung eine Copyright-Notiz anzeigt, miissen Sie ihm die Copyright-Notiz fur die Bibliothek hinzuftigen, sowie eine
Referenz, die den Benutzer zur Kopie dieser Lizenz weist. Fiihren Sie auRerdem einen der folgenden Schritte durch:

a) Legen Sie dem Werk den vollstandigen, maschinen-lesbaren Quellcode fiir die Bibliothek bei, einschlieBlich sémtlicher
Anderungen, die fir das Werk verwandt wurden (die unter Para. 1 und 2 verteilt werden missen), und, wenn es sich um eine
ausfuhrbare, mit der Bibliothek verkniipfte Datei handelt, das vollstandige, maschinen-lesbare ,Werk mit Bibliotheksnutzung” als
Objektcode und/oder Quellcode, so dass der Benutzer die Bibliothek andermn und wieder verknlpfen kann, um mit der geander-
ten Bibliothek ein geandertes Werk zu erstellen. (Es wird vorausgesetzt, dass der Benutzer, der den Inhalt der
Definitionsdateien in der Bibliothek &ndert, nicht notwendigerweise in der Lage ist, die Anwendung fir die Verwendung der
geanderten Definitionen zu rekompilieren.

b) Verwenden Sie einen Shared-Library-Mechanismus, um VerknUpfungen zur Bibliothek zu erstellen. Darunter ist ein
Mechanismus zu verstehen, der (1) wahrend der Laufzeit eine bereits im Computersystem des Benutzers vorhandene Kopie
der Bibliothek verwendet, anstatt Bibliotheksfunktionen in die ausfiihrbare Datei zu kopieren, und (2) auch nach Installation einer
geanderten Version der Bibliothek durch den Benutzer fehlerfrei l18uft, solange die geanderte Version mit der Schnittstelle der
Version, unter der das Werk erstellt wurde, kompatibel ist.
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c) Legen Sie dem Werk ein schriftiches Angebot bei, bindend fir mindestens drei Jahre, das demselben Benutzer die in
Unterparagraph 6a genannten Materialien bereitstellt, zu einer Geblihr, die die Verteilkosten nicht Uibersteigen darf.

d) Wenn Sie das Werk durch Gewahrung eines Kopierzugriffs von einem bestimmten Speicherort aus verbreiten, missen Sie
einen entsprechenden Kopierzugriff auf das oben beschriebene Material vom selben Speicherort aus gewahren.

e) Stellen Sie sicher, dass der Benutzer bereits eine Kopie dieser Materialien erhalten hat, oder dass Sie diesem Benutzer bereits
eine Kopie geschickt haben.

Bei einer ausfiihrbaren Datei muss das erforderliche ,Werk mit Bibliotheksnutzung* jegliche Daten und Hilfsprogramme enthalten, die
zur Reproduktion von ausflihrbaren Dateien daraus notwendig sind. Als Sonderausnahme darf das verbreitete Material jedoch keine
Teile enthalten, die normalerweise zusammen mit den Hauptkomponenten des Betriebssystems (Compiler, Kemel, etc.), auf dem die
ausfiihrbare Datei lauft, verbreitet werden (entweder als Quellcode oder in Binarform), aul3er, wenn diese Komponenten selbst der
ausfiihrbaren Datei beiliegen.

Maglicherweise widerspricht diese Vorgabe den Lizenzbeschrankungen anderer geschiitzter Bibliotheken, die normalerweise nicht
zum Lieferumfang des Betriebssystems gehdren. Bei einem solchen Widerspruch kénnen Sie diese nicht zusammen mit der
Bibliothek in einer ausfiihrbaren Datei kombinieren, die Sie verbreiten mochten.

7. Sie durfen Routinen aus der Bibliothek, die ein auf der Bibliothek basierendes \Werk darstellen, mit anderen Bibliotheks-Routinen,
die keine Anwendungen sind und die nicht unter diese Lizenz fallen, in einer einzelnen Bibliothek nebeneinander stellen, und eine der-
artige kombinierte Bibliothek unter Bedingungen lhrer Wahl ibertragen, wenn Sie die beiden folgenden Handlungen ausfihren:

a) Legen Sie der kombinierten Bibliothek eine Kopie desselben, auf der Bibliothek basierenden Werks bei, ohne sie mit anderen
Bibliotheks-Routinen zu kombinieren. Die Verbreitung hat gemaf den Bedingungen im oben stehenden Paragraphen zu gesche-
hen.

b) Weisen Sie in der kombinierten Bibliothek deutlich darauf hin, dass ein Teil dieses Werks auf der Bibliothek basiert, und erklaren
Sie, wo die beiliegende, nicht kombinierte Form desselben Werks zu finden ist.

8. Wenn unter dieser Lizenz nicht anders vereinbart, ist es nicht gestattet, die Bibliothek zu vervielféltigen, zu &ndemn, zu verbreiten
oder Unterlizenzen zu vergeben. Mit jeglichem Versuch, die Bibliothek auf andere Art zu vervielféltigen, zu &ndern, zu verbreiten oder
Unterlizenzen zu vergeben, erléschen Ihre Lizenzrechte. Die Lizenzen von Partnem, die von Ihnen im Rahmen dieser Lizenz Kopien
oder Rechte erhalten haben, erléschen hingegen nicht, solange diese Partner nicht gegen die Abkommen verstoen.

9. Sie missen diese Lizenz nicht akzeptieren, da Sie sie nicht unterzeichnet haben. Doch nur so erhalten Sie die Berechtigung, die
Bibliothek oder daraus abgeleitete Werke zu andemn oder zu verbreiten. Bis zur Unterzeichnung der Lizenz sind diese Vorgange recht-
maRig untersagt. Durch Anderung und Verbreitung der Bibliothek (oder sémitlicher darauf basierender Werke) akzeptieren Sie diese
Lizenz und samtliche Bedingungen bzgl. der Vervielfaltigung, Verbreitung und Anderung der Bibliothek und daraus abgeleiteter
Werke.

10. Jedes Mal, wenn Sie die Bibliothek (oder darauf basierende Werke) verbreiten, erhalt der Empfanger automatisch vom Original-
Lizenzgeber eine Lizenz, die ihn berechtigt, die Bibliothek entsprechend diesen Bedingungen zu vervielfaltigen, zu verbreiten und zu
andern. Weitere Einschrankungen der dem Empfanger hierin gewahrten Rechte durch Sie sind damit ausgeschlossen.

Sie haften nicht fur die Einhaltung der Lizenzvorgaben durch Dritte.

11. Wenn aufgrund eines Gerichtsurteils oder einer Patentrechtsklage oder aus einem anderen Grund (nicht nur in bezug auf
Patentangelegenheiten) ein Umstand vorliegt (durch ein Gerichtsurteil, einen Vertrag oder ahnliches), der den Vorgaben dieser Lizenz
widerspricht, bleiben Sie dennoch an diese Lizenzvorgaben gebunden. Wenn Sie die Bibliothek nicht entsprechend den
Lizenzvorgaben und allen weiteren Verpflichtungen verteilen kénnen, ist es lhnen untersagt.
die Bibliothek zu verbreiten. Wenn z.B. eine Patentlizenz den gebuhrenfreien Vertrieb der Bibliothek durch alle, die von Ihnen direkt
oder indirekt eine Lizenz erhalten haben, untersagt, konnen Sie diesen Verpflichtungen sowie den Lizenzvorgaben nur nachkommen,
indem Sie auf die Verbreitung der Bibliothek vollstandig verzichten.

Sollte sich ein Teil dieses Paragraphen als ungliltig oder unter bestimmten Umstanden nicht durchsetzbar erweisen, so soll dieser
Paragraph seinem Sinne nach angewandt werden; im Ubrigen soll dieser Paragraph als Ganzes gelten.

Es ist nicht der Anspruch dieses Paragraphen, Sie zur Verletzung von Patenten oder anderen Eigentumsrechten zu verleiten, oder die
Giiltigkeit eines solchen Anspruchs anzufechten. Er dient einzig und allein dazu, die Integritdt des kostenlosen Software-
Verteilsystems im Rahmen einer 6ffentlichen Lizenzvergabe zu schiitzen. Die vielen Menschen, die zu der breiten Palette an Software
beigetragen haben, verlassen sich auf eine durchgangige Verbreitung durch dieses System. Die Verbreitung der Werke durch ein
anderes System obliegt dem Autor/Einreichenden. Diese Entscheidungsfreiheit darf durch eine Lizenz nicht eingeschrankt werden.

Dieser Paragraph erklart klar und deutlich die Bedeutung der restlichen Lizenzvorgaben.

12. Wenn die Verteilung und/oder Benutzung der Bibliothek in einigen Landermn durch Patente oder urheberrechtlich geschuitzte
Schnittstellen eingeschrankt ist, kann der urspriingliche Lizenzgeber diese Lander ausdriicklich von der Verbreitung ausnehmen, so
dass eine Verbreitung nur innerhalb oder zwischen nicht ausgeschlossenen Landem erlaubt ist. In einem solchen Fall ist diese
Beschrankung uneingeschrankt Teil der Lizenz.



13. Free Software Foundation ist berechtigt, gelegentlich eine tiberarbeitete und/oder neue Version der Lesser General Public License zu ver6f-
fentlichen. Solche neuen Versionen entsprechen sinngemal der aktuellen Version, weichen jedoch in Einzelheiten davon ab, um auf neue
Probleme oder Belange einzugehen.

Jede Version erhalt eine eindeutige Versionsnummer. Wenn die Bibliothek eine entsprechende Lizenz-Versionsnummer angibt sowie eine ,hthere
Version®, steht es lhnen frei, die Viorgaben dieser oder einer héheren, von Free Software Foundation ausgegebenen Version zu befolgen. Wenn die
Lizenz keine Lizenz-Versionsnummer angibt, steht es Ihnen frei, eine beliebige, von Free Software Foundation veréffentlichte Version zu wahlen.

14. Wenn Sie Teile der Bibliothek in andere freie Programme integrieren mdchten, deren Verbreitungsbedingungen von diesen abweichen, bitten
Sie den Autor schriftich um Genehmigung. Wenden Sie sich bzgl. Software, deren Urheberrechte bei Free Software Foundation liegen, schriftlich
an Free Software Foundation. In manchen Féllen gewahren wir Ausnahmerechte. Unsere Entscheidung hangt dabei von zwei Bedingungen ab:
dem freien Status samtlicher aus unserer freien Software abgeleiteter Werke
und der Verbreitung von Shareware im Allgemeinen.

KEINE GARANTIE

15. DA DIE BIBLIOTHEK GEBUHRENFREI LIZENZIERT IST, WIRD FUR DIE BIBLIOTHEK KEINE GARANTIE UBERNOMMEN, SOWEIT
DIES GESETZLICH ZULASSIG IST. SOFERN NICHT ANDERWEITIG SCHRIFTLICH BESTATIGT, STELLEN DIE
URHEBERRECHTSINHABER UND/ODER DRITTE DIE BIBLIOTHEK SO ZUR VERFUGUNG, WIE SIE IST, OHNE IRGENDEINE
GEWAHRLEISTUNG, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH IMPLIZIT, EINSCHLIERLICH ABER NICHT BEGRENZT AUF DIE IMPLIZITE
GEWAHRLEISTUNG DER MARKTREIFE ODER DER VERWENDBARKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. SIE HAFTEN
VOLLSTANDIG FUR DIE QUALITAT UND LEISTUNG DER BIBLIOTHEK: SOLLTE SICH DIE BIBLIOTHEK ALS FEHLERHAFT ERWEISEN,
TRAGEN SIE DIE KOSTEN FUR ALLE NOTWENDIGEN WARTUNGS- UND REPARATURARBEITEN UND KORREKTUREN.

16. IN KEINEM FALL, AUSSER WENN DURCH GELTENDES RECHT GEFORDERT ODER SCHRIFTLICH ZUGESICHERT, IST IRGENDEIN
COPYRIGHT-INHABER ODER IRGENDEIN DRITTER, DER DIE BIBLIOTHEK WIE OBEN ERLAUBT MODIFIZIERT ODER UBERTRAGEN
HAT, IHNEN GEGENUBER FUR IRGENDWELCHE SCHADEN HAFTBAR, EINSCHLIERLICH JEGLICHER ALLGEMEINER ODER
SPEZIELLER SCHADEN, SCHADEN DURCH SEITENEFFEKTE (NEBENWIRKUNGEN) ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DER
BENUTZUNG DER BIBLIOTHEK ODER DER UNBENUTZBARKEIT DER BIBLIOTHEK FOLGEN (EINSCHLIERLICH, ABER NICHT
BESCHRANKT AUF DATENVERLUSTE, FEHLERHAFTE VERARBEITUNG VON DATEN, VERLUSTE, DIE VON IHNEN ODER ANDEREN
GETRAGEN WERDEN MUSSEN, ODER DEM UNVERMOGEN DER BIBLIOTHEK, MIT IRGENDEINEM ANDEREN PROGRAMM )
ZUSAMMENZUARBEITEN), SELBST WENN EIN COPYRIGHT-INHABER ODER DRITTER UBER DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN
UNTERRICHTET WORDEN WAR.

ENDE DER NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Bedeutung dieser Bedingungen fiir Ihre neue Bibliothek
Wenn Sie eine neue Bibliothek entwickeln und sie so weit wie mdglich verbreiten mdchten, erreichen Sie dies am ehesten, indem Sie sie als freie
Software zur Verfligung stellen, die jeder weiter verteilen und andemn kann. Dazu kénnen Sie eine Weiterverteilung gemaR diesen Bedingungen

(oder alternativ zu den Bedingungen der einfachen General Public License) zulassen.

Nehmen Sie in lhrer Bibliothek dazu folgende Hinweise auf. Am besten fligen Sie sie am Anfang jeder Quelldatei ein, um deutlich auf das Fehlen
der Garantieleistungen hinzuweisen. Jede Datei solite zumindest eine ,,Copyright-Zeile* sowie einen Link zum volistandigen Hinweis enthalten.

<eine Zeile mit dem Bibliotheksnamen und einer kurzen Funktionsbeschreibung.>
Copyright (C) <Jahr> <Name des Autors>

Diese Bibliothek ist eine freie Software. Sie sind berechtigt, sie gemal} den Bedingungen der von Free Software Foundation verdffentlichten
GNU Lesser General Public License, wahlweise Version 2.1 oder héher, zu verteilen und/oder zu andemn.

Diese Bibliothek wird in der Hoffnung verteilt, dass sie niitzlich ist, jedoch OHNE GARANTIE. Dies betrifft auch die Gewahrleistung der
GEBRAUCHSTUCHTIGKEIT und EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. Weitere Einzelheiten finden Sie in der GNU Lesser
General Public License.

Zusammen mit dieser Bibliothek soliten Sie eine Kopie der GNU Lesser General Public License erhalten haben. Falls nicht, wenden Sie sich
schriftlich an Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Geben Sie ebenfalls Ihre E-Mail- und Postadresse an.

Nétigenfalls sollten Sie ihren Arbeitgeber (wenn Sie als Programmierer arbeiten) oder lhre Schule, falls zutreffend, bitten, einen
,Jrheberrechtsverzicht” fiir die Bibliothek zu unterzeichnen. Im nachfolgenden Beispiel miissen Sie nur noch die Namen éndem.

ONVHNY I

Yoyodyne, Inc. verzichtet hiermit auf alle Urheberrechtsanspriiche an dem von James Random entwickelten Programm 'Frob' (einer Bibliothek
mit Feineinstellungen).

<Unterschrift von Ty Coon>, 1. April 1990
Ty Coon, Vizeprasident
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MOZILLA PUBLIC LICENSE

Version 1.1

1. Erkidrungen.

1.0.1. ,Kommerzielle Nutzung* bezeichnet die Verbreitung oder anderweitige Freigabe des betreffenden Codes an Dritte.
1.1. Beitragleistender” bezeichnet jede Entitét, die Anderungen erstellt oder dazu beitrégt.

1.2. Version des Beitragleistenden" bezeichnet die Verbindung des Originalcodes, der vor von einem Beitragleistenden genutzten Modifikationen
besteht, mit den von diesem bestimmten Beitragleistenden vorgenommenen Modifikationen.

1.3. ,Betreffender Code" bezeichnet den Originalcode oder Modifikationen oder die Verbindung von Originalcode mit Modifikationen, was in jedem
Fall Teile dessen beinhaltet.

1.4. Elektronischer Verbreitungsmechanismus" bezeichnet einen Mechanismus, der im Allgemeinen von der Gemeinde der Softwareentwickler
als Mittel zum Datentransfer akzeptiert wird.

1.5. Ausfilhrbare Datei" bezeichnet den betreffenden Code in jedweder vom Quellcode abweichenden Form.

1.6. ,Urspriinglicher Entwickler" bezeichnet eine Person oder Entitét, die in dem durch Anlage A vorgeschriebenen Quellcode-Vermerk als
urspriinglicher Entwickler bezeichnet wird.

1.7. Umfassenderes Werk" bezeichnet ein Werk, welches den betreffenden Code bzw. Teile dessen mit Code kombiniert, der nicht den
Bestimmungen dieser Lizenz unterliegt.

1.8. ,Lizenz" bezeichnet dieses Dokument.

1.8.1. Lizenzierbar" bezeichnet das Recht, in maximal zulassigem Rahmen jedes und samtliche hierin (ibertragenen Rechte zu gewahren, und
zwar entweder zum Zeitpunkt der erstmaligen Gewahrung oder falls zu einem spéteren Zeitpunkt erangt.

1.9. ,Modifikationen" bezeichnet jedwede Erganzung oder Entfemung von Inhalt oder Struktur des Originalcodes oder jedweder vorherigen
Modifikation. Wenn der betreffende Code als Serie von Dateien verdffentlicht wird, ist eine Modifikation:
A. Ein Zusatz zu oder eine Entfernung von Inhalten einer Datei, welche Originalcode oder vorherige Modifikationen beinhaltet.

B. Jede neue Datei, die irgendeinen Teil des Originalcodes oder der vorherigen Modifikationen enthalt.

1.10. ,Originalcode" bezeichnet Quellcode von Computer-Softwarecode, der im durch Anlage A geforderten Quellcode-Vermerk als Originalcode
beschrieben ist und der zum Zeitpunkt seiner Verdffentiichung unter dieser Lizenz nicht bereits als dieser Lizenz unterliegender betreffender Code
eingestuft wurde.

1.10.1. ,Patentanspriiche" bezeichnet jedwede zum gegenwartigen Zeitpunkt geltenden oder spéater erworbenen Patentanspriiche einschlieflich
Methoden-, Verfahrens- und Gerateanspriichen in einem durch Lizenzgeber lizenzierbaren Patent.

1.11. ,Quellcode" bezeichnet die bevorzugte Form des befreffenden Codes, in der Modifikationen an selbigem vorgenommen werden, ein-
schlieflich sémtlicher Module, die dieser enthalt, sowie jegliche zugehdrigen Schnittstellen-Definitionsdateien und Skripts, die zur Kompilierung und
Installation einer ausfuihrbaren Datei oder fur Quellcode-Differenzvergleiche mit dem Originalcode oder einem sonstigen bekannten und verfiigba-
ren betrefflenden Code nach Wahl des Beitragleistenden verwendet werden. Der Quelicode kann in komprimierter oder archivarischer Form vorlie-
gen, vorausgesetzt, dass die geeignete Dekomprimierungs- bzw. Dearchivierungs-Software kostenfrei und uneingeschrankt verfligbar ist.

1.12. ,Sie" (oder ,Ihr") bezeichnet eine naturiche oder juristische Person, welche Rechte unter den Bestimmungen dieser Lizenz bzw. einer kiinfti-
gen Fassung dieser Lizenz wie in Abschnitt 6.1 Ubertragen austibt bzw. der Einhaltung sémtlicher dieser Bestimmungen unteriiegt.

Bei juristischen Personen beinhaltet der Begriff ,Sie" jedwede Entitét, die Sie kontrolliert, von Ihnen kontrolliert wird oder sich unter gemeinsamer
Kontrolle mit Ihnen befindet. Zum Zweck dieser Definition bezeichnet der Begriff ,Kontrolle" (a) die direkte oder indirekte Befugnis, die Direktion
oder das Management einer solchen Entitat zu beeinflussen, ob vertraglich oder anderweitig, oder (b) die Eigentimerschaft von mehr als fiinfzig
Prozent (50 %) der ausgegebenen Aktien bzw. des wirtschaftlichen Eigentums einer solchen Entitét.

2. Quellcode-Lizenz.

2.1. Die Genehmigung des urspriinglichen Entwicklers.

Vorbehaltlich von Drittparteianspriichen geistigen Eigentums gewahrt Ihnen der urspriingliche Entwickler hiermit eine weltweite, geblihrenfreie,

nicht-exklusive Lizenz:
(a) unter Rechten geistigen Eigentums (auler Patent oder Markenzeichen), lizenzierbar durch den urspriinglichen Entwickler, zur Nutzung,
Vervielfaltigung, Modifizierung, Darstellung, Umsetzung, Unterlizenzvergabe und Verbreitung des Originalcodes (bzw. von Teilen dessen) mit
oder ohne Modifikationen und/oder als Teil eines umfassenderen Werks; und



(b) unter Patentanspriichen, die durch die Erzeugung, Nutzung oder den Verkauf des Originalcodes verletzt werden, um den Originalcode (oder
Teile davon) zu erstellen, erstellen zu lassen, zu verwenden, anzuwenden, zu verkaufen bzw. zum Verkauf anzubieten und/oder anderweitig dar-
Uber zu verfligen.

(c) die in diesen Abschnitten 2.1(a) und (b) gewahrten Lizenzen sind zu dem Datum wirksam, an dem der urspriingliche Entwickler den
Originalcode unter den Bedingungen dieser Lizenz verbreitet.

(d) Ungeachtet des obigen Abschnitts 2.1(b) wird keine Lizenz: 1) fiir Code, den Sie vom Originalcode entfemen; 2) vom Originalcode trennen;
oder 3) fiir Verletzungen gewahrt, die durch: i) die Modifikation des Originalcodes oder i) die Kombination des Originalcodes mit anderer
Software oder Geraten verursacht werden.

2.2. Genehmigung des Beitragleistenden.
Vorbehaltlich von Drittparteianspriichen geistigen Eigentums gewahrt Ihnen jeder Beitragleistende eine weltweite, gebiihrenfreie, nicht-exklusive
Lizenz

(a) unter Rechten geistigen Eigentums (auBer Patent oder Markenzeichen), lizenzierbar durch den Beitragleistenden, zur Nutzung,
Vervielfaltigung, Modifikation, Darstellung, Umsetzung, Unterlizenzvergabe und Verbreitung von von diesem Beitragleistenden geschaffenen
Modifikationen (bzw. Teilen davon), und zwar entweder auf ungeénderter Basis, zusammen mit anderen Modifikationen, als betreffender Code
und/oder als Teil eines umfassenderen Werks; und

(b) unter Patentanspriichen, die durch die Erzeugung, Nutzung oder den Verkauf von Modifikationen verletzt werden, welche der Beitragleistende
entweder allein und/oder zusammen mit der Version des Beitragleistenden (oder Teilen davon) vorgenommen hat, um: 1) die von diesem
Beitragleistenden vorgenommenen Modifikationen (bzw. Teile davon); und 2) die Verbindung von durch diesen Beitragleistenden vorgenommenen
Modifikationen mit der Version des Beitragleistenden (oder Teilen einer solchen Verbindung) zu erstellen, erstellen zu lassen, zu verwenden, anzu-
wenden, zu verkaufen bzw. zum Verkauf anzubieten und/oder anderweitig dartiber zu verfligen.

(c) die in diesen Abschnitten 2.2(a) und 2.2(b) gewahrten Lizenzen sind zu dem Datum wirksam, zu dem der Beitragleistende den betreffenden
Code erstmalig kommerziell nutzt.

(d) Ungeachtet des obigen Abschnitts 2.2(b) wird keine Lizenz: 1) fur Code, den der Beitragleistende von der Version des Beitragleistenden ent-
femt hat; 2) der von der Version des Beitragleistenden getrennt ist; 3) fiir Verletzungen, die durch: i) die Modifizierung der Version des
Beitragleistenden durch eine Drittpartei i) die Verbindung von durch diesen Beitragleistenden vorgenommenen Modifikationen mit anderer
Software (auler als Bestandteil der Version des Beitragleistenden) oder Geraten verursacht werden; oder 4) insofem keine Modifikationen durch
diesen Beitragleistenden vorgenommen wurden, unter Patentanspriichen, die durch den betreffenden Code verletzt werden, gewahrt.

3. Verbreitungsverpflichtungen.

3.1. Anwendung der Lizenz.

Die Modifikationen, die Sie vomehmen oder zu denen Sie beitragen, unterliegen den Bestimmungen dieser Lizenz, einschlieflich, ohne
Einschrankung, von Abschnitt 2.2. Die Quellcode-Version des betreffenden Codes darf ausschliefilich unter den Bestimmungen dieser Lizenz oder
einer kiinftigen Fassung dieser Lizenz, wie gemaf Abschnitt 6.1 verlautbart, verbreitet werden, und Sie missen jeder von Ihnen verbreiteten Kopie
des Quellcodes eine Kopie dieser Lizenz beifiigen. Sie diirfen keiner Quellcode-Version irgendwelche Bestimmungen beifligen oder auferlegen, wel-
che die geltende Veersion dieser Lizenz oder die Rechte des Empféngers unter dieser Lizenz verandem oder beschrénken. Sie kénnen jedoch ein
zusatzliches Dokument einbeziehen, welches zusétzliche Rechte, wie beschrieben in Abschnitt 3.5, gewahrt.

3.2. Verfiigbarkeit des Quellcodes.

Jede Modifikation, die Sie vomehmen oder zu der Sie beitragen, muss in Form von Quellcode unter den Bedingungen dieser Lizenz jedem, dem Sie
eine ausfiihrbare Version zur Verfligung gestellt haben, verfligbar gemacht werden, und zwar entweder auf demselben Medium, auf dem sich die
ausflihrbare Version befindet, oder mittels eines akzeptierten elektronischen Verbreitungsmechanismus. Femer muss sie im Fall der Bereitstellung
mittels eines elekironischen Verbreitungsmechanismus fiir mindestens zwalf (12) Monate ab dem Datum, zu dem Sie diesen Empfangem erstmalig
verfiighar gemacht wurde, bzw. fiir mindestens sechs (6) Monate ab dem Datum, zu dem diesen Empfangem eine Folgeversion dieser bestimmten
Modifikation verfligbar gemacht wurde, zur Verfligung gestellt werden. Sie sind verantwortlich flir die Gewahrleistung, dass die Quellcode-Version ver-
fligbar bleibt, und zwar auch dann, wenn der elektronische Verbreitungsmechanismus von einer Drittpartei betrieben wird.

3.3. Beschreibung der Modifikationen. )

Sie miissen dafiir Sorge tragen, dass der von |hnen verbreitete betreffende Code eine Datei enthalt, in der die Anderungen, die Sie zur Erstellung
dieses betreffenden Codes vorgenommen haben, sowie das Datum einer jeden Anderung dokumentiert ist. Sie miissen eine hervorgehobene
Erklarung dazu, dass die Modifikation direkt oder indirekt von dem vom urspriinglichen Entwickler zur Verfiigung gesteliten Originalcode abgeleitet ist,
einbeziehen, und zwar unter Angabe des Namens des urspriinglichen Entwicklers im (a) Quellcode sowie (b) in allen Hinweisen, die der Version einer
ausfilhrbaren Datei oder der zugehdrigen Dokumentation beigefiigt sind, in welcher Sie Ursprung und Eigentlimerschaft des betreffenden Codes
erldutern.

34. Geistiges Eigentum
(a) Ansprtiche Dritter
Sollte dem Beitragleistenden bekannt sein, dass unter den Rechten geistigen Eigentums einer Drittpartei eine Lizenz erforderlich ist, um die von
diesem Beitragleistenden unter den Abschnitten 2.1 oder 2.2 gewahrten Rechte wahrzunehmen, muss der Beitragleistende eine Textdatei mit
dem Namen ,LEGAL" in die Quellcode-Distribution einbeziehen, welche den Anspruch sowie die den Anspruch erhebende Partei bezeichnet, und
zwar hinreichend detailliert mit den fiir einen Empfénger fiir eine Kontaktaufnahme mit der jeweiligen Drittpartei benétigten Informationen. Erdangt
der Beitragleistende derartige Kenntnisse, nachdem die Modifikation wie in Abschnitt 3.2 beschrieben verfligbar gemacht wurde, wird der
Beitragleistende die Datei ,LEGAL" unverztiglich modifizieren, und zwar bei sémtlichen Kopien, die der Beitragleistende anschlieflend verbreitet.
Dartiber hinaus wird er weitere angemessenen Schritte unternehmen (wie etwa Benachrichtigung entsprechender Mailinglisten und Newsgroups),
um die Empfanger des befreffenden Codes tiber die neuen Erkenntnisse zu informieren.
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(b) APIs des Beitragleistenden.

Soliten Modifikationen des Beitragleistenden eine Schnittstelle fir Anwendungsprogramme (API) beinhalten und der Beitragleistende
Kenntnis von Patentlizenzen haben, die fiir die Implementierung dieses APl angemessenerweise erforderlich sind, muss der
Beitragleistende diese Informationen ebenfalls in der Datei ,LEGAL" bereitstellen.

(c) Zusicherungen.

Der Beitragleistende versichert, dass der Beitragleistende mit Ausnahme gemaR der Verlautbarung gemaf obigem Abschnitt 3.4(a)
Uberzeugt ist, dass die Modifikationen des Beitragleistenden das/die Original-Werk(e) des Beitragleistenden sind und/oder dass der
Beitragleistende hinreichend berechtigt ist, die durch diese Lizenz Ubertragenen Rechte zu gewahren.

3.5. Erforderliche Vermerke.

Sie mussen den in Anlage A beschriebenen Vermerk in jede Datei des Quellcodes integrieren. Sollte es nicht moglich sein, einen solchen
Vermerk in eine bestimmte Quellcode-Datei aufgrund ihrer Struktur einzufiigen, missen Sie diesen Vermerk an anderer Stelle (wie etwa
dem entsprechenden Verzeichnis) integrieren, wo ein Benutzer wahrscheinlich nach einem solchen suchen wiirde. Wenn Sie eine oder
mehrere Modifikationen vorgenommen haben, kénnen Sie Ihren Namen in dem in Anlage A beschriebenem Vermerk eintragen. Sie miis-
sen diese Lizenz aulRerdem in jede Dokumentation fir den Quellcode, in der Sie die Rechte des Empfangers bzw. die Eigentumsrechte im
Zusammenhang mit dem betreffenden Code erlautemn, aufnehmen. Sie kdnnen einem oder mehreren Empfangem des betreffenden Codes
Gebuhren fir Gewahrleistungs-, Support-, Indemnitéts- oder Haftungsverpflichtungen anbieten bzw. in Rechnung stellen. Jedoch kénnen
Sie dies ausschliefilich in Ihrem eigenen Namen tun, nicht im Namen des urspriinglichen Entwicklers oder eines Beitragleistenden. Sie
missen absolut deutlich machen, dass jedwede solche Gewahrleistungs-, Support-, Indemnitéts- oder Haftungsverpflichtung ausschlieflich
von lhnen angeboten wird und Sie stimmen hiermit zu, den urspriinglichen Entwickler und jeden Beitragleistenden gegentiber jedweder
Haftung aus den von Ihnen angebotenen Gewahrieistungs-, Support-, Indemnitats- oder Haftungsbestimmungen schadlos zu halten.

3.6. Distribution von ausfuhrbaren Versionen.

Sie durfen den betreffenden Code ausschlieRlich dann in ausfuhrbarer Form verbreiten, wenn die Bedingungen der Abschnitte 3.1 — 3.5 in
Bezug auf diesen betreffenden Code erfilllt sind und Sie einen Vermerk einbeziehen, der darauf hinweist, dass die Quellcode-Version des
betreffenden Codes unter den Bestimmungen dieser Lizenz verfiigbar ist, einschlielich einer Erlduterung dessen, wie und wo Sie die
Verpflichtungen von Abschnitt 3.2 erflillt haben. Der Vermerk muss deutlich sichtbar in allen Hinweisen, die einer ausflihrbaren Version, der
zugehorigen Dokumentation oder sonstigen Erganzungen, in denen Sie die Rechte des Empfangers im Zusammenhang mit dem betreffen-
den Code erléutern, beigefiigt sind, integriert sein. Sie kénnen die ausflinrbare Version des betreffenden Codes bzw. die Eigentumsrechte
unter einer Lizenz Ihrer Wahl, welche von dieser Lizenz abweichende Bestimmungen enthalt, vergeben, vorausgesetzt, dass Sie die
Bestimmungen dieser Lizenz einhalten und dass die Lizenz fir die ausflihrbare Version die Rechte des Empfangers an der Quellcode-
Version nicht beschrénkt oder gegentiber den in dieser Lizenz festgelegten Rechten veréndert. Wenn Sie eine ausfiihrbare Version unter
einer abweichenden Lizenz verbreiten, missen Sie vollstandig klarstellen, dass alle Bestimmungen, die von dieser Lizenz abweichen, aus-
schlieflich von Ihnen und nicht dem urspriinglichen Entwickler oder einem Beitragleistenden festgelegt wurden. Sie stimmen hiermit zu, den
ursprunglichen Entwickler und jeden Beitragleistenden firr jedwede Haftungsanspriiche, die sich fur den urspriinglichen Entwickler bzw. die-
sen Beitragleistenden aus solchen von |hnen festgelegten Bestimmungen ergeben, schadlos zu halten bzw. zu entschadigen.

3.7. Umfangreichere Werke.

Sie kdénnen umfangreichere Werke erstellen, indem Sie den betreffenden Code mit anderem Code kombinieren, der nicht den
Bestimmungen dieser Lizenz unterliegt, und das umfangreichere Werk als Einzelprodukt verbreiten. In diesem Fall miissen Sie gewahrleis-
ten, dass die Anforderungen dieser Lizenz fiir den betreffenden Code erfillt sind.

4. Unvermodgen zur Einhaltung aufgrund von Vorschrift oder Bestimmung.

Solite Ihnen die Einhaltung einer der Bestimmungen dieser Lizenz in Bezug auf einen Teil oder den gesamten betreffenden Code aufgrund
einer Vorschrift, einer gerichtlichen Anordnung oder Bestimmung unmdglich sein, so miissen Sie: (a) die Bestimmungen dieser Lizenz in
groRtmaglichem Umfang einhalten; und (b) die Beschrankungen bzw. den von diesen betroffenen Code beschreiben. Eine solche
Beschreibung ist in die in Abschnitt 3.4 bezeichnete Datei ,LEGAL" einzubeziehen und jeder Quellcode-Distribution beizufligen. Insoweit
nicht

durch Vorschrift oder Bestimmung verboten, ist eine solche Beschreibung hinreichend detailliert zu gestalten, um es einem Empfanger mit
durchschnittichen Kenntnissen und Fahigkeiten zu ermdglichen, diese nachzuvollziehen.

5. Giltigkeit dieser Lizenz.

Diese Lizenz gilt fir Code, welchem der urspriingliche Entwickler den in Anlage A bezeichneten Vermerk beigefligt hat, sowie flr den zuge-
horigen betreffenden Code.

6. Lizenzfassungen.

6.1. Neue Fassungen.
Netscape Communications Corporation (,Netscape") kann von Zeit zu Zeit (iberarbeitete und/oder neue Fassungen der Lizenz veréffentli-
chen. Jeder Fassung wird eine einzigartige Fassungsnummer zugewiesen.

6.2. Wirkung neuer Fassungen.

Sobald betreffender Code unter einer bestimmten Lizenzfassung veroffentlicht wird, kénnen Sie diesen jederzeit unter den Bestimmungen
dieser Fassung verwenden. Sie kdnnen diesen betreffenden Code ebenfalls unter den Bestimmungen jeder von Netscape veréffentlichten
Folgefassung der Lizenz nutzen. Ausschliellich Netscape ist berechtigt, die Bestimmungen, die fiir den unter dieser Lizenz ersteliten betref-
fenden Code gelten, zu andem.



6.3. Abgeleitete Werke.

Wenn Sie eine modifizierte Fassung dieser Lizenz erstellen oder verwenden (was lhnen nur gestattet ist, um diese auf betreffenden Code anzu-
wenden, der nicht bereits dieser Lizenz unterliegt), missen Sie (a) lhre Lizenz dahingehend verdndern, dass die Begriffe ,Mozilla", ,MOZILLAPL",
,MOZPL", Netscape", ,MPL", NPL" oder ahnlich lautende Begriffe nicht in Ihrer Lizenz erscheinen (aufler um festzuhalten, dass Ihre Lizenz von
dieser Lizenz abweicht) und (b) andemfalls deutlich machen, dass lhre Fassung der Lizenz Begriffe enthalt, die von der Mozilla Public License
bzw. der Netscape Public License abweichen. (Das Eintragen des Namens des urspriinglichen Entwicklers, Originalcodes oder Beitragleistenden
in dem in Anlage A beschriebenen Vermerk gilt nicht als Modifikation dieser Lizenz.)

7. HAFTUNGSAUSSCHLUSS.

DER BETREFFENDE CODE WIRD ,WIE BESEHEN* UNTER DIESER LIZENZ OHNE MANGELGEWAHR UND UNTER AUSSCHLUSS
JEGLICHER AUSDRUCKLICHER ODER IMPLIZIERTER GEWAHRLEISTUNG, EINSCHLIESSLICH DER GEWAHRLEISTUNG DER
FEHLERFREIHEIT, MARKTTAUGLICHKEIT, EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK ODER NICHTVERLETZUNG VON RECHTEN ZUR
VERFUGUNG GESTELLT. SIE HAFTEN VOLLSTANDIG FUR DIE QUALITAT UND LEISTUNG DES BETREFFENDEN CODES. SOLLTE SICH
EIN BETREFFENDER CODE IN IRGENDEINER HINSICHT ALS FEHLERHAFT ERWEISEN, TRAGEN SIE (UND NICHT DER
URSPRUNGLICHE ENTWICKLER ODER EIN SONSTIGER BEITRAGLEISTENDER) DIE KOSTEN FUR EINE EVENTUELL NOTWENDIGE
WARTUNG, REPARATUR ODER KORREKTUR. DIESER HAFTUNGSAUSSCHLUSS KONSTITUIERT EINEN MASSGEBLICHEN
BESTANDTEIL DIESER LIZENZ. DIE VERWENDUNG VON JEDWEDEM BETREFFENDEN CODE IST AUSSER UNTER DIESEM
HAFTUNGSAUSSCHLUSS NICHT GESTATTET.

8. BEENDIGUNG.

8.1. Diese Lizenz sowie die darin gewahrten Rechte enden automatisch, sollten Sie es versdumen, die hierin enthaltenen Bestimmungen einzu-
halten und einen solchen Verstof? nicht innerhalb von 30 Tagen nach dessen Kenntnisnahme zu beheben. Samtliche fiir den betreffenden Code
geltenden Unterlizenzen, die ordnungsgemaf gewahrt wurden, bestehen tiber die Kiindigung dieser Lizenz hinaus fort. Bestimmungen, die ent-
sprechend ihrer Art Uber die Kindigung dieser Lizenz hinaus Bestand haben missen, bleiben weiter giltig.

8.2. Soliten Sie durch Geltendmachung eines Anspruchs aus Patentrechtsverletzung (ausgenommen Feststellungsklagen) gegen den urspriingli-
chen Entwickler oder einen Beitragleistenden einen Rechtsstreit einleiten (der urspriingliche Entwickler oder Beitragleistende, gegen den Sie ein
solches Verfahren anstrengen, wird als der ,Beteiligte" bezeichnet), indem Sie unterstellen, dass:

(a) die Version des Beitragleistenden des Beteiligten direkt oder indirekt gegen ein Patent verstéRt, erldschen alle Rechte, die Ihnen durch diesen
Beteiligten unter den Abschnitten 2.1 und/oder 2.2 dieser Lizenz gewahrt wurden, innerhalb von 60 Tagen nach Kiindigung durch den Beteiligten,
es sei denn, innerhalb von 60 Tagen nach Erhalt der Kiindigung: (i) stimmen Sie entweder schriftich zu, dem Beteiligten eine gemeinsam zu ver-
einbarende, angemessene Gebiihr flir Ihre vergangene und zukiinftige Nutzung der von diesem Beteiligten ausgefiihrten Modifikationen zu erstat-
ten, oder (ii) ziehen Sie Ihren Rechtsanspruch in Bezug auf die Version des Beitragleistenden gegen diesen Beteiligten zurlick. Sollte es zwischen
den Parteien innerhalb von 60 Tagen nach der Kiindigung zu keiner schriftlichen, beiderseitigen Vereinbarung bez(iglich einer angemessenen
Gebihr bzw. zu Zahlungsarrangements kommen, oder der Rechtsanspruch zurlickgezogen worden sein, erléschen die lhnen durch den
Beteiligten unter den Abschnitten 2.1 und/oder 2.2 gewahrten rechte automatisch nach Ablauf der oben bezeichneten 60-tagigen Kiindigungsfrist.

(b) irgendeine Software, Hardware oder ein Gerét, auler der Version des Beitragleistenden des Beteiligten, direkt oder indirekt gegen ein Patent
verstolt, so werden alle Rechte, die lhnen durch diesen Beteiligten unter den Abschnitten 2.1(b) und/oder 2.2(b) dieser Lizenz gewahrt wurden,
widerrufen, und zwar mit Wirkung ab dem Datum, zu dem Sie erstmalig die von diesem Beteiligten vorgenommenen Modifikationen ausgefiihrt,
genutzt, verkauft, vertrieben oder deren Ausfuhrung veranlasst haben.

8.3. Soliten Sie einen Anspruch aus Patentrechtsverletzung gegen einen Beteiligten anstrengen, indem Sie unterstellen, dass die Version des
Beitragleistenden des Beteiligten direkt oder indirekt gegen ein Patent verstoRt, und ein solcher Anspruch wird vor Einleitung eines
Patentverlezungsverfahrens beigelegt (wie etwa durch Lizenzierung oder Einigung), wird der Nennwert der durch diesen Beteiligten unter den
Abschnitten 2.1 oder 2.2 gewahrten Lizenz firr die Festlegung der Hohe einer Zahlung bzw. des Wertes einer Lizenz herangezogen.

8.4. Im Fall einer Beendigung unter obigen Abschnitten 8.1 oder 8.2 behalten alle Endbenutzer-Lizenzvereinbarungen (ausschlieflich Distributoren
und Wiederverkaufer), die durch Sie oder einen Distributor hierunter vor der Beendigung rechtskréftig gewahrt wurden, weiterhin ihre Giltigkeit.

9. HAFTUNGSBESCHRANKUNG.

UNTER KEINEN UMSTANDEN UND UNTER KEINER RECHTSTHEORIE, OB BERUHEND AUF VERSCHULDEN (EINSCHLIESSLICH
UNTERLASSUNG), VERTRAG ODER ANDERWEITIG, SIND SIE, DER URSPRUNGLICHE ENTWICKLER, EIN SONSTIGER
BEITRAGLEISTENDER ODER EIN VERTREIBER VON BETREFFENDEM CODE ODER EIN LIEFERANT EINER DIESER PARTEIEN
GEGENUBER EINER PERSON HAFTBAR FUR INDIREKTE, BESONDERE, ZUFALLIGE ODER FOLGESCHADEN IRGENDEINER ART,
EINSCHLIESSLICH VERLUST AUS MINDERUNG DES FIRMENWERTES, ARBEITSUNTERBRECHUNGEN, COMPUTERVERSAGEN ODER
-FEHLFUNKTION ODER IRGENDEINEM ODER IRGENDWELCHEN SONSTIGEN KOMMERZIELLEN SCHADEN UND VERLUSTEN, UND
ZWAR AUCH DANN NICHT, WENN DIESE PERSON/PARTEI HINSICHTLICH DER MOGLICHKEIT DERARTIGER SCHADEN IN KENNTNIS
GESETZT HATTE WERDEN SOLLEN. DIESE HAFTUNGSBESCHRANKUNG GILT NICHT FUR DIE HAFTUNG AUFGRUND VON TOD ODER
PERSONENSCHADEN, RESULTIEREND AUS FAHRLASSIGKEIT DIESER PARTEI, UND ZWAR INSOFERN EINE SOLCHE
HAFTUNGSBESCHRANKUNG NICHT DURCH GELTENDES RECHT UNTERSAGT IST. EINIGE JURISDIKTIONEN UNTERSAGEN DEN
AUSSCHLUSS ODER DIE BESCHRANKUNG VON ZUFALLIGEN ODER FOLGESCHADEN, DEMZUFOLGE GILT DIESER AUSSCHLUSS
BZW. DIESE BESCHRANKUNG MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE.
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10. U.S. BEHORDEN ALS ENDNUTZER.

Der betreffende Code ist ein ,Handelsartikel* gemaf 48 C.F.R. 2.101 (Okt. 1995), bestehend aus einer ,kommerziel-
len Computer-Software” und einer ,Dokumentation fir eine kommerzielle Computer-Software“ gemaf 48 C.F.R. 12.212
(Sept. 1995). Entspricht 48 C.F.R. 12.212 und 48 C.F.R. 227.7202-1 bis 227.7202-4 (Juni 1995), alle U.S. Behordliche
Endnutzer erwerben den betreffenden Code ausschlief3lich mit den hierin festgelegten Rechten.

11. SONSTIGES.

Diese Lizenz stellt die vollstandige Vereinbarung im Hinblick auf die hiervon betroffene Angelegenheit dar. Sollte eine
der Bestimmungen dieser Lizenz als undurchsetzbar befunden werden, wird diese Bestimmung nur in dem Umfang
abgeandert, der fiir die Durchsetzbarkeit jener Bestimmung erforderlich ist. Diese Lizenz wird von den gesetzlichen
Bestimmungen des Staates Kalifornien, ausgenommen ihrer Bestimmungen des Kollisionsrechts, geleitet (aulRer falls
durch geltendes Recht, falls zutreffend, anderweitig vorgeschrieben). In Bezug auf Meinungsverschiedenheiten, im
Rahmen derer mindestens eine der Parteien ein Staatsblirger oder eine juristische Person ist, die fiir eine
Geschéaftstatigkeit in den Vereinigten Staaten von Amerika befugt bzw. registriert ist, ist jeder Rechtsstreit im Hinblick
auf diese Lizenz Gegenstand der Jurisdiktion von Bundesgerichten des Northern District of California mit Sitz in Santa
Clara County, Kalifornien, wobei die unterliegende Partei fir samtliche Kosten einschlieRlich Gerichtskosten, angemes-
sene Anwaltshonoraren und Ausgaben verantwortlich ist. Die Anwendung des Ubereinkommens der Vereinten Nationen
Uber Vertrage Uber den internationalen Warenkauf ist ausdriicklich ausgeschlossen. Jedwede Gesetze und
Vorschriften, welche die Auslegung der Vertragssprache gegen den Verfasser verfligen, gelten nicht fiir diese Lizenz.

12. VERANTWORTUNG FUR ANSPRUCHE.

Der urspriingliche Entwickler und die Beitragleistenden sind jeweils verantwortlich fiir Anspriiche und
Entschadigungen, die sich direkt oder indirekt aus der Anwendung von Rechten unter dieser Lizenz ergeben und Sie
stimmen zu, mit dem urspriinglichen Entwickler und den Beitragleistenden zusammenzuarbeiten, um eine solche
Verantwortung gerecht zu verteilen. Keine der hierin enthaltenen Bestimmungen ist dahingehend auszulegen, ein
Haftungsanerkenntnis zu konstituieren.

13. MULTILIZENZCODE.

Der urspriingliche Entwickler kann Teile des betreffenden Codes als ,Multilizenzcode" deklarieren. ,Multilizenziert"
bedeutet, dass der urspriingliche Entwickler Ihnen gestattet, Teile des betreffenden Codes nach lhrer Wahl der NPL
oder der vom ursprunglichen Entwickler in der in Anlage A beschriebenen Datei bezeichneten alternativen Lizenzen,
falls zutreffend, zu nutzen.

ANLAGE A -Mozilla Public License.

Der Inhalt dieser Datei unterliegt der Mozilla Public License Version 1.1 (die ,Lizenz®) und Sie sind ausschlieRlich
dazu berechtigt, diese Datei gemaR der Lizenz zu verwenden. Eine Kopie der Lizenz finden Sie unter http://www.mozil-
la.org/MPL/

Unter dieser Lizenz geschieht die Verbreitung der Software ,WIE BESEHEN“ OHNE GARANTIE, weder ausdricklich

noch stillschweigend. Informationen zu den speziellen Sprachvorgaben und Beschrankungen der Lizenz finden Sie in
der Lizenz.

Der Originalcode lautet

Der urspringliche Entwickler des Originalcodes ist
Fir von erstellte Teile gilt Copyright (C)
. Alle Rechte vorbehalten.

Beitragende(r):

Alternativ kann der Inhalt dieser Datei zu den Bedingungen der Lizenz (der ,[___]-Lizenz") verteilt werden,
wobei stattdessen die Vorgaben der | -Lizenz gelten. Falls Sie die Verwendung lhrer Dateiversion nur zu den
Bedingungen der | ]-Lizenz zulassen und die Verwendung lhrer Dateiversion unter MPL nicht gestatten mdchten,
zeigen Sie dies an, indem Sie die oben stehenden Vorgaben I6schen und durch den Hinweis und andere unter der
[ J-Lizenz geforderte Vorgaben ersetzen. Wenn Sie die oben stehenden Vorgaben nicht I6schen, sind die Empfanger
berechtigt, Ihre Dateiversion unter MPL oder der [ ]-Lizenz zu verwenden.

[HINWEIS: Der Text dieser Anlage A kann leicht vom Text der Hinweise in den Quellcode-Dateien des Originalcodes
abweichen. Verwenden Sie den Text dieser Anlage A anstelle des Texts im Original-Quellcode fur lhre Anderungen.]



@ LG

Life's Good

Notieren Sie sich die Modellnummer und die Seriennum-
mer des TV-Geréts.

Wenn Sie Hilfe vom Kundendienst bendtigen, notieren Sie
sich die Informationen auf dem Etikett auf der Ruickseite
des Gerats und teilen Sie diese Ihrem Handler mit.

Modell:

Seriennummer :
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