@ LG

Life's Good

POUZIVATELSKA PRIRUCKA

MONITOR CINEMA 3D
BEZ OKULIAROV

Pred pouzitim zariadenia si pozorne precitajte tuto
prirucku a odlozte si ju pre buduce pouzitie.

Model MONITORA CINEMA 3D BEZ OKULIAROV
D2500N

www.lg.com
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MONTAZ A PRIPRAVA

Rozbalenie
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Skontrolujte, ¢i sa v Skatuli produktu nachadzaju nasledujuce polozky. Ak niektoré prisluSenstvo chyba,
obratte sa na miestneho predajcu, u ktorého ste produkt zakupili. Obrazky prezentované v tejto prirucke sa

mozu odliSovat’ od skutoného vzhladu produktu a prisluSenstva.
s A

Gyl G

CD (pouzivatel'ska prirucka)/ Program so softvérom TriDef 3D/
karta Rychla instalacna prirucka

Napajaci kabel

Zakladna stojana Kabel DVI-D Kabel USB
(V niektorych krajinach toto
prislusenstvo nemusi byt’
dodavané so zariadenim)

A UPOZORNENIE

* Aby ste zabezpedili bezpecnost a dlhu Zivotnost’ produktu, nepouzivajte Ziadne neschvalené
prisluSenstvo.

e Zaruka sa nevztahuje na akékolvek poSkodenie alebo zranenie spésobené pouzivanim
neschvaleného prisluSenstva.

ﬁo POZNAMKA .

¢ PrisluSenstvo dodané s produktom sa méze u jednotlivych modelov lisit.

e Technické parametre produktu alebo obsah tejto priru¢ky sa mézu zmenit bez predchadzajuceho
upozornenia v dosledku inovacie funkcii produktu.

¢ Pouzivatel by v zaujme dodrzania Standardov produktu mal pouzivat tienené signalové kable (kabel
DVI-D) s feritovym jadrom.
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Sucasti a tlacidla
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Kamera na sledovanie

hlavy

Kontrolka napajania
e Svieti: zapnuté
¢ Nesvieti: vypnuté

e ||
—& (Tlacidlo napajania)
J
_—3D_— ©
Tlacidlo (Pozrite si str.15)
A\

ACIN 9! DVI-D HDMI-IN g
(1) o =p om (@

Pripajaci panel (Pozrite si str.12)
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Tlacidlo

MENU

Popis
Pristup k hlavnym ponukam.(Pozrite si str.16)
OSD LOCKED/ Tato funkcia vdam umoznuje uzamknut aktualne ovladacie
UNLOCKED (OSD nastavenia, aby ich nebolo mozné netimyselne zmenit.
UZAMKNUTE/ Stlacte a niekolko sekund podrzte tlacidlo MENU.
ODOMKNUTE) Malo by sa zobrazit hlasenie ,0SD LOCKED*" (OSD
UZAMKNUTE).

Ovladacie prvky OSD mézete kedykolvek odblokovat
stlacenim tlac¢idla MENU a jeho podrzanim po dobu
niekolkych sekund. Malo by sa zobrazit’ hlasenie ,0SD
UNLOCKED* (OSD ODOMKNUTE).

Tlacidlo SUPER ENERGY
SAVING

Toto tlagidlo sluZi na vstup do ponuky SUPER ENERGY SAVING (SUPER USPORA
ENERGIE). BlizSie informacie (Pozrite si str.17)

3D

Rezim 3D [3D/2D]. (Pozrite si str.18)

INPUT

Mézete zvolit vstupny signal.

* Ked su pripojené najmenej dva vstupné signaly, mozete vybrat, ktory vstupny signal
chcete pouzit (DVI/HDMI).

* Ked je pripojeny len jeden signal, automaticky sa rozpozna. Predvolené nastavenie
je DVI-D.

EXIT

Ukonéenie OSD (zobrazovanie na obrazovke).

& (Tlagidlo napajania)

Zapinanie a vypinanie napajania.

Kontrolka napajania Ak displej funguje spravne (rezim zapnutia), kontrolka
napajania svieti namodro. Ak je displej v rezime spanku,
kontrolka napdjania namodro.

%)
Z
o
<
m
z
Q
z
>




(7))
[y
Q
<
m
z
o
4
>

6 MONTAZ A PRIPRAVA

Zdvihanie a
premiestiovanie monitora

Pri premiestfiovani monitora vezmite do uvahy
nasledujuce informacie.

A UPOZORNENIE

* Nikdy sa nedotykajte obrazovky, pretozZe to
mbze viest k poSkodeniu obrazovky alebo
pixelov.

¢ Odporuc¢a sa premiestriovat monitor v Skatuli
alebo v pdvodnom baleni, v ktorom bol
monitor dodany.

¢ Pred premiestiovanim alebo zdvihanim

monitora odpojte napajaci kabel a vietky

kable.

Pevne uchopte vrchnu a spodnu ¢ast ramu

monitora. Dbajte na to, aby ste nedrzali

priehladna Cast.

=g

e Pri drzani monitora by mala byt obrazovka
obratena smerom od vas, aby nedoslo
poskriabaniu obrazovky.

* Pri premiestfiovani monitora sa vyhybajte
narazom a nadmernym vibraciam.

¢ Pri premiestfiovani drzte monitor vzpriamene,
neotacajte ho nabok ani ho nenahynajte
dolava alebo doprava.

Nastavenie monitora
Pripojenie zakladne stojana

1 Polozte monitor obrazovkou nadol.

/\ UPOZORNENIE

* Aby ste predisli poSkriabaniu obrazovky,
zakryte jej povrch makkou tkaninou.

2 Skontrolujte polohu (vpredu aj vzadu) tela
stojana a potom pripevnite zakladriu stojana
na telo stojana tak, ako je znazornené na

obrazku.
Telo stojana

Zakladna stojana

3 Na zaistenie zakladne stojana otacajte skrutku
v smere pohybu hodinovych ruciciek.

Zakladna
stojana
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Nastavenie vysky stojana

1 Umiestnite monitor pripevneny na zakladni
stojana do zvislej polohy.

2 QOdstrante pasku prilepent k zadnej dolnej ¢asti
tela stojana a vytiahnite zaist'ovaci kolik.

Telo stojana

-—

Paska

N

< Zaist'ovaci

/_!—— kolik

3 Vysku mozno upravit az o0 130 mm.

1130,0 mm
=)
A UPOZORNENIE
* Po odstraneni kolika ho pri nastavovani
vy3sky nie je potrebné znovu zasunut.
— A\ VYSTRAHA N

* Nevkladajte prst medzi
obrazovku a zakladru (ram),
ked nastavujete vySku
obrazovky.

Nastavenie uhla

1 Umiestnite monitor pripevneny na zakladni
stojana do zvislej polohy.

2 Upravte uhol obrazovky. Uhol obrazovky
mozno upravit az o 20SDgr dopredu a 5SDgr
dozadu a dosiahnut tak pohodiné sledovanie.

Predna strana Zadna strana

- A VYSTRAHA

* Aby ste predisli zraneniu prstov pri
nastavovani obrazovky, nedrzte spodnu Cast
ramu monitora tak, ako je to znazornené na
obrazku nizsie.

* Dbajte na to, aby ste sa po€as nastavovania
uhla monitora nedotykali obrazovky ani na
nu netladili.
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Otoény stojan ~/\ UPOZORNENIE
1 Otocte monitor o 45 stupfiov a upravte uhol « Vzhlad komponentov zobrazenych na
monitora tak, aby vam vyhovoval pri pozerani. obrazkoch sa moze lisit od skutoéného
vyrobku.

Monitor neprenasajte v obratenej polohe,
pretoze by mohol vypadnut zo stojana a
spbsobit’ poSkodenie alebo zranenie.

* Aby ste pri zdvihani alebo prenasani
monitora predi$li poSkodeniu obrazovky,
drzte ho len za stojan alebo plastovy
kryt. Vyhnete sa tym priliSnému tlaku na
obrazovku.

e Pasku a zaistovaci kolik odstrarite, len ked

je monitor upevneny na zakladni stojana a

je vo zvislej polohe. V opacnom pripade by

sa mohlo telo stojana vysunut a sposobit
zranenie.

Odpojenie tela stojana

1 Polozte monitor obrazovkou nadol. Aby ste
predisli poskriabaniu obrazovky, zakryte jej
povrch makkou tkaninou.

Odpojenie zakladne stojana

1 Polozte monitor obrazovkou nadol.
Aby ste predisli poskriabaniu obrazovky, 2 Pomocou skrutkovaca odskrutkujte Styri skrutky
zakryte jej povrch makkou tkaninou. a oddelte stojan od monitora.

2 Ootocte skrutku na zakladni stojana proti
smeru pohybu hodinovych ruci¢iek. Oddelte
zakladnu stojana od tela stojana.

Zakladna
n stojana



MONTAZ A PRIPRAVA 9

Umiestnenie na stol Pouzivanie bezpecnostného systému od spolo¢
nosti Kensington 7
Z
1 Zdvihnite monitor, poloZte ho na stdl a upravte Konektor bezpe&nostného systému od spoloénosti e
ho do zvislej polohy. Kensington je umiestneny na zadnej strane g
Nechajte medzeru od steny (najmenej) 10 cm monitora. Dal$ie informacie o in$talécii a pouzZivani -
kvoli dostato€nému vetraniu. najdete v priru¢ke dodanej s bezpe&nostnym =

systémom od spolo¢nosti Kensington alebo na
webovej lokalite http://www.kensington.com.

Kablom bezpe&nostného systému od spolo¢nosti
Kensington prepojte monitor so stolom.

0 POZNAMKA

e ZabezpecCovaci systém Kensington je
volitelny. MézZete ho obstarat’ v beznych
predajniach s elektrospotrebié¢mi.

3 Stlagenim tlacidla ¢y(napajanie) na prednej
strane panelu zapnite napajanie.

A UPOZORNENIE

¢ Pred premiestnenim monitora na iné miesto
odpojte napajaci kabel. Inak moze dojst
k zasahu elektrickym pradom.
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Umiestnenie na stenu

Kvoli dostatoénému vetraniu nechajte na kazdej
strane medzeru od steny priblizne 10 cm. Podrobny
popis instalacie vam poskytne vas predajca.
Nastudujte priru¢ku k instalacii a nastaveniu
volitefné sklopného drziaka na stenu.

10 cm

R—

Ak chcete monitor namontovat na stenu,
pripevnite na zadnu stranu televizora zariadenie
na upevnenie na stenu (volitelna sucast).

Ked monitor indtalujete pomocou zariadenia na
upevnenie na stenu (volitefna sucast), pripevnujte
ho opatrne, aby nespadol.

1 Pouzivajte skrutky a zariadenie na upevnenie
na stenu spifiajuce $tandardy VESA.

2 Ak pouzijete skrutku dih§iu ako ma byt podra
Standardu, riskujete vnutorné poSkodenie
monitora.

3 Ak nepouzijete vhodnu skrutku, vyrobok sa
moéze poskodit a spadnut z miesta, kam ste
ho pripevnili. V takom pripade sa spolo¢nost
LG Electronics zrieka zodpovednosti za jeho
poskodenie.

4 Kompatibilita so standardom VESA je
zarucena len pri rozmeroch skrutiek zariadenia
na upevnenie na stenu a Specifikaciach
montaznych skrutiek.

5 Pouzite nizsie $pecifikovany $tandard VESA.

e 784,8 mm (30,9 palca) a menej
* Hrubka podlozky drziaka na stenu: 2,6 mm
* Skrutka: ® 4,0 mm x vy$ka 0,7 mm x dizka 10

mm

e 787,4 mm (31,0 palca) a viac

* Pouzite Standardnu podlozku a skrutky pre
drziaky na stenu VESA.

Model

VESA (Ax B) 200 x 100

Standardna skrutka

Pocet skrutiek

Drziak na stenu
(volitelny)

« VESA (Ax B)
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fA UPOZORNENIE

Pred premiestriovanim alebo instalaciou
monitora najprv odpojte napajaci kabel. Inak
moze dojst k zasahu elektrickym prudom.
Ak monitor nainstalujete na strop alebo na
naklonenu stenu, méze spadnut’ a sposobit
vazne zranenie.

Pouzivajte len schvaleny drziak na stenu
spolo¢nosti LG a obratte sa na miestneho
predajcu alebo kvalifikovanych pracovnikov.
Nepritahujte skrutky prili$ silno, pretoze tym
moze dojst k poskodeniu monitora a strate
platnosti vasej zaruky.

Pouzivajte len skrutky a drziaky na stenu,
ktoré spifiaju normy asociacie VESA.
Zaruka sa nevztahuje na akékolvek
poskodenie alebo zranenie sposobené
nespravnym pouzivanim alebo pouzivanim
nespravneho prislusenstva.

~ @) POZNAMKA

Pouzite skrutky, ktoré su na zozname
Standardnych parametrov skrutiek asociacie
VESA.

Suprava drziaka na stenu bude obsahovat
inStalacnu prirucku a potrebné sucasti.
Drziak na stenu predstavuje volitelné
prislusenstvo. DalSie prislusenstvo mozete
ziskat' u vasho predajcu.

Dizka skrutiek sa méze u jednotlivych
drziakov na stenu liSit. Uistite sa, ze
pouzivate spravnu dizku.

BlizSie informacie najdete v priru¢ke dodanej
s drziakom na stenu.

n
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12 POUZIVANIE MONITORA

POUZIVANIE MONITORA

Pripojenie k pocitacu Pripojenie HDMI

« Tento monitor podporuje funkciu Plug & Play*. Sluzi na prenos digitalneho obrazového a
*Plug & Play: Tato funkcia umoZfiuje pocitadu zvukového signalu z PC alebo A/V zariadenia do

pouzivat monitor bez instalacie ovladaca. monitora. Prepojte pocitaC alebo A/V zariadenie
a monitor prostrednictvom kabla HDMI podla
nasledujucich obrazkov. Ked je pripojeny kabel
HDMI, mbzZete pocuvat zvuk cez sluchadlovu
Pripojenie DVI-D supravu, sluchadla alebo externy reproduktor.

Sluzi na prenos digitalneho videosignalu z
pocitaca do monitora. Prepojte pocita¢ a monitor
prostrednictvom kabla DVI podla nasledujucich

obrazkov. Q

]
| fi

§ I
e "

~ @) POZNAMKA

oviout « Ak pouzivate podita¢ s rozhranim
PC HDMI, méze dochadzat k problémom s
kompatibilitou.

e Vystup zvuku je dostupny len v rezime
vstupu HDMI. Kvalita zvuku méze byt
ovplyvnena vykonom sluchadlovej supravy,
sluchadiel alebo externého reproduktora.
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Pripojenie k pocitaCu (rezim
3D)
e Tento monitor podporuje funkciu Plug & Play*.

*Plug & Play: Tato funkcia umozriuje pocitacu
pouzivat monitor bez instalacie ovladaca.

Pripojenie DVI-D

Sluzi na prenos digitalneho videosignalu z
pocitata do monitora. Prepojte pocitac a monitor
prostrednictvom kabla DVI a kabla USB podla
nasledujucich obrazkov.

O DVI-D HDMI-IN g
® an

d

DVIOUT

PC

Pripojenie HDMI

Sluzi na prenos digitalneho obrazového a
zvukoveého signalu z PC alebo A/V zariadenia do
monitora. Prepojte pocitac alebo A/V zariadenie a
monitor prostrednictvom kabla HDMI a kabla USB
podfa nasledujucich obrazkov. Ked je pripojeny
kabel HDMI, mézete pocuvat zvuk cez sluchadlovu
supravu, sluchadla alebo externy reproduktor.

O DVI-D HDMI-IN 8

- 0 POZNAMKA

¢ Ak pouzivate pocita¢ s rozhranim HDMI, méze
dochadzat k problémom s kompatibilitou.

» Vystup zvuku je dostupny len v rezime
vstupu HDMI. Kvalita zvuku moze byt
ovplyvnena vykonom sluchadlovej supravy,
slichadiel alebo externého reproduktora.
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14 POUZIVANIE MONITORA

ﬁAUPOZORNENIE

¢ Pripojte vstupny signalny kabel a
upevnite ho ota¢anim skrutiek v
smere hodinovych ruciciek.

¢ Netlacte prstom na obrazovku
po dlhsiu dobu, pretoze to mbéze
viest k do¢asnému skresleniu obrazu.

* Na obrazovke neponechavajte dihsi ¢as
nehybny obraz, aby nedoslo k vypaleniu
obrazu. Ak je to mozné, pouzivajte Setri¢
obrazovky.

- 0 POZNAMKA

* Ak chcete k monitoru pripojit dva pocitace,
pripojte k monitoru kable na prenos signalu
(DVI-D/HDMI).

* Pri pripdjani napjacieho kabla k zasuvke
pouzite uzemnenu (3-otvorovu) predizovaciu
Snuru alebo uzemnenu elektrickl zasuvku na
stene.

* Ak monitor zapnete, kym je studeny, obraz
mdzZe blikat. Je to bezny jav.

* Na obrazovke sa mézZu objavovat’ Cervené,
zelené alebo modré body. Je to bezné.
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PRISPOSOBENIE NASTAVENI

Pristup k hlavhym ponukam
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1 Ak chcete zobrazit ponuku OSD MONITOR SETUP (NASTAVENIE MONITORA), stlacte fubovolné
tlaCidlo na prednej strane monitora.

Stlacte pozadovanu polozku ponuky.

Stlacanim tlacidiel na prednej strane monitora zmente hodnotu prislusnej polozky ponuky.

Ak sa chcete vratit do ponuky o Urover vysSie alebo nastavit' iné polozky ponuky, pouzite tlacidlo so
Sipkou hore (L.).

4 Vyberom polozky EXIT (UKONCIT) opustite ponuku OSD.

---------------------------

Tlacidla na monitore

MENU (PONUKA) (Pozrite si str.16)
Sluzi na nastavenie moznosti
obrazovky.

3D (Pozrite si str.18) EXIT (UKONCIT)
Nastavi rezim 3D. Sluzi na zatvorenie ponuky OSD.

MONITOR SETUP
00 & ‘D |
L]
MENU  SUPER 3 INPUT  EXIT
ENERGY
SAVING

INPUT (VSTUP)
SUPER ENERGY SAVING SluzZi na nastavenie

(Pozrite si str.17) externého vstupu.
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Prisposobenie nastaveni

[0
|y -
r% Nastavenia ponuky
8
E 1 Ak chcete zobrazit ponuku OSD MONITOR SETUP #+ BRIGHTNESS <« 100
(NASTAVENIE MONITORA), stlacte lubovolné tlacidlo na = ORIGINAL RATIO < WIDE >
. . 3D COLOR EFFECT < OFF >
prednej strane monitora. — COLOR TEMP <« PRESET »
N S PRESET R
Stlacenim tlacidla MENU zobrazte moznosti v ponuke OSD. RED P
. P - . . GREEN [ — T
Hodnoty nastavuite stlacanim tlaCidiel na prednej strane monitora. BLUE pr— )
. . - . © CONTRAST < 70
Vyberom polozky EXIT (UKONCIT) opustite ponuku OSD. L o rEn .
Ak sa chcete vratit do ponuky o Uroveri vySSie alebo nastavit’ wq VOLUME D(E m—
iné polozky ponuky, pouzite tlagidlo so ipkou hore (4.). @ LANGUAGE < ENGLISH »
© FACTORY RESET < NO >
NizSie uvadzame popis dostupnych nastaveni ponuky .
Ponuka Digitalny HDMI Popis
BRIGHTNESS ° ° Uprava jasu obrazovky.
(JAS)
ORIGINAL RATIO WIDE (SIROKOUHLE)
(ORIGINALNY : — " . -
Prepnutie na celoobrazovkovy rezim podla vstupného obrazového
POMER) signalu
° ° ORIGINAL (ORIGINALNE)
Zmeni pomer stran vstupného obrazového signalu na pévodnu hodnotu.
* Tato funkcia funguje len v pripade, ak je vstupné rozliSenie nizSie ako
pomer stran monitora (16:9).
3D COLOR Kvalita obrazu sa optimalizuje pre 3D rezim.
EFFECT (3D o o
FAREBNY EFEKT)
COLOR TEMP PRESET (PREDVOLBA)
s:.IEF: Iég;rA Vyberte farby obrazovky.
« WARM (TEPLE): Nastavte obrazovku na teplé farby (viac ¢ervene;j).
* MEDIUM (STREDNE): Nastavte obrazovku na stredne teplé farby.
¢ COOL (STUDENE): Nastavte obrazovku na studené farby (viac
o o modrej).
USER (POUZIVATEL'SKE)
« RED (CERVENA): Nastavte vlastnu hladinu &ervenej farby.
* GREEN (ZELENA): Nastavte vlastnu hladinu zelenej farby.
* BLUE (MODRA): Nastavte vlastnu hladinu modrej farby.
CONTRAST ° ° Uprava kontrastu obrazovky.
(KONTRAST)
BLACK LEVEL MbéZete nastavit Uroveri odsadenia. Ak zvolite moznost ,HIGH (VYSOKA),
(UROVEN obrazovka bude jasnd; ak zvolite moznost ,LOW (NIZKA)*, obrazovka
CIERNEJ) X o bude tmava.
(Podporuje sa len ¢ Odsadenie: V ramci kritérii videosignalu ide o najtmavsi obraz, aky
v rezime HDMI) monitor dokaze zobrazit'
VOLUME Nastavenie Urovne hlasitosti.
(HLASITOST) X °
(Podporuje sa len
v rezime HDMI)
LANGUAGE o ° Zmena jazyka ponuky.
(JAZYK)
FACTORY Obnovenie pbévodnych vyrobnych nastaveni monitora.
(NASTAVENIA OD o o
VYROBY)

¢ Digitalny: vstup DVI-D (digitalny signal).
e HDMI: vstup HDMI (digitalny vstup).
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Nastavenia funkcie SUPER ENERGY
SAVING (SUPER USPORA ENERGIE)

SUPER ENERGY SAVING

®

ON OFF RESET

1 Ak chcete zobrazit ponuku OSD MONITOR SETUP
(NASTAVENIE MONITORA), stlacte lubovolné tlacidlo
na prednej strane monitora.

(%2]
L
Qo
<
m
z
O«
Zz
>

TOTAL POWER REDUCTION: 20 W

2 Stlacenim tlacidla MENU zobrazte moznosti v ponuke
TOTAL CO2 REDUCTION: 169

OSD.

3 Stlacanim tlacdidiel na prednej strane monitora vyberte
funkciu SUPER ENERGY SAVING (SUPER USPORA
ENERGIE) a nastavte prislusné volby.

2 4« » « EXIT

4 Vyberom polozky EXIT (UKONCIT) opustite ponuku
OSD.
Ak sa chcete vratit do ponuky o Urover vyssie alebo
nastavit iné polozky ponuky, pouzite tlacidlo so Sipkou

hore (4.).

Niz8ie uvadzame obrazok s popisom nastaveni funkcie SUPER ENERGY SAVING (SUPER USPORA
ENERGIE).

Ponuka Popis
ON (ZAP.) Zapnutie funkcie SUPER ENERGY SAVING (SUPER USPORA ENERGIE) sltZiacu na $etrenie
energie.
OFF (VYP.) Vypnutie funkcie SUPER ENERGY SAVING (SUPER USPORA ENERGIE).
RESET Obnovenie odhadov hodnét celkovej Uspory spotreby energie a emisii CO2.
(OBNOVENIE)

- 0 POZNAMKA

« TOTAL POWER REDUCTION (CELKOVA USPORA ENERGIE): Kolko energie sa usetri pri
pouzivani monitora.

« TOTAL CO2 REDUCTION (CELKOVA USPORA CO02): Kolko CO2 sa uetrilo zniZenim spotreby.

« UDAJE O USPORE (W/h)

634,4 mm (25 palcov)
SUPER SAVING (SUPER USPORA) |5 W/h
LED SAVING (USPORA LED) 12 W/h

« Udaje o Uspore st zavislé od typu panelu. Preto by sa tieto hodnoty mali u kazdého panelu od iného
vyrobcu odliovat.

* Spolo¢nost LG vycislila tieto hodnoty pomocou ,,vysielaného videosignalu®.

* Funkcia LED Saving (Uspora LED) oznaduje, kolko energie je mozné usetrit pri pouzivani panelu
WLED namiesto CCFL.

* Funkcia SUPER SAVING (SUPER USPORA) oznaéuje, kolko energie je mozné usetrit pri pouzivani
funkcie SUPER ENERGY SAVING (SUPER USPORA ENERGIE).
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Co skontrolovat pred instalaciou programu TriDef 3D

* Pred tym, ako nainstalujete program TriDef 3D, pripojte 3D monitor bez okuliarov k poc¢itacu
a restartujte pocitac.

¢ Ak pouzivate dva monitory alebo pripajate monitor k prenosnému pocitacu, nastavte
monitor LG 3D ako vychodiskovy a zmeiite rozliSenie na 1920 x 1080, ¢im aktivujete funkciu
zobrazovania v 3D.

¢ Ak chcete spustit’ subor TriDef Movie v operaénom systéme Windows XP, musite nainstalovat’
program Windows Media Player 11 pre Windows XP.
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Nastavenia 3D (Podporované len v rezime 3D — vstup pocitaca)

¢ Na sledovanie 3D obrazu je potrebné vybrat’ volbu 3D.

1 Ked sa po spusteni programu TriDef 3D zobrazi 3D obraz, stlacte
tlacidlo 3D na prednej stene monitora a zobrazi sa ponuka OSD
3D On/Off (Zap./Vyp. 3D).

Hodnoty nastavujte stla¢anim tlacidiel na prednej strane monitora.

Vyberom polozky EXIT (UKONCIT) opustite ponuku OSD.
Ak sa chcete vratit do ponuky o Uroveri vySSie alebo nastavit’ iné
polozky ponuky, pouZite tlagidlo so Sipkou hore (4.).

Dostupné nastavenia 3D su popisané nizSie.

Ponuka Popis

3D Aktivacia rezimu 3D.

2D Deaktivacia rezimu 3D.

~ 0 POZNAMKA

¢ Na spravne sledovanie 3D obrazu po pripojeni kabla USB k monitoru a poc¢itacu a spusteni programu
TriDef 3D aktivujte volbu 3D.

* Rezim 3D nie je podporovany, ked monitor a externé zariadenie, ktoré nie je poc€ita¢, su pripojené k
HDMI.
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RIESENIE PROBLEMOV
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Kym zavolate do servisu, overte si nasledovné. %

Nezobrazi sa ziaden obraz E

Je pripojeny napajaci kabel k e Skontrolujte, €i je napajaci kabel spravne zapojeny do zasuvky.

displeju?

Svieti kontrolka napajania? ¢ Raz stlacte tlacidlo napajania.

Blika kontrolka napajania? * Ak je displej v rezime Uspory energie, skuste obraz obnovit pohybom mysi

alebo stlaéenim lubovolného tlacidla na klavesnici.
e Skuste zapnut PC.

Zobrazuje sa na obrazovke » Toto hlasenie sa zobrazi, ked signal z pocitaca (grafickej karty) je mimo
hlasenie ,OUT OF RANGE" (MIMO rozsahu horizontalnej alebo vertikalnej frekvencie displeja. Nastudujte si ¢ast’
ROZSAH)? »Technické parametre® v tejto prirucke a displej nakonfigurujte znovu.
Zobrazuje sa na obrazovke * Toto hlasenie sa zobrazi, ked nie je pripojeny signalovy kabel medzi

hlasenie ,CHECK SIGNAL CABLE* pocitatom a displejom. Skontrolujte signalovy kabel a skuste znova.
(SKONTROLUJTE SIGNALOVY

KABEL)?

Zobrazuje sa na obrazovke hlasenie ,,0SD LOCKED* (OSD UZAMKNUTE)?

Zobrazi sa po stlaceni tlacidla e Mbzete uzamknut aktualne ovladacie nastavenia, aby ich nebolo mozné
MENU hlasenie ,0SD LOCKED* neumyselne zmenit. Ovladacie prvky OSD mozete kedykolvek odblokovat
(OSD UZAMKNUTE)? stlaéenim tlacidla MENU a jeho podrzanim po dobu niekolkych sekund:

zobrazi sa hlasenie ,0SD UNLOCKED* (OSD ODOMKNUTE).

Na obrazovke zostava obraz.

Pretrvava obraz na obrazovke aj po Ak dIhSi ¢as zobrazujete nehybny obraz, méze to spdsobit’ poSkodenie
vypnuti monitora? obrazovky a vypalenie obrazu.
e Pri dlh§om pouzivani monitora pouzivajte Setri¢ obrazovky.

Ponuka ORIGINAL RATIO (ORIGINALNY POMER) sa neda aktivovat'.

Vybrali ste nizSie rozliSenie ako je e Upravte mierku vo volbach grafickej karty.
rozlienie obrazovky? » Nastavenie mierky sa mozu lisit v zavislosti od grafickej karty alebo
operacného systému. DalSie informacie ziskate od vyrobcu grafickej karty.

~ 0 POZNAMKA |

» Vertikalna frekvencia: Aby sa na obrazovke zobrazil obraz, zobrazenie na obrazovke sa musi
viackrat za sekundu obnovit, podobne ako v pripade Ziarivky. PoCet takychto obnoveni za sekundu sa
nazyva vertikalna frekvencia alebo obnovovacia frekvencia a udava sa v hertzoch (Hz).

« Horizontalna frekvencia: Cas potrebny na zobrazenie jedného horizontalneho riadku sa nazyva
horizontalny cyklus. Pocet horizontalnych riadkov zobrazenych za sekundu sa da vypocitat’ vydelenim
hodnoty jedna hodnotou horizontalneho cyklu. Tento udaj sa nazyva horizontélna frekvencia a udava
sa v kilohertzoch (kHz).

* Prejdite na Control Panel (Ovladaci panel) » Display (Displej) » Settings (Nastavenia) a
skontrolujte, ¢i bola zmenena frekvencia alebo rozliSenie. Ak ano, obnovte odpori¢ane nastavenie
grafickej karty.

* Ak nie je zvolené odporucané (optimalne) rozlienie, pismena mézu byt rozmazané a obrazovka
moéze byt tmava, zrezand alebo skreslena. Uistite sa, Ze ste zvolili odporucané rozliSenie.

* Proces konfiguracie sa méze liSit v zavislosti od vasho pocitaa a operacného systému. Niektoré
grafické karty tiez nemusia podporovat urcité rozliSenia. V takomto pripade sa obratte na vyrobcu
pocitaca alebo grafickej karty.
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Zobrazovany obraz je nespravny

Zda sa, ze zobrazenie obsahuje
malo farieb (16 farieb)?

Nastavte farby na 24-bitové (true color) alebo vyssie. V systéme Windows
prejdite do polozky Control Panel (Ovladaci panel) > Display (Displej) >
Settings (Nastavenia) > Color Quality (Kvalita farieb).

Ciernobiely obraz alebo nezvy&ajné
farby na obrazovke.

Skontrolujte, Ci je signalovy kabel spravne pripojeny. V pripade potreby ho
dotiahnite skrutkovacom.

Skontrolujte, ¢i je graficka karta spravne zasunuta do slotu.
Nakonfigurujte nastavenie farieb na viac ako 24 bitov (verné farby) pod
polozkami Control Panel (Ovladaci panel) » Settings (Nastavenia).

Obrazovka blika.

Skontrolujte, ¢i je obrazovka nastavena na prekladany rezim a ak ano, zmerite
nastavenie na odporuc¢ané rozlisenie.

Zobrazuje sa hlasenie ,,Unrecognized monitor, Plug&Play (VESA DDC)“ (Neznamy monitor Plug&Play (VESA

DDC))?

Nainstalovali ste zobrazovaci
ovladac¢?

Nezabudnite nainstalovat' zobrazovaci ovlada¢ z CD (alebo diskety) so
zobrazovacimi ovladaémi pribaleného k displeju. Pripadne tiez mozete
ovladac prevziat z webovej lokality: http://www.lg.com.

Skontrolujte, ¢i graficka karta podporuje funkciu Plug&Play.

RIESENIE PROBLEMOV SPOJENYCH S
POUZiVANiIM REZIMU 3D

Obraz sa nezobrazuje v rezime 3D.

Ak sledujete 3D obraz mimo
optimalneho pozorovacieho uhla
alebo v nadmernej vzdialenosti

Optimalny pozorovaci uhol pre tento monitor je vertikalne nahor 30°,
vertikalne nadol 10° a horizontalne +25°; optimalna pozorovacia vzdialenost
je v rozmedzi od 70 cm do 80 cm (max. vzdialenost: 70 cm az 110 cm) od
monitora. Ak 3D obraz sledujete mimo optimalneho pozorovacieho uhla
alebo vzdialenosti, obrazy sa mézu prekryvat alebo sa v rezime 3D nemusia
zobrazovat spravne.

Ak ste nenastavili rozliSenie

V nastaveniach displeja nastavte rozliSenie monitora na maximalnu hodnotu
(1920 x 1080 @ 60 Hz). 3D softvér nemusi fungovat spravne, ak rozliSenie
nie je nastavené na maximalnu hodnotu.

AK su snimky pre lavé a pravé oko
opacne

Niekedy su snimky pre lavé a pravé oko zo vstupu 3D obsahu opacne.
Zmente postupnost lavej/pravej snimky v nastaveniach prehravaca alebo
pouzivatel'skych nastaveniach v 3D softvéri. (Informacie o zobrazovani v 3D
najdete v Instalacnej prirucke.)

Ak je okolity jas slaby

Aby bolo mozné pouzivat rezim 3D, kamera umiestnena na prednej strane
monitora musi rozpoznat tvar pouzivatela.
Zvyste okolity jas, aby mohol displej kamery rozpoznat' tvar.

Ak sa zobrazenie kamery na
rozpoznavanie tvare nezobrazi

Skontrolujte pripojenie kabla USB. Ak je spravne pripojeny, zmerite port USB
a znova pripojte.
Ak sa na pocitaci zobrazia nasledujlce spravy, vykonaijte tieto kroky:
,This Device Can Perform Faster” (Toto zariadenie méze dosiahnut vyssi
vykon) (Windows 7)
,HI-SPEED USB Device Attached To Non-HI-SPEED Hub*
(Vysokorychlostné zariadenie HI-SPEED USB pripojené k rozbocovacu,
ktory nie je vysokorychlostny) (Windows XP)
» RieSenie problémov
1. Pred pripojenim zmerite port USB.
2. Pri stolovom pocitaci namiesto predného portu USB pouzite zadny port USB.

Rézne problémy

Ak vidite zdvojeny alebo roztraseny obraz, znova spustite kalibracny program
TriDef 3D a nastavte 3D obraz. (Informacie o zobrazovani v 3D najdete v
InStalacnej prirucke.)
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Nevidim 3D obraz, ale len 2D obraz.

¢ Tento monitor pracuje v 2D i 3D rezime. Video mozete sledovat v 3D, ako bolo vytvorené v 3D. Ak sa pokusite
sledovat 2D obraz v 3D, nemusi sa zobrazit spravne, pripadne kvalita obrazu méze byt nizka.

Ak funkcia ,, TriDef 3D“ nefunguje spravne

¢ Funkcia TriDef 3D potrebuje na spravne fungovanie nasledujice minimalne systémové poziadavky.
¢ Minimalne systémové poziadavky pre funkciu TriDef 3D
» Dvojjadrovy procesor Intel® Core 2 Duo alebo AMD Athlon™ 64 X2 alebo vykonnejsi
» 1 GB RAM
» NVIDIA® GeForce® GTS 450 alebo AMD Radeon™ HD5750 alebo vyssia (vyZaduje sa najnovsi ovladac grafic
kej karty)
» 500 MB volného miesta na disku
» Windows® XP (s najnovsim servisnym balikom, len 32-bitova verzia), Windows® Vista (len 32-bitova verzia) ale
bo Windows® 7 (32-bitova alebo 64-bitova verzia)
» Zvukova karta kompatibilna s rozhranim DirectX 9.0c
» Pripojenie k internetu
» Jednotka DVD-ROM
» Sietova karta
» DirectX 9.0c
¢ Odporuc¢ané systémové poziadavky pre funkciu TriDef 3D
» Intel® Core i5 alebo AMD Phenom™ || X 4 CPU alebo vykonnejsi
» 2 GB RAM
» NVIDIA® GeForce® GTS 260 alebo AMD Radeon™ HD5770 alebo vy$Sia (vyZzaduje sa najnovsi ovlada¢ grafic
kej karty)
» Windows® XP (s najnovsim servisnym balikom, len 32-bitova verzia), Windows® Vista (len 32-bitova verzia)
alebo Windows® 7 (32-bitova alebo 64-bitova verzia)
» Zvukova karta kompatibilna s rozhranim DirectX 9.0c
» Pripojenie k internetu
» Jednotka DVD-ROM
» Sietova karta
» DirectX 9.0c
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0 POZNAMKA

« Na spravne fungovanie 3D hry musi va$ pocita& spifiat minimaine systémové poziadavky pre danu hru.
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TECHNICKE PARAMETRE

Displej

Typ obrazovky 63,44 cm (25-palcovy) plochy panel TFT LCD s
aktivnou matricou a vrstvou proti oslneniu

Viditelna uhlopriecka: 63,44 cm

Rozstup pixelov 0,096 mm x 0,288 mm (rozstup pixelov)

Synchronizacia vstupu

Horizontalna
frekvencia

30 kHz az 83 kHz (automaticky)

Vertikalna frekvencia 56 Hz az 75 Hz (DVI-D)

56 Hz az 61 Hz (HDMI)

Forma vstupu Samostatna synchronizéacia Digitalny

Videovstup Signalovy vstup Konektor DVI-D/konektor HDMI
Forma vstupu Digitalna

RozliSenie Max. 1920 x 1080 pri 60 Hz
Odporucané 1920 x 1080 pri 60 Hz

Plug & Play DDC 2B (digitalny, HDMI)

Spotreba energie

Rezim zapnutia: 40 W (typ.)
Rezim spanku <0,5W
Rezim vypnutia < 0,5 W

Napajaci vstup

100-240 V~ 50/60 Hz 0,7 A

Rozmery
(Sirka x vyska x hibka)

Vratane stojana 59,4 cm x 44,5 cm x 25,9 cm

Bez stojana 59,4 cmx43,0cmx 17,1 cm

Hmotnost’

9,23 kg

Rozsah naklonenia

-5° az 20°

Okolité podmienky

0°Cazb50°C
10 % az 90 %

Prevadzkova teplota
Prevadzkova vihkost’

Teplota pri skladovani -20 °C az 60 °C
Vlhkost’ pri skladovani 10 % az 90 %, bez kondenzacie

Zakladna stojana

Namontovany (), demontovany (O)

Napajaci kabel

Typ nastennej zasuvky

Technické parametre produktu uvedené vyssie sa mézu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia v
désledku inovacie funkcii produktu.




TECHNICKE PARAMETRE 23

Prednastavené rezimy (rozliSenie)

)
-

Rezimy displeja (rozliSenie) ::Izi:::(t:iéa:n(?(Hz) Y:;;ikélna el Polarita (H/V) %

720 x 400 31,468 70,080 I+ - o

640 x 480 31,469 59,940 -/- =

640 x 480 37,500 75,000 -/- *

800 x 600 37,879 60,317 ++

800 x 600 46,875 75,000 ++ *

1024 x 768 48,363 60,000 -/-

1024 x 768 60,023 75,029 ++ *

1152 x 864 67,500 75,000 ++ *

1280 x 1024 63,981 60,020 ++

1280 x 1024 79,976 75,035 ++ *

1680 x 1050 65,290 59,954 -+

1920 x 1080 67,500 60,000 ++ Odporucany rezim

* Ked’ je monitor pripojeny cez rozhranie HDMI, vstup pre po¢itac nie je pri tomto rozliSeni podpo
rovany.

CASOVANIE HDMI

Rezimy displeja (rozligenie) 5'("’_"5”“'"3 frekvencia | o tikalna frekvencia (Hz) | Obmedzenie
480P 31,5 60
720P 37,5 50
720P 45 60
1080i 28,12 50
1080i 33,75 60
1080P 56,25 50
1080P 67,5 60
Indikator

Rezim Farba LED diédy

Rezim zapnutia Cervena

Rezim spanku Blikajuca Cervena

Rezim vypnutia Nesvieti
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BEZPECNOSTNE ZASADY

Bezpeénostné zasady pre
sledovanie 3D obrazu

Sledovanie obrazu v 3D prili§ zblizka méze mat
negativny vplyv na vas zrak.

Ak sledujte obraz v 3D po dlht dobu, mozete
pocitit zavrat alebo doGasne rozmazanie videnia.

Ak ste v druhom stave, vo vy§Som veku, mate
problémy so srdcom, trpite silnymi zavratmi alebo
ste pod vplyvom alkoholu, neodpori¢ame Vam
sledovat obraz v 3D. Obraz v 3D moze totiz
spOsobovat dezorientaciu a pocit zmatenosti.

Pri sledovani obrazu v 3D odlozte krehké a rozbitné
predmety mimo svoj dosah. Tieto predmety sa v
dosledku prudkého pohybu spdsobeného reakciou
na realisticky 3D obraz mézu rozbit alebo sposobit’
zranenie.

Rodic¢ia nesmu dovolit detom mladSim ako 5 rokov
sledovat obraz v 3D, pretoze by to mohlo mat
negativny vplyv na vyvoj ich zraku.

Bezpecnostné zasady pre
sledovanie 3D obrazu

A VYSTRAHA

Upozornenie v spojitosti so zachvatmi vyvolanymi

z dévodu citlivosti na svetlo

U niektorych pouzivatelov mdze vystavenie

blikajucemu svetlu alebo urcitej svetelnej schéme

vo videohre alebo filme vyvolat zachvaty alebo iné

neStandardné reakcie.

Ak sa v anamnéze niekoho z vasej rodiny vyskytuje

epilepsia alebo akékolvek druhy zachvatov, pred

sledovanim obrazu v 3D sa poradte s lekarom.

Ak sa u vas pocas sledovania obrazu v 3D objavi

ktorykolvek z nizSie uvedenych symptéomov,

okamzite prestarite pozerat obraz a oddychnite si.

¢ Nevolnost, rozostrené videnie alebo tvarové

zasklby, samovolné pohyby, ki¢e, strata
vedomia, pocity zmatenosti a dezorientacia.
Ak symptémy pretrvavaju, poradte sa s
lekarom.

Zachvatom z dévodu citlivosti na svetlo mézete
predist dodrziavanim tychto zasad.
e Kazdu hodinu na 5 az 15 minut preruste
sledovanie obrazu.
¢ Ak je videnie na vaSom lavom oku a pravom
oku velmi rozdielne, najprv tento rozdiel
dorovnajte.
¢ Celu obrazovku by ste mali vidiet na Urovni
oci.
¢ Ak pocitite bolest hlavy, Unavu alebo zavrat,
prestarite sledovat a oddychnite si.
¢ Obraz v 3D nesledujte, ked ste unaveni
alebo chori.

/\ UPOZORNENIE

Rodicia/opatrovatelia by mali dohliadat na deti sledujuce obraz v 3D, pretoze deti na sledovanie obrazu v
3D nemusia byt zvyknuté a nemaju dostatok skusenosti so zvladanim potencialnych rizik.
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SPRAVNA POLOHA TELA

Spravna poloha tela pri pouzivani monitora.
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Vzdialenost od monitora prispdsobte
tak, aby ste obraz mohli sledovat z
| optimalnej pozorovacej vzdialenosti

) " (L).

Upravte monitor

a vasu polohu =
tak, aby ste obraz //

,//)\
mohli sledovat (}/ “ )
z optimalneho (

pozorovacieho J)\—,
uhla (D). N\,
r

Lk%% NS s
W\N‘L

; o /11 L )
Ruky polozte zlahka

Umiestnenie monitora
zvolte tak, aby sa od neho
neodrazalo svetlo.

na klavesnicu s
ramenami ohnutymi
v laktoch a v [

horizontalnej rovine. P
) C= -
/7

uv/xu ,_J

. ) s Optimalna vzdialenost’ pri L .
Rezim Velkost sledovani (L) Optimalny pozorovaci uhol (D)
Pri sledovani obrazu v 63.44 cm Odporuc¢ané: 70 cm az 80 cm Vertikalne nahor: 30°, vertikalne
rezime 3D ’ Maximalne: 70 cm az 110 cm nadol: 10°, horizontalne +25°

Bezpeénostné zasady pre sledovanie 3D obrazu

¢ Dodrziavajte spravnu telesnu polohu.
¢ Pri sledovani 3D obrazu zachovavajte optimalnu pozorovaciu vzdialenost  a uhol.
(Ak 3D obraz sledujete prili§ zblizka, mdzete si unavit oci alebo vyvolat pocity nevolnosti.)
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LICENCIE

Podporované licencie sa mézu u jednotlivych modelov lisit. Dalsie informacie o licenciach najdete na
webovej lokalite www.lg.com.

Hnml“ HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface su ochranné znamky
alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti HDMI Licensing LLC.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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Skoér, ako zaénete vyrobok pouzivat, dékladne si
precitajte ¢ast Bezpecnostné opatrenia.
Pouzivatel'sku priru¢ku (disk CD) si ponechajte
na dostupnom mieste za Uc¢elom nahliadnutia v
buducnosti.

Modelové oznacenie a sériové Cislo zariadenia
sa nachadza na zadnej a boc¢nej strane
zariadenia. Poznacte si ho do nizsie uvedeného
priestoru pre pripad servisného zasahu.

MODEL

SERIOVE CisSLO

Life's Good

ENERGY STAR is a set of power-saving
guidelines issued by the U.S.Environmental
Protection Agency(EPA).

H As an ENERGY STAR Partner LGE
ety U. S. A.Inc. has determined that this
_I//? product meets the ENERGY STAR
guidelines for energy efficiency
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