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LISANSLAR

Desteklenen lisanslar modele goére dedisiklik gosterebilir. Lisanslar hakkinda daha fazla

bilgi icin, www.lg.com adresini ziyaret edin.

I DOLBY
DIGITAL

DIVX.
HD

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Dolby Laboratories lisansi altinda tretilmistir. Dolby ve c¢ift D
sembolU, Dolby Laboratories'in ticari markalaridir.

DIVX VIDEO HAKKINDA: DivX®, Rovi Corporation sirketine
bagl DivX, LLC tarafindan olusturulan bir dijital video bigimidir.
. Bu cihaz, DivX video oynatan resmi bir DivX Certified® ci-
hazidir. Dosyalarinizi DivX videoya donUstirme hakkinda daha
fazla bilgi almak ve yazilim araclarini edinmek igin divx.com
adresini ziyaret edin.

DIVX VIDEO-ON-DEMAND HAKKINDA: Bu DivX Certified®
cihazin satin alinan DivX Video-on-Demand (VOD) filmleri
oynatmasi icin kaydedilmesi gerekmektedir. Kayit kodunuzu
almak igin aygit kurulum mentstnde DivX VOD bolumint
bulun. Kaydinizi tamamlama hakkinda daha fazla bilgi almak
icin vod.divx.com adresine gidin.

“Maksimum HD 1080p DivX®video oynatmak igin DivX Certi-
fied®, premium igerik dahil.”

"DivX®, DivX Certified® ve ilgili logolar Rovi Corporation ya da
bagli sirketlerin ticari markalaridir ve lisansl olarak kullanirlar”

"Asagdidaki bir ya da birkag ABD patentinin kapsamindadir:
7,295,673; 7460,668; 7,515,710; 7,519,274"

* HDMI, HDMI logosu ve High-Definition Multimedia Interface,

HDMI Licensing LLC'nin ficari markalari ya da tescilli ficari
markalardir.

Bu cihaz, ev aletlerine (Sinif B) iliskin EMC gereksinimlerini karsilar ve ev kulla-
nimi igin tasarlanmistir. Bu cihaz, tiim bolgelerde kullanilabilir.

0 NOT

e Gorunttlenen resim, projektérinizdekinden farkli olabilir.

o Projektéruntzin OSD'si (Ekran Ustti Gosterim) bu kullanma kilavuzunda gésteri-

lenlerden farkli olabilir.
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GUVENLIK ONLEMLERI

Olasl bir kazayi ya da Grtndn yanhs kullanilmasini dnlemek igin IGtfen gtvenlik tali-

matlarini dikkate alin.

e Guvenlik talimatlari, Uyari ve Dikkat olmak Uzere asadida agiklanan iki bicimde sunul-

mustur.

A UYARI: Bu falimatlarin uygulanmamasi ciddi yaralanmalara ve hatta élume

yol acabilir.

& DIKKAT: Bu talimatlarin uygulanmamasi yaralanmalara ve Grinin zarar gérmesi-

ne neden olabilir.

e Kullanici kilavuzunu dikkatlice okuyun ve ulasabilecediniz bir yerde saklayin.

( )
WARNING/CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Eskenar Gggen icinde ucun-
da ok bulunan simsek sem-
bold, kullanicilari Gran muha-

fazasinin icinde elektrik carp-
masi riskine neden olabilecek bu-
yukltkte yalitilmamis "tehlikeli voltaj"
bulundugu konusunda uyarma ama-
cini tagir.

Eskenar Gggen icinde Unlem

isareti sembold, kullanicila-

r cihazla birlikte verilen bel-

gelerde calistirma ve bakima
(servise) iliskin dnemli talimatlar bu-
lundugu konusunda uyarma amaci-
ni tasir.

UYARI/DiKKAT

- YANGIN YA DA ELEKTRIK CARP-
MASI RISKINI AZALTMAK ICIN BU
URUNU YAGMURA YA DA NEME
MARUZ BIRAKMAYIN.

Bu talimatlari okuyun.
Bu talimatlari saklayin.
TUm uyarilarn dikkate alin.
TUm talimatlan takip edin.

Kapali Ortamda Kurulum

A\ UYARI

* Projektort dogrudan gunes isidinin al-
fina ya da kalorifer, ates ve soba gibi isi
kaynaklarinin yakinina yerlestirmeyin.

- Bu durum yangin tehlikesi olustura-
bilir.

e Projektorin yanina yanict materyaller
yerlestirmeyin.

- Bu durum yangin tehlikesi olustura-
bilir.

e Cocuklarin projektére asilmasina ya
da tirmanmasina izin vermeyin.

- Projektor dusebilir ve yaralanmaya
ya da 6lume yol agabilir.

e Projektord dogrudan hali, kilim ya da
kitap rafi ya da dolap gibi sinirli sekil-
de havalandirilan bir yerin Uzerine yer-
lestirmeyin.

- Bu durum projektorun dahili sicakli-
dinin artmasina ve yangin tehlikesine
yol acabilir.
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Projektort hava nemlendirici ya da

muftfak tezgahi gibi buhar ya da yag

Ureten kaynaklarin yakinina yerlestir-

meyin.

- Bu durum yangin tehlikesine ya da
elektrik carpmasina yol agabilir.

Projektord asir foza maruz kalabile-

cegi yerlere yerlestirmeyin.

- Bu durum yangin tehlikesine yol
acabilir.

Projektoért banyo gibi islanabilecedi,

nemli yerlere yerlestirmeyin.

- Bu durum yangina ya da elektrik
carpmasina yol acabilir.

Havalandirma deliklerinin masa ortu-

s ya da perde gibi nesnelerle tikan-

masina izin vermeyin.

- Bu durum projektortun dahili sicakli-
ginin artmasina ve yangin tehlikesine
yol acabilir.

Projektorle duvar arasindaki mesafe,

havalandirma icin en az 30 cm olma-

hdir.

- Aksi halde bu durum projektorin
dahili sicakliginin artmasina ve yan-
gin tehlikesine yol acabilir.

/N\ DIKKAT

e Projektort bir masanin Gzerine kurar-

ken kenara yakin bir yere yerlestiriime-

mesine dikkat edin.

- Projektor duserek insanlarin yara-
lanmasina sebep olabilir ya da zarar
gorebilir. Projektorin boyutuna uy-
gun bir ayaklik kullandidinizdan emin
olun.

Projektora tasimadan dnce projektord

kapatin, gu¢ kaynagdinin baglantisini

kesin ve tUum badglantilar ¢ikarin.

- Hasarli bir kablo, yangin ya da elekt-
rik carpmasina yol acabilir.

Projektoru sallanan bir raf ya da egik

bir ylzey gibi dengesiz ve sallanan bir

yUzeye kurmayin.

- Projektor duserek yaralanmaya yol
acabilir.

* Projektore harici cihazlar baglarken

projektord devirmemeye dikkat edin.
- Bu durum insanlarin yaralanmasi-
na ya da projektéran zarar gérmesi-
ne yol acabilir.

Gig¢

A\ UYARI

* Toprak kablosu bagl olmalidir.

- Uygunsuz topraklama, projekto-
re zarar verebilir ya da elektrik dalga-
lanmasi oldugunda elektrik carpma-
sina yol acabilir.
Projektor topraklama yapilamayan
bir yere kurulacaksa, bir devre kesici
satin alin ve projektért bunun duvar
prizine takin.
Projektoérd gaz borusuna, su borusu-
na, paratonere ya da telefon hattina
topraklamayin.
Elektrik fisi duvar prizine tamamen
takilmalidir.
- Dengesiz baglantilar yangin tehlike-
sine yol acabilir.
Gug kablosunun Uzerine adir nesneler
koymayin ya da kabloyu projektérin
altina yerlestirmeyin.
- Bu durum yangina ya da elektrik
carpmasina yol acabilir.
Elektrik fisine kesinlikle islak elle do-
kunmayin.
- Bu durum elektrik carpmasina yol
acabilir.
Ayni uzatma kablosuna ¢ok sayida
cihaz baglamayin.
- Asiri isinma yangina yol agabilir.
Elektrik fisi pimlerinin ya da duvar
prizlerinin etrafinda biriken toz ya da
kirleri femizlerin.
- Bunlar yangina yol acabilir.
Ana glcu kapatmak icin kolayca
erisilecek sekilde yerlestirilmis olmasi
gereken gug kablosunu cikarin.
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/\ DIKKAT

Fisi cekerken sikica tutun.

- Kablonun icinde kopan teller yangin
tehlikesine yol acabilir.

Gug kablosunun ya da fisin zarar

gérmediginden, degistirilmedigin-

den, ciddi sekilde egdilmediginden,
bukualmediginden, ¢ekilmediginden,
stkismadigindan ya da isinmadigin-
dan emin olun. Gevsek bir duvar prizi
kullanmayin.

- Bu durum yangin tehlikesine ya da
elektrik carpmasina yol acabilir.

Gug kablosunu isitma cihazlarindan

uzak tutun

- Kablo kaplamasi eriyebilir ve elektrik
carpmasina yol agabilir.

Guc kablosunun ve fisin zarar gérme-

sini onlemek igin projektoérd insanlarin

glg kablosuna ya da fise takilmayaca-
g1 bir yere yerlestirin.

- Bu durum yangin tehlikesine ya da
elektrik carpmasina yol agabilir.

Projektoru elektrik fisini duvar prizine

takip cikararak acip kapatmayin.

(Elektrik fisini anahtar olarak kullan-

mayin.)

- Bu durum elektrik gcarpmasina ya da
projektorin zarar gérmesine yol aca-
bilir.

Elektrik fisi duvar prizine takilirken

duvar prizinin diger tarafina bir iletken

sokmayin.

Ayrica elektrik fisine duvar prizinden

cikarildiktan hemen sonra dokunma-

yin.
- Bu durum elektrik carpmasina yol
acabilir.

Yalnizca LG Electronics, Inc. tara-
findan verilen resmi guig¢ kablosunu
kullanin. Baska gug kablolari kullan-
mayin.

- Bu durum yangin tehlikesine ya da
elektrik carpmasina yol acabilir.

Kullanim Sirasinda

A\ UYARI

e Projektorin Uzerine vazo, saksi, bar-
dan, kozmetik Urtnler, kimyasal mad-
deler, dekoratif esyalar veya mumlar
gibi sivi iceren nesneler yerlestirmeyin.
- Bu durum yangin tehlikesine, elekt-

rik carpmasina veya nesnenin dUs-
mesine bagli fiziksel yaralanmalara
yol acgabilir.

* Projektor blyuk bir darbe alirsa veya
kabin zarar gorUrse, projektort kapa-
tin, duvar prizinden cikarin ve yetkili
bir servis merkeziyle irtibat kurun.

- Aksi halde bu durum yangin tehli-
kesine ya da elektrik carpmasina yol
acabilir.

e Projektorin icine bozuk para, sag
tokasi, metal artigi gibi metal parca-
lar ya da kagit veya kibrit gibi yanici
maddeler sokmayin.

- Bu durum yangin tehlikesine ya da
elektrik carpmasina yol agabilir.

e Projektorun Uzerine sivi dokilmesi
veya yabanci bir nesnenin dismesi
durumunda, lutfen projektori kapa-
tin, duvar prizinden ¢ikarin ve bir LG
Electronics Servis Merkeziyle irtibat
kurun.

- Aksi halde bu durum yangin tehli-
kesine veya elektrik carpmasina yol
acabilir.

e Uzaktan kumandanin pillerini degisti-
rirken cocuklarin pilleri yutmamasina
dikkat edin. Pilleri cocuklarin eriseme-
yecedi yerlerde tutun.

- Pilin bir cocuk tarafindan yutulma-
st halinde lutfen derhal bir doktora
basvurun.

e Lens kapagi disindaki hicbir kapadi
cikarmayin. Yuksek elektrik carpmasi
riski s6z konusudur.
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Projektor kullanildigi sirada dogrudan
lense bakmayin. Glclt 1sik gozlerinize

zarar verebilir.

Lamba agikken veya hentz kapa-

filmisken ¢ok sicak olabilecedi igin
havalandirma deligine veya lambaya

dokunmaktan kaginin.

Gaz kagadi varsa duvar prizine dokun-
mayin. Havalandirmak icin pencereyi

agin.

- Bir kivilcim yangin tehlikesine veya
yaniklara yol agabilir.

Projektor lambasi acik oldugunda lens
kapisini mutlaka acin ve lens kapagini

cikarin.

Gok gurultusu veya yildinm sirasinda
projektore ya da gl kablosuna kesin-
likle dokunmayin.

- Bu durum elektrik garpmasina yol
acabilir.

Projektort gl manyetik alanlar
olusturan bir elektronik cihazin yakini-
na yerlestirmeyin.

Projektort paketlemek icin kullanilan

vinil zarfi cocuklarin erisemeyecedi
glvenli bir yerde saklayin.

- Yanlis kullanildiginda bogulma tehli-
kesine yol acabilir.

3D goruntiler izlemiyorsaniz 3D géz-
GgUu kullanmayin.

Projektor calisirken elinizi uzun sure
projektoran Uzerinde tutmayin.

Bir oyun konsolunu projektore
baglayarak oyun oynarken, ekranin
capraz uzunlugunun dort katindan
daha fazla mesafeyi korumaniz énerilir.
Baglanti kablosunun yeterince uzun
oldugundan emin olun. Aksi takdirde,
Urtn duserek kisisel yaralanmaya veya
Grinun hasar gérmesine neden olabilir.

/N DIKKAT

Projektéran Gzerine agdir bir nesne

yerlestirmeyin.

- Nesnenin dusmesi fiziksel yaralan-
malara yol agabilir.

Tasima sirasinda lensin agir darbeler

almamasina dikkat edin.

Lense dokunmayin.

Lens zarar gorebilir.

Govdeye zarar verebilecegi icin pro-

jektortn Gzerinde bigak veya cekic

gibi keskin nesneler kullanmayin.

Ekranda hi¢ goérunti yoksa, projektoru

kapatin, duvar prizinden cekin ve yet-

kili bir servis merkeziyle irtibat kurun.

- Aksi halde bu durum yangin tehli-
kesine veya elektrik carpmasina yol
acabilir.

Projektérin tzerine herhangi bir

nesne didsirmeyin veya agdir basing

uygulamayin.

- Bu durum insanlarin yaralanmasina
veya projektorin zarar gérmesine yol
acabilir.

Gozlerinizle ekran arasindaki mesafe,

ekranin ¢apraz uzunlugunun yaklasik

5 - 7 kati olmalidir.

- Ekrani daha yakin bir mesafeden iz-
lerseniz gozleriniz zarar gorebilir.
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Temizleme /\ DIKKAT
e Projektortntzan dahili parcalarinin
A\ UYARI temizlenmesi igin yilda bir defa sati-

o Temizlik sirasinda projektére su pis- cinizla veya Servis Merkezi ile irtibat

kdrtmeyin. Suyun projektorin igine

girmesine veya projektorin islanmasi-

na izin vermeyin.

- Bu durum yangin tehlikesine ya da
elektrik carpmasina yol acabilir.

Projektérden duman ya da garip bir

koku cikiyorsa ya da projektorin tze-

rine yabanci bir nesne duserse, lUtfen
projektord kapatin, duvar prizinden
cikarin ve bir LG Electronics Servis

Merkezi ile irtibat kurun.

- Aksi halde bu durum yangin tehli-
kesine ya da elektrik carpmasina yol
acabilir.

On projeksiyon lensinin Gzerindeki toz

veya lekeleri temizlemek icin sprey ya

da lens temizleme maddesi veya alkol
ile nemlendirilmis yumusak bir bez ya
da pamuklu gubuk kullanin.

kurun.

- Projektortn kirlenen dahili kisminin
uzun sUre temizlenmemesi, yangin
tehlikesine ya da elektrik carpmasina
yol acgabilir.

Projektor govdesi gibi plastik parca-

lari femizlerken 6ncelikle fisi ¢ikarin

ve projektord yumusak bir bezle silin.

Su puskirtmeyin veya islak bezle

silmeyin. Projektér govdesi gibi plastik

parcalari temizlerken Urtne zarar
verebilecek temizleyiciler, otomobil
parlaticisi ya da endUstriyel parlaticilar,
asindirici maddeler ya da cila, benzen,
alkol gibi maddeler kullanmayin.

- Bu durum yangin tehlikesine, elekt-
rik carpmasina ya da Grtnun zarar
gérmesine (deformasyon, asinma ve
hasar) yol acabilir.
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CESITLI

A\ UYARI

Projektor yalnizca yetkili bir teknisyen
tarafindan demonte edilebilir ya da
degistirilebilir. Denetim, ayarlama ya
da onarim icin saticinizla ya da Servis
Merkezi ile irtibat kurun.

- Aksi halde bu durum yangin tehli-
kesine ya da elektrik carpmasina yol
acabilir.

Pili, artnle birlikte verilen disinda bir

cihaz kullanarak sarj etmeyin.

- Aksi halde pil hasar gorebilir ya da
yangin ¢ikabilir.

Kullanilmis pili uygun sekilde atin.

- Aksi halde patlama olabilir ya da
yangin cikabilir.

Dogru bertaraf yontemi, bulundugunuz

Ulkeye ya da bdlgeye badli olarak

degisebilir. Pil Gnitesini falimatlara

uygun sekilde bertaraf edin.

Pili atmayin ya da sékmeyin.

-Aksi halde pilin hasar gormesi
yUzinden yangin cikabilir ya da
patlama olabilir.

Her zaman LG Electronics tarafindan

onaylanan sertifikali pilleri kullanin.

- Aksi halde yangin ¢ikabilir veya
patlama olabilir.

Pili anahtar ya da atas gibi metal

nesnelerin uzadinda saklayin.

Asiri akim sicakhdin hizla artmasina

ve bu da yangina ya da yaniklara yol

acabilir.

Pili isitict gibi bir 1s1 kaynaginin

yakininda saklamayin.

- Bu durum yangina veya Grdnan
zarar gérmesine yol agabilir.

60 °C'den daha yuksek sicakliklarda

ya da nemli yerlerde saklamayin.

Pili cocuklardan uzak tutun.

- Bu durum kisisel yaralanmalara veya
Urtnun zarar gérmesine yol agabilir.
Pilin dizgln takildigindan emin olun.
Lityum iyon icerdigi icin pili dikkatli bir

sekilde tutun.

Degistirirken ayni tip pil
kullandiginizdan emin olun.

Dogru pilin takilmamasi yangina yol

acabilir.
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/N\ DIKKAT

¢ Yeni pillerle eski pilleri bir arada kul-
lanmayin.

- Bu durum asiri isinmaya ya da pil si-
zinfisina bagli yangin tehlikesine ya
da elektrik carpmasina yol agabilir.

¢ Projektor uzun bir stre kullaniimaya-

cak gug kablosunu prizden c¢ikarin.

- Biriken toz asiri 1sinmaya, asinan

yalitima bagli elektrik carpmalarina ve

elektrik dalgalanmalarina bagli yangin

tehlikesine yol acabilir.

Yalnizca belirtilen tipte piller kullanin.

- Aksi halde bu durum asiri 1sinma ve
pil sizintisina bagl elektrik carpmala-
rina yol acabilir.
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Aksesuarlar

Ekteki aksesuarlari kontrol edin.

Resimde goérunenler Grindn aslindan farkl olabilir.

( N
E
)
Uzakfan KurT\anda Kulanim Kilavuzu Kullanim kilavuzu CD'si
AAA pil
Bilgisayar Kablosu Kompozit Kablosu AC-DC Adaptort
-
Gug Kablosu Lens Kapagi, Kayis Poset, Canta

\_ J

¢ HDMI ya da USB baglanti noktasina bir kablo bag-
larken, USB/HDMI baglanti noktasina giden jak ¢ok
buytkse kablo dogru bir sekilde baglanmayabilir.

Standart boyutlu bir jak kullanin.

A=10mm , Bs24mm
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istege bagli Aksesuarlar

istege bagl aksesuarlar satin almak icin bir elektronik magazasini veya cevrimici alisve-

ris sitesini ziyaret edin ya da Grinu aldidiniz perakende madazasiyla femas kurun.

istege bagl aksesuarlar trin performansini gelistirmek amaciyla énceden bildirilmeksi-

zin dedistirilebilir ve yeni aksesuarlar eklenebilir.

——

Projektor Ekrani

=i

Video Kablosu

.

RGB - Komponent kablosu

Tripod

=g

Ses Kablosu

Komponent kablosu

HDMI Kablosu

3D gozltk
(DLP-LINK ya da DLP-
Ready Tipi)
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Parcalar ve Bilesenler

* Projektor, yuksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak Gretilmistir. Bunun-
la birlikte projektér ekrani Gzerinde surekli géruntulenen kiicuk siyah noktalar ve/veya
parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz mimkandur. Bu, Gretim strecinin
normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu anlamina gelmez.

Arka Kisim Kontrol Paneli

0 * s 00
@ RGB IN M0 ©

<

Havalandirma Deligi'——

Hoparlor— o

Hoparlor
2 :ﬁ 0002000002,
Lens Mo~ Odak halkasi
Digme Aciklama

@(Gﬁg) Projektéri acar ya da kapatir.
® (Menii) Mendleri secer ya da kapatir.
VOL -, + Ses seviyesini ayarlar.
AV, > Fonksiyonu ayarlar veya imleci hareket ettirir.
®(Tamam) Gecgerli modu kontrol eder ve islev dedisikliklerini kaydeder.

1 Havalandirma deliklerinden ¢ikan hava ¢ok sicak oldudu i¢in havalandirma deliklerine

yaklagmayin.
2 Projektor kullanilirken lense dokunmayin ve lens kapagdini agmaya calismayin. Lens

zarar gorebilir.



14  HAZIRLIK

Kurulum

Kurulum Talimatlan
e Projektord iyi havalandirilan bir orta- * Projektoéru sicak veya nemli bir ortama

ma yerlestirin.

- Dahili i1si olugumunu énlemek igin
projektord iyi havalandirilan bir yere
yerlestirin.

Havalandirma deliklerini tikayabile-
cegi icin projektortn yakinina hicbir
esya yerlestirmeyin. Havalandirma
delikleri fikanirsa dahili sicaklik
artacaktir.

- Projektort hali veya kilim Gzerine yer-
lestirmeyin. Projektor modelinin alt
kisminda bir giris deligi bulunuyorsa,
bu deligi tikamayin ve projektéra diz
ve saglam bir ylzey Gzerinde kullanin.

- Kagit kalintisi gibi yabanci nesnele-
rin projektorin icine girmediginden
emin olun.

- Projektoran etrafinda yeterli oranda
mesafe (30 cm veya daha fazla)
birakin.

=,
@
Cws" 72

yerlestirmeyin.

- Projektora sicak, soguk veya nemli
bir ortama yerlestirmeyin. (Calisma
sicakligi ve nem icin bkz. 58 Sayfa.)

Projektoru kolaylikla toz cekebilecedi

bir yere yerlestirmeyin.

- Bu durum yangin tehlikesine yol
acabilir.

Lens kapagi disindaki hicbir kapagi

citkarmayin. Yuksek elektrik carpmasi

riski s6z konusudur.

Projektor, yuksek hassasiyet gerektiren

ileri bir teknoloji kullanilarak Gretilmis-

tir. Bununla birlikte projektor ekrani

Gzerinde surekli goranttlenen kiguk

siyah noktalar ve/veya parlak noktalar

(kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz

mdmkUnduar. Bu, Gretim strecinin

normal bir sonucudur ve bir ariza
oldugu anlamina gelmez.

Uzaktan kumanda, elektronik balast

ile donatiimis bir lamba veya flto-

resan lamba takili olan ortamlarda
calismayabilir. Uzaktan kumandan
normal calismasi icin lambayi ulusla-
rarasi standartlara uygun bir lambayla
degistirin.
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Ekran Boyutuna Goére Projeksiyon Mesafesi

1 Projektora PC ya da ses/video kaynagiyla birlikte saglam ve duz bir ylzeye yerlestirin.

2 Projektora ekrandan uygun bir mesafeye yerlestirin. Projektor ile ekran arasindaki
mesafe gorintinin gergek boyutunu belirler.

3 Projektord, lens ekrana dogru agida ayarli olacak sekilde konumlandirin. Projektor
dogru bir aciyla ayarlanmazsa, ekrandaki gérunta egilir ve gorantt kalitesi duser.
Ekran gorantisu egriyse Keystone islevini kullanin.(bkz. sayfa 21)

4 Projektorin ve bagli cihazlarin gtic kablolarini duvar prizine takin.

Yukari projeksiyon orani: 100 %

o EKRAN

o—— EKRAN

Projeksiyon mesafesi (D)

Projeksiyon mesafesi (D)

16:10 Ekran
Ekran Boyutu (mm) | Ekran Genisligi (Y) (mm) | Ekran Yiksekligi (X) (mm) P’°"ek5iy°(’r‘nx‘;s“fe5i ©
762 646 404 902
889 754 4an 1056
1016 861 539 1210
143 269 606 1365
1270 1077 673 1520
1397 185 741 1674
1524 1292 808 1828
1651 1400 875 1983
1778 1508 943 2137
1905 1615 1010 2291
2032 1723 1077 2445
2159 1831 145 2600
2286 1938 1212 2755
2413 2046 1279 2909
2540 2154 1347 3063
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Tripod Kullanarak Projektériin Kurulmasi

e Bu projektori bir fotograf makinesi tripodu kullanarak kurabilirsiniz.
Tripodun Uzerine asadida gosterildigi gibi fotograf makinesi yerine projektér monte
edebilirsiniz.

e Tripodu dengelerken 4,5 mm standart boyutlu ya da daha klguk sabitleme civatasi
kullanmanizi éneririz. 1zin verilen maksimum sabitleme civatasi boyutu 5,5 mm!'dir.
(Civata izin verilen maksimum boyuttan daha uzunsa projektére zarar verebilir)

®——— Projektérii
sabitlemek icin

Projektériin alt kismi

° *  am kullanilan civata
©
=
H@@ '
®| N
Projektér bu parcaya Tripod
baglanir.

Kensington Guvenlik Sistemi

e Projektortin panelinde bir Kensington Guvenlik Sistemi Konnektéra yer almaktadir.
Kensington Guvenlik Sistemi kablosunu asagidaki gibi baglayin.

e Kensington Guvenlik Sistemi'nin kurulumu ve kullanimi hakkinda ayrintili bilgi icin
Kensington Guvenlik Sistemi ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.

e Kensington Guvenlik Sistemi istege bagli bir 6zellikfir.

e Kensington Nedir?
Kensington, bilgisayar ya da dizUstu bilgisayar gibi pahali elektronik cihazlarin calin-
masini dnleyen glvenlik sistemleri satan bir sirkettir.
internet Ana Sayfasi: http://www.kensington.com
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UZAKTAN KUMANDA

Uzaktan kumandanin arkasindaki pil kapagdini ac¢in ve talimatlara

uygun sekilde belirtilen turde piller takin 9. Ayni tirde pil (1,5
V AAA) kullanilmalidir. Bu piller yeni olmalidir.
DIKKAT N

¢ Yeni pillerle eski pilleri birlikte kullanmayin.

POWER
Projektort acar ya da kapatir.

USB/MY MEDIA

USB moduna erisir.

INPUT

Giris kaynagini degistirir.

Oynatma Kontrol Diigmeleri

MEDYALARIM mentsindeki dosyalarin oynatilmasini kontrol eder.
MARK

Istege bagli fonksiyonlar segmenize olanak tanir.

Key's A, ¥V

Keystone'u ayarlar.

SLEEP

Projektor kapatilincaya kadar gececek sureyi ayarlar.
PICTURE

Resim modunu degistirir.

3D

3D goéruntuleri gosterir.

L/R

3D modunda sol ile sag taraflar arasinda gegis yapar.
VOL +, -

Ses seviyesini ayarlar.

RATIO

Bir goruntlyd yeniden boyutlandirir.

BLANK

Projektor ekranini agar ya da kapatir.

MUTE

Tum sesleri kapatir.

PAGE A\, V

Bir dnceki ya da bir sonraki ekrana gecer.

[ o N oo NEmal ::)
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SETTINGS
Mendileri secer ya da kapatir.

MY M INPUT STILL

=
=

(€3D) Hareketli gortnttyt dondurur.

) (USB modu disindaki tim modlarda kullanilabilir.)

(WARK) Q.MENU

Hizli mentye erisim sadlar.

Yukari/Asagi/Sol/Sag Digmeleri

Fonksiyonu ayarlar veya imleci hareket eftirir.

OK ®

Gecgerli modu kontrol eder ve islev degisikliklerini kaydeder.
5

Onceki seviyeye doner.

AUTO

RGB-PC giris goruntlsinu otomatik olarak ayarlar.

EXITD

Tum ekran Gstl gorintilerini silerek projektéra goérantaleme-

ye geri doner.

Renkli tuslar
Bazi menulerde bulunan 6zel islevlere erisim saglar.

ﬁo NOT <

Uzaktan kumandayi kullanirken en iyi uzaktan kumanda erisim araligi 6 m az S fE=""L

(sol/sag) ve IR alicisinin cizdigi 30° yayin igindeki alandir.
* Kablolar bagliysa uzaktan kumandanin erisim araligi 3 m az (sol/sag) ve IR
alicisinin ¢izdigi 30° yayin icindeki alandir.

* Sorunsuz galisma igin IR alicisini engellemeyin.
e Uzaktan kumandayi tasinabilir cantada tasirken, projektorin, kablolarin, belgelerin

ya da gantadaki diger aksesuarlarin kumandanin dugmelerine bastirmadigindan

emin olun. Aksi takdirde, pil dmri 6nemli dlctde azalabilir.
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PROJEKTORU KULLANMA

Projektorii izleme

Projektorii Acma

1 Gug kablosunu dogru bir sekilde
baglayin.
¢ Projektort agmadan dnce lens ka-
pagdinin acik oldugunu kontrol edin.

2 Bir stre bekledikten sonra uzaktan
kumanda ya da kontrol paneli Gzerin-
deki POWER dugmesine basin.
(Kumanda paneli Gzerindeki 1sik
yanar.)

3 il Secimi ekraninda bir dil segin.

4 Uzaktan kumandanin INPUT dugme-
sini kullanarak bir giris sinyali secin.

Ekran Gérilintusuniin Odak-
lanmasi ve Konumu

Ekranda bir gorunta belirdiginde, go-
rintintn odaklanip odaklanmadigini
ve ekrana tam olarak sidip sigmadigini
kontrol edin.

————QOdak halkasi

e Goruntt odagini ayarlamak igin,
odak halkasini gevirin.

Projektorii izleme

1 Bekleme modunda, projektort agmak
icin POWER dugmesine basin.

2 istediginiz giris sinyalini secmek igin
INPUT dtgmesine basin.

3 Projektoru izlerken projektoért kontrol

etmek icin asagidaki dugmeleri kulla-
nin.

Diugme Aciklama

VOL -, + Ses seviyesini ayarlar.

MUTE Tum sesleri kapatir.

Q.MENU Hizli mendye erisim
saglar. (bkz. sayfa 22)

RATIO Bir goruntiayt yeniden
boyutlandirir.

Key'sA,¥ | Keystone'u ayarlar. (bkz.
sayfa 21)

4 Projektoért kapatmak icin POWER
dugmesine basin.
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Ek Opsiyonlar Kullanma

Izleme Oranini Ayarlama

Projektora kullanirken RATIO dugmesine
basarak goruntlyd optimum boyutunda
goéruntuleyecek sekilde yeniden boyut-
landirabilirsiniz.

0 NOT \

¢ Bazi opsiyonlar giris sinyaline bagli
olarak kullanilamayabilir.

e Goruntl boyutunu Q.MENU ya da
SETTINGS dugmesine basarak da
degistirebilirsiniz.

= TAM: izleme oranini géz 6niinde
bulundurmaksizin tam ekrana gecer.

= 16:9: Goruntuleri ekran genisligine
sigdiracak sekilde yeniden boyutlan-
dirir.

= Sadece Tarayin: Goruntinun kenar-
larini kirpmadan video goérantilerini
orijinal boyutlarinda géruntuler.

0 NOT

e Sadece Tarayin 6gesini segerseniz,
ekranin kenarinda goérintt parazit-
lenmeleri gorebilirsiniz.

= Orijinal: Goruntuleri orijinal gorin-
tdyle ayni izleme oraninda géruntuler.

= 4:3: Goruntuleri 4:3 izleme oraninda
yeniden boyutlandirr.

= Yakinlastirma: Bir gortntuyd ek-
ran genisligine sigdiracak sekilde
genisletir. Gordntanin Ust ve alt kismi
kesilebilir.

e Goruntlya yakinlastirmak ya da
uzaklastirmak icin <ya da > dug-
mesine basin.

o Goruntlyl hareket ettirmek icin /\
ya da V dugmesine basin.

= Sinema Zoom: Bir goruntuyt 2.35:1
olan sinemaskop oranina genisletir.
Degder 1ile 16 arasinda degisir.

e Goruntlyu yakinlastirmak ya da
uzaklastirmak icin <ya da > dug-
mesine basin.

o Goruntiyl hareket ettirmek icin /\
ya da \V dugmesine basin.

o NOT

¢ Bir goruntlyl kagultmeniz ya da
buyUtmeniz durumunda, goranta
bozulabilir.
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Keystone islevini Kullanma

Giris Listesini Kullanma

Keystone islevi, projektoran ekran icin
dogru bir aciya ayarlanmamasi duru-
munda ekran gorintasinin yamuk sek-
line dénmesini dnlemek icin goérdntanin
Ust ve alt genisligini ayarlar.

Keystone islevi ekran gorintusu kalitesi-
nin dismesine neden olabilecedinden,
bu islevi yalnizca projektord en uygun
aclya ayarlamanin mamkan olmadidr du-
rumlarda kullanin.

Keystone 0 ®©

Tamam

1 Exrani ayarlamak icin Key'sA ya da
Key's ¥ dugmesine basin.

¢ Keystone -40 ile 40 araliginda ayar-
lanabilir.

2 Ayarladiktan sonra OK digmesine
basin.

Giris Listesini Kullanma
1 Giris kaynaklarina erismek icin INPUT
dugmesine basin.

- ilk olarak bagl giris modu gérundr.
Ancak AV / Komponent girisi her
zaman etkindir.

GIRIS  Kaydir © Tamam

fir

AV

W | = | =

Komponent usB RGB-PC HOMI WiDi

‘ I Giris Etiketi H Cikig. ‘

2 INPUT dugmesini kullanarak bir giris
sinyali sectiginizde projektor yalnizca
bagl giris moduna gecer. TUm giris
modlari arasinda gecis yapma icin /\,
V, <ya da > dugmesini kullanabilirsiniz.

Giris Etiketinin Eklenmesi

Hangi cihazlarin hangi giris baglant
noktasina bagh oldugunu géruntuler.
Girig Etiketi

HOEE O
RGB-PC @
o [<[ v

| Kapat |

1 Giris kaynaklarina erismek icin INPUT
dugmesine basin.

2 MAVi digmeye basin.

3 Giris kaynaklarindan birine gecmek
icin A\ ya da \V dugmesini kullanin.

4 Giris etiketlerinden birini se¢cmek igin
<ya da > dugmesini kullanin.
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Bos Ekran islevi

Bos Ekran islevinin Kullanilmasi

Bu islev, bir toplanti ya da egitim sirasin-
da dikkat cekmeniz gerektiginde etkili
olabilir.

1 BLANK digmesine bastidinizda
ekran arka alan rengiyle kaplanir.
Arka alan rengini "Bos Gorintu
Secgme" bolumune bakarak
degistirebilirsiniz.

2 Bos ekran islevini temizlemek igin
herhangi bir tusa basin.

Ekrani gecici olarak kaplamak icin
uzaktan kumandadaki BLANK dig-
mesine basin.

Projektor galisirken lensi herhangi bir
nesneyle engellemeyin.

Bu durumda lens asiri isinabilir, bozu-
labilir, hatta yangina sebep olabilir.

Bos Géruntu Secme

1 seTTINGs dugmesine basin.

2 A, V, <ya da > dugmesine basarak
OPSIYON secenegini belirleyin ve
OK dugmesine basin.

3 A, V, <ya da > diugmesine basarak
Bos Goruntla segenedini belirleyin ve
OK dugmesine basin.

4 istediginiz ayara ya da opsiyona git-
mek icin /\, VV dagmesini kullanin ve
OK dugmesine basin.

Hizhh Mentunin Kullanil-
masi

Sik kullanilan mendleri 6zellestirebilirsi-

niz.

T Hizh mentilere erismek icin Q. MENU
dugmesine basin.

2 <ya da > dugmesine basarak asa-
Y 9 $
gidaki menuler arasinda gezinin ve
OK dugmesine basin.

Menii Aciklama

izleme Bir gorantuyt yeniden

Orani boyutlandirir. (bkz.sayfa 20)

Resim Resim modunu dedistirir.

Modu (bkz. sayfa 45)

Enerji Parlaklhigr ayarlar.

Tasarrufu

Net Ses Il | Projektérden gelen sesin
canli ve tfemiz ¢cikmasini
saglar.

Ses Modu | Her bir opsiyonu istedigi-
niz sekilde ayarlayin.

Uyuma Projektérin énceden ayar-
lanan bir saatte kapanma-

sini saglar.

Zamani

PJT Modu | Yansitilan gorantlya bas
asadi gevirir ya da yatay
olarak dondurdr.

USB Ay- | Bir USB aygitinin baglanti-

grh sini keser.

3 Asagidaki menuler arasinda gezin-
mek icin /\, V, <ya da > dugmesi-
ne basin.
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EGLENCE
WiDi kullanma

WiDi baglantisinin yapilmasi

Resimde gortinenler Grandn aslindan farkl olabilir.

PC'deki gortuntuler ekrana yansitildiginda aslindan farkli gértnebilir.

WiDi, Kablosuz Goérinum'a ifade eder. Kablosuz Gortuntm, Intel WiDi'yi destekleyen bir
laptopta oynatilabilecek ses ve video dosyalarini géndermeye yarayan bir sistemdir.
Yalnizca harici girislerde kullanilabilir (WiDi).

WiDi (Wireless Display) Ayarlari

1 Projektéran harici girisini WiDi'ye ayarlayin.

[
2 WiDi() programini dizUstl bilgisayarinizda galistirin.

3 WiDi programini dizistu bilgisayarinizda ¢alistirdiginizda algilanan tim mevcut
cihazlari gosteren bir liste acilacaktir. Listeden baglanmak istediginiz cihazi segin ve
Connect 6desine tiklayin. Listeden baglanmak istediginiz Projektort segin ve Con-
nect 6gesine tiklayin.

Ekranda (@) gosterilen 4 haneli numaray (@) girin ve Continue égesine tiklayin.

[Intel Notebook] Request connection

0

Cancel

DizUustUu Bilgisayar
Ekrani
4 DizUstu bilgisayar ekrani projektor ekraninda kisa bir sre iginde goéruntulenecektir.
Kablosuz baglanti, dizUstl bilgisayarda gortntilenen videonun kalitesini etkiler.
Baglanti zayifsa Intel WiDi baglantiniz kesilebilir veya videonuzun kalitesi dusuk
olabilir.

— Projektér Ekrani

* Intel WiDi hakkinda daha fazla bilgi icin http://intel.com/go/widi adresini ziyaret edin.

*WiDi modunda, uzaktan kumandadaki yalnizca INPUT, OK, Volume ve MUTE
dugmeleri mevcuttur.

* Projektorun Kontrol Panelindeki M (Ment) dugmesi WiDi islemleri sirasinda harici giris
dtgmesi olarak kullanilir.

* WiDi modunda izlerken giris sinyalini degistirirseniz, WiDi baglantisi devre disi kalir.
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MEDYALARIM

USB Depolama Aygitlarinin

Baglanmasi

Asagdida gosterilen sekilde bir USB flag
sUrdcu baglayin.

Bir USB depolama aygiti baglandiginda
USB ayarlama ekrani gértunttlenir. USB
depolama aygitina veri yazamaz ya da
var olan verileri silemezsiniz.

.
{

ﬂ USB flas sirici

e |

USB depolama aygitini ¢ikarmak igin,

1 Q.MENU dugmesine basin.

2 <ya da > dugmesini kullanarak USB
Aygit segenegdine kaydirin ve OK
digmesine basin.

3 usB aygitini ¢ikarin.

0 NOT \

e USB depolama aygrti ¢ikarildiktan
sonra okunamaz. USB depolama
aygitini ¢ikarin ve yeniden baglayin.
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USB Aygitlarinin Kullanilmasina

iliskin ipuclar

Sadece USB depolama aygiti tfanin-
maktadir.

USB hub aygitlari desteklenmez.
Kendine ait bir strtcu kullanan USB
depolama aygitlar taninmayabilir.
USB bellek aygitinin taninma suresi
aygita gore degisebilir.

Normal bir USB aygriti calismazsa,
cikarip yeniden baglayin. Bagl bulu-
nan USB bellek aygiti galisirken, lutfen
projektorl kapatmayin ya da USB
aygitini gikartmayin. USB aygiti ya da
depolanan dosyalar zarar gorebilir.
Latfen PC'de ayarlanmis bir USB
depolama aygiti baglamayin. Projek-
t6r dogru bir sekilde calismayabilir ya
da dosyalari oynatmayabilir. Normal
muzik, fotograf, video ya da belge
dosyalari iceren bir USB depolama
aygiti kullanin.

Litfen sadece Windows tarafindan
saglanan FAT16, FAT32 ya da NTFS
dosya sistemi olarak bigcimlendiriimis
bir USB aygiti kullanin. Depolama
aygitinin Windows tarafindan destek-
lenmeyen bir baska yardimci program
tarafindan bicimlendirilmesi duru-
munda, depolama aygiti taninmayabi-
lir.

Latfen harici glc gereksinimi olan
USB depolama aygitinin gi¢ baglan-
fisini yapin. Aksi takdire aygit tanin-
mayabilir.

Latfen USB depolama aygitint USB
Ureticisi tarafindan saglanan kabloy-
la baglayin. USB Ureticisi tarafindan
saglanmayan ya da fazla uzun bir
kablo kullanirsaniz aygit taninmayabi-
lir.

Bazi USB aygitlar desteklenmeyebilir
ya da dogru calismayabilir.

Bir klasor ya da dosyanin adi fazla
uzunsa bu dosya ya da klasor tanin-
mayabilir.

USB depolama aygitindaki dosyalar
Windows XP'de oldugu gibi siralanir.
Dosya adinin en fazla 100 ingilizce
karakter uzunlugunda olmasina izin
verilir.

Bir USB aygitinin verileri zarar gérebi-
lir; bu nedenle tm &nemli dosyalarin
yedeklenmesi onerilir. Veri yonetimin-
den uUretici degil, kullanici sorumludur.
32 GB ya da daha disuk kapasite-

li bir USB flas strdct ya da 1TB ya da
daha dusuk kapasiteli bir USB sabit
disk kullaniimasi énerilir. Onerilenden
daha ytksek kapasiteli aygitlar dtz-
gun calismayabilir.

Bir USB depolama aygiti dogru calis-
miyorsa, aygiti ¢ikarip yeniden bagla-
yin.

Enerji tasarrufu islevi olan bir harici
USB sabit diskin ¢alismamasi duru-
munda, sabit diski kapatip yeniden
acarak dogru calismasini saglayin.
USB 2.0'dan onceki USB depolama
aygitlari da desteklenmektedir. Ancak
film listesinde dizgin sekilde ¢alis-
mayabilirler.
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FiLM LISTESI

Film Listesi'nde baglh USB aygitinda depolanan filmleri izleyebilirsiniz.

Video Dosyalarinin Oynatilmasina iliskin ipuclar

Kullanicr tarafindan olusturulan bazi
altyazilar calismayabilir.

Altyazilarda bazi 6zel karakterler des-
teklenmemektedir.

Altyazilarda HTML etiketleri destek-
lenmemektedir.

Altyazinin dogru oynatilmasi igin, bir
altyazi dosyasindaki saat bilgileri artan
siralamayla dizenlenmis olmalidir.
Altyazilarda yazi tipi ve renk degistir-
me desteklenmemektedir.

Altyazi dili alaninda belirtilmeyen diller
desteklenmemektedir. (bkz. sayfa 31)
1 MB ya da daha buyUk altyazi dosya-
lari desteklenmemektedir.

Ses dili degistirildiginde ekran gegici
olarak kesintiye ugrayabilir (géranta-
nun durmasi, daha hizli oynatma vb).
Bozuk bir video dosyasi diizglin oyna-
tilamayabilir ya da bazi islevler kullani-
lamayabilir.

Bazi kodlayicilarla olusturulan video
dosyalari oynatilamayabilir.

Ses ya da video, ancak bir video dos-
yasinin video ya da ses paketi yapisina
bagli olarak desteklenebilir.

Her kare igin desteklenen maksimum
¢bzunarltkten daha ytksek bir ¢cozu-
nurltge sahip video dosyalari dogru
oynatilamayabilir.

Yukarida belirtilenler disindaki bigim-
lere sahip video dosyalari oynatilama-
yabilir.

GMC (Global Hareket Dengeleme) ya
da Qpel (Hareketlerin Ceyrek Piksellik
Dogruluk Payiyla Tahmin Edilmesi)
iceren dosyalarin akisi desteklenme-
mektedir.

Altyazi dosyalarinda en fazla 10.000
senkronize blok desteklenmektedir.
H.264/AVC'de seviye 4.1 ya da Uze-
rinde kodlanan dosyalar icin sorunsuz
oynatma garantfisi verilmemektedir.
DTS ses codec bileseni desteklenme-
mektedir.

30 GB'den (Gigabayt) buytk video
dosyalari desteklenmemektedir.
Yiksek hiz 6zelligini desteklemeyen
bir USB baglantisiyla video dlzgun
oynatiimayabilir.

Video dosyasi ve bu dosyaya ait alt
yazilar ayni klasor iginde yer almalidir.
Altyazinin dogru goérantilenmesi igin
video dosyasiyla altyazi dosyasinin adi
ayni olmalidir.

Film listesi islevi kullanilarak video
izlerken resim modunu ayarlayamaz-
siniz.

Video dosyalarinda dizin bilgileri yoksa
Trick Modu W islevi digindaki islevleri
desteklemez.

Ag kullanarak bir video dosyasi
oynatilirken, Trick modu 2 kat hiz ile
sinirlandirilir.

Adlari 6zel karakterler iceren video
dosyalari oynatilamayabilir.
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Desteklenen Dosyalar

Dosya

27

Uzanfilan Ses/Video Codec Profil/Seviye Destegi
g . § Gelismis Profil @ Seviye 3 (6rn. 720p60, 1080i60, 1080p30)
Ve el (Pl Yalnizca SMPTE 421M VC-1 standart uyumlu akislar desteklenir.
.asf Video Basit Profil @ Orta Seviye (6rn. CIF, QVGA)
wmv VC-1 Basit ve Ana Profiller | Ana Profil @ Yiksek Seviye (6rn. 1080p30)
Yalnizca SMPTE 421M VC-1 standart uyumlu akislar desteklenir.
WMA Standard
Ses
WMA 9 Professional
Divx3.11
Divx4
Video Divx5 Gelismis Basit Profil(720p/1080i)
Divx6
XViD Gelismis Basit Profil(720p/1080i)
divx MPEG-1 Layer |l
.avi
MPEG-1 Layer Ill (MP3)
Ses Dolby Digital
WMA Standard
WMA 9 Professional
DTS Yalnizca Kore
Ana Profil @Seviye 4.1
mp4 Video HLZ% IVE Yuksek Profil @Seviye 4.1 (6rn. 720p60, 1080i60, 1080p30)
.mév MPEG-4 Part 2 Geligsmis Basit Profil (720p/1080i)
Ses HE-AAC HE-AAC-LC ve HE-AAC
. Ana Profil @Seviye 4.1
Vicise H.264 /AVC Yiiksek Profil @Seviye 4.1 (6rn. 720p60, 1080i60, 1080p30)
mkv HE-AAC HE-AAC-LC ve HE-AAC
Ses Dolby Digital
DTS Yalnizca Kore
Ana Profil @Seviye 4.1
Videm IR JATE Yaksek Profil @Seviye 41 (6rn. 720p60, 1080i60, 1080p30)
. MPEG-2 Ana Profil @Yiksek Seviye (6rn. 720p 60, 1080i 60)
1s
trp MPEG-1 Layer Il
1p MPEG-1 Layer IIl (MP3)
Ses
Dolby Digital
HE-AAC HE-AAC-LC ve HE-AAC
MPEG-1
Video - o -
MPEG-2 Ana Profil @Yuksek Seviye (6rn. 720p 60, 1080i 60)
vob Dolby Digital
Ses LPCM
MPEG-1 Layer |l
.mpg Video MPEG-1
-mpeg Ses MPEG-1 Layer I Yalnizca TS, PS veya ES icin duzgun bir sekilde yapilandinlanlarla
.mpe uyumlu akislar.
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Desteklenen Ses Dosyalar

Ses Codec

) Bit hizi Ornekleme hizi Acklama
Bileseni
1 MP3 32 kbps - 320 kbps 32 kHz - 48 kHz
2 AC3 32 kbps - 640 kbps 32 kHz, 44.1 kHz, 48 kHz
8 MPEG 32 kbps - 448 kbps 32 kHz - 48 kHz
DTS ses codec bileseni yalnizca Kore'de

4 AACHEAAC 24 kbps - 3844 kbps |8 kHz - 96 kHz desteklenir.
5 CDDA 144 kbps 441 kHz

Cok kanal : 44.1 kHz, 88.2 kHz /
6 LPCM 141 Mbps - 9.6 Mbps | 48 kHz, 96 kHz

Stereo : 176.4 kHz, 192 kHz
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Film Listesine Gézatma

Bagl aygitta depolanan bir video dosya-
sini oynatmanizi saglar.

1 Biruss depolama aygiti baglayin.
2 usB dugmesine basin.
3 AV, <ya da> dugmesini

kullanarak Film Listesi segenedini
belirleyin ve OK digmesine basin.

4 istediginiz dosyayi secmek icin A\, V,
<ya da > dugmesini kullanin ve OK
digmesine basin.

Film Listesi D —
USE DEPOLAMA AYGIT ] & /

Seyfa 1/1

5 Kok Kastre gt Ut lasore git M ok

5 Asagidaki dugmeleri kullanarak oy-
natmayi kontrol edin.

> 01:02:30 / 02:30:25
> |« > ] ‘wEw Opsiyon S Gizle 0 Cikis
Ayar Aciklama

4 P | Gecerli oynatma konumu-

nu gosterir. ileri ya da geri
gitmek icin <, > dugmelerini
kullanin.

| Oynatmayi durdurur ve Film
Listesine geri doner.

> Normal oynatmaya geri doner.

Aciklama

(1) Kuguk resimler

Anormal dosya

Il Medya oynaticiyr duraklatir.
Duraklatmadan sonra 10 daki-
ka boyunca uzaktan kuman-
danin herhangi bir digmesine
basilmazsa oynatma yeniden
baslatilir.

11 » Yavas cekimde gérintiler.

Desteklenmeyen
dosya

«» | Bu dugmeye her basildiginda
oynatma hizi degisir.
1 x2, x4, x8, x16, x32

Dosya Listesi

e Enerji Tasarrufu modunu
kullanabilirsiniz.

Bir Gst duzeydeki klasére gider.

Gecerli sayfa/Toplam klasér say-
fasi sayisi

Opsi-

yon ClIr DIr pencere goruntulentr.

Gecerli sayfa/Toplam dosya say-
fasi sayisi

Gizle |Oynatma gcubudunu gizler.
Tekrar gostermek icin OK
dugmesine basin.

En Ust duzeydeki klasére gider.

Cikis | Film Listesi ekranina geri doner.

Bir Ust dlzeydeki klasore gider.

o0 o6 o000

Film Listesinden cikar.
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Film Listesi Opsiyonlan Ayar Aciklama
1 Q.MENU digmesine basin. Altyazi e Hiz: Altyazi videoyla senk-
2 /\ ya da V dugmesini kullanarak il ronize degllée, .aHy,a.ZI hr-
istediginiz opsiyona kaydirin ve OK Zlﬂl' 0,5 saniyelik F)'lrlml'er
dtigmesine basin. halinde ayarlayabilirsiniz.
e Konum: Bir altyazinin ko-
3 Her bir 6geyi ayarlamak icin /\, V, < numunu degistirir.
ya da > dugmesini kullanin. « Boyut: Altyazi boyutunu
Video Oynatmayi Ayarlama degistirir.
Ayar Aciklama Tekrar- | Tekrarlama islevini agar ya da
Resim Oynatma ekraninin boyutu- lama kapatir.
Boyutu | nu secer. Bu islev kapali olarak ayarlan-
e Tam: Videonun izleme didinda, dosya adi benzerse
oranina bagli olarak dos- siraslyla bir sonraki dosya
yalar tam ekran modunda oynatilabilir.
oynatilir.
e 16:9: Videoyu 16:9 izleme
oraniyla goruntuler.
* Sadece Tarayin: Videoyu
orijinal izleme oraniyla
goéruntaler.
Ses Dili | Birden cok ses parcasi ice-
ren bir dosya icin istediginiz
dili segmenizi saglar. Bu
opsiyon, dosyada yalnizca bir
ses pargasi varsa kullanila-
maz.
Altyazi | Altyazilar etkinlestirilebilir ya
Dili da devre disi birakilabilir.

¢ Dil: Kullanilabilir dillerden
herhangi biri secilebilir.

¢ Kod Sayfasi: Bir altyazi igin
kullanilacak karakfer sefi se-
cilebilir.
Varsayilan olarak, altya-
21 OPSIYON — Menii Dili
secenedinde yapilandirilan
dilde gorantulenir.
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¢ Altyaz Dili

Altyazi
Dili

Dil

Latincel |ingilizce, Ispanyolca, Fran-
sizca, Almanca, Italyanca,
isvecce, Fince, Felemenkge,
Portekizce, Danca, Rumen-
ce, Norvegge, Arnavutea,
Kelt dili, Gal dili, Irlanda dilj,
Katalan dili, Valencia dili

Latince2 | Bosnakga, Lehge, Hirvatga,
Cekee, Slovakea, Slovence,
Sirpga, Macarca

Latince4 | Estonya dili, Letonya dili,
Litvanya dili

Kiril Bulgarca, Makedonya dili,
Rusca, Ukrayna dili, Kazakga

Yunanca |Yunanca

Turkce | Tuarkge

Ibranice | Modern Ibranice

Cince Basitlestirilmis Cince

Kore Dili | Kore Dili

Arapca |Arapca

RESIM Ayarlari
Video ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "RESIM Ayarlan", sayfa 45.)

SES Ayarlan
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "SES Avyarlan", sayfa 49.)

DivX kodunu kaydetme

Latfen DivX kodunuzu kontrol edin. Kayit
islemi hakkinda daha fazla bilgi almak
icin www.divx.com/vod adresini ziyaret
edin. Kayit sonrasinda DivX DRM ko-
duyla korunan DivX VOD iceriginin tadini
cikarabilirsiniz.

T Ana menide OPSIYON 6gesine
kaydirin ve DivX(R) VOD dugmesine
basin.

Kayit Silme

2 Avya daV dugmesine basarak Kayit

secenedine kaydirin ve OK digmesi-
ne basin.

(i )DivX(R) DRM korumal videolan oynatmak
igin cihazimizi kaydettirmelisiniz.
Kayit Kodu: XXXXXXXXXX
http://vod.divx.com'da kayit ol

3 Divx kayit kodunu kontrol edin.

ﬁo NOT .

¢ Diger cihazlara atanan DivX kayit
kodlarini kullanamazsiniz. Cihaziniza
atanan DivX kayit kodunu kullandigi-
nizdan emin olun.

Standart DivX codec ile donUstu-
rtlmeyen video ya da ses dosyalari
bozulmus olabilir ya da oynatilama-
yabilir.
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DivX kodu kaydini silmek icin

DivX DRM fonksiyonunu devre disl
birakmak icin DivX kayit silme kodunu
kullanin.

1 Ana menide OPSIYON 6gesine
kaydirin ve DivX(R) VOD digmesine
basin.

2 AvyadaV dugmesini kullanarak
Kayit Silme secenedine gidin ve OK
digmesine basin.

Cihazimz kaydedilmis durumda.
Kayd1 silmek istediginizden emin misiniz?

(D Kayit silme kodu: ********
http://vod.divx.com'da kayd sil
Kayit islemine devam edilsin mi?

3 Evet secenegdini belirleyin.

ﬁo NOT

¢ DRM

[Dijital Hak Yénetimi] nedir?

DRM, telif hakki sahibinin menfaat-
lerini ve haklarini korumak igin dijital
iceriklerin yasadisi olarak kullanilma-
sini 6nleyen bir teknoloji ve hizmettir.
Lisans ¢evrimigi bir yontemle dogru-
landiktan sonra dosyalar oynatilabilir.

J
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FOTOGRAF LISTESI

Bagl bir aygitta depolanan fotograflari
gorebilirsiniz.

Desteklenen Fotograf Dosyalar

FOTOGRAF (*JPEG)

Taban cizgisi: 64 piksel (en) x 64 piksel
(boy) - 15360 piksel (en) x 8640 piksel
(boy)

Asamali: 64 piksel (en) x 64 piksel (boy)
- 1920 piksel (en) x 1440 piksel (boy)

* Yalnizca JPEG dosyalar desteklen-
mektedir.

e Desteklenmeyen dosyalar simge bigi-
minde goéruntulenir.

e Bozuk dosyalar ya da oynatilamayan
dosya bigimleri icin bir hata mesaji
goruntulenir.

e Bozuk dosyalar dogru bir sekilde
goruntilenemeyebilir.

e Yuksek ¢ozunurltkla géruntuleri tam
ekran olarak gorunttlemek zaman
alabilir.

Fotograf Listesine G6zatma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.
2 usB dtugmesine basin.
3 AV, <ya da > dugmesini kulla-

narak Fotograf Listesi secenegini
belirleyin ve OK digmesine basin.

4 istediginiz dosyayi secmek icin A\, V,
<ya da > dugmesini kullanin ve OK
dugmesine basin.

Fotograf List|si

USB DEPOLAMA AYGITI

T S0 V1 e Sayt | i

.

belge

Ki

itap.

Aciklama
@ | Kucuk resimler

Anormal dosya

Desteklenmeyen
dosya

Dosya Listesi

Bir Ust duzeydeki klasore gider.

Gecerli sayfa/Toplam klasér say-
fasi sayisi

Gecerli sayfa/Toplam dosya say-
fasi sayisi

En Gst duzeydeki klasore gider.

Bir Gst duzeydeki klasére gider.

o006 o6 o000

Cikis
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5 Asagidaki dugmeleri kullanarak oy-
natmayi kontrol edin.

01_a.jpg
2008/12/10
1920 x 1080

Ayar Aciklama
Gizle |Tam boyutlu ekranda menu-
yUu gizler.

* MenlyU goérmek igin
uzaktan kumandanin OK
dtgmesine basin.

Cikis | Tam ekran fotograf goérana-

munden ¢ikmanizi saglar.

Aciklama

Onceki ya da sonraki fotog-
rafi secer.

Slide
Gést.

Slayt gosterisi sirasinda tUm

fotograflar géruntulenir.

¢ Opsiyon — Fotograf Go-
rinimiini Ayarla menu-
stinden slayt gosterisinin
zaman araligini ayarlayin.

BGM

Fotograflarinizi tam boyutlu

olarak géruntulerken muzik

de dinleyebilirsiniz.

¢ Opsiyon — Fotograf Go-
ranimiind Ayarla me-
ndsinden BGM islevini
ayarlayin.

Fotograflari donduardr.
e Fotografi saat yonunde

90°, 1807, 270°, 360°
dondurdr.

* Genisligi desteklenen ¢o6-
zUnurltgun yuksekligin-
den buyuk olan fotograf-
lar déndurtlemez.

Navigasyon dugmelerini
kullanarak ekranlar arasinda
gezinebilirsiniz.

Gorantlyd blyutmek icin
mavi digmeye basin.

ed

Enerji Tasarrufu modunu
kullanabilirsiniz.

Opsiyon

Acilir bir pencere gorantt-
lenir.
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Fotograf Listesi Opsiyonlari

1 Q.MENU dugmesine basin.

2 A ya da V dugmesini kullanarak
istediginiz opsiyona kaydirin ve OK
digmesine basin.

3 Her bir 6geyi ayarlamak icin /\, V, <
ya da > dugmesini kullanin.

Fotograf Gériinimuni Ayarla

Ayar Aciklama

Kayma | Slayt gosterisinin hizini
hizi secger.

BGM Arkaplan muzigi icin bir

(Ar- muzik klasort secger.

kaplan e Arkaplan muzigi oyna-

Miizigi) filirken muzik klasérant
degistiremezsiniz.

e Arkaplan muzigi icin

yalnizca ayni aygittaki bir

klasor secilebilir.

RESIM Ayarlar
Video ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "RESIM Ayarlan", sayfa 45.)

SES Ayarlan
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "SES Ayarlar", sayfa 49.)

MUZIK LISTESI
Bagli aygitta depolanan ses dosyalarini
oynatabilirsiniz.

Desteklenen Muzik Dosyalari

*MP3
Bit hizi araligi 32 Kb/sn - 320 Kb/sn
o Ornekleme Hizi MPEGT Layer3 : 32

kHz, 441 kHz, 48 kHz
o Ornekleme Hizi MPEG2 Layer3 : 16
kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Muzik Listesine G6z Atma

1 Biruse depolama aygiti baglayin.
2 usB dugmesine basin.
3 A, V, <ya da > dugmesini kullana-

rak Muzik Listesi Listesi secenegdini
belirleyin ve OK digmesine basin.

4 istediginiz dosyay secmek icin /\, V,
<ya da > dugmesini kullanin ve OK
dugmesine basin.

i Savie 11 e Sayt Do | sl

Sirtn!

Miizik Listesi

USB DEPOLAMA AYGITI

Sayie 1/1

8 Kok Kastregit | | Dst kastre it [ @ o
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Aciklama Ayar Aciklama
O | Kuguk resimler Opsi- | Muzik Listesi opsiyonlarini
Anormal dosya yon ayarlar.

Gizle |Oynatma cubugdunu gizler.
e Oynatma cubugunu tekrar

gostermek icin OK dug-

Desteklenmeyen mesine basin.

dosya T - )
Cikis | Muzik Listesi ekranina geri
doner.
D Listesi P— . n
© | Dosya Listesi Muzik Listesi Opsiyonlari
© | Bir ust duzeydeki klasére gider.
O | Gecerli sayfa/Toplam klasor say- 1 QMENU digmesine basin.
fasi sayisi 2N yada V dugmesini kullanarak
© | Gecerli sayfa/Toplam dosya say- istediginiz opsiyona kaydirin ve OK
fasi sayisi dugmesine basin.
0 | En Gst duzeydeki klasore gider. 3 Herbir 8geyi ayarlamak icin A, V, <
@ | Bir ust duizeydeki klasére gider. ya da > dugmesini kullanin.
ki
O [Cias Muzik Gérinimunu Ayarla
5 Asagdidaki digmeleri kullanarak oy- Ayar Aciklama
natmayi kontrol edin. Tekrar- | Tekrar oynatmay! secer.
mumlylhhﬂtﬁens‘l B Savfa 11 ) Sayfa Degisiini lama
Rastgele | Rastgele oynatmayi secer.

SES Ayarlan
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "SES Ayarlar", sayfa 49.)

Ayar Aciklama

4 P | Oynatma konumunu degis-
tirir.

| Oynatmayi durdurur.

> Normal oynatmaya geri
doner.

] Medya oynaticiyr duraklatir.

“«» Onceki/sonraki dosyayi
oynatir.

e Enerji Tasarrufu modunu
kullanabilirsiniz.
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DOSYA GORUNTULEYICISI

Bagl bir aygitta depolanan belge dosya-
larini gorebilirsiniz.

Desteklenen Dosya Bicimleri

XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX,
DOCX, PDF, Microsoft Office
97/2000/2002/2003/2007 Adobe PDF
1.0/111.21.3/ 1.4

e Dosya Goruntuleyicisi, belgeleri ye-
niden hizaladidi igin belgeleriniz bir
PC'de oldugundan farkli gértnebilir.

e Goruantuler iceren belgelerde, yeniden
hizalama islemi sirasinda ¢ézUnurlak
dusuk gorunebilir.

e Belge boyutu buyukse ya da bircok
sayfa iceriyorsa belgenin yUklenmesi
daha uzun surebilir.

e Desteklenmeyen yazi tipleri diger yazi
tipleriyle degistirilebilir.

e Dosya goruntuleyicisi, cok sayida
yUksek ¢ozUnurluklt gérantaler iceren
Office belgelerinde agilmayabilir.Bu
durumda, goértntt dosyasinin boyutu-
nu azaltip bir USB depolama aygitina
kaydedin ve dosya goruntuleyicisini
yeniden c¢alistirn veya PC'nizi pro-
jektore baglayin ve dosyayr PC'nizde
agin.

Dosya Géruntiileyicisine G6z Atma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.

2 usB dugmesine basin.

3 AV, < ya da > digmesini kullana-
rak Dosya Gériintileyicisi secenegini
belirleyin ve OK digmesine basin.

4 istediginiz dosyayi secmek icin A\, V,
<ya da > dugmesini kullanin ve OK
dugmesine basin.

i Sona /1 el sayto 4| bigh

Dosya Listes i
Siriici!

USB DEPOLAMA AYGITI
Sayie 1/1

8 Kok asore gt | Ut kasore gt [ @ o

Aciklama

Dosya Listesi

Bir Gst duzeydeki klasére gider.

Gecerli sayfa/Toplam klasér say-
fasi sayisi

Gecerli sayfa/Toplam dosya say-
fasi sayisi

En Ust duzeydeki klasore gider.

Bir Ust duzeydeki klasore gider.

o006 6 00

Cikis
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5 Asagidaki dugmeleri kullanarak oy- Dosya Gériinimini Ayarla

natmayi kontrol edin. Ayar Aciklama
o Once Sayfaya Git secenegine ardin- Tek |Acik|Sayfalar teker teker
dan da goruntulenen sayfayr segmek Sayfa yukler ve géruntuler. ik
icin agilir pencereye tiklayin. Yiikleme ylkleme suresi kisadir
o Istediginiz sayfaya gitmek icin sayfa ancak yogun icerikli bir
numarasini girin. sayfa yavas goruntul-
* Yakinlagtirmak ya da uzaklastirmak enebilir.
icin ses digmesine basin. Kapall| Bir dosyanin tim
1. OK dugmesine basin. sayfalarini, sayfalari
2. Sayfa xxx Git ya da Yakinlastirma gorintilemeye
seceneklerine kaydirmak icin Yukari/ baslamadan énce
Asagdi/Sol/Sag dugmelerine basin. bellege yukler. ilk

yUkleme sUresi uzun-
dur, ancak yukleme
tamamlandiktan sonra
sayfalar arasinda hizli
bir sekilde gezinebil-
irsiniz. Eger bir dosya
cok buyukse, tum say-
falar yuklenemeyebilir.

Ayar Aciklama

Gériintl | Belgenin icerdigi

Kalitesi | goruntinun kalitesini
ayarlayabilirsiniz. Goruntu
kalitesi icin su Gc secenek
kullanilabilir: Ytksek, Orta,
Dusuk. Goruntu kalitesi ne
kadar yuksekse gorantal-
enme suresi o kadar kisadir.

Sayfa |istediginiz sayfaya gitmenizi
xxx Git | saglar.

Bir sayfa segmek icin Yukari/
Asagi/Sol/Sag dugmelerini
kullanin ve OK digmesine
basin.

Yakin- | Fotografi tam ya da orijinal
lagtir- | modda géruntiler.

ma Belge |ilk belge hizalama yontemini
Hizala |secer.

Opsi- | Dosya Goruntuleyicisi opsi-

yon |[yonlarini ayarlar.

Dosya Gorinumu ayarlari varsayilandir;

Gizle |Menuyd gizler. bu yuzden, degisiklikleri yeni belgeye

¢ Tekrar géstermek icin SET- uygulamak icin acik olan belgeyi kapatin.
TINGS dugmesine basin.

Cikis | Dosya Goruntuleyicisi ekrani-
na geri doner.
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3D iSLEVI

3D teknolojisi, videoya derinlik eklemek amaciyla her goz icin farkl video kareleri kulla-
nir.

3D izlemeden Once

3D izlerken

A\ UYARI

3D goéruntileri uzun bir stre boyunca
cok yakindan izlemek bulanik gérme-
nize yol agar.

Projektord ya da oyun ekranini 3D
g06zIUk takarak uzun bir sure izledigi-
nizde bas donmesi ya da g6z yorgun-
lugu yasayabilirsiniz.

Hamileyseniz, yasliysaniz, ilag kullani-
yorsaniz, kalp sorunlariniz varsa tasit
tutmasi gibi sikayetleriniz varsa 3D
goruntller izlememenizi 6neririz.

3D goéruntiler gercek gibi algilanabil-
diginden bazi izleyiciler sasirabilir ya
da asiri heyecanlanabilir.

3D gorunttleri kirllgan ya da kolayca
devrilebilecek cisimlerin yakininda
izlemeyin.

Canli 3D géruntilerden istemsiz bir
sekilde kagmaya calisirken yaralanma-
maya dikkat edin.

5 yas ve altindaki cocuklarin 3D video
izlemesine izin vermeyin. Goézlerinin
gelisimi zarar gorebilir.

* Fotosensitivite ndbeti hakkinda uyari

- Bazi kullanicilarda, bir video ya

da filmdeki bazi desenler ve yanip
sonen isiklara maruz kaldiklarinda bir
nobet ya da baska anormal belirtiler
gozlenebilir. Siz ya da ailenizden biri
daha once epilepsi ya da herhangi
bir cesit nobet gecirdiyse, 3D go-
rintd izlemeden énce doktorunuza
danisin.

3D video izlerken asagidaki belirti-
lerden birini yasiyorsaniz hemen 3D
video izlemeyi birakip dinlenin.

- Bas donmesi, goz ya da yuz kasla-
rinda segirme, istem disi hareketler,
kramp, biling kaybi, akil karisikhidi, yon
duygusu kaybi ya da bulanti. Belirtinin
gegmemesi halinde lGtfen doktoru-
nuza basvurun.

Fotosensitivite nobeti riskini asadidaki
onleyici tedbirleri alarak azaltabilirsi-
niz.

- 1 saat izledikten sonra 5 - 15 dakika
dinlenin.

- [ki gozUintz arasinda gérme farki
varsa 3D videoyu izlemeye baslama-
dan once bu farki duzeltin.

- 3D videonun hemen karsinizda ve
g6z seviyesinde oldugundan emin
olun.

- Bas agrisi, yorgunluk ya da bas
doénmesi yasarsaniz izlemeyi birakma-
lisiniz.

- 3D gorantuleri yorgunken ya da
hastayken izlemeyin.
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/\ DIKKAT

3D video izleyen ¢ocuklara 6zellikle
dikkat edilmelidir.

3D Video izlerken

3D goruntileri optimum izleme agisi
ve mesafesinden izleyin.

izleme acisi ya da mesafesinin disin-
daysaniz 3D goérantaleri izleyemezsi-
niz. 3D goéruntaleri uzanarak izleye-
mezsiniz.

Projektor acildiktan sonra baslatilirken
soldaki ve sagdaki gortntulerin bir-
birinin Uzerine bindigini gorebilirsiniz.
Optimizasyon biraz zaman alabilir.
Gozlerinizi ekrandan cevirip yeniden
3D goruntlye baktiginizda 3D goérin-
tandn normal gértinmesi biraz zaman
alabilir.

3D goéruntileri 3 dalga boyunda
flioresan lamba i1s1ginda (50 Hz - 60
Hz) ya da pencerelere yakin yerlerde
izlerken goruntu hafifce titreyebilir.
Boyle bir durumla karsilasirsaniz gu-
nes isigini bir perde ile engellemeniz
ya da isiklari sondtrmeniz énerilir.

3D gozluk DLP-LINK (DLP Ready)
tipi olmalidir.

Projektorle 3D go6zlUk arasinda bir
engel varsa 3D goruntuleri dogru bir
sekilde izleyemeyebilirsiniz.

3D projektort diger aygitlardan olabil-
digince uzak bir yere kurun.

3D gézlik kullanirken litfen asagidakileri

kontrol edin.

3D gozlukleri normal gozltk, gines
g6zIlugu veya koruyucu gozltklerin

yerine kullanmayin.

- Aksi halde yaralanmalara neden
olabilir.

3D gozlukleri asir sicak veya soguk
kosullarda saklamayin. Aksi halde
bozulabilir. Bozulmus gozlukleri
kullanmayin.

3D gozltkleri dustrmeyin ya da diger
nesnelerle temas etftirmeyin.

- Aksi halde Grtinde hasar olusabilir.
3D g6zIugun camlari kolayca cizilir.
Bu camlari temizlerken yumusak bir
bez kullanin.

- Bezin Uzerindeki yabanci maddeler
camin ¢izilmesine neden olabilir.

3D g6zIuk camlarini keskin nesnelerle
gizmeyin veya herhangi bir kimyasalla
silmeyin.

- Camlar cizilirse, 3D izlenirken
goéruantiler normal gérinmeyebilir.
Lutfen LG Electronics sertifikall 3D
guzltk kullanin.
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3D Gériintii izleme Kosullari

* Optimum izleme acisi: Ust/Alt/Sol/Sag 9°
Optimum izleme mesafesi: 3 m ile 5 m arasinda
Onerilen ekran boyutu: 101 cm

‘K; (~,,\

* Temelde, 3D videolar yalnizca karanlik odalarda izlenmelidir.
* 3D goruntd izlemek icin enerji tasarrufu modunu Minimum olarak ayarlayin.

— 0 NOT N

e DLP-LINK gozluk ile esleme, ekrandan yansiyan 1sigin yogunlugundan etkilenir.
Bu nedenle, cevredeki alanin ¢cok aydinlik olmasi, ekranin ¢ok blytk olmasi ya da maksimum
enerji tasarrufu modunun etkinlestiriimesi gibi durumlarda ekrandan yansiyan isik yeterince
parlak olmadiginda DLP-LINK gézluk duzgun ¢alismayabilir.

e 3D video oynatilirken bazi mendaler calismayabilir.

e 3D videolari ancak projektérde 3D video bicimi opsiyonu secildiginde dogru bir sekilde izle-

yebilirsiniz.
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1 Latfen bilgisayarinizin minimum sistem gereksinimlerini kontrol edin. Minimum ger-
eksinimler su sekildedir:

Microsoft® Windows® XP, Vista 32/64 bit Windows 7 32/64 bit
Intel® Core 2 Duo veya AMD Athlon™ X2 CPU veya Uzeri
1 GB'nin Uzerinde sistem bellegi (2 GB énerilir)
100 MB veya daha fazla bos alan
DirectX 9 veya uzeri
Video karti 120 dikey frekansi (Hz) desteklemelidir.
Onerilen video kart gereksinimleri
- 700 MHz veya tizeri Grafik islemci hizi
- 512 MB veya uzeri bellek

e Yukaridaki chipset'lerin yer aldigi bir dizUst bilgisayar kullanilabilir, ancak dizgin calismayabilir.

2 Video cikisini XGA 120 Hz olarak ayarlayin ve 3D c¢ikisi destekleyen bir video oynatici
kullanarak bir video dosyasi oynatin.
Su video oynaticilar 3D ¢ikisi destekler: Stereoskopik Oynatici, nVidia 3D Vision ve
TriDef 3D.
Yukaridaki oynaticilar hakkinda daha fazla bilgi i¢in IGtfen web sitelerini ziyaret edin:
www.3dtv.com
www.nvidia.co.kr
www.tridef.com
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DLP-LINK (DLP-Ready) Tipi Gézliik Kullanmak icin

1 Projektorden 3D goruntuler izlerken gézIlugun Gzerindeki dugmelere basin.

2 Dugmeye bastidinizda gozItk titreyerek 3D goruntilerle senkronize olur.
(Titreme, DLP-LINK tipi gézltklere 6zgu bir calisma yéntemidir. Gozluk tipine bagl
olarak degisebilir.)

3 3D goruntuler izlerken gozluk titrerse ya dasorunlar olusursa oncelikle 15181 kapatarak
odayi daha karanlik bir hale getirin. Gozltklerle ilgili sorulariniz icin projektor satici-
nizla goérusan.

Desteklenen 3D giris bicimleri

Dikey Frekans

Sinyal Cézunurluk (Hz) Desteklenen 3D Bigimleri
HDMI XGA 1024x768 120 Sirali Kare / Alternatif Kare
RGB-PC XGA 1024x768 120 Sirali Kare / Alternatif Kare

¢ HDMI ve RGB girisi icin 3D modunu destekleyen cozanarltk 1024x768'dir.
¢ 120Hz giriste bazi mendler ¢caligmayabilir.

3D Gériintii izleme

1 Desteklenen 3D videolar: oynatin.

2 RGB-PC icin 3D izlemeden 6nce uzaktan kumandanin "AUTO" digmesine basma-
niz gerekir.

33p digmesine basin.

4 Projektérden 3D goérantaler izlerken gozIUgun Gzerindeki dugmelere basin.

5 Bir gdérantiintin oynatma yonianu degistirmek icin L/R digmesine basin. Daha iyi 3D

goruntileme kalitesine sahip bir ekran segin.

o izlerken 3D dugmesine basarsaniz gérintt 2D'ye doner.

6 20 goérunti 16:9 ekranda gosteriliyorsa, 3D gorintu de 16:9 izleme oraninda gérin-
tulenir. 16:9'dan farkli oranlar igin, 3D gérintt 4:3 izleme oraninda goérintulenir.

e 3D goruntuler icin ekran boyutunu dedistiremezsiniz.
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AYARLARIN OZELLESTIRILMESI
KURULUM Mendisii

T SETTINGS dugmesine basin.

2 istediginiz geyi secmek icin A\, \V, < ya da > diigmesini kullanin ve OK digmesine
basin.

3 Istediginiz 6geyi ayarlamak icin /\, V, <ya da > dugmesini kullanin ve OK diugme-
sine basin.

4 Tamamladidinizda, EXIT dugmesine basin.

Menii Aciklama

Resim Optimum gorunttleme igin gordnta kalitesini ayarlar.
SES Ses kalitesini ve ses seviyesini ayarlar.

SAAT Saatle ilgili 6zellikler.

9/
b

)

OPSIYON Genel ayarlar 6zellestirir.

§

GiRiS istediginiz giris kaynadini segmenizi saglar.

::liADYALA- Fotograf, mazik, film ve belge dosyalarina erisim saglar.

L
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RESIM Ayarlan

1 seTTINGS digmesine basin. i@ RESIM

2 A, V, <ya da > dugmesini kullanarak RESIM
secenedini belirleyin ve OK digmesine basin.

3 istediginiz 6geyi ayarlamak icin /\, V, < ya da >
dtgmesini kullanin ve OK digmesine basin.

- Onceki mentiye geri dénmek icin © dugmesine

basin.

4 Tamamladidinizda, EXIT digmesine basin.

<> Kaydir © Tamam

 Enerji Tasarrufu : Orta

* Resim Modu : Standard
* Kontrast 50 W]
- Parlakik 50 RN
* Keskinlik 5 1

E * Renk 70 T

— + Ton o [T

+  Geligmis Kontrol
*_Resim Sifirlama

o el

&y

Kullanilabilir resim ayarlan asagida aciklanmaktadir.

Ayar Aciklama
Eneriji Ekran parlakhigini ayarlayarak guc taketimini azaltir,
Tasarrufu
Resim En iyi ekran performansi icin énceden ayarlanmis gérinttlerden birini
Modu secer ya da her modda opsiyonlari 6zellestirir.
Ayrica her modun gelismis opsiyonlarini da 6zellestirebilirsiniz.
Mod
Canli Videonun gorsel etkisini arttirir. Kontrast, parlaklik ve keskinli-
gi arttirarak kristal netlikte bir resim goruntuler.
Standard  GorlntuyU normal kontrast, parlaklik ve keskinlikte géruntuler.
Film Gérunttyd film icin en iyi hale getirir.
Spor Ana renkleri ve dinamik hareketleri vurgulayarak gortunttyd
spor i¢in en iyi hale getirir.
OYUN Goruntuyd hizli hareket eden ekranlarda oyun oynamak igin
en iyi hale getirir.
Uzman Ayrintili gortntl ayarlarini dtzenler.
KONT- Video sinyali gradyanini artirir ya da azaltir.
RAST
PARLAK- |Video sinyalinin taban seviyesini ayarlayarak goruntiyt daha parlak ya da
LIK daha karanlik hale getirir.
Keskinlik | Goruntinun aydinlik ve karanlik alanlari arasindaki sinirda keskinlik seviye-
sini ayarlar. Seviye dustikce goruntl yumusar.
Renk Tam renklerin yogunlugunu ayarlar.
Ton Kirmizi ve yesil seviyeleri arasindaki dengeyi ayarlar.
Gelismis Gelismis ayarlar 6zellestirir.
Ayarlar




46  AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

Ayarlari

Ayar Aciklama
Resim Tum modlardaki opsiyonlari fabrika ayarlarina déondurdr.
Sifirlama
izleme Bir goruntiyd yeniden boyutlandirir. (bkz. sayfa 20)
Orani
Resim Si- | Talimatlari izleyerek ve uzaktan kumandayi kullanarak resim kalitesini
hirbazi Il pahali bir resim deseni aygitina ya da resim kalitesi uzmanina gerek duy-
madan teknik standartlara gore kolaylikla ayarlayabilirsiniz.
Ekran RGB-PC girisin resim kalitesini ayarlar.
Gorintiisi | Opsiyon
(RGB-PC) |Céziinir- Kullanilabilir ¢oztinurltk degerleri 768 ¢ozunurlik
liik (1024x768/1280x768/1360x768, 60 Hz) ve 1050 ¢dzinir-
luktar (1400x1050/1680x1050, 60 Hz).
Oto Yapi- Projektoérun dahili ayarlariyla farkli PC grafik sinyalleri arasin-
landir. daki uyusmazliklardan kaynaklanan yatay genisligin eslesme-
mesi ve resim sarsintisi durumlarini otomatik olarak kalibre
ederek en iyi hale getirilmis bir resim kalitesi saglar.
e Uzaktan kumandanin AUTO dugmesini de kullanabilirsiniz.
Konum Géruntiyl yukar/asagi/sola/saga kaydirr.
Boyut Ekran boyutunu degistirir.
Faz Yatay gurultayl gidererek resmin daha net goérinmesini
sadlar.
Fabrika Tum ayarlari fabrika varsayilan dederlerine geri dondurar.
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Gelismis Ayarlar

Ayar Aciklama
Dinamik Kont- | Ekranin parlakligina gore kontrasti ayarlayarak en iyi seviyede tutulma-
rast sini saglar.
Dinamik Renk | Ekran renklerini dodal gértnecek sekilde ayarlar.
Clear White Ekranin beyaz alanini daha parlak ve beyaz yapar.
Dis Yiizey Goruntudeki dis ylzey alanlarini algilayarak dogdal ten rengine gore
Rengi ayarlar.

Giiriilth Azalt-
ma

Goéruntudeki guralttya azaltir.

Djtl Grlt Azltm

Bu opsiyon dijital video sinyalleri olusturulurken Uretilen garalttya
azaltir.

GAMA Video girisiyle ¢ikis sinyali arasinda bir dereceleme egrisi belirler.
Siyah Seviye Ekranin parlaklidi ile kontrastini dengeleyerek video girisinin siyah
seviyesiyle denge saglar.
RGB-PC'de kullanilamaz.
Gercek Sine- | Film izlemek igin en iyi resim kalitesini saglar.
ma
Renk Gami Goriintulenecek renk araligini secer.
e Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak giris sinyalinin
orijinal renklerini gértnttler.
e Genis: Ekrandaki zengin renkleri kullanacak sekilde ayarlar.
Kenar Duzel- | Resmin kenarlarinda ¢ok daha keskin ve net bir gorinti sadlar.
tici
Renk Filtresi RGB alaninin belirli bir renk alanini filtreleyerek rengi ve tonu dogru
bir sekilde ayarlar.
Beyaz Beyaz renk parlakhidini ayarlayin. Beyaz yogunlugu O-10 arasinda

Yogunlugu

ayarlanabilir. Daha parlak bir gorintt elde etmek icin daha ytksek bir
ayara getirin. Daha koyu bir goruntl daha disuk bir ayara getirin.
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Ayar

Aciklama

Renk Sicakhgi

Ekranin genel rengini tercihlerinize uygun sekilde ayarlar.
Sicak, Soguk ya da Orta ayarini segin.
Uzman modunda her modun opsiyonlarini 6zellestirebilirsiniz.

Gama: 1.9, 2.2, 2.4 secenekleri arasindan secim yapin.
a.Yéntem: 2 nokta
- Desen: i¢, Dis
- Kontrast Kirmizi/Yesil/Mavi, Parlakhk Kirmizi/Yesil/Mavi:
Ayarlanabilir aralik -50 - +50.
b. Yéntem: 10 nokta IRE
- Desen: i¢, Dis
- IRE (Radyo Muhendisleri Kurumu) video sinyalinin buyukltguna
gosteren birimdir ve 10, 20, 30 - 90 ya da 100 olarak ayarlanabi-
lir. Her ayar icin asadida gosterilen sekilde ince ayar yapabilirsiniz.
- Parlaklik: Parlakligi 100 IRE olarak ayarlarsaniz, 10 IRE ile 90 IRE
arasindaki her bir adim igin otomatik olarak her gamayi
karsilayan bir parlaklik degeri hesaplanacaktir.
- KirmizifYesil/Mavi: Ayar ayarligi -50 ile +50 arasindadir.

Renk Yoénetimi

Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gdébegdi/Macenta renklerini ayarlar. Uz-
manin bir test deseni kullanarak fonu ayarlamasini saglar. Alti rengin
(Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam gdébegdi/Macenta/Sar) her biri diger renkleri
etkilemeden secilerek ayarlanabilir.
Ayarlamadan sonra bile normal bir resimde renk degisikligi gérme-
yebilirsiniz.
- Renk Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gébegi/Macenta,

Ton Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gébegi/Macenta:

Ayar araligi -30 - +30 arasindadir.
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SES Ayarlarni

1 seTTINGS dugmesine basin.

< Kaydir © Tamam

Q SES

2 A, V, <, > dugmelerini kullanarak SES secene- = 1o Ses Ak
gini belirleyin ve OK digmesine basin. E o S ;Kapm”
3 istediginiz 6geyi ayarlamak icin /\, V, < ya da > n ze"g; St 0
es Modu : Standar
dtgmesini kullanin ve OK digmesine basin. = - Swmrsz Suround Ses £ Kapah
- Onceki mentye geri désnmek icin © dugmesine H P WL
+ Bas 50

basin.
ey - Sifirla

4 Tamamladidinizda, EXIT dugmesine basin.

Kullanilabilir ses ayarlari asagida agiklanmaktadir.

Ayar Aciklama
Oto Ses Ses seviyesini otomatik olarak ayarlar.
Net Ses Il Projektérden gelen sesin canli ve temiz ¢ikmasini saglar.
Denge Sol ve sad hoparlérlerin dengesini ayarlar.
Ses Modu Sesi ayarlar.
Opsiyon
Standard Standart kalitede ses istediginizde secin.
Muzik Muzik dinlerken segin.
Sinema Film izlerken secin.
Sport Spor etkinliklerini izlerken segin.
Oyun Oyun oynarken segin.
Infinite Surro- | LG'nin benzersiz ses opsiyonu iki hoparlérden 5.1 kanal stereo ses
und saglar.
Tiz Tiz sesi ayarlar.
Bas Bas sesi ayarlar.
SIFIRLA Tum ses ayarlarini fabrika varsayilan dederlerine sifirlar.
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SAAT Ayarlar

1 seTTINGS dugmesine basin. @ SAAT

2NV, < ya da > diigmesini kullanarak SAAT ﬂ ~ Uvoma Zaman + Kaoal
secenegdini belirleyin ve OK digmesine basin. . orom,,ﬁk gD ;ao:k_

«» Kaydir ® Tamam

3 istediginiz 6geyi ayarlamak icin /\, V, < ya da > ‘a

dtgmesini kullanin ve OK digmesine basin.

* Otomatik Bekleme : 4 saat

- Onceki mentiye geri dénmek icin © dugmesine
basin.

4 Tamamladidinizda, EXIT dugmesine basin.

Kullanilabilir saat ayarlar asagida aciklanmaktadir.

Ayar Aciklama
Uyuma Projektorin onceden ayarlanan bir saatte kapanmasini saglar.
Zamani

Otomatik | Sinyal yoksa, dnceden ayarlanmis stre gectikten sonra projektor otomatik
Kapatma |olarak kapanir.

Otomatik | Otomatik Bekleme fonksiyonu agikken hicbir digmeye basmazsaniz,
Bekleme |Projektor otomatik olarak bekleme moduna geger.
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OPSIYON Ayarlari

1 SETTINGS digmesine basin.

= OPSIYON & Kaydr © Tamam
2 AV, <ya da > dugmesini kullanarak OPSIYON ‘m - Dl i
*  PJT Mod B
secenedini belirleyin ve OK digmesine basin. . ot K";;w :A:|k
. * Keystone 1 I
3 istediginiz 6geyi ayarlamak icin A\, \V, <ya da > E - Bos Gorintii
dtgmesini kullanin ve OK digmesine basin. | . E?D“Q?SQA,ama - Kapah
. . . o L o i \E « Otomatik Giig : Kapah
- Onceki menUye geri dénmek igin © digmesine Eﬁ - Yiksek irtifa  Kapah
basin. s S:\X&:) VoD o
4 Tamamladiginizda, EXIT digmesine basin. Rl - Fabrika Ayarlan

Kullanilabilir opsiyon ayarlari asagida aciklanmaktadir.

Ayar Aciklama
Dil istenilen Ment Dilini secer.
PJT Bu islev, projeksiyonda goruntilenen goruntlyU bas asadi cevirir veya yatay
Modu olarak déndurur.
e Ayri olarak satin alinan saydam ekranin gerisinden gortntiyU
projeksiyona aktarirken, Arka ayarini secin.
o Urtnt tavana monte ettikten sonra kullanirken Tavan ayarini secin.
¢ PJT Modu, Arka/On Tavan durumunda iken, sag/sol hoparlér otomatik
olarak degisir.
Oto Kilit | Oto Kilit Tasl, projektorin edilmesinden kaynaklanan yamuk seklinde bir
Tasi ekran gorunttsu olustugunda Keystone numarasini otomatik olarak ayarla-
yarak dikdértgen seklinde bir ekran gorantusa saglar.
Opsiyon
ACIK Keystone numarasini otomatik olarak ayarlar.
Kapah Keystone numarasini manuel olarak ayarlamanizi saglar.
Keystone | Keystone islevi, projektortn ekran igin dogru bir agiya ayarlanmamasi
durumunda ekran gorintistnidn yamuk sekline dénmesini dnlemek igin
goruntinin Ust ve alt genisligini ayarlar.
Bos Gé- | Bos gorunta icin bir arkaplan secer. (bkz. sayfa 22)
riintu
3D Modu | 3D modunu secer.
Oto Girig | Giris sinyali tipini otomatik olarak arar ve alindiginda goértnttler.
Arama
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Ayarlan

Ayar Aciklama
Otomatik | Adaptorun fisi takildiginda projektortn otomatik olarak agilmasini saglar.
Gicg Opsiyon
Acik DC fisi projektore baglandiginda, projektor otomatik olarak
acilr.
Kapah DC fisi projektore baglandidinda, projektor bekleme moduna
geger.
Yuksek Projektér 1200 m yuksek bir yerde kullaniliyorsa bu ayari agik durumuna
irtifa getirin.
Aksi halde projektor asiri isinabilir ya da koruma islevi etkinlesebilir. Boyle
bir durumda projektort kapatip birkag dakika bekledikten sonra tekrar
agin.
Altyazi AV girisinin dili Kore Dili olarak ayarlanirsa, basliklar etkinlestirilebilir ya da
devre disi birakilabilir.
DivX(R) | DivX ile ilgili ayarlari belirler.
VOD
Fabrika Tum projektor ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlar.
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BAGLANTILARI YAPMA

Projektoriin baglanti noktalarina cesitli harici cihazlar baglayabilirsiniz.

Bilgisayar/Diziistii
Bilgisayar

ll
I

[

™

Dijital Aygit

ex

-

Kulakhk
M
L W J

DVD

HDMI - 54 Sayfa
Komponent - 56 Sayfa
GIRIS (AV) - 55 Sayfa
RGB - 54 Sayfa

Bellek - 24 Sayfa
Kulaklik - 56 Sayfa

Oyun Konsolu

\_.%
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HD Alici, DVD ya da
VCR Oynatici baglama

Projektére bir HD alici, DVD ya da VCR
oynatici baglayin ve uygun bir giris modu
secin.

HDMI Baglantisi

HDMI kablosu kullanarak yuksek kaliteli
resim ve sesin keyfini gikarabilirsiniz.
Uzaktan kumandanin INPUT dugmesine
basarak HDMI secenegini belirleyin.

istege Bagh
Aksesuarlar

PC Baglantisi

Projektor, Tak ve Kullan 6zelligini des-
teklemektedir. PC projektéra otomatik
olarak tanir ve herhangi bir strtctnin
yUklenmesini gerektirmez.

RGB Baglantisi

PC cikisi ile PC video giris baglanti nok-
tasini RGB kablosu kullanarak baglayin.
Ses sinyali igin PC ve projektore istege
bagli bir ses kablosu takin.

o ) ﬁ
Exp ©
JE— RGRL ALY I

| Aksesuarlar
Aksesuarlar %gl

istege Bagh
Aksesuarlar

@cn|4:1:l

RGB OUT (PC) AUDIO OUT
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Aksesuarlar istege Bagh
Aksesuarlar

RGBOUT(PC)  AUDIO OUT

Ses kablosunu yukaridaki resimde
gosterildigi gibi bir cins kullanmadan
baglayabilirsiniz.

AV Girisi Baglantisi

Harici aygitin ¢ikis baglanti noktalariyla
projektorin AV Giris baglanti noktasini
baglayin. INPUT dugmesine basarak AV
secenegdini belirleyin.

istege Bagh
Aksesuarlar
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Komponent Baglantisi Kulaklik Baglantisi

Projektorian komponent baglanti nok-
tasina RGB IN baglanti noktasi olan bir
harici aygit bagladidinizda canli géran-
talerin keyfini ¢ikarabilirsiniz. Uzaktan
kumandanin INPUT digmesine basarak N O & @ @“)O
Komponent secenedini belirleyin. . == io D

Sesi kulaklik kullanarak dinleyebilirsiniz.

Na

istege Bagh
. Aksesuarlar
Istege Bagh
Aksesuarlar

:
!

istege Bagh istege Bagh

Aksesuarlar Aksesuarlar

~

Q
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woio our 4
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BAKIM

Projektoranizi en iyi durumda tutmak
icin temizleyin.

Projektori Temizleme

Lensi Temizleme

Lens yUzeyinde toz ya da leke varsa lensi
temizlemeniz gerekir.

Urtint hafifce temizlemek icin bir sprey
ya da temizleme bezi kullanin.

Tozu ya da lekeleri gidermek icgin sprey
kullanin ya da bir pamuklu cubuga ya da
yumusak bir beze az miktarda temizlik
malzemesi uygulayarak lensi hafifce silin.
Urtintin dogrudan lensin tstine pus-
kurtalmesi halinde sivinin lensin icine
sizabilecegine lutfen dikkat edin.

Projektor Govdesini Temiz-
leme

Projektor govdesini temizlemek igin ilk
olarak gu¢ kablosunun fisini prizden
cekin.

Tozu ya da lekeleri gidermek icin yalnizca
kuru, tdy birakmayan ve asindirici olma-
yan bir bez kullanarak lensi temizleyin.
Alkol, benzen, tiner ya da gévdeye zarar
verebilecek baska bir kimyasal madde
kullanmayin.

Lens Kapagini Takma

1 Aksesuar olarak triinle birlikte verilen
lens kapadini ve kayisi hazirlayin.

2 Kayisin ucunu projektorin lens
kisminin alt tarafinda bulunan delige
gecirin. Kayisin bir ucunu gegirip di-
Jer taraftan cekerek kayisi projektore
sabitleyin.

3 Kayisin diger ucunu lens kapaginin
deligine takin ve lens kapagdini kayisin
icinden gecirin.
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TEKNIK OZELLIKLER

MODELLER PAT72G (PAT2G-JE)
Cozunirluk (Piksel) 1280 (Yatay) x 800 (Dikey)
izleme orani 16:10 (Yatay:Dikey)
Panel boyutu (mm) 1n.623
P'°(‘\‘j'i‘§;’;°go’;‘:::;es' 0,90 m - 306 m (76,2 cm - 254,0 cm)
Yukan :rr:lj:kswon 100 %
Uzaktan kumandanin
calisma mesafesi 6m
Video girisi NTSC M / PAL-B, D, G, H, | / PALM / PAL N / PAL 60 / SECAM
AC-DC Adaptéri 195V = 718 A
Ses Cikisi 3W+3W
Yikseklik (mm) On Taraf 56,5 (ayaksiz), 60,0 (ayakl)
Arka Taraf 44,0 (ayaksiz), 47,5 (ayakl)
Genislik (mm) 230.0
Derinlik (mm) 170.0
Agirlik (g) 1350
USB Aygih 5V, 0,5 A (Maks.)
Sicakhk
Calisma 0°C-40°C
Depolama -20°C - 60 °C
Calisma ortami Bagil Nem
Calisma 0% -80%
Depolama O%-85%

* Bu kilavuzdaki icerikler Grtn islevlerinin ykseltilmesi nedeniyle énceden haber
verilmeksizin degistirilebilir.
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Desteklenen Monitér Ekrani

HDMI/DVI-DTV/WiDi destekli mod

Coziinurlik | Yotay Fre- | Dikey Fre- Yatay Fi Dikey Fi
k kH Kk H Ry PP aray rre- ikey Fre-
ans (kHz) ans (Hz) Cozunirlik kans (kHz) kans (Hz)
640x350 31.468 70.09

720x480 31.469 59.94

720x400 31.469 70.08 315 60

640x480 31.469 59.94 720x576 31.25 50

800x600 37.879 60.31 1280x720 375 50
44.96 59.94

60.00

1024x768 48.363 119.99 45 60
1152x864 54.348 60.053 1920x1080 3372 59.94

3375 60

1280x800 49.68 60 28125 50
1360x768 47712 60.015 26.97 23.97

27 24
1280x1024 63.981 60.020 33716 29976
1400x1050 65.317 59.979 3375 30.00

1680x1050 65.3 60 56.25 50
67.43 59.94

* Projektore gecersiz bir sinyal girisi 675 60

yapllirsa, sinyal ekranda dogru bir
sekilde gértntilenmez ya da "Sinyal
Yok" ya da "Gegersiz Mod" gibi bir me-
saj goruntulenir.

Projektor, Tak ve Kullan islevi olarak

DDC1/2B ftipini destekler (PC monitéri-

nin otomatik olarak taninmasi).

e Desteklenen PC senkronizasyon sinyal
tipleri: Ayri tip senkronizasyon.

e PC modunda en iyi resim kalitesi igin

1280x800 ayari nerilir.

Komponent baglanti noktasi
baglanti bilgileri

Sinyal Komponent
480i / 576i o
480p / 576p o
T720p / 1080i o
o
1080p (Sadece 50 Hz / 60 Hz)
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Acik Kaynakli Yazilim Bilgileri

GPL, LGPL, MPL ve bu trtnun icerdigi
diger acik kaynakli lisanslar uyarinca
kaynak kodunu almak icin, latfen
http://opensource.lge.com adresini
ziyaret edin.

Kaynak koduna ek olarak, adi gegen tim
lisans kosullari, garanti feragatnameleri
ve felif hakki bildirimleri indirilmek Gzere
mevcuttur.

Satin alma tarihinizden itibaren Gg yil
icinde opensource@lge.com adresine bir
e-posta gondererek projektorde yukli
olan yazilimin acgik kaynak kodunu ister-
seniz size bir CD-ROM goénderilecekfir.
Yalnizca ambalajlama ve teslimat icin
minimum duzeyde bir Gcret 6demeniz
gerekir.



@ LG

Life's Good

Projektore ait model ve seri numarasi pro-
jektorun arka ya da yan tarafinda yer almak-
tadir. Bakima gerek duyuldugunda kullan-
mak Uzere bilgileri asadidaki alana kaydedin.

MODEL

SERI
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