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Instrukcje bezpieczenstwa

Prosimy o zapoznanie sie z instrukcjami bezpieczenstwa, zeby zapobiec jakiemukolwiek potencjalnemu

wypadkowi lub ztemu zastosowaniu projektora.

~

" OSTRZEZENIE "
A AVERTISSEMENGT ! '
RYZYKO WSTRZASU ELEKTRYCZNEGO, NIE OTWIERAJ.

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE, NE PAS OUVRIR.

OSTRZEZENIE Btyskawica z
A symbolem grota, w tréjkacie

réwnobocznym ma ostrzegac

uzytkownika przed obecnoscig
nieizolowanego ,hiebezpiecznego napigcia” w
obudowie produktu, ktére moze byé dosé duze,
by stworzy¢ ryzyko wstrzasu elektrycznego.

UWAGA Wykrzyknik w tréjkacie
A réwnobocznym ma informowac
uzytkownika o obecnosci waznych
instrukcji
dotyczacych dziatania oraz konserwacji
zamieszczonych w broszurach dotgczonych do

urzadzenia.

OSTRZEZENIE

— ABY ZMIENIEJSZYC RYZYKO POZARU
| WSTRZASU ELEKTRYCZNEGO, NIE
WYSTAWIAJ NINIEJSZEGO PRODUKTU NA

DESZCZ LUB WILGOC.

Przeczytaj niniejsze instrukcje.
Zachowaj te instrukcje.

Wez pod uwage wszystkie ostrzezenia.
Przestrzegaj wszystkich instrukcii.

Instalacja wewnatrz budynku.

* Nie ustawiaj projektora bezposrednio na storicu lub
w poblizu zrédta ciepta takiego jak grzejniki, ogien,
piecyk itp.

- Moze to spowodowac ryzyko pozaru.

* Nie umieszczaj materiatéw fatwopalnych w, na lub w
poblizu projektora.

- Moze to spowodowac ryzyko pozaru.

* Nie wieszaj rzeczy na zamontowanym projektorze.

- Moze spowodowac¢ upadek projektora, powodujac
uraz lub $mier¢.

« Nie umieszczaj projektora bezposrednio na dywanie,
dywaniku lub w miejscu, w ktérym wentylacja jest
ograniczona np. pétka na ksigzki czy szafa.

- Sytuacja taka spowodowataby wzrost temperatury
wewnatrz urzadzenia i mogtaby wywotac¢ ryzyko
pozaru lub uszkodzenia urzadzenia.

» Nie umieszczaj projektora w poblizu zrédta pary lub
oleju np. nawilzacza or kuchenki.

- Moze to stworzy¢ ryzyko pozaru lub wstrzasu
elektrycznego.

* Nie umieszczaj projektora w miejscach, w ktérych
moze by¢ narazony na zbyt duzg ilo$¢ kurzu.

- Moze to spowodowac¢ pozar.

« Nie uzywaj projektora w miejscach wilgotnych takich
jak fazienka, w ktorej moze sie zamoczy¢.

- Moze to spowodowac pozar lub wstrzas elektryczny.
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* Nie pozwdl, by obrus lub zastona zablokowaty
wentylacje.

- Sytuacja taka spowodowataby wzrost
temperatury wewnatrz urzadzenia i mogtaby
wywotaé ryzyko pozaru lub uszkodzenia
urzadzenia.

* Projektor musi mie¢ zapewniona dobrag
wentylacje. Odlegto$¢ pomiedzy projektorem a
$ciang powinna wynosi¢ wiecej niz 30 cm.

- Zbyt wysoki wzrost temperatury wewnatrz
projektora moze spowodowac ryzyko pozaru lub
uszkodzenia urzgdzenia.

» Podczas montazu projektora na stole, nie
umieszczaj go zbyt blisko krawedzi.

- Projektor mogtby upas¢ powodujac urazy
lub uszkodzenia urzadzenia. Uzywaj tylko
odpowiedniego stojaka.

» Wytacz projektor, odtgcz od zrédta zasilania i usun
wszystkie potaczenia zanim zaczniesz przestawia¢
czy czysci¢ urzadzenie.

- Uszkodzony przew6d moze spowodowac pozar lub
wstrzas elektryczny.

* Nie umieszczaj projektora na niestabilnej lub
wibrujacej powierzchni takiej jak wibrujgca pétka lub
powierzchania wytozona kaflami.

- Moze upas¢ i spowodowac uraz.

» Uwazaj, aby nie potkna¢ sie o projektor podiaczajac
urzadzenia zewnetrzne do projektora.

- Moze to spowodowac uraz i/lub uszkodzenia
urzadzenia.

ZASILANIE

* Przewod uziemienia powinien by¢ podtaczony.
- Niewtasciwe uziemienie moze spowodowaé
uszkodzenia projektora lub wstrzas elektryczny
w przypadku skoku napigcia. Jesli projektor
musi by¢ umieszczony w miejscu, w ktérym
uziemienie nie jest mozliwe, kup przerywacz
pradu i podiacz projektor do jego gniazda.

Nie uziemiaj projektora z rurg od gazu, wody,
piorunochronem, linig telefoniczna itp.
Przewod zasilajacy nalezy w catosci umiesci¢c w
wejsciu zasilajacym, by unikngc¢ ryzyka pozaru.
Niestabilne potgczenie moze spowodowacé
ryzyko pozaru lub uszkodzenia urzadzenia.
Nie umieszczaj ciezkich przedmiotéw na kablu
zasilajacym ani kabla pod projektorem.

- Moze to spowodowac pozar lub wstrzas
elektryczny.

Nigdy nie dotykaj wtyczki zasilajacej mokrymi
rekoma.

- Moze to spowodowac ryzyko wstrzasu
elektrycznego.

Nie wigczaj zbyt wielu urzadzen do jednego
gniazda zasilajacego.

Przegrzanie moze spowodowac pozar.

Nie pozwdl, by kurz zbierat sie na wtykach lub
gniazdku.

- Moze to spowodowac ryzyko pozaru.

Aby wytgczy¢ gtéwne zrodio zasilania, usun
wtyczke zasilajaca, ktéra powinna mie¢
wiasciwe ustawienie tak by mozna jg byto fatwo
obstugiwac.
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» Podczas odfgczania trzymaj mocno wtyczke.
- Uszkodzony przewdéd moze spowodowac¢ pozar.
» Upewnij sie czy przewdd zasilajacy lub wtyczka
nie sg uszkodzone, zmodyfikowane, mocno gigte,
skrecone, przycisniete ub przegrzane. Nie korzystaj
z luznego gniazda.
- Moze to spowodowac¢ pozar lub wstrzas elektryczny.
Upewnij sie, ze przewdd zasilajacy nie styka sie z
goracymi obiektami.
- Powloka kabla moze sie stopi¢ i moze to
spowodowac pozar lub wstrzas elektryczny albo
uszkodzenia urzadzenia.
Umiesé projektor w miejscu, w ktérym nikt sie o
niego nie potknie i nie bedzie po nim chodzit.
- Moze to spowodowac pozar lub wstrzas elektryczny

Nie wiaczaj/wytaczaj projektora wktadajac i wyjmujac
wtyczke zasilajaca do gniazda. (Nie uzywaj wtyczki
zasilajacej jako przetacznika.)

(Zostaw urzadzenie, by ostygto zanim odetniesz
zasilanie.)

- Moze to spowodowac wstrzas elektryczny lub
uszkodzenia urzadzenia.

* Nie umieszczaj przewodnika po innej stronie
gniazda podczas gdy wtyczka zasilajgca jest w
gniezdzie. Ponadto, nie dotykaj kabla zasilajacego
zaraz po odfgczeniu go od gniazda.

- Moze to spowodowac wstrzas elektryczny.

« Korzystaj tylko z oficjalnego przewodu od LG
Electronics, Inc. Nie uzywaj innych kabli.

- Moze to spowodowac¢ pozar lub wstrzas elektryczny.

UZYCIE

+ Nie ustawiaj niczego z ptynem na projektorze np.
garnka, filizanki, kosmetykow czy swieczki.

- Moze to spowodowac ryzyko pozaru, wstrzasu
elektrycznego lub uszkodzenia urzadzenia.

* W przypadku uderzenia lub uszkodzenia projektora,
wytacz go i odtacz od gniazda zasilania, a nastepnie
skontaktuj sie z autoryzowanym serwisem.

- W innym razie, moze to spowodowac pozar lub
wstrzas elektryczny albo uszkodzenia urzadzenia.

+ Nie umieszczaj w projektorze metalowych czesci
takich jak monety, spinki do wtoséw lub metalowe
odtamki ani tatwopalnych materiatow takich jak
papier.

- Moze to spowodowac pozar lub wstrzas elektryczny.

« Jesli na projektor wyleje si¢ woda, odtacz go z
gniazda natychmiast i skonsultuj sie z Obstugg
Klienta.

- W innym razie, moze to spowodowacé wstrzas
elektryczny albo uszkodzenia urzadzenia!

+ Podczas wymiany baterii w pilocie, upewnij sie ze
dziecko nie potknie baterii. Trzymaj jg z daleka od
dzieci.

- W przypadku potknigcia baterii przez dziecko,
natychmiast skonsultuj sie z lekarzem.

* Nie usuwaj zadnych ostonek z wyjatkiem tych do
soczewek. Wysokie ryzyko wstrzagsu elektrycznego.

+ Nie patrz bezposrednio w soczewki, kiedy projektor
jest wiaczony.
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« Jesli lampa jest wigczona lub zostata dopiero
wylaczona, unikaj dotykania wylotu powietrza lub -
lampy, poniewaz sg one bardzo gorace.

« Jesli projektor znajduje sie w pomieszczeniu, w
ktorym nastapi wyciek gazu, nie dotykaj projektora.
Otwdrz okno w celu wentylacji pomieszczenia.

- Moze to spowodowac pozar lub zapalenie od iskry.

+ Zawsze otwieraj soczewki lub usuwaj ostone
soczewek kiedy projektor jest wtaczony.

* Nigdy nie dotykaj urzadzenia lub kabla zasilajacego
podczas burzy lub blyskawic.

- Moze to spowodowac ryzyko wstrzasu
elektrycznego.

* Nie uzywaj projektora w poblizu innych
urzadzen elektrycznych generujacych silne pola
magnetyczne.

* Przechowuj koperte winylowg dotaczong do
opakowania lub winylowe opakowanie z dala od
dzieci.

- W przypadku niewtasciwego zastosowania moze to
spowodowac uduszenie.

 Nie trzymaj reki na projektorze przez diuzszy czas,
kiedy urzadzenie jest wtaczone.

» Kiedy grasz w gre podtaczong do projektora, zaleca
sie utrzymanie odlegto$ci wigkszej niz 4 razy dtuosé
przekatnej ekranu.

+ Upewnij sie, ze dtugo$¢ podtaczonego kabla jest
wystarczajgco diuga. W innym razie produkt moze
upas¢ powodujac urazy lub uszkodzenia.

« Nie umieszczaj ciezkich przedmiotéw na projektorze.

- Moze to spowodowac upadek urzadzenia i urazy.

« Uwazaj, zeby nie uderzy¢ soczewek szczegodlnie
podczas przenoszenia projektora.

« Nie dotykaj soczewek projektora. Mozna tatwo je
uszkodzic.

* Nie uzywaj zadnych ostrych narzedzi na projektorze,
np. noza lub miotka, gdyz moga uszkodzi¢
obudowe.

* W przypadku gdy obraz nie pojawi si¢ na ekranie,
wytacz projektor, odtgcz od gniazda i skontaktuj sie
z obstuga klienta.

- W innym razie moze to spowodowac pozar lub
wstrzgs elektryczny albo uszkodzenia urzadzenia.

« Nie upus¢ projektora i nie uderzaj w niego.

- Moze to spowodowaé mechaniczne uszkodzenia lub
urazy.

» Odlegto$¢ pomiedzy Twoimi oczami a ekranem
powinna wynosi¢ okoto 5 - 7 razy wigksza niz
dtugosc¢ przekatnej ekranu.

- Twdj wzrok moze sie pogorszy¢, jesli bedziesz
patrzyt na ekran z bliskiej odlegtosci przez dituzszy
czas.
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Czyszczenie

* Nie uzywaj wody do czyszczenia projektora. Nie
pozwdl, by woda dostata sie do projektora lub by sie
on zamoczyt.

- Moze to spowodowac uszkodzenia projektora lub
ryzyko wstrzasu elektrycznego.

» W mato prawdopodobnej sytuaciji, kiedy z projektora
moze unosi¢ sie dym lub dziwny zapach, wytacz
go, odtacz od gniazda $ciennego i skontaktuj ze
sprzedawca lub obstuga klienta.

- Jedli tak nie postapisz, moze to spowodowaé pozar
lub wstrzas elektryczny .

» Uzywaj sprayu lub migkkiej $ciereczki zwilzonej
naturalnym detergentem lub alkoholu do usuwania
kurzu lub plam z soczewek projektora.

« Kontaktuj sie z Obstugg Klienta raz w roku, by
wyczysci¢ wewnetrzne czesci projektora.

- Jesli nie bedziesz czysci¢ zabrudzonego wnetrza
projektora przez dtuzszy czas, moze powstac
ryzyko pozaru lub uszkodzenia projektora.

» Podczas czyszczenia plastikowych czesci takich
jak obudowa projektora, odtgcz zasilanie i czysé
obudowe delikatng $ciereczka. Nie uzywaj srodkow
czyszczacych, wody w sprayu ani nie czy$¢
projektora mokrg $ciereczka. Nie uzywaj srodkéw
czyszczacych (do szyb), srodkéw nadajacych potysk
do samochodéw lub srodkéw przemystowych tego
typu, materiatéw $ciernych lub wosku, benzenu,
alkoholu itp., ktére moga uszkodzi¢ produkt.

- Moze spowodowac to pozar, wstrzas elektryczny
lub uszkodzenia produktu (deformacje, korozje i
uszkodzenia).
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« Tylko wykwalifikowana osoba moze rozmontowac
lub modyfikowa¢ projektor. Aby dokonac¢ przegladu,
naprawy lub zmieni¢ ustawienia skontaktuj si¢ z
Obstuga Klienta.

- W innym razie moze powstac¢ pozar lub wstrzas
elektryczny.

» Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zasadami.

- W innym razie moze powsta¢ pozar lub eksplozja.

» Prawidtowa metoda pozbywania sie baterii moze sie
rézni¢ w zaleznosci od kraju lub regionu. Pozbywaj
sie baterii zgodnie z instrukcjami.

* Nie wyrzucaj i nie rozbieraj baterii.

- W innym razie moze powsta¢ pozar lub eksplocja.

« Zawsze uzywaj zatwierdzonych baterii i tych z
certyfikatem LG Electronics.

- W innym razie moze powsta¢ pozar lub eksplocja.

* Przechowuj baterie z dala od przedmiotéw
metalowych np. kluczy czy spinaczy.

« Zbyt duzy prad moze spowodowaé szybki wzrost
temperatury, a nastepnie moze powsta¢ pozar lub
poparzenia.

* Nie przechowuj baterii w poblizu jakiegokolwiek
zrédta ciepta, takiego jak grzejnik.

- Moze to spowodowac pozar lub uszkodzenia
produktu

* Nie przechowuj go w temperaturach wyzszych niz
60°C lub w duzej wilgotnosci.
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* Baterie trzymaj z daleka od dzieci.

- Moze to spowodowac urazy lub uszkodzenia produk

tu.
» Upewnij sie, ze baterie sg wtozone prawidfowo.

» Nieprawidtowe umieszczenie baterii moze spowodo

wac pozar.

* Nie mieszaj nowych baterii ze starymi bateriami.

- Moze to spowodowac przegrzanie baterii lub wyciek

z baterii.
» Upewnij sig, ze odtaczysz projektor, jesli nie jest on
uzywany przez dituzszy okres czasu.

- Zgromadzony kurz moze spowodowac przegrzanie,

wstrzas elektryczny od skorodowanej izolacji i poz
ar od skoku napiecia.
» Uzywaj tylko okreslonego rodzaju baterii.

- Nie stosowanie tej zasady moze doprowadzi¢ do ws

trzasu elektrycznego spowodowanego przegrzani
em lub wyciekiem.

* Uwaga - Klasa B

(b) W przypadku sprzetu cyfrowego lub
obwodowego Klasy B instrukcje, w jakie zostat
zaopatrzony uzytkownik powinny zawiera¢
nastepujace lub podobne o$wiadczenie,
umieszczone w dobrym miejscu w tekscie instrukgji:

UWAGA: Urzadzenia zostaty sprawdzone i uznane
za zgodne z wymaganiami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych klasy B zgodnie z cze$cig 15 przepiséw
FCC. Powyzsze wymagania zostaty opracowane
w celu zapewnienia nalezytej ochrony przed
szkodliwym wptywem urzadzen stosowanych

w warunkach domowych. Niniejsze urzadzenie

wytwarza, uzywa i moze emitowaé czestotliwo$é

radiowa. Jesli urzadzenie jest zainstalowane i

uzytkowane niezgodnie z zaleceniami producenta,

moze emitowaé szkodliwe zaktdcenia sygnatéw
radiowych. Nie mozna jednak zagwarantowac,

ze w przypadku konkretnej instalacji zaktocenia

nie wystapia. Jesli niniejsze urzadzenie wywotuje

zaktdcenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym,
ktére mozna zidentyfikowaé poprzez wytaczenie

i ponowne wiaczenie urzadzenia, uzytkownik

powinien podjg¢ prébe usunigcia zaktocen w

nastepujacy sposob:

- Zmieni¢ ustawienie lub potozenie anteny
odbiorczej.

- Zwiekszy¢ odstep pomiedzy urzadzeniem a
odbiornikiem.

- Podigczy¢ urzadzenie do innego gniazda
elektrycznego tak, aby byto zasilane z innego
obwodu niz odbiornik.

- Skonsultowac sig ze sprzedawca lub technikiem
RTV w celu uzyskania pomocy.
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. Jezeli do produktu dotgczony jest niniejszy symbol

przekreslonego kosza oznacza to, ze jest on objety
Dyrektywa Europejska 2002/96/EU.

. Wszystkie elektryczne i elektroniczne urzadzenia

powinny by¢ oddawane do specjalnych punktéw
zbiérki wyznaczonych przez miejscowe lub
regionalne witadze.

. Wiasciwa likwidacja urzadzenia pomoze chroni¢

$rodowisko naturalne i ludzkie zdrowie.

. Wiecej szczegdtowych informacji o likwidacji

nieuzywanego urzadzenia mozna uzyska¢ w
urzedzie mia-sta, punktach uzdatniania odpadéw
lub w sklepie, gdzie produkt zostat kupiony.

-

. Jezeli do produktu dotgczony jest niniejszy symbol

przekreslonego kosza oznacza to, ze baterie
/ akumulatory produktu objete sg Dyrektywa
Europejska 2006/66/EU.

. Symbol ten moze by¢ potaczony z symbolami

chemicznymi dla rteci (Hg), kadmu (Cd) lub otowiu
(Pb), jesli bateria zawiera wiecej niz 0.0005%
rteci, 0.002% kadmu lub 0.004% otowiu.

. Wszystkie baterie / akumulatory nalezy

wyrzucaé do specjalnie przeznaczonych do tego
pojemnikow.

. Wiasciwa likwidacja starych baterii / akumulatorow

pomoze chroni¢ srodowisko naturalne i ludzkie
zdrowie.

. Wiecej szczegdtowych informacji o wyrzuceniu

starych baterii / akumulatoréw mozna uzyska¢ w
urzedzie mia~sta, punktach uzdatniania odpadéw
lub w sklepie, gdzie produkt zostat kupiony.



Licencje

Licencje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu. Wiecej informaciji o licencjach znajduje sie na stronie
internetowej www.lg.com.

HDMI, logo HDMI oraz interfejs High-Definition Multimedia to znaki towarowe lub

H D m ITM zarejestrowane znaki towarowe HDMI Licensing LLC.

0 UWAGA

» Pokazywany obraz moze rézni¢ sie od wygladu projektora.
» Wyswietlane informacje na ekranie Panstwa projektora moga nieznacznie réznié sie od tych
znajdujacych sie w instrukcji.
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Spis tresci
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Instrukcje bezpieczenstwa
Licencje
Spis tresci
Oswiadczenie
Nazwy przyciskow oraz funkcje
Przod
Tyt
Dot
Terminal tylni
Kontrolka boczna i wskazniki
Pilot
Instalacja baterii pilota
Zakres dziatania pilota
Stopka nastawna
Instalacja
Ustawienie projektora
Podtacz do komputera
Podtacz do sprzetu wideo (wideo,
S-Video, Component, HDMI)
Podtaczanie do urzadzenia audio

2

9
10
11
12
12
12
12
13
14
15
17
17
17
18
18
19

20
21

Podtaczanie do kabla zasilajagcego AC

Podstawowe Operacje
Wigczanie projektora
Wytaczanie projektora
Jak obstugiwa¢ menu na ekranie
Pasek Menu

Ustawienia powiekszenia i ostrosci

Funkcja Autokonfiguracja

Korekcja trapez.

Audio adjustment

Dziatania na pilocie
Wejscie Komputera

22
23
23
24
25
26

27
27
27
28
29
31

Wybierz wejsciowe zrodto (RBG 1/RGB

2)

31

Wybor systemu komputera
Autodostrojenie PC
Dostrajanie reczne przez PC
Wybér obrazu

Dostr. obrazu

Dostrajanie rozmiaru ekranu

Wejscie wideo

Wybor zrédta wejscia
(HDMI/Component/S-Video/Wideo)
Wybér systemu wideo

Wybér obrazu

Dostr. obrazu

Regulacja rozmiaréw ekranu
Ustawienia

Informacje
Konserwacja

Wskaznik POWER/TEMP
Czyszczenie filtrow

Montaz obiektywu

Czyszczenie soczewek
Czyszczenie obudowy projektora
Wymiana lampy

Zatgcznik

Rozwigzywanie probleméw

Stan wskaznikdw i projektora
Kompatybilne sygnaty
Konfiguracja terminali

Dane techniczne

Sktad niebezpiecznych substancji i
elementéw

Wymiary

Przypomnienie kodu PIN

Metoda kontrolna RS232

32
33
34
35
36
37
38

38
39
40
41
42
43
51
52
52
53
54
54
54
55
57
57
59
60
61
62

63
64
64
65



Oswiadczenie

v'Uwaga:

* Menu ekranu i zdjecia zawarte w instrukcji obstugi mogq nieznacznie réznic¢ sie od rzeczywistego
produktu.

* Instrukcja obstugi moze zmienic sie bez wcze$niejszego powiadomienia..
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Nazwy przyciskow oraz funkcje

6rzéd

(D pokrywa filtru powietrza

@ Odbiornik zdalny

(3 Pokretto powigkszenia

@ Obiektyw projektora

(5 Pokrywa obiektywu (z linka)
(® Gtosnik

@ Pokretto ostrosci

(® Gniazdo kabla zasilajacego

®
®

(9 Blokada przeciwwtamaniowa
(19 Koncowki i przytacza

() Kontrolka boczna i wskazniki
(12 Pokrywa lampki

N
@)
&)

(3 Nézka regulowana
(4 Przycisk dostosowania stopki

12



Nazwy przyciskow oraz funkcje

Terminal tylni

-

~

/

@ AUDIO OUT
- Podiacz do zewngtrznego wzmacniacz audio.
- Podtacz kanaty wyjsciowe audio @, @i ® do
tego portu.

Uwaga: opornosc zewnetrznego wzmacniacza audio
powinna by¢ wieksza niz 47kQ, w przeciwnym
razie stuchawki o nizszej oprno$ci mogg
powodowac zaktocenia dzwieku.

(2 AUDIO IN (Video Mono L/P)
- Podtacz kanaty wyj$ciowe wideo potgczone z 3
lub @ do tego portu.
- Dla sygnatu audio mono (pojedynczy wtyk audio),
podiacz to do wtyku L (MONO).

(3 Gniazda wejsciowe VIDEO/Y, Pb/Cb, Pr/Cr
- Podtacza sygnat do gniazdka.
- Podtacza sygnat do gniazdka VIDEO/ Y.

@ S-VIDEO
Stuzy do podtaczenia wyjscia komputerowego.

G RGBIN1
Stuzy do podtaczenia wyjscia komputerowego.

® RsS-232C
Jezeli do sterowania projektorem uzywany jest RS-
232C, nalezy podtaczy¢ do tego ztacza szeregowy
przewod sygnatow.

@ HDMI
Do podtaczenia do wyjscia cyfrowego HDMI.

(® AUDIO IN (PC)
Jezeli do sterowania projektorem uzywany jest RS-
232C, nalezy podiaczy¢ do tego ztacza szeregowy
przewod sygnatow.

© RGB IN 2/RGB OUT
- Uzywany do podtgczenia wyj$cia komputera.
- Uzywany do podtaczenia wyjscia analogowych
sygnatéw z (5 RGB IN 1 lub Gniazdko BNC do
innego monitora.
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Nazwy przyciskéw oraz funkcje

Kontrolka boczna i wskazniki

a N

Kontrolka poboczn
® \ Wskaznik (Gérna kontrolka)
| /
(0] (0]
® j @

. /

(O MENU © INPUT
Otwiera/zamyka menu na ekranie. Stuzy do wyboru zrédta wejscia.
@ AUTO () POWER/TEMP
Do automatycznego wprowadzania domysinych - Swieci sie na czerwono, gdy projector jestw trybie
ustawienn, w tym — wyszukiwania zrédta sygnatu czuwania.
wejéciowego, automatycznego dopasowania - Podczas pracy urzadzenia $wieci sie na zielono.
do kata nachylenia i uruchomienia funkgcji - Miga na zielono w trybie zarzadzania energia.
automatycznego ustawiania PC. - Miga na pomaranczowo, gdy projector jest
schtadzany po wytaczeniu zasilania.
(3 0K -Swieci sie na pomarariczowo, gdy wbudowana
- Wprowadza menu. temperatura pr.jektora podczas pracy jest za
- Potwierdza wybrang opcje. wysoka
- Rozszerza lub zaweza obraz w trybie Cyfrowy
Zoom. (® LAMP REPLACE
-Swieci sie na czerwono, gdy koficzy sie zywotno$é
4 AV <4» (VOLUME+/-) lampki projektora.
- Wybierz pozycje.lub ustaw gto$no$¢ w menu - Miga na czerwono, gdy pojawi sie btad podczas
ekranu. wigczania lampki.

- Ustaw gto$nos$c (przyciski €» ).
- Przesun obraz w trybie Digital Zoom +/-

& POWER
Wigczal/wytacza projektor.
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Nazwy przyciskéw oraz funkcje

Pilot
2 ¢
,;—’ |§
HDMI POWER
RGB2
RGB1 [ IN out
@ ®
VIDEO S-VIDEO COMPONENT MENU
DO
° / ©
2930058502
OK (D)
=D & o
@ - ®
TIMER MUTE Lave  Ratio || ()
SLEEP
:
DZOOM | VOLUME PICTURE
PATTERN INFO

) Aby zapewni¢ bezpieczne dziatanie,
= \ przestrzegaj nastgpujacych punktow:

— Pilota nie nalezy zgina¢, upuszczaé, lub
naraza¢ na wilgo¢ lub goraco.

— W przypadku czyszczenia, korzystaj z
delikatnej suchej Sciereczki. Nie stosuj
benzenu, rozcienczalnika, sprayu lub
innego
materiatu chemicznego.

@ HDMI
Wybér zrédta wejscia HDMI.

@ RGB2IN
Jako wejscie RGB ustaw RGB2.

@ POWER
Wigcza lub wytacza projektor.

@ RGB1
Wybor zrédta wejscia RGB1.

® RGB2 OUT
Wigcz RGB2 jako wyijscie.

® VIDEO
Wybor zrédta wejscia VIDEO 1.

@ MENU
Otwiera lub zamyka petne menu na ekranie.

S-VIDEO
Wybér zrédta wejscia S-Video.

(© COMPONENT
Wybér zrédta wejscia komponentu.

AV <>
— Wybiera opcje lub dopasowuje warto$¢ w menu

na ekranie.
— Przenie$ obraz w trybie Digital zoom +.

@ oK
Dostep do menu lub wybér opcji w menu.

( KEYSTONE
Skalibruj znieksztatcenie korekcja trapezu.

@ BLANK
Czasowo schowaj petne menu.

AUTO
Wprowadz tryb ustawien AUTO.

@ STILL
Zatrzymuje wyswietlany obraz.

Zobacz kolejne strony i inne przyciski.
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Nazwy przyciskéw oraz funkcje

MUTE
Wytacza dzwigk.

@ TIMER
Wiacza funkcje timera.

DZOOM +
Wybierz tryb digital zoom + (cyfrowe przyblizenie +)

VIDEO S-VIDEO COMPONENT MENU

(9 VOLUME +

2530058502 A Zwieksza glosnosé
<D @« @ DZOOM-

Wybierz tryb digital zoom - (cyfrowe oddalenie -)

KEYSTONE AUTO  STILL BLANK @)VOLUME -

®— RATIO Zmniejsza gto$nosc
@ @

SLEEP @ @LAMP
® ® Wybér trybu lampy.
"‘ DZOOM || VOLUME! PICTURE |1 ——
@ ®
@/’ PATTERN INFO @ SLEEP

Wytacza projektor o okreslonej godzinie.

\T@'—G / @16:9
Tryb wyswietlania — 16:9

@®PICTURE
@ Wybér trybu obrazu.

294:3
Tryb wyswietlania — 4:3

@) PATTERN
Wybierz wzorcowy obraz testowy.

@INFO

Uzyj funkcji informaciji.

@)RATIO Przycisk Prosimy wybra¢ Panstwa
wymaganego trybu ekranu.
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Nazwy przyciskéw oraz funkcje

Instalacja baterii pilota

1. Otworz klapke 2. Wtéz nowe baterie. 3. Zamknij klapke.
Dla prawidtowej
polarnosci (+ i —), /
upewnij sie, ze koncowki \
baterii dotykajg wtykéw \é

w pojemniku na baterie.

Aby zagwarantowaé bezpieczne dziatanie projektora, przestrzegaj nastepujacych
zasad bezpieczenstwa:

e Uzyj dwoch baterii alkalicznych (2) AAA lub LRO3.
& e Zawsze wymieniaj obie baterie.

o Nie uzywaj nowej baterii ze starg bateria.

o Unikaj kontaktu z woda lub innymi ptynami.

o Nie narazaj pilota na wilgo¢ lub goraco.

e Nie upuszczaj pilota.

e Jesli bateria przecieka w pilocie, ostroznie wytrzyj wnetrze do sucha i wiéz nowe baterie.

o |stnieje ryzyko wybuchu, jesli bateria zostanie zastapiona niewtasciwa bateria.

e \Wrzu¢ zuzyte baterie zgodnie z obowigzujacymi w twoim panstwie zasadami.

Zakres dzialania pilota

Skieruj pilota w kierunku projektora (pilot na
podczerwien) kiedy naciskasz przyciski. Maksymalnie
5 metrow i 60 stopni przed projektorem.

16.4'
(5m)

w
o
°

30°  Pilot

Stopka nastawna

Za pomoca regulowanej nézki kat wyswietlania moze
by¢ ustawiony do 10,0 stopni.

Podnie$ przednig czes¢ obudowy i wcisnij blokade na
przedniej nézce, aby jg zwolnic.

Noézka jest zamontowana. Aby ustawi¢ wysokos$¢ i kat
nachylenia, obracaj nézka.

Mozna skorygowac ustawienia poziomu
znieksztatcenia wy$wietlanych obrazéw
automatycznymi ustawieniami, pilotem lub
ustawieniami w menu ekranu.

Stopka nastawna
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Instalacja

Ustawienie projektora
\ Uwaga:

e Jasnos$¢ w pokoju ma duzy wptyw na jako$¢ obrazu. Zaleca sig, zeby ograniczy¢ $wiatto z otoczenia

w celu uzyskania najlepszego obrazu.

o \Wszystkie pomiary sg przyblizone i moga réznic sie¢ od rozmiardw rzeczywistych.

Dla modeli XGA

AB=9:1

)

10.737Tm

Dla modeli WXGA

A:B=49:1

18

11.478m ‘

Rozmiar 40" 100" 150" 200" 300"
ekranu

(Szer. x

‘{,Vryo%g.)"’cj;"’" 813x610 |2032x1524 | 3048x2286 | 4064x3048 | 6096x4572
obrazu 4:3

Maximum 1.172m 2.967m 4.464m 5.960m 8.943m
Minimum 1411m | 3567m | 5.363m | 7.1590m | 10.737m
Rozmiar 40" 100" 150" 200" 300"
ekranu

(Szer. x

‘S’%;‘grwq;“’" 862 x 538 | 2154x1346 | 3231x2019 | 4308x2692 | 6462x4039
obrazu 16:10

Maximum| 1.255m 3.171m 4.767m 6.363m 9.556m
Minimum 1.511m 3.811m 5.728m 7.645m 11.478m




Instalacja

Podtacz do komputera (cyfrowy i analogowy RGB)

Przewody uzywane do podtgczenia (*Przewody nie znajdujq sie w zestawie
do projektora.)

Przewod RGB (1)

Przewo6d HD!

Przewod seryjny*

MI*
—
P ) -
% EEE
Wejsécie RGB RGB1 Wyjscie Port szeregowy

Przewod RGB

RGB1 Wyjscie Wejscie RGB1

Port kontrolny

PDICD RS-232C \
1
o e =Y
DD
( O
RGBIN2 HDMI
/AN [ 2

B i) © o

AUDIO IN R PriCr VIDEO/Y E :

L [ — a—

VAN

Odtacz kable zasilajgce zaréwno projektora, jak i sprzetu
zewnetrzenego z gniazda AC zanim zaczniesz podtaczac¢ kable.

Wyjécie HDMI

Przew6d HDMI

HDMI
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Instalacja

Podlacz do sprzetu wideo (wideo, S-Video, Component, HDMI)

Przewody uzywane do podtaczenia (Wideo,S-video,Component,HDMI)

Przewdéd wideo (RCA*1) *

Przewéd HDMI *

Przewod S-Video *
Component cable(RAC*3)*

[ — ]

=) ==

Wyjscie wideo

Wyjscie HDMI

komponentu Wyijécie S-video
Wyjscie Video
Przewtd Przewsd Przewod Przewsd HDMI
RCA Video S-video
Y-Pb/Cb Pr/Cr Wideo S-video HDMI
AUDIO OUT ( RGBIN 1 RS-232C O
B Bl L&
O
RGBIN 2 HDMI
© © s | e
AUDIO IN VIDEO/Y L J [ — | —

f Odtacz kable zasilajace zaréwno projektora, jak i sprzetu

20
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Instalacja

Podlaczanie do urzadzenia audio

Kable potgczeniowe (*kable nie sg dotaczone do projektora)

Kabel audio®
°° e &
Zewnetrzne urzadzenie audio —— >

)

We Scie audlo
(R) (L)
Kabel Audio Kabel audio
(Stereo)

Wyjécie audio
(L) Gdy wigczony jest tylko kabel L (mono) kanaty
lewy i prawy sg tgczone

S-VIDEO RGBIN 1 RS-232C —

(EED0 e

RGB IN2 HDMI

=9

VIDEO/Y L..:ﬂ E@
| AUDIO IN
Kabel audio
(Stereo)

Wyjscie audio

/\ Unplug the power cords of both the projector and external
equipment from the AC outlet before connecting the cables.

—_3
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Instalacja

Podtaczanie do kabla zasilajacego AC

Projektor uzywa napigcie wejéciowe o wartosci
100~240V AC i automatycznie wybiera wiasciwe
napiecie wejsciowe. Zaprojektowany jest by dziata¢ z
systemami zasilajacymi jednofazowymi posiadajacymi
uziemiony naturalny przewodnik.Aby zmniejszy¢
ryzyko wstrzasu elektrycznego, nie wigczaj innych
rodzajéw systemu zasilajgcego.Jesli nie jeste$ pewien
co do rodzaju systemu zasilajgcego, skontaktuj

sie z autoryzowanym sprzedawcg lub obstugg
klienta.Podtacz projektor ze wszystkimi sprzetami
obwodowymi zanim go wtgczysz.

Podtacz kabel zasilajacy AC
(dotaczony) do projektora.

/'\ Gniazdo AC musi znajdowac¢ sie niedaleko urzadzenia i musi by¢ do niego tatwy
H

dostep.

\' Uwaga:

Odfgcz kabel zasilajgcy AC kiedy nie uzywasz projektora dla celéw bezpieczeristwa. Kiedy projektor jest
podtfaczony do gniazda za pomocq kabla zasilajgcego AC, jest w trybie Stand-by i zuzywa niewielkg ilo$¢

energii elektrycznej.

UWAGA DOT. KABLA ZASILAJACEGO

Kabel zasilajacy AC musi spetnia¢ wymagania kraju, w ktérym projektor bedzie uzywany.
Sprawdz rodzaj wtyczki AC przedstawiony w ponizszym diagramie i uzyj prawidtowego kabla zasilajgcego AC.

Wyjscie AC
Projektor
USA i Kanada Europa UK
Uziemienie P Uziemienie
NS7P - - -
@
VN
Podtacz kabel do Do gniazda AC. Do gniazda AC. Do gniazda AC.
projektora. (110 VAC) (200 - 240 VAC) (200 - 240 V AC)
\ Uwaga:

o Niewtasciwy kabel moze wptyna¢ na poprawne dziatanie produktu lub nawet doprowadzi¢ do wstrzasu
elektrycznego, pozaru lub innych wypadkéw. Dla bezpieczenstwa i najlepszej wydajnosci produktu zaleca sie

uzywanie oryginalnych modeli dotaczonych kabli.

o Najczestsze rodzaje kabli: kabel zasilajacy AC, rézne kable VGA, kabel wideo i kabel szeregowy.
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Podstawowe Operacje

Wiaczanie projektora

Zakoncz potgczenia obwodowe (z komputerem,

VCR, itp.) zanim wiaczysz projektor.

Podtacz kabel zasilania AC projektora do gniazda

AC. Wskaznik POWER/ TEMP $wieci na czerwono.

Otwérz ostong soczewek.

Nacisnij przycisk POWER na goérnej kontrolce lub

na pilocie. Wskaznik POWER/ TEMP $wieci na

zielono i wiatraki zaczynajg dziata¢. Pojawia sie
okienko na ekranie i rozpoczyna sig odliczanie.

4 Jesli projektor jest zabezpieczony kodem PIN,
pojawi sie okno dialogowe do wpisania kodu PIN.
Wopisz kod PIN zgodnie z instrukcjami na nastepne;j
stronie.

-

N

w

\' Uwaga:

e Kiedy funkcja Wybdr logo jest ustawiona na
Whyt., logo nie pojawi sie na ekranie.

e Kiedy wybrana jest opcja Wyt.w funkgiji
Komunikaty, Licznik i logo nie pojawig sie na
ekranie.

e Podczas odliczania, wszystkie operacje sg
niewazne.

Wpisz kod PIN

Uzyj przyciskow A ¥ zeby wpisac¢ cyfry. Naci$nij
przycisk » , zeby poprawi¢ cyfre i przesun kursor

do nastepnego pola. Liczba zmieni sig¢ na “*” . Jesli
poprawite$ niewtasciwg liczbe, uzyj przycisku « ,
zeby przesuna¢ wskaznik na liczbe, ktéra chcesz
poprawi¢. Nastepnie wpisz wtasciwa liczbe naciskajac
przyciski AV .

Powtérz ten krok, zeby ukonczy¢ wpisywanie trzy-
cyfrowej liczby.

Po wpisaniu trzy-cyfrowej liczby, przesun wskaznik
na Set. Naci$nij przycisk SELECT , zeby$ mogt
rozpocza¢ obstugiwanie projektora.

Jesli wprowadzite$ niewtasciwy kod PIN, kod PIN

i liczba (***) przez chwilg bedg czerwone. Wpisz
prawidtowy kod PIN. Jesli w ciagu 3 minut prawidtowy
kod PIN nie zostanie wprowadzony, projektor
automatycznie sig wytaczy.

Co to jest kod PIN?

Kod PIN to kod bezpieczenstwa umozliwiajacy osobie,
ktéra go zna obstugiwanie projektora. Ustawienie
kodu PIN chroni przed nieautoryzowanym uzyciem
projektora.

Kod PIN sktada sig z trzech liczb. Zapoznaj sig z
funkcjg zabezpieczenia projektora kodem PIN w
Menu Ustawien na stronie 49.

Kod PIN

I

4 Dopasuj

<»Przesun

Kod PIN

<»Przesun

@GE Wybierz
Przesun kursor na Set, i naci$nij OK.

\ Uwaga:
Projektor automatycznie wytaczy sie po 3 minutach
po wpisaniu nieprawidtowego kodu PIN lub w
sytuacji kiedy po wiaczeniu projektora nie bedg
wykonywane zadne inne dziatania na urzadzeniu.

A UWAGA DOTYCZACA KODU PIN

Jesli zapomnisz kod PIN, projektora nie bedzie
mozna uruchomi¢. Zwrd¢ szczegding uwage podczas
ustawiania nowego kodu PIN; spisz go w kolumnie na
stronie 64 w niniejszej instrukcji obstugi. Jesli zgubisz
lub zapomnisz kod PIN, skonsultuj sie ze sprzedawca,
lub centrum obstugi klienta.
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Podstawowe Operacje

Wytaczanie projektora

1 Naciénij przycisk POWER na gérnej kontrolce lub
na pilocie, a na ekranie pojawi si¢ napis Wytaczy¢?
Nacis$nij ponownie przycisk Power.

Whytaczy¢ ? Nacisnij ponownie
2 Naciénij ponownie przycisk POWER, zeby wylaczyé yiaczy ik 'PO'\JNZr wit
projektor. Wskaznik POWER/TEMP zacznie przy

mrugac¢ na czerwono, i uruchomi sie wiatrak.
(Mozesz wybraé predko$¢ wentylatora.)

3 Kiedy projektor ochtodzi sie, wskaznik przestanie
mruga¢; mozna wtedy wiaczyé projektor. “Wytgczy¢ ? Nacisnij ponownie przycisk
Power” zniknie po 4 sekundach.

Aby przedtuzyé zywotno$é lampy, kiedy
wiaczysz projektor, odczekaj przynajmniej pigé
minut zanim go wytgczysz.

cho¢ na chwile.

Ciagte uzycie moze spowodowaé skrocenie
zywotnosci lampy. Wytacz projektor na okoto
godzine na dobe.

f Nie korzystaj z projektora bez wylgczania go

V UWAGA:

« Kiedy funkcja Przy starcie jest ustawiona na Wi, projektor automatycznie wiaczy sie po podtaczeniu kabla
zasilania AC z gniazdem AC.(Strona 47)

* Predkos$¢ wiatrakéw zmienia sie w zaleznosci od temperatury wewnatrz projektora.

* Nie umieszczaj projektora w pudetku zanim sie on nie ochtodzi.

« Jesli wskaznik WARNING mruga lub $wiatetka sg czerwone, zapoznaj sie z informacjg o “wskazniku
WARNING”.(Strona 52)

« Kiedy wskaznik POWER mruga, lampa sie chtodzi i nie mozna wtgczyé projektora. Poczekaj az wskaznik
zmieni sie na czerwony i wtedy wiacz.

» Wiatrak zatrzyma sie od razu kiedy zostanie odtgczony kabel zasilania AC po wylaczeniu projektora.

* Projektor mozna witaczy¢ jesli wskaznik POWER zmieni sie na czerwony. Czas oczekiwania na ponowne
wigczenie mozna skréci¢ kiedy ukonczone zostanie podstawowe przetwarzanie wytaczenia chtodzenia, w
poréwnaniu z czasem kiedy kabel zasilajacy AC jest odtaczony natychmiast po braku zasilania.
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Podstawowe Operacje

Jak obstugiwa¢ menu na ekranie

Projektor moze by¢ regulowany | ustawiany poprzez
menu ekranowe.

Kazde menu gtéwne moze by¢ podzielone na
podmenu w kilku poziomach, ktére z kolei tez

sg podzielone na podmenu. Wprowadzajac
poszczegdlne ustawienia stosuj sie do wskazéwek w
odpowiednich rozdziatach tej instrukgji.

Menu Ekranowy

1 Nacisnij przycisk MENU na kontrolce bocznej lub
pilocie, zeby wyswietli¢ menu na ekranie.

2 Nacis$nij przyciski A ¥ podkresli¢ lub wybrac gtéwna
jednostke w menu. Nacisnij przycisk », zeby wejs¢
w podmenu.

3 Nacisnij przyciski A ¥ , zeby wybra¢ zadane
podmenu i naciénij przycisk OK , zeby ustawi¢ lub
wejs¢ w wybrang opcje.

4 Nacisnij przycisk A ¥ €4» , zeby dopasowaé
ustawienia lub przetacza¢ pomiedzy opcjami i
nacisnij przycisk OK, zeby aktywowac opcje i wroci¢
do podmenu.

5 Nacisnij przycisk <, zeby wréci¢ do menu
gtéwnego. Nacisnij przycisk MENU, zeby wyjs¢ z
menu na ekranie.

Pilot

VIDEO S-VIDEO COMPONENT MENU

MENU

“~—,
6= B

h 4

KEYSTONE AUTO STILL BLANK

Kontrolka boczna

MENU

Gf”j
o=y

Menu wejscia

Sygnat wejsciowy

HDMI

RGB 1
RGB 2
Component
S-video
Wideo

Sygnat wejsciowy

System 1280x768@60.0

= Wyjdz = —— Przesui  Dalej ®  Dalej
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Podstawowe Operacje

Pasek Menu
Menu gtéwne Podmenu

@ ,|j| Sygnat wejsciowy
HDMI

@ RGB 1

® RGB 2 Sygnat wejsciowy
Component

@ S-video

® Wideo

®

%) System 1280x768@60.0

] =1 wyjdz =~ - Przesun Dalej @ Dalej

() Menu dostosowania PC
Uzywane do dostosowania parametréow: Automatyczne dostrajanie PC., Dostrajanie Punktéw w linii, Pozycja
pozioma, Pozycja pionowa, Reset, Tryb wolny, Zapisz by dopasowa¢ do formatu sygnatu wej$ciowego RGB

(2 Menu na ekranie
Jesli jako zrédto sygnatu wybrany zostanie komputer, dostepne sg nastepujace opcje ustawien dla rozmiaru
obrazu: Normalny, Rzeczywisty, 16:9, 4:3, Podstawowy i Cyfrowy zoom +/-.
Jesli jako zrédio sygnatu wybrany zostanie sprzet wideo, dostepne sg nastepujace opcje ustawien dla
rozmiaru obrazu: Normalny, 16:9, Podstawowy.

(3 Menu wyboru obrazu
Dostepne tryby obrazu to: Dynamiczny, Standardowy, Film, Tablica (zielona), Tablica (kolorowa) i Uzytkownik.

(4 Menu Dostr. obrazu
Jesli jako zrédio sygnatu wybrany zostanie komputer, dostepne sg nastepujace opcje ustawien dla obrazu:
Kontrast, Jasnos¢, Temperatura barw, Czerwien, Zielen, Niebieski, Ostro$¢ i Gamma
Jesli jako zrédio sygnatu wybrany zostanie sprzet wideo, dostepne sg nastepujace opcje ustawien dla obrazu:
Kontrast, Jasnos$¢, Kolor, Odcien, Czerwien, Zielen, Niebieski, Ostro$¢, Gamma, Redukcja szumu i
Progresywny.

(® Menu wejscia
Uzywane do wyboru zrédta wejscia: HDMI, Komputer 1, Komputer 2, Komponent, S-Video, Wideo lub

® Audio
Do ustawiania poziomu gto$nosci lub wytgczania dzwieku.

@ Menu sieci
Uzywane do uzyskania dostepu do funkcji sieci

(8 Menu informacji
Uzywane do wy$wietlania informacji
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Podstawowe Operacje

Ustawienia powiekszenia i ostrosci

Ustaw powigkszenie/pomniejszenie pokrettem
regulaciji.

Ustaw ostro$¢ wyswietlanego obrazu pokrettem
regulacji ostrosci.

Funkcja Autokonfiguracja

Funkcja ta uruchamiana jest przez wcisnigcie
przycisku AUTO w Kontrolka boczna lub w pilocie.
Syst. Wyszem automatycznie dokona poszczegdinych
ustawien w menu, w tym - wyszuka zrédta sygnatu
wejsciowego, uruchomi funkcje automatycznego
ustawiania PC i utomatycznego dopasowanie do kata
nachylenia.

Korekcja trapez.

Jesli wyswietlany obraz posiada znieksztatcenia,
popraw go korzystajac z funkcji Korekty trapezu.
Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilocie. Pojawi
sie okno korekty trapezu. Popraw znieksztatcenie
za pomoca przyciskéw strzatek A ¥. Mozna
zapisa¢ dostrajanie korekty trapezu.

Zmniejsz gorng
szeroko$¢ za pomocg
przycisku A.

Zmniejsz gorng

przycisku V.

szeroko$¢ za pomoca

Pokretto ustawiania ostrosci (przod)
Q Pokretto zblizenia/oddalenia (tyt)

Pilot
KEvsmmgé % mék ” AUTO
KEYSTONE

Kontrolka boczna
O— v —— —AUTO

A

Korekcja trapez. S

o Strzatki sg biate kiedy nie wystepuje korekta.

e Kierunek strzatek, ktére sa poprawiane zmieni sie na
czerwony.

o Strzatka znika przy maksymalnej KEYSTONE.

e Jesli nacisniesz na pilocie przycisk KEYSTONE
jeszcze raz podczas gdy pole opcji keystone jest
wyswietlane, ustawienia zostang anulowane.

e Dopasowywany zakres ograniczony jest w
zaleznosci od sygnatu wejscia.
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Podstawowe Operacje

Audio adjustment
.Direct operation

Gtosnosé
Aby ustawi¢ gtosnos¢, wcisnij przycisk VOLUME
+/- na Kontrolka boczna lub na pilocie.

Wytaczenie dzwigku

Wecisnij przycisk MUTE na pilocie i wybierz On,
aby wytaczy¢ dzwiek. Aby przywrdci¢ dzwiek do
pierwotnego poziomu, ponownie wcisnij MUTE

i wybirz Off lub wcisnij przyciski VOLUME+/—.
Funkcja wytaczania dzwigku jest rowniez
dostepna dla wtyku AUDIO OUT (wyjscie audio).

Obstuga menu

1 Wecisnij przycisk MENU, aby wyswietli¢ menu
na ekranie. Wci$nij A ¥ do ikony menu Audio..
Wecisnik OK lub » aby przej$¢ do podmenu.
Wecisnij A ¥ aby przemiesci¢ kursor do pozadanej
pozycji, a nastepnie wcisnij OK.

Poziom gtosnosci
Wecisnij A aby zwigkszy¢ gto$nosc¢ lub ¥ aby
przyciszy¢.

Wytaczanie dzwigku

Wecisnij OK, aby wiaczy¢/wytaczyé dzwigk. Gdy
dzwiek zostanie wytgczony, wyswietli sie ,on”. Aby
wznowi¢ odtwarzanie dzwieku, ponownie wcisnij
OK.
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Pilot

@ &E==—-MUTE

o ¢ H

P %VOLUMEH-
~ W

PATTERN INFO ‘

Kontrolka boczna

O
o(9)

GLOSNOSC +/-

Menu Audio

| = Wyjdz e Przesui  Dalej

® Dalej

lkona menu Audio



Podstawowe Operacje

Dziatania na pilocie

Zaleca sie korzystania z pilota w przypadku czesto
wykonywanych operacji. Nacis$nigcie jednego z
przyciskéw umozliwi szybkie wykonanie zadane;j
operacji bez wtgczania menu na ekranie.

Przycisk Bezposrednie INPUT

Nacisnij przycisk RGB1, RGB2 IN
,VIDEO,HDMI,COMPONENT/S-VIDEO, zeby wybra¢
zrodio wejscia.

Przycisk STILL

Nacisnij przycisk STILL, zeby zatrzymaé obraz na
ekranie. Aby anulowac¢ tg funkcje, nacisnij przycisk
STILL ponownie lub naci$nij inny przycisk.

Nacisnij przyciski DZOOM +/-
i uzyj przyciskow A ¥ zeby wejs¢ w cyfrowy tryb
zoom.

PICTURE
Nacisnij przycisk PICTURE na pilocie, zeby wybraé
zgdany tryb obrazu.

Przycisk BLANK

Naciénij na pilocie przycisk BLANK zeby zaciemni¢
obraz. Aby wréci¢ do normalnych ustawien, nacisnij
ponownie przycisk BLANK lub jakikolwiek inny
przycisk. Ekran zmienia si¢ za kazdym razem kiedy
naciskasz przycisk BLANK.

zaciemnienie — standardowy — zaciemnienie —
standardowy — ......

Przycisk LAMP
Nacisnij na pilocie przycisk LAMP , zeby wybra¢ tryb
lampy, aby zmieniac jasno$¢ na ekranie.

@ Standardowy ... Normalna jasno$¢

©Eco...co Mniejsza jasnos$¢ redukuje zuzycie
energii przez lampe i wydtuza
zywotnos¢ lampy.

16:9
Wybierz szeroko$¢ i wysokos$¢ ekranu jako 16:9.

4:3
Wybierz szerokos$¢ i wysokos$¢ ekranu jako 4:3

Pilot '
Bezposrednie INPUT
i AV
STILL KEYSTONE AUTO  STILL BLANK BLANK
-—w
TIMER ~ MUTE  LAMP Rﬂlo LAMP
e
D@ =
DZOOM +/- <1 |Dzoom \voLume p|%URE PICTURE
PATTERN wi
3

®
4:

Obraz ukryty

BLANK znika po 4 sekundach, jesli nie zostanie
wcisniety inny przycisk.

\ Uwaga:
Na nastepnej stronie znajdujq sie opisy innych
przyciskéw.
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Podstawowe Operacje

TIMER

Nacisnij przycisk TIMER. Timer wyswietli “00:00” na
ekranie i zacznie liczy¢ czas (00:00-59:59).

Aby zatrzymaé Timer, naci$nij przycisk TIMER.
Nacisnij przycisk TIMER ponownie, a wyswietlanie
Timera zniknie.

MENU
Nacisnij przycisk MENU na pilocie, zeby
wyswietli¢ menu na ekranie.

PATTERN
Nacisnij przycisk PATTERN na pilocie, zeby
wybra¢ wzor testowy obrazu.

przycisk KEYSTONE
Nacisnij przycisk KEYSTONE na pilocie, aby
ustawi¢ znieksztatcenie.

AUTO
Nacisnij przycisk AUTO na pilocie, zeby
skorzysta¢ z automatycznej funkcji ustawien.

INFO
Nacisnij przycisk INFO na pilocie, zeby skorzysta¢
z funkcji informacje.

RATIO
Nacisnij przycisk RATIO na pilocie, zeby wybra¢
zadany tryb ekranu.

SLEEP

Nacisnij przycisk SLEEP na pilocie, zeby ustawi¢
okreslony czas na automatyczne wytaczenie
projektora.
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Timer
°
Pilot
VIDEO SVIDEO COMPONENT MENU
OS®E v
PR . S
S OO
. J
KEYSTONE AUTO STILL BLANK
KEYSTONE ! - AUTO
- -
TIMER MUTE LAMP RATIO
er ——) @ @ € —raro
—Y N\ B 4
[ = SLEEP
DZOOM | |VOLUME| PICTURE
S S
/’PA'I'[ERN INFO Y
PATTERN - ) INFO.
\ Uwaga:

Na poprzedniej stronie znajdujg sie opisy innych
przyciskow.



Wejscie Komputera

Wybierz wejsciowe zrédio (RBG 1/RGB 2)
Direct operation
- Wciénij INPUT na Kontrolka boczna.
- Wciénij RGB 1 lub RGB 2 IN na pilocie, aby
wybra¢ RGB 1 lub RGB 2.

Obstuga menu
1 Nacisnij przycisk MENU zeby wyswietli¢ menu
na ekranie. Wcisnij A ¥ aby wybrac ikone
zrodta wejsciowego, a nastepnie wcisnij » lub
OK.
2 Wciénij A ¥ aby wybra¢ RGB 1 lub RGB2, a
nastepnie przycisk OK.

Uwaga:

Kontrolka boczna
G INPUT

11 HHHH

Pilot
S
- | RGB 2 IN
i i STDES CRENET e

RGB 1

Menu wejscia
Sygnat wejsciowy

[1

= HDMI
_F:_J RGB 1
= RGB 2
Component
S-video
Wideo

Sygnat wejsciowy

System

1280x768@60.0

= wyjdz Przesui  Dalej ® | Dalej

Ikona wejscia

Jezeli RGB 2 nie moze zosta¢ wybranymozna znalez¢ 47 strony (Zacisk)



Wejscie Komputera

Wyboér systemu komputera

Projektor automatycznie nastraja sie na rézne rodzaje komputeréw dzieki funkcji Multi-scan system i
Automatycznego dostrajania PC. Jesli jako zrodto sygnatu wybrany zostanie komputer, projektor automatycznie
wykryje format sygnatu i dostroi sie do prawidtowego wyswietlania obrazéw bez koniecznosci dodatkowych
ustawien.

Jesli projektor nie rozpoznaje sygnatu Menu system Komputer 1
potaczenia z systeméw PC, w polu System SR UEEEy
Menu pojawi sie opcja Auto i funkcja ta e
bedzie obstugiwaé wtasciwe obrazy. Jesli = RGB 1

obraz nie bedzie wys$wietlony prawidiowo, RGB 2 Sygnat wejsciowy
Component

nalezy ustawi¢ go recznie. S-video

Wideo

1280x768@60.0
j =1 Wyjcl|z —— Przesun Dalej ® Dalej
Brak sygnatu wejscia z komputera. Sprawdz
potaczenie pomiedzy Twoim komputerem i
projektorem. Menu systemu PC system wyswietla wybrany system.

Opcje systemowe

Reczny wyboér systemu komputera = wejscie
System mozna takze wybrac¢ recznie. =
1.Nacisnij przycisk MENU , zeby wyswietli¢ menu na . 1024x768@60
ekranie. Uzyj przyciskéw A ¥ , zeby wybraé ikone ] feoactaen
zrodia wejscia i nacisnij przycisk » lub przycisk OK.
2.Uzyj przyciskow A ¥ , zeby wybra¢ System (format
sygnatu), i nacisnij przycisk » lub przycisk OK.
3.Nacisnij przyciski A ¥ , zeby wybra¢ zadany system
i nacinij przycisk OK. P
I

Wyjdz Wreé Przesufi - ®  Wybierz
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Wejscie Komputera

Autodostrojenie PC

Funkcja automatycznego Ustawienia PC stuzy do automatycznego dostrajanie, punktéw w linii, pozycji
poziomych, pozycji pionowych, zeby dostosowac¢ si¢ do Twojego komputera

Menu Operacji
Autodostrojenie PC Menu dostrajania PC
1 Nacisnij na pilocie przycisk MENU , zeby wyswietli¢
menu na ekranie. Uzyj przyciskéw A V¥, Zeby
wybra¢ ustawienia PC i nacisnij » lub przycisk OK.
2 Nacis$nij przyciski A ¥ , zeby wybraé
“Autdostrojenie” i potem naci$nij przycisk OK.

lkona dostrajania PC

Dostrojenie PC

Autodostrojenie PC
Dostrajanie

Punkty w linii
Pozycja pozioma
Pozycja pionowa
Przywroé

Wyczy$¢ tryb
Zapisz

Aby zapisa¢ dostrojone parametry
Dostrojone parametry systemu w Automatycznym
dostrajaniu PC mozna zapisa¢ w projektorze.

1 = Wyjdz - Przesuf Dalej ®  Dalej

v UWAGA:

e Dostrajanie, punkty w linii, pozycja pozioma i pozycja pionowa w niektérych komputerach nie moga by¢ w petni
dostosowane przy uzyciu funkcji Autodostrajanie PC. Jesli obraz nie jest wyswietlany wiasciwie, zaleca sie
dostrajanie manualne.

o Dostrajanie, punkty w linii, pozycja pozioma i pozycja pionowa sg wytaczone, jesli Czestotliwos¢ taktowania
zegaru obrazu jest wyzsza niz 140MHz.

o Autodostrajanie PC nie dziata, jesli wybrano 480i, 576i, 480p, 576p, 720p lub 1080i w menu systemu PC.
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Wejscie Komputera

Dostrajanie reczne przez PC

Poniewaz niektére komputery emituja specjalnie kodowane sygnaty, wielofunkcyjny skaner projektora moze
ich nie odczytywa¢. Aby umozliwi¢ odczytywanie specjalnie zakodowanych sygnatéw, projektor oferuje funkcje
recznego ustawiania, dzieki ktérej mozna ustawia¢ parametry. Dostepnych jest 5 niezaleznych sekgji, dzigki
ktorym recznie ustawione parametry mogg zosta¢ zapamietane. W odniesieniu do szczegdinych komputeréw
mozna wykorzysta¢ obszar pamieci w zaleznosci od potrzeb.

1.Nacisnij przycisk MENU , zeby wyswietli¢ menu
na ekranie. Naci$nij A ¥ , zeby wybra¢ ikone
dostrajania PC.
Nastepnie nacisnij » lub OK.

2.Nacisnij A ¥ zeby wybra¢ opcje do dostrojenia, a
nastepnie naci$nij OK. Pojawi sie okno dialogowe
dostrajania. Nacisnij € » , zeby ustawi¢ warto$¢.

Dostrajanie
Uzywany do eliminowania migania obrazu. Nacisnij
<P, Zzeby dostroi¢ wartosé.

Punkty w linii
Nacisnij «€» , zeby dostroi¢ punkty w linii na cykl tak,
by pasowaty do obrazu na komputerze.

Pozycja pozioma
Nacisnij €4» , zeby dostroi¢ pozycje poziomg obrazu.

Pozycja pionowa
Naciénij €4» , zeby dostroi¢ pozycje pionowa obrazu.

Przywré¢

Aby zresetowa¢ ustawienia, wcisnij Reset, a
nastepnie OK. Pojawi sie okno potwierdzenia. Wciénij
,Yes”. Wszystkie ustawienia zostang przywrécone do
wartosci domysinych.

Tryb wolny

Aby usung¢ zapamigtany tryb, nalezy wybra¢ “Mode
free”, a nastepnie wcisna¢ lub OK. Wybierz tryb, ktéry
chcesz usunaé, a nastepnie wcisnij OK. Gdy pojawi
sie okno potwierdzenia, wybierz ,Yes”

Zapisz

Aby zapamieta¢ ustawienia, wybierz “Store”, a
nastepnie wcisnij » lub OK. Wybiez tryb, ktory chcesz
zapamigta¢ sposrod 1 ... 5 a nastepnie wcisnij OK.
Gdy pojawi sie ekran potwierzenia, wybierz ,Yes”.

N Uwaga:

Menu dostrajania PC

Dostrojenie PC

Autodostrojenie PC
Dostrajanie

Punkty w linii
Pozycja pozioma
Pozycja pionowa
Przywréé

Wyczys$¢ tryb
Zapisz

Przesun Dalej ® Dalej

Ikona dostrajania PC

Jesli z menu systemu wybierzesz opcje 480i, 576i, 480p, 576p, 720p lub 1080i, funkcje pozycji poziomej i

pionowej zostang wytgczone.
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Wejscie Komputera

Wybér obrazu

Wybér bezposredni
Uzyj przycisk PICTURE na pilocie, zeby wybraé tryb
obrazu.

Wybér menu

1. Naci$nij przycisk MENU na pilocie, zeby wyswietli¢
menu na ekranie. Nacisnij A ¥ , zeby wybrac
ikong trybu obrazu. Nastepnie nacisnij » lub OK.

2. Nacisnij A ¥ , zeby wybra¢ zadanag opcje, i nacisnij
OK.

Dynamiczny
Kiedy obraz jest przegladany w jasnym
pomieszczeniu, wybierz ten tryb.

Standardowy
Jest to tryb domysiny obrazu.

Film

Tryb ten ogranicza jasno$¢ dzieki czemu wida¢ wiecej
szczegotéw. Jest odpowiedni do ogladania filmu w
ciemnosci.

Tablica (zielona)

Tryb ten mozna uzywaé¢ do wyswietlania obrazu
na zielonej tablicy, zeby wzmocni¢ jako$¢ obrazu.
Gtownie funkcjonuje na zielonej tablicy, nie na
czarnej.

Tablica (kolorowa)

Tryb ten odpowiedni jest do wys$wietlania obrazu na
tapecie czerwonej, niebieskiej, zéttej i zielonej.
Naci$nij OK, zeby wybra¢ Tablice (kolorowa) i
nastepnie nacisnij » zeby wej$¢ w podmenu.
Nacisnij A ¥ zeby wybra¢ tapete z Czerwony,
Niebieski, Zotty i Zielony.

Obraz
Jest to tryb obrazu ustawiony w menu dostrajania
obrazu.

Pilot

KEYSTONE AUTO STILL BLANK

TIMER

MUTE LAMP RATIO

SLEEP
g
DZOOM | VOLUME

PATTERN INFO

PICTURE

PICTURE

Menu wyboru obrazu

=l Wybor obrazu

|
| Dynamiczny
= Standardowy
Film
Tablica (zielona)

Tablica (kolorowa) Czerwony

Uzytkownik

Przesun Dalej ® Dalej

35



Wejscie Komputera

Dostr. obrazu

1.Nacisnij Menu na pilocie, zeby wyswietli¢ menu Menu Dostr. obrazu
na ekranie. Nacisnij A ¥V , zeby wybra¢ ikone
dostrajania obrazu. Nastepnie nacisnij » lub = (Dl Glarerl
nacisnij OK. =] Kontrast 32
P . . . L Jasnos¢ 32
2.Nacis$nij A ¥ , zeby wybra¢ opcje do dostrojenia, ¥ Temp. barw Srednia
i nastepnie nacisénij Select. Pojawi sie okno gﬁ;:’;”y 3?22
dialogowe dostrajania. Nacisnij € » , zeby ustawic¢ Niebieski 32
wartos$¢ < Ostrosé 8
. Gamma 8
Kontrast
Nacisnij « , zeby zmniejszy¢ kontrast i nacisnij » , .
zeby go zwiekszy¢.(od 0 do 63) J i A— Przesu| 2 Dele 10Dl
Jasnosé
Nacisnij przycisk « zeby zmniejszy¢ jasnos$c¢; Nacisnij Ikona Dostr. obrazu

przycisk » zeby zwiekszy¢ jasnosc¢.(od 0 do 63)
Temp. barw

Nacisnij €4» , zeby wybra¢ zadany kolor temperatury
(opcje: "Chtodna ", “Srednia", “Ciepta”)

Czerwony (Bilans bieli)

Naci$nij przycisk € , zeby zmniejszy¢ odcien
czerwieni; Nacisnij przycisk » zeby pogtebi¢ odcien
czerwieni.(od 0 do 63)

Zielony (Bilans bieli)

Nacisnij przycisk < zeby zmniejszy¢ odcien zieleni;
Nacisnij przycisk » zeby pogtebi¢ odcien zieleni.(od
0 do 63)

Niebieski (Bilans bieli)

Nacisnij przycisk < zeby zmniejszy¢ odcien niebieski;
Nacisnij przycisk » zeby pogtebi¢ odcien niebieski.(od
0 do 63)

Ostrosé
Nacisnij €, zeby zmniejszy¢ ostro$¢ obrazu i naci$nij
» , zeby go zaostrzy¢.(od 0 do 15)

Gamma

Nacisnij przycisk €4» , zeby dostosowaé poziom
szaro$ci, zeby osiagna¢ lepszy kontrast i bilans.(od 0
do 15)

\ Uwaga:

e Po ustawieniu czerwonego(bilans bieli), zielonego(bilans bieli) lub niebieskiego(bilans bieli), tryb
obrazu zmieni sie na “Uzytkownik”.

o Kiedy wybrano kolorowg tablice w “Wyborze obrazu”, temperatura koloru zmieni sie na “kolorowa
tablica’.
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Wejscie Komputera

Dostrajanie rozmiaru ekranu

Rozmiar ekranu mozna zresetowa¢ do wartosci zadanej przez

uzytkownika.

1.Naci$nij Menu na pilocie, zeby wys$wietli¢ menu na ekranie.
Nacisnij A ¥ , zeby wybra¢ ekran. Nastepnie naci$nij » lub
OK.

2.Naci$nij A ¥ , zeby wybra¢ zadana opcje, i nacisnij OK.

Normalny
Funkcja ta umozliwia ustawienie takiej samej skali obrazu jak
sygnatu zrédiowego.

Rzeczywisty

Funkcja ta zapewnia obrazowi oryginalny rozmiar. Jesli obraz
oryginalny jest wigkszy niz ekran (BD430, BD450, BD470)/
1280X800(BD460)), projektor automatycznie ustawi tryb do
wyswietlania obrazu. Uzytkownik moze nacisna¢ A ¥ €4»zeby
przesuna¢ obraz i go dopasowac do ekranu.

Szerokiy
Obraz w skali 16:9.

Peiny
Obraz w skali 4:3.

Pelny

Zostanie wyswietlony petny ekran.

Niestandardowy

Opcja ta pomaga uzytkownikom recznie dostroi¢ proporcje i

pozycje ekranu.

Zakres dostosowywania zalezy od formatéw sygnatu

wejsciowego Niektore majg pewne ograniczenia.

Po wybraniu opcji, naciénij ». Na ekranie pojawi si¢ wskaznik.

Mozesz nacisna¢ A ¥ zeby dostosowac.
Skala POZ./PION.: Aby ustawi¢ proporcje ekranu poziome/
pionowe.
POZ | PION: Kiedy ta opcja jest wiaczona, proporcje
szeroko$¢-wysokos$¢ zostang wytgczone. Pionowe proporcje
wyswietlone sg na szaro, co oznacza “wytaczony”. Mozesz
dostroi¢ proporcje poziome, a nastgpnie zmodyfikowaé
proporcje ekranu na podstawie proporcji szeroko$¢-
wysoko$¢. Jesli zresetujesz ustawienia poziome i pionowe,
wtedy dane dotyczace linii poziomych i pionowych powréca
do poczatkowych wartosci.
Pozycja POZ/PION:Aby dostroi¢ pozycje pozioma/pionowa
ekranu.
Zastosuj do wszystkich wejsé: Uzyj tej opcji do zapisania
dostrojonych proporcji wejscia. Kiedy naci$niesz Select,
pojawi sie okno dialogowe potwierdzenia. Aby zapisa¢
proporcje, nacisnij Select i Yes. Jesli wybierzesz definicje,
system uzyje zapisane proporcje.
Reset: Funkcja ta umozliwia zresetowanie wszystkich
ustawionych wartosci. Na poczatku naci$nij Wybierz, pojawi
sig okno dialogowe z potwierdzeniem. Aby zresetowac
parametry, naci$nij Wybierz Tak.

\ Uwaga:

Pilot
[ X X N )

TMER MUTE LA RATO

X X %‘RATIO
- 4D

—
DZ0OM ||VOLUWE|
—

SLEEP

DZOOM +/-

PATTERN

Menu Ekranowy(BD430,BD450,BD470)

=l Ekranowy

Normalny
Rzeczywisty
Szerokiy

Petny
Niestandardowy
Cyfrowy zoom +
Cyfrowy zoom-

= Wyjdz Przesui  Dalej ~ ® Dalej

Ikona ekranu

Menu Ekranowy(BD460)
—l Ekranowy

m Normalny
Rzeczywisty

Szerokiy

Peiny

Petny

Niestandardowy
Cyfrowy zoom +
Cyfrowy zoom-

[ [T — Przesut  Dalej  ® Dalej

Ikona ekranu
Cyfrowy zoom +

Wybierz Cyfrowy zoom +. Zniknie menu na ekranie i pojawi
sie Zoom +. Nacisnij przycisk OK , Zeby powiekszy¢ rozmiar
obrazu. Uzyj przycisku A ¥ «», Zzeby przesung¢ obraz
poziomo i pionowo.

Przesuwanie jest efektywne tylko wtedy, kiedy obraz jest
wigkszy niz rozmiar ekranu.

Mozesz takze nacisng¢é DZOOM + lub wybra¢ na pilocie
zmniejszenie wys$wietlanego obrazu.

Cyfrowy zoom-

Wybierz Cyfrowy zoom -. Zniknie menu na ekranie i pojawi sie
Zoom -. Naci$nij przycisk OK, zeby zmniejszy¢ rozmiar obrazu.
Mozesz takze nacisng¢é DZOOM — lub wybra¢ na pilocie
zmniejszenie wyswietlanego obrazu.

Aby wyjs¢ z trybu “cyfrowy zoom +/-*, naci$nij jakikolwiek
przycisk z wyjatkiem DZOOM+/- i przycisku OK. Aby wréci¢ do
normalnego rozmiaru, wybierz “Screen” w menu, zeby dostroi¢
rozmiar ekranu, lub wprowadz nowe zrédto wejécia w menu
“Input” lub Uzyj przycisku A ¥ 4P, zeby przesuna¢ obraz
poziomo i pionowo.

e Aby uzyskac obraz najwyzszej jakosci(BD430, BD450, BD470), nalezy ustawic rozdzielczo$¢ na XGA(1024x768)

e Aby uzyskac obraz najwyzszej jakosci(BD460), nalezy ustawic rozdzielczos¢ na WXGA(1280x800)

o Kiedy wybrana jest opcja Rzeczywisty lub 4:3, Cyfrowy zoom +/- zostanie wyswietlony.

e Menu Rzeczywisty, Niestandardowy i Cyfrowy zoom +/- moze by¢ wytaczone, jesli Czestotliwosc¢ taktowania zegaru obrazu jest

wieksza niz 140MHz.

e Rzeczywisty nie moze by¢ wybrany kiedy wigczona jest opcja 480i, 576i, 480p, 576p, 720P50, 720P60, 1080i, w menu systemu.
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Wejscie wideo

Wybér zrédta wejscia
(HDMI/Component/S-Video/Wideo)

Wybdr bezposredni

- Na pilocie wcisénij przycisk HDMI, COMPONENT,
S-VIDEO lub VIDEO

Wciénij przycisk INPUT na bocznym panelu
sterowania. Gdy przycisk INPUT zostanie wci$nigty
ponownie, wyswietli sie kolejne zrédto wejscia.
Zrédto wejécia zostanie zmienione zgodnie z
diagramem.

Menu operacyjne

1. Naci$nij przycisk MEMU na pilocie, zeby wyswietli¢
menu na ekranie.

2. Nacisnij A ¥ , zeby wybra¢ ikone dla zrodta
wejscia.

Nastepnie nacisnij » lub OK.

HDMI

Wybierz HDMI, kiedy sygnat wejsciowy wideo jest
podtaczony do terminalu HDMI.

Wybierz Component, kiedy sygnat wejsciowy wideo
jest podtgczony do terminalu Component.

S-Video

Wybierz S-Video kiedy sygnat wejsciowy wideo jest
podiaczony do terminalu S-Video.

Wideo

Wybierz Video, kiedy sygnat wejsciowy wideo jest
podiaczony do terminalu Video.

w

8

Kontrolka boczna
GPmycisk INPUT

HHH

Pilot

HDMI

He[ar POWER
RoB2
RGBT [ N OUT

VIDEO S-VIDEO COMPONENT MENU

VIDEO — -9 @D @-=—— COMPONENT

S-VIDEO

Menu wejscia
— Sygnat wejsciowy

HDMI

RGB 1
RGB 2
Component
S-video
Wideo

Sygnat wejsciowy

System

Przesun  Dalej ® Dalej

Ikona wejscia



Wejscie wideo

Wyboér systemu wideo

1.Naciénij przycisk MENU , zeby wyswietli¢ menu
na ekranie. Nacisnij przycisk A ¥ , zeby wybra¢
Wejécie i nastepnie nacisnij » lub OK.

2.Nacisnij przycisk A ¥ , zeby wybra¢ COMPONENT,
VIDEO lub S-VIDEO. Nastepnie nacisnij przycisk
OK.

3.Nacisnij przycisk A ¥ , zeby wybra¢ System;
nastepnie nacisnij przycisk » lub OK. Naci$nij
przycisk A ¥ , zeby wybra¢ zadany system;
nastepnie nacisnij przycisk OK.

WIDEO lub S-VIDEO

Auto

Projektor moze automatycznie wykry¢ wejsciowy
system wideo.

PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N

Jesli projektor nie moze przetworzy¢ prawidtowego
obrazu wideo, wybierz okreslony format sygnatu
component video sposrod: PAL, SECAM, NTSC,
NTSC 4 .43, PAL-M, and PAL-N.

COMPONENT

Auto

Projektor automatycznie wykrywa przychodzacy
sygnat wideo, i ustawia go tak, aby zoptymalizowaé
wydajnosé.

FORMAT SYGNALU COMPONENT VIDEO

Jesli projektor nie moze odtworzy¢ obrazu, nalezy
wybraé okreslony format sygnatu komponentu wideo:
480i, 576i, 480p, 576p, 720p lub 1080i.

\ Uwaga:

Kontrolka boczna

O

Pilot

+—r——— MENU

VIDEO S-VIDEO COMPONENT MENU ‘H

MENU

Menu Systemu Wideo (Wideo lub S-video)
—l Sygnat wejsciowy

3
1 Wyjdz Wré¢ Przesuf  —-— ®  Wybierz

Menu Systemu Wideo (Component)
Sygnat wejsciowy
System Component

Przesufi -

| Wyjdz Wréé

®  Wybierz

e Jesli wybrany jest HDMI, Video systemu wideo zostanie wytgczone.
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Wejscie wideo

Wybér obrazu

Pilot
H VIDEO S-VIDEO COMPONENT MENU ”

@& Ve

Wybo'r menu KEYSTONE AUTOvST\LL BLANK
1.Nacisnij przycisk MENU na pilocie, zeby wyswietli¢
menu na ekranie. Nacisnij A V¥ ,zeby wybierz ikone
"Wybor obrazu". Nastepnie naci$nij » lub OK. SLEEP
2.Nacis$nij A ¥ , zeby wybra¢ zadana opcje, i naci$nij b rrrAllbemd o -
OK. o " ‘ PICTURE

PATTERN INFO

Naci$nij przycisk PICTURE na pilocie, zeby wybraé
tryb obrazu.

TIMER ~ MUTE  LAMP RATIO

Dynamiczny
Kiedy obraz jest przegladany w jasnym
pomieszczeniu, wybierz ten tryb.

Standardowy Menu wyboru obrazu
Jest to tryb domysiny obrazu.

) Wybor obrazu
. 1 Dynamiczny
Film = Standardowy
Tryb ten ogranicza jasno$é dzieki czemu widaé wiecej ggica .
szczegotow. Jest odpowiedni do ogladania filmu w G|l Tablica (kolorowa) Czerwony

Uzytkownik

ciemnosci.

Tablica (zielona)

Tryb ten mozna uzywac¢ do wyswietlania obrazu
na zielonej tablicy, zeby wzmocni¢ jako$¢ obrazu.
Gtoéwnie funkcjonuje na zielonej tablicy, nie na
czarnej.

Wyjdz e Przesun Dalej ® Dalej

Ikona wyboru obrazu

Tablica (kolorowa)

Tryb ten odpowiedni jest do wyswietlania obrazu na
tapecie czerwonej, niebieskiej, z6ttej i zielonej.
Nacisnij OK, zeby wybra¢ Tablice (kolorowa) i
nastgpnie naciénij » zeby wej$¢ w podmenu.
Nacisnij AV zeby wybra¢ tapete z Czerwony,
Niebieski, Zotty i Zielony.

Obraz
Jest to tryb obrazu ustawiony w menu dostrajania
obrazu.
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Wejscie wideo

Dostr. obrazu

1.Nacisnij przycisk MENUna pilocie , zeby wyswietli¢
menu na ekranie. Nacisnij przycisk A ¥ , zeby
wybra¢ ikong dostrajania , nastgpnie naci$nij
przycisk » lub OK.

2.Naci$nij przycisk A ¥ , Zzeby wybra¢ zadang opcje,
nastepnie nacisnij przycisk Select. Wyswietli sie
pole dialogowe ustawien. Nacisnij przycisk €4» ,
zeby dopasowac wartos¢.

Kontrast

Nacisénij przycisk « , zeby zmniejszy¢ kontrast;

Nacisnij przycisk » zeby zwigkszy¢ kontrast.(od 0 do

63)

Jasnos¢

Naciénij przycisk < zeby zmniejszy¢ jasnos¢; Naci$nij

przycisk » zeby zwiekszy¢ jasno$¢(od 0 do 63)

Kolor

Weciénij <« aby zwigkszy¢ nasycenie koloréw i » -

aby zmniejszy¢ (od 0 do 63).

Zabarwienie

Wecisnij €4» aby dobra¢ odcien wtasciwy dla obrazu
(od 0 do 63)

Czerwony

Naciénij przycisk € , zeby zmniejszy¢ odcien
czerwieni; Nacisnij przycisk » zeby pogtebi¢ odcien
czerwieni.(od 0 do 63)

Zielony

Nacisnij przycisk < zeby zmniejszy¢ odcien zieleni;
Nacisnij przycisk » zeby pogtebi¢ odcien zieleni.(od
0do 63)

Niebieski

Nacisnij przycisk < zeby zmniejszy¢ odcien niebieski;
Nacisnij przycisk » zeby pogtebi¢ odcien niebieski.
(od 0 do 63)

Ostros¢

Nacisnij przycisk < zeby zmniejszy¢ ostro$¢ obrazu;
Nacisnij przycisk » zeby zwiekszy¢ ostro$¢ obrazu.
(od 0 do 15)

Gamma

Nacisnij przycisk €4 » , Zeby ustawi¢ wartos¢ gamma,
aby uzyskac¢ lepszy bilans kontrastu.(od 0 do 15)
Redukcja szumu

Umozliwia redukcje szumow i uzyskanie gtadszego
oraz wyrazniejszego obrazu.

Progresywny

Sygnat wideo z przeplotem mozna wyswietli¢ w trybie
progresywnym. Wybierz jedng z nastepujgacych opciji.
WYL.: Wylaczony

L1: Wyswietlanie aktywnego obrazu

L2: Wyswietlanie obrazu statycznego

Film: Do ogladania filmu. Dzigki tej funkcji, projektor
przetwarza obrazy wiernie do jakosci oryginalnego
filmu

Menu Dostr. obrazu

Dostr. obrazu

=
- Kontrast
"—:J Jasnos¢
™ Kolor
& Zabarwienie
n Czerwony
Zielony
c|z Niebieski
I Ostrosé
40 Gamma
Redukcja szumu
Progresywny

Przesun Dalej

® Dalej

lkona Dostr. obrazu

\JUwaga:

- Opcje redukcji szumu i progresywny nie mozna
wybrac, kiedy 480p, 576p, 720p lub 1080i sg
wigczone.

- NTSC i NTSC-4.43 Kolorowy standardowy
system obstuguje menu zabarwienie.
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Wejscie wideo

Regulacja rozmiaréw ekranu

Rozmiar ekranu moze by¢ zresetowany do wartosci

wybranych przez uzytkownika.

1.Nacisnij przycisk MENU na pilocie, zeby wyswietli¢
menu na ekranie. Nacisnij A ¥ , zeby wybra¢
ekran. Nastepnie nacisnij » lub OK.

2.Nacis$nij A ¥ , zeby wybra¢ zadang opcje i nacisnij
OK.

Normainy
Funkcja ta umozliwia ustawienie takiej samej skali
obrazu jak sygnatu zrédtowego.

Peiny
Obraz w skali 4:3.

Petny
Zostanie wysSwietlony petny ekran.

Szerokie
Obraz w skali 16:9.

Naturalny szeroki

Centralna czes$¢ obrazu zostanie wyswietlona bardziej
naturalnie na ekranie o wymiarach 16:9.

Niestandardowy

Opcja ta pomaga uzytkownikom recznie dostroic¢
proporcje i pozycje ekranu.

Zakres dostosowywania zalezy od formatéw sygnatu
wejsciowego Niektére majg pewne ograniczenia.

Po wybraniu opcji, nacisnij . Na ekranie pojawi sig
wskaznik. Mozesz nacisna¢ A V¥ zeby dostosowac.

Skala POZ./PION.: Aby ustawi¢ proporcje ekranu
poziome/pionowe.

POZ | PION: Kiedy ta opcja jest wiaczona,
proporcje szeroko$¢-wysokosé zostang wytgczone.
Pionowe proporcje wyswietlone sg na szaro, co
oznacza “wytaczony”. Mozesz dostroi¢ proporcje
poziome, a nastepnie zmodyfikowaé proporcje
ekranu na podstawie proporcji szeroko$é-
wysokos$¢. Jesli zresetujesz ustawienia poziome i
pionowe, wtedy dane dotyczace linii poziomych i
pionowych powrécg do poczatkowych wartosci.
Pozycja POZ/PION:Aby dostroi¢ pozycje pozioma/
pionowa ekranu.

Zastosuj do wszystkich wejs¢: Uzyj tej opcji do
zapisania dostrojonych proporcji wejscia. Kiedy
naci$niesz Select, pojawi sie okno dialogowe
potwierdzenia. Aby zapisa¢ proporcje, naci$nij
Select i Yes. Jesli wybierzesz definicjg, system
uzyje zapisane proporcje.

Reset: Funkcja ta umozliwia zresetowanie
wszystkich ustawionych wartosci. Na poczatku
nacisnij Wybierz, pojawi sie okno dialogowe z
potwierdzeniem. Aby zresetowac¢ parametry,
nacisnij Wybierz Tak.
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-4
@ €& RATIO

DZ0OM ||VOLUWE| PICTURE

PAITERN INFO

Menu Ekranowy(BD430,BD450,BD470)

Ekranowy

Normalny
Szerokie
Niestandardowy

Przesui Dalej ®  Dalej

lkona Ekranowy

Menu Ekranowy(BD460)
Ekranowy

Normal

Petny

Petny

Szerokie

Naturalny szeroki

Niestandardowy

Przesuft  Dalej

® Dalej

lkona Ekranowy

JUwaga:

e Jezeli nie zostanie wykryty zaden sygnat, nie
mozna bedzie ustawi¢ parametrow obrazu, a okno
dialogowe zniknie.

e Proporcje poziome/pionowe i pozycje poziome/
pionowe nalezy ustawi¢ zgodnie z sygnatem
wejscia.

o Opcja szeroki ekran (16:9) nie dziata kiedy wybrano
720p lub 1080i w Component lub wejsciu HDMI.

e Niestandardowe podmenu zostang wyigczone kiedy
Czestotliwo$¢ taktowania zegaru obrazu bedzie
wyzsza niz 140MHz.



Ustawienia

Ustawienia

Mozesz skorzysta¢ z menu opcji, zeby skonfigurowaé
nastepujace funkcje.

-

.Nacisénij przycisk MENU na pilocie, zeby wyswietli¢
menu na ekranie. Nacisnij A ¥ , zeby wybra¢
Opcje. Nastepnie nacisnij » lub OK , zeby wejs¢ w
podmenu.

2.Nacis$nij A V¥ , zeby wybra¢ zadang opcje do

dostrojenia, i nastepnie naci$nij » lub OK, zeby
dotrze¢ do wybranej opcji.

3.Nacisnij A ¥ , zeby wybra¢ zadang opcje i

nastepnie nacisnij OK.

Jezyk
Wybér zadanego jezyka menu.

Potozenie menu

Mozesz uzywacé tej funkcji do zmiany pozycji menu
na ekranie. Aby to zrobié, wybierz pozycje menu, i
naci$nij OK. Za kazdym razem kiedy naci$niesz OK,
pozycja menu pojawi sie w kolejnosci przedstawionej
ponizej:

Gérna lewa strona —Gdérna prawa strona — Srodek—
Dolna lewa strona— Dolna prawa strona —Goérna
lewa strona—...

Menu Ustawienia

Ustawienia

2 Jezyk
Potozenie menu
Autokonfiguracja
Korekcja trapez.
Niebieskie tlo

Wyswietlane informacje
Logo

Sufit

Tylna projekcja

Ztacze

Zarzadzanie energig

Wyjdz. e Przesuft

Ustawienia

Auto start

Tryb gotowosci
Dekodowanie napisow
Tryb lampy

Obraz testowy
Zabezpieczenia
Wentylator

Praca na duzej wysokosci
Licznik filtra
automatyczny tryb gotowosci
Drzemka

Polski

Zapisz
Wh.
Wi

Wiyt.

Wyt
wyjscie RGB
Wiyt

Dalej ®  Dalgj

Wyt
Normalny

L 4

Wyt
Wyt
Wyt

Wyt
Wyt

o wyjdz Przesun Dalej @ Dalej

Ustawienia
Ustawienia fabryczne

= Wyjdz Przesun

Dalej ® Dalej
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Ustawienia

Autokonfiguracja
Funkcja ta umozliwia Szukanie sygnatu, i
Autodostrajanie PC poprzez naci$niecie przycisku
AUTO w kontrolkach bocznych Ilub na pilocie.
Ustawienia dla tych funkcji mozna zmieni¢ w
nastepujacy sposoéb:

Szukanie sygnatu

Funkcja ta umozliwia automatyczne wykrywanie

sygnatu. Kiedy sygnat zostanie znaleziony,

szukanie sie zatrzyma. Uzyj przyciskéw A V¥ zeby

wybrac¢ jedng z nastepujacych opcji.

Wht. .... Szukanie sygnatu jest wytaczone.

WH.... Szukanie sygnatu jest wigczone. Wykrywa
sygnat wejscia i zatrzymuje wyszukiwanie,
kiedy sygnat jest znaleziony.

Autodostrojenie PC

Wt Nacisnij przycisk Auto Set w gornej
kontrolce lub na pilocie, zeby uruchomi¢
funkcje Autodostrajania PC.

Wyt ......... Wytacza Autodostrajanie PC.

Korekcja trapezu autom.

Auto ....... zawsze koryguje ustawienia poziomu
zaktécen odpowiednio do kata
nachylenia projektora.

Ustaw. reczne ....... ustaw te funkcje wciskajac
Auto Set na Kontrolka
boczna lub na pilocie.

Wyt ... Wytgcza automatyczne Automatyczne

dopasowanie do kata nachylenia.

Korekcja trapez.

Funkcji tej uzywa sig do zapisywania lub resetowania
korekcji trapezu, kiedy kabel zasilajgcy AC jest
odtaczony. Nacisnij przycisk A ¥, zeby przetaczac

opcje.

Zapisz ............... Zapisz korekcje trapezu nawet kiedy
kabel zasilajacy AC jest odtaczony.

Przywréé .......... Zresetuj korekcje trapezu, kiedy

kabel zasilajacy AC jest odtaczony.

Aby wprowadzi¢ korekte, nacisnij przycisk OK. Opcja
pojawi sie na ekranie. Uzyj przyciskow A ¥ zeby
wprowadzi¢ korekcje trapezu.

Niebieskie tlo

Wybierz ekran tta, kiedy nie wykryto zadnego sygnatu
wejsciowego.

Nacisnij przyciski A ¥ zeby przetaczac opcje.

WL: Wyswietla niebieskie tto

WYL: Wytacza czarne tlo
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N UWAGA:

« Tylko ostatnie wybrane Zrodto wejscie moze zostac
wybrane.

« Jesli przycisk INPUT na kontrolce bocznej lub
przyciski RGB 1/2, HDMI, VIDEO , S-VIDEO ,
COMPONENT sg nacisniete na pilocie podczas
wyszukiwania, wyszukiwanie zatrzyma sie
i ponownie wréci do poprzedniego sygnatu
wejsciowego.

« Korekcja trapezu autom. poprawia tylko pionowe
znieksztafcenia, poziomych nie. Dostrajanie,
Punktéw w linii, pozycja pozioma i pionowa w
niektérych komputerach nie zawsze moze by¢ w
petni dostrojona z funkcjg Autodostrajania PC. Kiedy
obraz nie jest wtasciwie dostrojony, wymagane
bedzie ustawienie reczne.



Ustawienia

Komunikaty

Funkcja ta okresla czy wyswietli¢ logo czy nie.

Wh Pokaz logo

W Pokaz obraz wejsciowy zamiast logo

Logo (ustawienia Logo i Logo blokady kodu PIN)
Funkcja ta umozliwia ustawienia logo ekranu za pomoca zmiany funkcji wyboru logo, ujecia, logo blokady kodu
PIN i logo kodu PIN.

v UWAGA:
Kiedy wybierzesz funkcje Wt. W logo blokady kodu PIN, nie bedziesz mégt skorzystac z funkcji
wyboru logo i ujecia.

Wybér logo

Dzieki tej funkcji wybierzesz poczatkowy wyswietlany obraz z nastepujacych opgiji.
Uzytkownik........ Pokaz swoj obraz.

Domysliny........... Pokaz logo fabryczne.

Wyt Pokaz tylko licznik.

Naagrywaj

Funkcja ta umozliwia ujecie wyswietlanego obrazu, i uzycie go jako poczatkowy wyswietlany obraz.

Wybierz Nagrywaj i nacisnij przycisk OK. Pojawi sie okno potwierdzenia, wybierz Tak zeby zapisa¢
pokazywany z projektora obraz.

Po ujeciu obrazu, przejdz do funkcji wybér logo i ustaw jg na Uzytkownik. Nastepnie ujety obraz zostanie
wyswietlony kiedy wiaczysz projektor ponownie.

\ Uwaga:
If BD460 (WXGA) can be supported on the resolution (1280x800).
Zrzutu ekranu mozna jedynie uzywac w rozdzielczo$ciach od VGA(640x480) do XGA ( 1024x768).(BD430,
BD450, BD470)
Zrzutu ekranu mozna jedynie uzywac¢ w rozdzielczoSciach od VGA(640x480) do WXGA (1280x800).
(BD460)

Blokada logotypu kodem PIN
Funkcja ta uniemozliwia nieautoryzowanym osobom na zmiang logo ekranu.

Wyt .The screen logo can be changed freely from the Logo Menu.
Wt The screen logo cannot be changed without a Logo PIN code.

Jesli chcesz zmieni¢ ustawienia blokady logotypu kodem PIN, naci$nij przycisk OK, otworzy sie okno
dialogowe logo kodu PIN. Wpisz kod PIN logo wykonujac nastepujace kroki.
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Ustawienia

Wpisz logotyp kodu PIN

Uzyj przyciskow A ¥ zeby wpisa¢ numer. Nacisnij przycisk » zeby wprowadzi¢ numer i przenie$ czerwong
ramke wskaznika do nastgpnego pola. Numer zmieni si¢ na “*”. Jesli wprowadzite$ niewtasciwy numer, uzyj
przycisku <« zeby przesuna¢ wskaznik na liczbe, ktérg chcesz poprawié, i nastepnie wpisz wtasciwg liczbe.

Powtérz ten krok, zeby zakonczy¢ wpisywanie trzycyfrowego numeru.

Po wprowadzeniu trzycyfrowego numeru, przesun wskaznik na Ustaw. Naci$nij przycisk OK, zeby$ mogt zaczaé
obstugiwac projektor.

Jesli wpisate$ niewtasciwy kod PIN logotypu, kod PIN logotypu i liczba (***) beda przez chwilge czerwone.

Zmiana kodu PIN logotypu

Kod PIN logotypu mozna zmienié¢ na trzycyfrowg liczbe. Nacisnij przycisk OK, zeby wybra¢ zmiang kodu PIN
logotypu. Pojawi si¢ okno dialogowe logotypu kodu PIN, uzyj przyciskéw A ¥ , zeby wpisa¢ wtasciwy kod.
Pojawi sie okno dialogowe dla nowego logotypu kodu PIN. Ustaw nowy logotyp kodu PIN, pojawi sie okno
potwierdzajace; wybierz opcje tak, zeby ustawi¢ nowy logotyp kodu PIN.

Zapisz nowy kod PIN logotypu. Jesli zgubisz kod, nie bedziesz mégt zmieni¢ ustawien kodu PIN logotypu.

UWAGA:

KIEDY ZMIENISZ KOD PIN, ZAPISZ NOWY KOD
PIN W KOLUMNIE — NUMER KODU PIN NA
STRONIE 64. JESLI ZGUBISZ LUB ZAPOMNISZ
KOD LOGO, USTAWIEN NIE BEDZIE MOZNA

ZMIENIC.
Sufit
Funkcja ta uzywana jest do projekcji obrazéw z zamontowanego na suficie projektora.
Wt Whytacz ta funkcje.
Auto ......... Obraz bedzie automatycznie odwrécony
z gory na dot.
Wh.is Obraz bedzie odwrécony z géry na dét.

Tylna Projekcja

Kiedy funkcja ta jest wiaczona, obraz zostanie odwrécony w lewo/prawo. Funkcja ta uzywana jest do
wyswietlania obrazu od tylnej czesci ekranu.

Whyt......... Zablokuj te funkcje.

Wt..........Obraz bedzie odwrécony z prawa na lewo.
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Ztacze

Ztacze RGB IN 2/RGB OUT w tylnej czesci obudowy jest przetaczalny dla wejscia komputerowego lub wyjscia
monitora (patrz str. 13). Przyciskami A ¥ wybierz RGB2 lub RGB Out.

RGB2......... wejscie RGB 2 .

RGB Out ...... wyjscie RGB .

RGB Out jest takim samym sygnatem jak RGB IN 1.

Zarzadzanie energia

Aby zmniejszy¢ zuzycie energii i wydtuzyé zywotnos$¢ lampy, funkcja zarzadzania energig wytgcza lampe kiedy z
projektora nikt nie korzysta i brak sygnatu przez jaki$ okres czasu.

Wybierz jedng z nastepujacych opciji:

Gotowy ......... Kiedy lampa catkowicie si¢ ochtodzi, wskaznik POWER/TEMP zmieni si¢ na zielony i bedzie

mrugat. W takich warunkach, projekcja lampy wiaczy sie bardzo szybko jesli sygnat wejsciowy jest

ponownie podtgczony lub jakikolwiek przycisk na gérnej kontrolce lub pilocie zostang nacisnigte.

Kiedy lampa catkowicie sie ochtodzi, zasilanie zostanie wylaczone.

.. Funkcja zarzadzania energig jest wytaczona.

Zegar ........... Jesli sygnat wejsciowy zostanie zaktdcony i nie zostanie wcisniety zaden przycisk przez ponad 30
sekund, pojawi sie zegar z napisem Brak sygnatu. Rozpocznie sig odliczanie czasu pozostatego
do wylaczenia lampy. Uzyj przyciskéw A ¥ Zzeby stawi¢ Zegar(1~30min.).

\ UWAGA:

Ustawienia fabryczne sq gotowe: 5 Min. Zarzadzanie energia

Brak sygnatu

01:20

Czas, ktory pozostat do wytaczenia lampy.

Automatyczne wigczanie

Funkcja ta umozliwia aut. wtacznie projektora z wykryciem potaczenia z kablem zasilajgcym AC.
Wh...... Funkcja Auto Wiaczania jest wigczona.

Whyt.... Funkcja Auto Wigczania jest wylaczona.

Tryb gotowosci

Projektor ma dwa tryby stanu czuwania.

Normalny ........... W tym trybie mozna uzy¢ funkcji RS-232C i RGB Out.

ECO .covviiiiiiiiiis Tryb czuwania przy niskim poborze mocy. W tym trybie funkce RS-232C i RGB Out sg

wytaczone.
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Closed Caption

Closed Caption to wersja tekstowa dzwigku programu lub innych informacji wyswietlonych na ekranie. Jesli
sygnat wejsciowy zawiera closed captions, mozesz wiaczy¢ funkcje i przetacza¢ kanaty. Nacisnij przyciski A ¥
zeby wybra¢ Wyt., CC1, CC2, CC3 lub CC4.

N UWAGA:

Opcja Closed Caption dostepna jest jedynie w nastepujgcej sytuacji.

« Tylko kolorowy system NTSC 3.58 Wideo i S-Video obstuguje funkcje closed caption.

« Ikona Closed Caption wyswietlana jest w kolorze szarym, kiedy opcja jest niedostepna.

« Closed caption jest niedostepna kiedy wy$wietlane sq menu na ekranie i zegar.

Tryb lampy
Funkcja ta umozliwia zmiane jasnosci ekranu.

@ Standardowy ...... Standardowa jasno$¢
9 Eco....... Nizsza jasno$¢ zmniejsza zuzycie energii przez lampe i wydtuza jej zywotnosc.

Obraz testowy

Funkcja ta umozliwia testowanie i ustawianie sygnatéw wewnetrznych. Jest 12 rodzajow obrazu testowego:
skala szaro$ci, raster szary, bar koloru, czerwony, zielony, niebieski, nacinanie.

Zabezpieczenia (blokada klawiatury i blokada kodu PIN)

Funkcja ta umozliwia uzycie funkcji blokady klawiatury i blokady kodu PIN w celu ustawienia zabezpieczen
zwigzanych z obstugg projektora.
Uwaga: Prosimy o stosowanie instrukcji BD450.

Blokada klawiatury
Funkcja ta blokuje gérng kontrolke i przyciski na pilocie, zeby uniemozliwi¢ obstugiwanie projektora przez
osoby nieautoryzowane.Wybierz Blokada klawiatury i naci$nij przycisk OK, wybierz Zadang opcje naciskajac
przyciski A V.

—

[—QL@J Whyt....Odblokowany

E‘p Projektor......... Zablokuj wykonywanie dziatan na goérnej kontrolce. Aby odblokowaé, uzyj pilota.

ap Pilot...Zablokuj wykonywanie dziatan na pilocie. Aby odblokowaé, uzyj gérnej kontrolki.

Jesli kontrolka poboczna przez przypadek zostanie zamknieta i nie masz w poblizu pilota lub pilot nie dziata,
skontaktuj sie ze sprzedawca od ktérego kupites$ projektor lub z obstuga klienta.
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Blokada kodu PIN

Funkcja ta uniemozliwia nieautoryzowanym osobom na zmiang logo ekranu.
Wyt ...........Odblokowany.

Wh .. Wopisz kod PIN za kazdym razem, kiedy wigczasz projektor.

Jesli zmienisz ustawienia blokady kodu PIN (trzycyfrowa liczba), musisz wpisa¢ PIN. Liczba “111” jest
fabrycznie ustawiony jako kod PIN.

Jesli chcesz zmieni¢ ustawienia kodu PIN, nacisnij przycisk OK, otworzy sie okno dialogowe kodu PIN.

Wprowadz kod PIN

Uzyj przyciskow A ¥ zeby wpisa¢ numer. Nacisnij przycisk » zeby wprowadzi¢ numer i przenie$ czerwong
ramke wskaznika do nastgpnego pola. Numer zmieni sig¢ na “*”. Jesli wprowadzite$ niewtasciwy numer, uzyj
przycisku « zeby przesuna¢ wskaznik na liczbe, ktérg chcesz poprawié, i nastepnie wpisz witasciwag liczbe.

Powtérz ten krok, zeby zakonczy¢ wpisywanie trzycyfrowego numeru.

Po wprowadzeniu trzycyfrowego numeru, przesun wskaznik na Ustaw. Naci$nij przycisk OK, zeby$ mégt zaczaé
obstugiwac projektor.

Jesli wpisate$ niewtasciwy kod PIN logotypu, kod PIN i liczba (***) bedq przez chwile czerwone. Wpisz
prawidtowy kod PIN logotypu.

Zmiana kodu PIN

Kod PIN logptypu mozna zmienié¢ na trzycyfrowg liczbe. Nacisnij przycisk A ¥ OK, zeby wybra¢ zmiane kodu
PIN. Pojawi si¢ okno dialogowe kodu PIN, uzyj przyciskow A ¥V , zeby wpisa¢ wiasciwy kod. Pojawi sie okno
dialogowe dla nowego kodu PIN. Ustaw nowy kod PIN, pojawi si¢ okno dialogowe. Ustaw nowy kod PIN.

UWAGA:
KIEDY ZMIENISZ KOD PIN, ZAPISZ NOWY KOD PIN
W KOLUMNIE — NUMER KODU PIN NA STRONIE 64.
KIEDY WPISZESZ ZtY KOD PIN, PROJEKTOR NIE
WLACZY SIE.
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Wentylator

Mozna skorzystac z nastepujgcych opcji chtodzenia kiedy projektor jest wytaczony.

WL ... Szybszy i glosniejszy dzwiek niz podczas standardowych operacji, ale zajmuje mniej czasu niz w
przypadku opcji wyt.

WYL... Standardowe operacje, okoto 60 sekund czasu chtodzenia.

\ Uwaga:
Wigcz Tryb Wentylatora na wysoko$ci powyzej 2000 m.

Tryb wentylatora

Projektor posiada funkcje kontroli wentylatora w menu "Ustawienia". Wybierz predko$¢ wentylatora z

nastepujacych opcji zgodnie z powierzchnia, na ktérej umiescisz projektor.

Whyt......Predkosé¢ standardowa. Ustaw tg funkcje na "Wyt kiedy uzywasz projektor na niewysokiej wysokosci.

WE 1. Szybszy niz tryb wyt. Wybierz ten tryb kiedy uzywasz projektor na duzej wysokosci (ponad 2000m), na
ktérej wentylatory dajq stabszy efekt chtodzenia.

WL 2......Wiatrak dziata szybciej niz w przypadku opcji “Wkt 1”. Podczas uzywania projektora w miejscach na
duzej wysokosci (powyzej 3000m), wiatrak chtodzacy bedzie dziatat stabiej. Powiniene$ wiec wybra¢
tg opcje.

Zerowanie licznika filtra
Funkgiji tej uzywa sie do ustawienia czestotliwosci czyszczenia filtra. L.
Ostrzezenia

Kiedy projektor osiaggnie okreslony czas pomiedzy czyszczeniem, ikona
ostrzezenia filtra pojawi sie na ekranie, informujac o koniecznosci Wyczysc filtr
wyczyszczenia filtra. Po wykonaniu czyszczenia filtra, upewnij sie, ze

wybierzesz opcje RESET i ustawisz zegar. lkona ostrzezenia filtra nie

wytaczy sie dopoki licznik filtra nie zostanie zresetowany.

Zerowanie licznika filtra.......... czas od ostatniego czyszczenia filtra.
Zegar..... .czas pomiedzy czyszczeniem, WY£100 godzin/200 godzin/300 godzin.
Zresetowac licznik filtra........... resetuje licznik filtra.

Automatyczny tryb gotowosci
Funkcja ta stuzy do ustawienia czasu automatycznego wytaczenia projektora, jesli sie z niego nie korzysta.

Wht......... Wytgcza tg funkcje.

4 h.... Automatyczne wytgczenie projektora po 4h w przypadku nie korzystania z urzadzenia.
6 h........ Automatyczne wytgczenie projektora po 6h w przypadku nie korzystania z urzadzenia.
8h....... Automatyczne wylaczenie projektora po 8h w przypadku nie korzystania z urzadzenia.

Funkcja Sleep

Funkcja ta stuzy do ustawienia okreslonego czasu automatycznego wytaczenia projektora nawet jesli korzysta
sie niego lub jest sygnat wejsciowy. Nacisnij przycisk » Zzeby wejs¢ w podmenu i nacisnij przyciski A ¥ zeby
wybra¢ jedng opcje: zamknij, 10 min, 20 min, 30 min, 60 min, 90 min, 120 min i 240 min.

Ustawienia fabryczne
Funkcja ta przywraca wszystkie ustawienia do ustawiernn domys$inych z wyjatkiem Ulogo Uzytkownika, blokady
kodu PIN, blokady logotypu kodem PIN, zerowanie licznika lampy i licznika filtra.
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Informacje

Wyswietlanie zrédta wejscia
Menu informacje uzywane jest do wykrycia sygnatu wyswietlanego obrazu i stanu projektora.

Operacja bezposrednia
Nacisnij na pilocie przycisk INFO, a na ekranie pojawi sie menu z informacjami. Pokazane w
obrazku po prawe;j stronie.

Operacje poprzez menu
Nacisnij przycisk MENU , zeby wyswietli¢ menu na ekranie. Naciénij A ¥ zeby wybrac¢ ikone
informacyjna, pojawi sie menu z informacjami. Pokazane w obrazku po prawej stronie.

Menu
Naci$nij przycisk MENU, zeby wy$wietli¢ menu na  Menu informacje
ekranie. Nacis$nij A ¥ , zeby wybra¢ ikoneg informacji,

menu informacje pojawi sie i informacje wyswietla sie. Informacije

Sygnat wejsciowy Component
i . . 1080i
Zobacz informacje ponize;j. Odswiezanie poziome 33.7 KHz
ar . Odswiezanie pionowe 60 Hz
Wejsme Ekran Niestandardowy

Wybrane zrédio wejécia zostanie wy$wietlone. At

Tryb lampy
Czas pracy lampy
Ze s . . Zarzadzanie energig
Odswiezanie poziome Drzemka
Czestotliwo$¢ pozioma sygnatu wejscia zostanie Blokada klawiatury

wyswietiona w KHz, lub - - - -KHz, kiedy nie ma sygnatu. T 4 A . ®

Odswiezanie pionowe
Czestotliwo$¢ pionowa sygnatu wejscia zostanie
wyswietlona w Hz, lub - - - - Hz, kiedy nie ma sygnatu.

Menu informacje

n

Informacje

. L = Sygnat wejsciow! Component
Liczba Hz podwaja sie, podczas Przeplotu. = va eIy 1030?
D Odswiezanie poziome 33.7 KHz
Ekranowy — Odswiezanie pionowe 60 Hz
. . P =l Ekran Niestandardowy
Wybrany rozmiar ekranu zostanie wyswietlony. el oo«
e Tryb lampy
(3|
Czas pracy lampy 10H
JQZyk X ) L. : UU) Zarzadzanie energia,
Wybrany jezyk zostanie wyswietlony. Drzemka
Blokada klawiatury
Stan lampy “ = wyjdz Presui - )

Wybrany tryb lampy zostanie wyswietlony.

Zarzadzanie energia
wytacza lampe projekcyjna kiedy projektor nie jest
uzywany przez pewien okres.

Wyltacznik czasowy

Funkcja zarzadzania energig wylacza lampe
projekcyjng kiedy projektor nie jest uzywany przez
pewien okres.

Blokada klawiatury
Wyswietlany jest stan blokady klawiatury. (Wytgczona,
Pilot lub Projektor)
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Wskaznik POWER/TEMP

Wskaznik POWER/TEMP wskazuje na poziom Panel kontrolny boczny
ochrony. Uzytkownik powinien sprawdzi¢ wskaznik

POWER/TEMP oraz wskaznik wiaczania/wytaczania,

aby upewni¢ sig, ze dziatajg prawidtowo. 0 o

Projektor jest w stanie gotowosci i $wiatto wskaznika
Zasilanie/ Temperatura jest czerwone.

Kiedy wewnetrzna temperatura przekracza normalng
wartos$¢, projektor automatycznie sie wytaczy, zeby
chroni¢ czesci. W stanie chtodzenia, wskaznik power
bedzie mrugat. Kiedy projektor ochtodzi sie (przywrdci
normalng temperature operacyjng), nacisnij przycisk
Power, zeby wiaczy¢ system.

Wskaznik POWER/TEMP $wieci
na czerwono.

Sprawdz ponizsze:

- Czy miejsce, w ktérym jest zamontowany projektor
jest dobrze wentylowany, i czy wentylacja nie jest
zablokowana.

- Czy projektor zamontowany jest niedaleko otworu
wentylacyjnego klimatyzacji. Nie moze znajdowac
sie w tym miejscu.

- Czy filtr jest czysty. Powinien by¢ czyszczony

regularnie.

Projektor jest Wytaczony i wskaznik Zasilanie/
Temperatura miga na czerwono. Kiedy zostanie
wykryta pewna nieprawidtowos¢, projektor
automatycznie wylaczy sie aby chroni¢ jego
wewnetrzne elementy. W tym czasie wskaznik
Zasilanie/ Temperatura bedzie migat na czerwono.
W takim wypadku, powiniene$ odtgczy¢ przewdd
zasilania i wiaczy¢ go ponownie oraz sprawdzi¢
projektor wigczajac go ponownie. Jesli projektor jest
nadal w stanie Wylaczonym i wskaznik Zasilanie/
Temperatura miga na czerwono powiniene$ odtaczy¢
przewdd zasilania i skontaktowac sie z centrum
serwisowym po pomoc.

( UWAGA:

L= Kiedy pojawi sie jaka$ nieprawidtowosc¢,
uzytkownik powinien odtaczy¢ zasilanie AC.
Inaczej, moze wystgpi¢ pozar lub wstrzas
elektryczny.
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Czyszczenie filtrow

Filtry zapobiegaja gromadzeniu sie kurzu na optycznych elementach wewnatrz projektora. Jesli filtry zostang
zablokowane czastkami kurzu, zmniejszy sie efektywno$¢ wentylatora i wewnatrz moze nagromadzi¢ sie ciepto,
co w znacznym stopniu wptynie na zywotnos$¢ projektora. Jesli ikona “Ostrzezenie filtra” pojawi sie na ekranie,
wyczysc filtry. Postepuj zgodnie z ponizszymi wskazéwkami.

1.Wytacz projektor, odtacz kabel zasilajgcy AC z
gniazda.

2 Zwolnij obie zaczepy i wyjmij filtr powietrza.

3 Delikatnie wyczys¢ filtr pedzelkiem.

4 Zamontuj filtr w projektorze w sposéb prawidtowy.
Upewnij sie, ze styszysz dzwiek klikniecia
potwierdzajacy, ze w petni zainstalowano filtr.

Uwaga:

Nie wykonuj zadnych operacji na projektorze,
kiedy filtry sa wyjete. Kurz moze gromadzi¢
sie na elementach optycznych pogarszajac
jakos¢ obrazu.

Nie umieszczaj nic w otworach
wentylacyjnych. Takie postepowanie moze
doprowadzi¢ do wadliwego dziatania
projektora.

Resetowanie licznika filtra

1.Naci$nij Menu na pilocie, zeby wyswietli¢ menu na
ekranie. Nacis$nij A ¥ zeby wybra¢ ikone dla menu
opcje.Nastepnie nacisnij » lub OK.

2. Nacisnij A ¥ aby wybra¢ "Reset licznika filtra",
a potem nacisnij » lub nacisnij Wybierz. Naci$nij
A VY aby wybra¢ "Reset licznika filtra", potem
nacisnij OK. W tym czasie na ekranie pokaze sie
wyswietlona informacja "Resetowac licznik filtra?"
Wybierz Tak.

3.Pojawi sie kolejne okno dialogowe potwierdzenia,
wybierz Tak, zeby zresetowa¢ licznik filtra.

Zaczepy

Uwaga:

Trzymaj z daleka od kurzu i dymu. W innym razie
jakos$¢ obrazu moze sie pogorszy¢. Kiedy uzywasz
projektora w miejscu , w ktérym wystepuje kurz i
dym, kurz i brud bedg zbieraty sie na obiektywie,
panelu ciektokrystalicznym lub na soczewkach
zamontowanych wewnatrz projektora. Jesli tak
sie stanie, nalezy skontaktowac sie z lokalnym
dystrybutorem lub centrum obstugi klienta i
umowi¢ na czyszczenie projektora.
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Montaz obiektywu

Jezeli projektor ma by¢ przenoszony lum ma nie
by¢ uzywany przez dtuzszy czas, nalezy przykry¢
obiektyw ostonka.

Zatéz ostonke obiektywu w nastgpujacy sposob:

1. Przewlecz linke przez dziurke ostonki, a
nastepnie zawigz supet, aby ostonka byta
przytwierdzona.

2. Poluzuj $rubke podsufitowag w dolnej czesci,
zawiaz na niej linke i dokre¢ $rubke.

Czyszczenie soczewek

Odtacz kabel zasilajacy AC przed czyszczeniem.
Delikatnie wytrzyj soczewki $ciereczka, ktéra zawiera
niewielkie ilosci srodki czyszczace nie zawierajace
materiatow $ciernych, lub uzyj papieru czyszczacego
do soczewek albo dmuchawy powietrznej do
czyszczenia soczewek.

Unikaj uzywania nadmiernej ilosci srodkow
czyszczacych. Srodki czyszczace zawierajace
materiaty $cierne, rozpuszczalniki, lub inne szorstkie
chemikalia moga porysowac¢ powierzchnie soczewek.

Czyszczenie obudowy projektora

Odtacz kabel zasilajacy AC przed czyszczeniem.
Delikatnie wytrzyj projektor suchg Sciereczka. Jesli
obudowa jest mocno zabrudzona, uzyj niewielkiej
ilosci tagodnego $rodka czyszczacego, a na koniec
wytrzyj obudowe delikatng suchg $ciereczka. Unikaj
uzywania nadmiernej ilosci srodkéw czyszczacych.
Srodki czyszczace zawierajace materiaty $cierne,
rozpuszczalniki, lub inne szorstkie chemikalia moga
porysowac powierzchnie obudowy.

Jesli nie uzywasz projektora, odtéz go w odpowiednig
pudetko, zeby chroni¢ przed kurzem i zarysowaniem.
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Wymiana lampy

Wskaznik
Kiedy lampa bedzie wymagata wymiany, na ekranie
pojawi sie ikona wymiany lampy, a wskaznik LAMP
REPLACE bedzie $wiecit na z6tto. Wymien lampe na /
nowaq. Czas $wiecenia wskaznika LAMP REPLACE Wskaznik
zalezy od modelu lampy. REPLACE

@ LAMPY $wieci na
czerowono.

Ikona wymiany lampe

Wstaw nowg lampe ’@

& vwon VAR

Zostaw projektor na okoto 45 minut, zeby sie Aby lzapewnié odpowiednie bezpieczenstwo,
ochtodzit zanim otworzysz Pokrywe Lampy. wymien lampe na lampe o tym samym modelu.

Whetrze projektora moze by¢ bardzo gorace. l.\lie’wy.rzucaj Iampy i'nie dqt'y.kaj §zk|anej czeéc'i
zarowki! Szkto moze sie rozbi¢ i moze spowodowac

obrazenia.
& UWAGA

Kiedy wymieniasz lampe ze wzgledu na to, ze przestata Swieci¢ istnieje mozliwos¢, ze lampa
moze sig pottuc. Jesli wymieniasz lampe projektora, ktéry jest zamocowany na suficie, zawsze
powiniene$ zatozy¢, ze lampa jest pottuczona, i powiniene$ sta¢ z boku pokrywy lampy, a nie pod
nig. Usun delikatnie pokrywe lampy. Mate kawatki szkta moga wypas¢ z pokrywy kiedy jq otwierasz.
Jesli kawatki szkta dostang sie do oczu lub ust, natychmiast zwrd¢ sie po pomoc medycznag.

Wymieniajac lampe, postepuj zgodnie z
ponizszymi wskazéwkami.

Uchwyty

1.0diacz kabel zasilajacy AC. Zostaw projektor na
okoto 45 minut, zeby sig ochtodzit.

2.Wykrec¢ $rubke z pokrywy obiektywu i otwérz
zastonke $rubki

3.Poluzuj $rubki przytrzymujace lampeg. Wysun lampe
z projektora za pomoca uchwytu.

4. Wstaw nowa lampe i dokre¢ obie $rubki.
Upewnij sie, ze lampa jest wiasciwie osadzona.

Zamknij pokrywe lampki i dokre¢ $rubke

5.Podtacz kabel zasilajgcy do projektora i wigcz go.
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ZAMQWIENIE WYMIANY LAMPY
Wymiane lampy mozna zaméwi¢ u sprzedawcy. Jesli bedziesz zamawiaé wymiane lampy, podaj
sprzedawcy nastepujace informacje:

Nr. typu lampy : 1300022500

/N
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Rozwigzywanie problemoéw
Zanim skontaktujesz sie ze sprzedawca lub obstugg klienta w celu uzyskania pomocy, sprawdz rozwigzania
problemoéw w tabeli.

—Upewnij sie, ze projektor zostat prawidtowo podigczony do urzadzenia obwodowego jak opisano na
stronach (19-21).

—Upewnij sie, ze wszystkie urzadzenia podtaczone sg do gniazda AC, a zasilanie jest wigczone.

—Kiedy projektor nie pokazuje obrazu z podtaczonego komputera, zrestartuj komputer.

Problem Rozwigzania

Brak zasilania. - W16z kabel zasilajacy projektora w gniazdo AC.
- Sprawdz czy wskaznik POWER $wieci na czerwono.
- Projektor mozna wiaczy¢ kiedy wskaznik power bedzie $wiecit na
czerwono.
- Sprawdz wskaznik ZASILANIE/TEMPERATURA. Jesli $wieci sig na
czerwono, nie nalezy wigcza¢ projektora.
- Sprawdz lampe.

Nie wyswietlany jest poczatkowy obraz - Upewnij sig, ze zaréwno funkcja "Display" i "Logo select" sg

wiaczone.
Sygnat wejsciowy przetacza sie - Upewnij sig, ze funkcja Szukanie sygnatu jest
automatycznie. odpowiednio ustawiona.
Kiedy projektor jest wigczony, pojawia - Bezzwtocznie wyczys¢ filtr.

sie ikona filtra.

Kiedy projektor jest wiaczony, pojawia - Bezzwlocznie wymien lampe.
sig ikona wymiany lampy.

Kiedy projektor jest wigczony pojawi sie - Natychmiast wymien lampe.
ikona wymiany lampy.

Obraz jest nieostry. - Ustaw ogniskowa projektora.
- Zapewnij wtasciwg odlegtosé pomiedzy projektorem, a ekranem
projekciji.
- Zobacz czy soczewki nie wymagajg czyszczenia.
Obraz jest odwrécony w Lewo/Prawo. - Sprawdz funkcje Tyt i ustaw obraz.
Obraz jest odwrécony w Gore/Dot. - Sprawdz funkcje Sufit i ustaw obraz.
Obraz nie jest wystarczajaco jasny - Sprawdz czy opcje Kontrast lub Jasnos¢ sa prawidtowo ustawione.

- Sprawdz czy tryb obrazu jest prawidtowo ustawiony.
- Sprawdz funkcje stan lampy.
- Sprawdz lampe i wymienien ja.

Brak obrazu - Sprawdz potaczenie pomiedzy komputerem lub urzadzeniem wideo
i projektorem.
- Upewnij sig, ze temperatura nie przekracza norm okreslonych w
Temperaturze Operacyjnej (41°F-95°F [5°C-35°C]).
- Kiedy wigczona jest opcja Brak obrazu, obraz nie zostanie
wyswietlony
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Problem Rozwigzania
Brak dzwieku - Sprawdz potaczenie kabla audio ze zrédta wejscia audio.
- Nacisénij przycisk Volume +.
- Naci$nij przycisk Wycisz.
- Kiedy uzywane jest wyjscie AUDIO OUT, wbudowany w projektor
gtosnik jest niedostepny.

Kolor jest dziwny. - Sprawdz czy opcje "czerwona" , "zielona" lub "niebieska"
wigczono prawidfowo.
- Upewnij sie, ze wybrano opcje Tablica (zielona) w menu wybér
obrazu.

Funkcja Autodostrojenie PC nie dziata - Sprawdz sygnat wejsciowy.
Funkcja Auto PC nie dziata kiedy wybrano 480p, 576p, 720p,
480i, 576i, 1035i lub 1080i.

Zarzadzanie energig nie dziata. - Funkcja zarzadzania energig nie moze dziata¢ kiedy wigczono
funkcje UKRYTY.

Przy starcie pojawia si¢ okno dialogowe - Ustawiona jest blokada kodu PIN.

kodu PIN.
Pilot nie dziata. - Sprawdz baterie.
- Upewnij sie, ze pomiedzy projektorem a pilotem nie ma zadnej
przeszkody.
- Aby korzysta¢ z pilota, musisz znajdowac sie w odlegtosci do
5m od projektora.
- Odblokuj funkcje blokady klawiatury dla funkcji pilota.
Wskaznik mruga lub $wieci. - Sprawdz status projektora zgodnie ze stanem wskaznika.
Gorna kontrolka nie dziata - Goérna kontrolka jest niedostepna, kiedy klawiatura jest
zablokowana w ustawieniach opcji bezpieczenstwa.
Nie mozna odblokowac blokady - Skontaktuj sie ze sprzedawcg lub obstuga klienta.

logotypu kodem PIN, blokady kodu
bezpieczenstwa lub blokady kodu PIN

OSTRZEZENIE:
Podczas dziatania projektora uzywane jest wysokie napiecie. Nie probuj otwierac¢ pokrywy.

Jesli, po wykonaniu wszystkich instrukcji, problem sig utrzymuje, skontaktuj sie ze sprzedawca lub obstugg
klienta. Podaj numer modelu i wyjasnij problem. Uzyskasz potrzebne informacje.
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Stan wskaznikow i projektora

Sprawdz wskazniki, aby pozna¢ stan projektora.

Wskaznik
POWER/TEMP
(Zielony/Czerwony/ LAMP
; (Czerwony)
Pomaranczowy)

Stan projektora

Przy wytaczonym zasilaniu (gdy kabel zasilajacy nie jest podtgczony)

W normalnych warunkach pracy

W stanie czuwania
Stan czuwania. Wcisnij przycisk POWER, aby wiaczy¢ projector.

W trybie zasilania
Temperatura otoczenia jest wyzsza niz dopuszczalny zakres limitu
temperatury (430C-470C). Projektor wkrétce wytaczy sie.

Projektor jest w trybie oczekiwania dopdki lampka sie $wieci.

Projector przechodzi w tryb czuwania lub lampa projektora jest
schtadzana. Projektor nie moze by¢ wigczony do czasu, gdy procech
chtodzenia zostanie zakonczony i i gdy wskaznik POWER/TEMP jest
wytgczony.

Nie moze sie wtaczyé na skutek wykrycia btedu. Nalezy wyja¢
wtyczke zasilania, po czym wetkng¢ jg z powrotem i ponownie zasili¢
projektor. Jezeli projektor znowu wytaczy sie, nalezy odcia¢ zasilanie i
skontaktowac sie z dystrybutorem lub z punktem serwisowym. W tym
przypadku nie nalezy wtacza¢ urzadzenia, w przeciwnym razie moze
dojs$c¢ do spiecia elektrycznego.

o @

Zywotno$é lampki skofczyta sie. Nalezy wymienié¢ jg na nowa.

O:| @

Wskaznik LAMP swieci sig¢ na czerwono

««« Zielony . « « » Czerwony « + + Swieci sie na . e W
, . pomaranczowo
! . X ... Mruga o
« + » Mruga na zielono O na czerwono Mlgfi na
pomaranczowo

*Kiedy zaréwka projektora sie wypali, wskaznik Swiatta bedzie $wiecit na z6tto; nalezy wymieni¢ zaréwke.
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Specyfikacje.

Nr Proponowane
Rozdzielczos¢ | H-czest.(KHz) | Vezest(Hz) | Piksele (MHz)

Component Video input (Y,Pb,Pr)
1 720*576 15.625 50 13.5 SDTV 5761
2 720*480 15.735 59.94 13.5 SDTV 480!
3 720*576 31.250 50 27 EDTV 576P
4 720*480 31.47 59.94 27 EDTV 480P
5 1280*720 37.50 50 74.25 HDTV 720P/50Hz
6 1280*720 45.00 60.00 74.25 HDTV 720P/60Hz
7 1920*1080 28.125 50 74.25 HDTV 10801/50Hz
8 1920*1080 33.75 60.00 74.25 HDTV 10801/60Hz

Kompatybilne sygnaty
Niniejszy projektor akceptuje sygnaty z czestotliwoscig V-,H, jak nizej:
Specyfikacje.
Nr Proponowane
Rozdzielczosé | H-czest.(KHz) | Vczest(Hz) | Piksele (MHz)

HDMI-DTV
1 | 720576 [ 31.250 50 27 576P
2 | 720480 31.47 59.94 27 480P
3 | 1280720 | 37.50 50 74.25 720P
4 | 1280720 | 45.00 60.00 74.25 720P
5 | 1280*720 |  44.96 59.94 74.175 720P
6 [1920*1080 | 28.125 50 74.25 10801
7 _[19201080 33.75 60.00 74.25 10801
8 [1920*1080 | 33.72 59.94 74.176 10801

HDMI-PC/RGB-PC/RGBHV-PC
1| 640°350 31.47 70.09 25.18 PC98
2 | 720400 31.47 70.09 28.32 PC98
3 [ 640400 37.86 85.08 315 VGA
4 | 6407480 | 31.469 59.94 25.17 VGA
5 | 640480 | 37.861 72.8 31.5 VGA
6 | 640480 375 75 315 VGA
7 | 640480 43.27 85.01 36 VGA
8 | 800600 | 35.156 56.25 36 SVGA
9 [ 8ooe00 [ 37.879 60.32 40 SVGA
10 | 800%600 | 48.077 72.18 50 SVGA
11 | 800'600 | 46.875 75 49.5 SVGA
12 | 800600 53.67 85.06 56.25 SVGA
13 | 1024*768 | 48.363 60 65 XGA
14 | 1024'768 | 56.476 70.07 75 XGA
15 | 1024*768 [ 60.02 75.03 78.75 XGA
16 | 1024*768 | 68.68 85 94.5 XGA
17 | 1152864 67.5 75 108 XGA*
18 [ 12801024 | 63.981 60.02 108 SXGA
19 [ 12801024 | 79.98 75.02 135 SXGA
20 [ 1280*768 | 47.776 59.87 79.5 WXGA
21 | 1280*768 |  60.29 74.89 102.25 WXGA
22 | 1280*768 | 68.63 84.84 17.5 WXGA
23 [ 1360°768 | 47.71 60.02 85.5 WXGA
24 | 1366*768 | 47.13 59.66 72.01 WXGA
25 | 1280*800 49.7 59.81 83.5 WXGA
26 | 1280%800 | 62.79 74.93 106.5 WXGA
27 | 1280%800 | 71.55 84.88 122.5 WXGA
28 | 1280960 60 60 108 SXGA-
29 [1400*1050 [ 65.32 59.98 121.75 SXGA+
30" | 16001200 75 60 162 UXGA
31* | 168071050 |  65.29 59.95 146.25 | WSXGA*+

* Tylko sygnat RGB i RGBHV.

\ Uwaga:
Wszystkie podane parametry moga ulec zmianie
bez wczesniejszego powiadomienia
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Konfiguracja terminali

RGB 1/RGB 2/RGB OUT (analogowe)
Terminal: Analogowy RGB (D-sub 15-pin)

1 Czerwony (wejscie/wyjscie) O -
2 |Zielony (wejscie/wyjscie) 10 |Uziemienie (pole synchronizujace)
3 [Niebieski (wejscie/wyjscie) 11 |Uziemienie
4 |- 12 |Dane DDC
5 |Uziemienie (linia synchronizujaca) 13 :;:ioh:‘ivz;;g;;;zgame (taczne
6 |Uziemienie (czerwony) 14 ‘f’viy(?ré\gi\;/e synchronizowanie wejscie/
7 |Uziemienie (zielony) 15 |ZegarDC
8 |Uziemienie (niebieski)
RS232C terminal (D-SUB-9-Pin)
p N 1T —
2 |RXD
@ Q00006 @ 3 |[TXD
5 [GND
6 |-
7
8
[ -
Terminal DMI PORT (HDMI Typ A 19-Pin)
1 |TMDS Data2+ 11 |TMDS Tarcza zegara
e 2 |TMDS Data2 Shield 12 |TMDS Zegar—
wremr e et 3 |TMDS Data2— 13 |CEC
4 |TMDS Datat+ 14 |Reserved (N.C. w urzadzeniu)
5 |TMDS Data1 Shield 15 |SCL
6 [TMDS Datal- 16 [SDA
7 |TMDS Data0+ 17 |DDC/CEC uziemienie
8 |TMDS Data0 Shield 18 |+5V Power
9 [TMDS Data0- 19 [Wykrywanie wtyczki
10 [TMDS Clock+

61



Zalacznik

Dane techniczne

Wiasnosci mechaniczne
Wymiary (Szer x Wys x dt)
Masa netto

Regulowana nézka
Rozdzielczos¢ monitora
System LCD

Rozdzielczo$¢ ekranu

Kompatybilne sygnaty
Standardowy kolor
Sygnat HD TV
Czestotliwos$¢ skanowania
Elementy optyczne
Rozmiary obrazu (linie w poziomie)
Zasieg projekciji

Obiektyw

Moc lampki
Koncowki
Koncowki wejscia
Koncéwki wejscia s-video
Koricowka RGB IN 1
Koncéwka RGB IN 2/ RGB OUT
Koncoéwka wejscia VIDEO
Koncéwka AUDIO IN L(MONO)/ R
Koncéwka HDMI
Terminal AUDIO IN
Terminal AUDIO OUT
Koncéwka RS-232C
Audio
Wbudowany wzmacniacz audio
Whbudowany wzmacniacz audio
Zasilanie
Napigcie zasilania i pobér mocy
Warunki pomieszczenia
Temperatura pomieszczenia
Wilgotno$¢ pomieszczenia
Temperatura przechowywania
Wilgotnos$¢ przechowywania
Pilot
Baterie
Powierzchnia wy$wietlania
Wymiary
Masa netto

327.4 mm x 241mm x 90.9mm (z pominieciem regulowanych nézek)
2.9kg
10°

0.63" TFT, aktywna matryca, 3-panelowa (dla BD430, BD450i BD470)
0.59" TFT , aktywna matryca, 3-panelowa (dla BD460)

1024 x 768 pikseli (dla BD430, BD450 i BD470)

1289 x 800 pikseli (dla BD460)

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M i PAL-N
480i, 480p, 576i ,576p,720p i 1080i
Czestotliwos$¢ w pionie: 15kHz-100kHz, Czestotliwo$¢ w poziomie: 56Hz-85Hz

30’-300’, regulowany

WIDE:0.875m~8.943m TELE:1.054m~10.737m(BD430,BD450,BD470)
WIDE:0.936m~9.556m TELE:1.128m~11.478m (BD460)

F=2.1 ~2.3,1.2x optics, f=18.82~22.60mm z recznym przyblizaniem/oddalaniem
oraz ustawianiem ostro$ci.(BD430)

F=1.58 ~1.75,1.2x optics, f=18.85~22.63mm z rgcznym przyblizaniem/oddalaniem
oraz ustawianiem ostrosci ( BD450, BD460 i BD470)

230w

RCAx 3

DIN 4-pin x 1

D-sub 15-pin x 1

D-sub 15-pin x 1

RCAXx 1

RCAx 2

Interfejs HDMI A 19-pin x 1
Mini wtyczka (stereo) x 1
Mini wtyczka (stereo) x 1
D-sub 9-pin x 1

2W x 2 stereo
2W RMS 4Q x 2

AC 100-240 V(Max. 3.8A),50/60 Hz

41°F~95°F (5°C~35°C)
0~80%

-4°F~140°F (-20°C~60°C)
0~85%

2 X AAA lub baterie alkaliczne LR03 1,5V
679 (z bateriami)

52mm (W) x 18mm (H) x 110mm (D)

679 (including battery)

o \WyZej wymienione specyfikacje moga zmieni¢ sig¢ bez wczesniejszego powiadomienia.
o Wyswietlacz ciekfo-krystaliczny wykonany jest w najwyzszym standardzie, gdzie 99.99% pikseli jest

efektywna.

Ze wzgledu na nature wyswietlacza ciekto-krystalicznego, utamek pikseli (0.01% lub mniej) moze dziata¢

nieefektywnie.

62



Zalacznik

Akcesoria

Instrukcja obstugi (CD ROM)

Kabel zasilajacy AC

Pilot IR Remote i bateria

Kabel RGB

Ostona soczewek

Linka pokrywki obiektywu —

Sruba mocowania do sufitu W

Sktad niebezpiecznych substancji i elementow

Niebezpieczne substancje i elementy

Nazwa czesci Pb H Cd

Cr6+

PBB

PBDE

Czesci plastikowe

[0}

Czesci metalowe

o

Urzadzenie |Czesci optyczne

Zestaw PCB

Inne czesci

X|x]|O
ojolo|Oo]Oo|O

Pilot

ojlolOo|O |0

ojolo|lOo]Oo|O

Akcesoria

oOjolOo|]O|X]|O|O

Kabel x

(e}

olo|o]ofo|o

(¢}

e}

przekracza “Wymaganych Ograniczen” okreslonych w SJ/T11363-2006.

przekracza “Wymagane Ograniczenia” okreslone w SJ/T11363-2006.

o: Oznacza, ze sktad niebezpiecznych substancji we wszystkich jednorodnych materiatach w tej czgsci nie

x: Oznacza, ze sktad niebezpiecznych substancji w przynajmniej jednym jednorodnym materiale w tej czesci
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Wymiary
JEDNOSTKA: IT: MM

Otwory na $rube w
przypadku instalacji do sufitu
Srubka: M6

Giebokos¢: 10.0

107

Przypomnienie kodu PIN

Zapisz kod PIN w polu ponizej i zatrzymaj go, skontaktuj sie z centrum napraw.

-

Kod PIN dla ustawien domys$inych 111*

Blokada kodu PIN

Kod PIN dla ustawieh domysinych 111*

Blokada logotypu kodem PIN

*Jesli ten 3-cyfrowy numer zostanie
zmieniony, numer z ustawien domyslnych nie
bedzie dziatat.

\ /
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Metoda kontrolna RS232

UWAGA: Podtacz PC i projektor z kablem portu szeregowego (koncowki zehnska do zenskiej), by
kontrolowac projektor.

1. Potaczenie
1.1 Ustawienia portu

Obiekt Wartos¢

Metoda Komunikacja asynchroniczna
Bity na sekundy 19200

Dane bitéw 8

Parzystos¢ brak

Bity stopu 1

Kontrola przeptywu brak

1.1 Okablowanie
Uzywa sie RS232 kabla skrzyzowanego.

PC Port kontrolny
COM projektora
Cch /1_0\ /(;\ N.C.
RXD | 20O O 2 | RXD
TXD | 30 >< O3 | TXD
DTR | 40 04| NC.
SG 50 O5 SG
DSR | 60O 06| NC.
RTS | 70 O7 | RTS
CTS | 80 08 | CTS
RING | 90 09| NC.
N —
(D-Sub9Pin) (D-Sub9Pin)

65



Zalacznik

2. Komendy

Zwré¢ uwage na kazda komende konczaca sie by[CR](Carriage). Czas dla wylaczenia kazdej komendy to
jedna sekunda. Jesli chcesz anulowac¢ ustawienia tymczasowo, wyslij "#!"[CR]. (powinien zosta¢ wystany w

ciagu jednej sekundy).

NIESTANDARDOWY

Komenda Typ Komenda Typ

A00 POWER ON AOC Wiaczenie gtosu

A01 POWER OFF AW tryb lampy standardowy |Tryb lampy standardowy
(Quick Power OFF)

A02 POWER OFF AW tryb lampy EKO Tryb lampy oszczedny

A05 RGB1 A30 Cyfrowy Zoom +

A06 RGB2 A31 Cyfrowy Zoom -

A07 Component A09 Gto$nos¢ +

A33 Wideo AOA Gto$nos¢ -

A34 S-Video AW ekran szeroki Szeroki

A36 HDMI AW ekran petny Petny

AW ztgcze Komputer [RGB 2:Wejscie AW EKRAN NORMALNY Normalny

AW ztgcze Monitor RGB 2:Wyjscie AW EKRAN Niestandardowy

ASE Korekcja trapez. 1 A19 Dynamiczny
A8F Korekgcja trapez. | A1 Standardowy
(wybér obrazu)
A1C Menu wt. A12 Film
A1D Menu wyt. A39 Tablica (kolorowa)
AR1 Tryb wejsciowy A3A Nawigacja w prawo
AW autokonfiguracja [Autokonfiguracja A3B Nawigacja w lewo
A43 Klatka stop wt. A3C Nawigacja w gére
A44 Klatka stop wyt. A3D Nawigacja w dot
AOD Obraz ukryty wi. A3F Wybierz
AOE Obraz ukryty wyt. PEELNY EKRAN 1610 AW* Petny
ABA Zegar NATURALNY SZEROKI Naturalny szeroki
EKRAN AW*

AOB Wylaczenie gtosu tylko dla BD460
2.1 POWER ON
Polecenie “A00” [CR] (Hex: 0x41 0x30 0x30 0x0d)
Szczegoly Power ON wenn der Projektor im Standby-Modus ist
Wréé OK " [CR]

NG “?” [CR]

2.2 WYLACZONY (Szybkie wytgczenie)

Polecenie “A01” [CR] (Hex:0x41 0x30 0x31 0x0d)
Szczegoly Wytgczenie nastepuje natychmiast
Wréé OK " [CR]

NG “?” [CR]

2.3 WYLACZONY

Polecenie

“A02" [CR] (Hex:0x41 0x30 0x32 0x0d)

Szczegoty "Wytaczy¢?" wyswietla sie podczas wysytania komendy, tak jak naci$niecie
przycisku "POWER".

Wréé OK “” [CR]
NG “?” [CR]
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2.4RGB1
Polecenie “A05” [CR] (Hex:0x41 0x30 0x35 0x0d)
Szczegoly Zmien wejscie na "RGB1".
Wréé OK " [CR]
NG “?” [CR]
2.5RGB 2
Polecenie “A06” [CR] (Hex:0x41 0x30 0x36 0x0d)
Szczegotly Zmien wejscie na "RGB2".
Wréé OK “” [CR]
NG “?” [CR]

2.6 Component

Polecenie “A07” [CR] (Hex:0x41 0x30 0x37 0x0d)
Szczegoly Zmien wejscie na "Komponent".
Wréé OK “” [CR]
NG “?” [CR]
2.7 Wideo
Polecenie “A33” [CR] (Hex:0x41 0x33 0x33 0x0d)
Szczegoty Zmien wejscie na "Wideo".
Wré¢ OK " [CR]
NG “?” [CR]
2.8 S-Video
Polecenie “A34” [CR] (Hex:0x41 0x33 0x34 0x0d)
Szczegotly Zmien wejscie na "S -Video".
Wréé OK “” [CR]
NG “?” [CR]
2.9 HDMI
Polecenie “A36"[CR] (Hex:0x41 0x33 0x36 0x0d)
Szczegoty Zmien wejscie na "HDMI".
Wréé OK “000” [CR]
NG “?” [CR]

2.10 RGB 2:Wejscie

Polecenie

“AW TERMINAL COMPUTER” [CR]
(Hex: 0 x41 0x57 0x20 0x54 0x45 0x52 0x4D 0 x49 0x4E 0x41 0 x4C 0x20
0x43 0x4F 0 x4D 0 x50 0x55 0 x54 0x45 0x52 0x0d)

Szczegoty Zmien na "Ztacze: Komputer 2".
Wréé OK “000” [CR]
NG “?” [CR]

2.11 RGB 2:Wyjscie

Polecenie “AW TERMINAL COMPUTER” [CR]
(Hex: 0 x41 0x57 0x20 0x54 0x45 0x52 0x4D 0 x49 0x4E 0x41 0 x4C 0x20
0x43
0x4F 0 x4D 0 x50 0x55 0 x54 0x45 0x52 0x0d)
Szczegoty Zmien na "Ztacze: Wyjscie do monitora”.
Wré¢é OK "’ [CR]
NG “?” [CR]
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2.12 Korekcja trapez. 1

Polecenie “A8E” [CR] (Hex:0x41 0 x38 0 x45 0x0d)
Szczegoty Korekcja trapez.t
Wréé OK "-" [CR]

NG “?” [CR]

2.13 Korekcja trapez. |

Polecenie “A8F”[CR] (Hex:0x41 0x38 0x46 0x0d)
Szczegoty Korekcja trapez. |
Wréé OK “" [CR]

NG “?” [CR]

2.14 Menu wtaczone

Polecenie “A1C” [CR] (Hex:0x41 0 x31 0 x43 0x0d)
Szczegoty Otwieranie menu ekranowego
Wréé OK "’ [CR]
NG “?” [CR]
2.15 Menu wytaczone
Polecenie “A1D” [CR] (Hex:0x41 0 x31 0 x44 0x0d)
Szczegoty Wyjdz z menu ekranu
Wro¢ OK “" [CR]
NG “?” [CR]

2.16 Tryb wejscia

Polecenie “AR1” [CR] (Hex:0x41 0 x52 0 x31 0x0d)
Szczegoty Wybierz biezacy tryb wejscia.
1-HDMI 2-RGB1 3-RGB2 4-Component 5-S-Video 6-Video 7-RGBHV
Wro¢ OK 1[CR] : HDMI
2 [CR] : Komputer 1
3 [CR] : Komputer 2
4 [CR] : Component
5[CR] : S-Video
6 [CR] : Wideo
7 [CR] : RGBHV
NG “?” [CR]

2.17 Autokonfiguracja

Polecenie “AW AUTOSETUP START’[CR]
(Hex: 0x41 0x57 0x20 Ox41 0x55 0x54 0x4F 0x53 0x45 0x54 0x55 0x50
0x20 0x53 0x54 0x41 0x52 0x54 0x0d)

Szczegoty Wiacz funkcje autokonfiguracja.

Wro¢ OK “" [CR]
NG “?” [CR]

2.18 Klatka stop wt.

Polecenie “A43"[CR] (Hex:0x41 0x34 0x33 0x0d)
Szczegoty Klatka stop wi.
Wréé OK “-” [CR]

NG “?” [CR]
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2.19 Klatka stop wyt.

Polecenie “A44”[CR] (Hex:0x41 0x34 0x34 0x0d)
Szczegoty Klatka stop wyt.
Wré¢ OK “" [CR]
NG “?” [CR]
2.20 Obraz ukryty wt.
Polecenie “AOD”[CR] (Hex:0x41 0x30 0x44 0x0d)
Szczegoty OSD na ekranie znikneto.
Wréé OK “-" [CR]
NG “?” [CR]
2.21 Obraz ukryty wyt.
Polecenie “AOE"[CR] (Hex:0x41 0x30 0x45 0x0d)
Szczegoly Zamknij funkcje Obrazu ukrytego.
Wroé OK “” [CR]
NG “?” [CR]
2.22 Zegar
Polecenie “A8A’[CR] (Hex:0x41 0x38 0x41 0x0d)
Szczegoty Start — pauza — znika — Start ...
Wré¢ OK " [CR]
NG “?” [CR]
2.23 Wytaczenie gtosu
Polecenie “AOB”[CR] (Hex:0x41 0x30 0x42 0x0d)
Szczegoly Wyltgczenie gtosu.
Wréé OK "’ [CR]
NG “?” [CR]
2.24 Wiaczenie gtosu
Polecenie “AO0C"[CR] (Hex: 0x41 0x30 0x43 0x0d)
Szczegoty Wiaczenie gtosu.
Wréé OK “” [CR]
NG “?” [CR]

2.25 Tryb lampy - normalny

Polecenie “AW LAMPMODE NORMAL" [CR]
(Hex: 0 x41 0 x57 0 x20 0x4C 0x41 0 x4D 0 x50 0 x4D 0 x4F 0x44 0 x45 0
x20 0 x4E 0x4F 0 x52 0x4D 0 x41 0 x4C 0x0d)

Szczegoty Zmien tryb lampy na "Normalny".

Wro¢ OK “” [CR]
NG “?” [CR]
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2.26 Tryb lampy - ekonomiczny

Polecenie “AW LAMPMODE ECO”[CR]
(Hex: 0x41 0x57 0x20 0x4C 0x41 0x4D 0x50 0x4D Ox4F 0x44 0x45 0x20
0x45 0x43 0x4F 0x0d)
Szczegoty Zmien sygnat wejsciowy na "Eko".
Wré¢é OK "’ [CR]
NG “?” [CR]
2.27 Cyfrowy zoom +
Polecenie “A30"[CR] (Hex:0x41 0x33 0x30 0x0d)
Szczegoty Cyfrowy Zoom +
Wré¢é OK “" [CR]
NG “?” [CR]

2.28 Cyfrowy Zoom -

Polecenie

“A31”[CR] (Hex:0x41 0x33 0x31 0x0d)

Szczegoly Cyfrowy Zoom -
Wréé OK "’ [CR]
NG “?” [CR]

2.29 gtosnos¢ +

Polecenie “A09”[CR] (Hex:0x41 0x30 0x39 0x0d)
Szczegoty Pogtasnianie
Wroe OK "000" [CR]

NG “?” [CR]

2.30 gtosnosé -

Polecenie “AOA”[CR] (Hex:0x41 0x30 0x41 0x0d)
Szczegoty Wyciszanie
Wrée OK "000" [CR]
NG “?” [CR]
2.31 Szeroki
Polecenie “AW SCREEN WIDE”[CR]
(Hex: Ox41 0x57 0x20 0x53 0x43 0x52 0x45 0x45 0x4E 0x20 0x57 0x49
0x44 0x45 0x0d)
Szczegoly Rozmiar ekranu "Szeroki"
Wréé OK “” [CR]
NG “?” [CR]
2.32 Petny
Polecenie “AW SCREEN FULL"[CR]
(Hex: 0x41 0x57 0x20 0x53 0x43 0x52 0x45 0x45 0x4E 0x20 0x46 0x55
0x4C 0x4C 0x0d)
Szczegotly Wybér trybu obrazu "Standardowy".
Wré¢é OK “” [CR]
NG “?” [CR]
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2.33 Normalny

Polecenie “AW SCREEN NORMAL”[CR]
(Hex: 0x41 0x57 0x20 0x53 0x43 0x52 0x45 0x45 Ox4E 0x20 Ox4E
0x4F 0x52 0x4D 0x4C 0x0d)

Szczegoty Wielkos$¢ ekranu "Normalny" .

Wréé OK “ [CR]
NG “?”[CR]

2.34 Niestandardowy

Polecenie “AW SCREEN CUSTOM’[CR]
(Hex: 0x41 0x57 0x20 0x53 0x43 0x52 0x45 0x45 0x4E 0x20 0x43
0x55 0x53 0x54 0x4F 0x4D 0x0d)

Szczegoty Wielko$¢ ekranu "Niestandardowy" .

Wroé OK “" [CR]
NG “?”[CR]

2.35 Dynamiczny

Polecenie “A19”[CR] (Hex:0x41 0x31 0x39 0x0d)
Szczegoty Wybér trybu obrazu "Dynamiczny".
Wré¢é OK “" [CR]

NG “?” [CR]

2.36 Standardowy

Polecenie “A11”[CR] (Hex:0x41 0x31 0x31 0x0d)
Szczegoly Wybér trybu obrazu "Standardowy".
Wré¢é OK “” [CR]

NG “?” [CR]
2.37 Film
Polecenie “A12"[CR] (Hex:0x41 0x31 0x32 0x0d)
Szczegoty Wybor trybu obrazu "Film".
Wré¢ OK “" [CR]

NG “?” [CR]

2.38 Tablica (kolorowa)

Polecenie “A39"[CR] (Hex:0x41 0x33 0x39 0x0d)
Szczegoty Wybor trybu obrazu "Tablica (kolorowa)".
Wro¢ OK " [CR]

NG “?” [CR]

2.39 Nawigacja »

Polecenie “A3A"[CR] (Hex:0x41 0x33 0x41 0x0d)
Szczegoty >
Wré¢ OK “" [CR]

NG “?” [CR]
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2.40 Nawigacja <«

Polecenie “A3B”[CR] (Hex:0x41 0x33 0x42 0x0d)
Szczegoty <
Wré¢é OK “" [CR]

NG “?” [CR]

2.41 Nawigacja A

Polecenie “A3C"[CR] (Hex:0x41 0x33 0x43 0x0d)
Szczegoty A
Wro¢ OK “" [CR]

NG “?” [CR]

2.42 Nawigacja ¥

Polecenie “A3D”[CR] (Hex:0x41 0x33 0x44 0x0d)
Szczegoty v
Wro¢ OK "000" [CR]
NG “?” [CR]
2.43 Wybierz
Polecenie “A3F"[CR] (Hex:0x41 0x33 0x46 0x0d)
Szczegoly Wybierz
Wroé OK "-" [CR]
NG “?” [CR]
2.44 Petny
Polecenie "PELNY EKRAN 1610 AW" [CR]
(Hex: 0x41 0x57 0x20 0x53 0x43 0x52 0x45 0x45 0x4E 0x20 0x01 0x06
0x01 0x00 0x46 0x55 0x4C 0x4C 0x0d)
Szczegoty "Petny" rozmiar ekranu.
Wroc OK "000" [CR]
NG “?” [CR]

2.45 Naturalny szeroki

Polecenie "NATURALNY SZEROKI EKRAN AW" [CR]
(Hex: 0x41 0x57 0x20 0x53 0x43 0x52 0x45 0x45 Ox4E 0x20 Ox4E 0x41
0x54 0x55 0x52 0x41 0x4C 0x20 0x57 0x49 0x44 0x45 0x0d)

Szczegoty "Naturalny szeroki" rozmiar ekranu.

Wréé OK "-" [CR]
NG “?” [CR]
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