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2 LICENCE

LICENCE

Podrzane licence mogu se razlikovati ovisno o modelu. Dodatne informacije o licen-
cama potrazite na www.lg.com.

m DOLBY Proizvedeno pod licencom Dolby Laboratories. Dolby i
DIGITAL duplo-D simbol su zastitne marke Dolby Laboratories.

DI m This DivX Certified® device has passed rigorous testing to
™ ensure it plays DivX® video.
HD e

To play purchased DivX movies, first register your device at
vod.divx.com. Find your registration code in the DivX VOD
section of your device setup menu.

DivX Certified® to play DivX® video up to HD 1080p, including
premium content.

DivX®, DivX Certified® and associated logos are trademarks of
DivX, LLC and are used under license.

Covered by one or more of the following U.S. patents:
7,295,673; 7460,668; 7515,710; 7,519,274.

nml The terms HDMI and HDMI High-Definition Multimedia
menoeenmonmurmeoinerrace  |Nterface, and the HDMI logo are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing LLC in the United States and
other countries.

Uredaj je sukladan EMC zahtjevima za kuéanske aparate (Klasa B) i namijenjen

je za kuénu upotrebu. Uredaj mozete koristiti u svim regijama.

0 NAPOMENA
¢ Prikazana slika moZe se razlikovati od vaseg projektora.
¢ Prikaz na vasem projektoru moze se malo razlikovati od onog prikazanog u ovom
priruéniku.




SIGURNOSNE UPUTE

SIGURNOSNE UPUTE

Postujte sigurnosne upute kako biste izbjegli potencijalne nezgode ili zloupotrebu
proizvoda.

¢ Mjere opreza iskazuju se u dva oblika, kao "Upozorenje" i "Oprez", $to je objasnjeno

u nastavku.

A UPOZORENJE: Nepostivanje ovih uputa moze dovesti do ozbiljne ozljede pa

¢ak i smrti.
& OPREZ: Nepostivanje ovih uputa moze dovesti do ozljede osoba ili os$tecenja
proizvoda.

* Pazljivo procitajte korisnicki priru¢nik i spremite ga pri ruci.

WARNING/CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Simbol munje sa strelicom

unutar istostrani¢énog

trokuta namijenjen je kao
upozorenje korisniku na prisutnost
neizoliranog "opasnog napona" u
kucistu proizvoda koji moze biti
dovoljno snazan da predstavlja rizik od
strujnog udara za ljude.

Uskli¢nik unutar
A istostrani¢nog trokuta
namijenjen je kao upozorenje

korisniku na prisutnost vaznih
uputa za rukovanje i odrzavanje
(servis) u dokumentaciji koja je
prilozena uz uredaj.

UPOZORENJE/OPREZ

- KAKO BI SE SMANJIO RIZIK OD
POZARA | STRUJNOG UDARA,
NEMOJTE IZLAGATI PROIZVOD
KISIILI VLAZI.
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SIGURNOSNE UPUTE

Proéitajte ove upute.

PridrZzavajte se ovih uputa.

Obratite paznju na sva upozorenja.

Slijedite sve upute.

Postavljanje u zatvorenom pro-

storu

A\ UPOZORENJE

Projektor nemojte postavljati na
izravnu suncevu svjetlost ili u blizinu
izvora topline kao $to su radijatori,
otvoreni plamen, peénice itd.

- To bi moglo dovesti do poZara.

U blizinu projektora nemojte stavljati

zapaljive materijale kao $to su aero-

soli.

- To bi moglo dovesti do poZara.

Nemojte dopustiti djeci da povlace

projektor ili da se penju na njega.

- Projektor bi mogao pasti i ozlijedifi
ili usmrtiti nekoga.

Projektor nemojte postavljati izravno

na tepih, sag ili na druga mjesta koja

prijece ventilaciju, npr. na policu za
knjige ili u kabinet.

- Time biste mogli uzrokovati
povecanje inferne temperature pro-
jektora te pozar.

Projektor ne postavljajte u blizinu

izvora pare ili ulja, npr. ovlazivaca ili

kuhinjskog Sanka.

- To bi moglo dovesti do opasnosti
od pozara ili strujnog udara.

Projektor ne postavljajte tamo gdje

bi mogao biti izloZen velikoj kolic¢ini

prasine.

- To bi moglo dovesti do poZara.

e Projektor nemojte koristiti na vlaznim

mjestima kao $to je kupaonica, u
kojima postoji velika mogu¢nost od
ovlazivanja.

- To bi moglo dovesti do pozara ili
strujnog udara.

Pripazite da stolnjak ili zavjesa ne
blokiraju ventilacijske otvore.

- Time biste mogli uzrokovati
povecanje interne temperature pro-
jektora te pozar.

Radi osiguravanja dobre ventilacije,
udaljenost izmedu projektora i zida

treba biti ve¢a od 30 cm.

- U suprotnom biste mogli uzroko-
vati povecanje interne temperature
projektora te pozar.

/\ OPREZ

* Postavljate li projektor na stol, nemo-

jte ga postaviti preblizu ruba.

- Projektor bi mogao pasti, ozlijediti
nekoga i ostetiti se. Postolje koje ko-
ristite mora biti prikladno s obzirom
na velic¢inu projektora.

* Prije premjestanja projektora iskljucite

ga, iskopcajte napajanje i uklonite sve
prikljucke.

- Osteceni kabel moZze uzrokovati
pozar ili strujni udar.

Projektor nemojte postavljati na
nestabilnu povrsinu ili povrsinu koja

vibrira, npr. na policu koja vibrira ili na
nagnutu povrsinu.

- Mogao bi pasti i ozlijediti nekoga.
Prilikom prikljucivanja vanjskih uredaja
na projekfor, nemojte ga naginjati.

- Projektor bi mogao ozlijediti nekoga
i ostetiti se.
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Napajanje /\ OPREZ
e Prilikom iskopcavanja, ¢vrsto drzite
A\ UPOZORENJE utikag.

o Trebali biste spojiti uzemljenje. - Prekinuti vod u kabelu moze uzro-

- U slucaju nepravilnog uzemljenja
projektor bi se mogao ostetiti ili bi
moglo do¢i do strujnog udara uslijed
skoka napona.

Ako projektor morate postaviti na
mjesto na kojemu nemate pristup
uzemljenju, kupite osigurac i projek-
tor u zidnu uti¢nicu spojite preko
osiguraca.

Projektor nemojte uzemljavati preko
cijevi za plin, cijevi za vodu, gromo-
brana, telefonske linije itd.

Utika¢ trebate gurnuti u uti¢nicu do

kraja.

- Nestabilna veza moze uzrokovati
pozar.

Nemojte postavljati teske predmete

na kabel napajanja i kabel nemojte

postavljati ispod projektora.

- To bi moglo dovesti do poZara ili
strujnog udara.

Nikad ne dodirujte strujne prikljucke

mokrom rukom.

- To bi moglo dovesti do strujnog
udara.

Nemoijte prikljucivati prevelik broj

uredaja na isti razvodni kabel.

- Pregrijavanje moze uzrokovati pozar.

Uklonite prasinu ili necisto¢e oko

izvoda napajanja ili zidnih uti¢nica.

- To bi moglo dovesti do pozara.

Kako biste iskljucili glavno napajanje,

iskopcajte utika¢ napajanja koji treba

biti postavljen tako da mu se moze
lako pristupiti.

kovati pozar.
Kabel napajanja ili utika¢ ne smiju
biti osteceni, izmijenjeni, jako savijeni,
uvijeni, izvuceni, prikljesteni ili pregri-
jani. Ne koristite nepri¢vr§¢enu zidnu
uticnicu.
- To bi moglo dovesti do poZara ili
strujnog udara.
Kabel napajanja drZite podalje od
grijalica.
- lzolacija kabela mogla bi se rastopiti
i uzrokovati strujni udar.
Projektor postavite tako da se ljudi ne
spoti¢u i ne zapinju za kabel napaja-
nja te ga prikljucite tako da zastitite
kabel napajanja i utika¢ od ostecenja.
- To bi moglo dovesti do opasnosti
od pozara ili strujnog udara.
Projektor nemojte ukljucivati/
iskljucivati ukopcavanjem ili
iskopcavanjem prikljuc¢ka napajanja iz
uti¢nice
(ne koristite utikac kao prekidag).
- To bi moglo dovesti do strujnog
udara ili oste¢enja projektora.
Nemojte umetati sprovodnik s dru-
ge strane zidne uti¢nice u koju je
ukopcan utikac.
Osim toga, ne dodirujte utikac
neposredno nakon $to ga iskopcate iz
zidne uti¢nice.
- To bi moglo dovesti do strujnog
udara.
Koristite iskljucivo originalni kabel
napajanja tvrtke LG Electronics, Inc.
Nemojte koristiti druge kabele napa-
janja.
- To bi moglo dovesti do poZzara ili
strujnog udara.
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Prilikom koristenja

A\ UPOZORENJE

Na projektor nemojte postavljati nista
Sto sadrzi vodu, npr. vazu, posudu s
cvijecem, Casu, kozmetiku, kemikalije,
dekoracije ili svijece itd.

- Voda bi mogla uzrokovati pozar ili
strujni udar, a pad predmeta i fizicke
ozljede.

U sluc¢aju snaznog udarca u projektor

ili o$te¢enja ormarica, iskljucite ga,

iskopcajte iz zidne uticnice i obratite

se u ovlasteni servisni centar.

- U protivnom, moglo bi do¢i do
pozara ili strujnog udara.

U projektor nemojte umetati metalne

predmete kao §to su novcici, ukos-

nice ili komadice metala niti zapaljive
materijale, npr. papir ili Sibice.

- To bi moglo dovesti do pozara ili
strujnog udara.

Ako u projektor ude tekucina ili

upadne strano fijelo, iskljucite ga i

iskopcajte iz zidne uticnice fe se ob-

ratite u LG Electronics servisni centar.

- U protivnom, moglo bi do¢i do
pozara ili strujnog udara.

Prilikom zamjene baterije daljinskog

upravljaca, pripazite da dijete ne

proguta bateriju. Bateriju drzite izvan
dohvata djece.

- Ako dijete proguta bateriju, odmah
se javite lijecniku.

Nikada ne otfvarajte nijedan poklopac

projektora. Postoji velika opasnost od

strujnog udara.

Ne gledajte izravno u le¢u dok projek-

tor radi. Snazna svjetla mogu ostetiti

vid.

Ako je lampa ukljuc¢ena ili ste je
upravo iskljucili, ne dodirujte otvor za

ventilaciju ili lampu jer su vreli.

Ako dode do curenja plina, ne
dodirujte zidnu uti¢nicu. Otvorite
prozor radi ventilacije.

- Iskra moze uzrokovati pozar ili ope-
kotine.

Nikada ne dodirujte projektor ili kabel
napajanja ako grmi ili sijeva.

- To bi moglo dovesti do strujnog
udara.

Projektor nemojte koristiti u blizini
elektronickog uredaja koji stvara
snazno magnetsko polje.

PVC ambalazu projektora stavite na

sigurno, podalje od djece.

- Neodgovaraju¢om upotrebom moze
uzrokovati gusenje.

Ako ne gledate 3D zapise, nemojte
koristiti 3D naocale.

Dok projektor radi, nemojte dugo

drzati ruku na njemu.

Kad igrate igru tako da je igraca
konzola povezana s projektorom,
preporuc¢ena udaljenost je veéa od

Cetiri dijagonalne duljine ekrana.
Provjerite je li priklju¢ni kabel dovoljno

dug. U suprotnom proizvod moze
pasti i ostetiti se ili uzrokovati ozljede.
Prednju ili bo¢ne strane ekrana
nemojte udarati tvrdim predmetima,
na primjer metalnim predmetima, niti
nemojte grebati ekran.

- To moze ostetiti ekran.
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/\ OPREZ

°

Nemojte postavljati teske predmete
na projekfor.

- Mogao bi pasti i ozlijediti nekoga.
Prilikom prijevoza dobro zastitite le¢u
od udaraca.

Ne dodirujte lecu.

Lecu biste mogli ostefiti.

Ne koristite ostre predmete na pro-

jektoru (npr. noz ili ekié) jer biste
njima mogli ostetiti kuciste.

Ako se na zaslonu ne prikazuje slika,
iskljucite projektor, iskopcajte ga iz
zidne uti¢nice i obratite se u ovlasteni

servisni centar.

- U protivnom, moglo bi do¢i do
pozara ili strujnog udara.

Ne ispustajte predmete na projektor i
nemojte ga stjesnjivati velikim silama.

- Projektor bi mogao ozlijediti nekoga
i ostetiti se.

Preporucuje se da sadrzaj na zaslonu

gledate na udaljenosti 5 do 7 puta

vecoj od dijagonale zaslona.

- Ako dulje vrijeme gledate u zaslon
iz blizine, mogli biste pogorsati vid.

«

Ciséenje

A\ UPOZORENJE

Prilikom cis¢enja nemojte prskati pro-
jektor vodom. Nemojte dopustiti da
voda ude u projektor ili da se smodi.
- To bi moglo dovesti do poZzara ili
strujnog udara.
Uocite li kako iz projektora izlazi dim
ili neugodan miris ili u njega upadne
strano tijelo, iskljucite ga i iskopcajte
iz zidne uti¢nice te se obratite u LG
Electronics servisni centar.
- U protivnom, moglo bi do¢i do
pozara ili strujnog udara.
Za uklanjanje prasine ili mrlja s lece
projektora koristite zrac¢ni sprej ili
meku krpicu / $tapi¢ za usi umoden u
kemijsko sredstvo za cis¢enje lece ili
u alkohol.
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/\ OPREZ

e Jednom godisnje javite se u servisni

OSTALO

centar ili prodavacu projektfora radi
¢is¢enja unutarnjih dijelova projekfora.
- Ako unutradnjost projektora ne
Cistite dugo vremena, fo bi moglo
dovesti do poZzara ili ostec¢enja pro-
jektora.
Prilikom cis¢enja plasti¢nih dijelova
poput kucista projektora, iskopcajte
napajanje i obrisite dio mekom
krpicom. Nemojte prskati dijelove
vodom ili ih brisati mokrom krpicom.
Prilikom cis¢enja plasti¢nih dijelova
poput kucista projektora, nemojte
koristiti sredstva za CiS¢enje, sredstva
za poliranje automobila ili industri-
jska sredstva za poliranje, abrazivna
sredstva ili vosak, benzen, alkohol itd.,
jer njima biste mogli ostetiti ureda;.
- To moze uzrokovati pozar, elektri¢ni
udar ili osteéenja uredaja (izobli¢enja,
koroziju i osteéenja).

A\ UPOZORENJE

Samo kvalificirani tehnicar smije
rastavljati i modificirati projektor. Ako

je potrebno pregledati, podesiti ili
popraviti projektor, javite se u servisni
centar ili prodavacu projektora.

- U protivnom, moglo bi do¢i do
pozara ili strujnog udara.

Pravilno odlozZite iskoristenu bateriju.
- U suprotnom moze doéi do pozara
ili eksplozije.

Pravilan nacin odlaganja moze

se razlikovati ovisno o drzavi ili

regiji. Bateriju odlozite u skladu s
odgovarajuc¢im uputama.

Bateriju nemojte bacati niti rastavljati.
-U suprotnom moze doci do pozara ili
eksplozije uzrokovanih os$tecivanjem

baterije.
Uvijek koristite baterije koje je odobrila
i cerfificirala tvrtka LG Electronics.
- U suprotnom moze doéi do pozara
ili eksplozije.
Bateriju spremite podalje od metalnih
predmeta kao $to su kljucevi i
spajalice.
Visak struje moze dovesti do naglog
podizanja temperature §to moze
uzrokovati pozar ili eksploziju.
Bateriju nemojte spremati blizu bilo
kakvog izvora fopline poput grijaca.
- To moze uzrokovati pozar ili ostefiti
proizvod.
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¢ Nemojte ju spremati na femperaturi
visoj od 60 °C niti na mjestima s
visokom vlagom.

e Bateriju drZite izvan dohvata djece.
- To moze uzrokovati ozljede ili ostetiti
proizvod.

¢ Provjerite je li baterija pravilno umet-
nuta.

¢ Nepravilna zamjenska baterija moze
uzrokovati pozar.

/\ OPREZ

* |skopcajte projektor ako ga ne nam-

jeravate koristiti duze vremena.

- Nakupljena prasina mogla bi dovesti

do pregrijavanja, strujnog udara usli-

jed korozije instalacije i poZara uzro-
kovanog skokom napona.

Koristite samo navedenu vrstu bat-

erije.

- U protivhom, moglo bi do¢i do
strujnog udara uslijed pregrijavanja i
curenja.

e Za zamjenu obavezno koristite istu

vrstu baterije. (baterija CR2032/3 V)
- U slucaju neispravnog kontakta
baterije, baterija bi se mogla brzo
isprazniti ili daljinski upravlja¢ nece
ispravno raditi.
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PRIPREMA
Dodaci

Provjerite prilozenu dodatnu opremu.
Slika bi se mogla razlikovati od stvarnog proizvoda.
( 1

7

.

Daljinski upravija
ajinski Upraviac CD s korisni¢kim

Litijska baterija Korisnicki prirucnik AC-DC adapter
(CR2032/ 3 V)

priru¢nikom

Racunalni kabel Kompozitni kabel Kabel napajanja Tobolac

L]

Produzni USB kabel "' hardversk]
dodatak

- J

e Prilikom prikljucivanja kabela u HDMI ili USB prikljucak,
mozda ga necete modi ispravno prikljuciti ako je
veli¢ina utiénice za USB/HDMI priklju¢ak prevelika.
Koristite priklju¢ak standardne veli¢ine.
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Opcijski dodaci

Za kupnju dodatne opreme posjetite trgovinu elektroni¢kom robom ili internetsku

stranicu za kupnju ili se obratite u trgovinu u kojoj ste kupili proizvod.

Opcijski dodaci podlozni su promjenama bez prethodne najave u cilju pobolj$anja rad-

nih karakteristika proizvoda, uz moguénost dodavanja nove dodatne opreme.

A

Zaslon za projektor

=

Video kabel

RGB -
komponentni kabel

Stalak

=g

Audio kabel

=

Komponentni kabel

HDMI kabel

3D naocale
(DLP-LINK ili DLP-
Ready)
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Dijelovi i komponente

* Projektor je proizveden pomocu iznimno precizne tehnologije. Mogli biste uogiti crne i/
ili svijetle (crvena, plava ili zelena) tockice koje se stalno prikazuju na zaslonu projektora.
One su uobicajen rezultat proizvodnog procesa i ne ukazuju na kvar.

Poledina Upravljacka ploc¢a
4 N
ANN 0 RGBIN DCIN HDMI/DV ]L—J[
0 @ &5
_

i

Tl
S

Leéa? o%;— Prsten za fokusiranje
Gumb Opis

6 (Ukljugivanje/
iskljugivanje)

Ukljucivanje i iskljucivanje projektora.

M (Izbornik) Odabir ili zatvaranje izbornika.
AV, > Postavlja funkciju ili pomiée pokazivaé.
@ (U redu) Provjera trenutnog nacina rada i spremanje promjena funkcije.

1 Iz ventilacijskih otvora izlazi vru¢ zrak te im se stoga ne priblizavajte.

2 Ne dodirujte le¢e prilikom upotrebe projektora. Mogli biste je ostetiti.
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Postavljanje

Sigurnosne mjere prilikom

postavljanja
* Projektor postavite u prostoriju koja
se dobro prozraduje.

- Kako biste sprijecili interno zagri-
javanje, projektor postavite u pros-
toriju koja se dobro prozracuje.

Ne postavljajte nista u blizinu projek-
tora jer biste mogli blokirati njegove

otvore za ventilaciju. U slucaju bloki-
ranja otvora za ventilaciju, do¢i ¢e do
porasta inferne femperature.

- Projektor nemojte postavljati na tepih
ili sag. Ako vas model projektora ima
usisni otvor na dnu, nemojte blokirati
otvor, a projekfor koristite na ravnoj i
¢vrstoj povrsini.

- Pazite da u projektor ne udu strana
tijela, npr. komadici papira.

- Oko projektora mora postojati
odgovarajuc¢i razmak (30 cm ili vise).

h é
Cons” 2

Projektor nemojte postavljati u
prostorije u kojima je zrak vru¢ ili
vlazan.

- Projektor nemojte postavljati u
prostorije u kojima je zrak vrug,
hladan ili vlazan (radne temperature
i propisanu vlaznost potrazite na 57
Stranica).

Projektor nemojte postavljati na

mjesto na kojemu moze lako usisati

prasinu.

- To bi moglo dovesti do poZara.

Nikada ne otvarajte nijedan poklopac

projektora. Postoji velika opasnost od

strujnog udara.

Projektor je proizveden pomocu

iznimno precizne tehnologije. Mogli

biste uoditi crne i/ili svijetle (crvena,
plava ili zelena) tockice koje se stalno
prikazuju na zaslonu projektora. One
su uobicajen rezultat proizvodnog
procesa i ne ukazuju na kvar.

Daljinski upravlja¢ mozda nece

funkcionirati ako je lampa oprem-

liena elektroni¢kim balastom ili ako je
ugradena fluorescentna lampa s tri
valne duljine. Lampu zamijenite mod-
elom koji udovoljava medunarodnim
standardima kako bi daljinski
upravlja¢ nastavio normalno raditi.
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Udaljenost projekcije s obzirom na veliéinu zaslona

1 Projektor postavite na ¢vrstu vodoravnu povrsinu zajedno s racunalom ili izvorom
audio/video signala.

2 Projektor postavite na odgovaraju¢u udaljenost od zaslona. Udaljenost izmedu pro-
jektora i zaslona odreduje stvarnu veli¢inu slike.

3 Projektor postavite tako da le¢a bude postavljena pod pravim kutom u odnosu
na zaslon. Ako projektor ne postavite pod pravim kutom, slika na zaslonu bit ¢e
nagnuta, a kvaliteta slike bit ¢e losa. Ako je zaslonska slika izoblicena, posluzite se
funkcijom za korigiranje kuta.(pogledajte stranicu 21)

4 Prikljucite kabele napajanja projektora i priklju¢enih uredaja u zidnu uti¢nicu.

Omjer uspravne projekcije: 100 %

e———SLIKA

e SLIKA

Udaljenost projekcije (D)

Udaljenost projekcije (D)

Zaslon 16:10
Veli¢ina zaslona Sirina zaslona (Y) | Visina zaslona (X) |Udaljenost projekcije
(mm) (mm) (mm) (D) (mm)
635 538 337 803
762 646 404 966
889 754 471 130
1016 861 539 1293
143 969 606 1456
1270 1077 673 1619
1397 185 741 1783
1524 1292 808 1946
1651 1400 875 2109
1778 1508 943 2272
1905 1615 1010 2436
2032 1723 1077 2599
2159 1831 145 2762
2286 1938 1212 2925
2413 2046 1279 3089
2540 2154 1347 3252
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Kako postaviti projektor pomoéu stalka

e Ovaj projektor mozete postaviti pomocu stalka za fotoaparat.

Kao $to je prikazano u nastavku, projektor moZete postaviti na stalak za kameru.

e Prilikom stabilizacije stalka, preporu¢amo koristenje vijka za uc¢vrscéivanje standardne
duzine od 4,5 mm ili kraceg. Maksimalna dopustena duZina vijka za uévrscivanje je
5,5 mm (duzim vijcima mogli biste ostetiti projektor).

- . ‘—— Vijak koji se ko-
Donji dio projektora .J . ]. e
risti za fiksiranje
= Oz projektora
e U
g &
] @
bk ? + =
g
P aaR a .9
‘ !
Projektor se prikljucuje na Stalak

ovaj dio.

Sigurnosni sustav Kensington
* Na ploci ovog projektora nalazi se prikljucak za sigurnosni sustav Kensington. Kabel

sigurnosnog sustava Kensington prikljucite na nacin prikazan u nastavku.

* Detaljne upute o postavljanju i upotrebi sigurnosnog sustava Kensington potraZite u
korisnickom priru¢niku koji ste dobili uz sigurnosni sustav Kensingtfon.

e Sigurnosni sustav Kensington je dodatna oprema.

* Sto je to Kensington?
Kensington je tvrtka koja prodaje sigurnosne sustave koji onemogucavaju kradu
skupe elektricne opreme kao $to su racunala i prijenosna racunala.
Internetska stranica: http://www.kensington.com
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DALJINSKI UPRAVLJAC

Otvorite poklopac za baterije koji se nalazi na poledini daljinskog upravljaca i
prema uputama umetnite odredene baterije Q.

POWER

Ukljugivanje/iskljucivanje projektora.
INPUT

Promjena izvora ulaznog signala.
MUTE

Isklju¢ivanje zvuka.

VOLUME +, -

Podesavanje glasnoce.

N PAGE A\, V

Prelazak na prethodni ili sliedeci zaslon.

*—— AUTO

; Automatsko podesavanje prikaza s racunala.

BLANK

Uklju¢ivanje i isklju¢ivanje zaslona projektora.

Gumbi za gore/dolje/lijevo/desno

Postavlja funkciju ili pomice pokazivac.

OK ®

Provjera trenutnog nacina rada i spremanje promjena funkcije.
EXITD

Brisanje svih zaslonskih prikaza i povratak na gledanje slike s
projektora.

5

Povratak na prethodnu razinu.

SETTINGS

Odabir ili zatvaranje izbornika.

Q.MENU

Pristupanje brzom izborniku.
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— 0 NAPOMENA

STILL

Zamrzavanje pokretnih slika.

(Dostupno u svim nacinima rada osim USB nacina rada.)
RATIO

Promjena velic¢ine slike.

usB

Pristup USB nacinu rada.

MARK

Omogucuje odabir dodatnih funkcija.

KEY.S AV

Podesavanje korigiranja kuta slike.

Gumbi za upravljanje reprodukcijom

Upravljanje reprodukcijom sadrzaja iz izbornika MOJI MEDIJI.
3D

3D prikaz.

L/R

Prebacivanje lijevo/desno u 3D naéinu rada.

Gumbi u bojama

Pristup posebnim funkcijama u odredenim izbornicima.

e Kada koristite daljinski upravlja¢, njegov je optimalan opseg unutar
3 metara (lijevo/desno) te unutar 30 stupnjeva u odnosu na IC prijemnik.
e Kako biste omogucili njegov besprijekoran rad, nemojte blokirati IC prijemnik.
¢ Kada nosite daljinski upravlja¢ u torbi za prenosenje, pripazite da projektor,
kabeli, dokumenti ili drugi predmeti u torbi ne priti§¢u gumbe na daljinskom
upravlja¢u. U suprotnom biste mogli znacajno smanijiti vijek trajanja baterije.
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Koristenje PROJEKTORA

Gledanije slike s projektora

Ukljuéivanje projektora

1 Praviino prikljucite kabel za napajanje.

2 Pricekajte trenutak, a zatim pritisnite
gumb za POWER na daljinskom
upravljacu ili upravljackoj ploci

3 Na zaslonu Odabir jezika odaberite
Zeljeni jezik.

4 Ulazni signal odaberite pomocu
gumba INPUT na daljinskom

upravljacu.

Fokus i poloZaj slike na
zaslonu

Nakon §to se na zaslonu prikaze
slika, provjerite je li fokusirana i je li
prilagodena zaslonu.

fokusiranje

¢ Za podesavanje fokusa slike, okren-
ite prsten za fokusiranje.

Gledanje slike s projektora

1 Ao je projektor u stanju mirovanja,
pritisnite gumb za POWER kako biste
ga ukljucili.

2 Pomotu tipke INPUT odaberite
Zeljeni ulazni signal.

3 Tijekom gledanja slike s projektora
projektorom upravljajte pomocu
sliede¢ih gumba.

Gumb Opis
VOL -, + Podesavanje glasnoce.
MUTE Iskljuc¢ivanje zvuka.
Q.MENU Pristupanje brzom

izborniku. (pogledajte
stranicu 22)

RATIO Promjena velicine slike.

KEY.SA,V | Podesavanje korigiranja
kuta slike. (pogledajte

stranicu 21)

4 Kako biste iskljucili projektor, pritisnite
gumb za POWER.
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Koristenje dodatnih opcija

Koristenje funkcije za post-
avljanje veliéine zaslona

Promijenite veli¢inu slike u optimalnu
pritiskomn gumba RATIO za vrijeme
koristenja projektora.

0 NAPOMENA

¢ Postavke mogu varirati ovisno o
jacini ulaznog signala.

¢ Velicinu slike mozete promijeniti i
pritiskom na Q.MENU ili SETTINGS.

= Puni ekran: Prelazak na puni ekran
bez obzira na format slike.

= 16:9: veli¢ina slike uskladuje se sa
Sirinom zaslona.

= Automatski: videozapis se prikazuje
u izvornoj velicini, bez izrezivanja
rubnih dijelova.

0 NAPOMENA

¢ Ako odaberete opciju Automatski,
mozda ¢ete uociti smetnje na rubu
ili rubovima zaslona.

Postavi u programu: slike se pri-
kazuju u onom formatu koji ima i

izvorna slika.

= 4:3: promjena veli¢ine slike u format
4.3.

= Zumiranje: povecavanje slike kako bi
odgovarala Sirini zaslona. Vrh i dno
slike ¢e biti odsjeceni.
e Pritisnite gumb <ili > za
povecavanje ili smanjivanje slike.

e Pritisnite gumb /\ ili \/ za pomi-
canje slike.

= Kino zumiranje: Formatiranje slike u
kinematografski omjer, 2.35:1. Ra-
spon od 1do 16.

e Pritisnite gumb <ili > za
povecavanje ili smanjivanje slike.

e Pritisnite gumb /\ ili \V/ za pomi-
canje slike.

0 NAPOMENA

¢ Ako sliku povecate ili smanjite, ona
se moze izobliciti.
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Upotreba funkcije za korigi-

Koristenje popisa ulaza

ranje kuta

Kako bi sprijecila pojavu trapezoid-
nog oblika slike na zaslonu, funkcija za
korigiranje kuta uskladuje Sirinu gornjeg
i donjeg dijela slike ako projektor nije
postavljen pod pravim kutom u odnosu
na zaslon.

Zbog toga $to funkcija Keystone za
korigiranje kuta moze dovesti do losije
kvalitete zaslonskog prikaza, koristite je
iskljucivo u slucajevima kada projektor
ne mozete postaviti pod optimalnim
kutom.

*Keystone 0 <« >
@® U redu
T Pritisnite gumb KEY.S4 ili KEY.SV za
podes$avanje zaslona.
¢ Keystone mozete postaviti od -40
do 40.

2 Nakon podesavanja pritisnite gumb
OK.

Koristenje popisa ulaza
1 Pritisnite gumb INPUT za pristup
izvorima ulaznog signala.

- Prvo ¢e se prikazati nacin rada
priklju¢enog ulaza. Medutim, AV /
komponentni ulaz uvijek je aktiviran.

ULAZ  Premjesti ® U redu

T 78| | =3 | = | 2

AV Komponentni use RGB-PC HOMI

WiDi

‘ Bl Ozmaka unosa H zlaz

2 Odaberite ulazni signal pomocu
gumba INPUT i projektfor ¢e prijeci u
nacin rada priklju¢enog ulaza. Mozete
koristiti gumbe A, V, <i> za odabir

ulaza.

Dodavanje oznake ulaza

Prikazuje koji su uredaji priklju¢eni na
koji ulazni prikljucak.

Oznaka unosa

AR O
ﬁm Komponentni E]:B
RGB-PC E]:B
HDMI E:B

| Zatvori |

1 Pritisnite gumb INPUT za pristup
izvorima ulaznog signala.

2 Pritisnite plavi gumb.

3 Pomocu gumba A ili \V prijedite na
jedan od izvora ulaznog signala.

4 Pomocu gumba < ili > odaberite
jednu od oznaka ulaza.
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Funkcija ispune

Upotreba funkcije ispune

Ova funkcija moze biti ucinkovita ako
Zelite privuci paznju tijekom sastanka ili
predavanja.
1 Pritisnite gumb BLANK i zaslon ¢e
prijeci u boju pozadine.
MoZete promijeniti boju pozadine;
pogledajte "Odabir slike ispune".
2 Zelite I ponistiti funkciju ispune,
pritisnite bilo koji gumb.
Kako biste priviemeno prekrili zaslon,
pritisnite gumb BLANK na daljinskom
upravljacu.
Dok projektor radi, nemojte blokirati
le¢u nekim predmetom.
Mogla bi se pregrijati, izobliciti, ¢ak i
zapaliti.

Odabir slike ispune

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pritisnite gumb A, V, <ili > |
odaberite OPCIJA te pritisnite gumb
OK.

3 Pritisnite gumb A, V, <ili > i oda-
berite Slika ispune te pritisnite gumb
OK.

4 Pomocu gumba A\, V prijedite na
Zeljenu postavku ili opciju i pritisnite
gumb OK.

Koristenje brzog izborn-
ika

Mozete prilagoditi ¢esto koristene

izbornike.

1 Pritisnite Q.MENU za pristup brzim
izbornicima.

2 Pritisnite gumb <lili > za kretanje
sliedec¢im izbornicima i zatim pritis-
nite OK.

Izbornik Opis

Format Promjena veli¢ine slike.

slike (pogledajte stranicu 20)

Naéin slike | Promjena nacina slike.
(pogledajte stranicu 45)

Usteda Podesavanje svjetline.
energije

Clear Za ostriji i jasniji zvuk iz
Voice Il projektora.

Naéin Postavite opciju prema
zvuka zelji.

Vrijeme Projektor je trenutno
gasenja iskljucen.

Naéin rada | Preokrece sliku s projekto-
PJT ra ili je okre¢e vodoravno.
USB ure- |lIskljucivanje USB memo-

daj rije.

3 Pomocu gumba A, V, <, ili >
mozete se kretati sljedec¢im izborn-
icima.
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ZABAVA
Upotreba uredaja WiDi

Povezivanje s uredajem WiDi

Slika se moze razlikovati od stvarnog proizvoda.

Slika s racunala moze izgledati drukcije kad se prebaci na zaslon.

WiDi je kratica za bezi¢ni zaslon. Bezi¢ni zaslon je sustav koji dijeli datoteke s video i
audiosadrzajem koje se mogu reproducirati na prijenosnom rac¢unalu ako ono podrzava
tehnologiju Intel WiDi.

Moze se koristiti samo za vanjske izvore signala (WiDi).

Mozete koristiti isporuc¢eni produzni USB kabel za jednostavno povezivanje projektora i
Wi-Fi hardverskog dodatka.

Produzni USB kabel Wi-Fi hardverski dodatak

Wi-Fi hardverski dodatak

0 NAPOMENA

¢ Bezi¢ni hardverski dodatak potrebni su kako bi se mogao koristiti WiDi.
¢ Dok je WiDi aktivan, nemojte iskopcavati bezi¢ni hardverski dodatak.
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ve

Postavljanje uredaja WiDi (bezZi¢ni zaslon)

1 Postavite vanjski ulaz projektora na WiDi.
£
2 Pokrenite program WiDi () na prijenosnom racunalu.

3 Nakon §to ste na prijenosnom racunalu pokrenuli program WiDi, prikazat ¢e se popis
s otkrivenim dostupnim uredajima. Na popisu odaberite Zeljeni uredaj i pritisnite
Connect. Na popisu odaberite Zeljeni projektor i pritisnite Connect.

Unesite 4 - znamenkasti broj (@) koji se prikazuje na zaslonu (@) i zatim pritisnite
Continue.

[Intel Notebook] Request connection

To connect, enter_the PIN

M

Cancel

Zaslon prijenosnog

Zaslon projektora .
racunala

4 Zaslon prijenosnog racunala uskoro ¢e se prikazati na zaslonu projektora.
BeZi¢na veza utjece na kvalitetu videosadrzaja koji se prikazuje na prijenosnom
racunalu. U slucaju loSe kvalitete veze, Intel WiDi veza moZe se prekinuti ili kvaliteta
videosadrZaja moze biti niska.

*Vige informacija o tehnologiji Intel WiDi potrazite na adresi http://intel.com/go/widi

* U WiDi nacinu rada na daljinskom upravljacu dostupni su samo gumbi Input, OK,
Volume i Mute.

* Tijekom WiDi rada gumb M (Izbornik) na upravljackoj ploci projektora koristi se kao
gumb za vanjski ulaz.

* Ako promijenite ulazni signal dok gledate u WiDi nacinu rada, WiDi veza ¢e se
onemogucifi.

* Funkcija WiDi moze se koristiti samo na prijenosnim rac¢unalima s procesorom Intel
i operacijskim sustavom Windows 7 na kojima je instalirana aplikacija WiDi 3.0.xx ili
starija verzija.
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MOJI MEDIJI

Priklju¢ivanje USB memori-

iskih uredaja

USB memoriju prikljucite kao sto je
prikazano u nastavku.

Nakon priklju¢ivanja USB memorije,
prikazat ¢e se zaslon za podesavanje.
Na USB memoriju ne mozete zapisivati
podatke niti ih brisati.

<>

|

USB memorijski
modul

Kod iskljuc¢ivanja USB memorije,

1 Pritisnite gumb Q.MENU.

2 Pomot¢u gumba < ili > prijedite na
USB uredaj i pritisnite gumb OK.

3 Izvadite USB memoriju.

0 NAPOMENA

¢ Nakon iskopcavanja USB memorije,
vise je ne mozete ocitati. Izvadite
USB memoriju, a zatim je ponovno
prikljucite.
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Savjeti za koristenje

USB memorijskih uredaja

Prepoznati se moze samo USB
memorija.

USB ¢vorista nisu podrzana.

USB memorija koja koristi vlastiti
upravljacki program mozda nece biti
prepoznata.

Brzina prepoznavanja USB memorije
moze se razlikovati od uredaja do
uredaja.

Ako USB memorija ne funkcionira,
iskljucite je i ponovno je prikljudite.
Nemojte iskljucivati televizor niti vadifi
USB memoriju dok je prikljuc¢ena
USB memorija u radu. USB memo-
rija ili pohranjene datoteke mozda su
ostecene.

Nemojte prikljucivati USB memoriju
koju ste mijenjali na racunalu. Pro-
jektor u tom slucaju mozda nece
raditi ispravno ili nec¢e reproducirati
datoteke. Koristite USB memoriju na
kojoj se nalaze glazba, fotografije, vid-
eozapisi ili dokumenti u standardnim
formatima.

Koristite isklju¢ivo USB memorije u
FAT16, FAT32 ili NTFS datote¢nom
formatu sustava Windows. Ako je za
formatiranje memorije koristen drugi
usluzni program koji sustav Windows
ne podrzava, memorija se mozda
ne¢e modi prepoznati.

Prikljucite napajanje na USB memo-
riju ako joj je potrebno vanjsko napa-
janje. Ako to ne ucinite, memorija
mozda nece biti prepoznata.

USB memoriju spojite koristedi
originalan kabel koji ste dobili od
proizvodaca. U slucaju koristenja nek-
og drugog kabela ili kabela pretjerane
duzine, memorija mozda nece biti
prepoznata.

Neke USB memorije mozda nece biti
podrzane ili nece raditi ispravno.

Ako je naziv mape ili datoteke
predugacak, mapa ili datoteka mozda
nece biti ispravno prepoznate.
Datoteke na USB memoriji orga-
nizirane su na isti nacin kao i u sus-
tavu Windows XP. Za naziv datoteke
mozete koristiti do 100 znakova iz
engleske abecede.

Podaci na USB memoriji mogu se
ostetiti, zbog ¢ega preporucamo
sigurnosno kopiranje vaznih datoteka.
Za upravljanje podacima odgovoran
je korisnik, a ne proizvoda¢ memorije.
Preporucuje se koristenje USB
memorije kapaciteta 32 GB ili manje
i USB tvrdog diska kapaciteta 1 TB ili
manjeg. Memorije s veéim
kapacitetom od preporuc¢enog mozda
nece pravilno funkcionirati.

Ako USB memorija ne radi kako tre-
ba, iskopcajte je i ponovno ukopcajte.
Ako vanjski USB tvrdi disk s funkcijom
za ustedu energije ne radi, iskopcajte
i ponovno ukopcajte tvrdi disk kako bi
proradio.

Podrzane su i one USB memorije
koje prethode standardu USB 2.0.
One, medutim, mozda nece ispravno
funkcionirati na popisu filmova.
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POPIS FILMOVA

Popis filmova prikazuje filmove koji se nalaze na

Savjeti za reprodukciju videozapisa

Neki podnaslovi koje je izradio koris-
nik mozda nece raditi.

Neki posebni znakovi nisu podrzani u
podnaslovima.

HTML oznake nisu podrzane u pod-
naslovima.

Informacije o vremenu u datoteci
podnaslova frebaju biti poslozeni
uzlaznim redoslijedom kako biste ih
mogli reproducirati.

Nije podrzano mijenjanje fonta ili boje
fitlova.

Jezik koji se ne nalazi medu jezicima
podnaslova nije podrzan. (pogledajte
stranicu 31)

Nisu podrzane dafoteke podnaslova
veli¢ine T MB ili vece.

Kada se promijeni audio jezik, na
zaslonu moze doci do priviemenih
prekida (zaustavljanje slike, brze re-
produciranje itd.).

Osteceni videozapis mozda se nete
ispravno reproducirati ili mozda nece
biti dostupne neke funkcije.
Videozapisi napravljeni pomo¢ nekih
alata za kodiranje mozda se nece
moci reproducirati.

Ovisno o strukturi videozapisa, mozda
nije podrzan zvuk ili video.

U slucaju videozapisa vece razlucivosti
od maksimalne razlucivosti podrzane
za svaki kadar, reprodukcija nije
zajamcena.

Videozapisi koji nisu u navedenim
formatima mozda se nec¢e modi
ispravno reproducirati.

USB memoriji i koje mozZete gledati.

Nije podrzan streaming datfoteka koje
sadrze znacajke za kompenzaciju glo-
balnog kretanja (GMC) ili Q-pel.
Unutar datoteke podnaslova podrzano
je najvise 10.000 sinkronizacijskih
blokova.

Ne jamcimo besprijekornu re-
produkciju datoteka koje su kodirane
kodekom H.264/AVC na razini 4.1 ili
vi$oj.

DTS audio kodek nije podrzan.

Nisu podrzani videozapisi ve¢i od 30
GB.

Reprodukcija videozapisa putem USB
veze koja ne podrzava velike brzine
mozda nece ispravno funkcionirati.
Videozapis i pripadaju¢a datoteka s
podnaslovima moraju biti smjesteni

u istu mapu. Za ispravan prikaz
podnaslova, nazivi videozapisa i
pripadaju¢eg podnaslova moraju biti
identi¢ni.

Gledate li videozapis pomocu funkcije
za prikaz popisa filmova, ne¢ete moci
podesiti nacin rada slike.

Nacin rada Trick Mode ne podrzava
druge funkcije osim W ako videozapisi
nemaju indeksne podatke.

Kada reproducirate videozapis

putem mreze, nacin rada Trick Mode
ogranicen je na dvostruku brzinu.
Videozapisi s posebnim znakovima

u nazivu dafoteke mozda nece biti
moguce reproducirati.
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Podrzani video formati

Datotecni

Audio/

nastavei Video | Kodek | Podrska za profil/razinu
Napredni profil na razini 3 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
VC-1 Napredni profil Podrzan je samo streaming prijenos sukladan standardnu SMPTE 421M
VC-1.
asf Video Jednostavni profil na srednjoj razini (npr. CIF, QVGA)
wmy VC-1 Jednostavni i glavni | Glavni profil na visokoj razini (npr. 1080p30)
profil Podrzan je samo streaming prijenos sukladan standardnu SMPTE 421M
VC-1.
WMA Standard
Audio
WMA 9 Professional
DivxX3.11
DivX4
Video DivX5 Napredni jednostavni profil (720p/ 1080i)
DivX6é
XViD Napredni jednostavni profil (720p/ 1080i)
divx MPEG-1 Layer |l
.avi
MPEG-1 Layer Il (MP3)
Audio Dolby Digital
WMA Standard
WMA 9 Professional
DTS Samo za Koreju
Glavni profil na razini 4.1
mp4 Video IR JIAVE Visoki profil na razini 4.1 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
mav MPEG-4 Part 2 Napredni jednostavni profil (720p/ 1080i)
Audio HE-AAC HE-AAC-LC i HE-AAC
. Glavni profil na razini 4.1
Vil H.264 /AVC Visoki profil na razini 4.1 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
mkyv HE-AAC HE-AAC-LC i HE-AAC
Audio Dolby Digital
DTS Samo za Koreju
Glavni profil na razini 4.1
Vides IR IS Visoki profil na razini 4.1 (npr. 720p60, 1080i60, 1080p30)
" MPEG-2 Glavni profil na visokoj razini (npr. 720p 60, 1080i 60)
s
trp MPEG-1 Layer |,II
1P ) MPEG-1 Layer Il (MP3)
Audio
Dolby Digital
HE-AAC HE-AAC-LC i HE-AAC
) MPEG-1
Video - - - - 7
MPEG-2 Glavni profil na visokoj razini (npr. 720p 60, 1080i 60)
vob Dolby Digital
Audio LPCM
MPEG-1 Layer |l
.mpg Video MPEG-1
-Tnp:eg Audio MPEG-1 Layer |,lI Podrzan je samo streaming koji je ispravno konfiguriran za TS, PS ili ES
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Podrzane audio datoteke

Brzina prijenosa
prij Brzina uzorkovanja

Br. | Audio kodek

podataka

1 |MP3 32 kbps do 320 kbps |32 kHz do 48 kHz
2 |Ac3 32 kbps do 640 kbps | 32 kHz, 44.1 kHz, 48 kHz
3 |MPEG 32 kbps do 448 kbps | 32 kHz do 48 kHz
4 |AACHEAAC |24 kbps do 3844 kbps |8 kHz do 96 kHz DS (el et s (pesiim o cEme 72 (e
5 |cppA 1.44 kbps 44.1 kHz

Vise kanala : 44.1kHz, 88.2 kHz
6 LPCM 1.41 Mbps do 9.6 Mbps / 48 kHz, 96 kHz

Stereo : 176.4 kHz, 192 kHz
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Pregled popisa filmova

Reprodukcija videozapisa spremljenog
na priklju¢enom uredaju.

1 Prikijucite USB memoriju.
2 Pritisnite gumb USB.
3 Pomocu gumba /A, V, <ili > oda-

berite Popis filmova i prifisnite gumb
OK.

4 Pomocu gumba A, V, <ili >

odaberite Zeljenu datoteku i pritisnite
gumb OK.

Popis filmove|
0SB MEMOFIIA

5 Reprodukcijorn mozete upravljati
pomocu sljedec¢ih gumba.

> I 01:02:30 / 02:30:25

A TN 2] W Opcija 1 Sakrij (W Izlaz

Post-

Obpi
avka pis

4 P | Prikaz trenutnog polozaja
reprodukcije. Pomocu gumba
<i> mozete se kretati

naprijed/natrag.

| Prekid reprodukcije i povratak
na Popis filmova.

> Povratak na uobicajenu re-
produkciju.

Opis

© |Slicice

Neispravna datoteka

Il Pauziranje medijskog re-
produktora.

Ako ne pritisnete nije-

dan gumb na daljinskom
upravljacu 10 minuta nakon
pauziranja, reprodukcija ¢e se
ponovno pokrenuti.

Usporena reprodukcija
n» p p )

videozapisa.

Datoteka nije
podrzana

!.

Popis datoteka

«“» | Pritiskom na ovaj gumb
promijenit ¢ete brzinu re-
produkcije.

1 x2, x4, x8, x16, x32

Prelazak na mapu vise razine.

Opcija | Prikazat ¢e se skocni prozor.

Trenutna stranica / Ukupan broj
stranica s mapama

Trenutna stranica / Ukupan broj
stranica s dafotekama

Sakrij | Skrivanje trake za reproduk-
ciju. Za njen prikaz prifisnite
gumb OK.

Prelazak na mapu najvise razine.

Izlaz | Povratak na zaslon Popis

filmova.

Prelazak na mapu vise razine.

00 6 000

Izlaz iz prikaza Popis filmova.
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Opcije za Popis filmova

1 Pritisnite gumb Q.MENU.

2 Pomotu gumba /\ ili \V prijedite na
Zeljenu opciju i pritisnite gumb OK.

3 Pomoéu gumba A, V, < ili > post-

avite svaku od stavki.

Postavke reprodukcije videozapisa

Post-
avka

Opis

Velié¢ina
slike

Odabir veli¢ine zaslona za

reprodukciju.
¢ Puni ekran: datoteke se

reproduciraju u nacinu
rada za prikaz preko cijelog
zaslona u skladu s forma-
tom slike videozapisa.

* 16:9: prikaz videozapisa u
formatu 16:9.

e Automatski: Prikaz vid-
eozapisa u originalnom
formatu.

Post- Opis
avka
Jezik ¢ Brzina: Ako podnaslov
pod- nije sinkroniziran s
naslova pripadajuc¢im videozapi-
som, mozete ga podesiti
u koracima od 0,5 s.
¢ PolozZaj: premjestanje
poloZaja podnaslova.
e Veli¢ina: promjena
velicine fonta fitlova.
Ponoviti | Uklju¢ivanje/iskljucivanje funk-

cije ponavljanja.

Kada je iskljucena, sljedeca
datoteka reproducirat ¢e
se automatski, ako je naziv
datoteke slican.

e Jezik podnaslova

Audio
jezik

Omogucuje odabir Zeljenog
jezika kod datoteka s vise
audio kanala. Opcija nece biti
dostupna ako datoteka sadrzi
samo jedan audio kanal.

Jezik
pod-
naslova

Podnaslovi se mogu ukljuciti

ili iskljuciti.

* Jezik: Mozete odabrafi
neki od dostupnih jezika.

* Kodna stranica: Mozete
odabrati skup znakova koje
koristi podnaslov.
Prema zadanim post-
avkama, podnaslov se
prikazuje na jeziku koji je
konfiguriran u izborniku
OPCIJA — Jezik.

Jezik
pod- Jezik

naslova

Latinical | Engleski, Spanjolski, francuski,
njemacki, talijanski, Svedski,
finski, nizozemski, portugalski,
danski, rumunjski, norveski,
albanski, galski, velski, irski,
katalonski, valencijski

Lati- Bosanski, Poljski, Hrvatski,

nica2 Ceski, Slovacki, Slovenski,
Srpski, Madarski

Latinica4 | Estonski, Latvijski, Litavski

Cirilica | Bugarski, Makedonski, Ruski,
Ukrajinski, Kazaski

Greki Grcki

Turski Turski

Hebrejski | moderni hebrejski

Kineski | Pojednostavljeno kinesko
pismo

Korejski | Korejski

Arapski | Arapski
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Postavke SLIKE

Mozete promijeniti postavke videozapisa.
(Pogledajte "Postavke SLIKE" na 45.
stranici.)

Postavke ZVUKA

MozZete promijeniti postavke zvuka.
(Pogledajte "Postavke ZVUKA" na 48.
stranici.)

Registracija DivX koda

Provjerite svoj DivX kod. Dodatne infor-
macije o postupku registracije potrazite
na web-stranici www.divx.com/vod. Nakon
registracije mozete uzivati u DivX VOD
sadrzaju koji je zasticen DivX DRM Sifrom.

Tu pocetnom izborniku odaberite
OPCIJA i pritisnite DivX(R) VOD.

Registracija
Ponistavanje registracije

2 Prifisnite gumb A\ ili \V, odaberite op-
ciju Registracija i pritisnite gumb OK.

@orate registrirati uredaj za reprodukciju
DivX(R) videozapisa s DRM zastitom.
Registracijski kod: XXXXXXXXXX
Registrirajte se na http://vod.divx.com

3 Provjerite Registracijski kod za DivX.

ro NAPOMENA ———

¢ Ne mozZete koristiti registracijske
kodove za DivX koji su dodijeljeni
drugim uredajima. Provjerite koris-
tite li registracijski kod za DivX koji
je dodijeljen vasem uredaju.

¢ Videozapisi ili zvucni zapisi koji nisu
konvertirani pomocu standardnog
DivX kodeka mogu biti osteceni ili
se ne¢e moci reproducirati.

-

Ponistavanje registracije DivX koda

Pomocu DivX koda za ponistavanje reg-
istracije deaktivirajte funkciju DivX DRM.

Tu pocetnom izborniku odaberite
OPCIJA i pritisnite DivX(R) VOD.

2 Pomotu gumba /\ili \V odaberite
opciju Ponistavanje registracije i
pritisnite gumb OK.

Uredaj vec je registriran.
Jeste li sigurni da Zelite ponistiti reg—
istraciju?

N ]
A4

(D Kod za ponistavanje registracije:

FEEKRERHR

Ponistite registraciju na http://vod.divx.com
Zelite li nastaviti s registracijom?

3 Odaberite Da.

ro NAPOMENA ———
¢ Sto je to DRM [Upravljanje digi-

talnim pravima]?
Radi se o tehnologiji i uslugama ko-
jima se sprecava nezakonito koristenje
digitalnog sadrZaja u svrhu zastite
povlastica i prava vlasnika autorskih
prava. Datoteke mozete reproducirati
nakon potvrdivanja valjanosti licence

online ili drugim putem.
_ J
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POPIS SLIKA

MozZete pregledati fotografije spremljene

Popis slika

USB MEMORA

na priklju¢enom uredaju.

Podrzane slikovne datoteke

SLIKA (*JPEG)
Osnovno: 64 piksela (Sirina) x 64 piksela

(visina) do 15360 piksela (Sirina) x 8640

piksela (visina)

Progresivno: 64 piksela (3irina) x 64 Opis
piksela (visina) do 1920 piksela (Sirina) x 0 |Siicice

1440 piksela (visina)
e Podrzane su samo JPEG datoteke.

Neispravna datoteka

» Datoteke koje nisu podrzane prikazuju
se u obliku ikone. Datoteka nije

U sluéaju neispravnih datoteka ili podrzana

formata koji se ne mogu reproducirati -
Popis datoteka

prikazuje se poruka o pogresci.

* Neispravne datoteke mozda se neée Prelazak na mapu vise razine.

ispravno prikazati. Trenutna stranica / Ukupan broj

e Za prikaz slika velike rezolucije preko stranica s mapama
cijelog zaslona mozda ¢e biti potreb-

no neko vrijeme.

Trenutna stranica / Ukupan broj
stranica s datotekama

Prelazak na mapu najvise razine.

Pregled popisa fotografija Prelazak na mapu vise razine.

000 o6 o000

Izlaz

1 Prikljucite USB memoriju.
2 Pritisnite gumb USB.

3 Pomocu gumba /\, V, <ili > oda-
berite Popis slika i pritisnite gumb
OK.

4 Pomocu gumba /\, V, <ili >

odaberite Zeljenu datoteku i pritisnite
gumb OK.
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5 Reprodukcijorn mozete upravljati
pomocu sljedec¢ih gumba.

01_ajpg
2008/12/10

1920 x 1080

Postavka Opis
£2 Mozete koristiti nacin ustede
energije.
Opcija | Prikazat ¢e se skocni prozor.
Sakrij | Skrivanje izbornika na

zaslonu u punoj veli¢ini.

e Za prikaz izbornika pritis-
nite gumb OK na daljins-
kom upravljacu.

Postavka

Opis

I1zlaz

Zatvaranje pregleda slika
preko cijelog zaslona.

Odabir prethodne ili
sliedece fotografije.

Dijapro-
jekcija

Tijekom prezentacijskog

prikaza prikazivat ¢e se sve

fotografije.

* Vremenski interval pri-
kaza slajdova postavite
u izborniku Opcija —
Postavke pregleda slika.

BGM

Slusanje glazbe fijekom

pregledavanja fotografija u

punoj velicini.

¢ Postavite opciju BGM u
izborniku Opcija — Post-
avke pregleda slika.

Zakretanje fotografija.
e Zakretanje fotografija za

90°,180°, 270° ili 360° u

smjeru kazaljke na satu.
¢ Fotografije ne mozete

zakretati ako im je

Sirina veca od visine

maksimalne podrzane

razlucivosti.

Izmedu zaslona se mozete
kretati putem gumba za
navigaciju.

Press the blue button to
enlarge the image.
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Opcije za Popis slika

1 Pritisnite gumb Q.MENU.

2 Pomotu gumba /A ili V prijedite na
Zeljenu opciju i pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba A, V, <ili > post-

avite svaku od stavki.

Postavke pregleda slika.

POPIS GLAZBE

Postavka Opis

Brz. Odabir brzine dijaprojekcije.
slajda

BGM Odabir mape s glazbom za
(poza- pozadinsku glazbu.

dinska * Mapu s glazbom ne
glazba) mozete promijeniti dok

svira pozadinska glazba.
e Za pozadinsku glazbu

mozete odabrati samo

mapu s istog uredaja.

Postavke SLIKE

Mozete promijeniti postavke videozapisa.
(Pogledajte "Postavke SLIKE" na 45.
stranici.)

Postavke ZVUKA

Mozete promijeniti postavke zvuka.
(Pogledajte "Postavke ZVUKA" na 48.
stranici.)

MoZete reproducirati zvuéne datoteke
koje su spremljene na prikljucenom
uredaju.

Podrzane zvuéne datoteke

*MP3
Brzina prijenosa podataka

32 Kb/s do 320 Kb/s
e Brzina uzorkovanja za MPEG 1 Layer 3:

32 kHz, 441 kHz, 48 kHz
e Brzina uzorkovanja za MPEG 2 Layer 3:
16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Pregled popisa glazbe

1 Prikljucite USB memoriju.
2 Pritisnite gumb USB.
3 Pomocu gumba A\, V, <ili > oda-

berite Popis glazbe i pritisnite gumb
OK.

4 Pomocu gumba A, V, <ili >

odaberite Zeljenu datoteku i pritisnite
gumb OK.

?

Stranica 11 pu

Popis glazbe

USB MEMORIA
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Opis Post- .
Opis
© |Slicice avka
Neispravna datoteka o= ed | Mozete koristiti nagin ustede
| | energije.
e & Opcija | Postavljanje opcija za Popis
glazbe.

Datoteka nij
sireE i Sakrij | Skrivanje trake za reproduk-

podrzana ciju.
e Pritisnite gumb OK za pri-

@ | Popis datoteka kaz trake za reprodukciju.
© | Prelazak na mapu vise razine. Izlaz | Povratak na zaslon Popis
O | Trenutna stranica / Ukupan broj glazbe.

stranica s mapama
© | Trenutna stranica / Ukupan broj ” .

stranica s daftotekama Opcije za Popis glazbe
@ | Prelazak na mapu najvise razine. 1 Pritisnite gumb Q.MENU.
@ | Prelazak na mapu vide razine. 2 Pomotu gumba A ili V prijedite na
0 | 1zlaz zeljenu opciju i pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba A, V, <ili > post-

5 Reprodukcijom mozete upravljati
avite svaku od stavki.

pomocu sljedec¢ih gumba.

Postavljanje prikaza glazbe

Stranica 1/ pisel) promjens stranice.

Popis glazbe Postavka Opis

USB MEMORLIA

Uredafi

Ponoviti | Odabir ponavljanja re-
produkcije.

Nasumiéno | Odabir nasumicne re-

produkcije.

Postavke ZVUKA

Post- . Mozete promijeniti postavke zvuka.
avka Qe (Pogledajte "Postavke ZVUKA" na 48.
4 P | Promjena polozaja reproduk- stranici.)
cije.
| Prekid reprodukcije.
4 Povratak na uobicajenu re-
produkciju.
]| Pauziranje medijskog re-
produkfora.
“«» Reprodukcija prethodne/
sliedece datoteke.
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PREGLEDNIK DATOTEKA

Mozete pregledati dokumente sprem-

ljene na prikljuéenom uredaju.

Podrzani formati datoteka

XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX,
DOCX, PDF,

Microsoft Office

97/ 2000/ 2002/ 2003/ 2007
Adobe PDF 1.0/ 11/ 1.2/ 1.3/ 1.4

* Preglednik dafoteka preslozit ¢e
dokument te bi mogao izgledati
drugacdije od prikaza na racunalu.

* Kod dokumenata koji sadrze slike,
razlucivost tijekom postupka presla-
givanja moze djelovati nizom.

* Ako je dokument obiman ili se sastoji
od mnogo stfranica, ucitavanje bi mo-
glo potrajati.

e Fontovi koji nisu podrzani mozda ¢e
biti zamijenjeni drugim fontovima.

* Preglednik daftoteka mozda se nece
otvoriti za Office dokumente koji
imaju mnogo slika velike rezolucije.
U tom slucaju, smanjite velic¢inu
datoteke slike, spremite je na
USB memorijski uredaj i ponovno
pokrenite preglednik datoteka ili
povezite racunalo s projektorom i
otvorite datoteku na racunalu.

PretraZivanje preglednika datoteka

1 Prikljucite USB memoriju.
2 Pritisnite gumb USB.

3 Pomocu gumba /\, \V, <ili > oda-
berite Preglednik datoteka i prifisnite
gumb OK.

4 Pomotu gumba A, V, <ili >

odaberite Zeljenu datoteku i pritisnite
gumb OK.

37

Stana 1/1 g promjena e

Popis datote |a
USE MENORIJA

Opis

Popis datoteka

Prelazak na mapu vise razine.

Trenutna stranica / Ukupan broj
stranica s mapama

Trenutna stranica / Ukupan broj
stranica s datotekama

Prelazak na mapu najvise razine.

Prelazak na mapu vise razine.

o006 © 000

Izlaz
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5 Reprodukcijorn mozete upravljati
pomocu sljedec¢ih gumba.
¢ Pritisnite Prijedi na stranicu i prikazat
¢e se skocni prozor za odabir broja
stranice.

e Unesite broj stranice kako biste presli
na Zeljenu stranicu.
* Pritisnite gumb za glasno¢u za

povecavanje ili smanjivanje slike.
1. Pritisnite gumb OK.

2. Pritisnite gumbe za gore/dolje/
lijevo/desno za prelazak na opciju
Prijedi na stranicu ili Zumiranje.

Postavljanje prikaza datoteka

Postavka Opis

Prijedi |Prelazak na Zeljenu stranicu.

na Pomoc¢u gumba za gore/
stranicu | dolje/lijevo/desno odaberite
stranicu i pritisnite gumb

OK.
Zumi- | Prikazuje fotografiju u punoj
ranje |ili originalnoj velicini.

Opcija |Postavljanje opcija za

Preglednik datoteka.

Sakrij | Skrivanje izbornika.
* Za njegov prikaz pritisnite
gumb OK.

lzlaz | Povratak na zaslon Pregled-

Setting Description
Single |Uklju¢eno| U¢itavanje i prikaz
Page stranica jedne za

Loading drugom. Pocetno

ucitavanje traje
kratko, ali prikaz
stranica s velikom
kolicinom sadrzaja
moze biti usporen.

Isklju¢eno| J¢itava sve stranice
datoteke u
memorije prije
pocetka njihovog
prikazivanja. Pocetno
ucitavanje je
dugotrajno, ali je
kretanje izmedu
stranica brzo nakon
Sto se ucitavanje
dovrsi. Ako je
datoteka prevelika,
mozda nece
uspjeti ucitavanje
svih datoteka.

Image |MozZete postaviti kvalitetu
Qualty |slika ukljué¢enih u dokument.
Za kvalitetu slike dostupne
su ove tri postavke: Visoka,
Srednja, Niska. Sto je
kvaliteta slike veca, to je
vrijeme potrebno za prikaz
duze.

Docu- |Odabir pocetne metode
ment | poravnavanja dokumenta.

nik datoteka.

Align

Postavke prikaza datoteka su zadane

pa zatvorite dokument koji je frenutno
otvoren kako bi se promjene, ako ih ima,
primijenile na novi dokument.
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Funkcija 3D

3D tehnologija koristi drugacije kadrove za svako oko radi dodavanja dubine videoza-

pisu.

Prije gledanja 3D zapisa

Tijekom gledanja 3D zapisa

A\ UPOZORENJE

Ako duze vrijeme gledate 3D zapise
iz prevelike blizine, mogao bi vam se
zamutiti vid.

Produljeno gledanje prikaza s projek-
tora ili igranje igara s 3D naocalama
moze uzrokovati vrtoglavicu ili zamor
ociju.

Ako ste frudni, starije dobi, pod
utjecajem alkohola, imate sréane
tegobe ili ste podlozni kinetozi,
preporu¢amo da izbjegavate gledanje
3D prikaza.

Buduc¢i da 3D prikaz izgleda vrlo
uvjerljivo, neke bi gledatelje mogao
iznenaditi ili pretjerano uzbuditi.

3D prikaze nemoijte gledati blizu
lomljivih predmeta ili predmeta koji se
mogu lako srusiti.

Nemojte se ozlijediti jer moglo bi
vam se dogoditi da se podsvjesno
poku$avate odmaknuti od Zivopisnog
3D prikaza.

Djeca mlada od 5 godina ne bi
smijela gledati 3D videozapise. To bi
moglo negativno ufjecati na razvoj
njihovih ociju.

¢ Upozorenje na napadaje fotosenzi-
tivne epilepsije

- Kod nekih se korisnika mogu pojaviti
grcevi ili drugi simptomi kada su
izlozeni bljeskaju¢em svjetlu ili
odredenim uzorcima u video igrama
ili filmovima. Ako bilo tko iz vase
obitelji ima povijest epilepsije ili je
dozivio bilo kakav napadaj, prije gle-
danja 3D prikaza obratite se lije¢niku.
Ako tijekom gledanja 3D videozapisa
dozivite neki od sljedec¢ih simptoma,
odmah prestanite s gledanjem i
odmorite se.

- Vrtoglavica, titranje ociju ili misi¢a
lica, nevoljni pokreti, gréenje, gubitak
svijesti, zbunjenost, gubitak osjec¢aja
za smijer ili mucnina. Ako simptomi
ne nestanu, obratite se lijec¢niku.

e Uz sliedece preventivhe mjere mozete
smanjiti opasnost od fotosenzitivne
epilepsije.

- Nakon jednog sata gledanja odmorite
se 5 do 15 minuta.

- Ako vam prikaz za oba oka nije
ujednacen, odstupanje ispravite prije
gledanja 3D videozapisa.

- Prikaz 3D videozapisa treba bifi
izravno ispred vas, u razini ociju.

- Prestanite s gledanjem ako osjetite
glavobolju, umor ili vrtoglavicu.

- 3D zapise nemojte gledati ako ste
umorni ili bolesni.
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/\ OPREZ

e Tijekom gledanja 3D videozapisa
posebno freba paziti na djecu.

Tijekom gledanja 3D videozapisa

* 3D zapis gledajte iz optimalnog kuta
gledanja i udaljenosti.

e Ako se nalazite izvan optimalnog kuta

gledanja ili udaljenosti, mozda necete

moci vidjeti 3D zapis. 3D zapis ne
mozete gledati iz leze¢eg poloZaja.

Nakon ukljucivanja projektora, a

tijekom njegovog pokretanja, mozda

cete uociti preklapanje lijevih i desnih
slika. Optimizacija slike moZe potra-
jati.

* Nakon $to odvratite pogleda od
zaslona i zatim ponovno pogledate
3D prikaz, mozda ¢e trebati neko vri-
jeme da 3D prikaz ponovno poprimi
ocekivan izgled.

e Slika bi mogla lagano treperiti dok
gledate 3D prikaz pod fluorescent-
nim osvjetljenjem s tri valne duljine
(50 Hz do 60 Hz) ili u blizini prozora.
U tom slucaju preporu¢amo zak-
lanjanje suncevog svjetla zavjesom i
prigusivanje rasvjete.

e 3D naocale moraju biti DLP-LINK
(DLP Ready).

* Mozda neéete modéi gledati 3D prikaz
ako postoji prepreka izmedu projek-
tora i 3D naocala.

e 3D projektor postavite $to je dalje
moguce od svih drugih uredaja.

Kad koristite 3D naoéale, imajte na umu

sljedece.

e 3D naocale nemojte koristiti kao
naocale s dioptrijom, naocale za
sunce ili zastitne naocale.

- To moze uzrokovati ozljede.

¢ 3D naocale nemojte spremati na vrlo
visokim ili niskim temperaturama. To
moze deformirati naocale. Nemojte
koristiti deformirane naocale.

e Pazite da vam 3D naocale ne padnu
te da njima ne lupite o drugi predmet.
- To moze ostetiti proizvod.

* Lece na 3D naocalama se vrlo lako
mogu izgrebati. Cistite ih mekanom
tkaninom.

- Strane Cestice na krpi mogu uzro-
kovati ogrebotine.

e Po 3D naoc¢alama nemojte grepsti
ostrim predmetima niti ih Cistiti kemi-
kalijama.

- Ako se le¢e ogrebu, 3D slika mozda
nece izgledati ispravno.

e Koristite 3D naocale koje je certifici-
rala tvrtka LG Electronics.
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Zahtjevi za gledanje 3D prikaza

* Optimalan kut gledanja: gore/dolje/lijevo/desno 9°
Q Optimalna udaljenost kod gledanja: Izmedu 3 mi5m

Preporuc¢ena veli¢ina zaslona: 101 cm
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* U pravilu, 3D videozapise trebali biste gledati u zatamnjenoj prostoriji.
* Kod gledanja 3D prikaza, nacin za ustedu energije postavite na Minimum.

0 NAPOMENA
¢ Na uskladivanje s naocalama DLP-LINK utjece intenzitet svjetlosti koja se odbija od zaslona.
Stoga uskladivanje s naocalama DLP-LINK nece funkcionirati ako svjetlost koja se odbija od
zaslona nije dovoljno intenzivna, npr. ako je okruzenje izrazito svijetlo, zaslon jako velik ili je
aktiviran nacin rada za maksimalnu ustedu energije.
¢ Neki izbornici mozda nece biti dostupni tijekom reprodukcije 3D videozapisa.
¢ 3D videozapis mozete gledati tek nakon $to odaberete opciju 3D Video na projektoru.
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1 Provjerite minimalne sistemske preduvjete za svoje racunalo. Minimalni sistemski
preduvjeti su:

Microsoft® Windows® XP, Vista 32/64 bit Windows 7 32/64 bit
Procesor Intel® Core 2 Duo ili AMD Athlon™ X2 CPU ili jaci
Vise od 1 GB sistemske memorije (preporuca se 2 GB)
100 MB ili vise slobodnog prostora
DirectX 9 ili kasniji
Video kartica treba podrzavati okomitu frekvenciju od 120 (Hz).
Preporuceni preduvjeti za video karticu
- Brzina grafickog procesora 700 MHz ili visa
- Memorija 512 MB ili veéa
¢ Mogu se koristiti prijenosna rac¢unala opremljena gore navedenim chipsetima, ali ona mozda nece

raditi kako treba.

2 Video izlaz postavite na XGA 120 Hz i reproducirajte videozapis putem programa za
reproduciranje videozapisa koji podrzava 3D.
Sliededi programi za reproduciranje videozapisa podrzavaju 3D: Stereoscopic Player,
nVidia 3D Vision, i TriDef 3D.
Vise informacija o gore navedenim programima za reproduciranje potrazite na
njihovim web-stranicama:
www.3dtv.at
www.nvidia.com
www.tridef.com
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Koristenje DLP-LINK (DLP-Ready) naodala

1 Dok gledate 3D prikaz s projektora, pritisnite gumbe na naocalama.

2 Nakon &fo pritisnete gumb, naocale ¢e zatreperiti kako bi se sinkronizirale s
3D prikazom.
(Treperenje je svojstveno DLP-LINK nao¢alama. Na drugim naocalama pojava bi se
mogla manifestirati drugacije.)

3u slu¢aju treperenja naocala ili problema tijekom gledanja 3D zapisa, prvo iskljucite
svjetla kako biste zatamnijeli prostoriju. S upitima u vezi naocala obratite se
prodavacu projektora.

Podrzani 3D ulazni formati

N .. Okomita . . .
Ulaz | SICLE] | Razluéivost frekvencija (Hz) Podrzani 3D formati

HDMI XGA 1024 x 768 120 Slijedni / naizmjeniéni prikaz kadrova
RGB-PC XGA 1024 x 768 120 Slijedni / naizmjeniéni prikaz kadrova

¢ Razlucivost podrzana za 3D nacin rada iznosi 1024 x 768 za HDMI i RGB ulaz.
e Neki izbornici nec¢e funkcionirati u slucaju ulaznog signala na frekvenciji od 120 Hz.

Gledanje 3D prikaza

1 Prikaz podrzanih 3D videozapisa.

2 7Za nagin rada RGB-PC prije gledanja 3D zapisa pritisnite "AUTO" na daljinskom
upravljacu.

3 Pritisnite gumb 3D.

4 pok gledate 3D prikaz s projektora, pritisnite gumbe na naocalama.

5 Pritisnite gumb L/R za promjenu smijera reprodukcije prikaza. Odaberite zaslon s
boljom kvalitetom 3D prikaza.
e Ako tijekom prikaza pritisnete gumb 3D, prikaz ¢e se vratiti na 2D.

6 Ako 2D sliku prikazujete na zaslonu formata 16:9, tada ¢e se i 3D slika prikazivati u
formatu slike 16:9. U slucaju formata slike razlicitog od 16:9, 3D slika prikazivat ¢e se

u formatu slike 4:3.
¢ Ne mozete promijeniti veli¢inu zaslona za 3D prikaz.
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PRILAGODAVANJE POSTAVKI
Izbornik POSTAVKE

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomotu gumba A\, V, <lili > odaberite Zeljenu stavku i pritisnite gumb OK.
3 Pomocu gumba /\, V, <ili > postavite zeljenu stavku i pritisnite gumb OK.
4 Kad zavrsite, pritisnite EXITD.

Izbornik Opis

; SLIKA Podesavanje kvalitete slike za optimalni prikaz.

ZVUK Podesavanje kvalitete zvuka i glasnoce.
VRIJEME Znacajke vremena.
e
‘,—c‘ OPCIJA Prilagodba opéih postavki.
% ULAZ Odabir Zeljenog izvora ulaznog signala.

A

%’@Q MOJI MEDIJI | Pristup fotografijama, glazbi, filmovima i dokumentima.
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Postavke SLIKE

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomocu gumba A, V, < ili > odaberite opciju
SLIKA i pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba /\, V, < ili > postavite zeljenu
stavku i prifisnite gumb OK.
- Za povratak na prethodni izbornik pritisnite
gumb 5.

4 Kad zavrsite, pritisnite EXITI.

SLIKA

<> Premjesti © U redu

+ Usteda energije : Srednja

+ Nagin slike  : Standardni
+ Kontrast 50 W]
- Svietina 50 M
* Ostrina [ i—
- Boja 70 T
* Nijansa o [Emmmmmy
+ Napredno upravljanje

+ Vraé. post. slike

Slijedi opis dostupnih postavki slike.

Postavka Opis
Usteda Smanjuje potrosnju energije prilagodbom svjetline zaslona.
energije
Nacin slike | Odabir jedne prethodno postavljene slike ili prilagodba opcija u svakom
nacinu rada za najbolju izvedbu.
Mozete prilagoditi i napredne opcije za svaki nacin rada.
Nacin
Jasni Maksimalno povecanje vizualnog efekta videozapisa. Kristal-
no Cist prikaz slika pove¢anjem konftrasta, svjetline i ostrine.
Stan- Prikazuje sliku s uobicajenim kontrastom, svjetlinom i
dardni ostrinom.
Film Optimizacija prikaza za film.
Sport Optimizacija prikaza za sport naglasavanjem osnovnih boja i
dinamicke dinamike akcijskih radniji.
IGRA Optimizacija prikaza za igranje igara na zaslonima s brzim
pokretima.
Struénjak Podesavanje detaljnih postavki slike.
Kontrast Povecanije ili smanjenje stupnja video signala.
Svjetlina Podegavanje osnovne razine video signala za osvjetljivanje/potamnjivanje
prikaza.
Ostrina Prilagodba razine ostrine ruba izmedu svijetlih i tamnih podrugja slike.
Sto je niza razina, slika je manje oétra.
Boja Prilagodba jakosti svih boja.
Nijansa Prilagodba ravnoteze izmedu crvene i zelene.
Napredno |Podesavanje naprednih postavki.
upravljanje
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Postavka Opis

Vraé. post. | Vraca opcije svih nacina rada na tvornicki zadane postavke.

slike

Format Promjena veli¢ine slike. (pogledajte stranicu 20)

slike

Carobnjak | Pratite li upute, pomoé¢u daljinskog upravljata mozete jednostavno

za sliku podesiti kvalitetu prikaza u skladu s tehnickim standardima, bez potrebe
za skupim uredajima za uzorkovanje ili za stru¢njakom za podesavanje
kvalitete prikaza.

Prikaz na | Podesavanje kvalitete prikaza za RGB-PC ulaz.

zaslonu Opcija

(RGB-PC) |Razlugivost Dostupne su razlugivosti sa 768 (1024 x 768/ 1280 x 768/

1360 x 768, 60 Hz) i 1050 vodoravnih linija (1400 x1050/
1680 x 1050, 60 Hz).

Auto. Optimizacija kvalitete prikaza automatskim kalibriranjem
konfig. vodoravne Sirine i podrhtavanja slike koje uzrokuje kolizija
izmedu internih postavki projektora i razlicitih grafickih sig-
nala racunala.
e MozZete koristiti i gumb AUTO na daljinskom upravljacu.
Polozaj Pomice sliku gore/dolje/lijevo/desno.
Veliéina Promjena velicine zaslona.
Faza Procis¢avanje slike uklanjanjem vodoravnih smetniji.
Poéetne  Vracanje svih postavki na tvornicki zadane.
postavke

Napredno upravljanje

Postavka Opis
Dinamicki Prilagodba kontrasta i njegovo prilagodavanje svjetlini zaslona.
Kontrast
Dinamicka Prilagodavanje boja na zaslonu kako bi izgledale prirodnije.
Boja
Clear White Cini bijela podruéja na zaslonu svjetlijima i ¢is¢ima.
Boja koze Prepoznavanje koze osoba na slici i podesavanje kako bi se istaknula
prirodna boja koze.
Smanjenje Smanjenje smetnji na slici.
buke
Dig.smanj. Ovom opcijom smanjuju se smetnje do kojih dolazi prilikom nastanka
Suma digitalnih video signala.
GAMA Postavljanje krivulje gradacije izmedu ulaznog i izlaznog video signala.
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Postavka Opis
Zacrnjenost Kompenzacija svjetline i kontrasta zaslona radi uravnotezivanja zacrn-
jenosti video ulaza. Nije dostupno za nacin rada RGB-PC.
Pravo kino Osiguravanje optimalne kvalitete slike za gledanje filmova.
Skala boja Odabir raspona boja za prikaz.

¢ Standardni: Prikaz izvornih boja ulaznog signala, bez obzira na
znacajke prikaza.
« Siroko: Prikaz bogatih boja.

Naglasavanje
rubova

Ostriji i jasniji rubovi prikaza.

Filter boja

Precizno podesavanje boja i nijansi filtriranjem specificnog podrucja
boja u RGB prostoru.

White Peaking

Prilagodba svjetline bijele boje. Maksimum bijele boje moze se
postaviti od O do 10. Za svjetliju sliku postavite na visu postavku. Za
tamniju sliku postavite na nizu postavku.

Top. boje Podesavanje boje na zaslonu vasim Zeljama.
Odaberite opciju Topla, Hladna ili Srednja.
U nacinu rada Struénjak mozete podesiti opcije svakog od nacina rada.
Gama: odaberite 1,9, 2,2 ili 2,4.
a. Metoda: 2 tocke

- Uzorak: Unutarnje, Vanjsko

- Kontrast Crvena/Zelena/Plava, Svjetlina Crvena/Zelena/Plava:
Raspon podesavanja -50 do +50.

b. Metoda: 10 to¢aka IRE

- Uzorak: Unutarnje, Vanjsko

- IRE (Institute of Radio Engineers) jedinica je koja oznacava
veli¢inu video signala i moze se postaviti izmedu vrijednosti 10,
20, 30, ..., 90 ili 100. Mozete fino podesiti svaku od postavki kao
$to je prikazano u nastavku.

- Osvjetljenje: Ako postavite osvjetljenje za 100 IRE, automatski se
izraCunava vrijednost osvijetljenosti koja udovoljava svakoj gami
za svaki od koraka izmedu 10 IRE i 90 IRE.

- Crvena/Zelena/Plava: raspon pode3avanja iznosi -50 do +50.

Upravljanje Podesavanje crvene / zelene / plave / zute / svijetlo plave / ruzi¢aste
bojom boje. Prepustite stru¢njaku podesavanje nijanse pomocu testnog

uzorka. MoZete selektivno podesiti $est boja (Crvena / Zelena / Plava

/ Svijetlo plava / RuZziasta / Zuta) bez utjecaja na ostale boje.

Na uobicajenoj slici mozda neée vidjeti promjene u bojama ¢ak niti

nakon podesavanja.

- Kromatski crvena / zelena / plava / Zuta / svijetlo plava / ruziéasta,
Tonski crvena / zelena / plava / Zuta / svijetlo plava / ruzi¢asta:

raspon pode$avanja iznosi -30 do +30 za svaku stavku.
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Postavke ZVUKA

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomocu gumba A, V, < ili > odaberite opciju
ZVUK i pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba A\, V, <ili > postavite zeljenu
stavku i prifisnite gumb OK.
- Za povratak na prethodni izbornik pritisnite

gumb 5.

4 Kad zavrsite, pritisnite EXITD.

< Premiesti © U redu

+ Autom. glasnoca : Ukljuéeno
« Clear Voice Il : Iskljuéeno @ 3
0 I

* Standardni

* Ravnoteza

* Nagin zvuka
« Infinite Surround : Iskljuéeno
+  Visoki tonovi 50 |
- Bas 50 I
+ Vracanje postavki

Slijedi opis dostupnih postavki zvuka.

Postavka Opis
Autom. Automatsko podesavanje glasnoce.
glasnoéa
Clear Voice Il | Za ostriji i jasniji zvuk iz projektora.
Ravnoteza Podesavanje ravnoteze izmedu lijevog i desnog zvucnika.

Naéin zvuka

Podesavanje zvuka.

Opcija

Standardni Odabir zvuka standardne kvalitete.

Glazba Odaberite ovu opciju kada slusate glazbu.

Kino Odaberite ovu opciju kada gledate filmove.

Sport Odaberite ovu opciju kada gledate sportske programe.
Igra Odaberite ovu opciju kada igrate igre.

Infinite
Surround

Jedinstvena zvucna tehnologija tvrtke LG osigurava 5.1 - kanalni
stereo zvuk iz dva zvucénika.

Visoki tonovi

Podesavanje visokih fonova.

Bas

Podesavanje basova.

Vracéanje

postavki

Ponovno postavljanje svih postavki zvuka na tvornicki zadane
postavke.
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Postavke VREMENA

1 Pritisnite gumb SETTINGS. @ VRIJEME

2 Pomocu gumba A, V, < ili > odaberite opciju
VRIJEME i pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba /\, V, <ili > postavite zeljenu
stavku i prifisnite gumb OK.
- Za povratak na prethodni izbornik pritisnite
gumb 5.

4 Kad zavrsite, pritisnite EXITI.

«» Premjesti ® U redu

« Vrijeme gasSenja * Iskljuéeno
*  Automatsko isklju¢ivanje : 60 Min.

+  Aut. st. mirovanja 4 sata

Slijedi opis dostupnih vremenskih postavki.

Postavka Opis
Vrijeme Projektor je trenutno iskljucen.
gasenja
Automatsko | Ako nema signala ni pritiska tipke, projektor ¢e se automatski iskljuciti
iskljuéivanje | nakon isteka odredenog vremena.
Aut. st. Ako ne pritisnete nijedan gumb dok je aktfivna funkcija Automatsko
mirovanja stanje mirovanja, projektor ¢e se automatski prebaciti u stanje

mirovanja.
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Postavke OPCIJE

1 Pritisnite gumb SETTINGS.

2 Pomocu gumba A, V, < il > odaberite
OPCIJA i pritisnite gumb OK.

3 Pomocu gumba A\, V, < ili > postavite zeljenu
stavku i prifisnite gumb OK.
- Za povratak na prethodni izbornik pritisnite
gumb 5.

4 Kad zavrsite, pritisnite EXITD.

Slijedi opis dostupnih opcijskih postavki.

= OPCIUA < Premjesti © U redu

« Jezik

+ Nacin rada PJT : Prednja strana
+ Automatsko korigiranje kuta: Uklju¢eno
* Korigiranje kuta 1

- Slika ispune

* 3D nacin rada

je ulaza

*  Auto uklj. t Iskljuéeno
+ Velika nadmorska visina: Iskljuéeno
* Natpis : Iskljuéeno
* Indikator mirovanja t Iskljuéeno
+ DivX(R) VOD

+ Pocetne postavke

zasebno, odaberite opciju Rear.

tomatski zamijeniti strane.

Postavka Opis
Jezik Odabir Zeljenog jezika izbornika.
Nacin Ovom funkcijom projicirana se slika okrece po vertikalnoj ili horizontalnoj osi.

rada PJT | « Prilikom projekcije sa straznje strane prozirnog zaslona koji ste dokupili

¢ Postavljate li uredaj na strop, odaberite Ceiling.
¢ Kada je PJT Mode postavljen na Rear/Front Ceiling, zvucnici ¢e au-

Au- Automatskim korigiranjem kuta postiZze se pravokutna slika na zaslonu au-
tomatsko | fomatskim podesavanjem broja za korigiranje kuta ako uslijed naginjanja
korigiran- | projektora dode do prikaza zaslonske slike tfrapezoidnog oblika.

je kuta Opcija

Ukljuéeno Automatsko podesSavanje broja za korigiranje kuta.

Iskljuéeno Rucno podesavanje broja za korigiranje kuta.

Korigi- Kako bi sprijecila pojavu trapezoidnog oblika slike na zaslonu, funkcija za
ranje kuta | korigiranje kuta uskladuje Sirinu gornjeg i donjeg dijela slike ako projektor
nije postavljen pod pravim kutom u odnosu na zaslon.

Slika Odabir pozadine za sliku ispune. (pogledajte stranicu 22)
ispune

3D nacin | Odabir 3D nacina rada.

rada

sko pre- | primitka.
trazivanje
ulaza

Automat- | Automatsko pretrazivanje i prikaz vrste ulaznog signala nakon njegovog
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Postavka Opis
Auto. Automatsko ukljucivanje projektora nakon umetanja prikljucka adaptera.
uklj. Opcija
Ukljuéeno Ako u projektor ukopcate prikljuc¢ak DC adaptera, automatski
¢e se ukljuciti.
Isklju¢eno Ako u projektor ukopcate priklju¢ak DC adaptera, prijeci ¢e u
stanje mirovanja.
Velika Ako projektor koristite na nadmorskoj visini ve¢oj od 1200 metara,
nadmor- | ukljucite ovu opciju.
ska visina | U suprotnom, projektor bi se mogao pregrijati ili bi se mogla akfivirati
ugradena funkcija zastite. Ako se to dogodi, iskljucite projektor i zatim ga
ponovno ukljucite nakon nekoliko minuta.
Natpis Ako se jezik AV ulaza postavi na korejski, titlovi se mogu ukljuciti ili
iskljuciti.
Indikator | Podesava LED indikator.
mirovanja | Opcija
Ukljuéeno Prilikom dodira gumba njihovi se indikatori uklju¢uju uz
maksimalnu svjetlinu. U mirovanju su LED indikatori ukljuceni
na 20 % maksimalne svjetline.
Iskljuéeno Prilikom dodira gumba njihovi se indikatori ukljucuju uz
maksimalnu svjetlinu. U mirovanju su LED indikatori iskljuceni.
DivX(R) | Postavljanje DivX postavki.
VOD
Poéetne | Ponovno postavljanje svih postavki projektora na tvornicki zadane

postavke

postavke.
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PRIKLJUCIVANJE

Na priklju¢ke projektora mogu se prikljuéivati razli¢iti vanjski uredaji.

Raéunalo/prijenosnik

L_§-BN

Digitalni uredaj

Slusalice

M
W

DVD

HDMI - 53 Stranica
Komponentni - 55 Stranica
ULAZ (AV) - 54 Stranica
RGB - 53 Stranica
Memorija - 25 Stranica
Slusgalice - 55 Stranica

Video

Konzola za igru

— A AR
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Prikljuéivanje HD pri-
jemnika, DVD uredaja ili
videorekordera

Prikljucite HD prijemnik, DVD uredaj ili

videorekorder na projektor i odaberite
odgovarajuéi ulaz.

HDMI prikljuéak

Putem HDMI kabela mozZete uzivati u

slici i zvuku visoke kvalitete. Pritisnite
gumb INPUT na daljinskom upravljacu i
odaberite HDMI.

Opcijski dodaci

Povezivanje s
racunalom

Projektor podrzava znacajku Plug & Play.
Racunalo automatski prepoznaje projek-
tor, a upravljacki program ne mora se
instalirati.

RGB prikljué¢ak

Povezite izlaz racunala i ulazni prikljucak

projektora za video s racunala putem
RGB kabela.

Za zvucéni signal, racunalo i projektor
povezite putem dodatnog audio kabela.

-
i

@

AUDIO OUT RGB OUT (PC)
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Prikljucak AV INPUT

Mozete povezati izlazne prikljuc¢ke
vanjskog uredaja i priklju¢ak A/V IN
projektora. Pritisnite gumb ULAZ kako
biste odabrali AV.

Opcijski Dodaci

dodaci | Dodaci

@ QL9

AUDIO OUT RGB OUT (PC)

Opcijski dodaci
Audio kabel mozete prikljuciti i bez
upotrebe dodatnih adaptera, kao sto je
prikazano na ilustraciji.
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Komponentni prikljuéak Prikljucivanje slusalica

Mozete uzivati u jasnim slikama nakon
“ . s . o Zvuk mozete slusati preko slusalica.
Sto povezete vanjski uredaj s prikljuckom

RGB IN i komponentni priklju¢ak
projektora. Pritisnite gumb INPUT na

daljinskom upravljacu i odaberite Kom- ﬁ

M

/‘n .

)
q !
!

ponentni.

Opcijski dodaci

M
— 4

Opcijski dodaci
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Opcijski dodaci
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ODRZAVANJE

Projektor odrzavajte Cistim i u optimal-
nom stanju.

Ciééenje projektora

Ciscéenje lece

Ako na povrsini le¢e ima prasine ili mrlja,
ocistite je.

Uredaj lagano ocistite pomocu zra¢nog
spreja ili krpice.

Prasinu ili mrlje uklonite pomo¢u
zraénog spreja ili malom koli¢inom
tekucine za Cis¢enje natopite vatirani
Stapic ili meku krpicu i pazljivo istrljajte
lecu.

Ako sprej nanesete izravno na le¢u, na
njoj bi se mogla nakupiti tekuc¢ina.

Ciséenje kuéista projektora

Prije ¢is¢enja kucista monitora iskopcajte
kabel napajanja.

Za uklanjanje prasine ili mrlja koristite
isklju¢ivo suhu, neabrazivnu krpicu koja
ne ostavlja dlacice te njome ulastite lecu.
Nemojte koristiti alkohol, benzen,
razrjedivace ili druge kemikalije kojima
biste mogli ostetiti kuciste.
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SPECIFIKACIJE

MODELI

PB62G (PB62G-JE)

Razluéivost
(u pikselima)

1280 (vodoravno) x 800 (okomito)

Format slike

16:10 (vodoravno:okomito)

Veli¢ina ploée (mm)

1.623

Udaljenost projekcije
(veli¢ina prikaza)

0,80 m do 3,25 m (63,5 cm do 254,0 cm)

Omjer uspravne

S 100 %
projekcije
Najveéa udaljenost
- . 3m
daljinskog upravljaca
Video ulaz NTSC M / PAL-B, D, G, H, | / PALM / PAL N / PAL 60 / SECAM
AC-DC adapter 195V==,462A/19V ==, 342 A
Audio izlaz TW+1W

Visina (mm)

33,8 (bez podnozja), 38,3 (s podnozjem)

Sirina (mm)

Radno okruzenje

158
Dubina (mm) 101.5
TezZina (g) 445
USB uredaj 5V, 0,5 A (maks.)
Temperatura
Rad 0°Cdo 40 °C
Skladiste -20 °C do 60 °C

Relativna vlaznost

Rad

0 % do 80 %

Skladiste

0 % do 85 %

* Sadrzaj ovog priru¢nika moZze se mijenjati bez prethodne najave zbog nadogradivanja

funkcija uredaja.
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Podrzani zaslon monitora

HDMI/DVI-DTV/WiDi

podrzani naéin rada

Vodoravna Okomita
Razluéivost frekvencija | frekvencija
(kHz) (Hz) Vodoravna Okomita
640 x 350 31468 70.09 Razluéivost frekvencija | frekvencija
(kHz) (Hz)
720x400 | 31469 0.08 720%480 | 31469 50,94
640 x 480 31469 5994 315 60
800 x 600 37.879 60.31 720 x 576 31.25 50
1024 x 768 48363 60.00 1280 x 720 375 50
19.99 4496 5994
152x864 | 54348 60.053 45 60
1280 x 800 4968 60 1920 x 1080 3372 5994
3375 60
1360 x 768 47712 60.015 28125 50
1280 x 1024 63.981 60.020 26.97 2397
27 24
1400 x 1050 65.317 59979 33716 29976
1680 x 1050 65.3 60 3375 30.00
. . 56.25 50
e Ako na projektor posaljete 6743 5994
neodgovarajuci ulazni signal, slika 675 60

se nece prikazati na zaslonu ili ¢e se
prikazati poruka "Nema signala” /
"Pogresan nacin rada"

* Projektor podrzava DDC1/2B u obliku
funkcije automatskog prepoznavanja
(Plug & Play, automatsko prepoznavanje
radunalnog monitora).

e Podrzane vrste racunalnog signala za

sinkronizaciju: zasebna sinkronizacija vrste.

¢ U nacinu rada za racunalo, razlucivost
1280 x 800 preporucena je za najbolju
kvalitetu prikaza.

Informacije o komponentnom

prikljuéku
Signal Komponentni

480i / 576i o
480p / 576p o
720p / 1080i o
o

1080

P (samo 50 Hz / 60 Hz)
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Obavijest s informacijama o
softveru s otvorenim izvornim

kodom

Za pristup otvorenom kodu prema
licencama GPL, LGPL, MPL i ostalim
licencama za softver s otvorenim kodom
sadrzan u ovom uredaju posjetite
http://opensource.lge.com.

Osim izvornog koda, moZete preuzeti
sve predmetne uvjete licence, izjave o
odricanju odgovornosti i napomene o
autorskim pravima.

LG Electronics isporucit ¢e vam otvoreni
izvorni kod na CD-ROM mediju pri ¢emu
¢e se naplatiti dostava takvog medija

(1j. trodak nabave medija, postarina i
dostava) ako e-postom uputite zahtjev
na opensource@lge.com. Ta ponuda
vrijedi tri (3) godine od datuma nabave
proizvoda.
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@ LG

Life's Good

Model i serijski broj projektora nalaze se
na straznjoj ili bocnoj strani projektora.
ZabiljeZite ih ispod za potrebe servisiranja.

MODEL

SERIJSKI BROJ
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