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PROJEKTOR DLP

Przed rozpoczeciem korzystania z projektora nalezy uwaznie prze-
czytaé niniejsza instrukcje. Po przeczytaniu warto ja zachowa¢ do
dalszego wykorzystania.
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LICENCJE

Dostepne licencje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu. Wiecej informacji o licen-
cjach zamieszczono na stronie www.lg.com.

m DOLBY Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories. Dolby i

DIGITAL symbol z podwdjnym D sa znakami towarowymi firmy Dolby
Laboratories.

DI m This DivX Certified® device has passed rigorous testing to
™ ensure it plays DivX® video.
HD

To play purchased DivX movies, first register your device at
vod.divx.com. Find your registration code in the DivX VOD
section of your device setup menu.

DivX Certified® to play DivX® video up to HD 1080p, including
premium content.

DivX®, DivX Certified® and associated logos are trademarks of
DivX, LLC and are used under license.

Covered by one or more of the following U.S. patents:
7,295,673; 71460,668; 7,515,710; 7,519,274.
I‘ Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia Interface
nroernmon vumeoainterrace Oraz l1ogo HDMI sg znakami tfowarowymi lub zarejestrowanymi
znakami towarowymi HDMI Licesing, LLC w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

To urzadzenie jest zgodne z wymogami w zakresie kompatybilnosci elektroma-
gnetycznej urzadzen konsumenckich (klasa B) i jest przeznaczone do uzytku
domowego. Z urzadzenia mozna korzysta¢ we wszystkich regionach.

0 UWAGA

e Projektor uzytkownika moze rozni¢ sie od pokazanego na ilustracji.
* Menu ekranowe projektora uzytkownika moze sie nieco rézni¢ od przedstawionego
w tej instrukgji.
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INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Zalecamy doktadne zapoznanie sie z uwagami dotyczacymi bezpieczenstwa, aby

unikna¢ potencjalnych wypadkéw lub niewtasciwego uzytkowania produktu.

¢ Uwagi dotyczace bezpieczenstwa sa podane w dwdch formach, tj. w formie ostrzezen
i przestrég, jak pokazano ponizej.

A OSTRZEZENIE: Nieprzestrzeganie instrukcji moze spowodowaé powazne
obrazenia, a nawet Smier¢.
& PRZESTROGA: Nieprzestrzeganie instrukcji moze spowodowac¢ obrazenia ciata

lub uszkodzenie produktu.
¢ Nalezy doktadnie zapozna¢ sie z instrukcja obstugi i przechowywac ja w tatwo

dostepnym miejscu.

WARNING/CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Tréjkat rownoboczny z

symbolem btyskawicy

zakonczonej strzatka
stanowi ostrzezenie dla uzytkownika o
wystepujacym wewnatrz obudowy
urzadzenia niezaizolowanym ,niebez-
piecznym napieciu’, ktére jest na tyle
wysokie, ze grozi porazeniem pradem
elektrycznym.

Tréjkat rownoboczny z
A symbolem wykrzyknika
informuje uzytkownika o

waznych instrukcjach
dotyczacych obstugi i konserwacji
(serwisowania) urzadzenia zawartych w
dotaczonej dokumentaciji.

OSTRZEZENIE/PRZESTROGA

- ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PO-
ZARU LUB PORAZENIA PRADEM,
NIE NALEZY UMIESZCZAC TEGO
URZADZENIA W MIEJSCU, GDZIE
BEDZIE NARAZONE NA KONTAKT
Z DESZCZEM LUB WILGOCIA,.
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Zalecamy zapoznanie sie z tymi wska-

zowkami.
Warto zachowac je na przysztosé.

Nalezy zwracaé¢ uwage na wszystkie

ostrzezenia.
Nalezy postepowaé zgodnie ze wszystki-

mi wskazdwkami.

Instalacja wewnatrz budynkéw

A\ OSTRZEZENIE

¢ Nie wolno wystawia¢ projektora na
bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych ani umieszcza¢ go w po-
blizu zrédet ciepta, takich jak grzejni-

-Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

Nie nalezy dopuséci¢ do zablokowania

otworow wentylacyjnych produktu

przez obrus lub zastone.

- Mogtoby to spowodowac wzrost
temperatury wewnatrz projektora i
doprowadzi¢ do pozaru.

Ze wzgledu na wymogi dotycza-

ce wentylacji odlegto$¢ pomiedzy

projektorem a sciana powinna by¢

wieksza niz 30 cm.

- W przeciwnym razie mogtby na-
stapi¢ wzrost temperatury wewnatrz
projektora, co mogtoby spowodowac
pozar.

ki, kominki, piece itp. /N PRZESTROGA

- Mogtoby to spowodowac¢ pozar.

¢ Nie wolno umieszcza¢ w poblizu

projektora materiatow tatwopalnych,

takich jak aerozole.

- Mogtoby to spowodowac pozar.

Nie nalezy pozwala¢ dzieciom na

przytrzymywanie sie projektora ani na

wchodzenie na niego.

- Projektor moze spasc¢ i spowodo-

wac obrazenia ciata lub $mier¢. .

e Nie nalezy umieszczac projektora
bezposrednio na dywanie, na wykta-
dzinie ani w innym miejscu ograni-
czajacym wentylacje, na przyktad na
potce na ksigzki lub w szafie.

- Mogtoby to spowodowac wzrost
temperatury wewnatrz projektora i o
doprowadzi¢ do pozaru.

e Nie wolno umieszcza¢ projektora w
poblizu zrédet pary lub olejéw, ta-
kich jak nawilzacze powietrza czy blat
kuchenny.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

e Nie nalezy umieszczac projektora w miej-
scu, w ktorym moze by¢ narazony na kon-
takt z nadmierna iloscia pytu lub kurzu.
-Mogtoby to spowodowac pozar.

* Nie wolno uzywa¢ projektora w wilgot-
nych miejscach, takich jak tazienka,
lub w innych miejscach, w ktorych
moze zamoknac.

W przypadku instalowania projektora
na blacie nie wolno umieszcza¢ go w
poblizu krawedzi.

- Projektor moze spas¢ i spowodo-
wac powazne obrazenia lub $mierc.
Powierzchnia, na ktérej stawiany jest
projektor, musi by¢ dostosowana do
jego rozmiaru.

Przed przenoszeniem projektora

nalezy odtaczy¢ go od zrédta zasila-

nia i odtaczy¢ wszystkie podtaczone
przewody.

- Uszkodzenia przewodu moze spo-
wodowac¢ pozar lub porazenie pra-
dem elektrycznym.

Projekfora nie wolno umieszcza¢ na

niestabilnych lub narazonych na drga-

nia lub wibracje powierzchniach ani
na powierzchniach nachylonych.

- Projektor moze spaé¢ i spowodo-
wac powazne obrazenia ciata.

Podczas podtaczania do projektora

urzadzen zewnetrznych nalezy uwa-

za¢, aby do nie przewrécic.

- Mogtoby to spowodowac powazne
uszkodzenia ciata lub uszkodzenie
projektora.
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/N PRZESTROGA

e Podczas odtaczania urzadzenia od
pradu nalezy mocno trzymac wtyczke.
- Uszkodzony drut w przewodzie moze

Zasilanie

A\ OSTRZEZENIE

¢ Urzadzenie wymaga uziemienia.

- Nieprawidtowe uziemienie moze
spowodowac uszkodzenie projekto-
ra oraz porazenie pradem elektrycz-
nym w przypadku wystapienia wahan
napiecia w sieci.

W przypadku umieszczenia projek-
tora w miejscu, w ktérym uziemienie
nie jest mozliwe, nalezy zakupic
wytacznik automatyczny i podtaczyc
projektor do gniazda sieciowego, do
ktorego zostanie od podtaczony.
Przewodu uziemienia projektora nie
wolno podtaczac¢ do rur instalacji
gazowej, wodociggowej, pioruno-
chronu, linii telefonicznej itp.

Wtyczka powinna by¢ w petni wcisnie-

ta w gniazdo zasilania.

- Niedoktadne podtaczenie wtyczki moze
spowodowac zagrozenie pozarowe.

Nie wolno stawia¢ ciezkich przedmio-

téw na przewodzie zasilajagcym. Nie

nalezy takze stawia¢ projektora na
przewodzie zasilajacym.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

Nigdy nie wolno dotykac¢ wtyczki mo-

krymi rekami.

- Mogtoby to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym.

Nie nalezy podtaczac zbyt wielu urza-

dzen do tego samego przedtuzacza.

- Przegrzanie sie przedtuzacza moze
spowodowac pozar.

Nalezy regularnie usuwac kurz i

zabrudzenia nagromadzone wokét

stykow wtyczki i gniazda.

- Moga one spowodowac¢ zagrozenie
pozarowe.

Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy wyjac

wtyczke, ktéra powinna znajdowac sie

w tatwo dostepnym miejscu.

spowodowac zagrozenie pozarowe.

Przewdd zasilajacy oraz wtyczka nie

moga by¢ uszkodzone, zmodyfiko-

wane, nadmiernie wygiete, skrecone,
naciagniete, wcisniete miedzy obiekty

lub nagrzane. Nie nalezy korzysta¢ z

poluzowanego gniazda sieciowego.

- Mogtoby to spowodowac¢ pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

Przewdd sieciowy nalezy trzymac z

dala od urzadzen emitujacych ciepto.

- Izolacja przewodu moze sie stopi¢, co
grozi porazeniem pradem elektrycznym.

Aby uniknaé uszkodzenia przewodu

zasilajgcego i wtyczki, projektor nale-

2y umiesci¢ w takim miejscu, aby wy-

eliminowac ryzyko potykania sie o

przewod zasilajacy projektora lub jego

wtyczke lub nadepniecia na nie.

- Mogtoby to spowodowac¢ zagroze-
nie pozarowe lub porazenie pradem
elektrycznym.

Nie nalezy wtacza¢ ani wytaczac pro-

jektora poprzez podtaczanie przewo-

du zasilajacego do gniazda sieciowe-
go i odtaczanie go. (Nie nalezy uzy-
wac wtyczki jako wytacznika).

- Moze to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym lub uszkodze-
nie projektora.

Gdy do gniazda sieciowego podtaczona

jest wtyczka urzadzenia, nie nalezy wkta-

dac¢ do niego z drugiej strony przedmio-
tow przewodzacych prad.

Poza tym, nie nalezy dotyka¢ wtyczki tuz

po jej odtaczeniu od gniazda sieciowego.

- Moze fo spowodowac porazenie
pradem elektrycznym.

Nalezy korzystac tylko z przewodu za-

silajacego dostarczonego przez firme

LG Electronics, Inc. Nie nalezy korzy-

sta¢ z innych przewodéw zasilajacych.

- Mogtoby to spowodowac¢ pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.
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Korzystanie z urzadzenia

A\ OSTRZEZENIE

¢ Nie wolno umieszczaé na projektorze
zadnych pojemnikéw z cieczami, takich
jak wazony, kubki, kosmetyki, substancje
chemiczne, dekoracje czy $wieczki .
- Mogtoby to spowodowa¢ pozar, pora-

zenie pradem elektrycznym lub upadek
urzadzenia, ktéry mogtby by¢ przyczyna

powaznych obrazen.
W przypadku mocnego uderzenia pro-

jektora badz uszkodzenia jego obudowy,
nalezy wytaczy¢ projektor, odtaczy¢ go od

gniazda sieciowego i skonfaktowac sie z
autoryzowanym centrum serwisowym.

- W przeciwnym razie moze wystapi¢ za-
grozenie pozarem lub porazeniem pra-

dem elekfrycznym.
* Nie wolno wrzuca¢ do wnetrza projekto-
ra metalowych przedmiotéw, takich jak

monety, spinki do wtosow i $cinki metalu,
a takze tatwopalnych przedmiotéw, takich

jak papier czy zapatki.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub po-

razenie pradem elektrycznym.

* W przypadku dostania sie ptynu lub przed-

miotéw do wnetrza projektora nalezy wy-
taczy¢ projektor i odtaczy¢ go od gniazda

sieciowego, a nastepnie skontaktowac sie z
cenfrum serwisowym firmy LG Electronics.
- W przeciwnym razie moze wystapi¢ za-

grozenie pozarem lub porazeniem pra-

dem elekfrycznym.
e Podczas wymiany baterii w pilocie zdal-

nego sterowania nalezy uwazac, by dzie-
ci nie miaty mozliwosci potkniecia baterii.

Baterie nalezy przechowywa¢ w miejscu

niedostepnym dla dzieci.

- W przypadku potkniecia baterii przez
dziecko nalezy natychmiast skonsulto-
wac sie z lekarzem.

e Nie wolno ofwiera¢ pokrywy projekfora.

Istnieje duze ryzyko porazenia pradem

elektrycznym.

Nie wolno patrzy¢ bezposrednio w so-
czewki obiektywu, gdy projektor jest w
uzyciu. Silna wigzka $wiatta moze spowo-
dowac¢ uszkodzenie wzroku.
Nie wolno dotykaé otworow wentylacyj-
nych w czasie, gdy lampa jest wtaczona,
oraz zaraz po jej wytaczeniu. Moga one
by¢ bardzo gorace.
W przypadku wycieku gazu nie wolno do-
tyka¢ gniazda sieciowego. Nalezy otworzyc
okno w celu wywietrzenia pomieszczenia.
- Iskra moze spowodowac pozar lub po-
parzenia.
Nie wolno dotyka¢ projektora ani przewo-
du zasilajacego podczas wytadowan at-
mosferycznych i burzy.
- Mogtoby to spowodowa¢ porazenie
pradem elektrycznym.
Nie nalezy korzysta¢ z projektora w pobli-
zu urzadzen elektrycznych, ktére generu-
ja silne pole magnetyczne.
Winylowe opakowanie, w ktérym znajdowat
sie projekfor, nalezy przechowywac¢ w bez-
piecznym miejscu, poza zasiegiem dzieci.
- Nieprawidtowo uzyte opakowanie winy-
lowe mogtoby spowodowac uduszenie.
Z okularéw 3D nalezy korzysta¢ wytacznie
podczas ogladania obrazéw 3D.
Nie nalezy opiera¢ przez dtuzszy czas
dtoni na projekforze podczas jego pracy.
Podczas gry przy uzyciu konsoli do gier
podtaczonej do projektora zaleca sie
zachowanie odlegtosci co najmniej czte-
rokrotnie wiekszej niz przekatna ekranu.
Przewod podtaczeniowy musi by¢ wy-
starczajaco dtugi. W przeciwnym razie
produkt moze spas¢ i spowodowac
obrazenia ciata u 0séb znajdujacych sie
w poblizu lub ulec uszkodzeniu.
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Na projektorze nie nalezy stawiac

ciezkich przedmiotéw.

- Mogtoby to spowodowa¢ upadek
projektora, ktéry spowodowatby po-
wazne obrazenia.

Podczas transportu nalezy zabezpie-

czy¢ obiektyw przed silnymi uderze-

niami.

Nie wolno dotyka¢ obiektywu.

Mogtoby to spowodowaé uszkodzenie

obiektywu.

Nie wolno manipulowac¢ przy projek-

torze przy uzyciu ostrych przedmiotéw

takich, jak néz czy mtotek, poniewaz
moze to spowodowac¢ uszkodzenie
obudowy.

Jesli na ekranie nie jest wyswietlany

zaden obraz, nalezy wytaczyé projek-

tor, odtaczy¢ go od gniazda siecio-

wego, a nastepnie skontaktowaé sie z

autoryzowanym centrum serwisowym.

- W przeciwnym razie moze wystapic
ryzyko pozaru lub porazenia pradem
elektrycznym.

Na projektor nie wolno upuszczac

zadnych przedmiotéw ani opiera¢ sie

0 niego.

- Mogtoby to spowodowac obrazenia
ciata lub uszkodzenie projektora.

Nalezy zachowa¢ odlegtos¢ od ekra-

nu wynoszaca od pieciokrotnoéci do

siedmiokrotnosci dtugosci przekatnej
ekranu.

- Ogladanie obrazu przez dtuzszy
czas przy nadmiernym zblizeniu do
ekranu moze doprowadzi¢ do po-
gorszenia wzroku.

Czyszczenie

A\ OSTRZEZENIE

* Podczas czyszczenia projekfora nie

nalezy spryskiwa¢ go woda. Nie wolno

dopuséci¢ do przedostania sie wody

do wnetrza projektfora ani do jego
zamokniecia.

- Mogtoby to spowodowa¢ zagroze-
nie pozarem lub porazeniem pra-
dem elektrycznym.

Jesli z projektora zacznie wydobywac

sie dym lub dziwny zapach lub jesli

do wnetrza projektora dostana sie
przedmioty, nalezy wytaczy¢ projektor,

odtaczy¢ go od gniazda sieciowego i

skontaktowac sie z centrum serwiso-

wym firmy LG Electronics.

- W przeciwnym razie moze wystapic¢
zagrozenie pozarem lub porazeniem
pradem elektrycznym.

Do usuwania kurzu lub plam z przed-

niego obiektywu projektora nalezy

stosowac sprezone powietrze lub
miekka szmatke albo wacik zwilzone
$rodkiem do czyszczenia obiektywdw
badz alkoholem.
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/\ PRZESTROGA

* Raz w roku nalezy skontaktowac sie

INNE

ze sprzedawca lub z centrum ser-

wisowym w celu przeprowadzenia

czyszczenia wewnetrznych elementéw
projektora.

- Jesli zabrudzone wnetrze projektora
nie bedzie czyszczone przez dtuzszy
czas, moze wystapi¢ ryzyko pozaru
lub ryzyko uszkodzenia projektora.

W przypadku czyszczenia czesci

plastikowych, takich jak obudowa

projektora, nalezy najpierw odtaczyc
zasilanie i przetrze¢ czeéci miekka

Sciereczka. Nie wolno spryskiwac ich

woda ani czysci¢ ich wilgotna szmat-

ka. Do czyszczenia czesci plastiko-
wych, takich jak obudowa projektora,
nie nalezy uzywac srodkow czysz-
czacych, nabtyszczaczy samochodo-
wych ani przemystowych, substanciji
zracych, woskéw, benzenu, alkoholu
itp., poniewaz moga one uszkodzi¢
produkt.

- Moga one spowodowac¢ pozar, po-
razenie pradem elektrycznym lub
uszkodzenie produktu (deformacja,
korozja itp).

A\ OSTRZEZENIE

Wytacznie wykwalifikowani technicy
moga demontowac i modyfikowac
projektor. W celu sprawdzenia projek-
fora, jego dostosowania lub naprawy
nalezy skontaktowac sie ze sprzedaw-
ca lub z centrum serwisowym.

- W przeciwnym razie moze wystapi¢
ryzyko pozaru lub porazenia pradem
elektrycznym.

Zuzyte baterie nalezy odda¢ do

utylizacji.

- Niestosowanie sie do tych zalecen
grozi wybuchem lub pozarem.

Prawidtowy sposéb utylizacji moze

by¢ rézny w zaleznosci od kraju lub

regionu. Baterie nalezy utylizowac
zgodnie z odpowiednimi zaleceniami.

Nie wolno wyrzucac¢ ani

rozmontowywac baterii.

-Grozi fo pozarem lub wybuchem w
wyniku uszkodzenia baterii.

Zawsze nalezy korzystac z baterii

zatwierdzonych przez firme LG

Electronics.

- Niestosowanie sie do tych zalecen
moze spowodowac pozar lub
wybuch.

Baterie nalezy przechowywac¢ z dala

od metalowych przedmiotéw, takich

jak klucze i spinacze.

Przetezenie pradu moze spowodowac

szybki wzrost temperatury i pozar lub

poparzenia.

Nie nalezy przechowywac baterii w

poblizu jakichkolwiek Zzrédet ciepta,

takich jak grzejniki.

- Grozi to pozarem lub uszkodzeniem
produktu.

Urzadzenia nie nalezy przechowywac

w temperaturach powyzej 60 °C lub w

warunkach wysokiej wilgotnosci.
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¢ Baterie nalezy przechowywa¢ w miejs-
cu niedostepnym dla dzieci.

- Niestosowanie sie do fego zalecenia
grozi obrazeniami ciata lub usz-
kodzeniem produktu.

¢ Bateria musi by¢ zainstalowana
prawidtowo.

* Nieprawidtowa wymiana baterii grozi
pozarem.

/N PRZESTROGA

e Jesli projektor ma nie by¢ uzywany
przez dtuzszy czas, nalezy odtaczy¢
go od zasilania.

- Nagromadzony kurz moze spowo-

dowac przegrzanie sie urzadzenia;

skorodowana izolacja moze spowodo-
wac porazenie pradem elektrycznym,

a wahania napiecia w sieci — pozar.

¢ Nalezy korzysta¢ wytacznie z zaleca-
nego typu baterii.

- W przeciwnym razie moze wysta-
pi¢ porazenie pradem elektrycznym
spowodowane przegrzaniem i wycie-
kiem elektrolitu.

¢ Przy wymianie nalezy pamietac o
zastosowaniu baterii tego samego
typu. (bateria CR2032/3 V).

- Niewtasciwa instalacja baterii
moze skroci¢ czas pracy baterii lub
spowodowac nieprawidtowe dziatanie
pilota zdalnego sterowania.
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PRZYGOTOWANIE DO UZYTKOWANIA

Akcesoria

Zaleca sie sprawdzenie dotaczonych akcesoriow.
Elementy przedstawione na ilustracji moga roézni¢ sie od zakupionego produktu.

( )

5 =

Pilot ;dalnego ste-

[ Ptyta CD
rowania Instrukcja obstugi via ‘

Zasilacz AC/DC

Bateria litowa
(CR2032/3V)

instrukcja obstugi

SG

"

Przewod Przewdéd typu ) o )
: Przewdéd zasilajacy Etui
komputerowy Composite
Klucz sprzetowy
P 5d USB
rzewd WioFi
. J

¢ Podczas podtaczania przewodu do portu HDMI lub
USB nalezy zwréci¢ uwage na rozmiar wtyczki; w przy-
padku, gdy wtyczka podtaczana do portu USB/HDMI

jest zbyt duza, moze nie by¢ mozliwe prawidtowe pod-
taczenie. Nalezy korzysta¢ z wtyczek o standardowym A=10mm, B=24mm
rozmiarze.
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Akcesoria dodatkowe

Dodatkowe akcesoria sa dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i za posred-
nictwem stron internetowych. Informacje na ich temat mozna takze uzyskaé od sprze-
dawcy, u ktérego zakupiono produkt.

W celu poprawienia jakoéci produktu producent moze bez powiadomienia zmieniaé ak-
cesoria dodatkowe oraz dodawa¢ nowe.

Ekran do wyswietlania ob-
ran dowyswietiania o Statyw Przewod HDMI
razu

Okulary 3D
Przewdd wideo Przewdd audio (typu DLP-LINK lub
DLP-Ready)

==

Przewéd RGB - Compo-

Przewdd component
nent
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°

Czesci i elementy

* Projektor zostat wyprodukowany z zastosowaniem precyzyjnej technologii. Mimo to na
ekranie projektora moga by¢ widoczne malenkie czarne i/lub kolorowe (czerwone, nie-
bieskie lub zielone) punkty. Jest to zjawisko normalne i nie stanowi wady ani usterki.

Tyt Panel sterowania

M

Pierscien

Obiektyw?
ostrosci
Przycisk Opis
(V) (zasilanie) Wtaczanie i wytaczanie projektora.
M (menu) Wybieranie i zamykanie menu.
NV, <, > Ustawianie funkcji lub przesuwanie kursora.
@ (OK) Sprawdzenie biezacego trybu i zapisanie zmian ustawien.

1 Nie nalezy zbliza¢ sie do otworéw wentylacyjnych ze wzgledu na wysoka temperature

wydobywajacego sie z nich powietrza.
2 Podczas korzystania z projektora nie wolno dotyka¢ soczewek obiektywu. Mogtoby to

spowodowac uszkodzenie obiektywu.
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Montaz

Uwagqgi dotyczace montazu

¢ Projektor nalezy umiescié¢ w pomiesz-

czeniu zapewniajacym dobra wentylacje.

- Aby zapobiec przegrzaniu sie urza-
dzenia, nalezy umiesci¢ je w miejscu
zapewniajacym dobra wentylacje.
Nie nalezy stawia¢ w poblizy pro-
jektora zadnych obiektow, ponie-
waz mogtyby one zablokowa¢ otwo-
ry wentylacyjne. Jeéli otwory wentyla-
cyjne zostana zablokowane, tempe-
ratura wewnatrz urzadzenia wzrosnie.

- Nie wolno umieszcza¢ projektora na
dywanie ani wyktadzinie. Jeéli pro-
jektor jest wyposazony we wlotowy
otwdr wentylacyjny na spodzie urza-
dzenia, nie nalezy go blokowa¢; z
projektora nalezy korzysta¢ na réwnej,
stabilnej powierzchni.

- Nie wolno dopusci¢ do przedosta-
nia sie do wnetrza projektora zadnych
przedmiotéw, w tym skrawkow papieru.

- Wokot projektora nalezy pozostawic
odpowiednig przestrzeh (co najmnie;j
30 cm).

¢ Nie wolno umieszcza¢ projektora w
goracym ani wilgotnym miejscu.

- Nie nalezy umieszcza¢ projektora
w goracym, zimnym ani wilgotnym
miejscu. Informacje na temat
temperatury i wilgotnosci w miejscu
eksploatacji — patrz 57 Str..

e Nie nalezy umieszczac projektora w
miejscu, w ktérym tatwo gromadzi sie
kurz.

- Mogtoby to spowodowac¢ zagroze-
nie pozarowe.

e Nie wolno otwiera¢ pokrywy projekto-
ra. Istnieje duze ryzyko porazenia pra-
dem elektrycznym.

e Projektor zostat wyprodukowany z za-
stosowaniem precyzyjnej technologii.
Mimo fo na ekranie projektora moga
by¢ widoczne malenkie czarne i/lub
kolorowe (czerwone, niebieskie lub
zielone) punkty. Jest to zjawisko nor-
malne i nie stanowi wady ani usterki.

e Pilot moze nie dziata¢, gdy zainsta-
lowana jest lampa z balastem elek-
tronicznym lub lampa fluorescencyj-
na emitujaca $wiatto o trzech dtugo-
$ciach fali. Aby moéc korzystac z pi-
lota, nalezy wymieni¢ taka lampe na
lampe zgodna z miedzynarodowymi
normami.
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Odlegtosé projekeji i rozmiar ekranu

1 Umies¢ projektor oraz komputer lub inne zrédto sygnatu audio-wideo na stabilne;j,
poziomej powierzchni.

2 Umieéé projektor w odpowiedniej odlegtosci od ekranu. Rzeczywisty rozmiar obrazu
zalezy od odlegtosci pomiedzy projektorem a ekranem.

3 Ustaw projektor tak, aby obiektyw znajdowat sie pod odpowiednim katem w stosunku
do ekranu. Jesli projektor nie jest ustawiony pod wtasciwym katem, obraz bedzie
pochylony, a jego jako$¢ bedzie staba. Jesli obraz na ekranie jest przekrzywiony,
nalezy skorzysta¢ z funkcji korekcji trapezu.

4 Podtacz przewody zasilajace projektora oraz podtaczonych urzadzen do gniazd
sieciowych.

Proporcje projekcji pionowej: 100 %

e EKRAN

o—— EKRAN

Odlegtosé projekcji (D)

Odlegtosé projekcji (D)

Ekran 16:10
Rozmiar ekranu Szerokosé ekranu (Y) | Wysokosé¢ ekranu (X) | Odlegtosé projekciji (D)
(mm) (mm) (mm) (mm)
635 538 337 803
762 646 404 966
889 754 47 1130
1016 861 539 1293
143 969 606 1456
1270 1077 673 1619
1397 n8s 4 1783
1524 1292 808 1946
1651 1400 875 2109
1778 1508 943 2272
1905 1615 1010 2436
2032 1723 1077 2599
2159 1831 n4s5 2762
2286 1938 1212 2925
2413 2046 1279 3089
2540 2154 1347 3252
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Montaz projektora na statywie

* Projektor mozna zamontowac¢ na statywie.

Ponizej pokazano sposdb montazu projektora na statywie od aparatu.

* Podczas stabilizowania statywu zalecamy zastosowanie sruby zabezpieczajacej stan-
dardowej dtugosci, nieprzekraczajacej 4,5 mm. Maksymalna dopuszczalna dtugoéc
$ruby zabezpieczajacej to 5,5 mm. Dtuzsza $ruba moze uszkodzi¢ projektor.

®— Sruba do monta-

Dolna strona projektora X X
zu projektora

r Ope o
g o
83808 e
B S5
bl o== + =
8832388 [
B
8838383
]
O B a Hle)
} :
Projektor jest podtaczany Statyw

za pomoca tego elementu.

Korzystanie z systemu zabezpieczajacego Kensington

e Projektor jest wyposazony w ztacze systemu zabezpieczajacego Kensingfon znajdu-

jace sie na panelu. Kabel systemu zabezpieczajacego Kensingfon nalezy podtaczy¢
w sposob pokazany na ponizszej ilustraciji.

e Szczegodtowe informacje na temat montazu oraz uzytkowania systemu zabezpie-
czajacego Kensington mozna znalez¢ w instrukcji obstugi dostarczonej z systemem
Kensington.

* System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem dodatkowym.

e O firmie Kensington
Kensington to firma, ktora sprzedaje systemy zabezpieczajace drogie urzadzenia
elektroniczne, takie jak komputery i laptopy, przed kradzieza.

Adres strony: http://www.kensington.com
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PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Otwérz pokrywe komory baterii z tytu pilota zdalnego sterowania i wtéz
baterie wtaéciwego typu zgodnie z oznaczeniami @0,

/V POWER

+
VOLUME

63
c
=
m

POWER

Wtaczanie i wytaczanie projektora.
INPUT

Zmiana zrodta sygnatu wejsciowego.
MUTE

Wyciszenie wszystkich dzwigkow.
VOLUME +, -

Regulacja gtosnosci.

PAGE A\, V

Przejécie do poprzedniego lub nastepnego ekranu.

AUTO

Automatyczne dostosowanie obrazu w przypadku sygnatu
wej$ciowego RGB-PC.

BLANK

Wtaczanie i wytaczanie ekranu projektora.

Przyciski nawigacyjne (w gére, dét, lewo i prawo)
Ustawianie funkgji lub przesuwanie kursora.

OK ®

Sprawdzenie biezacego trybu i zapisanie zmian ustawien.
EXITD

Zamkniecie wszystkich menu ekranowych i powrdt do trybu
ogladania tresci na ekranie projektora.

5

Powrét do poprzedniego poziomu menu.

SETTINGS

Stuzy do wybierania i zamykania menu.

Q.MENU

Dostep do najczesciej wykorzystywanych funkciji.

17
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V/4 NPUT N\
@ (o)

— STILL

Zatrzymanie obrazu ruchomego.

(Funkcja dostepna we wszystkich trybach oprocz trybu USB)

PAGE

VOLUME

H v
D R RATIO
O @ Q Zmiana proporcji obrazu.
AUTO BLANK usB
%K Dostep do trybu USB.
MARK

EXITO

6 @ @ Umozliwia wybér funkcji dodatkowych.
KEY.S AV

< Q_MENUJ) Dostosowanie korekgji trapezu.

Przyciski sterowania odtwarzaniem
Sterowanie funkcjami odtwarzania dostepnymi z poziomu
menu MOJE MEDIA.

30

@ @ Wyswietlanie obrazéw w trybie 3D.
L/R
@ ° Przetaczanie lewego i prawego obrazu w trybie 3D.
B R Kolorowe przyciski

o Q m Dostep do funkcji specjalnych w niektérych menu.

p 0 UWAGA

¢ Pilot zdalnego sterowania dziata optymalnie w odlegtoéci ponizej
3 metrow i w promieniu 30 stopni (w lewo/prawo) od odbiornika
podczerwieni.

* Aby zapewni¢ optymalne dziatanie pilota, nie nalezy zastania¢ czujnika
zdalnego sterowania.

* Podczas fransportowania pilota zdalnego sterowania w torbie nalezy dopilno-
waé, by przyciski pilota nie byty przycisniete przez projektor, kable, dokumenty
ani inne akcesoria. Moze to znacznie skréci¢ czas pracy baterii.
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Korzystanie z PROJEKTORA

Wyswietlanie obrazow
za pomoca projektora

Wtaczanie projektora

1 Podtacz prawidtowo przewdd zasilajacy.

2 Poczekaj chwile i nacisnij przycisk
POWER na pilocie zdalnego sterowa-
nia lub panelu sterowania.

3 Na ekranie Wybor jezyka wybierz je-
zyk.

4 Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego,
korzystajac z przycisku INPUT na pi-
locie zdalnego sterowania.

Ustawianie ostrosci i pozy-
cji obrazu

Gdy na ekranie pojawi sie obraz, nalezy

sprawdzi¢, czy jest on ostry i czy jest w
catosci wyswietlany na ekranie.

@

miJ&—Pierscien
ostrosci

¢ Aby ustawi¢ ostros¢ obrazu, nalezy
obréci¢ pierscien ostrosci.

Wyswietlanie obrazéw za

pomoca projektora

Tw trybie czuwania nacisnij przycisk
POWER. Projektor zostanie wtaczony.

2 Nacisénij przycisk INPUT i wybierz
odpowiednie zrodto sygnatu.

3 Podczas ogladania projektor mozna
obstugiwa¢ za pomoca ponizszych
przyciskow.

Przycisk Opis
VOL -, + Regulacja gto$nosci.
MUTE Wyciszenie wszystkich
dzwigkdw.
Q.MENU Dostep do najczesciej

wykorzystywanych funkciji.
(patrz strona 22)

RATIO Zmiana proporcji obrazu.
KEY.SA,V | Dostosowanie korekgji
trapezu. (patrz strona 21)

4 Aby wytaczy¢ projektor, nacisnij przy-
cisk POWER.
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Korzystanie z dodatko-
wych opcji

Dostosowywanie proporcji
ekranu

Aby dostosowac rozmiar obrazu, nalezy
podczas ogladania wyswietlanego obra-
zu nacisna¢ przycisk RATIO.

0 UWAGA

¢ W przypadku niektorych typdéw
sygnatu wejsciowego czes$¢ opcji
moze by¢ niedostepna.

¢ W celu zmiany rozmiaru obrazu
mozna réwniez nacisna¢ przycisk
Q.MENU lub SETTINGS.

= PEENY EKRAN: powoduje prze-
taczenie w tryb petnego ekranu
niezaleznie od proporcji obrazu.

= 16:9: obraz jest dopasowywany do
szerokosci ekranu.

= 1.1 Piksel: obraz jest wys$wietlany w
oryginalnym rozmiarze bez przycina-
nia krawedzi obrazu.

0 UWAGA

¢ W przypadku wybrania opcji 1:1
Piksel na krawedziach obrazu moga
pojawiac sie szumy.

= Oryginalny: obraz jest wyswietlany w
tych samych proporcjach co orygi-

nalny obraz.

= Zblizenie: obraz jest powiekszany w
celu dopasowania do szerokoéci ekra-
nu. Goérna i dolna cze$¢ obrazu moga
zostac przyciete.

o Naciénij przycisk < lub >, aby po-
wiekszy¢ lub pomniejszy¢ obraz.

e Naci$nij przycisk /\ lub \/, aby prze-
suna¢ obraz.

= Zblizenie kinowe: dostosowuje obraz
do proporcji kinowych, czyli 2,35:1.
Zakres wartosci: od 1do 16.
 Naciénij przycisk < lub >, aby po-
wiekszy¢ lub pomniejszy¢ obraz.

o Naciénij przycisk /\ lub \/, aby prze-
suna¢ obraz.

0 UWAGA

e Zblizenie lub oddalenie obrazu
moze powodowac jego znieksztat-
cenie.
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Korzystanie z korekcji tra-

Korzystanie z listy wej$é

ezu

Jesli projektor nie jest ustawiony pod
wtasciwym katem do ekranu, funkcja ko-
rekcji trapezu dostosowuje gérna i dolna
szerokos¢ obrazu, aby obraz na ekranie
nie miat ksztattu trapezu.

Jako ze funkcja korekcji trapezu moze
spowodowac pogorszenie jakoéci obrazu
wys$wietlanego na ekranie, nalezy korzy-
sta¢ z niej wytacznie w przypadku, gdy
ustawienie projektora pod optymalnym
katem nie jest mozliwe.

“Korekeja trapez 0 4 >

® 0K

1 Naciénij przycisk KEY.SA lub KEY.SV,
aby dostosowa¢ ekran.

¢ Funkcja korekcji trapezu moze przy-
biera¢ wartosci od -40 do 40.

2 Po dostosowaniu nacisnij przycisk
OK.

Korzystanie z listy wejsé
1 Nacisnij przycisk INPUT. Zostanie wyswie-
tlona lista zrédet sygnatu wejSciowego.

- Podtaczone zrodto sygnatu wej-
$ciowego bedzie wyswietlane jako
pierwsze. Wejscie AV / Component
jest zawsze aktywne.

WEJSCIE

< Przejdz ® OK

e | = | = | 22

Component USB RGB HOMI WiDi

‘ M Ozmaczenie wejéciaH Wl Wyjscie ‘

2 Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego,
korzystajac z przycisku INPUT. Projektor
moze zostac przetaczony tylko w tryb
podtaczonego zrodta sygnatu wejscio-
wego. Korzystajac z przyciskow /\, V,
<i > mozna przetaczaé pomiedzy
wszystkimi trybami sygnatu wejsciowego.

Dodawanie oznaczenia wejscia

To ustawienie umozliwia wyswietlanie in-
formacji o urzadzeniach podtaczonych
do poszczegodlnych portdéw wejsciowych.

Oznaczenie wejscia

ma [
ﬁm Component EI:B

mwe L[]
HDMI EI:E
| Zamknij |

1 Nacisnij przycisk INPUT. Zostanie wyswie-
tlona lista zrédet sygnatu wejsciowego.

2 Naciénij NIEBIESKI przycisk.

3 Korzystajac z przyciskow /\ iV, prze-
win do jednego ze zrédet sygnatu
wejéciowego.

4 Korzystajac z przyciskow < i >, wy-
bierz jedno z oznaczenh wejsc.
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Funkcja wyswietlania puste-
go ekranu

Korzystanie z funkcji wyswietlania

pustego ekranu

Ta funkcja moze by¢ przydatna w celu
skupienia uwagi publicznosci podczas
spotkania lub szkolenia.

1 Nacisnij przycisk BLANK. Ekran przy-
bierze kolor tta.

Istnieje mozliwos¢ zmiany koloru

tta. W tym celu nalezy postepowaé
zgodnie ze wskazdéwkami
umieszczonymi w czesci "Wybieranie
pustego obrazu".

2 Aby przerwa¢ dziatanie funkcji wy-
Swietlania pustego ekranu, nacisnij
dowolny przycisk.

Aby tymczasowo zakry¢ zawarto$c
ekranu, naciénij przycisk BLANK na
pilocie zdalnego sterowania.
Pamietaj, ze nie wolno zastania¢
obiektywu projekfora zadnymi przed-
miotami, gdy urzadzenie pracuje.
Mogtoby to spowodowac ich nagrza-
nie, deformacje, a nawet pozar.

Wybieranie pustego obrazu

T Naciénij przycisk SETTINGS.

2 Naciénij przycisk /\, VV/, < lub >, aby
wybra¢ pozycje OPCJE, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 Naciénij przycisk /\, V, <lub >,
aby wybra¢ pozycje Pusty obraz, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

4 75 pomoca przyciskéw A\, V przejdz
do odpowiedniego ustawienia lub

opcji, a nastepnie naciénij przycisk OK.

Korzystanie z szybkiego
menu

To menu umozliwia dostosowanie naj-

czesciej uzywanych menu.

1 Nacisnij przycisk Q. MENU. Zostanie
wyséwietlony ekran z najczesciej uzy-
wanymi menu.

2 7a pomoca przyciskow < i > prze-
chodz miedzy ponizszymi menu, a
nastepnie naciénij przycisk OK.

Menu Opis
Proporcje | Zmiana proporcji obrazu.
ekranu (patrz strona 20)

Tryb Zmiana trybu obrazu.

obrazu (patrz strona 45)

Oszcze- Dostosowanie jasnosci.

dzanie

energii

Czysty Funkcja pozwalajaca uzy-

gtos Il skac czysty, wyrazny gtos z
projektora.

Tryb Menu umozliwiajace do-

dzwieku stosowanie poszczegdl-
nych opcji do aktualnych
potrzeb.

Drzemka | Automatyczne wytacze-
nie projektora po uptywie
ustawionego czasu.

Tryby Odwrdcenie obrazu z pro-

projekcji  |jekfora w pionie lub w po-
ziomie.

Nosnik Odtaczenie urzadzenia

USB USB.

3 Naciskaj przyciski A\, V, < lub >, aby
przechodzi¢ miedzy tymi menu.
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ROZRYWKA
Korzystanie z funkcji WiDi

Podtaczanie urzadzenia pamieci masowej WiDi

Elementy przedstawione na ilustracji moga roézni¢ sie od zakupionego produktu.
Obrazy z komputera moga po wyswietleniu na ekranie wygladac inacze;j.

Pojecie WiDi odnosi sie do bezprzewodowego przesytu obrazu. Bezprzewodowy przesyt
obrazu jest systemnem przesytania plikow audio i wideo z komputeréw przeno$nych
obstugujacych technologie Intel WiDi.

Z funkcji mozna korzystaé tylko w trybach zewnetrznych zrodet sygnatu (WiDi).
Przewdd USB umozliwia tatwe podtaczenie klucza sprzetowego Wi-Fi do projektora.

Klucz sprzetowy
Wi-Fi

Przewéd USB

Klucz sprzetowy
Wi-Fi

0 UWAGA

e Do korzystania z funkcji WiDi potrzebny jest klucz sprzetowy Wi-Fi.
¢ Nie wolno usuwac¢ klucza sprzetowego Wi-Fi podczas pracy w frybie WiDi.
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Ustawienie WiDi (Bezprzewodowy przesyt obrazu)

1 Ustaw zewnetrzne zrédto sygnatu wejsciowego projektora na sygnat WiDi.

L
2 Uruchom program WiDi () w komputerze przenosnym.

3 Po uruchomieniu programu WiDi w komputerze przeno$nym zostanie wyswietlo-
na lista wszystkich dostepnych urzadzen wykrytych przez komputer. Wybierz z listy
urzadzenie, ktérego chcesz uzy¢, i kliknij Connect. Wybierz z listy projektor, ktérego
chcesz uzy¢, i kliknij Connect.
Wprowadz 4-cyfrowy numer wyswietlony (@) na ekranie (@), a nastepnie kliknij Con-

tinue.

[Intel Notebook] Request connection

Cancel

Ekran komputera
przenosnego

Ekran projektora

4 Wkrétce na ekranie projektora zostanie wyswietlony ekran laptopa.
Potaczenie bezprzewodowe wptywa na jakos¢ filmu wyswietlanego w komputerze
przeno$nym. Potaczenie bezprzewodowe wptywa na jakos$¢ filmu wyswietlanego w
komputerze przenosnym.

* Wiecej informacji na temat technologii Intel WiDi mozna znalez¢ pod adresem:
http://intel.com/go/widi

* W trybie WiDi na pilocie zdalnego sterowania sa aktywne tylko przyciski Input, OK,
Volume i Mute.

* Podczas pracy w trybie WiDi przycisk M (Menu) na panelu sterowania projektora jest
uzywany jako wyboru przycisk zewnetrznego zroédta sygnatu wejéciowego.

* Zmiana zrodta sygnatu wejéciowego podczas ogladania obrazu w trybie WiDi
powoduje przerwanie potaczenia WiDi.

* Z funkcji WiDi mozna korzysta¢ wytacznie na laptopach opartych na technologii Intel z
systemem Windows 7 i zainstalowana aplikacja WiDi 3.0.xx lub starsza.
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MOJE MEDIA

Podtaczanie urzadzen pa-
mieci masowej USB

Karte pamieci USB nalezy podtaczyé w
sposdb pokazany na ponizszej ilustracji.
Gdy urzadzenie pamieci masowej USB
zostanie podtaczone, zostanie wyswie-
tlony ekran dostosowania ustawiern USB.
Nie mozna zapisywa¢ danych w urzadze-
niu pamieci masowej USB ani usuwaé
ich z niego.

<>

Karta pamie-
ci USB

Aby odtaczyé urzadzenie pamieci maso-
wej USB:

1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 7a pomoca przyciskow < i > przejdz
do pozycji Nosnik USB, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 Usun urzadzenie USB.

0 UWAGA

e Po odtaczeniu nosnika USB nie
mozna odczyta¢ danych zapisanych
w pamieci USB. W takim przypadku
nalezy usuna¢ urzadzenie pamieci
masowej USB, a nastepnie podta-
czy¢ je ponownie.
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Porady dotyczace korzystania z
urzadzen USB

* Rozpoznawane sa tylko urzadzenia
pamieci masowej USB.

¢ Rozgatezniki USB nie sa obstugiwa-
ne.

e Urzadzenia pamieci masowej USB
wykorzystujace wtasny sterownik
moga nie zostac rozpoznane.

e Szybko$¢ rozpoznania urzadzenia
USB moze by¢ rézna w zaleznoéci od
urzadzenia.

e Jezeli urzadzenie USB nie dziata,
nalezy sprébowac je odtaczyc, a na-
stepnie ponownie podtaczyé. Nie wol-
no wytaczacé projektora ani odtaczac
urzadzenia USB podczas korzysta-
nia z podtaczonego urzadzenia USB.
Urzadzenie USB lub zapisane w nim
pliki moga ulec uszkodzeniu.

e Nie nalezy podtaczac urzadzenia pa-
mieci masowej USB, ktore byty do-
stosowywane za pomoca kompute-
ra. Projektor moze nie dziata¢ prawi-
dtowo lub moze nie odtwarza¢ plikéw.
Nalezy uzywac¢ urzadzen pamieci ma-
sowej USB zawierajacych normalne
pliki muzyczne, zdjecia, filmy lub do-
kumenty.

e Nalezy korzysta¢ wytacznie z urza-
dzen pamieci masowej USB sforma-
fowanych w systemie plikéw oferowa-
nym przez system operacyjny Win-
dows, czyli FAT 16, FAT 32 lub NTFS.
Urzadzenia pamieci sformatowane w
inny sposéb, nieobstugiwany przez
system Windows, moga nie by¢ roz-
poznawane.

* W przypadku urzadzehn USB wyma-
gajacych zewnetrznego zasilania na-
lezy podtaczyé zewnetrzne zrodto za-
silania. W przeciwnym razie urzadze-
nie moze nie zosta¢ rozpoznane.

Urzadzenie pamieci masowej USB
nalezy podtaczy¢ za pomoca przewo-
du dostarczonego przez producen-
ta urzadzenia USB. W przypadku uzy-
cia przewodu USB innego niz do-
starczony przez producenta urzadze-
nia USB lub zbyt dtugiego przewodu
USB urzadzenie moze nie zostac roz-
poznane.

Niektére urzadzenia USB moga nie
by¢ obstugiwane lub moga nie dzia-
ta¢ prawidtowo.

Jesli nazwa folderu lub pliku bedzie
zbyt dtuga, pliku lub folder moze nie
zostaé rozpoznany.

Pliki w urzadzeniu pamieci masowej
USB sa uporzadkowane w ten sam
sposodb, co w systemie Windows XP.
Nazwa pliku moze zawiera¢ maksy-
malnie 100 angielskich znakdw.
Zaleca sie wykonanie kopii zapasowej
waznych plikdéw, poniewaz dane zapisa-
ne w pamieci USB moga ulec uszko-
dzeniu. Zarzadzanie danymi stano-

wi obowigzek uzytkownika. Producent
urzadzenia nie odpowiada za dane.
Zaleca sie korzystanie z kart pamieci
USB o pojemnosci nieprzekraczajace;j
32 GB oraz z dyskow twardych USB o
pojemnosci nieprzekraczajacej 1 TB.
Urzadzenia o wigkszej pojemnosci niz
zalecana moga nie by¢ obstugiwane
prawidtowo.

Jesli urzadzenie pamieci masowej
USB nie dziata prawidtowo, nalezy
sprébowac je odtaczy¢, a nastepnie
ponownie podtaczyc.

Jezeli zewnetrzny dysk twardy USB
wyposazony w funkcje oszczedzania
energii nie dziata, nalezy go wytaczyé,
a nastepnie ponownie wtaczyc.
Pamieci masowe USB o nizszym stan-
dardzie niz USB 2.0 s3 rowniez obstu-
giwane. Moga one jednak nie dziata¢
prawidtowo w trybie listy filmdw.
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LISTA FILMOW

Menu Lista filméw umozliwia odtwarzanie filméw zapisanych w podtaczonym urzadze-

niu USB.

Porady dotyczace odtwarzania

plikéw wideo

Niektdére napisy utworzone przez uzyt-
kownikow moga nie by¢ obstugiwane.
Niektore znaki specjalne w napisach
moga nie by¢ obstugiwane.

Tagi HTML nie sa obstugiwane w na-
pisach.

Informacje o czasie w pliku z napisami
powinny by¢ utozone w porzadku rosna-
cym, aby plik byt prawidtowo odtwarzany.
Nie mozna zmienia¢ rodzaju ani kolo-
row czcionki w napisach.

Jezyki, ktére nie sa dostepne w
obszarze jezykow napisow, nie sa
obstugiwane. (patrz strona 31)

Pliki napisow, ktérych rozmiar prze-
kracza 1 MB, nie s3 obstugiwane.

W czasie zmiany jezyka audio moga
wystepowaé czasowe zaktocenia od-
twarzania obrazu (zatrzymanie obra-
zu, szybsze odtwarzanie itp.).
Uszkodzone pliki wideo moga nie by¢
odtwarzane prawidtowo lub niektore
funkcje moga nie by¢ dostepne.

Pliki wideo utworzone za pomoca nie-
ktorych kodekédw moga nie by¢ od-
twarzane prawidtowo.

W zaleznos$ci od struktury pakietu au-
dio i wideo pliku moze by¢ obstugi-
wany tylko dzwiek lub tylko obraz.
Filmy o rozdzielczosci wyzszej niz
maksymalna rozdzielczo$¢ obstugi-
wana dla klatki moga nie by¢ odtwa-
rzane prawidtowo.

Pliki wideo w formatach innych niz te,
ktore zostaty okreslone powyzej, moga
nie by¢ prawidtowo odtwarzane.

Przesytanie strumieniowe plikdéw za-
kodowanych przy uzyciu algorytmow
kompresji obrazu GMC (Global Mo-
tion Compensation) i Qpel (Quarter-
pel Motion Estimation) nie jest obstu-
giwane.

W pliku napiséw jest obstugiwanych
tylko 10 OO0 blokéw synchronizaciji.
Firma LG nie gwarantuje ptynnego od-
twarzania plikow zakodowanych za po-
moca kodeka H.264/AVC w przypadku
profilu kodowania 4.1 lub wyzszego.
Kodek DTS Audio nie jest obstugiwany.
Pliki wideo, ktorych rozmiar przekra-
cza 30 GB, nie sa obstugiwane.
Odtwarzanie plikow wideo za posred-
nictwem potaczenia USB nieobstu-
gujacego trybu High Speed moze nie
dziata¢ prawidtowo.

Plik wideo oraz odpowiadajacy mu
plik z napisami musza by¢ zapisane w
tym samym folderze. Nazwa pliku wi-
deo oraz nazwa pliku napiséw musza
by¢ identyczne, aby napisy byty pra-
widtowo wyswietlane.

Podczas wyswietlania filmu z uzyciem
funkgji listy filmow nie mozna dosto-
sowac trybu obrazu.

Jesli w plikach wideo nie ma informa-
cji indeksowych, tryb trikéw obstuguje
wytacznie funkcje W.

W przypadku plikéw wideo odtwa-
rzanych przez sie¢ tryb trikow dziata
maksymalnie z 2-krotnoscia zwyktej
predkosci.

Pliki wideo o nazwach zawierajacych zna-
ki specjalne moga nie by¢ odtwarzane.
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Obstugiwane formaty plikéw wideo

Rozszerzenia Audio/ . .
plikéw wideo Kodek Obstuga profilu/poziomu
Advanced Profile @ Level 3 (np. 720p60, 1080i60, 1080p30)
VC-1 Profil Advanced Profile | Obstugiwane sa jedynie strumienie zgodne ze standardem SMPTE
421M VC-1.
asf Wideo Simple Profile @ Medium Level (np. CIF, QVGA)
i .. | Main Profile @ High Level (np. 1080p30)
wmv X
Ve Pl Simits | Wi Obstugiwane sa jedynie strumienie zgodne ze standardem SMPTE
421M VC-1.
i WMA Standardowy
Audio
WMA 9 Professional
DivX3.11
DivX4
Wideo DivX5 Advanced Simple Profile (720p/ 1080i)
DivX6é
XViD Advanced Simple Profile (720p/ 1080i)
divx MPEG-1 Layer |1
.avi
MPEG-1 Layer Il (MP3)
Audio Dolby Digital
WMA Standardowy
WMA 9 Professional
DTS Tylko w Korei
Main Profile @Level 4.1
mp4 Wideo 22 JIAVG High Profile@ Level 4.1 (np. 720p60, 1080i60, 1080p30)
.m4v MPEG-4 Part 2 Advanced Simple Profile (720p/ 1080i)
Audio HE-AAC HE-AAC-LC & HE-AAC
. Main Profile @Level 4.1
Wikloe H.264 /AVC High Profile@ Level 4.1 (np. 720p60, 1080i60, 1080p30)
kv HE-AAC HE-AAC-LC & HE-AAC
Audio Dolby Digital
DTS Tylko w Korei
Main Profile @Level 4.1
Wideo IR IS High Profile@ Level 4.1 (np. 720p60, 1080i60, 1080p30)
. MPEG-2 Main Profile @ High Level (np.720p60, 1080i60)
s
trp MPEG-1 Layer |,II
1P ) MPEG-1 Layer Il (MP3)
Audio
Dolby Digital
HE-AAC HE-AAC-LC & HE-AAC
) MPEG-1
Wideo = 5 = =
MPEG-2 Main Profile @ High Level (np.720p60, 1080i60)
vob Dolby Digital
Audio LPCM
MPEG-1 Layer |,II
oo Wideo MPEG-1 — . — —
| ledynie zgodne strumienie poprawnie skonfigurowane dla formatu
IPCE) Audio MPEG-1 Layer |1 ynie =9 pep <
-mpe TS, PS lub ES




ROZRYWKA 29

Obstugiwane pliki audio

Czestotliwos¢ probkowania

Kodek audio | Szybkos¢ transmisji bitow

1 MP3 QOd 32 kbps do 320 kbps Od 32 kHz do 48 kHz
2 AC3 Od 32 kbps do 640 kbps 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
3 MPEG Od 32 kbps do 448 kbps Od 32 kHz do 48 kHz

4 | AAC, HEAAC

Od 24 kbps do 3844 kbps

Od 8 kHz do 96 kHz

5 |CDDA 1,44 kbps 44,1 kHz
Wielokanatowy : 44,1 kHz,
6 |LPCM Od 1,41 Mbps do 9,6 Mbps | 88,2 kHz / 48 kHz, 96 kHz

Stereo : 176,4 kHz, 192 kHz

Kodek DTS Audio jest obstugiwany tylko
w Korei.
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Przegladanie listy filmow 5 Steruj odtwarzaniem za pomoca

rzyciskow opisanych ponizej.
Odtwarzanie pliku wideo zapisanego w Prey pisanych p )

podtaczonym urzadzeniu:

1 Podtacz urzadzenie pamieci masowej

USB.
2 Nacisnij przycisk USB. S o /s
3 Naciénij pI’ZyCiSk /\, \/, < lub >, aby wE Opoje =) Ukryj i Wisce
wybra¢ opcje Lista filméw, a nastep-
; o ) Usta- X
nie nacisnij przycisk OK. L Opis
wienie

47, pomoca przyciskéow A, V, <i>
wybierz odpowiedni plik, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 P | Pokazuje biezacy czas odtwa-
rzania. Uzyj przyciskow <i
>, aby przej$¢ do przodu/

do tytu.
j [ | Zatrzymanie odtwarzania i po-
Lista filmow , . ) )
T o e e ‘ wrot do menu Lista filméw.
| 3 Powrét do normalnego od-
twarzania.
] Wstrzymanie odtwarzania.

Jesli w ciagu 10 minut od

[ oo ioden s | [ P drotrs o 5 wstrzymania odtwarzania nie

zostanie naciéniety zaden

przycisk, odtwarzanie zostanie

Opis ponownie rozpoczete.
© | Miniatury Odtwarzanie w zwol-
- . - n» .
Nieprawidtowy plik nionym tempie.

«» | Kazde nacisniecie tego przy-

cisku powoduje zmiane pred-
Nieobstugiwany plik kosci odtwarzania
- x2, x4, x8, x16, x32

Wyswietlenie wyskakujace-

Lista plikow Opcje

go okna.

Przej$cie do wyzszego poziomu.

Biezaca strona / catkowita liczba Ukryj UkrY?le” paskal odfwarzania,
) Naciénij przycisk OK, aby wy-
stron z folderami

Swietli¢ pasek.

Biezaca strona / catkowita liczba - . —
i i Wyj- | Powrét do ekranu Lista filmow.
stron z plikami

Scie

Przejscie do najwyzszego poziomu.

Przej$cie do wyzszego poziomu.

000 o0 o000

Wyjscie z menu Lista filmow.
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Opcje dostepne w przypadku listy
filmow
1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 7a pomoca przyciskow /A i \V przejdz
do odpowiedniej pozycji , a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 Uzywaj przyciskow /\, V/, <i >, aby
skonfigurowac poszczegdlne pozycje.

Ustaw odtwarzanie wideo

Usta-
wienie

Opis

Usta-
L. Opis
wienie
Roz- Wybér rozmiaru ekranu odtwa-
miar rzania.

obrazu | ° Petny ekran: pliki sa od-
twarzane w frybie petnego
ekranu zgodnie z propor-
cjami odtwarzanego filmu.

* 16:9: wyswietlanie obrazu
w proporcjach 16:9.

* 1:1 Piksel: wyswietlanie ob-

Jezyk
napi-
sow

e Predkosé¢: umozliwia
dostosowania predkoséci
wyswietlania napiséw w
krokach co 0,5 sekundy,
jesli napisy nie sg zsyn-
chronizowane z filmem.

¢ Pozycja: pozwala zmieni¢
miejsce wyswietlania napi-
sow.

¢ Rozmiar: umozliwia
zmiane wielkos$ci czcionki
napisow.

Powta-
rzanie

Wiaczenie/wytaczenie funkcji
powtarzania.

Po wytaczeniu tej opcji sasia-
dujace pliki, ktérych nazwy sa
podobne, moga by¢ odtwarza-
ne jeden po drugim.

* Jezyk napiséw

razu w oryginalnych pro- Jezyk Jozvk
porcjach. napisow ik
Jezyk [ Umozliwia wybor jezyka w przy- tacl Angielski, hiszpanski,
audio padku plikow, dla ktérych do- francuski, niemiecki, wtoski,
S‘repnych jesf wiele $ciezek SZWedei, flhskl, hOlehdeI’Ski,
dzwiekowych. Ta opcja jest nie- por’rugal'ski, dL{hski, rumuﬁski,
dostepna w przypadku plikéw z “OV_\_NGSK'. alban§k|, gaeh/clq{
) R ) walijski, irlandzki, katalonski,
jedna wersja $ciezki dzwiekowe;. X
Serk | Naoi : "  lub walencki
QZY_ a+p|sy rTwozna wiaczye iu tac.2 Boséniacki, polski, chorwac-
n,ap' V\:y j}czyi: i be ki, czeski, stowacki, sto-
sow dgzy I' umoz L\:{/\/lafwy Orh wenski, serbski, wegierski
) owo,nego Z dostepnyc tac4 Estonski, totewski, litewski
jezykow. N ) -
« Strona kodowa: umozli- Cyrylica Bu‘rgar;kl, mg/cedonskl,
. . ) rosyjski, ukrainski,
wia wybér zestawu znakow, )
. ) L kazachski
ktére maja zostac uzyte do . -
i ) - Grecki Grecki
wyswietlania napisow. - -
Domyélnie napisy sa wy- Turecki Turecki
Swietlane w jezyku skon- Hebrajski | wspdtczesny hebrajski
figurowanym w obszarze chinski Chinski uproszczony
OPCJE — Jezyk. Koreanski | Koreanski
Arabski Arabski
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Ustawienia w menu OBRAZ

To menu umozliwia dostosowanie usta-
wien obrazu wideo. (Patrz ,Ustawienia w
menu OBRAZ" na stronie 45))

Ustawienia w menu AUDIO

To menu umozliwia dostosowanie
ustawien dzwieku. (Patrz ,Ustawienia w
menu AUDIO" na stronie 48.)

Rejestrowanie urzadzenia za

pomoca kodu DivX

Sprawdz kod DivX. Wiecej informacji o

procedurze rejestracji zamieszczono na
stronie www.divx.com/vod. Po ukohcze-
niu procedury rejestracji urzadzenie be-
dzie mogto odtwarzaé tresci DivX VOD
chronione kodem DivX DRM.

T Na ekranie menu gtéownego przejdz
do pozycji OPCJE i wybierz pozycje
DivX(R) VOD.

Wyrejestrowanie

Zamknij

2 7a pomoca przyciskow /\ iV przejdz
do pozycji Zarejestrowanie, a nastep-
nie nacisnij przycisk OK.

Aby odtwarza¢ chronione filmy DivX,
musisz zarejestrowac swoje urzadzenie.
Kod rejestracjiz XXXXXXXXXX
Zarejestruj urzadzenie na stronie http://
vod.divx.com

Zamknij

3 Sprawdz Kod rejestracji DivX.

ro UWAGA N

¢ Nie nalezy korzysta¢ z kodow reje-
stracji DivX przypisanych do innych
urzadzen. Pamietaj, aby korzystac z
kodu rejestracji DivX przypisanego
do tego urzadzenia.

e Pliki wideo lub audio, ktére nie zo-
staty skonwertfowane za pomoca
standardowego kodeka DivX, moga
by¢ uszkodzone lub nie zosta¢ od-
tworzone.

Woyrejestrowywanie kodu DivX

Funkcje DivX DRM mozna wytaczy¢, uzy-
wajac kodu wyrejestrowania DivX.

T Na ekranie menu gtéwnego przejdz
do pozycji OPCJE i wybierz pozycje
DivX(R) VOD.

2 7a pomoca przyciskow /\ iV przejdz
do pozycji Wyrejestrowanie, a nastep-
nie nacisnij przycisk OK.

Twoje urzadzenie jest juz zarejestrowane.
Czy na pewno chcesz wyrejestrowaé
urzadzenie?

| T
1

O Kod wyrejestrowania:
Wyrejestruj urzadzenie na stronie http://
vod.divx.com
Czy chcesz kontynuowaé rejestrowanie?

3 Wybierz opcje Tak.

- 0 UWAGA N

e Czym jest funkcja DRM
[Digital Rights Management]?
Jest to technologia i ustuga zapo-
biegajaca nielegalnemu korzystaniu z
tresci cyfrowych w celu ochrony praw i
interesow wtascicieli praw autorskich.
Pliki mozna odtwarza¢ po zweryfi-
kowaniu licencji, na przyktad droga
intfernetowa.

FEAKRERHR
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LISTA ZDJEC

To menu umozliwia wyswietlanie zdje¢

zapisanych w podtaczonym urzadzeniu.
Obstugiwane pliki zdjeé

ZDJECIA (*JPEG)

Tryb podstawowy: od 64 x 64 pikse-

le (szer. x wys.) do 15360 x 8640 pikse-
li (szer. x wys.)

Tryb progresywny: od 64 x 64 pikse-

le (szer. x wys.) do 1920 x 1440 pikse-

li (szer. x wys.)

e Obstugiwane sa wytacznie pliki JPEG.

e Nieobstugiwane pliki sa wyswietlane w
formie ikony.

* W przypadku plikow uszkodzonych
lub o nieobstugiwanych formatach
wyéwietlane sa komunikaty o btedach.

e Uszkodzone pliki moga by¢ nieprawi-
dtowo wyswietlane.

* Wyswietlenie plikéw o wysokiej roz-
dzielczosci w trybie petnoekranowym
moze wymagac nieco dtuzszego cza-
su.

Przegladanie listy zdjeé

1 Podtacz urzadzenie pamieci masowe;j
USB.

2 Naciénij przycisk USB.

3 Naciénij przycisk /\, V, < lub >, aby
wybra¢ opcje Lista zdjeé, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 75 pomoca przyciskéw A, V, <i >
wybierz odpowiedni plik, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

Lista zdjgc¢

USB STORAGE DEVICE

8 Prasjo do folderu gtomnega | [ Prasi do fldoru powyte] W wikke

Opis

Miniatury

Nieprawidtowy plik

Nieobstugiwany plik

..

@ |Lista plikow

© | Przejscie do wyzszego poziomu.

O |Biezaca strona / catkowita liczba
stron z folderami

© |Biezaca strona / catkowita liczba
stron z plikami

0 |Przejscie do najwyzszego pozio-
mu.

@ |Przejscie do wyzszego poziomu.

0O |Wyjscie
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5 Steruj odtwarzaniem za pomoca
przyciskow opisanych ponizej.

01_ajpg
2008/12/10

1920 x 1080

Ustawie-
s a.W|e Opis
nie
Q Przyciski nawigacyjne umoz-

liwiaja przechodzenie mie-
dzy ekranami.

Naciénij niebieski przycisk,
aby powiekszy¢ obraz.

Umozliwia korzystanie z try-
bu Oszczedzanie energii.

Ustawie-
s a.W|e Opis
nie

Opcje

Zostanie wyswietlone wyska-
kujace okno.

00 Wybor poprzedniego lub
nastepnego zdjecia.

Pokaz sl. | Wszystkie zdjecia sa wyswie-
tlane w formie pokazu slaj-
dow.

e Aby okresli¢ czas wyswie-
tlania poszczegdlnych
plikéw, nalezy skorzystac
z menu Opcje — Ustaw
widok zdje¢.

BGM | Ta opcja pozwala odtwarzac

muzyke podczas wyswie-

tlania zdje¢ w petnym for-

macie.

e Aby ustawi¢ funkcje BGM,
skorzystaj z meny Opcje
— Ustaw widok zdje¢.

) Obracanie zdjec.

¢ Powoduje obrécenie
zdjecia 0 90°,180°, 270°
i 360° zgodnie z kierun-
kiem wskazéwek zegara.

¢ Nie mozna obraca¢ zdje¢,
ktorych szeroko$c¢ jest
wieksza niz najwyzsza ob-
stugiwana rozdzielczos¢

Ukryj

Pozwala ukry¢ menu w fry-

bie petnoekranowym.

¢ Aby zobaczy¢é menu, na-
ci$nij przycisk OK na pilo-
cie zdalnego sterowania.

Wyjscie

Wyijécie z trybu petnoekra-
nowego wys$wietlania zdjec.

w pionie.
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Opcje dostepne w przypadku
listy zdjeé
1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 Za pomoca przyciskéw /\ i \V przejdz
do odpowiedniej pozycji, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 Uzyj przyciskéw AV, <i>, aby

skonfigurowa¢ poszczegdlne pozycje.

Ustaw widok zdje¢

LISTA MUZYKI

Ustawie-
s a'W|e Opis
nie

Szyb- Wybér szybkoéci przecho-
kos¢ sl. | dzenia miedzy kolejnymi

slajdami.

BGM Wybér folderu zawierajace-
(muzyka | go pliki muzyczne odtwarza-

w tle) ne jako muzyka w tle.
¢ Podczas odtwarzania mu-

zyki w tle nie mozna zmie-
ni¢ folderu z muzyka.

e Jako muzyke w tle moz-
na wybra¢ tylko folder z
tego samego urzadzenia

co zdjecia.

Ustawienia w menu OBRAZ

To menu umozliwia dostosowanie usta-
wien obrazu wideo.

(Patrz ,Ustawienia w menu OBRAZ" na
stronie 45.)

Ustawienia w menu AUDIO

To menu umozliwia dostosowanie usta-
wien dzwieku.

(Patrz ,Ustawienia w menu AUDIO" na
stronie 48.)

Urzadzenie umozliwia odtwarzanie pli-
kéw audio zapisanych w podtaczonym
urzadzeniu.

Obstugiwane pliki muzyczne

*MP3

Szybko$¢ transmisji bitow: od 32 kb/s
do 320 kb/s

e Czestotliwos¢ probkowania MPEG 1

Layer 3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
e Czestotliwos¢ probkowania MPEG 2
Layer 3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Przegladanie listy muzyki

1 Podtacz urzadzenie pamieci masowej
USB.

2 Naciénij przycisk USB.

3 Nacisnij przycisk /\, V, <lub >, aby

wybra¢ opcje Lista muzyki, a nastep-
nie nacisnij przycisk OK.

4 7, pomoca przyciskow A, V, <i >
wybierz odpowiedni plik, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

i Strons 11 e zmian | oy

Lista muzyki r;v
USB STORAGE DEVICE [

Strona 1/1

0 Praeid do folderu glownego \ Praeidz do folderu powyzei| W Wik
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Opis

© | Miniatury

Usta-

. Opis
wienie

Nieprawidtowy plik

ed Korzystanie z trybu Oszcze-
dzanie energii.

Nieobstugiwany plik

Opcje | Konfiguracja opcji menu Li-
sta muzyki.

Ukryj | Ukrycie paska odtwarzania.
e Nacisnij przycisk OK, aby
wyswietli¢ pasek odtwarza-

5 Steruj odtwarzaniem za pomoca
przyciskow opisanych ponizej.

Stona /1 e Zmiana strony

Lista muzyki B
US8 STORAGE DEVICE

Drvel

002, - B02.mp3
s« »

Usta-

- Opis
wienie

4 P | Zmiana miejsca odtwarzania.

[ ] Zatrzymywanie odtwarzania.

4 Powrdt do normalnego od-
twarzania.

]| Wstrzymanie odtwarzania.

«» | Odtworzenie poprzedniego/

nastepnego pliku.

® |Lista plikéw nia.
© | Przejscie do wyzszego poziomu. Wyjscie | Powr6t do ekranu Lista muzyki.
O | Biezaca strona / catkowita liczba
stron z folderami . .
© |Biezaca strona / catkowita liczba OIDEE ElREE G O (P ee L SE
stron z plikami muzyki
0 | Przejscie do najwyzszego pozio- 1 Naciénij przycisk Q.MENU.
mu. ) o
@ | Przejscie do wyzszego poziomu. 2z pomoga pr_zy_mskow"/\ iV przejglz
o odpowiedniej pozycji, a nastepnie
0 [Wyic do od dniej j T
yj$cie

nacisnij przycisk OK.
3 Uzyj przyciskow A\, V, <i >, aby

skonfigurowa¢ poszczegdlne pozycje.

Ustawienia widoku muzyki

Ustawienie Opis

Powtarzanie | Wybér opcji powtarzania.

Losowo | Wybdr odtwarzania losowego.

Ustawienia w menu AUDIO

To menu umozliwia dostosowanie usta-
wien dzwieku.

(Patrz ,Ustawienia w menu AUDIO" na
stronie 48.)
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PRZEGLADARKA PLIKOW

To menu umozliwia wyswietlanie plikow

dokumentéw zapisanych w podtaczonym
urzadzeniu.

Obstugiwane formaty plikow

XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX,
DOCX, PDF,

Microsoft Office 97/ 2000/ 2002/
2003/ 2007,

Adobe PDF 1.0/ 11/ 1.2/ 1.3/ 1.4

* Przegladarka plikow dostosowuje
uktad dokumentu, wiec moze on wy-
gladac inaczej niz na komputerze.

* W przypadku dokumentéw zawieraja-
cych obrazy rozdzielczo$¢ moze wy-
gladac na nizsza w czasie procesu
dostosowywania uktadu.

e Jezeli dokument ma duza objetosc
lub wiele stron, czas jego tadowania
moze by¢ doé¢ dtugi.

* Nieobstugiwanie czcionki moga zo-
sta¢ zastagpione innymi.

* Przegladarka plikéw moze
nie otwiera¢ sie w przypadku
dokumentow programu Microsoft
Office zawierajacych obrazy o wysokiej
rozdzielczosci. W takim wypadku
nalezy zmniejszy¢ rozmiar pliku,
zapisa¢ go w urzadzeniu pamieci
masowej USB i ponownie uruchomi¢
przegladarke lub podtaczy¢ komputer
do projektfora i otworzy¢ plik w
komputerze.

Przegladanie plikow za pomoca

przegladarki

1 Podtacz urzadzenie pamieci masowej
USB.

2 Naciénij przycisk USB.

3 Naciénij przycisk A\, V, < lub >, aby

wybra¢ opcje Przegladarka plikéw, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

4 7, pomoca przyciskéw A, V, < i>
wybierz odpowiedni plik, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

? Stona 11 ez
—
/

Drivel

Lista plikow

USB STORAGE DEVICE

5 i o lderu tovneg| | Prad do folders powyae] i

)
Opis

@ |Lista plikéw

@ | Przejscie do wyzszego poziomu.

© | Biezaca strona / catkowita liczba
stron z folderami

(4) Biezaca strona / catkowita liczba
stron z plikami

© | Przejscie do najwyzszego pozio-
mu.

0 | Przejscie do wyzszego poziomu.

@ | Wyjscie
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5 Steruj odtwarzaniem za pomoca
przyciskow opisanych ponizej.
¢ Kliknij polecenie Przejdz do strony.
Zostanie wys$wietlone wyskakujace
okno wyboru numeru strony.
e Aby przej$¢ do wybranej strony,
wprowadz jej numer.

¢ Nacisnij przycisk regulacji gtosnosci,
aby powiekszy¢ lub pomniejszyc.

1. Nacisnij przycisk OK.

2. Naciénij przycisk strzatki w gére/w
dét/w lewo/w prawo, aby przejs¢
do opcji Przejdz do strony lub
Zblizenie.

Usta-

. Opis
wienie

Przejdz | Przejscie do odpowiedniej
do strony.

strony | Za pomoca przyciskéw strza-

tek w gére/w dét/w lewo/w

prawo wybierz strone, a na-

stepnie nacisnij przycisk OK.

Zblize- | Umozliwia wyséwietlenie zdje-
nie |cia w frybie petnoekranowym
lub w rozmiarze oryginalnym.

Opcje | Konfigurowanie opcji przegla-
darki plikow.

Ukryj | Ukrycie menu.
¢ Nacisnij przycisk OK, aby
wyswietli¢ je.

Wyijscie | Powrét do ekranu przegladar-

ki plikow.

Ustawienia widoku plikéw

Ustawienie

Opis

tadowanie
pojedync-
zej strony

Wt. | Strony sa tadowane
i wyswietlane poje-
dynczo. Poczatkowy
czas tadowania jest
krotki, ale strony
zawierajace duzo
tresci moga byc¢
wyswietlane wolno.

Wyt. | Wszystkie strony
pliku sa tadowane
do pamieci przed
rozpoczeciem

ich wyswietlania.
Poczatkowy czas
tadowania jest
dtugi, ale po jego
zakonczeniu mozna
szybko wyswietlac
rozne strony pliku.
Jesli plik jest zbyt
duzy, zatadowanie
wszystkich stron
moze sie nie
powiesc.

Jakosé
obrazu

Pozwala ustawi¢ jakos¢
obrazu w dokumencie.
Istnieja trzy dostepne
opcje jakosci obrazu:
Wysoka, Srednia, Niska.
Im wyzsza jakos¢ ob-
razu, tym dtuzszy czas
wyswietlania.

Wyréwn-
anie doku-
mentu

Wybor wstepnej metody
wyréownania dokumentu.

Ustawienia widoku plikow sa fraktowane
jako domysine, wiec zamkniecie
aktualnie otwartego dokumentu
spowoduje zastosowanie w nowym
dokumencie zmian, jezeli zostaty
wprowadzone.




FUNKCJA 3D 39

FUNKCJA 3D

Technologia 3D polega na wyswietlaniu réznych klatek dla prawego i lewego oka, dzieki

czemu powstaje ztudzenie gtebi obrazu.

Przed rozpoczeciem ogla-
dania obrazu 3D

Podczas ogladania obrazu 3D

A\ OSTRZEZENIE

¢ Ogladanie obrazu tréjwymiarowego
przez dtuzszy czas przy nadmiernym
zblizeniu do ekranu moze powodowaé
rozmazane widzenie.

e Ogladanie przez dtuzszy czas wy-
Swietlanych za pomoca projektora
obrazéw lub ekranu gry przy uzyciu
okularéw 3D moze powodowac za-
wroty gtowy i zmeczenie oczu.

¢ Kobiety w ciazy, osoby starsze, oso-
by pod wptywem alkoholu i inny
substancji psychoaktywnych i osoby
z chorobami serca lub z mocnymi
sktonnosciami do choroby lokomocyj-
nej nie powinny ogladac obrazéow 3D.

¢ Podczas ogladania obrazéw 3D
mozna dozna¢ wrazenia, ze ogladany
obraz jest realny.

¢ Nalezy zadba¢, aby podczas oglada-
nia obrazéw 3D w poblizu nie byto
przedmiotéw delikatnych lub ustawio-
nych niestabilnie.

¢ Podczas ogladania obrazéw 3D moz-
na instynktownie probowac odsunac
sie od wyswietlanego obrazu, co moze
sta¢ sie przyczyna urazoéw, dlatego tez
nalezy zachowa¢ szczegolng ostroz-
nosc.

e Dzieci w wieku do 5 lat nie powinny
ogladac obrazéow 3D. Ich ogladanie
moze by¢ szkodliwe dla rozwoju orga-
néw wzroku.

e Ostrzezenie dotyczace ryzyka ataku

epilepsji

- Niektére osoby moga doznac¢ ata-
ku epilepsji lub innych nietypowych
symptomow w wyniku wystawienia

na migotanie $wiatta lub okre$lone
wzorce w grach wideo lub filmach.
Jesli wérdd cztonkdw rodziny wyste-
powata epilepsja lub innego rodzaju
ataki, przed rozpoczeciem ogladania
obrazéw 3D nalezy skonsultowac sie
z lekarzem.

W przypadku wystapienia ktéregokol-
wiek z wymienionych objawow pod-
czas ogladania obrazu 3D, nalezy nie-
zwtocznie zaprzesta¢ ogladania obra-
z6w trojwymiarowych i odpoczac.

- Zawroty gtowy, drzenie gatek
ocznych lub miesni twarzy, niekon-
trolowane ruchy, skurcze, utrata przy-
tomnosci, dezorientacja, zaburzenia
poczucia kierunku lub nudnosci. Jesli
objawy nie ustapia, nalezy skonsulto-
wac sie z lekarzem.

Ryzyko wystapienia ataku epilepsji
mozna zmniejszy¢, stosujac nastepu-
jace srodki zapobiegawcze:

- Robienie przerw (5 - 15 minut) co
godzine ogladania

- Korzystania z okularéw korekcyjnych
podczas ogladania obrazu 3D w przy-
padku réznej wady wzroku w oku pra-
wym i lewym

- Dostosowanie pozycji, aby obraz 3D
znajdowat sie doktadnie na przeciwko,
na poziomie oczu

- Przerwanie ogladania obrazu 3D
w przypadku wystapienia bolu gtowy,
zmeczenia lub zawrotoéw gtowy
- Powstrzymanie sie od ogladania
obrazéw 3D w przypadku zmeczenia
lub ztego samopoczucia
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/N PRZESTROGA

* Szczegdlna uwage nalezy zwracac na
ogladanie obrazu tréjwymiarowego
przez dzieci.

Podczas ogladania obrazu 3D

e Podczas ogladania obrazu 3D nalezy
zachowac optymalny kat patrzenia i
odlegtosc.

¢ W przypadku ogladania obrazow 3D
pod katem innym niz optymalny lub w
odlegtosci innej niz optymalna efekt 3D
moze nie by¢ widoczny. Obrazéw 3D nie
mozna ogladac w pozycji lezace;.

e Podczas inicjalizacji projektora po
jego wtaczeniu obrazy dla lewego i
prawego oka moga naktadac sie na
siebie. Proces optymalizacji moze
froche potrwac.

* Po odwroceniu wzroku od ekranu i
ponownym spojrzeniu na obraz 3D
moze mingac¢ troche czasu, zanim
efekt 3D zndw zacznie by¢ widoczny.

e W przypadku ogladania obrazu 3D
przy $wietle fluorescencyjnym z lampy
o trzech dtugosciach fal (od 50 Hz
do 60 Hz) lub w poblizu okna moga
wystepowac lekkie drgania obrazu. W
takim przypadku zalecane jest zasto-
niecie okna lub zmniejszenie natezenia
Swiatta.

e Nalezy uzywac okularéw 3D typu DLP-
-LINK (DLP Ready).

e Uzyskanie obrazu 3D moze nie by¢
mozliwe, jesli pomiedzy projektorem a
okularami znajduje sie przeszkoda.

* Ustaw projektor 3D jak najdalej od in-
nych urzadzen.

Przed korzystaniem z okularéw 3D nalezy
zapoznac sie z nastepujacymi informacjami:

e Nie nalezy uzywac¢ okularow 3D za-
miast okularéw tradycyjnych, przeciw-
stonecznych ani ochronnych.

- Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze spowodowac uraz oczu.

e Okularéw 3D nie nalezy przechowywaé
w bardzo wysokich ani bardzo ni-
skich temperaturach. Grozi to ich
znieksztatceniem. Nie wolno uzywac
znieksztatconych okularéw.

e Okularéw 3D nie wolno upusci¢ ani
naraza¢ na kontakt z innymi przed-
miotami.

- Moze to spowodowac uszkodzenie
produktu.

* Soczewki w okularach 3D mozna
tatwo zarysowac. Okulary nalezy
czysci¢ czysta, miekka szmatka.

- Czasteczki znajdujace sie na szmat-
ce moga spowodowac zarysowania.

* Powierzchni soczewek okularéw 3D
nie wolno czysci¢ za pomoca ostrych
narzedzi ani $rodkéw chemicznych.

- W przypadku zarysowania soczewek
obrazy 3D moga nie by¢ wyswietlane
prawidtowo.

e Nalezy korzysta¢ z okularéw 3D zatwi-
erdzonych przez firme LG Electronics.
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Wymagania dotyczace ogladania obrazu 3D

* Optymalny kat patrzenia: géra/dét/lewo/prawo 9°
Optymalna odlegto$¢ podczas ogladania: od 3 m do 5 m

Zalecany rozmiar ekranu: 1017 cm
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* Obrazy 3D zasadniczo powinno sie wys$wietla¢ wytacznie w ciemnych

pomieszczeniach.

* Przed korzystaniem z trybu 3D nalezy wybra¢ w menu Oszczedzanie energii opcje

Minimalne.

— 0 UWAGA

e Intensywnoéc¢ $wiatta odbijajagcego sie od ekranu ma wptyw na proces parowania z okularami DLP-

LINK.

W zwigzku z tym proces parowania z okularami DLP-LINK moze nie przebiegaé prawidtowo,
jesli $wiatto odbijajace sie od ekranu nie jest wystarczajaco jasne. Taka sytuacja moze mieé
miejsce w przypadku jasnego otoczenia, korzystania z duzego ekranu lub wybrania maksy-
malnego poziomu trybu oszczedzania energii.

¢ Niektére menu moga nie dziata¢ podczas odtwarzania obrazu trojwymiarowego.

¢ Obrazy 3D beda prawidtowo odtwarzane jedynie w przypadku, gdy w projektorze wybrany zo-
stanie format obrazu 3D.

~

J
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1 Sprawdz, czy komputer spetnia minimalne wymagania systemowe. Minimalne
wymagania sa nastepujace:
Microsoft® Windows® XP, Vista 32/64 bit Windows 7 32/64 bit
Procesor Intel® Core 2 Duo, AMD Athlon™ X2 lub szybszy
Wiecej niz 1 GB pamieci systemowej (zalecane: 2 GB)
Co najmniej 100 MB wolnego miejsca
Oprogramowanie DirectX 9 lub nowsze
Karta graficzna powinna obstugiwa¢ czestotliwo$¢ pionowa 120 (Hz).
Zalecane wymagania dotyczace karty graficznej
- Procesor graficzny o szybko$ci co najmniej 700 MHz

- Co najmniej 512 MB pamieci

e Mozna korzystac z laptopa z wymienionymi wyzej mikrouktadami, ale jego dziatanie moze nie by¢
prawidtowe.

2 Ustaw wyjéciowy sygnat wideo na XGA 120 Hz i odtwérz plik wideo, uzywajac
odtwarzacza plikéw wideo z obstuga sygnatu wyjsciowego obrazu 3D.
Sygnat wyjsciowy obrazu 3D obstuguja nastepujace odtwarzacze wideo:
Stereoscopic Player, nVidia 3D Vision i TriDef 3D.
Wiecej informacji na temat poszczegdlnych odtwarzaczy mozna znalezé na ich
stronach internetowych:
www.3dtv.at
www.nvidia.com
www.tridef.com
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Korzystanie z okularéw typu DLP-LINK (DLP-Ready)

1 Podczas ogladania obrazu 3D z projektora nacisnij przyciski na okularach.

2 Po nacisnieciu przycisku okulary zaczna migota¢, sygnalizujac konieczno$¢ przepro-
wadzenia synchronizacji z obrazem 3D.
(Migotanie to charakterystyczny tryb dziatania okularéw typu DLP-LINK. Zachowanie
okularéow moze réznié sie w zaleznosci od typu okularéw).

3 Uesli podczas ogladania obrazu 3D okulary zaczna migotac lub wystapia problemy,
nalezy najpierw wytaczy¢ swiatto w pomieszczeniu, aby je zaciemnic¢. Wszelkie pyta-
nia dotyczace okularéw nalezy kierowa¢ do sprzedawcy projektora.

Obstugiwane formaty sygnatu 3D

Czestotliwosé
pionowa (Hz)

WEJSCIE Sygnat | Rozdzielczosé

Obstugiwane formaty 3D

HDMI XGA 1024 x 768 120 Frame Sequential / Frame Alternative

RGB-PC XGA 1024 x 768 120 Frame Sequential / Frame Alternative

¢ Rozdzielczo$é obstugiwana w trybie 3D to 1024 x 768 (sygnat HDMI i RGB).
¢ Niektore menu moga nie dziata¢ w przypadku sygnatu wejéciowego o czestotliwosci
120 Hz.

Ogladanie obrazow 3D

1 odtwérz obstugiwane tytuty 3D.

2 Tryb RGB: przed rozpoczeciem ogladania obrazéw 3D nacis$nij przycisk ,,AUTO"” na
pilocie zdalnego sterowania.

3 Naciénij przycisk 3D.

4 podczas ogladania obrazu 3D z projektora nacisnij przyciski na okularach.

5 Nacisnij przycisk L/R, aby przetaczy¢ kierunek odtwarzania obrazu. Wybierz ekran z
lepsza jakoscia obrazu 3D.

¢ Nacisniecie przycisku 3D podczas ogladania spowoduje powrdt do trybu 2D.

6 Jesli obraz w trybie 2D jest wyéwietlany w proporcjach ekranu 16:9, obraz 3D takze
bedzie wyswietlany z zachowaniem tych proporcji. W przypadku proporcji innych niz
16:9 obraz 3D jest wyswietlany w proporcjach 4:3.

* Nie mozna zmieni¢ rozmiaru ekranu dla obrazow 3D.
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DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN
Menu USTAWIENIA

1 Naciénij przycisk SETTINGS.

2 7a pomoca przyciskow /\, V/, <i > wybierz odpowiednia pozycje i naciénij przycisk
OK.

3 za pomoca przyciskow /\, V, < i > skonfiguruj odpowiednia pozycje i nacisnij przy-
cisk OK.

4 Po zakohiczeniu nacisnij przycisk EXITD.

Menu Opis
OBRAZ DosTolsowanie jakoéci obrazu w celu uzyskania optymalnych
wrazen.
AUDIO Dostosowanie jakosci dzwieku oraz poziomu jego gto$nosci.
CZAS Funkcje zwigzane z czasem.
‘e ||OPCU ie ogblnych ustawien
P PCJE Dostosowanie ogdlnych ustawien.

% WEJSCIE Wybor zrédta sygnatu wejsciowego.

«.\‘\%
‘.Q)
L4l

MOJE MEDIA | Dostep do plikéw zdjeé, muzyki, filmow i dokumentdw.
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Ustawienia w menu OBRAZ

1 Naciénij przycisk SETTINGS.

g 0BRAZ & Przejd ® OK
2 Naciénij przycisk /\, V/, < lub >>, aby wybra¢ po- E] > VR D ] iSrednie
. . Lo e . + Tryb obrazu  : Standardowy
zycje OBRAZ, a nastepnie nacisnij przycisk OK. ] - onmst 50
37 pomoca przyciskéw /\, V, < i > skonfiguryj - Jasnoss 5o W]
odpowiednia pozycje i nacisnij przycisk OK. R —
L, . o + Kolor 70—
- Aby powroci¢ do poprzedniego menu, nacisnij o (030] o SIS
przycisk . « Sterowanie zaawansowane
* Resetuj obraz

4 po zakohczeniu nacisnij przycisk EXIT.

Ponizej opisano dostepne ustawienia obrazu.

Ustawienie

Opis

Oszczedzanie
energii

Zmniejszenie zuzycia energii przez odpowiednie dostosowanie jasno-
Sci ekranu.

Tryb obrazu

Umozliwia wybor jednego z predefiniowanych zbioréw ustawien ob-
razu albo samodzielne dostosowanie opcji dla kazdego trybu w celu
uzyskania najlepszej jakosci wyswietlania obrazu.

W kazdym trybie mozna dostosowac ustawienia zaawansowane.

Tryb

Zywy Poprawienie strony wizualnej filmu. Zapewnia krystalicznie czy-
sty obraz poprzez zwiekszenie kontrastu, jasnosci i ostrosci.

Standar-  Wyswietla obraz o normalnym poziomie konftrastu, ja-

dowy snosci i ostrosci.

Film Optymalizacja obrazu pod katem filmow.

Sport Optymalizacja obrazu pod katem programdw sporto-
wych poprzez uwypuklenie koloréw podstawowych i dy-
namicznych akcji.

Gra Optymalizacja obrazu pod katem gier petnych dyna-
micznych akcji.

Ekspert Dostosowanie szczegotowych ustawien obrazu.

Kontrast Zwiekszanie i zmniejszanie gradientu sygnatu wideo.

Jasnosé Dostosowanie podstawowego poziomu sygnatu wideo w celu rozja-
$nienia lub przyciemnienia obrazu.

Ostrosé Regulacja poziomu ostrosci krawedzi miedzy jasnymi a ciemnymi ob-
szarami obrazu. Im nizszy poziom, tym bardziej miekkie kontury obrazu.

Kolor Regulacja intensywnosci wszystkich kolorow.

Odcien Regulacja rownowagi miedzy poziomami czerwieni i zieleni.

Sterowanie Dostosowanie zaawansowanych ustawien.

zaawansowane

Resetuj obraz

Przywracanie domysinych wartosci opcji we wszystkich frybach.
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Ustawienie

Opis

Rozmiar obrazu

Zmiana proporcji obrazu.

Kreator Postepujac zgodnie z instrukcjami, mozna za pomoca pilota zdalne-

obrazu Il go sterowania z tatwosécia dostosowac jakos¢ obrazu do technicznych
standardéw bez koniecznosci korzystania z drogich urzadzen do do-
stosowywania wzorcéw i bez pomocy specjalisty.

Ekran Dostosowanie jakosci obrazu w przypadku sygnatu wejsciowego RGB-PC.

Opcje

Rozdziel- Dostepne rozdzielczosci: 768 (1024 x 768/ 1280 x 768/

czosé 1360 x 768, 60 Hz) oraz 1050 (1400 x 1050/ 1680 x
1050, 60 Hz).

Auto. kon- Optymalizacja jakosci obrazu dzieki automatycznej kalibra-

figuracja  cji rozbieznosci w poziomej szerokoéci ekranu oraz drgan
obrazu spowodowanych przez niezgodno$¢ wewnetrznych
ustawien projektora i roznych sygnatéw wideo z komputera.
e Te funkcje mozna uruchomic takze przy uzyciu przy-

cisku AUTO na pilocie zdalnego sterowania.

Pozycja Przesuniecie obrazu w gére/w doét/w lewo/w prawo.

Rozmiar  Zmiana rozmiaru ekranu.

Faza Pozwala uzyskac¢ wyrazniejszy obraz poprzez eliminacje
poziomych znieksztatcen.

Reset usta- Przywrécenie wszystkich domysinych ustawien fabrycz-

wien fabr.  nych.

Sterowanie zaawansowane

Ustawienie Opis
Kontrast dyna- | Dostosowanie poziomu kontrastu przez dopasowanie go do jasno-
miczny $ci ekranu.
Kolor dyna- Dostosowanie kolorow, dzieki czemu wygladaja one bardziej natural-
miczny nie.
Clear White Rozjasnia i wyostrza biate obszary ekranu.

Odcieh skéry

Wykrywa osoby w wyswietlanym obrazie i dostosowuje sposob wys$wie-
tlania danego obszaru w celu podkreslenia naturalnego koloru skory.

Redukcja Pozwala zredukowa¢ szum w obrazie.

szumu

Cyfr. redukcja | Redukcja szumu powstatego podczas tworzenia cyfrowych sygnatéw
zaktocen wideo.

Gamma Ustawienie krzywej gradacji w oparciu o stosunek sygnatu wejsciowe-

go do sygnatu wyjéciowego obrazu.

Poziom czerni

Dostosowanie jasnosci i kontrastu ekranu w celu zrownowazenia po-
ziomu czerni sygnatu wejsciowego obrazu.
Opcja nie jest dostepna w przypadku trybu RGB.
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Ustawienie

Opis

Realne kino

Optymalizacja jakosci obrazu pod katem filmow.

Gama koloréw

Wybér gamy koloréw do wyswietlania.

¢ Standardowa: wyswietlanie oryginalnych koloréw sygnatu wejscio-
wego niezaleznie od funkcji wyswietlania.

¢ Szeroka: ustawienie bogatszych kolorow dla wyswietlanego obrazu.

Popr. krawedzi

Pozwala uzyskac¢ wyrazniejsze i ostrzejsze krawedzie obrazu.

Filtr koloru

Precyzyjne dostosowanie koloru i odcienia poprzez przefiltrowanie
okreslonego obszaru skali RGB.

Regulacja bieli

Dostosowanie jasnosci biatego koloru. Warto$¢ regulacji bieli mozna
korygowa¢ w zakresie od O do 10. Im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy
obraz. Zmniejszenie wartosci powoduje przyciemnienie obrazu.

Temp. barw

Dostosowanie ogdlnej kolorystyki ekranu do upodoban uzytkownika.
Dostepne opcje to Ciepta, Zimna lub Srednia. W trybie Ekspert ist-
nieje mozliwos¢ dostosowania opcji dla kazdego z frybow.

Gamma: do wyboru sa opcje 1.9, 2.2, 2.4.
a. Metoda: 2 punkty
- Wzér: Wewnetrzny, Zewnetrzny
- Kontrast czerwonego/zielonego/niebieskiego, Jasnosé czerwo-
nego/zielonego/niebieskiego:
zakres regulacji wynosi od -50 do +50.
b. Metoda: 10 punktéw IRE
- Wz6r: Wewnetrzny, Zewnetrzny
- IRE to jednostka poziomu sygnatu wideo, ktéra moze przyjmowac
wartoéci 10, 20, 30... 100. Istnieje mozliwo$¢ precyzyjnego dosto-
sowania kazdego z ustawien w sposdb przedstawiony ponizej.
- Oswietlenie: W przypadku wybrania wartosci luminancji dla
100 IRE, warto$¢ luminacji przyporzadkowana do kazdej z warto-
$ci gamma jest przeliczana automatycznie w krokach od 10 IRE
do 90 IRE.
- Czerwony/Zielony/Niebieski: zakres regulacji wynosi od -50 do +50.

System
zarzadzania
kolorami

Pozwala zmieni¢ poziom koloru czerwonego/zielonego/niebieskie-
go/zo6ttego/niebieskozielonego/purpurowego. Umozliwia zaawanso-
wanym uzytkownikom dostosowanie odcienia za pomoca wzoru te-
stowego. Mozliwe jest oddzielne dostosowanie 6 koloréw (Czerwo-
ny / Zielony / Niebieski / Niebieskozielony / Purpurowy / Zétty), przy
czym nie ma fo wptywu na wyswietlanie innych kolorow.
Zmiana koloréw moze nie byé¢ widoczna na zwyktym obrazie, nawet
po przeprowadzeniu dostosowania.
- Czerwony / Zielony / Niebieski / Zétty / Niebieskozielony / Purpu-
rowy — kolor,
Czerwony / Zielony / Niebieski / Zétty / Niebieskozielony / Purpu-
rowy — odcien: zakres regulacji dla kazdego z ustawier wynosi od
-30 do +30.




48 DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN

Ustawienia w menu AUDIO

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. @ Aunio e

2 Za pomoca przyciskow A\, V, <, > wybierz pozy-

B . L . * Aut. poziom gtosn. WL
cje AUDIO , a nastepnie nacisnij przycisk OK. - Coystygtos Il :WyL @3
+ Balans 0 B ]

3 73 pomoca przyciskow A\, V, <i > wybierz od-
powiednia pozycje i nacisnij przycisk OK.
- Aby powroci¢ do poprzedniego menu, nacisnij
przycisk 5.

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT.

* Tryb dzwigku : Standardowy
+ Infinite Surround : Wyt.
+ Tony wysokie SOMMEN__|
+ Tony niskie SOMSNN__|

* Resetuj

Ponizej opisano dostepne ustawienia dzwieku.

Ustawienie

Opis

Aut. poziom
gtosén.

Automatyczne dostosowanie poziomu gtoénosci.

Czysty gtos ||

Funkcja pozwalajaca uzyskac czysty, wyrazny gtos z projektora.

Balans

Ustawianie réwnowagi miedzy lewym a prawym gtos$nikiem.

Tryb dzwieku

Dostosowanie dzwieku.

Opcje

Standardowy Odpowiedni, gdy wystarczy dzwiek o typowej jakosci.
Muzyka Odpowiedni do stuchania muzyki.

Kino Odpowiedni do ogladania filmdw.

Sport Odpowiedni do ogladania tfransmisji sporfowych.
Gra Odpowiedni do korzystania z gier.

Infinite Surro-
und

Wyjatkowa technologia dzwieku firmy LG oferujaca stereofoniczny
dzwiek 5,1-kanatowy z dwoch gtosnikdw.

Tony wysokie

Dostosowanie tonow wysokich.

Tony niskie

Dostosowanie tonow niskich.

Resetuj

Przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych dzwieku.
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Ustawienia w menu CZAS

1 Naciénij przycisk SETTINGS. @ CZAS —

2 7Za pomoca przyciskow A\, V, <i > wybierz
opcje CZAS, a nastepnie nacis$nij przycisk OK.

3 73 pomoca przyciskow /\, V/, < i > ustaw odpo-
wiednia pozycje i naci$nij przycisk OK.
- Aby powroci¢ do poprzedniego menu, nacisnij

przycisk 5.

4 po zakohczeniu nacisnij przycisk EXIT.

+ Drzemka : Wyt.
© Aut. wyt. + 60 min.
+ Automatyczne wytaczanie: 4 godz.

Ponizej opisano dostepne ustawienia dotyczace czasu.

Ustawienie Opis
Drzemka Automatyczne wytaczenie projektora po uptywie ustawionego czasu.
Aut. wyt. Projektor automatycznie wytaczy sie po uptywie okreslonego czasu,
jesli nie odbierze w tym czasie zadnego sygnatu i jesli nie zostanie
nacisniety zaden przycisk projektora.
Automatyczne | Gdy funkcja Automatyczne wytaczanie jest wtaczona, projektor
wytaczanie automatycznie przechodzi do trybu czuwania, jesli nie zostanie

nacisniety zaden przycisk.
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Ustawienia w menu OPCJE

1 Naciénij przycisk SETTINGS. = OPCJE

2 7a pomoca przyciskéw A, V, < i > wybierz po-
zycje OPCJE, a nastepnie nacisnij przycisk OK.

3 73 pomoca przyciskow /\, V, <i > skonfiguruj

> Praeidz ® 0K

« Jezyk

* Tryby projekeji * Projekcja normalna

+ Automatyczne dopasowanie Keystone  : Wi,
+ Korekcja trapez

+ Pusty obraz
o o o . + Tryb3D
odpowiednia pozycje i naci$nij przycisk OK. + Wyszukiwanie automatyczne: Wyt.

Lo ) o * Auto zasilanie < Wyt
- Aby powréci¢ do poprzedniego menu, nacisnij " Tb duiel wysokosci < W
* Napisy T Wyt
rzycisk . + Wskaznik czuwania Wyt

przy D + DivX(R) VOD

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXITD.

* Reset ustawieri fabr.

Ponizej opisano dostepne ustawienia opcji.

matyczne

Ustawienie Opis
Jezyk Wybor jezyka menu.
Tryby Ta funkcja odwraca obraz z projektora w pionie lub w poziomie.
projekcji * W przypadku wyswietlania obrazu od tytu przez ekran przezroczysty
(zakupiony oddzielnie) wybierz opcje Projekcja lustrzana.
e Jesli produkt jest zainstalowany na suficie, wybierz opcje Odwrécona.
e Jesli dla opcji Tryby projekcji wybrana zostanie wartos¢ Odwrécony-
lustrzany/ Projekcja odwrécona, ustawienie lewego i prawego gtosni-
ka jest zmieniane automatycznie.
Automa- Automatyczne dopasowanie Keystone pozwala uzyskac¢ prostokatny ob-
tyczne do- |raz na ekranie poprzez automatyczne dostosowanie korekcji frapezu w
pasowanie |przypadku, gdy obraz na ekranie ma ksztatt trapezu, co jest spowodowa-
Keystone ne przechyleniem sie projekfora.
Opcje
Wt. Automatyczne dostosowanie ustawienia korekcji trapezu.
Wyt. Reczne dostosowanie ustawienia korekcji tfrapezu.
Korekcja Jesli projektor nie jest ustawiony pod wtasciwym katem do ekranu, funk-
trapez cja korekcji trapezu dostosowuje gérna i dolna szeroko$¢ obrazu, aby ob-
raz na ekranie nie miat ksztattu trapezu.
Pusty Wybér tta dla pustego obrazu. (patrz strona 22)
obraz
Tryb 3D Wybor trybu 3D.
Wyszuki- Funkcja umozliwia automatyczne wyszukanie i wyswietlenie typu odebra-
wanie auto- | nego sygnatu wejsciowego.
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Ustawienie Opis
Auto zasi- |Powoduje automatyczne wtaczenie projektora po podtaczeniu wiyczki
lanie zasilacza.
Opcje
Wt. Projektor wtacza sie automatycznie po podtaczeniu do niego
wtyczki zasilacza DC.
Wyt. Projektor przechodzi w tryb czuwania po podtaczeniu do
niego wtyczki zasilacza DC.
Tryb duzej |Tryb nalezy wtaczy¢ w przypadku, gdy projektor jest wykorzystywany na
wysokosci | wysokosci powyzej 1200 m.n.p.m.
W przeciwnym razie projektor mogtby przegrza¢ sie lub mogtaby sie
aktywowac jego funkcja zabezpieczajaca. W takim przypadku projektor
nalezy wytaczy¢, a nastepnie ponownie wtaczy¢ go po uptywie kilku
minut.
Napisy W przypadku wybrania jezyka koreanskiego jako jezyka sygnatu
wejsciowego AV mozna wtaczy¢ lub wytaczy¢ napisy.
Wskaznik | Konfiguracja wskaznikow LED przyciskéw.
czuwania Opcje
Wt. Po dotknieciu przyciskow ich wskazniki sa wtaczane i swieca
z petna jasnoscia. W trybie czuwania wskazniki LED sa
wtaczone i $wieca z 20 % jasnoscia.
Wyt. Po dotknieciu przyciskéw ich wskazniki sa wtaczane i $wieca
z petna jasnoscia. W trybie czuwania wskazniki LED sa
wytaczone.
DivX(R) Konfiguracja ustawien zwiazanych z odtwarzaniem treéci w formacie
VOD DivX.
Reset usta- | Przywrdcenie domysinych ustawien fabrycznych projektora.

wien fabr.
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PODtACZANIE

Do portéw projektora mozna podtaczaé rézne urzadzenia zewnetrzne.

Komputer/notebook

{1 T

™

Urzadzenia
cyfrowe

Stuchawki

M
W

Odtwarzacz DVD

HDMI - 53 Str.

Component - 55 Str.
WEJSCIE AV - 54 Str.
RGB - 53 Str.

Urzadzenia pamieci — 25 Str.

Stuchawki - 55 Str.

Magnetowid

&L

Urzadzenia USB

< H

Konsola do gier

— A R
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Podtaczanie odbiorni-
ka sygnatu HD, odtwa-
rzacza DVD lub magne-
towidu

Podtacz do projektora odbiornik sygna-

tu HD, odtwarzacz DVD lub magnetowid,
a nastepnie wybierz odpowiedni tryb sy-
gnatu wejsciowego.

Potaczenie HDMI

Korzystajac z przewodu HDMI, mozna

uzyska¢ wysokiej jakosci dzwiek i obraz.

Naciénij przycisk INPUT na pilocie zdal-
nego sterowania, aby wybra¢ sygnat wej-
$ciowy HDMI.

Akcesoria
dodatkowe

Podtaczanie do kompu-
tera

Projektor obstuguje standard Plug &
Play. Komputer automatycznie rozpozna
projektor. Nie jest wymagane instalowa-
nie zadnego sterownika.

Potaczenie RGB

Podtacz przewdd RGB do wyjscia kom-

putera i do portu wejéciowego PC video
projektora.

Aby podtaczy¢ sygnat audio, podtacz
projektor do komputera, korzystajac z
opcjonalnego przewodu audio.

el

Akcesoria

Akcesoria
dodatkowe

@

AUDIO OUT RGB OUT (PC)
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Akcesoria
dodatkowe Akcesoria

@ QL0

AUDIO OUT RGB OUT (PC)

Istnieje mozliwo$¢ podtaczenia prze-
wodu audio bez przejsciowki w sposéb
przedstawiony na ilustracji powyzej.

Podtaczanie do portu
wejsciowego AV INPUT

Podtacz porty wyjsciowe urzadzenia
zewnetrznego z wejéciem A/V IN projek-
tora. Nacisnij przycisk INPUT i wybierz
opcje AV.

Akcesoria
dodatkowe

(Left (Ri

of ight)
Arvout L auoio our 4
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Potaczenie Component

Aby wyswietla¢ wyraziste obrazy, podtacz
urzadzenie zewnetrzne z portem RGB IN
do portu Component projektora. Naci-
$nij przycisk INPUT na pilocie zdalnego
sterowania, aby wybra¢ sygnat wejsciowy
Component.

Akcesoria
dodatkowe

Akcesoria
dodatkowe

o

© @
®
LAUD\U OUTJ

Akcesoria
dodafkowe

11

Y
gvu)so our—

Podtaczanie stuchawek

Istnieje mozliwos¢ stuchania dzwieku
przez stuchawki.

Akcesoria
dodatkowe

—A 4



56 KONSERWACJUA

KONSERWACJA

Projektor nalezy regularnie czysci¢, aby
utrzymac go w dobrym stanie.

Czyszczenie projektora

Czyszczenie obiektywu

Jesli na obiektywie znajduje sie kurz lub
zabrudzenia, nalezy go wyczyscic.
Obiektyw nalezy czysci¢, uzywajac spre-
zonego powietrza lub miekkiej szmatki.
Aby usunaé kurz lub zabrudzenia, nalezy
uzy¢ sprezonego powietrza lub nanies¢
na wacik lub miekka éciereczke niewiel-
ka ilo$¢ érodka czyszczacego i delikatnie
wytrzeé obiektyw.

Srodka czyszczacego nie nalezy rozpy-
la¢ bezposrednio na obiektyw, poniewaz
moze to spowodowac przedostanie sie
cieczy do wnetrza produktu.

Czyszczenie obudowy pro-
jektora

Przed przystapieniem do czyszcze-

nia obudowy projektora najpierw nalezy
odtaczy¢ przewdd zasilajacy.

Aby usunaé kurz lub brud, nalezy uzy¢
suchej, niestrzepiacej sie, miekkiej
szmatki do czyszczenia obiektywu.

Nie nalezy uzywa¢ alkoholu, benzenu,
rozcienczalnikdéw ani innych substanc;ji
chemicznych, poniewaz moga one spo-
wodowac¢ uszkodzenie obudowy.
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DANE TECHNICZNE

MODELE PB62G (PB62G-JE)
Rozdzielczo$é ikse-
ozazie c;c::) (w pikse 1280 (pozioma) x 800 (pionowa)

Proporcje ekranu

16:10 (poziom:pion)

Rozmiar panelu (mm)

11.623

Odlegtosé projekcji
(rozmiar obrazu)

0Od 0,80 m do 3,25 m (Od 63,5 cm do 254,0 cm)

Proporcje projekcji
pionowej

100 %

Zasieg pilota zdalnego
sterowania

3m

Sygnat wejsciowy wideo

NTSC M / PAL-B, D, G, H, | / PALM / PAL N / PAL 60 / SECAM

Zasilacz AC/DC

195V = 462A/19V ==, 342 A

Zalecane warunki

Moc dzwieku TW+1W
Wysokos$é (mm) 33,8 (bez nézki), 38,3 (z nézka)
Szeroko$é (mm) 158
Gtebokosé (mm) 101,5
Masa (g) 445
Nosnik USB 5V; 0,5 A (maks.)
Temperatura
W miejscu

. Od 0 °C do 40 °C
eksploatacji

W miejscu

. Od -20 °C do 60 °C
przechowywania

Wilgotno$é wzgledna

w mlejSCU" 0Od 0 % do 80 %
eksploatacji

W miejscu 0Od 0 % do 85 %

przechowywania

* W zwiagzku z unowoczesnieniem funkcji tfres¢ instrukcji obstugi moga ulec zmianie bez

wczesniejszego powiadomienia.
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Obstugiwane tryby wyswietlania

Czestotli- Czestotli-
Rozdzielczo$é¢ | woéé pozio- | wosé piono-
ma (kHz) wa (Hz)

Obstuga w trybach
HDMI/DVI-DTV/WiDi

640 x 350 31,468 70,09
720 x 400 31,469 70,08
640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37879 60,31
1024 x 768 48,363 161%',(;8
1152 x 864 54,348 60,053
1280 x 800 49,68 60
1360 x 768 47,1712 60,015
1280 x 1024 63,981 60,020
1400 x 1050 65,317 59979
1680 x 1050 653 60

* W przypadku podtaczenia do projek-
fora nieprawidtowego sygnatu wej-
$ciowego obraz nie bedzie prawidto-
wo wyswietlany na ekranie lub wy-
Swietlony zostanie komunikat o tresci
,Brak sygnatu" lub ,Niepoprawny for-
mat".

o Projektor obstuguje typ DDC1/2B w ra-
mach funkcji Plug & Play (automatyczne
rozpoznawanie monitora komputera).

e Obstugiwane typy sygnatu synchroniza-
cji z komputerem: synchronizacja przez
osobne kanaty.

* W celu uzyskania najlepszej jakosci obra-

zu w frybie PC zaleca sie wybor ustawienia

1280 x 800.

Czestotli- Czestotli-
Rozdzielczo$¢ | wosé pozio- | wos¢ piono-
ma (kHz) wa (Hz)
720 x 480 31,469 59,94
315 60
720 x 576 31,25 50
1280 x 720 375 50
4496 59,94
45 60
1920 x 1080 3372 59,94
3375 60
28,125 50
2697 2397
27 24
33716 29976
3375 30,00
56,25 50
6743 5994
675 60

Informacje o podtaczaniu do portu

Component
Sygnat Component
480i / 576i o
480p / 576p o
720p / 1080i o
1080p °
(Tylko 50 Hz / 60 Hz)
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Informacja dotyczaca

oprogramowania open source

Zawarty w tym produkcie kod zrédtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL
i innym licencjom open source mozna
pobrac¢ ze strony internetowe;j
http://opensource.lge.com.

Oproécz kodu zrodtowego ze strony
mozna pobrac¢ warunki wszystkich
wymienionych licencji, zastrzezenia
gwarancyjne i informacje o prawach
autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepnic
kod zrédtowy na ptycie CD-ROM

za optata pokrywajaca koszty takiej
dystrybuciji (w tym koszty noénikéw,
transportu i obstugi) na wniosek
przestany na adres opensource@lge.com.
Oferta jest wazna przez okres trzech (3)
lat od daty zakupu produktu.
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@ LG

Life's Good

Nazwa modelu i numer seryjny projektora
znajduja sie na panelu tylnym lub na jed-
nym z bokéw. Warto zapisac je ponizej na
wypadek, gdyby nalezato oddac¢ urzadzenie
do naprawy.

MODEL

NUMER SERYJNY




	LICENCJE
	INSTRUKCJE DOTYCZĄCE BEZPIECZEŃSTWA
	PRZYGOTOWANIE DO UŻYTKOWANIA
	Akcesoria
	Akcesoria dodatkowe
	Części i elementy
	Montaż
	Uwagi dotyczące montażu
	Odległość projekcji i rozmiar ekranu
	Montaż projektora na statywie
	Korzystanie z systemu zabezpieczającego Kensington


	PILOT ZDALNEGO STEROWANIA
	Korzystanie z PROJEKTORA
	Wyświetlanie obrazów za pomocą projektora
	Włączanie projektora
	Ustawianie ostrości i pozycji obrazu
	Wyświetlanie obrazów za pomocą projektora

	Korzystanie z dodatkowych opcji
	Dostosowywanie proporcji ekranu
	Korzystanie z korekcji trapezu
	Korzystanie z listy wejść
	Funkcja wyświetlania pustego ekranu

	Korzystanie z szybkiego menu

	ROZRYWKA
	Korzystanie z funkcji WiDi
	Podłączanie urządzenia pamięci masowej WiDi
	Ustawienie WiDi (Bezprzewodowy przesył obrazu)

	MOJE MEDIA
	Podłączanie urządzeń pamięci masowej USB
	LISTA FILMÓW
	LISTA ZDJĘĆ
	LISTA MUZYKI
	PRZEGLĄDARKA PLIKÓW


	FUNKCJA 3D
	Przed rozpoczęciem oglądania obrazu 3D
	Podczas oglądania obrazu 3D

	Wymagania dotyczące oglądania obrazu 3D
	Korzystanie z okularów typu DLP-LINK (DLP-Ready)

	Oglądanie obrazów 3D

	DOSTOSOWYWANIE USTAWIEŃ
	Menu USTAWIENIA
	Ustawienia w menu OBRAZ
	Ustawienia w menu AUDIO
	Ustawienia w menu CZAS
	Ustawienia w menu OPCJE

	PODŁĄCZANIE
	Podłączanie odbiornika sygnału HD, odtwarzacza DVD lub magnetowidu
	Połączenie HDMI

	Podłączanie do komputera
	Połączenie RGB

	Podłączanie do portu wejściowego AV INPUT
	Połączenie Component

	Podłączanie słuchawek

	KONSERWACJA
	Czyszczenie projektora
	Czyszczenie obiektywu
	Czyszczenie obudowy projektora


	DANE TECHNICZNE

