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LICENCIA

V zavislosti od daného modelu plati ina licencia. Dal$ie informacie o licencii najdete na lokalite www.

lg.com.

Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DIVX.
HD

DOLBY.
DIGITALPLUS

S dts

2.0 Channel

@ roznavka

Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface a logo HDMI

su obchodnymi znamkami alebo registrovanymi obchodnymi znamkami
spolo¢nosti HDMI Licensing, LLC v Spojenych Statoch americkych a dalSich
krajinach.

O VIDEO FORMATE DIVX: DivX® je digitalny video format vytvoreny
spolo¢nostou DivX, LLC, dcérskou spolo¢nostou Rovi Corporation. Toto
zariadenie je zariadenie s oficialnym certifikatom DivX®. Jeho prisne
testovanie dokazalo, Ze prehrava videa vo formate DivX. DalSie informéacie a
softvérové nastroje na konverziu suborov do video formatu DivX najdete na
lokalite divx.com.

INFORMACIE O DIVX VIDEO-ON-DEMAND: Toto zariadenie s certifikatom
DivX Certified® musi byt zaregistrované, aby mohlo prehravat zakupené
filmy vo formate DivX Video-on-Demand (VOD). Na ziskanie registracného
kédu vyhladajte v ponuke s nastavenim zariadenia ¢ast DivX VOD. Dalsie
informacie o dokonceni postupu registracie najdete na lokalite vod.divx.com.

Certifikované zariadenie DivX Certified®, ktoré prehrava video vo formate
DivX® az do rozlisenia HD 1080p vratane prémiového obsahu.

DivX®, DivX Certified® a suvisiace loga su ochranné znamky spolocnosti
Rovi Corporation alebo jej dcérskych spolo€nosti a pouzivaju sa na zaklade
licencie.

Chranené jednym z nasledujucich americkych patentov: 7,295,673;
7,460,668; 7,515,710; 7,519,274

Vyrobené na zaklade licencie od spolo¢nosti Dolby Laboratories. Dolby a
dvojity symbol D su obchodné znacky spolo¢nosti Dolby Laboratories.

Informacie o patentoch DTS najdete na lokalite http://patents.dts.com.
Vyrobené v ramci licencie z DTS Licensing Limited.

DTS, the Symbol, & DTS a the Symbol su registrovanymi ochrannymi
znamkami a DTS 2.0 Channel je ochrannou znamkou spolo¢nosti DTS, Inc. ©
DTS, Inc. VSetky prava vyhradené.

e Zaruka sa nevztahuje na Skody spdsobené pouzivanim zariadenia v nadmerne prasnom

prostredi.

VNIQN3AOTS
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ZOSTAVENIE A PRIPRAVA

Prislusenstvo

Pred pouzivanim vyrobku skontrolujte, i sa v baleni nachadzaju vSetky jeho komponenty. V pripade chybajucich
sUcasti sa obratte na predajiiu, kde ste vyrobok kupili. Obrazky znazornené v tejto priru¢ke sa mézu odliSovat
od skuto€ného vzhladu produktu a prislusenstva.

L =
8508 ll

1.5V]|1.5V|
eE0e

0
Dialkovy ovladac, e i Ls InfraCerveny a svetelny
Batérie (AAA) 2EA Napgjaci kabel snimaé
b
& ’
O

CD ( Pouzivatelska
prirucka) / Karta

AVYSTRAHA

* Aby ste zabezpecili bezpecnost a dlhu zivotnost produktu, pouzivajte vzdy originalne komponenty.
e Zaruka sa nevztahuje na akékolvek poskodenie alebo zranenie spésobené neoriginalnymi
komponentmi.

Kabel HDMI Svorka na uchytenie kablov

fo POZNAMKA ~

¢ PrisluSenstvo dodané s produktom sa méze liSit' v zavislosti od modelu alebo regionu.

® Technické parametre produktu alebo obsah tejto prirucky sa mézu zmenit' bez predchadzajuceho
upozornenia v dosledku inovacie funkcii produktu.

e Softvér SuperSign a prirucka
- Prevzatie z webovej lokality LG Electronics.
- Navstivte webovu stranku spolo¢nosti LG Electronics (www.lgecommercial.com/supersign) a

prevezmite najnovsi softvér pre vas model.
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Volitel'né prislusenstvo
Volitelné prisludenstvo sa mdéze zmenit bez predchadzajiuceho upozornenia s ciefom zlepSit vykon

produktu. Rovnako sa méze pridat aj nové prislusenstvo. Obrazky znazornené v tejto prirucke sa mézu
odliSovat od skuto€ného vzhladu produktu a prisluSenstva.

«® «@®
«® «@®

Stojan Skrutky
ST-200T Priemer 4,0 mm x rozstup 0,7 mm x

dizka 10 mm (vratane pruznej podlozky)

Stojanova suprava

@ @ 25 &
E @ @ 2, &,
— @ @ 2 &

Reproduktory Drziaky kablov/ Skrutky Skrutky
SP-2100 upevﬁovaée Priemer 4,0 mm x Priemer 4,0 mm x
kablov rozstup 0,7 mm x dizka rozstup 1,6 mm x dizka
8 mm (vratane pruznej 10 mm
podlozky))

Suprava reproduktorov

@ roznavka

¢ Drziak kablov/upeviova¢ kablov nemusi byt dostupny v niektorych oblastiach alebo pri niektorych
modeloch.
¢ Pre niektoré modely je dostupné volitelné prisluSenstvo. V pripade potreby si ho zakupte osobitne.

VNIQN3AOTS
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TR &S
“““““‘;‘“““““““““ | %% %
KT-OPSA Skrutky Pripajaci
kabel
LN
(-
Napajaci kabel karta (Jednoduchy navod
na instalaciu)
Suprava otvorenej pripojitelnej
Specifikacie (OPS)
AN-WF500 KT-SPO

Suprava prijimaca signalu Wi-Fi

Suprava snimaca pixelov

@ roznavka

* Pre niektoré modely je dostupné volitelné prisluSenstvo. V pripade potreby si ho zakupte osobitne.

* Snimag pixelov sa predava osobitne. DalSie prislusenstvo moZete ziskat u svojho predajcu.
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Sucasti a tlacidla
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SPEAKER  AUDIO AN womiz  IRELIGHT
Tlaéidlé na ! ® IN 1/ OPS SENSOR
obrazovke ee e [] @ == ®

Pripajaci
panel
Tlacidla na Popis
obrazovke.
INPUT Zmena vstupného zdroja.
MENU Pristup do hlavnych ponuk alebo uloZenie vykonanych nastaveni a zatvorenie ponuky.
AV Uprava smerom nahor a nadol.
<> Nastavenie urovne hlasitosti.
AUTO/SET Automaticka konfiguracia pri pouziti vstupu RGB. Ide zaroven o nastavovacie alebo
potvrdzovacie tla¢idlo na realizaciu zmien v ponukach na obrazovke.
0) /1 Zapinanie a vypinanie napajania.

VNIQN3AOTS
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Pripojenie stojana Pripojenie reproduktorov

— Len pre niektoré modely. — Len pre niektoré modely.

— Obraz sa méze |isit v zavislosti od modelu. — Obraz sa méze lisit' v zavislosti od modelu.
1 Polozte na stél jemnu tkaninu a polozte 1 Pred instalaciou reproduktorov pripojte

na fiu produkt obrazovkou nadol.

vstupny signalovy kabel.

e
o ° ﬂ ° h
© A. t l
o:'-‘mo 0 Fen O@'-':o

2 Namontuijte reproduktory pomocou skrutiek,
ako je znazornené na obrazku nizsie. Pred
ich zapojenim sa presvedc¢te, ze napajaci

kabel je odpojeny.
N .

2 Pomocou skrutiek upevnite stojan k
zadnej Casti produktu, ako je znazornené
na obrazku.

3 Pripojte kable reproduktorov, pricom dbaijte
na spravnu polaritu. Pomocou drzZiakov a
upevnovacov kablov usporiadajte kable
reproduktorov.

N

O \E 1
O




ZOSTAVENIE A PRIPRAVA 9

Pripojenie infracerveného a Pouzivanie zamku Kensington
svetelného snimaca . L ,

Na zadnej strane monitora je umiestneny
konektor zabezpelovacieho systému

od spolo&nosti Kensington. Dalsie informacie
o inStalacii a pouzivani najdete v prirucke
dodanej s zabezpe€ovacim systémom
Kensington alebo na webovej lokalite http:/
www.kensington.com.

Po pripojeni kébla k produktu sa aktivuje
funkcia prijimania signalov dialkového
ovladaca. Infraerveny a svetelny senzor
je magneticky. Na pouzivanie ho pripevnite
k okraju na prednej strane produktu.

p .
[Predna strana] Kablom zabezpecovacieho systému

--------------------------------------- Kensington prepojte monitor so stolom.

SPEAKER AUDIO HOmMI2  IR&LIGHT
=°'m N LAN St /OPS | SENSOR

/N\VYSTRAHA  AVYSTRAHA

InStalacia v polohe na vysku 0 POZNAMKA

e Zabezpecovaci systém Kensington je
volitelny. DalSie prislusenstvo si mozete
obstarat’ v beznych predajniach
s elektrospotrebic¢mi.

Pri inStalacii na vysku oto¢te monitor v smere
hodinovych rugiciek o 90 stupriov (ked' ste
¢elom k obrazovke).

P

»

4

VNIQN3AOTS
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Pripojenie zariadenia OPS

— Len pre niektoré modely.

3 Zarovnajte zariadenie KT-OPSA so $tyrmi
otvormi na skrutky na zadnej strane
monitora a upevnite ho k zadnej strane
pomocou Styroch dodanych skrutiek.

— Obraz sa méze lisit v zavislosti od modelu.

1 Na podlahu polozte ¢istd tkaninu, na ktoru
umiestnite monitor oto¢eny obrazovkou
smerom nadol, a skrutkovacom vyberte
skrutky z otvoru OPS na zadnej strane

monitora.

KT-OPSA

4 Otvorte horny kryt zariadenia KT-OPSA
a pripojte dodany kabel ku konektoru
vo vnutri monitora a konektoru na zariadeni
KT-OPSA.

Kryt otvoru OPS

2 Zdvihnite lavu stranu (oblu ¢ast) krytu otvoru
OPS. Vyberte kryt.

Konektor na zariadeni
KT-OPSA Konektor vo vnutri
monitora



ZOSTAVENIE A PRIPRAVA

5 Zatvorte horny kryt zariadenia KT-OPSA
a na pravej aj lavej strane ho pripevnite
pomocou dvoch dodanych skrutiek.

6 Vlozte prehravac OPS (predava sa
samostatne) do otvoru na spodnej strane
zariadenia KT-OPSA a instalaciu dokoncite
utiahnutim dvoch dodanych skrutiek
na spodne;j strane.

Prehrava¢ OPS

n

VNIQN3AOTS
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Pripojenie a odstranenie konzola s logom LG

— Len pre niektoré modely.
— Obraz sa moze li$it' v zavislosti od modelu.

Odstranenie loga LG

1 Na podlahu poloZte &istu tkaninu a
umiestnite na fiu monitor otoceny
obrazovkou smerom nadol. Skrutkovacom
vyberte skrutky, ktorymi je pripevnena
konzola s logom LG v spodnej ¢asti zadne;j
strany monitora.

Pripevnenia loga LG na pravej strane

1 Na podlahu polozte &istu tkaninu a

umiestnite na fiu monitor otoceny
obrazovkou smerom nadol. Skrutkovacom
vyberte skrutky, ktorymi je pripevnena
konzola s logom LG v spodnej ¢asti zadnej
strany monitora.

2 Po vybrati skrutiek odstrarite logo LG. Pri
opatovnom pripajani loga LG postupujte
podla pokynov v obratenom poradi.

Po vybrati skrutiek odstrante logo LG.
Pripevnite konzola s logom LG pomocou
dvoch dodanych skrutiek a zarovnajte
konzolu s otvormi na pravej strane.
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InStalacia na stenu

Monitor nainstalujte minimalne 10 cm od steny
a pozdiZ v8etkych stran monitora nechajte
priblizne 10 cm volného priestoru, aby ste
zabezpecCili dostato¢né vetranie. Podrobné
pokyny na instalaciu vam poskytnu v miestnej
predajni. Informacie o instalacii sklapace;j
nastennej konzoly najdete v prirucke.

10 cm

10 cm

Ak chcete nainstalovat monitor na stenu,
pripevnite nastennu konzolu (volitelna) na jeho
zadnu Cast.

Uistite sa, Zze nastenna konzola je pevne
pripevnena k monitoru a stene.

1 Pouzite len skrutky a nastennu konzolu,
ktoré zodpovedaju norme VESA.

2 Skrutky, ktoré su dihsie ako Standardné, by
mohli poskodit vnutro monitora.

3 Skrutky, ktoré nespifiaju normu VESA, mdzu
poskodit' vyrobok a zapri€init pad monitora.
Spolo¢nost LG Electronics nenesie
zodpovednost za ziadne nehody spésobené
pouzitim skrutiek, ktoré nespifiajd normu.

4 Pouzite nizsie $pecifikovany Standard VESA.

e 785 mm a viac

* Upeviovacie skrutky: priemer 6,0 mm x
rozstup 1,0 mm x dizka 12 mm

785 mm

- AVYSTRAHA ~

® Pred presunutim alebo inStalaciou
monitora odpojte napajaci kabel, aby ste
predisli zasahu elektrickym prudom.

e Ak monitor nainstalujete na strop alebo
na naklonenu stenu, méze spadnut
a spoOsobit’ zranenie. Pouzivajte len
schvaleny drziak na stenu od spolo¢nosti
LG a s poziadavkou o pomoc pri instalacii
sa obratte na miestneho predajcu alebo
kvalifikovanych pracovnikov.

¢ Nepritahujte skrutky prili§ silno, pretoze
tym méze dojst k poSkodeniu monitora a
anulovaniu vasej zaruky.

e Pouzivajte len skrutky a nastenné konzoly,
ktoré spifiaju normy asociacie VESA.
Zaruka sa nevztahuje na akékolvek
poskodenie alebo zranenie spdsobené
nespravnym pouzivanim alebo pouzivanim
nespravneho prisluSenstva.

& J

@) PozNAMKA N

e Suprava nastennej konzoly obsahuje
priru¢ku k instalacii a vSetky potrebné
sucasti.

* Nastenna konzola predstavuje volitelné
prislugenstvo. Dal$ie prislusenstvo mézete
ziskat u svojho predajcu.

* Di¥ka vyZadovanych skrutiek sa moze
u jednotlivych drziakov na stenu lisit. Uistite
sa, Ze pouzivate spravnu dizku.

e Viac informacii najdete v prirucke
dodavanej s drziakom na stenu.

VNIQN3AOTS
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Upevnenie monitora k stene (volitelné)

[Postup sa méze lisit' v zavislosti od modelu.]

1 Vlozte a pritiahnite skrutky s okom alebo
konzoly a skrutky na zadnej strane monitora.

— Ak su v poziciach pre skrutky s okom
uz vlozené skrutky, najskor tieto skrutky
odstrarite.

2 Pripevnite nastenné konzoly so skrutkami
k stene. Umiestnite nastenné konzoly
a skrutky s okom na zadnej €asti monitora
oproti sebe.

3 Pevne spojte skrutky s okom a nastenné
konzoly pomocou silného lanka.
Uistite sa, Ze bezpe¢nostné lanko je
v horizontalnej polohe vzhladom na rovnu
plochu.

ﬁA UPOZORNENIE ———

* Ak monitor nie je umiestneny v dosta-
to€ne stabilnej polohe, existuje ne-
bezpecenstvo, ze spadne. Mnohym
zraneniam, najma zraneniam deti, je
mozné predist dodrziavanim jedno-
duchych bezpec€nostnych opatreni,
ako napriklad:

»

pouzivat skrinky alebo stojany
odporu¢ané vyrobcom,

pouzivat iba nabytok, ktory monitoru
poskytuje dostato€nu oporu,
zabezpedit, aby monitor nepresahoval
hranu nabytku, na ktorom je
umiestneny,

neumiestiovat monitor na vysoky
nabytok (napriklad skrine alebo
kniznice) bez ukotvenia nabytku i
monitora k vhodnej podpere,
neumiestriovat monitor na tkaninu

ani iné materialy polozené medzi
monitorom a nabytkom, na ktorom je
monitor umiestneny,

poucit deti o nebezpecenstve Splhania
na nabytok, aby dosiahli na monitor

- AVYSTRAHA

¢ Dbajte na to, aby sa deti neSplhali alebo
nevesali na monitor.

@) PoznAMKA

* Na bezpecné umiestnenie monitora pouzite
dostato€ne pevnu a velku plochu alebo
skrinku.

e Konzoly, skrutky a kable sa predavaju
osobitne. Dalsie prislusenstvo mozete
ziskat’ u svojho predajcu.

* Na obrazku je znazorneny vSeobecny
priklad inStalacie a od skuto€ného produktu
sa moze lisit.

alebo jeho ovladacie prvky.
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DIALKOVY OVLADAC

Popisy v tejto prirucke vychadzaju z tlaCidiel dialkového ovladaca. Pozorne si precitajte tuto prirucku a
pouzivajte monitor spravne.

Pri vymene batérii otvorte kryt batérie, vloZte batérie (1,5 V, typ AAA), pricom je potrebné zachovat’
spravnu polohu pdlov ) a (=) podfa nalepky vo vnutri priecinka, a nakoniec kryt batérie zatvorte.

Ak chcete batérie vybrat, vykonajte postup instalacie v opacnom poradi. Obrazky sa mézu lisit

od skuto€ného vzhladu prisluSenstva.

- AVYSTRAHA

ovladac.

na monitore.

¢ Nepouzivajte naraz staré a nové batérie,
pretoze by to mohlo poskodit dialkovy

e Uistite sa, Ze dialkovy ovladac¢ je namiereny
smerom k snimacu dialkového ovladaca

¢y (POWER)(NAPAJANIE)

Zapnutie alebo vypnutie
monitora.

ON

Zapnutie monitora.
OFF

Vypnutie monitora.

Tlacidlo 1/a/A

Prepnutie medzi
numerickou a abecednou
klavesnicou. (Tato
funkcia nemusi byt
podporovana v zavislosti
od modelu.)

ARC

Vyber rezimu pomeru
stran Aspect Ratio Mode.

Tlacidla hlasitosti

O\

"

INPUT

— o ENERGY
SAVING

‘—VONITOR -

ON

 o—

eI

nahor/nadol
Nastavenie hlasitosti.

PSM
Vyber rezimu obrazu
(Picture Mode).

] Mute
UpIné stimenie zvuku.

. —

©
e

L. Sm——g————d

ENERGY SAVING (82)

Uprava jasu obrazu s ciefom
znizit spotrebu energie.

INPUT
Vyber vstupného rezimu.
3D

Tento model nepodporuje
tuto funkciu.

Alfanumerické tlacidla
Zadavanie numerickych ale-
bo abecednych znakov, v za-
vislosti od nastavenia. (Tato
funkcia nemusi byt podporo-
vana v zavislosti od modelu.)

CLEAR

Vymazanie zadaného
numerického alebo
abecedného znaku.

(Tato funkcia nemusi byt
podporovana v zavislosti od
modelu.)

Tlacidlo BRIGHTNESS
Uprava jasu obrazovky. Tento
model nepodporuje funkciu
PAGE. (Tato funkcia nemusi
byt podporovana v zavislosti od
modelu.)

VNIQN3AOTS
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HOME
Aktivovanie Spustaca.

SETTINGS

Pristup k hlavnym ponukam
alebo ulozenie zadanych
hodnét a zatvorenie ponuk.
OK

Vyber ponuk alebo moznosti
a potvrdenie vykonanych
nastaveni.

BACK

Umoznuje vratit' sa o krok spat
v interaktivnej funkcii.
(8ImPLInK

Umoznuje ovladanie
viacerych multimedialnych
zariadeni, aby ste mohli
multimédia jednoduchsie
pouzivat pomocou dialkového
ovladaca

cez ponuku SimpLink.

(Tato funkcia nemusi byt
podporovana v zavislosti od
modelu.)

ID ON/OFF

Ak sa Cislo Picture ID (ID
obrazu) zhoduje s ¢islom Set ID
(ID monitora), mozete ovladat
ktorykolvek monitor v rezime
viacerych displejov.

AUTO

Automaticka uprava
polohy a minimalizacia
nestability obrazu
(dostupné len vstup RGB).
(Tato funkcia nemusi byt
podporovana v zavislosti
od modelu.)

W.BAL
Tento model nepodporuje
tuto funkciu.

a

/_

S.MENU

Tlacidlo ponuky SuperSign
(Tato funkcia nemusi by

podporovana v zavislosti
od modelu.)

~__ Naviga&né tlagidla
Prechadzanie cez ponuky

alebo moznosti.

Exit
Ukoncite vSetky ulohy
OSD a aplikacie.

TILE

Tento model nepodporuje
tuto funkciu.

Tlacidla ovladania
ponuky USB
Ovladanie prehravania
médii.
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PRIPAJANIE ZARIADENI

K monitoru moézete pripajat rézne externé zariadenia. Zmente rezim vstupu a vyberte externé

zariadenie, ktoré chcete pripojit.

Viac informéacii o pripojeni externych zariadeni najdete v pouzivatelskej priru¢ke dodanej s jednotlivymi

zariadeniami.

Pripojenie k pocitacu

Obrazky sa mézu lisit od skutoéného vzhladu prislusenstva. Niektoré kable nie su su¢astou dodavky.

Tento monitor podporuje funkciu Plug & Play*.
* Plug & Play: funkcia, ktora umoznuje pocitacu rozoznat zariadenia pripojené pouzivatelom bez jeho

konfiguracie a bez zasahu pouzivatela pri spustani.
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Pripojenie externého zariadenia

Pripojte prijima¢ HD, DVD prehravac alebo videorekordér k monitoru a vyberte prislusny rezim vstupu.
Obrazky sa moézu lisit od skutoéného vzhladu prisluSenstva. Niektoré kable nie su stu€astou dodavky.
Na ziskanie najlepSej kvality obrazu a zvuku sa odporuca pripajat externé zariadenia k monitoru
pomocou kablov HDMI.
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~ @) PoznAMKA .

¢ Na dosiahnutie najlep$ej kvality obrazu sa odporuca pouzivat monitor s pripojenim cez rozhranie
HDMI.

® Ak chcete postupovat v sulade s technickymi parametrami produktu, pouzivajte tienené prepojovacie
kable s feritovym jadrom, napriklad kabel DVI.

* Ak monitor zapnete, kym je studeny, obraz méze blikat. Je to bezné.

¢ Na obrazovke sa niekedy mozu objavovat ¢ervené, zelené alebo modré body. Je to bezné.

e Pouzivajte vysokorychlostny kabel HDMI®™,

e Pouzite certifikovany kabel s pripojenym logom HDMI. Ak nepouZijete certifikovany kabel HDMI,
obrazovka nemusi zobrazovat alebo sa méze vyskytnut chyba pripojenia.

e Odporuc¢ané typy kablov HDMI
- Vysokorychlostny kabel HDMI®™
- Vysokorychlostny kabel HDMI®™ so sietou Ethernet

e Ak v rezime HDMI nepocujete zvuk, skontrolujte nastavenia pocitaca. Niektoré pocitace vyzaduju
manualnu zmenu predvoleného vystupu zvuku na HDMI.

e Ak chcete pouzivat rezim HDMI-PC, musite nastavit polozku PC/DTV na rezim PC.

® Pri pouzivani rezimu HDMI-PC sa m6zu vyskytnut problémy s kompatibilitou.

e Uistite sa, Ze je napajaci kabel odpojeny.

® Ak pripajate k monitoru herné zariadenie, pouzite kabel dodany s hernym zariadenim.

e Odporuca sa pouzivat reproduktory poskytované ako volitelné prislusenstvo.

¢ \/ysokorychlostné kable HDMI®™ s|izia na prenos HD signalu s rozliSenim az 1080p a vysSim.

* Pripojte vstupny signalovy kabel a upevnite ho otacanim skrutiek v smere

KAVYSTRAHA
hodinovych ruciciek.

¢ Netlacte prstom na obrazovku dlh$iu dobu, pretoze to méze viest
k doc¢asnému skresleniu obrazu.
(SR e,

* Vyhnite sa dlh8§iemu zobrazovaniu statickych obrazov na obrazovke, aby ste
zabranili vypaleniu obrazu. Ak je to mozné, pouzivajte Setri€ obrazovky.

e Zariadenie vyuzivajuce bezdrétovi komunikaciu umiestnené v blizkosti
monitora méze mat vplyv na obraz.

VNIQN3AOTS
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Ret'azové zapojenie monitorov
Ak chcete pouzivat niekolko produktov zapojenych do seba, pripojte jeden koniec vstupného

signalového kabla (kabel DP) ku konektoru DP Out monitora Monitor 1 a druhy koniec ku konektoru DP
In druhého produktu.

* Kébel DP - Pouzivajte kdbel DP, ktory ma certifikat DP1.1a (SST), DP1.2 (MST) alebo vyssi.
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~ @) PozNAMKA N

* Ak je signal stabilny a nedochadza ku stratam na kabli, vo vSeobecnosti je mozné prostrednictvom
portu DP Out (pri odpori¢anom rozliseni) zapojit az 100 monitorov. Ak chcete pripojit eSte vyssi
pocet monitorov, odpori¢ame vam pouzit rozvadzac.

® Ak nastavite rezim dlazdic pomocou rozhrania DVI alebo HDMI, nebudete méct pozerat obsah so
Sifrovanim HDCP.

¢ Ak je signalovy kabel medzi produktom a pocitacom prili§ dlhy, nezabudnite pouzit Booster
(Zosilfovac signalu) alebo opticky kabel.

N )
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Pouzivanie funkcie Rezim viacerych displejov

Funkcia Multi Display Mode (Rezim viacerych displejov) zobrazuje videosignal prijaty z portu DP
In bud v jednoduchom rezime (SST: Single Stream Transport (Jednoduchy prenos tdajov)) alebo vo
viacnasobnom rezime (MST: Multi Stream Transport (Viacnasobny prenos Gdajov)) prostrednictvom
portu DP Out.

e Tuto funkciu je mozné nakonfigurovat v Installation Menu (InStalacna ponuka) (Viac informacii
najdete v inStalacnej prirucke.)

e Ak tito moznost nastavite na hodnotu On (Zap.), obraz vSetkych displejov sa zobrazi vo
viacnasobnom rezime.

¢ Ak tuto moznost nastavite na hodnotu Off (Vyp.), obraz vSetkych displejov sa zobrazi v jednom rezime.

¢ Viacnasobny rezim je dostupny na pocitacoch podporujucich DISPLAYPORT 1,2.

¢ Viacnasobny rezim dokaze prepojit' len Styri monitory. (pri odporu¢anom rozliseni)

e \/ zavislosti od pouzitej grafickej karty nemusi vas monitor pri pouzivani tejto funkcie spravne
fungovat. Po nastaveni funkcie na Vyp. na ziskanie stabilného vystupu obrazovky, ked sa nepouziva,
pocitac restartujte.

* Ak na retazové zapojenie displejov pouzivate vstup DVI/HDMI, vypnite funkciu ,Rezim viacerych
displejov*.

VNIQN3AOTS
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Pouzivanie ponuky Zoznam

vstupov

Dialkovy ovlada& (HOME) = (%

Rezim vstupu

Popis

HDMI1

HDMI2/OPS

DISPLAYPORT

DVI

Moézete sledovat obsah z pocitaca,
prehravaca diskov DVD,
digitalneho kablového prijimaca

a inych zariadeni prehravajucich
video s vysokym rozliSenim.

AVYSTRAHA

* Ak je suprava otvorenej pripojitelnej Spe-
cifikacie (OPS) pripojena k portu HDMI2/
OPS, port HDMI2/OPS sa pouziva ako
port rozhrania OPS.

ZABAVA

Pouzivanie ponuky Moje
média

Pripojenie uloznych zariadeni
usB

Pripojte k displeju Ulozné zariadenie USB,

ako napriklad pamatové zariadenie USB typu
flash alebo externy pevny disk, a vyuZivajte
multimedialne funkcie.

Pripojte k displeju paméatové zariadenie USB
typu flash alebo ¢itacku USB pamatovych kariet
podla nasledujuceho obrazka.

AVYSTRAHA ~

* Ked je aktivna obrazovka My Media
(Moje média), monitor nevypinajte ani
neodstrarujte Ulozné zariadenie USB.
Mohlo by to spdsobit’ stratu suborov ale-
bo poskodenie ulozného zariadenia USB.

* Subory ulozené na uloznom zariadeni
USB pravidelne zalohujte, kedZze zaru-
ka sa nemusi vztahovat na ich stratu ani
poskodenie.
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Tipy na pouzivanie uloznych zariadeni USB

® Rozpoznatelné su len Ulozné zariadenia USB.

e Zariadenie USB nepracuje spravne, ak je pripojené cez rozbo¢ova¢ USB.

* UloZné zariadenia USB pouZivajlice program automatického rozpoznania sa nemusia rozpoznat.

e Ulozné zariadenia USB, ktoré pouzivajl svoj vlastny ovlada¢, sa nemusia rozpoznat.

® Rychlost rozpoznania uloznych zariadeni USB méze zavisiet od konkrétneho zariadenia.

e Ked ulozné zariadenie USB pracuje, nevypinajte displej ani pripojené zariadenie USB neodpajajte.
Ak sa ulozné zariadenie USB zrazu odpoji, stbory, ktoré s na nom ulozené, sa mézu poskodit.

¢ Nepripdjajte Ulozné zariadenia USB, ktoré boli upravené na pracu v pocitaci. Takéto zariadenia moze
sposobit poruchu monitora alebo obsah nedokaze prehrat. PouzZivajte len Ulozné zariadenia USB,
ktoré obsahuju bezné hudobné a obrazové subory alebo bezné video subory.

* Ulozné zariadenia USB naformatované ako obsluzny program, ktory nie je podporovany systémom
Windows, nemusi byt mozné rozpoznat.

» Ulozné zariadenia USB, ktoré si vyZzaduju externé napajanie (viac ako 0,5 A), musia byt pripojené
k zdroju napajania samostatne. V opa¢nom pripade sa zariadenie nemusi rozpoznat.

* Ulozné zariadenia USB pripojte pomocou kabla dodavaného vyrobcom zariadenia.

¢ Niektoré Ulozné zariadenia USB nemusia byt podporované alebo nemusia spravne fungovat.

* Metdda zarovnania suborov Uloznych zariadeni USB je rovnaka ako v systéme Windows XP a nazvy
suborov m6zu obsahovat az 100 anglickych znakov.

e Subory uloZzené na uloznom zariadeni USB pravidelne zalohujte, kedZze sa mézu poskodit.
Nezodpovedame za ziadnu stratu udajov.

e Ak pevny disk zariadenia USB nema externy zdroj napdjania, zariadenie USB sa nemusi rozpoznat.
Aby bolo mozné zariadenie rozpoznat, pripojte externy zdroj napajania.
— Na externé elektrické napajanie pouzivajte napajaci adaptér. Kabel USB pre externy zdroj
elektrického napajania nedodavame.

e Ak je Ulozné zariadenie USB rozdelené na viacero oblasti alebo ak pouzivate ¢itatku USB na viacero
kariet, moézete pouzivat maximalne Styri oblasti alebo paméatové zariadenia USB.

® Ak je Ulozné zariadenie USB pripojené k ¢itatke USB na viacero kariet, nemusia sa zistit udaje
o jeho kapacite.

e Ak ulozné zariadenie USB nefunguje spravne, odpojte ho a znovu pripojte.

* Rychlost zistenia zariadenia sa od zariadenia k zariadeniu liSi.

e Ak Ulozné zariadenie USB pripojite v pohotovostnom rezime, prislusny pevny disk sa automaticky
nacita po zapnuti displeja.

e Odporuc¢ana kapacita externého pevného disku USB je do 1 TB. Odporucana kapacita pamatového
klu¢a USB je do 32 GB.

o Akékolvek zariadenie s va¢sou ako odporu€anou kapacitou nemusi spravne fungovat.

o Ak externy pevny disk USB s funkciou Energy Saving (Setrenie energie) nefunguje, skiste pevny
disk vypnut a znova zapnut.

* Ulozné zariadenia USB niZ$ej triedy ako 2.0 su tieZ podporované, ale nemusia s videami spravne
fungovat.

* V/ ramci jedného priecinka je mozné rozpoznat maximalne 999 suborov alebo priecinkov.

VNIQN3AOTS
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Subory podporované funkciou Moje média

Podporovany format externych titulkov

e *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

Pouzitie funkcie vyberu prehravania

Dialkovy ovlada¢ (HOME) =>» => VPhotos/ Videos/ Music (fotografie/ VSetko/ hudba) =» °

¢ Play Selection (Vyber prehravania): prehrava zvoleny obsah.

Nastavenie vyberu zariadenia

Dialkovy ovlada¢ (HOME) =>» => Photos/ Videos/ Music (fotografie/ VSetko/ hudba) =>» @

* Device Selection (vyberu zariadenia): nahratie obsahu z vybraného zariadenia.
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Podporovany format internych titulkov

* FULL HD Video

1920 X 1080: XSUB (podpora internych titulkov generovanych z kodeku DivX6)

Podporované videokodeky

Pripona Kodek
.asf Video VC-1 profil Advanced (Pokrogily) (okrem WMVA), VC-1 profily Simple
wmv (Jednoduchy) a Main (Hlavny)
Zvuk WMA Standard (WMA v1/WMA okrem reci), WMA 9 Professional
.divx Video DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XViD(okrem 3-bodového GMC), H.264/AVC,
.avi Motion Jpeg, MPEG-4
Zvuk MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,
LPCM, ADPCM, DTS
.mp4 Video H.264/AVC, MPEG-4
.mév
.mov Zvuk ACC, MPEG-1 Layer Il (MP3)
.3gp Video H.264/AVC, MPEG-4
392 Zvuk AAC, AMR-NB, AMR-WB
mkv Video MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8
Zvuk Dolby Digital, PCM, DTS, MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Vorbis,
AAC
ts Video H.264/AVC, MPEG-2
trp
tp Zvuk MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,
-mts AAC, PCM
.mpg Video MPEG-1, MPEG-2
.mpeg
.dat Zvuk MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer IlI(MP3)
.vob Video MPEG-1, MPEG-2
Zvuk Dolby Digital, MPEG-1 Layer I, Il, DVD-LPCM

VNIQN3AOTS
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Podporované audio subory

Format suboru Polozka Informacie
WP3 Prenosova | 35 kbis — 320 kbs
rychlost
Vzorkovacia | 1 ki, _ 48 Khz
frekvencia
Podpora MPEG1, MPEG2, Layer2, Layer3
.wav Podpora PCM
.0gg Podpora Vorbis
.wma Podpora WMA

Podporované subory fotografii

Format suboru Format Oznacenia na obrazovke
2D (jpeg, jpg, JPEG * Minimalne: 64 x 64
jpe) « Maximalne: Normalny typ: 15360 (S) x 8640 (V) Progresivny typ: 1920 (8) x
1440 (V)
2D (png) PNG * Minimalne: 64 x 64
» Maximéalne: 1920 (S) x 1080 (V)
2D (bmp) BMP * Minimalne: 64 x 64
« Maximalne: 1920 (S) x 1080 (V)
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Sledovanie videi

Prehravajte na displeji video subory. VSetky ulozené video subory sa zobrazia displeji.

Prehravanie video stuborov na displeji

Dialkovy ovlada& (HOME) => =) Videos (Vide4)

Tipy pre prehravanie video suborov

e Niektoré titulky vytvorené pouzivatelmi nemusia spravne fungovat.

* Niektoré Specialne znaky v titulkoch sa nezobrazuju.

oV titulkoch sa nepodporuju znacky HTML.

e Titulky v inych ako podporovanych jazykoch nie su dostupné.

* Po zmene jazyka zvuku sa m6ze na obrazovke objavit docasné ruSenie (zastavenie obrazu,
rychlejSie prehravanie a pod.).

® Poskodeny video subor sa nemusi spravne prehravat, pripadne sa nebudu dat pouzivat niektoré
funkcie prehravaca.

¢ VVideo subory vytvorené pomocou niektorych kddovacov sa nemusia spravne prehravat.

e Ak obrazova a zvukova Struktura nahratého suboru nie je zaznamenana v prekladanom formate,
prehra sa iba obrazova alebo zvukova zlozka.

eV zavislosti od rychlosti snimok sa podporuju videa HD s rozliSenim maximalne 1920 x 1080
v rezime 25/30P alebo 1280 x 720 v rezime 50/60P.

* V/ zavislosti od rychlosti snimok sa nemusia spravne prehravat vided s rozliSenim vyssim ako 1920 x
1080 v rezime 25/30P alebo 1280 x 720 v rezime 50/60P.

e Video subory iného nez ur¢eného typu a formatu nemusia spravne fungovat.

e Maximalna bitova rychlost prehratelnych video suborov je 20 Mb/s. (Motion JPEG: iba 10 Mb/s)

e Pri formate H.264/AVC nezaruCujeme plynulé prehravanie suborov kédovanych na trovni 4.1 alebo vysse;.

e VVideo subory vacsie ako 30 GB nie su podporované.

 Video subor DivX a jeho subor titulkov sa musia nachadzat v tom istom priecinku.

e Ak chcete zobrazit' video s titulkami, nazov video stiboru a nazov suboru s titulkami musia byt rovnaké.

¢ Prehravanie videa prostrednictvom pripojenia USB, ktoré nepodporuje vysokorychlostné pripojenie,
nemusi fungovat spravne.

e Subory kddované pomocou systému GMC (Global Motion Compensation) sa nedaju prehravat.

VNIQN3AOTS
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@ roznavka

¢ Hodnoty moznosti zmenené v polozke Videos (Videa) nemaju vplyv na polozky Photos
(Fotografie) a Music (Hudba). Tiez nie su ovplyvnené hodnotami moznosti zmenenymi v
polozkach Photos (Fotografie) alebo Music (Hudba).

* Hodnoty moznosti zmenené v polozkach Photos (Fotografie) a Music (Hudba) sa navzajom
ovplyvnuju.

* Pri zastaveni a opatovnom spusteni video suboru ho mbzete prehrat z bodu, v ktorom bol zastaveny.

¢V ramci suboru titulkov je podporovanych iba 10 000 synchronizovanych blokov.

¢V priebehu prehravania videa mozete nastavit velkost obrazu stlacenim tlacidla ARC.

® Korejské titulky su podporované, len ak je ponuka OSD v korejcine.

* Moznosti kddovej stranky mozu byt vypnuté, v zavislosti od jazyka suborov s titulkami.

¢ \/lyberte spravnu kédovu stranku pre subory s titulkami.
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Prezeranie fotografii
Zobrazenia na obrazovke sa mozu lisit podla prislusného modelu.
Prezeranie obrazkovych suborov

Dialkovy ovlada¢ (HOME) => => Photos (Fotografie)

Pocuvanie hudby

Prezeranie hudobnych stuborov

Dialkovy ovlada& (HOME) => => Music (Hudba)

@ roznavka

® Subory s nepodporovanymi priponami sa nezobrazuju.

subor).

sa moze zobrazit nesuvisiace informacie.

® Poskodené hudobné subory sa zobrazuju ako 00:00 a nemozno ich prehrat.
¢ Hudobny subor prevzaty z platenej sluzby s ochranou autorskych prav sa neprehra a pri prehravani

* V tomto rezime su tiez dostupné tlagidla (), (), (=), ), (+O na dialkovom ovladadi.

» Mozete pouzit tlagidla () vyberte dal$iu skladbu a tlagidla (*O vyberte predchadzajicu skladbu.

Ak do 5 sekund po prehrani skladby stlagite tlagidlo (3O, vratite sa na predchadzajuicu skladbu. Ak
stlacite to isté tlacidlo po 5 sekundach, vratite sa na zaciatok aktualnej skladby.

¢ Ak subor nie je platny, zobrazi sa poSkodeny obraz a sprava ,Unrecognizable file“ (Nerozpoznany
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Nastavenia

Ak chcete prehravat videa vo formate DivX chranené technolégiou DRM, musite svoj vyrobok
zaregistrovat.

Ak sa chcete zaregistrovat’ alebo zrusit' registraciu zakipeného alebo zapozi¢aného obsahu
DivX ® VOD

Dialkovy ovlada¢ (HOME) => =>» Settings (Nastavenia) =» DivX ® VOD

Ak chcete prehravat zakupeny alebo zapozicany obsah DivX® VOD, je potrebné zaregistrovat vase
zariadenie pomocou 10-Ciselného registraéného kédu DivX z vasho zariadenia na lokalite www.divx.
com/vod.

* Registration (Registracia): skontrolujte registraény kéd displeja.
¢ Deregistration (ZruSenie registracie): zrusenie registracie.

@) PozNAMKA N

® Pocas kontroly registracného kédu nemusia niektoré tlacidla fungovat.

* Ak pouzivate registracny kéd DivX iného zariadenia, nemdzete prehravat zapozic¢ané ani zakupené
subory DivX. Pouzivajte len registracny kod DivX priradeny vasmu produktu.

¢ Videosubory alebo zvukové subory, ktoré nie su skonvertované pomocou Standardného kodeku
DivX, mézu byt poSkodené alebo sa nemusia prehrat.

* Kod DivX VOD vam umoziuje aktivovat az 6 zariadeni pod jednym kontom.

¢ Po zruSeni registracie musite zariadenie znova zaregistrovat, ak chcete prezerat obsah DivX®
VOD.

- J
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Obsah SuperSign

Prehra uloZené subory pomocou mozZnosti
Export v sluzbe SuperSign Editor.

Prehratie ulozenych suborov pomocou
volby Export

Dialkovy ovladaé (HOME) => ﬂ

Zobrazuje sa a mozno vybrat len obsah
distribuovany aplikaciou SuperSign Manager.

@ roznavka

® Ak sa v uloznom zariadeni USB
nachadza prie€inok AutoPlay so subormi
v podporovanom formate, po pripojeni
ulozného zariadenia USB k monitoru
sa automaticky prehraju.

Information (Informacie)

Prehlad zakladnych informacii o monitore
Signage

Dialkovy ovlada& (HOME) =>

MbzZete zobrazit zakladné informacie
o monitore Signage.

Rovnako mézete prejst’ do rezimu Smart
Energy Saving (Inteligentné Setrenie
energie) alebo konfigurovat nastavenia funkcie
Fail Over (Nudzova funkcia). (Do rezimu
Smart Energy Saving (Inteligentné Setrenie
energie) mozete prejst, len ked je rezim
Energy Saving (Setrenie energie nastaveny)
na moznost Off (Vyp.).)

File Manager (Spravca suborov)

MbzZete presuvat, kopirovat alebo odstrariovat
subory.

Presuivanie, kopirovanie alebo
odstranovanie stiiborov

Dialkovy ovlada¢ (HOME) => D

* Mbzete presuvat alebo kopirovat subory
alebo priecinky z internej na externu pamat.

* MbZete presuvat alebo kopirovat subory
alebo prie€inky z externej na interni pamat.

* Mdzete odstrafiovat’ subory alebo priecinky
z internej alebo externej pamate.

- @) PoznAMKA ————

e Tato aplikacia sluzi na spravu suborov a
preto pomocou nej nemozno prehravat’
medialne subory. Ak chcete prehravat
medialne subory, spustite funkciu My Media
(Moje média).

e Ak velkost suboru prekracuje dostupné
volné miesto v internom UlozZisku, stbor
nie je mozné do interného uloZiska
kopirovat ani premiestriovat.
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Nastavenia polozky ID obrazu

Polozka ID obrazu sluzi na zmenu nastaveni
konkrétneho monitora (obrazovky) pomocou
jedného infracerveného prijimaca v ramci
zobrazenia na viacerych monitoroch.
Komunikacia je mozna medzi monitorom

s infraéervenym prijima¢om a inymi monitormi
pomocou kablov RS-232C. Kazdy monitor
ma priradeny svoj identifikator ID monitora.
Ak polozku ID obrazu priradite pomocou
dialkového ovladaca, mézete dialkovo ovladat
len obrazovky s rovnakym identifikatorom 1D
obrazu a ID monitora.

1. Priradte polozku ID monitora
k nainstalovanym monitorom podla postupu
nizsie.

Infraderveny a
svetelny snima¢

2. Ak chcete nastavit polozku PICTURE ID
(ID obrazu), stlacte ¢ervené tlacidlo ON
na dialkovom ovladaci.

Lenck J LY JJLEA)

) (TiE) (m)

3. Priradte polozku ID monitora vami
zvolenému vyberu.

® Monitor s odliSnymi poloZzkami ID monitora
a ID obrazu nie je mozné ovladat
infracervenymi signalmi.

~ @) PoznAMKA

* Ak je polozka ID obrazu nastavena na
hodnotu 2, infraéervenymi signalmi mozno
ovladat len monitor vpravo hore, pre ktory
ma polozka ID obratu hodnotu 2.

¢ Ak stlacite zelené tlacidlo OFF pre polozku
PICTURE ID (ID obrazu), vypne sa
polozka ID obrazu pre vSetky monitory.

Ak potom stlacite fubovolné tlacidlo

na dialkovom ovladaci, vSetky monitory
bude mozné ovladat’ infraCervenymi
signalmi, a to bez ohladu na ich polozku ID
monitora.

* Ked je funkcia PICTURE ID ON (ID
obrazu) zapnuta, mozete zvysit
identifikator obrazu iba o 1 hodnotu.
Hodnotu nie je mozné znizit.

.
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Nastavenie pouzivatela

Nastavenia hlavnej ponuky

Nastavenia Rychle

Nastavuje ¢asto pouzivané ponuky nastaveni.

Automatické zapnutie a vypnutie monitora

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Quick (Rychle) = On Timer/Off Timer (Casovaé zapnutia/
vypnutia)

Mbzete nastavit' Casovac€ zapnutia/vypnutia pre monitor. Ak nechcete nastavit’ polozku On/Off Timer
(Casovaé zapnutia/vypnutia), vyberte moznost Off (Vyp.) v polozke Repeat (Opakovat).

Automatické nastavenie podsvietenia a kontrastu
Dialkovy ovladaé (SETTINGS) => Quick (Rychle) =>» Smart Energy Saving (Inteligentné Setrenie

energie)

V zavislosti od jasu obrazu sa jas monitora automaticky nastavi, aby Setril energiu.
e Off (Vyp.): vypnutie funkcie Smart Energy Saving (Inteligentné Setrenie energie).
* On (Zap.): zapnutie funkcie Smart Energy Saving (Inteligentné Setrenie energie).
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Nastavenie obrazu

Vyber rezimu obrazu

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) = Picture (Obraz) => Picture Mode (Rezim obrazu)

Vlyberte rezim obrazu, ktory najviac vyhovuje typu videa.

* Vivid (Zivé): upravuje obraz videa pre umiestnenie v predajni zvyraznenim kontrastu, jasu, a
ostrosti.

* Standard (Standardné): upravuje obraz videa pre normalne prostredie.

e APS : znizZuje spotrebu energie vdaka Uprave jasu obrazovky.

¢ Cinema (Kino): optimalizuje obraz videa na pozeranie filmov.

* Sports (Sport): optimalizuje obraz videa na pozeranie $portu. Aj rychle akcie, ako je kopanie alebo

hod lopty, sa na obrazovke zobrazuju jasne.

* Game (Hra): optimalizuje obraz videa na hranie videohier.

e Expert 1/Expert 2 (Odbornik 1/odbornik 2): umoznuje odbornikovi, alebo komukolvek
s0 zaujmom o kvalitu obrazu, manualne naladit obraz
na dosiahnutie najvyssej kvality.

@ roznavka

e \/ zavislosti od vstupného signalu sa méze dostupny rozsah obrazovych rezimov lisit.
¢ Expert (Odbornik) je moznost, ktora umoznuje odbornikovi na kvalitu obrazu vyladit' kvalitu obrazu
pomocou $pecialneho obrazka. Preto nemusi byt u¢inna pri normalnom obraze.




NASTAVENIE POUZIVATELA 35

Jemné doladenie rezimu obrazu

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) => Picture (Obraz) => Picture Adjust (Uprava obrazu)

¢ Backlight (Podsvietenie) : upravuje jas obrazovky prostrednictvom ovladania LCD podsvietenia.
Cim je hodnota bliz$ie k &islu 100, tym je obrazovka jasnejsia.
* Contrast (Kontrast) : upravuje rozdiel medzi svetlymi a tmavymi oblastami obrazu. Cim je hodnota
blizSie k ¢islu 100, tym je rozdiel vacsi.
* Brightness (Jas) : upravuje celkovy jas obrazovky. Cim je hodnota bliz&ie k &islu 100, tym je
obrazovka jasnejSia.
* Sharpness (Ostrost) : upravuje ostrost okrajov objektov. Cim je hodnota blizie k &islu 50, tym su
okraje jasnejSie a CistejSie.
¢ H Sharpness (H ostrost’) : upravuje ostrost kontrastnych okrajov na obrazovke z horizontalneho
uhla pohladu.
¢V Sharpness (V ostrost’) : upravuje ostrost kontrastnych okrajov na obrazovke z vertikalneho uhla
pohladu.
* Color (Farba) : zijemriuje alebo prehlbuje odtiene na obrazovke. Cim je hodnota blizsie k &islu 100,
tym su farby hibSie.
¢ Tint(Odtien) : upravuje vyvazenie farieb zobrazenych na obrazovke medzi ¢ervenou a zelenou.
Cim je hodnota bliZ$ie k gislu Red 50, tym je hib$ia &ervena, a &im je hodnota blizsie
k ¢islu Green 50, tym je hlbSia zelena.
¢ Color Temperature (Farebny ton) : upravuje odtiene na obrazovke tak, aby sa navodil pocit tepla
alebo chladu.
¢ Advanced Control/Expert Control (RozSirené ovladanie/ovladanie pre odbornikov):

rispésobenie rozSirenych moznosti.

Dynamic Contrast Optimalizacia rozdielu medzi svetlymi a tmavymi ¢astami obrazovky
(Dynamicky kontrast) na zaklade jasu obrazu.

Super Resolution (Super rozliSenie) Zostrenie rozmazanych alebo nerozoznatelnych ¢asti obrazu.

Color Gamut (Spektrum farieb) Vyber rozsahu zobrazovanych farieb.
Dynamic Color Uprava odtiefia a sytosti obrazu na dosiahnutie Zivsieho a jasnejsieho
(Dynamické farby) obrazu.

Edge Enhancer (Vylep$enie okrajov) OstrejSie a jasnejSie okraje obrazu.

Color Filter Verna Uprava farby a odtiefia pomocou filtrovania konkrétnej farebnej
(Farebny filter) oblasti $kaly RGB.
Preferred Color Nastavenie farieb kozZe, travy a oblohy podla osobnych preferencii.

(Preferované zafarbenie)

Gamma Nastavenie stredného jasu obrazu.
White Balance Uprava celkového odtiefia obrazu podla vasich poziadaviek.
(Vyvazenie bielej) V rezime Odbornik mézete vyladit obraz pomocou moznosti Method/

Pattern (Metoda/sposob).

Color Management System (Systém  Odbornici pouzivaju systém spravy farieb pri Uprave farieb pomocou
spravy farieb) testovacieho vzoru. Systém spravy farieb umoziiuje Upravu
prostrednictvom vyberu zo 6 rozli¢énych farebnych skal (Cervena/zita/
modra/azirova/purpurova/zelend) bez vplyvu na iné farby.
Na normalnom obraze nemusite ani po Uprave vidiet zmenu odtieriov.

@ roznimka

® V zavislosti od vstupného signalu alebo vybratého rezimu obrazu sa moznosti, ktoré su k dispozicii,

mozu lisit.
v
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* Picture Options (Moznosti obrazu): prispésobenie moznosti obrazu.

Noise Reduction Odstranenie nepravidelne vytvorenych maly bodiek na dosiahnutie jasného obrazu.
(Redukcia Sumu)

MPEG Noise Tato moznost znizuje Sum vytvarany pocas tvorby digitalneho videosignalu.
Reduction

(Znizovanie Sumu

formatu MPEG)

Black Level Uprava drovne &iernej na obraze s ciefom korigovat jas a kontrast obrazu.
(Urover ¢iernej)

Real Cinema Upravuje video obraz pre kinematografické zobrazenie.
(Skutocné kino)

TruMotion Zobrazenie rychlo sa pohybujucich obrazov pri optimalnej kvalite obrazu.
— Off (Vypnuté): Vypne funkciu TruMotion.
— Smooth (Plynuly): plynulé zobrazenie rychlo sa pohybujucich obrazov.
— Clear (Jasny): jasné zobrazenie rychlo sa pohybujlcich obrazov.
— User (Pouzivatel): manualne nastavenie funkcii odstranenia chvenia.
* De-judder (Odstranovanie chvenia): Uprava chvenia obrazovky.

@ roznavka

* RozSirené nastavenia mozete upravovat len v pouzivatelskom rezime.

* Reset (Obnovit): obnovenie nastaveni obrazu.

Nastavenie pomeru stran

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) =>» Aspect Ratio (Pomer stran)

Meni pomer stran zobrazenia obrazu na optimalnu velkost.
® 16:9: zobrazenie obrazu v pomere stran 16:9.
¢ Just Scan (Iba skenovanie): zobrazenie obrazu v pdvodnej velkosti bez orezania okrajov.
Original je dostupny v rezime HDMI (720p alebo viac).
e Set By Program: automaticka zmena pomeru stran na 4:3 alebo 16:9 v zavislosti od vstupného
video signalu.
® 4:3: zobrazenie obrazu v pomere stran 4:3.
e Zoom (Priblizenie): zva¢senie obrazu na Sirku obrazovky. Vrchna a spodna ¢ast obrazu moze byt
orezana.
e Cinema Zoom (Kino - priblizenie): zmena velkosti obrazu na velkost Sirokého platna, 2,35:1 bez
skreslenia.
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/N VYSTRAHA N

¢ Ak je na obrazovke dlhy ¢as zobrazeny staticky obraz, zanecha na obrazovke trvall stopu a trvalo
obrazovku poskodi. Ide o ,vypalenie obrazu® alebo ,retenciu obrazu“ a na tento jav sa nevztahuje
zaruka.

e Ak je pomer stran nastaveny dlhy ¢as na 4:3, v oramovanej oblasti obrazovky moze dojst
k vypaleniu obrazu.

* Moznosti sa moézu lisit' v zavislosti od modelu.

¢ V zavislosti od vstupného signalu sa mézu dostupné pomery stran lisit.

eV rezime vstupu HDMI1-PC/ HDMI2(OPS)-PC/ DISPLAYPORT-PC/ DVI-PC mozno vybrat len

L pomery stran 4:3 a 16:9.

Pouzitie funkcie Setrenia energie

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) => Energy Saving (Setrenie energie)

Znizuje spotrebu energie vdaka Uprave jasu obrazovky.
¢ Auto (Automatické): Uprava jasu monitora podla svetla okolia . (Tato funkcia je dostupna len pre
niektoré modely.)
e Off (Vyp.): vypnutie rezimu Setrenia energie.
* Minimum/Medium/Maximum: pouzitie Setrenia energie podla Urovne Setrenia energie definovanej
pre monitor.

e Screen Off (Vypnut’ obrazovku): vypnutie obrazovky. Budete pocut iba zvuk. Obrazovku mézete
znova zapnut stlatenim ktoréhokolvek tlacidla na dialkovom
ovladaci okrem tlacidla napajania.

Pouzitie funkcie inteligentného Setrenia energie

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) = Picture (Obraz) =» Smart Energy Saving (Inteligentné Setrenie

energie)

V zavislosti od jasu obrazu sa jas monitora automaticky nastavi, aby Setril energiu.
e Off (Vyp.): vypnutie funkcie Smart Energy Saving (Inteligentné Setrenie energie).
® On (Zap.): zapnutie funkcie Smart Energy Saving (Inteligentné Setrenie energie).

Spustenie testu obrazu

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) = Picture (Obraz) => Picture Test (Test obrazu)

Spustite test obrazu, aby ste skontrolovali, ¢i je vystup signalu obrazu spravny. Pripadné problémy
vyrieSte prostrednictvom vyberu prisluSnej moznosti na obrazovke. Ak je test obrazu bez chyb,
skontrolujte pripojené externé zariadenia.
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Nastavenia zvuku
Vyber rezimu zvuku

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Sound (Zvuk)=> Sound Mode (Rezim zvuku)

V zavislosti od aktudlne prezeraného videa sa automaticky vyberie najlep$ia kvalita zvuku.
« Standard (Standard): tento reZim zvuku je vhodny pre v8etky druhy obsahu.
* News (Spravy): optimalne nastavenie zvuku na sledovanie sprav.
e Music (Hudba): optimalne nastavenie zvuku na pocuvanie hudby.
¢ Cinema (Kino): optimalne nastavenie zvuku na sledovanie filmov.
* Sports (Sport): optimalne nastavenie zvuku na sledovanie $portu.
e Game (Hra): optimalne nastavenie zvuku na hranie videohier.

Pouzitie funkcie zvukovych efektov

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Sound (Zvuk)=> Sound Effects (Zvukové efekty)
* Clear Voice Il (Cisty hlas Il): doprajte si jasnej$i zvuk vdaka trojdroviiovému nastaveniu.
e Equalizer (Ekvalizér): manualna Uprava zvuku pomocou ekvalizéra. .
¢ Balance (Vyvazenie): Uprava vystupov hlasitosti pravého a lavého reproduktora.
* Reset (Obnovit): obnova nastaveni zvuku.

Vyber rezimu hlasitosti

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Sound (Zvuk)=> Volume Increase Rate (Miera zvy$ovania
hlasitosti)
rozsah hlasitosti mézete nastavit vyberom jednej z moznosti Low/Medium/High (Nizke/stredné/vysoké).

Synchronizacia zvuku a videa

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Sound (Zvuk)=> AV Sync. Adjust (Nastavenie Synchr. AV)

* Speaker (Reproduktory): Uprava synchronizacie medzi videom a zvukom prichadzajucim
z externych reproduktorov, ako su napriklad reproduktory pripojené
k portu vystupu digitalneho zvuku, zvukové zariadenia LG alebo
slichadla. Cim je hodnota bliz$ie k znamienku ,— od predvolenej hodnoty,
tym je vystup zvuku rychlejsi. Cim je hodnota blizsie k znamienku ,+* od
predvolenej hodnoty, tym je vystup zvuku pomalsi.
* Bypass (Premostenie): Zvuk produkovany externymi zariadeniami je bez oneskorenia.
Zvukovy vystup méze predchadzat video v dosledku ¢asu potrebného
na spracovania videa, ktoré prichadza do monitora.
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Spustenie testu zvuku

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) = Sound (Zvuk)=> Sound Test (Test zvuku)

Spustite test zvuku, aby ste skontrolovali, &i je vystup signalu zvuku spravny. Pripadné problémy
vyrieste prostrednictvom vyberu prisluSnej moznosti na obrazovke. Ak test zvuku nepreukazal ziaden
problém, skontrolujte pripojené externé zariadenia.

Nastavenia siete

Nastavenie nazvu monitora Signage

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) => Network (Siet) => Signage Name (Nazov Signage)

Nazov monitora Signage, ktory sa bude pouzivat v sieti, mdZete zadat pomocou klavesnice
na obrazovke.

Nastavenie siete

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Network (Siet) =>» Wired Connection (Ethernet) (Kablové
(Ethernet))

Connecting to a wired network (Pripojenie ku kablovej sieti):

pripojte displej k miestnej sieti (LAN) prostrednictvom portu LAN podla nasledujiuceho obrazka a
vykonajte nastavenie siete. Podporované su len kablové pripojenia k sieti. Po vytvoreni fyzického
pripojenia mdze byt v niektorych domacich sietach potrebné upravit nastavenie siete displeja.

V pripade vacsiny sieti sa displej automaticky pripoji bez dal§ich uprav. Podrobnejsie informacie ziskate
u svojho poskytovatela internetového pripojenia alebo ich najdete v priru¢ke smerovaca.

Nastavenie bezdrétovej siete

Dialkovy ovladac¢ (SETTINGS) => Network (Siet) =» Wi-Fi Connection (Wi-Fi pripojenie)

Ak ste nastavili monitor pre bezdrotovu siet, mozete si pozriet dostupné bezdrétové internetové
pripojenia a pripojit sa k nim.
* Add a Hidden Wireless Network (Pridat’ skryti bezdrétovu siet):
Jednoducho pripoji po stlaceni tla¢idla bezdrétového pristupového bodu, ktory podporuje PBC.
* Connect via WPS PBC (Pripojit’ sa prostrednictvom WPS PBC):
Connects easily when the button of a wireless AP supporting PBC is pressed.
e Connect via WPS PIN (Pripojenie prostrednictvom WPS PIN):
Jednoducho pripoji po zadani PIN k bezdrétovému pristupovému bodu, cez ktory sa chcete pripojit k
prisluSnej webovej lokalite.
e Advanced Settings (RozSirené nastavenia):
Ak zadate informacie o sieti priamo, mézete sa pripojit k bezdrétove;j sieti.
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Tipy pre nastavenie siete.

¢ S tymto displejom pouzite Standardny kabel LAN (Cat5 alebo vy$Si s konektorom RJ45).

¢ \/ priebehu nastavovania je mnoho problémov mozné vyriesit reStartovanim smerovaca alebo modemu.
Po pripojeni displeja k domacej sieti rychlo vypnite alebo odpojte napajaci kabel smerovaca alebo
kablového modemu domacej siete. Potom ho znova zapnite alebo zapojte napajaci kabel.

eV zavislosti od poskytovatela internetového pripojenia (ISP) mbze byt pocet zariadeni pripojenych
v sieti obmedzeny prislusnymi zmluvnymi podmienkami. Podrobnejsie informacie ziskate od svojho
poskytovatela internetovych sluZieb.

e Spolo¢nost LG nenesie Ziadnu zodpovednost za pripadné poruchy displeja a funkcie internetového
pripojenia v désledku komunikaénych chyb a vypadkov spojenych s internetovym pripojenim alebo
inym pripojenym zariadenim.

¢ Spolo¢nost’ LG nenesie ziadnu zodpovednost za problémy s internetovym pripojenim.

e Ak rychlost sietového pripojenia nezodpoveda poziadavkam zobrazovaného obsahu, obsah sa
nemusi zobrazovat' spravne.

¢ Niektoré operacie internetového pripojenia nemusia byt dostupné v désledku obmedzeni
nastavenych vasim poskytovatelom internetového pripojenia (ISP).

* Pripadné poplatky uctované poskytovatelom internetového pripojenia vratane poplatkov za pripojenie
zna$a v plnej vyske zakaznik.

f

!
|
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Internet
~ @) PozNAMKA N
* Ak chcete ziskat pristup k internetu priamo na displeji, malo by byt vZzdy zapnuté internetové
pripojenie.

* Ak je internet nedostupny, skontrolujte z pocitata podmienky na vasej sieti.

* Pri pouzivani funkcie Network Setting (Nastavenie siete) skontrolujte kabel siete LAN alebo
skontrolujte, i je v smerovaci zapnuta funkcia DHCP.

* Ak nastavenia siete nedokoncite, siet nemusi fungovat spravne.

&
/N WYSTRAHA N

* Do konektora LAN nepripajajte kabel mobilného telefonu.

* KedZe existuje niekolko roznych spdsobov pripojenia, postupujte podla pokynov od svojho tele-
komunikaéného operatora, resp. poskytovatela internetovych sluzieb.

* Ponuka sietovych nastaveni nebude k dispozicii, kym displej nepripojite k fyzickej sieti.

N J
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Tipy pre nastavenie bezdrétovej siete

® Bezdrotové siete mézu podliehat ruseniu z inych zariadeni, ktoré su prevadzkované na frekvencii 2,4
GHz (bezdrotové telefény, zariadenia Bluetooth alebo mikrovinné rury). RuSenie méze pochadzat zo
zariadeni s frekvenciou 5 GHz a rovnako aj z inych zariadeni Wi-Fi.

e Ak v okolitom prostredi prebieha bezdrétova komunikacia, méze to spdsobit spomalenie fungovania
sluzby bezdrbtovej siete.

* Ak nevypnete cell lokalnu domacu siet, v niektorych zariadeniach méze dochadzat k sietovému
prenosu.

* Pre pripojenie k pristupovému bodu sa vyZaduje zariadenie pristupového bodu, ktoré podporuje
bezdrétové pripojenie a funkcia bezdroétového pripojenia musi byt na zariadeni zapnuta. Ohladom
dostupnosti bezdrétového pripojenia vo vaSom pristupovom bode sa obratte sa na poskytovatela
sluzieb.

* Pre pripojenie k pristupovému bodu skontrolujte SSID a bezpecnostné nastavenia pristupového
bodu. Pozrite si prislusnd dokumentaciu pre SSID a bezpecnostné nastavenia pristupového bodu.

e Neplatné nastavenia na sietovych zariadeniach (drétovy/bezdrétovy zdielajuci v linii, rozboGovac)
mozu spdsobit spomalenie alebo nespravne fungovanie monitora. Zariadenia nainstalujte spravnym
spdsobom podla prislusnych priruiek a nastavte siet.

* Metddy pripojenia sa mozu lisit podla vyrobcu pristupového bodu.

VsSeobecné nastavenia

Konfiguracia jazyka

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 General (VSeobecné) =» Menu Language (Jazyk ponuky)
Vyberte jeden z jazykov zobrazenych v ponuke na obrazovke.
e Menu Language (Jazyk ponuky): nastavenie jazyka systému Singage.

Nastavenie ¢asu/datumu

Dialkovy ovladac (SETTINGS) => General (VSeobecné) =» Time Setting (Cas a datum)
Mozete skontrolovat alebo zmenit ¢as.

* Time (Cas): mézete manualne zmenit ¢as.

e Date (Datum): mézete manualne nastavit datum.
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Pouzitie funkcie Daylight Saving Time (Letny ¢as)

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) => General (VSeobecné) =» Daylight Saving Time (Letny éas)

Mbzete nastavit dobu pouzitia funkcie Daylight Saving Time (Letny ¢as) a zapnut alebo vypnut funkciu
zvolenim moznosti Zap./Vyp.
* Start Time(Cas zacatia) / End Time(Cas ukoné&enia): Mozete nastavit ¢as konfiguraciou nastaveni
mesiaca/dna/Casu.

@ roznimka

¢ Pri nastaveni funkcie Daylight Saving Time (Letny ¢as) nakonfigurujte nastavenia Cisla tyzdna a dia
v tyzdni.

¢ Ak je napriklad zaciatok funkcie Daylight Saving Time (Letny ¢as) nastaveny na pondelok 7. jula
2014, nastavte €as ako jul/1./Po/00:00, kedZe ide o prvy pondelok v juli 2014.

* V zavislosti od mesiaca moze byt Stvrty alebo piaty tyzden poslednym tyZdriom.

Automatické zapnutie a vypnutie monitora

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) => General (Véeobecné) =» Timers (Casovac)

Mbzete nastavit Casovac zapnutia/vypnutia pre monitor.

* On Timer (Casovaé zapnutia): moZete nastavit as zapnutia monitora.

* Off Timer (Casovaé vypnutia): mdZete nastavit ¢as vypnutia monitora.

¢ No Signal Power Off (15 minutes) (Vypnutie pri ne¢innosti (15 minut)):
Ak neexistuje ziaden zdroj vstupu, monitor sa po 15 minutach automaticky vypne. Ak nechcete, aby
sa automaticky vypinal, nastavte moznost' No Signal Power Off (Vypnutie pri necinnosti) na hodnotu
Off (Vypnuté).

¢ Auto Power Off (Automatické vypnutie): Ak sa nestlacia zZiadne tlacidla, monitor sa automaticky vypne.

~ @) pozNAmKA N

« Cas vypnutia/zapnutia je mozné uloZit pre max. sedem rozvrhov; monitor sa zapne alebo vyp-
ne v prednastavenom ¢ase v zozname rozvrhov. Ak sa do zoznamu rozvrhov ulozi niekolko pred-
nastavenych €asov, tato funkcia sa uvedie do €innosti v ¢ase nablizS§om k aktualnemu ¢asu.

» Aktivované funkcie zapnutia a vypnutia sa pouziju denne v nastavenom case.

* Funkcia planovaného vypnutia funguje spravne len v pripade, ak je na zariadeni spravne nasta-
veny cas.

* Ked je ¢as planovaného zapnutia a vypnutia rovnaky, ¢as vypnutia ma prednost pred ¢asom za-
pnuta, ked je televizor zapnuty, a opacne, ked je vypnuty.

Obnova nastaveni monitora

Dialkovy ovladaé (SETTINGS) =2 Option (Moznosti)=> Reset to Initial Settings (Obnovit
poévodné nastavenia)

Obnovenie vSetkych nastaveni monitora.
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Nezobrazuje sa ziadny obraz

Problém

Riesenie

Je napajaci kabel pripojeny k
zariadeniu?

» Skontrolujte, ¢i je kabel napajania spravne pripojeny k
zasuvke.

Zobrazuje sa sprava ,Out of range*
(Mimo rozsahu)?

» Signal z pocitaca (grafickej karty) je mimo rozsahu vertikalnej
alebo horizontalnej frekvencie produktu. Podla $pecifikacii
v tejto prirucke nastavte rozsah frekvencie.
* Maximalne rozliSenie: 1920 x 1080 (60 Hz)

Zobrazuje sa sprava ,Check signal
cable” (Skontrolujte signalovy
kabel)?

* Medzi pocitatom a produktom nie je pripojeny signalovy
kabel. Skontrolujte signalovy kabel.

» Signalovy kabel skontrolujte stlac¢enim tlacidla ,INPUT*
na dialkovom ovladaci.

Po pripojeni produktu sa zobrazuje sprava ,,Unknown Product“ (Neznamy produkt).

Problém

RiesSenie

Nainstalovali ste ovladac?

* V pouzivatelskej priru¢ke ku grafickej karte zistite, ¢i
podporuje funkciu Plug & Play.

Obraz je nestandardny.

Problém

Riesenie

* Je poloha obrazovky nespravna?

» Skontrolujte, ¢i produkt podporuje rozliSenie a frekvenciu
grafickej karty. Ak je frekvencia mimo rozsah, nastavte
odporucané rozliSenie v ponuke Control Panel (Ovladaci
panel), Display (Obrazovka), Setting (Nastavenie).

Obrazovka sa zobrazuje
nestandardne.

* K signalovému portu nie je pripojeny spravny vstupny signal.
Pripojte signalovy kabel, ktory zodpoveda vstupnému signalu
zdroja.

@ roznavka

* Obsah tykajuci sa softvéru sa moze zmenit bez predchadzajuceho upozornenia z dévodu aktua-

lizacie funkcii produktu.
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Na displeji produktu sa zobrazuje zvyskovy obraz.

Problém

RiesSenie

Po vypnuti zariadenia sa zobrazuje
zvyskovy obraz.

Ak dlhSie ponechate na obrazovke staticky obraz, pixely

sa m6zu poskodit. Pouzivajte funkciu Setrica obrazovky.

Ak sa na obrazovke po obraze s vysokym kontrastom
(Ciernobiely alebo sivy) zobrazi tmavy obraz, méze dojst k
efektu do¢asného vypalenia obrazu. Tento jav je u obrazoviek
LCD bezny.

Funkcia zvuku nefunguje.

Problém

RiesSenie

Nepocut Ziadny zvuk?

Skontrolujte, ¢i ste spravne pripojili zvukovy kabel.
Nastavte hlasitost.
Skontrolujte, €i je zvuk nastaveny spravne.

Zvuk je prili$ nevyrazny.

Vyberte spravny zvuk podla ekvalizéra.

Zvuk je prilis slaby.

Nastavte hlasitost.

Farby na obrazovke st neprirodzené.

Problém

RiesSenie

Farebné rozliSenie obrazovky je
slabé (16 farieb).

Nastavte pocet farieb na hodnotu vysSiu ako 24 bitov (verné
farby). V systéme Windows vyberte ponuku Ovladaci panel —
Obrazovka — Nastavenia — Tabulka farieb.

Farba obrazovky je nestala alebo je
na obrazovke iba jedna farba.

Skontrolujte pripojenie signalového kabla. Alebo vyberte
a znova vloZte graficku kartu pocitaca.

Zobrazuju sa na obrazovke Cierne
bodky?

Na obrazovke sa méze zobrazovat niekolko pixelov
(Cervené, zelené, biele alebo Cierne), ktoré mozno pripisat
individualnym charakteristikdm panela LCD. Nejde o poruchu
panela LCD.

Zariadenie nefunguje normalne.

Problém

RiesSenie

Zariadenie sa nahle vyplo.

Je nastavena polozka Timers (Casovaé)?
Skontrolujte nastavenia kontroly napajania. Preruseny privod
elektrickej energie.
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SPECIFIKACIE PRODUKTU

42LS75A

Obrazovka LCD

Typ obrazovky

106 cm Sirokouhla TFT (Thin Film Transistor)
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)
Dizka uhloprie¢ky obrazovky: 106 cm

Rozstup bodov

0,4833 mm (H) x 0,4833 mm (V)

Videosignal

Maximalne rozliSenie

1920 x 1080 pri 60 Hz

— Nemusi byt podporované pri niektorych operaénych
systémoch alebo typoch grafickych kariet.

QOdporucané rozlisenie

1920 x 1080 pri 60 Hz

— Nemusi byt podporované pri niektorych operaénych
systémoch alebo typoch grafickych kariet.

Horizontalna
frekvencia

HDMI / DVI / DISPLAYPORT: 30 kHz az 83 kHz

Vertikalna frekvencia

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: 56 Hz az 60 Hz

Synchronizacia

Digitalne

Vstupné porty

Audio, LAN, HDMI1, HDMI2/OPS, IR & Light sensor,

Pixel Sensor, DVI, DISPLAYPORT IN, USB, RS-232C
IN

Vystupné porty

DISPLAYPORT OUT, RS-232C OUT, SPEAKER OUT

Napédjanie

Sietové napatie

AC 100 — 240 V~ 50/60 Hz 1,6 A

Spotreba energie

Rezim prevadzky: 110 W (Typ.)

Rezim spanku (DVI, HDMI): 1,0 W
Rezim spanku (DISPLAYPORT): < 0,7 W
Rezim vypnutia: < 0,5 W

Okolité podmienky

Prevadzkova teplota
Prevadzkova vihkost

0°Caz40°C
10 % az 80 %

Teplota pri skladovani
Vlhkost pri skladovani

—20°Caz60°C
5% az 95 %

Technické parametre produktu uvedené vysSie sa m6zu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
v zaujme zvySovania kvality.
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Rozmery (Sirka
x vy$ka x hibka)/

hmotnost

948,7 mm x 555,3 mm x 31,7 mm /12,5 kg

el

948,7 mm x 617,7 mm x 298,3 mm / 13,9 kg

db

948,7 mm x 555,3 mm x 81,3 mm / 13,3 kg

|-&

948,7 mm x 617,7 mm x 298,3 mm / 14,7 kg

* Vzt'ahuje sa len na modely, ktoré su kompatibilné s reproduktormi

Audio/AUDIO Vystup zvuku RMS 1MOW+10W (P +1L)
(ZVUK) Citlivost' vstupu 0,7 Vrms
Impedancia reproduktorov 80Q

Technické parametre produktu uvedené vyssie sa mézu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
v zaujme zvySovania kvality.
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Obrazovka LCD

Typ obrazovky

123 cm Sirokouhla TFT (Thin Film Transistor)
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)
Dizka uhloprie¢ky obrazovky: 123 cm

Rozstup bodov

0,55926 mm (H) x 0,55926 mm (V)

Videosignal

Maximalne rozlienie

1920 x 1080 pri 60 Hz
— Nemusi byt podporované pri niektorych operaénych
systémoch alebo typoch grafickych kariet.

QOdporuc¢ané rozlisenie

1920 x 1080 pri 60 Hz
— Nemusi byt podporované pri niektorych operaénych
systémoch alebo typoch grafickych kariet.

Horizontalna
frekvencia

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: 30 kHz az 83 kHz

Vertikalna frekvencia

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: 56 Hz az 60 Hz

Synchronizacia

Digitalne

Vstupné porty

Audio, LAN, HDMI1, HDMI2/OPS, IR & Light sensor,

Pixel Sensor, DVI, DISPLAYPORT IN, USB, RS-232C IN

Vystupné porty

DISPLAYPORT OUT, RS-232C OUT, SPEAKER OUT

Napajanie

Sietoveé napatie

AC 100 — 240 V~ 50/60 Hz 1,8 A

Spotreba energie

Rezim prevadzky: 125 W (Typ.)

Rezim spanku (DVI, HDMI): < 1,0 W
Rezim spanku (DISPLAYPORT): £ 0,7 W
RezZim vypnutia: < 0,5 W

Okolité podmienky

Prevadzkova teplota
Prevadzkova vihkost

0°Caz40°C
10 % az 80 %

Teplota pri skladovani
Vlhkost pri skladovani

—20°Caz60°C
5 % az 95 %

Technické parametre produktu uvedené vysSie sa m6zu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
v zaujme zvySovania kvality.
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Rozmery (Sirka
x vy$ka x hibka)/
hmotnost

1094,6 mm x 637,4 mm x 31,7 mm/ 15,6 kg

e

1094,6 mm x 699,7 mm x 298,3 mm / 17,0 kg

db

1094,6 mm x 637,4 mm x 81,3 mm / 16,4 kg

|-

1094,6 mm x 699,7 mm x 298,3 mm / 17,8 kg

* Vzt'ahuje sa len na modely, ktoré s kompatibilné s reproduktormi

Audio/AUDIO
(ZVUK)

Vystup zvuku RMS

10W + 10 W (P + L)

Citlivost vstupu

0,7 Vrms

Impedancia reproduktorov

8Q

Technické parametre produktu uvedené vyssie sa mdzu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
v zaujme zvySovania kvality.
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Obrazovka LCD

Typ obrazovky

139 cm Sirokouhla TFT (Thin Film Transistor)
Obrazovka LCD (Liquid Crystal Display)
Dizka uhloprie¢ky obrazovky: 139 cm

Rozstup bodov

0,630 mm (H) x 0,630 mm (V)

Videosignal

Maximalne rozlienie

1920 x 1080 pri 60 Hz
— Nemusi byt podporované pri niektorych operaénych
systémoch alebo typoch grafickych kariet.

QOdporuc¢ané rozlisenie

1920 x 1080 pri 60 Hz
— Nemusi byt podporované pri niektorych operaénych
systémoch alebo typoch grafickych kariet.

Horizontalna
frekvencia

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: 30 kHz az 83 kHz

Vertikalna frekvencia

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: 56 Hz az 60 Hz

Synchronizacia

Digitalne

Vstupné porty

Audio, LAN, HDMI1, HDMI2/OPS, IR & Light sensor,
Pixel Sensor, DVI, DISPLAYPORT IN, USB, RS-232C IN

Vystupné porty

DISPLAYPORT OUT, RS-232C OUT, SPEAKER OUT

Napajanie

Sietové napatie

AC 100 — 240 V~ 50/60 Hz 1,8 A

Spotreba energie

Rezim prevadzky: 140 W (Typ.)

Rezim spanku (DVI, HDMI): < 1,0 W
Rezim spanku (DISPLAYPORT): < 0,7 W
Rezim vypnutia: < 0,5 W

Okolité podmienky

Prevadzkova teplota
Prevadzkova vihkost

0°Caz40°C
10 % az 80 %

Teplota pri skladovani
Vlhkost pri skladovani

-20°Caz60°C
5 % az 95 %

Technické parametre produktu uvedené vyssie sa m6zu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
v zaujme zvySovania kvality.
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Rozmery (Sirka
x vy$ka x hibka)/
hmotnost

1230,4 mm x 713,7 mm x 31,7 mm / 20,7 kg

ol

1230,4 mm x 776,1 mm x 298,3 mm / 22,1 kg

db

1230,4 mm x 713,7 mm x 81,3 mm / 21,5 kg

|-

1230,4 mm x 776,1 mm x 298,3 mm / 22,9 kg

* Vzt'ahuje sa len na modely, ktoré su kompatibilné s reproduktormi

Audio/AUDIO
(ZVUK)

Vystup zvuku RMS

10W + 10 W (P + L)

Citlivost' vstupu

0,7 Vrms

Impedancia reproduktorov

8Q

Technické parametre produktu uvedené vyssie sa mézu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
v zaujme zvySovania kvality.
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Rozmery

Obrazky prezentované v tejto prirucke sa mézu odliSovat od skutoéného vzhladu produktu a
prisluSenstva. Rozmery skrutiek najdete v Casti ,InStalacia na stenu®.

Technické parametre vyrobku uvedené nizSie sa mézu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia
v dbsledku inovacie funkcii vyrobku.
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49LST75A
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55LS75A

776,1

(Jednotka: mm)

12304 288
L |<t |
~
7.4
N 31,7
S
=
~
™
| R
1355
———
7274 j
415,2 400 415,2
U U U (ID
}\ < A &
/ ~
'
o (ﬁ S
ik
o /i ol 4,
0l ﬂ : ﬂ 9|8
(@) 3 @) (] (@] [} @) |

VNIQN3AOTS



VNIQN3AOTS

54 SPECIFIKACIE PRODUKTU

Rezim podpory HDMI(OPS) / DVI /

/0 POZNAMKA .

® RozliSenia pocitaca dostupné ako moznosti
oznacenia vstupu v rezimoch vstupu
HDMI (OPS) / DVI / DISPLAYPORT:
640 x 480/60 Hz, 1280 x 720/60 Hz,
1920 x 1080/60 Hz; 480p, 720p a rozliSenie

DTV 1080p.

/0 POZNAMKA .

e Vertikalna frekvencia: Displej produktu
funguje na principe zmeny obrazu viackrat
za sekundu, podobne ako v pripade Ziarivky.
Vertikalna frekvencia alebo obnovovacia
frekvencia predstavuje pocet zobrazeni
obrazu za sekundu. Jednotkou je Hz.

e Horizontalna frekvencia: Horizontalna
frekvencia predstavuje ¢as zobrazenia
jednej horizontalnej iary. Ak Cislo 1
vydelite hodnotou horizontalneho intervalu,
pocet zobrazovanych horizontalnych Ciar
za sekundu mozno urcit ako horizontalnu
frekvenciu. Jednotkou je kHz.

DISPLAYPORT(PC)
RozliSenie :Z::::(t:?;na X::\i,tér::; (Hz)
(kHz)
640 x 480 31,469 59,94
800 x 600 37,879 60,317
1024 x 768 48,363 60
1280 x 720 44,772 59,855
1366 x 768 47,7 60
1280 x 1024 | 63,981 60,02
1680 x 1050 | 65,290 59,954
1920 x 1080 | 67,5 60
Rezim DTV
Rozligenie HDMI(OPS) / DISPLAYPORT
(DTV)

480i X

576i X

480p [¢)

576p o)

720p (50 / 60 Hz) o

1080i (50/60 Hz) | o

1080p (50 /60 Hz) | o
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INFRACERVENE KODY

VSetky modely nepodporuju funkciu HDMI/USB.

V zavislosti od modelu nie su niektoré kody tlacidiel podporované.

Kéd (Hex.) Funkcia Poznamky
08 M POWER Tlacidlo dialkového ovladaca
C4 MONITOR ON Tlacidlo dialkového ovladaca
C5 MONITOR OFF Tlac¢idlo dialkového ovladaca
95 Energy Saving Tlacidlo dialkového ovladaca
0B INPUT Tlac¢idlo dialkového ovladaca
10 Ciselné tlagidlo 0 Tlacidlo dialkového ovladaca
1" Ciselné tlacidlo 1 Tlacidlo dialkového ovladaca
12 Ciselné tlagidlo 2 Tlacidlo dialkového ovladaca
13 Ciselné tlagidlo 3 Tlac¢idlo dialkového ovladaca
14 Ciselné tlacidlo 4 Tlacidlo dialkového ovladaca
15 Ciselné tlagidlo 5 Tlacidlo dialkového ovladaca
16 Ciselné tlacidlo 6 Tlacidlo dialkového ovladaca
17 Ciselné tlagidlo 7 Tlacidlo dialkového ovladaca
18 Ciselné tlacidlo 8 Tlacidlo dialkového ovladaca
19 Ciselné tlacidlo 9 Tlacidlo dialkového ovladaca
02 Hlasitost = 1( +) Tlacidlo dialkového ovladaca
03 Hiasitost =1( - ) Tlacidlo dialkového ovladaca
EO BRIGHTNESS “ (0 stranu nahor) Tlacidlo dialkového ovladaca
E1 BRIGHTNESS V (0 stranu nadol) Tlacidlo dialkového ovladaca
DC 3D Tlacidlo dialkového ovladaca
32 1/alA Tlacidlo dialkového ovladaca
2F CLEAR Tlacidlo dialkového ovladaca
7E @mpun.( Tlacidlo dialkového ovladaca
79 ARC(MARK) (Pomer stran) Tlacidlo dialkového ovladaca
4D PSM (Rezim obrazu) Tlacidlo dialkového ovladaca
09 MUTE Tlacidlo dialkového ovladaca
43 SETTINGS (Ponuka) Tlacidlo dialkového ovladaca
99 Auto Config. (Automaticka Tlacidlo dialkového ovladaca
konfiguréacia)
40 Nahor A Tlac¢idlo dialkového ovladaca
41 Nadol ¥ Tlacidlo dialkového ovladaca
06 Vpravo » Tlacidlo dialkového ovladaca
07 Vlavo « Tlacidlo dialkového ovladaca
44 OK Tlacidlo dialkového ovladaca
28 BACK Tlac¢idlo dialkového ovladaca
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INFRACERVENE KODY

Kéd (Hex.) Funkcia Poznamky
7B TILE Tlagidlo dialkového ovladaca
5B EXIT Tlacidlo dialkového ovladaca
72 ID ON (ID zap.) (Cervenad) Tlagidlo dialkového ovladaca
71 ID OFF (ID vyp.) (zelend) Tlacidlo dialkového ovladaca
63 ZLTE Tlagidlo dialkového oviadaga
61 MODRE Tlacidlo dialkového ovladaca
B1 || Tlacidlo dialkového ovladaca
BO > Tlacidlo dialkového ovladaca
BA || Tlacidlo dialkového ovladdaca
8F « Tlacidlo dialkového ovladaca
8E » Tlacidlo dialkového ovladaca
5F W.BAL Tlacidlo dialkového ovladaca
3F S.MENU Tlacidlo dialkového ovladaca
7C HOME Tlacidlo dialkového ovladaca

* V zavislosti od modelu nie su niektoré kédy tlacidiel podporované.
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OVLADANIE VIACERYCH PRODUKTOV

Pomocou tejto metddy mozete k jednému pocitacu pripojit niekolko produktov. Ak pripojite viacero
produktov k jednému pocitacu, mdzete ich ovladat sucasne.

V ponuke Option (MoZnosti) musi byt k poloZzke Set ID (ID monitora) priradené ¢islo 1 az 1000. Kazdy
monitor musi mat vlastné ID, nesmu sa opakovat.

Pripojenie kabla

Kabel RS-232C pripojte podla uvedeného obrazka.

Protokol RS-232C sa pouziva na komunikaciu medzi po¢itatom a produktom. Prostrednictvom pocitaca
mozete zapnut alebo vypnut produkt, vybrat' vstupny zdroj alebo nastavit ponuku OSD.

Pocita¢ Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Il Il B =

RS 2320 RS 2320 RS—2825 RS 2326 RS 2320 RS 232C RS 232C RS 2326

@
R — — — — — =

T llllllll_

Kabel RS-232C (predava sa osobitne)

Konfiguracie RS-232C

@) PoznAMKA

e Pri pouziti trojvodi¢ového

8-vodicové zapojenie (Standardny kabel RS-232C)

Pocita Displej T A B ..
DD 1 e —e 1 DCD (nestandardného) zapojenia nie je mozné
RXD 2 o e 3 TXD pouzit IR retazové zapojenie monitorov.
TXD 3 o e 2 RXD
GND 5 o e 5 GND
DTR 4 e e 6 DSR )
Pl e 3 @) PoznAmKaA .
CTS 8 «——=e 7 RTS
D-Sub 9 D-Sub 9 ¢ Ked vypnete a nasledne zapnete monitory
(Samica)  (Samica) pripojené cez retazové zapojenie (ktoré
ovlada viacero monitorov), niektoré monitory
Komunikaéné parametre sa nemusia zapnut. V takom pripade
tieto monitory mézete zapnut stlatenim
Prenosova rychlost: 9600 b/s tlacidla MONITOR ON, nie tlacidla POWER

Diska dat: 8 bitov (tlacidlo napajania).

Paritny bit: Ziadny | eyt
Bit ukongenia: 1 bit © (POWERY )¢ ©
Riadenie toku: Ziadne @ @ - @
Komunikaény kéd: kod ASCII A m (2] (3=)

- e N L MONITOR ON P ——
Pouzite prekrizeny (obrateny) kabel
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Zoznam prikazov

COMMAND DATA
1 2 (Hexadecimalne)
01 Power (Napajanie) k a 00 az 01
02 Select input (Vyber vstupu) X b Pozrite si ¢ast ,Select Input (Vyber vstupu)*
03 Aspect Ratio (Pomer stran) k c Pozrite si ¢ast ,Aspect Ratio (Pomer stran)“
04 Energy Saving (Setrenie energie) j q Pozrite si &ast ,Energy Saving (Setrenie energie)"
05 Picture Mode (RezZim obrazu) d X Pozrite si ¢ast ,Picture Mode (Rezim obrazu)*
06 Contrast (Kontrast) k g 00 az 64
07 Brightness (Jas) k h 00 az 64
08 Sharpness (Ostrost) k k 00 az 32
09 Color (Farba) k i 00 az 64
10 | Tint (Odtier) k j 00 az 64
11 Color temperature (Farebny tén) X u 00 az 64
12 Balance (Vyvazenie) k t 00 az 64
13 Sound Mode (Rezim zvuku) d y Pozrite si ¢ast ,Sound Mode (ReZim zvuku)*
14 Mute (Vypnutie/zapnutie zvuku) k e 00 az 01
15 Volume Control (Ovladanie hlasitosti) k f 00 az 64
16 (T(';n: 11 8’;3;’:2;’;2’::3’))) f a | Pozite si cast ,Time 1 (Cas 1)*
17 ;I'(ljr;: ; ((:g::;r:/';?rt]i/;?scg;ﬂ da)) f X Pozrite si ast ,Time 2 (Cas 2)"
o |orme sose | e |wan
1 (OPrI‘é-lr-:ng:siczhae;nulﬁa) f b 00az 01
20 (%f;-snomv:(r': (\/leiizzzg?mvanie /cas)) f e Pozrite si &ast ,Off Timer (Casovad vypnutia)*
21 %;:gc:; (ZZ?::JZZ-EZ?)Z)I(ovanie /cas) f d Pozrite si &ast ,On Timer (Casova& zapnutia)"
29 On Tim?r Inputv . ¢ u Pozrite. si“éast’ ,On Timer Input (Vstup ¢asovaca
(Vstup ¢asovaca zapnutia) zapnutia)“.
23| Vyomte pinetionost) R
24 Auto power off (Automatické vypnutie) m n 00 az 01
25 Language (Jazyk) f i Pozrite si ¢ast’ ,Language (Jazyk)"
26 Reset (Obnovit) f k 00, 02
27 Current Temperature (Aktualna teplota) d n FF
28 Key (Tlacidlo) m c Pozrite si ¢ast' ,Key (Tlacidlo)"
29 Time Elapsed (Uplynuty ¢as) d | FF
0 [ HERC
31 Software Version (Verzia softvéru) f z FF
32 \(/l!?il::s?:llaén::eieej’ pﬁ.a \I/r;/véiem' bielej) ! m |00azFE




OVLADANIE VIACERYCH PRODUKTOV 59

COMMAND DATA
1 2 (Hexadecimalne)
33 | White Balance Green Gain j n |o0azFE
(Prirastok zelenej pri vyvazeni bielej)
White Balance Blue Gain ) N
34 (Prirastok modrej pri vyvazeni bielej) ] ° 00azFE
35 | WhieBalance Red Offset s x |o0az7F
(Posun Cervenej pri vyvazeni bielej)
36 White Balance.Grleen (’)ffsgt o s v 00 a3 7F
(Posun zelenej pri vyvazeni bielej)
37 White Balance. Blye Off?et o s 5 00 a3 7F
(Posun modrej pri vyvazeni bielej)
38 Backlight (Podsvietenie) m g 00 az 64
39 Screen off (Vypnut obrazovku) k d 00 az 01
40 Tile Mode (Rezim dlazdic) d d 00 az FF
41 Check Tile Mode (Overit rezim dlazdic) d z FF
42 Tile ID (Identifikator dlazdice) d i Pozrite si ¢ast’ ,Tile ID (ldentifikator dlazdice)”
43 Natural Mode (Prirodzeny rezim) d j 00 az 01
44 DPM Select (Vyber DPM) f j 00 az 07
Remote Control/Local Key Lock
45 (Zamknutie dialkového ovladaca/ k m 00 az 01
lokalnych tlagidiel)
46 |PowerOnDelay f h  |o0azFA
(Oneskorené zapnutie)
Fail Over Select . N
47 | (vyber nadzovej funkcie) m I 008202
48 Fail Over Input Select m ) Pozrite si ¢ast ,Fail Over Input Select (Vyber
(Vyber vstupu nudzovej funkcie) ] vstupu nudzovej funkcie)*
49 IR Operation (Prevadzka IR) t p 00 az 02
Local Key Operation X
50| Prevadzka lokalnych tiagidiel) t o |00az02
51 Check the status (Kontrola stavu) S \ Pozrite si ¢ast' ,Check the status (Kontrola stavu)*
52 Check Screen (Kontrola obrazovky) t z 00 az 01
53 Speakers (Reproduktory) d \% 00 az 01
54 Daylight Saving Time (Letny ¢as) s d Pozrite si ¢ast' ,Daylight Saving Time (Letny ¢as)*

* Poznamka: Pocas prehravania multimedialnych suborov zo zariadenia USB alebo vnutornej/externej
pamate mozno pouzivat iba prikazy napdjania a tlacidiel. Ostatné prikazy budu povazované za prikazy
NG. Niektoré prikazy nemusia byt podporované v zavislosti od modelu.
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Protokol prenosu/prijimania

Transmission

[Command1][Command2][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

* [Command1]: sluzi na rozliSenie medzi rezimom vyrobnych a pouzivatelskych nastaveni.
* [Command2]: slizi na ovladanie monitorov.

* [Set ID]: sluzi na volbu monitora, ktory chcete ovladat. Na karte Settings (Nastavenia) v ponuke
OSD mozno kazdému monitoru pridelit jedine¢né identifikacné Cislo Set ID (ID monitora)
v rozmedzi od 1 do 1000 (01H az 3E8H).

Ak ako polozku Set ID (ID monitora) zadate ,00H", mozete su¢asne ovladat' vSetky
prepojené monitory.
* [Data): sluzi na prenos dat prikazu.
Pocet dat sa moze v zavislosti od prikazu zvysit.
* [Cr]: Novy riadok. Zodpoveda kédu ASCII ,0x0D*.
*[]: medzera. Zodpoveda kédu ASCII ,,0x20".

Acknowledgement

[Command2][ ][Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

* Produkt prenasa potvrdenie ACK na zaklade tohto formatu pri prijimani Standardnych dat. Ak su
sucasne data vo formate FF, indikuje aktualne data o stave. Ak su data v rezime zapisu, vrati data
pocitaca.

Ak sa prikaz odos$le s hodnotou Set ID (ID monitora) ,00 (=0x00), Udaje sa zobrazia na vSetkych
monitoroch a monitory neodos$Iu ziadne potvrdenie (ACK).

* Ak sa odoS$le hodnota udaja ,FF“ v rezime ovladania prostrednictvom konfiguracie RS-232C, aktualnu
hodnotu nastavenia funkcie je mozné skontrolovat (len pre niektoré funkcie).

* Niektoré prikazy nemusia byt podporované v zavislosti od modelu.
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01. Power (Napajanie) (Command: k a)
Sluzi na ovladanie zapnutia a vypnutia monitora.
Transmission

[K]a][ l[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Vyp.)
01: On (Zap.)
Acknowledgement
[a][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Signal potvrdenia sa vrati spravne, iba ak je monitor tpine
zapnuty.

* Medzi signalom prenosu a potvrdenia moéze vzniknut ista
doba oneskorenia.

02. Select Input (Vyber vstupu) (Command: x b)
Sluzi na vyber vstupného signalu.

Transmission

[X][b][ I[Set ID][][Data][Cr]

Data 70: DVI (PC)
80: DVI (DTV)
90: HDMI1 (DTV)
AO: HDMI1 (PC)
91: HDMI2/OPS (DTV)
A1: HDMI2/OPS (PC)
CO: DISPLAYPORT (DTV)
DO: DISPLAYPORT (PC)

Acknowledgement
[b][ I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

*V zavislosti od modelu vstupné signaly nemusia byt
podporované.

03. Aspect Ratio (Pomer stran) (Command: k c)
Sluzi na nastavenie pomeru stran.
Transmission

[KI[c][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 01:4:3
02: 16:9
04: Zoom (Priblizenie)
06: Set by Program (Nastavit programom)
09: Just scan (Iba skenovanie) (720p alebo
viac)
10 az 1F: Kino - priblizenie 1 az 16

* Dostupné typy dat sa mozu lisit v zavislosti od vstupného
signalu. Blizsie informacie najdete v ¢asti Pomer stran
v pouzivatel'skej prirucke.
* Pomer stran sa moze lisit v zavislosti od vstupnej
konfiguracie modelu.

Acknowledgement

[c][ I[Set ID]{ [OK/NG][Datal[x]

04. Energy Saving (Setrenie energie) (Command: j q)
Sluzi na nastavenie Setrenia energie.

Transmission
[illa]l 1[Set ID][ ][Data](Cr]

Data 00: Off (Vyp.)

01: Minimum (Minimalna)

02: Medium (Stredna)

03: Maximum (Maximalna)

04: Automatic (Automaticka)

05: Screen off (Vypnutie obrazovky)
Acknowledgement

[al[][Set IDI[JIOK/NG][Data][x]

** Nemusi byt podporované v zavislosti od modelu.

05. Picture Mode (Rezim obrazu) (Command: d x)

Sluzi

i na vyber rezimu obrazu.
Transmission

[d]ix]C][Set ID][ ][Data](Cr]

Data 00: Vivid (Zivé)

01: Standard (Standardné)
02: Cinema (Kino)

03: Sports (Sport)

04: Game (Hra)

05: Expert 1 (Odbornik 1)
06: Expert 2 (Odbornik 2)
08: APS

Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

06. Contrast (Kontrast) (Command: k g)
Sluzi na nastavenie kontrastu obrazovky.

Data

Transmission
[KI[g][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
00 az 64: Kontrast 0 az 100
Acknowledgement
[g][1(Set ID][ J[OK/NG][Data][x]
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07. Brightness (Jas) (Command: k h)
Sluzi na nastavenie jasu obrazovky.
Transmission

[KI(hI[ 1[Set ID]{ ][Data](Cr]

Data 00 az 64: Jas 0 az 100
Acknowledgement

[h][ I[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

08. Sharpness (Ostrost’) (Command: k k)
Sluzi na nastavenie ostrosti obrazovky.
Transmission

[KIIKI[][Set ID][ J(Data][Cr]

Data 00 az 32: Ostrost 0 az 50
Acknowledgement

[KI[ (Set ID][ JOK/NG][Datal[x]

09. Color (Farba) (Command: k, i)
Nastavenie farby obrazovky.
Transmission

[KI[]C][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 az 64: Farba 0 az 100
Acknowledgement

[i][ iSet ID]{ [OK/NG][Datalx]

10. Tint (Odtiert) (Command: k j)
Sluzi na nastavenie odtiefia obrazovky.
Transmission

[KIEIC]iSet ID][ ][Data][Cr]

Data 00 az 64: odtieri cervena 50 az zelena 50
Acknowledgement

[il[ I[Set ID][ ][OK/NG][Datal][x]

11. Color Temperature (Fareb. ton) (Command: x u)
Sluzi na nastavenie farebného ténu.
Transmission

Il 1[Set ID]{ J[Data](Cr]

Data 00 az 64: Teplé 50 az Studené 50
Acknowledgement

[ull I[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

12. Balance (Vyvazenie) (Command: k t)
Sluzi na nastavenie vyvazenia zvuku.
Transmission

[KIt[1iSet ID][ ][Data](Cr]

Data 00 az 64: vlavo 50 az vpravo 50
Acknowledgement

[tll 1[Set ID][ [OK/NG][Datal](x]
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13. Sound Mode (Rezim zvuku) (Command: d y)
Sluzi na vyber rezimu zvuku.
Transmission

[dlly][ I[Set ID]{ ][Data][Cr]

Data 01: Standard (Standard)
02: Music (Hudba)
03: Cinema (Kino)
04: Sports (Sporty)
05. Hra
07: News (Spravy)
Acknowledgement
[yI[1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

14. Mute (Vypnut’ zvuk) (Command: k e)
Sluzi na vypnutie/zapnutie zvuku.
Transmission

[Kl[el[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Mute (Vypnut zvuk)
01: Unmute (Zapnut' zvuk)
Acknowledgement

[e]l 1[Set ID][ [[OK/NG][Datal(x]

15. Volume Control (Ovladanie hlasitosti) (Command:
kf)

Sluzi na nastavenie hlasitosti prehravania.
Transmission

[KIIfIL I[Set D] J[Data](Cr]

Data 00 az 64: Hlasitost 0 az 100
Acknowledgement

[fI[1(Set ID][ [OK/NG][Data](x]

16. Time 1(Year/ Month/ Day) (Cas 1 (rok/mesiac/deii))
(Command: f a)
SIUZi na nastavenie hodnoty Time 1 (year/month/day) (Cas
1 (rok/mesiac/den)).
Transmission

[flfall ][Set ID][ |[Data1][ J[Data2][ |[Data3][Cr]

Data1 04 az 1B: rok 2014 az 2037

Data2 01 az 0C: januar az december

Data3 01az1F: 1.az 31.

* Na zobrazenie nastaveni Time 1 (year/month/day) (Cas 1

(rok/mesiac/deri)) zadajte prikaz ,fa [Set ID] ff*.
Acknowledgement

[a][ ]Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

17. Time 2(Hour/ Minute/Second) (Cas 2 (hodina/minuta/
sekunda)) (Command: f x)
SIuZi na nastavenie hodnoty Time 2 (year/month/day) (Cas
2 (rok/mesiac/der)).
Transmission
[fIIX][ I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1 00 az 17: 00 az 23 hodin
Data2 00 az 3B: 00 az 59 minut
Data3 00 az 3B: 00 az 59 sekund
* Na zobrazenie nastaveni Time 2 (hour/minute/second)
(Cas 2 (hodina/minGta/sekunda)) zadajte prikaz ,fx [Set
ID] ff*.
** Téato funkcia je dostupna, iba ked je nastavena hodnota
Time 1 (year/month/day) (Cas 1 (rok/mesiac/def)).
Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

18. Off Time Schedule (Plan ¢asu vypnutia) (Command:
f,c)
Zapne/vypne funkciu Off Time Schedule (Plan ¢asu
vypnutia).
Transmission
[fllcI[]{Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Vyp.)
01: On (Zap.)
Acknowledgement
[c][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

19. On Time schedule (Plan ¢asu zapnutia) (Command:
f, b)
Zapne/vypne funkciu On Time Schedule (Plan ¢asu
zapnutia).
Transmission
[fllb]L 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Vyp.)
01: On (Zap.)
Acknowledgement
[b][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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20. Off Timer(Repeat Mode/Time) (Casovaé vypnutia
(Opakovanie/Cas)) (Command: f e)
Sluzi na konfiguraciu nastaveni Off Timer (Repeat/Time)
(Casovaé vypnutia (Opakovanie/Cas)).
Transmission

[fl[e][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1

1. f1h az f7h (Citanie dat)

F1: zobrazi sa 1. udaj Casovaca vypnutia

F2: zobrazi sa 2. daj ¢asovaca vypnutia

F3: zobrazi sa 3. Udaj ¢asovaca vypnutia

F4: zobrazi sa 4. udaj Casovaca vypnutia

F5: zobrazi sa 5. Udaj ¢asovaca vypnutia

F6: zobrazi sa 6. Udaj Casovaca vypnutia

F7: zobrazi sa 7. udaj Casovaca vypnutia

2. e1h-e7h (odstranenie jedného indexu), eOh (odstranenie
vsetkych indexov)

EO: vymaze vSetky nastavenia ¢asovaca vypnutia

E1: vymaze 1. nastavenie ¢asovaca vypnutia

E2: vymaze 2. nastavenie ¢asovaca vypnutia

E3: vymaze 3. nastavenie ¢asovaca vypnutia

E4: vymaZe 4. nastavenie ¢asovaca vypnutia

E5: vymaze 5. nastavenie ¢asovaca vypnutia

E6: vymaze 6. nastavenie ¢asovaca vypnutia

E7: vymaze 7. nastavenie ¢asovaca vypnutia

3. 01h az 0Ch (nastavenie dna v tyzdni pre ¢asova¢
vypnutia)

01: Once (Raz)

02. Daily (Denne)

03: Mon - Fri (Po — Pia)

04: Mon - Sat (Po — So)

05: Sat - Sun (So — Ne)

06. Every Sunday (Kazdu nedelu)

07. Every Monday (Kazdy pondelok)

08. Every Tuesday (Kazdy utorok)

09. Every Wednesday (Kazdu stredu)

OA. Every Thursday (Kazdy Stvrtok)

0B. Every Friday (Kazdy piatok)

0C. Every Saturday (Kazdu sobotu)

Data2 00 az 17: 00 az 23 hodin

Data3 00 az 3B: 00 az 59 minut

* Ak chcete citat alebo odstranit zoznam ¢asu vypnutia,
ktory ste nastavili, pre [Data2] a [Data3] nastavte hodnotu
FFH.

Priklad 1: fe 01 f1 ff ff — zobrazi sa prvy indexovy udaj
v ¢asovaci vypnutia.

Priklad 2: fe 01 e1 ff ff — vymazZe prvy indexovy udaj

v €asovaci vypnutia.

Priklad 3: fe 01 04 02 03 — nastavi ¢asova¢ vypnutia na
02:03 od pondelka do soboty.

* Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked je nastavena
funkcia Time 1 (year/month/day) ((Cas 1) (rok/mesiac/defi))
a Time 2 (hour/minute/second) (Cas 2) (hodina/mindta/
sekunda).

Acknowledgement
[e][ I[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

21. On Timer (Repeat Mode/Time) (Casovaé zapnutia
(Rezim opakovania/Cas)) (Command: f d)
Sluzi na konfiguréaciu nastaveni On Timer (Repeat/Time)
(Casovaé zapnutia (Opakovanie/Cas)).
Transmission
[fl[d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1
1. f1h az f7h (Citanie dat)
F1: zobrazi sa 1. udaj Casovaca zapnutia
F2: zobrazi sa 2. udaj ¢asovaca zapnutia
F3: zobrazi sa 3. Gdaj ¢asovaca zapnutia
F4: zobrazi sa 4. udaj Casovaca zapnutia
F5: zobrazi sa 5. idaj ¢asovaca zapnutia
F6: zobrazi sa 6. daj Casovaca zapnutia
F7: zobrazi sa 7. udaj Casovaca zapnutia
2. e1h-e7h (odstranenie jedného indexu), eOh (odstranenie
v8etkych indexov)
EO: vymaze vSetky nastavenia Casovaca zapnutia
E1: vymaze 1. nastavenie ¢asovaca zapnutia
E2: vymaze 2. nastavenie ¢asovaca zapnutia
E3: vymaze 3. nastavenie ¢asovaca zapnutia
E4: vymaze 4. nastavenie ¢asovaca zapnutia
E5: vymaze 5. nastavenie ¢asovaca zapnutia
E6: vymaze 6. nastavenie Casovaca zapnutia
E7: vymaze 7. nastavenie ¢asovaca zapnutia
3. 01h az 0Ch (nastavenie dna v tyzdni pre ¢asovac
zapnutia)
01: Once (Raz)
02. Daily (Denne)
03: Mon - Fri (Po — Pia)
04: Mon - Sat (Po — So)
05: Sat - Sun (So — Ne)
06. Every Sunday (Kazdu nedelu)
07. Every Monday (Kazdy pondelok)
08. Every Tuesday (Kazdy utorok)
09. Every Wednesday (Kazdu stredu)
OA. Every Thursday (Kazdy Stvrtok)
0B. Every Friday (Kazdy piatok)
0C. Every Saturday (Kazdu sobotu)
Data2 00 az 17: 00 az 23 hodin
Data3 00 az 3B: 00 az 59 minut
* Ak chcete citat' alebo odstranit zoznam ¢asu zapnutia,
ktory ste nastavili, pre [Data2] a [Data3] nastavte hodnotu
FFH.
Priklad 1: fd 01 f1 ff ff — zobrazi sa prvy indexovy udaj v
¢asovadi zapnutia.
Priklad 2: fd 01 e1 ff ff — vymaze prvy indexovy udaj
v Casovaci zapnutia.
Priklad 3: fd 01 04 02 03 — nastavi ¢asovac zapnutia
na pondelok az sobotu, 02:03 hod.
* Téato funkcia je dostupna len vtedy, ked je nastavena
funkcia Time 1 (year/month/day) ((Cas 1) (rok/mesiac/defi))
a Time 2 (hour/minute/second) (Cas 2) (hodina/mindta/
sekunda).
Acknowledgement

[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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22. On Timer Input (Vstup ¢asovaca zapnutia)
(Command: f u)
Vyberte externy vstup pre aktualne nastavenie ¢asu
zapnutia a pridajte novy plan.
Transmission
[fllull 1[Set ID][ ][Data1][Cr]
[f[u]l ][Set ID][ ][Data1][][Data2][Cr]
Data (Pridat plan)
70: DVI
90: HDMI1
91: HDMI2/OPS
CO0: DISPLAYPORT

Data 1 (Citat plan)

1. f1h az f7h (Citat data)

F1: Vybrat 1. planovany vstup
F2: Vybrat 2. planovany vstup
F3: Vybrat 3. planovany vstup
F4: Vybrat 4. planovany vstup
F5: Vybrat 5. planovany vstup
F6: Vybrat 6. planovany vstup
F7: Vybrat 7. planovany vstup

Data 2 (Citat plan)
FF

* Ak chcete citat planovany vstup, zadajte hodnotu FF pre
[Data2].
Ak nie je k dispozicii ziadny plan pre [Data1] pri pokuse
o nacitanie Udajov planu, zobrazi sa text ,NG* a ¢innost sa
nevykona.
(Priklad 1: fu 01 60 — Posunut kazdy planovany vstup o
jeden riadok a ulozit 1. planovany vstup v rezime HDMI.)
(Priklad 2: fu 01 1 ff — Citat 1. planovany vstup.)
Ak nie je k dispozicii treti plan, zobrazi sa text NG a ¢innost’
sa nevykona.
* Této funkcia je dostupna len vtedy, ked su nastavené
daje 1 (rok/mesiac/deri) a 2 (hodina/mintta/sekunda), Cas
zapnutia (ReZim opakovania/Cas).
** Nemusi byt podporované v zavislosti od modelu.
Acknowledgement
[u][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
[u][ I[Set ID][ JJOK/NG][Data1][Data2][x]

23. No Signal Power Off (15Min) (Vypnutie

pri neé¢innosti) (Command: f g)
Konfiguracia nastaveni automatického pohotovostného
rezimu.

Transmission

[fllgl[ ](Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Vyp.)
01: On (Zap.)

Acknowledgement
[g][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

24. Auto power off (Automatické vypnutie) (Command:
mn)

Konfiguracia nastaveni automatického vypnutia.
Transmission
[m][n][[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Vyp.)
01: 4 hodiny
Acknowledgement
[n][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

25. Language (Jazyk) (Command: f i)
Sluzi na nastavenie jazyka pokynov na obrazovke (OSD).
Transmission

[0 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Czech (Ceétina)
01: Danish (Dancina)
02: German (Nemc¢ina)
03: English (Anglictina)
04: Spanish (Europe) (Spanielcina (eurdpska))
05: Greek (Gréctina)
06: French (Francuzstina)
07: Italian (Taliancina)
08: Dutch (Holand¢ina)
09: Norwegian (Nércina)
0A: Portuguese (Portugalcina)
Ob:  Portuguese  (Brazil)
(brazilska))
0C: Russian (Rustina)
0D: Finnish (Fin¢ina)
OE: Swedish (Svédéina)
OF: Korean (Korejcina)
10: Chinese (Cantonese) (Cinétina (kantonska))
11: Japanese (Japoncina)
12:Chinese(Mandarin)(Cinétina (mandarinska))

(Portugal€ina

Acknowledgement
[ill I[Set ID][ JOK/NG][Data][x]
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26. Reset (Obnovit’ nastavenia) (Command: f k)
Vykonava funkcie obnovy nastavenia obrazu a nastaveni
z vyroby.

Transmission
[flIKI[ 1(Set ID][ 1[Data][Cr]

Data 00: Picture Reset (Obnov. nast. obr.)
02: Initial Settings (factory reset) (Pévodné
nastavenia (obnovenie nastaveni z vyroby))
Acknowledgement

[KI[ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

27. Current temperature (Aktualna teplota) (Command:
dn)

Kontrola vnutorne;j teploty.
Transmission

[dl[n][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data FF: Kontrola stavu
Acknowledgement

[n][ I[Set ID][ JJOK/NG][Data][x]
* Teplota sa zobrazuje ako hexadecimalna hodnota.

28. Key (Tlacidlo) (Command: m c)
Odoslanie infraterveného kodu tlacidla dialkového
ovladaca.

Transmission

[m][c][][Set ID][][Data](Cr]

Data KOD_TLACIDLA IR
Acknowledgement

[c][ I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

Viac informacii o kédoch tlacidiel najdete v €asti Infracervené

kody.

* V zavislosti od modelu nie su niektoré kody tlacidiel

podporované.

29. Time elapsed (Uplynuty ¢as) (Command: d I)
Kontrola uplynutého ¢asu.
Transmission

[dIMN[1Set ID][ 1[Data][Cr]

Data FF: Read Status (Citat stav)
Acknowledgement

[I[ I[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Prijaté Udaje sa zobrazuju ako hexadecimalna hodnota.

30. Product serial number (Sériové ¢islo produktu)
(Command: fy)

* Overi sériové ¢islo produktu.
Transmission

[Ayl[1iSet ID][ 1[Data][Cr]

Data FF: Overit sériové Cislo produktu
Acknowledgement
[yl[ l[Set ID][ JJOK/NG][Data][x]

* Polozka Data je v kode ASCII.

31. Software Version (Verzia softvéru) (Command: f z)
* Overi verziu softvéru produktu.
Transmission

[flzI[1(Set ID][ 1[Data][Cr]

Data FF: Overit verziu softvéru
Acknowledgement

[z][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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32. White Balance Red Gain (Prirastok ¢ervenej
pri vyvazeni bielej) (Command: j m)

Uprava hodnoty prirastku ervenej pri vyvazeni bielej.
Transmission
[][m]{ J[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 az FE: prirastok Cervenej 0 az 254
FF: kontrola hodnoty prirastku cervenej
Acknowledgement

[m][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

33. White Balance Green Gain (Prirastok zelenej pri
vyvazeni bielej) (Command: j n)

Uprava hodnoty prirastku zelenej pri vyvazeni bielej.
Transmission

[linl[1iSet ID][ I[Data][Cr]

Data 00 az FE: prirastok zelenej 0 az 254
FF: kontrola hodnoty prirastku zelenej
Acknowledgement

[l 1[Set ID][ [[OK/NG][Datalx]

34. White Balance Blue Gain (Prirastok modrej pri
vyvazeni bielej) (Command: j o)

Uprava hodnoty prirastku modrej pri vyvazeni bielej.
Transmission

[lfoll I(Set ID][ I[Data][Cr]

Data 00 az FE: prirastok modrej 0 az 254
FF: kontrola hodnoty prirastku modrej
Acknowledgement

[oll 1iSet ID][ [[OK/NG][Datalx]

35. White Balance Red Offset (Posun ¢ervenej
pri vyvazeni bielej) (Command: s x)

Uprava hodnoty posunu ¢ervenej pri vyvazeni bielej.
Transmission
[s]Ix][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 az 7F: posun cervenej 0 az 127
FF: kontrola hodnoty posunu Eervenej
Acknowledgement
[X][ ][Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

36. White Balance Green Offset (Posun zelenej
pri vyvazeni bielej) (Command: s y)

Uprava hodnoty posunu zelenej pri vyvazeni bielej.
Transmission
[slyl[ 1(Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 az 7F: posun zelenej 0 az 127
FF: kontrola hodnoty posunu zelenej
Acknowledgement

[Vl 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

37. White Balance Blue Offset (Posun modrej
pri vyvazeni bielej) (Command: s z)

Uprava hodnoty posunu modrej pri vyvazeni bielej.
Transmission
[sl[zI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 az 7F: posun modrej 0 az 127
FF: kontrola hodnoty posunu modrej

Acknowledgement

[z][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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38. Backlight (Podsvietenie) (Command: m g)
Uprava jasu podsvietenia.
Transmission

[mi[g] ]{Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 aZ 64: Podsvietenie 0 az 100
Acknowledgement

[glll[set ID][OK/NG][Datalx]

39. Screen Off (Vypnut’ obrazovku) (Command: k, d)
Zapnutie alebo vypnutie obrazovky.

Transmission

[KI[dI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data  00: zapnutie obrazovky
01: vypnutie obrazovky
Acknowledgement

[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Datal][x]

40. Tile Mode (Rezim dlazdic) (Command: d d)
Nastavenie rezimu dlazdic a hodnét pre rady a stipce
dlazdic.
Transmission

[dI[d][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 aZ FF: Prvy baijt — stipec dlazdic
Druhy baijt — riadok dlazdic
*00, 01, 10 a 11 znamena, Ze rezim dlazdic je vypnuty
Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ [OK/NG][Data][x]

41. Tile Mode Check (Overenie rezimu dlazdic)
(Command: d z)

Overi rezim dlazdic.
Transmission
[d]iz][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Data FF: overenie rezimu dlazdic

Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ ]JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Data 1 00: rezim dlazdic vypnuty
01: rezim dlazdic zapnuty

Data 2 00 az OF: stipec dlazdic

Data 3 00 az OF: riadok dlazdic

42. Tile ID Set (Nastavenie identifikatora dlazdic)
(Command: d i)

* Sluzi na nastavenie hodnoty identifikatora dlazdice
produktu.
Transmission
[d]fi[ [Set ID][ ][Data][Cr]

Data 01azE1: identifikator dlazdice 1 az 225**
FF: kontrola identifikatora dlazdic

** Hodnota data nesmie presiahnut hodnotu riadok x
stipec.

Acknowledgement

[ill I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

* Pri zadani hodnoty data, ktora je vacsia ako hodnota
riadok x stipec(okrem OxFF),
z ACK sa stane NG.

43. Natural Mode (Prirodzeny rezim) (v rezime dlazdic)
(Command: d j)

Ak sa ma obraz zobrazit prirodzene, ¢ast obrazu, ktora
by sa zobrazovala v medzere medzi monitormi,
sa vynecha.
Transmission

[dIGI 1iSet ID][ ][Data][Cr]

Data  00: Off (Vyp.)

01: On (Zap.)
Acknowledgement
([ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]
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44. DPM Select (Vyber DPM) (Command: f j)
Nastavenie funkcie DPM (Display Power Management -
riadenie napajania displeja).
Transmission
[fGIC[Set ID][ ][Data][Cr]

Data  00: Off (Vyp.)
01: 5 sekund
02: 10 sekund
03: 15 sekund
04: 1 min.
05: 3 min.
06: 5 min.
07: 10 min.
Acknowledgement

[I[1(Set ID][JIOK/NG][Data]x]

45. Remote Control/Local Key Lock (Zamok dialkového
ovladacallokalnych tlacidiel) (Command: k m)
Uprava zamknutia dialkového ovladaga/lokalnych
(prednych) tlacidiel.
Transmission
[KIIm][][Set ID][ ][Data][Cr]

Data  00: Off (Vyp.) (Zdmka vypnutd)

01: On (Zap.) (Zdmka zapnutd)
* Ked je zamknuty dialkovy ovlada¢ a predné tlacidla
v pohotovostnom rezime, mézete zapnut napajanie
pomocou dialkového ovladaca ani predného tlacidla
napajania.
Acknowledgement
[m][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

46. Power On Delay (Oneskorenie zapnutia) (Command:

fh)
Nastavenie naplanovaného oneskorenia pri zapnuti
napdjania. (jednotka: sekundy).
Transmission
[fllhI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 az FA: min. 0 az maximalne 250 (sekund)
Acknowledgement
[h][ ][Set ID][ JJOK/NG][Data][x]

47. Fail Over Select (Vyber nudzovej funkcie)
(Command: m i)

Vyber rezimu vstupu automatického prepinania.
Transmission
[m]GI[]iSet ID][ ][Data][Cr]

Data  00: Off (Vyp.)
01: Auto (Automaticky)
02: Manual (Manuélne)

Acknowledgement
[i]l [Set ID][ ]JOK/NG][Data][x]

48. Fail Over Input Select (Vyber vstupu nudzovej
funkcie) (Command: m j)

Vyber zdroja vstupu automatického prepinania.
* Tento prikaz je k dispozicii, len ked je (automaticky)
rezim Fail Over (Nudzova funkcia) nastavany
na moznost Custom (Vlastné).
Transmission
[m]G]C)[Set ID][ ][Datat][ ][Data2][ ][Data3][Cr][ ]
[Data4][ ][Data5][Cr]

Data 1 az4 (Priorita vstupu 1 az 4)
70: DVI
90: HDMI1
91: HDMI2/OPS
CO: DISPLAYPORT
Acknowledgement
[il[ I[SetID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[ I[Data5][x]

Data 1 az 4 (Priorita vstupu 1 az 4)
70: DVI
90: HDMI1
91: HDMI2/OPS
CO: DISPLAYPORT

49. IR Operation (Prevadzka IR) (Command: t p)
Konfiguracia nastaveni prevadzky IR produktu.
Transmission
[t[p]L1[Set ID][][Data][Cr]

Data  00: odomknutie vSetkych tlacidiel
01: zamknutie vSetkych tlacidiel okrem tlacidla
napajania
02: zamknutie vSetkych tlacidiel
Acknowledgement
[X][ [Set ID][ [OK/NG][Data][x]
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50. Local Key Operation (Prevadzka lokalnych tlacidiel)
(Command: t o)
Sluzi na konfiguraciu nastaveni prevadzky lokalnych
tlacidiel vyrobku.
Transmission
[t]lo][ ](Set ID][ J[Data][Cr]
Data  00: odomknutie vSetkych tladidiel
01: zamknutie vSetkych tlacidiel okrem tlacidla
napajania
02: zamknutie vSetkych tlagidiel
Acknowledgement
[o][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

51. Status (Stav) (Command: s v)
Kontrola aktualneho stavu signalu produktu.
Transmission
[sIvI[1[Set ID][ ][Data][ J[FF][Cr]
Data 02: kontrola, ¢i je pritomny signal alebo nie
10: zaznamenanie RGB OK/NG (Kontrola obrazovky)
Acknowledgement
[VI[ ][Set ID][ J[OK/NG][Data][Data1][x]
Data: 02 (ked sa nasiel signal)
Data1 00: ziadny signal
01: signal je pritomny

Data: 10 (Kontrola obrazovky)
Data1  00: vysledok kontroly obrazovky NG
07: vysledok kontroly obrazovky OK

* PovaZuje sa za polozku NG, ak je polozka Check Screen
(Kontrola obrazovky) nastavena na Off (Vyp.)

52. Check Screen (Kontrola obrazovky) (Command: t z)
Nastavenie kontroly obrazovky.

Transmission

[t]z][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Vyp.)

01: On (Zap.)
Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ ]JOK/NG][Data][x]

53. Speaker (Reproduktor) (Command: d v)
Nastavenie funkcie reproduktorov.
Transmission
[dlvI[][Set ID][ ][Data](Cr]

Data  00: Off (Vyp.)

01: On (Zap.)
Acknowledgement
[VI[ 1[Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]

54. Daylight Saving Time (Letny ¢as) (Command: s d)

Nastavenie funkcie letného ¢asu.
Transmission
[s][d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][ ][Data4]
[ I[Data5][Cr]

Data  00: Vyp. (Data2~5: FFH)
01: Cas zadatia
02: Cas ukonéenia
Data2 01~0C: Januéar az december
Data3 01~06: 1. az 6. tyzden
* Maximalny pocet [Data3] sa liSi v zavislosti
od datumu.
Data4 00~06 ( nedela ~ sobota)
Data5 00~17: 00 ~ 23 hours (00 ~ 23 hodin)
* Ak chcete zobrazit datum zacatia/ukoncenia, zadajte
FFH pre [Data2]~[Data5].
(pr. 1: sd 01 01 ff ff ff ff — kontrola ¢asu zacatia
pr. 2: sd 01 02 ff ff ff ff — kontrola ¢asu ukoncenia)
* Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked su nastavené
udaje 1 (Year/Month/Day)(rok/mesiac/deri) a 2 (Hour/
Minute/Second)(hodina/minuta/sekunda).
Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][x]

** Nemusi byt podporované v zavislosti od modelu.
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ENERGY STAR is a set of power-saving
guidelines issued by the U.S. Environmental
Protection Agency(EPA).

As an ENERGY STAR Partner LGE U. S. A, Inc. has
determined that this product meets the ENERGY
Zﬁz STAR guidelines for energy efficiency.

Refer to ENERGYSTAR.gov for more information
HLEOBIEE e ENERGY STAR program.

B

Skér nez zaénete produkt pouzivat,
dékladne si precitajte cast’ Bezpeénostné
opatrenia.

Pouzivatel'sku prirucku (disk CD)
uschovajte na dostupnom mieste pre
buduice pouZitie.

Modelové oznacenie a sériové cislo
zariadenia sa nachadza na zadnej a boc¢nej
strane zariadenia. Poznacte si ho do nizsie
uvedeného priestoru pre pripad servisného
zasahu.

MODEL

SERIOVE CiSLO

Life's Good

Ak chcete ziskat' zdrojovy kod licencie
GPL, LGPL, MPL a d'alsich licencii typu
Open Source (s otvorenym zdrojovym
kédom), ktoré sa vztahuju na tento
produkt, navétivte webovu lokalitu http://
opensource.lge.com .

Okrem zdrojového kédu si taktiez

mozete prevziat vietky uvedené licenéné
podmienky, upozornenia tykajuce sa
zrieknutia zaruky a autorskych prav.

Po zaslani ziadosti na e-mailovd adresu
opensource@lge.com vam spoloénost LG
Electronics tieZ poskytne otvoreny zdrojovy
koéd na disku CD-ROM za poplatok, ktory
pokryva naklady spojené s jeho dodanim
(ako je cena média, postovné a balné).
Tato ponuka plati tri (3) roky od datumu
zakupenia daného produktu.

VAROVANIE - Toto je produkt triedy A. Tento
produkt méze v domacnosti spésobovat
rudenie radiovych vin. Ak sa tak stane,
pouzivatel' musi vykonat prisludné opatrenia.

Pri zapinani alebo vypinani tohto zariadenia
je prechodny Sum normalny.
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