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MONITOR INFORMACYJNY
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LICENCJE

W zaleznosci od modelu zastosowanie majg rozne licencje. Wiecej informacji na temat licencji mozna
znalez¢ na stronie www.lg.com.

Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DIVX.
HD

DOLBY.
DIGITALPLUS

Sdts

2.0 Channel

Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI
sg znakami towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI
Licesing, LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

O FORMACIE DIVX: DivX® jest formatem cyfrowego obrazu wideo
stworzonym przez firme DivX, LLC bedacg podmiotem zaleznym Rovi
Corporation. To urzgdzenie posiada certyfikat DivX Certified®, ktdry
potwierdza, ze zostato poddane rygorystycznym testom potwierdzajgcym
obstuge odtwarzania materiatéw wideo w formacie DivX. Wiecej informacji
oraz narzedzia do konwers;ji plikow wideo na format DivX mozna znalez¢ na
stronie www.divx.com.

O UStUDZE DIVX VOD (VIDEO-ON-DEMAND, wideo na zgdanie): to
urzgdzenie z certyfikatem DivX Certified® musi zosta¢ zarejestrowane, aby
mozna byto na nim odtwarza¢ filmy kupione w ramach ustugi DivX Video-on-
Demand (VOD). W celu uzyskania kodu rejestracyjnego nalezy skorzysta¢

z sekcji DivX VOD w menu ustawien urzadzenia. Wiecej informacji na temat
procedury rejestracji mozna znalez¢ na stronie vod.divx.com.

Certyfikowane urzadzenie DivX® umozliwiajgce odtwarzanie plikow wideo
w formacie DivX® do rozdzielczosci HD 1080p, w tym materiatéw z kategorii
premium.

DivX®, DivX Certified® oraz zwigzane z nimi logotypy sg znakami
towarowymi Rovi Corporation lub jej podmiotéw zaleznych i s
wykorzystywane jedynie na podstawie licencji.

Chronione jednym lub kilkoma sposréd nastepujgcych amerykanskich
patentéw: 7 295 673; 7 460 668; 7 515 710; 7 519 274

Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories. Dolby i symbol z podwéjnym
D sa znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories.

Informacje na temat patentow DTS mozna znalez¢ na stronie http://patents.
dts.com. Wyprodukowano na podstawie licencji firmy DTS Licensing Limited.
Nazwa i logo DTS oraz potgczenie nazwy i logo DTS sg zastrzezonymi
znakami towarowymi, natomiast DTS 2.0 Channel jest znakiem towarowym
firmy DTS, Inc. © DTS, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

@ vwaca

e Gwarancja nie obejmuje uszkodzen spowodowanych uzytkowaniem produktu w miejscach o
duzym stopniu zapylenia.




4 MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Akcesoria

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu nalezy sprawdzic, czy wszystkie elementy znajdujg sie w
opakowaniu. W przypadku braku elementéw w opakowaniu nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca, u ktérego

zakupiono produkt. Urzgdzenie i akcesoria przedstawione na ilustracjach w tej instrukcji moga sie rézni¢
wyglagdem od zakupionych przez uzytkownika.

Pilot zdalnego

) . . Czujnik podczerwieni
sterowania, Przewdd zasilajgcy i swiatla
Bateria (AAA) 2 szt.
4
e
Plyta CD (instrukcja Przewdd HDMI

Opaska mocujgca na

obstugi) / karta przewody

A PRZESTROGA

® Aby zapewni¢ bezpieczenstwo i prawidtowe dziatanie produktu, nalezy zawsze korzystac z
oryginalnych elementow.

e Szkody i obrazenia ciata spowodowane stosowaniem niezatwierdzonych czesci nie sg objete
gwarancjg.

/0 UWAGA

e Zawarto$¢ opakowania z produktem moze sie rézni¢ w zaleznosci od modelu i regionu.

* W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu i tre$¢ instrukcji obstugi moga
ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

e Oprogramowanie i instrukcja obstugi SuperSign
- Pobieranie ze strony internetowej firmy LG Electronics.

- Odwiedz strone internetowa LG Electronics (www.lgecommercial.com/supersign) i pobierz
najnowsze oprogramowanie dla swojego modelu.
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Dodatkowe akcesoria

W celu poprawienia jakosci produktu producent moze bez powiadomienia zmieniac istniejgce akcesoria
dodatkowe oraz dodawa¢ nowe. Urzadzenie i akcesoria przedstawione na ilustracjach w tej instrukcji

mog3 sie rozni¢ wygladem od zakupionych przez uzytkownika.

Podstawa
ST-200T

w(@
«®

Wkrety

Srednica 4,0 x gwint 0,7 x

dtugos$é 10 mm (z podktadky sprezysta)

Zestaw do mocowania podstawy

Gtosniki Uchwyty do

SP-2100 przewodow/
Opaski na
przewody

@ %
% %
% %

Wkrety
Srednica 4,0 x gwint
0,7 x dtugo$¢ 8 mm (z
podkiadkg sprezysta)

Zestaw gtosnikowy

LSS
ESICS
ESILS

Wkrety
Srednica 4,0 x gwint 1,6
x dtugos¢ 10 mm

@ vwaca

e Uchwyt do przewodoéw/opaska na przewody moga by¢ niedostepne w przypadku niektérych

regionéw i modeli.

e Opcjonalne akcesoria sg dostepne w zestawie z niektérymi modelami. W razie potrzeby akcesoria

mozna zakupi¢ oddzielnie.
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LUENATnNNTNENEY
RIRIRETRRRR
TR TR

KT-OPSA Wkrety Przewéd
podtaczeniowy

N/

-,

Przewod karta (Uproszczona
zasilajacy instrukcja instalacji)
Zestaw OPS
AN-WF500 : KT-SPO
Zestaw modutu sterujacego Wi-Fi| : Zestaw czujnika pikseli

@ vwaca

¢ Opcjonalne akcesoria sg dostepne w zestawie z niektérymi modelami. W razie potrzeby akcesoria
mozna zakupi¢ oddzielnie.

e Czujnik pikseli jest sprzedawany oddzielnie. Dodatkowe akcesoria mozna naby¢ u lokalnego
sprzedawcy detalicznego.
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Czesci i przyciski

AUTO/SET /1

Przyciski na ekranie

SPEKER  AUDIO Ay GTEL womi1 vomiz IRLIGHT
® IN 33 1/ OPS SENSOR

e e [ o mw =W e

Panel zlgcz

7

Przyciski na ekranie

Funkcja

INPUT (ZRODLO) Zmiana zrodta sygnatu wejsciowego.

MENU Dostep do menu gtéwnych, zapisywanie wprowadzonych ustawien i zamykanie
menu.

ANV Zwigkszanie / zmniejszanie warto$ci ustawienia.

<> Regulacja gto$nosci.

AUTO/SET (AUTOMATYCZNA
KONFIGURACJA/USTAW)

Automatyczna konfiguracja w przypadku korzystania ze zrédta sygnatu RGB.
Wskazuje aktualnie wykorzystywane wejscie oraz tryb pracy.

O/

Wigczanie i wytaczanie zasilania.
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Podtaczanie podstawy Podtaczanie glosnikéw

- Dotyczy tylko niektorych modeli. - Dotyczy tylko niektorych modeli.

- Niektére modele mogg wygladac inaczej niz - Niektére modele mogg wyglada¢ inaczej niz
pokazano na ilustraciji. pokazano na ilustraciji.

1 Pot6z na stole miekka $ciereczke i potoz na
niej produkt ekranem do dotu.

1 Podtgcz wejsciowy przewdd sygnatowy
przed zainstalowaniem gtosnikow.

= %

2 Zamontuj gtosniki przy uzyciu wkretow w
sposéb przedstawiony ponizej. Upewnij sie,
ze przewdd zasilajgey jest odtgczony przed
wykonaniem podtgczenia.

2 Za pomocy wkretow dokre¢ podstawe
do tylnej czesci produktu w sposob
przedstawiony ponizej.

3 Podtgcz przewody gtosnikow, zwracajgc
uwage na wiasciwe oznaczenia biegunow.
Uzyj uchwytéw i opasek na przewody, aby
uporzgdkowac przewody gtosnikow.

S

SR
O
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Podtqczanie czujnika Korzystanie z blokady Kensington
podczerW|en| i Swiatta Zigcze blokady Kensington znajduje sie z tylu
monitora. Wiecej informacji na temat montazu
zabezpieczenia i korzystania tego systemu
mozna znalez¢ w dotgczonej do niego instrukcji
obstugi albo na stronie http://www.kensington.
com.

Gdy podtgczasz przewdd do produktu,
funkcja odbierania sygnatéw kontrolnych
jest aktywna. Czujnik podczerwieni i Swiatta
jest magnetyczny. Podtgcz go do przedniej
krawedzi produktu.

Za pomoca kabla blokady Kensington potgcz
monitor z powierzchnig, na ktorej stoi.

SPEAKER  AUDIO HOmI2 | IR&LIGHT
IN Bt /OPS | SENSOR

/N\PRZESTROGA /N\PRZESTROGA

* Blokada Kensington jest wyposazeniem
dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna
Uktad pionowy naby¢ w wigkszosci sklepdw ze sprzetem
RTV.
W przypadku instalacji w uktadzie pionowym
monitor nalezy obroci¢ o 90 stopni w prawo
(stojac przodem do ekranu).

;

»

2
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Podtaczanie zestawu OPS

- Dotyczy tylko niektorych modeli.
3 Wyréwnaj odtwarzacz KT-OPSA z czterema

otworami na wkrety znajdujgcymi sie z
tytu urzgdzenia i przymocuj je za pomocg
czterech wkretéw dotgczonych do produktu.

- Niektére modele mogg wygladac inaczej niz
pokazano na ilustracji.

1 Potéz na podtodze czysty materiat, na nim
umie$¢ ekranem w dot monitor, a nastepnie

wykrec¢ srubokretem wkrety z ostony na
otwér OPS znajdujgcy sie z tylu monitora.

KT-OPSA

4 Otwdrz gorng ostone odtwarzacza KT-
OPSA i podtgcz dotgczony kabel do zigcza
wewnatrz urzadzenia oraz ztgcza na
odtwarzaczu KT-OPSA.

Ostona na otwér OPS

2 Unie$ lewg (okragtg) czes¢ ostony na otwor
OPS. Zdejmij ostone.

Zigcze na odtwarzaczu

KT-OPSA Ztgcze wewnatrz
urzadzenia
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5 Zamknij gorng ostone odtwarzacza KT-
OPSA i przymocuj ja po lewej i prawe;j
stronie dwoma dotgczonymi do produktu
wkretami.

6 Wiz odtwarzacz OPS (do nabycia osobno)
do dolnego otworu odtwarzacza KT-OPSA
i zakoncz montaz, dokrecajac na dole dwa
dotgczone do produktu wkrety.

Odtwarzacz OPS
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Montaz i demontaz elementu przykrecane logo LG

- Dotyczy tylko niektorych modeli.

- Niektére modele mogg wyglada¢ inaczej niz pokazano na ilustracji.

Demontaz logo LG

1

Roztéz na podtodze ptachte czystego
materiatu, a nastepnie potdz na niej monitor
ekranem do dotu. Korzystajgc ze $rubokretu,
wykre¢ dwa wkrety mocujgce element
przykrecane logo LG z tytu monitora w jego
dolnej czesci.

2 Po wykreceniu wkretow zdejmij logo LG.

Podczas ponownego zamontowywania
logo LG wykonaj czynnosci opisane

w procedurze demontazu w odwrotne;j
kolejnosci.

1

Montaz logo LG po prawej stronie

Roztéz na podtodze ptachte czystego
materiatu, a nastepnie potdz na niej monitor
ekranem do dotu. Korzystajac ze Srubokretu,
wykre¢ dwa wkrety mocujgce element
przykrecane logo LG z tytlu monitora w jego
dolnej czesci.

Po wykreceniu wkretéw zdejmij logo LG.
Zamocuj element przykrecane logo LG za
pomoca dwoch wkretéw, wyréwnujac jego
otwory z otworami po prawe;j stronie.




MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY 13

Montaz na scianie

Monitor nalezy zamontowac w odlegtosci co
najmniej 10 cm od $ciany oraz pozostawi¢ po
obu jego stronach wolng przestrzen (okoto
10 cm), aby zapewni¢ wtasciwg wentylacje.
Szczegotowe instrukcje dotyczgce montazu
mozna uzyskac u sprzedawcy. Informacje

na temat montazu uchwytu $ciennego o
regulowanym nachyleniu mozna znalez¢ w
dotgczonej do niego instrukcji.

10 cm

10 cm

Aby zamontowa¢ monitor na $cianie, nalezy
przykreci¢ uchwyt $cienny (cze$¢ opcjonalna)
do tytu monitora.

Uchwyt Scienny musi by¢ prawidtowo

przymocowany do monitora i do $ciany.

1 Nalezy uzywac wytgcznie wkretow
i uchwytéw sciennych zgodnych ze
standardami VESA.

2 Uzycie wkretéw dtuzszych od
standardowych moze spowodowac
powstanie uszkodzen wewnatrz monitora.

3 Wkrety, ktore nie spetniajg wymagan
standardu VESA, moga uszkodzié¢
urzagdzenie i spowodowac upadek monitora.
Firma LG Electronics nie odpowiada za
jakiekolwiek wypadki zwigzane z uzyciem
wkretéw niezgodnych ze standardem VESA.

4 Przy zakupie zestawu do montazu
Sciennego prosimy kierowac sie ponizszymi
wskazéwkami dot. standardu VESA:

® 785 mm i wiecej
* Wkrety mocujgce: srednica 6,0 mm x gwint
1,0 mm x dtugos¢ 12 mm

785 mm

fA PRZESTROGA ——————

® Przed rozpoczeciem przenoszenia lub
montazu monitora nalezy odigczy¢
przewdd zasilajgcy, aby unikngé
porazeniem prgdem.

¢ W przypadku montazu monitora na
suficie lub pochylonej Scianie moze on
spas¢, powodujgc obrazenia ciata u
0s06b znajdujgcych sie w poblizu. Do
montazu nalezy uzy¢ uchwytu $ciennego
dopuszczonego przez firme LG do uzytku
z danym modelem urzadzenia. W razie
potrzeby uzyskania pomocy w montazu
nalezy skonsultowac¢ sie z lokalnym
sprzedawcg lub technikiem.

* Nie wolno zbyt mocno dokrecac wkretow,
poniewaz grozi to uszkodzeniem monitora
i utratg gwaranciji.

* Nalezy uzy¢ wytacznie uchwytéw
Sciennych i wkretéw spetniajacych
wymagania standardu VESA. Szkody
i obrazenia ciata spowodowane
niewtasciwym uzytkowaniem lub
zastosowaniem nieodpowiednich
akcesoridéw nie sg objete gwarancja.

_
@) vwaca N

* W skiad zestawu do montazu $ciennego
wchodzi instrukcja montazu i wszystkie
niezbegdne czegsci.

e Uchwyt Scienny jest wyposazeniem
dodatkowym. Dodatkowe akcesoria mozna
naby¢ u lokalnego sprzedawcy.

* \WWymagana dtugos$¢ wkretéw moze by¢
rézna w zaleznosci od modelu uchwytu
Sciennego. Nalezy uzy¢ wkretéow o
wiasciwej dtugosci.

¢ Wiecej informacji mozna znalez¢ w
instrukcji dotgczonej do zestawu do
montazu $ciennego.




XS10d

14 MONTAZ | PRZYGOTOWANIE DO PRACY

Mocowanie monitora do sciany (opcjonalne)

[Procedury mogg byc¢ rézne w zaleznosci od
modelu.]

1 W16z i dokreé sruby oczkowe lub uchwyty i
Sruby z tytu monitora.

- Jesli w miejscach, w ktorych majg znalez¢
sie sruby oczkowe, sg juz wkrecone inne
Sruby, najpierw wykrec¢ je.

2 Przymocuj uchwyty $cienne do $ciany
za pomocg srub. Potozenie uchwytow
$ciennych powinno odpowiada¢ pozycji srub
oczkowych wkreconych z tytu monitora.

3 Potgcz $ruby oczkowe z uchwytami
$ciennymi za pomocg napietego, mocnego
przewodu.

Przewdd zabezpieczajgcy powinien biec
réwnolegle do podtogi.

A PRZESTROGA —————

* Nalezy dopilnowa¢, aby dzieci nie wspinaty
sie na monitor ani nie wieszaty sig na nim.

ro UWAGA

* Do zamontowania monitora nalezy uzy¢
stolika lub pd&iki, ktére sg wystarczajaco
duze i mocne, aby utrzymac jego ciezar.

* Uchwyty nascienne, sruby i przewody
sg sprzedawane oddzielnie. Dodatkowe
akcesoria mozna naby¢ u lokalnego
sprzedawcy detalicznego.

¢ |lustracja pokazuje przyktad instalacji. Jej
wyglad moze rozni¢ sie od zakupionego
produktu.

rA OSTRZEZENIE ————

« Jesli monitor nie zostanie umieszczony
na wystarczajgco stabilnej podstawie,
istnieje ryzyko, ze spadnie. Obrazen
(zagrazajgcych zwtaszcza dzieciom)
mozna unikng¢, stosujgc sie do prostych
zalecen:

»

Nalezy korzysta¢ ze stolikdw lub szafek
zalecanych przez producenta.

Nalezy korzysta¢ wytgcznie z mebli, ktére
sg w stanie bezpiecznie utrzymac ciezar
monitora.

Monitor nalezy umiesci¢ w taki sposadb,
aby nie wystawat poza krawedz mebla,
na ktérym sie znajduje.

Nie nalezy umieszcza¢ monitora

na wysokich meblach (np. szafie

lub biblioteczce) bez uprzedniego
przymocowania mebla i monitora

z zastosowaniem odpowiednich
zabezpieczen.

Miedzy monitorem a meblem, na

ktorym znajduje sig¢ monitor, nie nalezy
umieszczaé tkanin ani innych materiatow.
Nalezy poinformowa¢ dzieci o
zagrozeniach zwigzanych z wspinaniem
sie na meble w celu dotkniecia monitora
lub dosiegniecia przyciskéw sterujgcych.
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PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Opisy zamieszczone w tej instrukcji dotyczg przyciskéw na pilocie zdalnego sterowania. Zaleca sig
uwazne przeczytanie instrukcji i uzytkowanie monitora w poprawny sposoéb.

W celu wlozenia baterii nalezy otworzy¢ pokrywe komory baterii, wiozy¢ baterie (1,5 V AAA) zgodnie z
oznaczeniami @ i () na etykietach w komorze baterii, a nastepnie zamknaé pokrywe komory baterii.

W celu wyjecia baterii wykonaj czynnosci takie, jak przy ich wkifadaniu, ale w odwrotnej kolejnosci.
Elementy przedstawione na ilustracjach moga rézni¢ sie od zakupionych akcesoriow.

A PRZESTROGA

¢ Nie wolno miesza¢ starych baterii z
nowymi, poniewaz moze to doprowadzi¢ do
uszkodzenia pilota.

¢ Pamigtaj, aby kierowac pilota w strone
czujnika zdalnego sterowania w monitorze.

b (POWER)(ZASILANIE) ENERGY SAVING (€9)
Wigczanie i wytgczanie Dostosowanie jasnosci
monitora. obrazu w celu zmniejszenia
MONITOR ON f:i{;'_a energi.
Wigczanie monitora.
MONITOR OFF 2 L """ \ybor rybu sygnalu

©h s
Wytgczanie monitora. TOmT Y SAING wejsciowego.

\ 1
Przycisk 1/al/A E}—3p _ _
Przetagczanie miedzy — Teﬁ mod.(_el nie obstuguje
znakami numerycznymi i tej funkciji.

[ i
| |
| |
. \ | . . .
alfabetycznymi. I = .i_ ___ Przyciski numeryczne i
| |
| |

(W niektorych modelach ta alfabetyczne
opcja jest niedostepna) Wprowadzanie znakow nu-

ARC ——— 3 — merycznych lub alfabetycz-
Wybor trybu proporcji @/ﬂj CLEAR\ nych, zaleznie od ustawienia.
N\

ekranu. 00 (W niektérych modelach ta
\ opcja jest niedostepna).
CLEAR

Usuwanie wprowadzonych
znakow numerycznych

lub alfabetycznych. (W
niektorych modelach ta opcja
jest niedostepna)

Przycisk regulaciji
gtosnosci
Regulacja gtosnosci.

PSM
Wybér funkcji Picture
Mode (Tryb obrazu).

Przycisk BRIGHTNESS
‘ . MUTE Dostosowanie jasnosci
Wyciszenie wszystkich obrazu. Ten model nie

dzwiekow. obstuguije funkcji PAGE. (W
niektérych modelach ta opcja
jest niedostepna)
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HOME
Aktywacja aplikacji Launcher.

SETTINGS
Przejscie do gtdwnego menu

lub zapisywanie
wprowadzonych ustawien i
zamykanie menu.
OK

Wybor menu i ustawien oraz \
zatwierdzanie wyboru.

BACK
Cofnigcie sig o jeden poziom AN

w funkcjach opartych na funkgcji
interakciji.

N /
(SIMPLINK

Umozliwia sterowanie

przy uzyciu pilota réoznymi
urzgdzeniami multimedialnymi i
tatwe korzystanie z tresci

za posrednictwem menu
SimpLink.

(W niektorych modelach ta
opcja jest niedostepna).

ID ON/OFF

Gdy numer Picture ID
(Identyfikator obrazu) jest
zgodny z numerem Set ID
(Identyfikator urzgdzenia),
mozna sterowa¢ dowolnym
monitorem w formacie wielu
obrazow.

a

N

AUTO

Automatyczne
regulowanie potozenia
obrazu i minimalizacja
drgan obrazu (dostepne
tylko dla sygnatu RGB).
(W niektorych modelach ta
opcja jest niedostepna).
W.BAL

Ten model nie obstuguje
tej funkcji.

S. MENU

Przycisk menu funkcji
SuperSign

(W niektorych modelach ta
opcja jest niedostepna.)

\ Przyciski nawigacji

Przewijanie pozycji menu i
ustawien.

Exit

Zamknigcie wszystkich
zadan i aplikacji menu
ekranowego.

TILE
Ten model nie obstuguje
tej funkcji.

Przyciski sterowania
menu USB

Sterowanie odtwarzaniem
plikéw multimedialnych.
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PODLACZANIE

Do monitora mozna podtgczac rézne urzgdzenia zewnetrzne. Zmiana zrédta sygnatu wejéciowego i
wybor podigczanego urzadzenia zewnetrznego.

Wiecej informacji o podigczaniu urzadzen zewnetrznych mozna znalez¢ w dotagczonych do nich
instrukcjach obstugi.

Podtaczanie do komputera

Elementy przedstawione na ilustracjach moga réznic¢ sie od zakupionych akcesoriéw. Zestaw nie
zawiera niektorych przewodow.

Ten monitor obstuguje funkcje Plug & Play*.

* Plug & Play: funkcja umozliwiajgca komputerowi rozpoznanie urzadzen podigczonych przez
uzytkownika bez konfigurowania urzadzenia lub ingerencji uzytkownika podczas wigczania zasilania.

(niedotgczony do zestawu)

@E:EJ
)
H DP OUT
——
| a =@ I N
(niedotgczony ’ AUDIO QUT DVI OUT -
do zestawu) F
-DD—I
@ j D (niedotgczony
U, !
T do zestawu
T AR g e v B :

LR ° WP & <)
(niedotgczony @
(niedotgczony _@_@i:]]

do zestawu)
do zestawu)

© &> F—a

AUDIO OUT DVIOUT ‘

HDMI
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Podtaczanie urzadzenia zewnetrznego

Podtgcz do monitora odbiornik sygnatu HD, odtwarzacz DVD lub magnetowid, a nastepnie wybierz
odpowiedni tryb sygnatu wejsciowego.

Elementy przedstawione na ilustracjach moga rézni¢ sie od zakupionych akcesoriow. Zestaw nie
zawiera niektorych przewodow. W celu uzyskania najwyzszej jakosci obrazu i dzwigku zalecane jest
podtgczenie urzadzen zewnetrznych do monitora za pomocg przewodéw HDMI.

& CE&E@9

=

(niedotaczony
do zestawu)

<ETp

Potaczenie bezposrednie/
przez router/
przez Internet

(niedotaczony
do zestawu)

AUDIO PIXEL IR&LIGHT
N LAN SENSOR Ham1 HEMIZ  sensor

3.3V=0.25mA

SPEAKER
1y
R

s B

Odbiornik sygnatu HD/odtwarzacz DVD/

g magnetowid Kamera/
HOMI

aparat/konsola do gier
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e W celu uzyskania jak najwyzszej jakosci obrazu zalecane jest podtgczenie monitora przez ztgcze
HDMI.

® Aby zachowac¢ zgodnos$¢ ze standardowymi danymi technicznymi produktu, nalezy uzywaé
ekranowanych przewodoéw interfejsu z rdzeniem ferrytowym, takich jak przewdd DVI.

* W przypadku witgczenia monitora gdy jego temperatura jest niska, ekran moze drga¢. To normalne
zjawisko.

* Na ekranie mogg czasami pojawiac¢ sie czerwone, zielone lub niebieskie kropki. To normalne
zjawisko.

e Zalecamy korzystanie z przewodéw High Speed HDMI®™,

* Nalezy korzysta¢ z certyfikowanego przewodu z logo HDMI. W przypadku uzywania
niecertyfikowanego przewodu HDMI moze wystgpi¢ problem z wys$wietlaniem obrazu lub btad
potaczenia.

e Zalecane typy przewodu HDMI
- Przewdd High-Speed HDM[®™
- Przewdd High-Speed HDMI®™ z obstugg sieci Ethernet

e Jesli nie stycha¢ dzwigku w trybie HDMI, nalezy sprawdzi¢ ustawienia komputera. Niektore
komputery wymagajg recznego ustawienia wyjsciowego sygnatu audio na HDMI.

® Aby korzystac¢ z trybu HDMI-PC, nalezy ustawi¢ w komputerze/DTV tryb PC.

® Podczas korzystania z trybu HDMI-PC mogg wystepowac problemy ze zgodnoscia.

* Przewdd zasilajgcy musi by¢ odtgczony.

e Konsole do gier nalezy podigczy¢ do monitora za pomoca przewodu dotgczonego do konsoli.

e Zaleca sie korzystanie z gtosnikéw dostarczanych jako akcesoria opcjonalne.

* Przewody High Speed HDMI®™ umozliwiajg przesytanie sygnatu o rozdzielczos$ci 1080p i wyzszej.

/A PRZESTROGA 2

* Po podtgczeniu wejsciowego przewodu sygnatowego nalezy zamocowac go,
dokrecajgc wkrety w prawg strone.

* Nie wolno przyciskac¢ palca do ekranu przez dtuzszy czas. Moze to
doprowadzi¢ do tymczasowych zaktdcen pracy ekranu.
¢ W celu unikniecia efektu wypalenia nalezy unika¢ wyswietlania na ekranie
(S G e,

statycznych obrazéw przez dtuzszy czas. W miare mozliwosci nalezy korzystacé
z wygaszacza ekranu.

¢ Urzadzenie do komunikacji bezprzewodowej znajdujgce sie w poblizu monitora
moze zakidcac obraz.
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Monitory taczone tancuchowo

Aby korzysta¢ z wielu podtgczonych do siebie urzadzen, podigcz jeden koniec wejsciowego przewodu
sygnatowego (przewdd DP) do ztgcza wyjsciowego DP monitora 1, a drugi koniec do ztgcza
wejsciowego DP innego urzgdzenia.

* Przewdd DP - Nalezy korzysta¢ z przewodu DP w wersji DP1.1a (SST), DP1.2 (MST) lub nowsze;j.

= [@@ﬁl@] [515] %IE_{ |
[=l=l [515] [@l@] [5151

Y]

L
lglgi@l@] [5151 [5151

=

L — =
7 T e
Hr— —J — 1 =

* o B B

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

@) vwaca N

¢ Jesli sygnat jest stabilny i nie wystepuje strata jego jakosci, zwykle mozna podtgczy¢ maksymalnie
100 monitoréw przez port wyjsciowy DP (przy zalecanej rozdzielczosci). Do podtgczenia wigkszej
liczby monitoréw zalecane jest uzycie rozdzielacza.

* W przypadku skonfigurowania trybu kafelkéw za pomoca potgczenia DVI lub HDMI oglgdanie tresci
zaszyfrowanych przy uzyciu mechanizmu HDCP nie jest mozliwe.

e Jesli przewodd sygnatowy pomiedzy urzadzeniem a komputerem jest zbyt diugi, nalezy skorzysta¢ z
wzmacniacza lub przewodu optycznego.

-
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Korzystanie z trybu wielu urzgdzen wyswietlajgcych

Tryb wielu urzadzen wyswietlajagcych umozliwia wyswietlanie sygnatu wideo odbieranego przez
wejscie DP w trybie pojedynczym (SST: Single Stream Transport, przesytanie jednego strumienia) lub
wielokrotnym (MST: Multi Stream Transport, przesytanie wielu strumieni) za pomoca wyjscia DP.
e Te funkcje mozna skonfigurowa¢ w menu instalacyjnym (wiecej informacji mozna znalez¢ w
instrukcji instalacji).
* Wybor wartosci WE. powoduje wyswietlenie obrazu kazdego monitora w trybie wielokrotnym.
* Wybodr wartosci Wyt. powoduje wyswietlenie obrazu kazdego monitora w trybie pojedynczym.
¢ Tryb wielokrotny jest dostepny w przypadku komputeréw z obstugg standardu DISPLAYPORT 1.2.
* Tryb wielokrotny umozliwia podtgczenie maksymalnie czterech monitoréw. (przy zalecanej
rozdzielczosci)
® Podczas korzystania z tej funkcji monitor moze nie dziata¢ prawidtowo, w zaleznosci od uzywanej
karty graficznej. Po wytaczeniu tej funkgcji nalezy uruchomié komputer ponownie, aby zachowaé
stabilno$¢ sygnatu wyj$ciowego.
e W przypadku korzystania z wejscia DVI/HDMI przy potgczeniu fancuchowym DP nalezy wytgczy¢
funkcje ,Multi Display Mode”.
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Korzystanie z listy wejs¢

Pilot zdalnego sterowania (HOME) = (**

Tryb sygnatu
ry” .yg Funkcja
wejsciowego
HDMI Mozliwe jest oglagdanie tresci z
HDMI2/OPS

komputera, odtwarzacza DVD,
DISPLAYPORT | dekodera cyfrowego STB i innych
DVI urzgdzen w standardzie HD.

A PRZESTROGA

* Po podtgczeniu zestawu OPS do portu
HDMI2/OPS port ten staje sie portem ob-
stugujgcym standard OPS.

ROZRYWKA

Korzystanie z funkcji Moje
media

Podtaczanie urzagdzen pamieci
masowej USB

Do monitora mozna podtgcza¢ urzgdzenie
pamieci masowej USB, takie jak pamie¢ USB
flash czy zewnetrzny dysk twardy, a nastepnie
odtwarzac ich zawartos$¢ przy uzyciu funkcji
multimedialnych.

Pamie¢ USB flash oraz czytnik kart pamieci
USB nalezy podtgczaé do urzadzenia w sposéb
pokazany na ilustracji.

A PRZESTROGA ———————

* Nie nalezy wytgcza¢ monitora ani wyjmo-
wac urzadzenia pamieci masowej USB,
gdy ekran My Media (Moje media) jest
aktywowany. Grozi to utratg plikéw lub
uszkodzeniem urzgdzenia pamieci ma-
sowej USB.

* Nalezy czesto wykonywac kopie zapaso-
we plikdbw zapisanych w urzgdzeniu pa-
mieci masowej USB, poniewaz ich utrata
lub uszkodzenie nie sg objete gwarancja.
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Porady dotyczace korzystania z urzgdzen pamieci masowej USB

® Rozpoznane moze zostac¢ tylko urzgdzenie pamieci masowej USB.

* Nosnik USB podtgczony za posrednictwem koncentratora USB nie dziata wydajnie.

e Urzgdzenia pamieci masowej USB wykorzystujace programy do automatycznego rozpoznawania
moga nie by¢ obstugiwane.

e Urzagdzenie pamieci masowej USB wykorzystujgce wtasny sterownik moze nie zosta¢ rozpoznane.

e Szybkos$¢ rozpoznania urzadzenia USB moze by¢ inna dla kazdego urzadzenia.

e Podczas pracy urzgdzenia pamieci masowej USB nie wolno wytgcza¢ ani odtgcza¢ podtgczonego
urzadzenia. Nagte odtgczenie urzadzenia pamieci masowej USB grozi uszkodzeniem
przechowywanych plikdw lub samego urzadzenia.

¢ Nie wolno podtgcza¢ urzgdzenia pamieci masowej USB, ktére zostato zmodyfikowane dla potrzeb
pracy z komputerem. Urzgdzenie moze wywota¢ awarie monitora lub odtworzenie materiatu moze
by¢ niemozliwe. Nalezy uzywac tylko urzadzenia pamieci masowej USB zawierajgcego normalne
pliki muzyczne, zdjecia lub filmy.

¢ Urzgdzenie pamigci masowej USB sformatowane za pomocg programu narzedziowego, ktory nie jest
obstugiwany przez system Windows, moze nie zosta¢ rozpoznane.

¢ Urzgdzenie pamigci masowej USB (ponad 0,5 A), ktére wymaga zewnetrznego zasilania, musi
by¢ oddzielnie podtgczone do zrédta zasilania. W przeciwnym razie urzadzenie moze nie zosta¢
rozpoznane.

¢ Urzadzenie pamieci masowej USB nalezy podtgczy¢ za pomoca przewodu dostarczonego przez producenta.

¢ Niektore urzgdzenia pamieci masowej USB moga nie by¢ obstugiwane lub moga dziata¢
nieprawidtowo.

e Metoda porzgdkowania plikéw w urzadzeniach pamieci masowej USB jest podobna do metody
uzywanej w systemie Windows XP. Rozpoznawane sg nazwy plikow sktadajgce sie z nie wiecej niz
100 angielskich znakow.

¢ Nalezy regularnie tworzy¢ kopie zapasowe waznych plikéw, poniewaz dane przechowywane w
pamieci USB mogg ulec uszkodzeniu. Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych w
wyniku niezastosowania sie do tych uwag.

e Jesli dysk twardy USB nie jest zasilany z zewnetrznego zrédta, urzgdzenie USB moze nie zostac
wykryte. Aby zagwarantowac wykrycie urzadzenia, nalezy podigczy¢ zewnetrzne zrodio zasilania.
— Do podtgczenia zewnetrznego zrodta zasilania nalezy uzy¢ zasilacza. Nie dostarczamy przewodu
USB do potaczenia z zewnetrznym zrédiem zasilania.

e Jesli urzgdzenie pamigci masowej USB ma wiele partycji lub jesli uzywany jest czytnik wielu kart
USB, mozna korzysta¢ maksymalnie z czterech partycji lub urzgdzen pamieci masowej USB.

e Jesli urzgdzenie pamieci masowej USB jest podtgczone do uniwersalnego czytnika kart USB,
informacje o pojemnosci moga nie zosta¢ wykryte.

e Jesli urzadzenie pamieci masowej USB nie dziata prawidtowo, nalezy sprébowac je odtgczy¢, a
nastepnie ponownie podtgczycé.

e Szybkos¢ wykrywania zalezy od urzgdzenia.

e Jesli urzadzenie pamieci masowej USB zostanie podtgczone w trybie czuwania, po wigczeniu
urzgdzania zostanie automatycznie zatadowany odpowiedni dysk twardy.

* Nie zaleca sie korzystania z zewnetrznych dyskow twardych USB o pojemnosci wiekszej niz 1 TB
oraz pamieci USB o pojemnosci wiekszej niz 32 GB.

e Urzadzenia o wiekszej pojemnosci niz zalecana mogg nie by¢ obstugiwane prawidtowo.

e Jesli zewnetrzny dysk twardy USB wyposazony w funkcje ,Energy Saving” (Oszczgdzanie energii)
nie dziata, nalezy go wytaczyc, a nastepnie ponownie wigczyc.

e Pamieci USB o nizszym standardzie niz USB 2.0 sg rowniez obstugiwane, ale moga nie dziata¢
prawidtowo w przypadku filmow.

¢ W jednym folderze rozpoznawanych jest maksymalnie 999 podfolderéw lub plikow.



24 ROZRYWKA

Pliki obstugiwane przez funkcje Moje media

Obstugiwany format napiséw zewnetrznych

e *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

Aby korzysta¢ z funkcji Play Selection (Wybierz odtwarzanie),

Pilot zdalnego sterowania (HOME) =>» => Photos (Zdjecia)/ Videos (Filmy)/ Music
(Muzyka) =>» °

¢ Play Selection (Wybierz odtwarzanie): odtwarzanie zaznaczonego materiatu.

Aby ustawi¢ Device Selection (wybér urzadzenia),

Pilot zdalnego sterowania (HOME) =» => Photos (Zdjecia)/ Videos (Filmy)/ Music

(Muzyka) =>» @

¢ Device Selection (wybér urzadzenia): importowanie materiatéw z wybranego urzgdzenia.
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Obstugiwany format napiséw wewnetrznych

e Film FULL HD
1920 x 1080: XSUB (obstuga napiséw wewnetrznych utworzonych za pomoca DivX6)

Obstugiwany kodek wideo
Rozszerzenie Kodek
.asf Filmy VC-1 profil Advanced (bez WMVA), VC-1 profile Simple i Main
wmv Dzwiek WMA Standard (WMA v1/WMA bez mowy), WMA 9 Professional
.divx Filmy DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XViD (oprécz 3-warp point GMC), H.264/AVC,
.avi Motion Jpeg, MPEG-4
Dzwiek MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,
LPCM, ADPCM, DTS
.mp4 Filmy H.264/AVC, MPEG-4
.mé4v
.mov Dzwiek AAC, MPEG-1 Layer Il (MP3)
.3gp Filmy H.264/AVC, MPEG-4
g2 Dzwiek AAC, AMR-NB, AMR-WB
mkv Filmy MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8
Dzwiek Dolby Digital, PCM, DTS, MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Vorbis,
AAC
ts Filmy H.264/AVC, MPEG-2
trp
-tp Dzwiek MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,
-mts AAC, PCM
.mpg Filmy MPEG-1, MPEG-2
.mpeg
dat Dzwiek MPEG-1 Layer I, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3)
.vob Filmy MPEG-1, MPEG-2
Dzwiegk Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM
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Obstugiwany plik audio

Format plikow | Oznaczenia Informacja
na panelu
ekranu
MP3 Szybkosé Od 32 do 320 kb/s
transmisji
bitow
Czestotliwosé | Od 16 KHz do 48 KHz
prébkowania
Obstuga MPEG1, MPEG2, Layer2, Layer3
.wav Obstuga PCM
.0gg Obstuga Vorbis
.wma Obstuga WMA

Obstugiwany plik zdjecia

Format plikow Format Oznaczenia na panelu ekranu
2D (jpeg; jpg, JPEG e Minimalny: 64 x 64
jpe) * Maksymalny: Zwykty: 15360 (szer.) x 8640 (wys.) Progresywny:
1920 (szer.) x 1440 (wys.)
2D (png) PNG e Minimalny: 64 x 64
* Maksymalny: 1920 (szer.) x 1080 (wys.)
2D (bmp) BMP * Minimalny: 64 x 64
* Maksymalny: 1920 (szer.) x 1080 (wys.)




ROZRYWKA 27

Wyswietlanie plikow wideo

Wyswietlacz umozliwia odtwarzanie plikow. Wszystkie zapisane pliki wideo sg wyswietlane na
wyswietlaczu.

Aby odtwarzac¢ pliki wideo na wyswietlaczu.

Pilot zdalnego sterowania (HOME) => =) Videos (Filmy)

Porady dotyczace odtwarzania plikow wideo

* Niektore napisy utworzone przez uzytkownikdw moga nie by¢ wyswietlane prawidtowo.

¢ Niektore znaki specjalne w napisach nie sg wyswietlane.

e Tagi HTML nie sg obstugiwane w napisach.

* Napisy w jezykach innych niz obstugiwane nie bedg dostepne.

¢ W czasie zmiany jezyka audio mogg wystepowac czasowe zaktdcenia odtwarzania obrazu
(zatrzymanie obrazu, szybsze odtwarzanie itp.).

e Uszkodzone pliki wideo moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo lub niektére funkcje odtwarzania mogag
nie dziatac.

¢ Pliki wideo utworzone za pomocg niektérych kodekéw moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

e Jesli struktura wideo oraz audio nagranych plikow nie jest przeplatana, wysytany jest albo sygnat
wideo, albo audio.

e W zaleznosci od liczby klatek na sekunde obstugiwane sa filmy w standardzie HD o maksymalinej
rozdzielczosci 1920 x 1080 @ 25/30P lub 1280 x 720 @ 50/60P.

* W zaleznosci od liczby klatek na sekunde filmy 1920 x 1080 @ 25/30P lub 1280 x 720 @ 50/60P
moga nie by¢ odtwarzane poprawnie.

e Pliki wideo inne niz okreslone typy i formaty moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

* Maksymalna szybko$¢ transmisji bitéw odtwarzanych plikéw wideo to 20 Mb/s. (tylko Motion JPEG:
10 Mb/s)

e Firma LG nie moze zagwarantowa¢ ptynnego odtwarzania plikow zakodowanych za pomoca kodeka
H.264/AVC w przypadku profilu kodowania 4.1 lub wyzszego.

e Pliki wideo wieksze niz 30 GB nie sg obstugiwane.

e Plik wideo w formacie DivX oraz plik z napisami do niego muszg by¢ zapisane w tym samym
folderze.

* Nazwa pliku wideo oraz nazwa pliku napisow muszg by¢ identyczne, aby napisy byty wyswietlane.

e Odtwarzanie plikow wideo za posrednictwem potgczenia USB nieobstugujgcego potgczenia high-
speed moze nie dziata¢ prawidiowo.

¢ Pliki zakodowane przy uzyciu algorytmu kompresji obrazu GMC (Global Motion Compensation) moga
nie by¢ odtwarzane.
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® Zmiana wartosci ustawien opcji Videos (Filmy) nie wptywa na opcje Photos (Zdjecia) i Music
(Muzyka). i z kolei nie wptywaja na nie zmiany wartosci ustawien opcji Photos (Zdjecia) lub Music
(Muzyka).

* Zmiana wartosci ustawien opcji Photos (Zdjecia) ma wptyw na wartosci opcji Music (Muzyka) i odwrotnie.

® Przy wznowieniu pliku wideo po zatrzymaniu mozna go odtworzy¢ od miejsca, w ktérym zostat
zatrzymany.

¢ W pliku napiséw moze by¢ obstugiwanych jedynie 10 000 blokéw synchronizacji.

® Rozmiar odtwarzanego obrazu wideo mozna zmienia¢ za pomoca przycisku ARC.

e Koreanskie napisy sg obstugiwane tylko wtedy, gdy w menu ekranowym wybrano jezyk koreanski.

¢ Opcje strony kodowej moga by¢ wytgczone, zaleznie od jezyka plikdw napisow.

* Wybierz odpowiednig strong kodowg dla plikow napiséw.
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Wyswietlanie zdje¢
Opcje wyswietlane na ekranie moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.

Wyswietlanie plikow zdje¢

Pilot zdalnego sterowania (HOME) =>» => Photos (Zdjecia)

Stuchanie muzyki

Wyswietlanie plikow muzycznych

Pilot zdalnego sterowania (HOME) => => Music (Muzyka)

~@) uvwaca

¢ Pliki o nieobstugiwanych rozszerzeniach nie sg wyswietlane.

e Jesli plik jest nieprawidtowy, wyswietlany jest uszkodzony obraz i komunikat ,unrecognizable file”
(nierozpoznawalny plik).

e Uszkodzone pliki muzyczne sg wyswietlane jako 00:00 i nie bedg odtwarzane.

e Plik muzyczny pobrany z ptatnego serwisu i chroniony prawem autorskim nie bedzie odtwarzany i
moga by¢ wyswietlane nieprawidtowe informacje.

* W tym trybie dostepne sg takze przyciski (), (1D, (&), ), (39 na pilocie zdalnego sterowania.

e Przycisk () umozliwia wybranie nastepnej sciezki, a przycisk (“O wybranie poprzedniej ciezki.

* Naciéniecie przycisku (*O w ciggu 5 sekund od odtworzenia piosenki powoduje powrét do
poprzedniego utworu; naci$niecie tego samego przycisku po uptywie 5 sekund powoduje powrét do
poczatku piosenki.

)
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Ustawienia

Do odtwarzania plikéw wideo DIVX z DRM konieczne jest zarejestrowanie urzgdzenia.

Aby zarejestrowaé/wyrejestrowaé zakupione lub wypozyczone tresci DivX ® VOD
Pilot zdalnego sterowania (HOME) =» =>» Settings (Ustawienia) =» DivX VOD

Aby mozna byto odtworzy¢ wypozyczony lub zakupiony plik DivX® VOD , urzadzenie nalezy
zarejestrowac na stronie www.divx.com/vod przy uzyciu 10-znakowego kodu zapisanego w urzgdzeniu.

¢ Registration (Rejestracja): sprawdz kod rejestracji swojego wyswietlacza.
¢ Deregistration (Wyrejestrowanie): anuluj rejestracje.

@) vwaca .

* Podczas sprawdzania kodu rejestracji niektore przyciski moga nie dziatac.

* W przypadku uzycia kodu rejestracji DivX innego urzadzenia nie bedzie mozliwe odtworzenie
wypozyczonych lub kupionych plikow DivX. Nalezy korzysta¢ jedynie z kodu rejestracji DivX
przypisanego do produktu.

* Pliki wideo lub audio, ktére nie zostaty skonwertowane za pomocg standardowego kodeka DivX,
mog3a by¢ uszkodzone lub nie zosta¢ odtworzone.

¢ Kod DivX VOD umozliwia aktywacje do 6 urzgdzen w ramach jednego konta.

* Po wyrejestrowaniu urzgdzenia, aby moc ponownie odtwarzac tresci DivX® VOD, nalezy ponownie
zarejestrowac urzadzenie.

J
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Zawartos¢ SuperSign

Odtwarzanie zapisanych plikéw za pomoca
opcji Eksport w oprogramowaniu SuperSign
Editor.

Aby odtwarza¢ zapisane pliki za pomoca
opcji Export (Eksport)

Pilot zdalnego sterowania (HOME) =» E
Tylko zawarto$¢ dystrybuowana w

oprogramowaniu SuperSign Manager jest
wyswietlana i mozliwa do wybrania.

@ vwaca

e Jesli w urzadzeniu pamieci masowej USB
znajduje sie folder AutoPlay i zawiera on
pliki w obstugiwanych formatach, bedg one
mogty zosta¢ odtworzone automatycznie
po podtaczeniu do monitora.

Information (Informacje)

Aby sprawdzi¢ podstawowe informacje o
monitorze Signage

Pilot zdalnego sterowania (HOME) =»

Wyswietlanie podstawowych informaciji
dotyczacych funkcji Signage.

Umozliwia takze przetgczenie urzgdzenia

w tryb Smart Energy Saving (Inteligentne
oszczedzanie energii) i konfigurowanie
ustawien menu Fail Over (Automatyczne
przelaczanie sygnatu). (Przetgczenie
urzgdzenia w tryb Smart Energy Saving
(Inteligentne oszczedzanie energii) jest
mozliwe tylko wtedy, gdy tryb Energy Saving
(Oszczedzanie energii) jest wylgczony).

File Manager (Menedzer plikow)

Umozliwia przenoszenie, kopiowanie i
usuwanie plikow.

Aby przenies¢, skopiowac lub usunag¢ pliki

Pilot zdalnego sterowania (HOME) =>

[

e Umozliwia przenoszenie oraz kopiowanie
plikéw i folderéw z pamieci wewnetrznej do
pamieci zewnetrznej.

e Umozliwia przenoszenie oraz kopiowanie
plikéw i folderéw z pamieci zewnetrznej do
pamieci wewnetrzne;.

* Umozliwia usuwanie plikdw i folderow z
pamieci wewnetrznej i zewnetrzne;.

@) uwaca

e Aplikacja stuzy do zarzadzania plikami i
nie obstuguje funkcji odtwarzania plikow
multimedialnych. Aby odtwarzac pliki
multimedialne, uruchom aplikacje My
Media (Moje media).

¢ Nie mozna skopiowac¢ lub przenies¢ pliku
do pamigci wewnetrznej, jesli rozmiar
pliku jest wigkszy niz limit dostepnego
wolnego miejsca w pamigci wewnetrznej.

\ J
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Ustawienia identyfikatora obrazu

Opcja Identyfikator obrazu jest stosowana
do zmiany ustawien konkretnego urzadzenia
(wyswietlacza) za pomoca pojedynczego
odbiornika podczerwieni dla funkcji multi-
vision (wiele wyswietlaczy). Komunikacja
migdzy monitorem wyposazonym w odbiornik
podczerwieni i innymi monitorami jest mozliwa
za posrednictwem przewoddéw RS-232C.
Kazdy monitor jest identyfikowany za pomoca
wartosci ldentyfikator urzadzenia. Jesli
przypiszesz ldentyfikator obrazu za pomoca
pilota, tylko ekrany z tymi samymi wartosciami
Pldentyfikator obrazu i Identyfikator

urzadzenia bedg mogty by¢ zdalnie sterowane.

1. Przypisz warto$¢ Identyfikator urzadzenia
do zainstalowanych monitoréow w sposéb
przedstawiony ponize;j.

zujnik podczerwieni

i Swiatta

 — —
przewodéw RS-232C

@ PcTUREDON 2]

2. Wcisnij czerwony przycisk ON na
pilocie, aby przypisa¢ PICTURE ID
(IDENTYFIKATOR OBRAZU).

(Leask J (V) LEA
Bmeand (TILE) (W)

(0,0 ) )

(o Jorr JaB] |

T ArerBRe D

3. Przypisz warto$¢ Set ID (Identyfikator
urzadzenia) do wybranego ustawienia.

e Urzadzenie, ktérego warto$¢ Set ID
(Identyfikatorach urzadzenia) rézni sie
od wartosci PICTURE ID (Identyfikator
obrazu), nie moze by¢ sterowane za
pomoca sygnatéw podczerwieni.

@) vwaca N

¢ Jesli parametr Identyfikator obrazu)
jest ustawiony na wartosc¢ 2, tylko
prawy gorny monitor z ustawieniem
Identyfikator urzadzenia o wartosci 2
moze by¢ sterowany za pomocga sygnatow
podczerwieni.

* Nacisnigcie zielonego przycisku OFF dla
opcji PICTURE ID spowoduje wytgczenie
identyfikatoréw obrazu wszystkich
monitoréw. W takim przypadku nacisnigcie
dowolnego przycisku na pilocie umozliwi
sterowanie wszystkimi monitorami za
pomoca sygnatéw podczerwieni niezaleznie
od ich identyfikatora urzadzenia Set ID.

* Po wybraniu wartosci Wk. dla funkcji
PICTURE ID (IDENTYFIKATOR OBRAZU)
mozna zwiekszy¢ identyfikator obrazu
tylko o 1. Nie mozna go zmniejszyc.

- J
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Ustawienia uzytkownika

Ustawienia menu giéwnego

Ustawienia menu Szybkie

¢ Umozliwia konfiguracje czegsto uzywanych ustawien.

Aby automatycznie wiaczy¢ lub wylaczy¢ monitor

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Quick (Szybkie) =» On Timer/Off Timer (Timer wk./
Timer wyt.)

Mozna ustawi¢ opcje On/Off Timer (Timer wh./wyt.) dla monitora. Jesli nie chcesz korzysta¢ z funkcji On/
Off Timer (Timer wt./wyl.), wybierz wartos¢ Off (Wyt.) dla opcji Repeat (Powtérz).

Aby automatycznie ustawi¢ podswietlenie i kontrast

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Quick (Szybkie) =» Smart Energy Saving (Inteligentne

oszczedzanie energii)

Jasnos$¢ monitora jest automatycznie dostosowywana do jasnosci obrazu, co pozwala na zmniejszenie
zuzycia energii.

o Off (Wyt.): wytaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).

* On (WL.): wytagczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).
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Ustawienie obrazu

Wybor trybu obrazu
Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) => Picture Mode (Tryb obrazu)

Wybierz tryb obrazu najlepiej odpowiadajgcy rodzajowi odtwarzanego materiatu wideo.
* Vivid (Zywy): dostosowanie obrazu pod katem specyfiki eksponowania w sklepie poprzez
zwiekszenie contrast (kontrastu), brightness (jasnosci), nasycenia i sharpness (ostrosci).
e Standard (Standardowy): dostosowanie obrazu do warunkéw typowego otoczenia.
e APS : redukcja zuzycia energii poprzez regulacje jasnosci ekranu.
e Cinema (Kino): optymalizacja obrazu pod katem oglgdania filmow.
® Sports: optymalizacja obrazu pod katem oglgdania wydarzen sportowych. Nawet dynamiczne
czynnosci, takie jak kopanie lub rzucanie pitki, sg wyraznie oddawane na ekranie.
e Game (Gra): optymalizacja obrazu pod katem gier wideo.
e Expert 1 (Ekspert 1)/ Expert 2 (Ekspert 2): umozliwia ekspertom lub osobom zainteresowanym
wysoka jakoscig obrazu reczne dostrojenie obrazu pod
@ vwaca

katem najlepszej jakosci.
e Dostepne Picture Mode (tryby obrazu) moga sie rézni¢ w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.
e Tryb Expert (Ekspert) jest opcjg umozliwiajgcg szczegoétowe dostrojenie jakosci obrazu w przypadku
konkretnego typu obrazu. Dlatego moze nie by¢ widoczna na normalnym obrazie.
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Szczegotowe dostosowywanie trybu obrazu

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) => Picture Adjust (Dostosowywanie
obrazu)

¢ Backlight (Podswietlenie): dostosowanie jasnosci ekranu poprzez wyregulowanie podswietlenia
matrycy LCD. Im warto$¢ jest blizsza 100, tym jasniejszy jest ekran.
e Contrast (Kontrast): dostosowanie réznicy pomiedzy jasnych i ciemnych obszaréw obrazu. Im
wartosc¢ jest blizsza 100, tym wigeksza jest roznica.
¢ Brightness (Jasnos$¢): dostosowanie ogolnej jasnosci ekranu. Im wartos¢ jest blizsza 100, tym
jasniejszy jest ekran.
* Sharpness (Ostros¢): dostosowanie ostrosci krawedzi obiektéw. Im wartos¢ jest blizsza 50, tym
wyrazniejsze i ostrzejsze sg krawedzie.
* H Sharpness (Ostros¢ w poziomie): dostosowanie ostrosci krawedzi kontrastu na ekranie w
poziomie.

¢V Sharpness (Ostros¢ w pionie): dostosowanie ostrosci krawedzi kontrastu na ekranie w pionie.

e Color (Kolor): zmigekcza i pogtebia odcienie ekranu. Im wartos¢ jest blizsza 100, tym gtebsze sg
kolory.

¢ Tint (Odcien): dostosowanie rownowagi pomiedzy poziomami czerwieni i zieleni wyswietlanymi
na ekranie. Im wartos$¢ jest blizsza Red 50 (Czerwony 50), tym gtebsze sg odcienie
czerwieni, a im wartos¢ jest blizsza Green 50 (Zielony 50), tym gtebsze sg odcienie
zieleni.

® Color Temperature (Temperatura barw): dostosowanie odcieni ekranu i wywotanie odczucia ciepta

lub chtodu.
¢ Advanced Control/Expert Control (Sterowanie zaawansowane/Kontrola zaawansowana):
dostosowanie zaawansowanych opcji.

Dynamic Contrast
(Kontrast dynamiczny)

Optymalizacja réznicy pomigdzy jasnymi a ciemnymi obszarami ekranu
wedtug jasnosci obrazu.

Super Resolution
(Superrozdzielczos¢)

Wyostrzanie rozmytych lub nieodréznialnych czesci obrazu.

Color Gamut (Gama koloréw)

Wybér gamy koloréw do wyswietlania.

Dynamic Color
(Kolor dynamiczny)

Dostosowanie odcienia i nasycenia obrazu w celu uzyskania bardziej
zywego obrazu.

Edge Enhancer (Popr. krawedzi)

Pozwala uzyska¢ wyrazniejsze i ostrzejsze krawedzie obrazu.

Color Filter (Filtr koloru)

Precyzyjne dostosowanie koloru i odcienia poprzez przefiltrowanie
okreslonego obszaru skali RGB.

Preferred Color (Preferowany kolor)

Regulacja odcieni skory, trawy i nieba wedtug osobistych preferencji.

Gamma

Dostosowanie $redniej jasnosci obrazu.

White Balance (Balans bieli)

Dostosowanie ogolnego odcienia obrazu upodoban uzytkownika.
W trybie Expert (Ekspert) mozna wyregulowaé obraz za pomocg opc;ji
Method/Pattern (Metoda/Wzor).

Color Management System (System
zarzadzania kolorami)

Eksperci korzystajg z systemu zarzgdzania kolorami podczas
dostrajania koloréw za pomocg wzoru testowego. System zarzgdzania
kolorami umozliwia wprowadzanie ustawien poprzez wybér sposréd

6 réznych obszaréw kolorystycznych (Czerwony/Z6tty/Niebieski/
Niebieskozielony/Purpurowy/Zielony) bez wptywu na wyswietlanie
innych koloréw. Zmiana odcieni moze nie by¢ widoczna na zwyktym
obrazie, nawet po przeprowadzeniu dostosowania.

@ vwaca

¢ Dostepne opcje zalezg od sygnatu wejsciowego lub wybranego trybu obrazu.
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¢ Picture Options (Opcje obrazu): dostosowanie opcji obrazu.

Noise Reduction Usuwanie generowanych nieregularnie matych punktéw w celu uzyskania wyraznego
(Redukcja szumu)  obrazu.

MPEG Noise Redukcja szumu powstatego podczas tworzenia cyfrowych sygnatéw wideo.

Reduction

(Redukcja szumow

MPEG)

Black Level Dostosowanie poziomu czerni na obrazie w celu skorygowania jasnosci i kontrastu obrazu.

(Poziom czerni)

Real Cinema Optymalizacja obrazu w sposéb symulujgcy warunki kinowe.
(Realne kino)

TruMotion Wyswietlanie dynamicznych obrazéw o optymalnej jakosci.
- Wyt.: Wytgczenie funkcji TruMotion.
- Smooth (Gtadki): ptynne wyswietlanie dynamicznych obrazéw.
- Clear (Czysty): wyrazne wyswietlanie dynamicznych obrazéw.
- User (Uzytkownik): reczne ustawianie funkgcji de-judder.
*De-judder: regulacja efektu braku ptynnosci na ekranie.

@ vwaca

e Ustawienia zaawansowane mozna zastosowac tylko w trybie User (Uzytkownik).

¢ Reset: resetowanie ustawien obrazu.

Aby ustawi¢ proporcje ekranu,

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) => Aspect Ratio (Proporcje obrazu)

Zmiana proporcji obrazu w celu wyswietlania go w optymalnych rozmiarach.

® 16:9: wyswietlanie obrazu w proporcjach 16:9.

¢ Just Scan (1:1 Piksel): wyswietlanie obrazu w oryginalnym rozmiarze bez przycinania krawedzi
obrazu. Format Original (Oryginalny) jest dostepny w trybie HDMI
(rozdzielczosc¢ 720p lub wyzsza).

e Set By Program: automatyczna zmiana proporcji obrazu na 4:3 lub 16:9 w zaleznosci od

wejsciowego sygnatu wideo.
® 4:3: wyswietlanie obrazu w proporcjach 4:3.
e Zoom (Zblizenie): rozszerzenie obrazu w celu dopasowania do szerokosci ekranu. Goérna i dolna
czesc¢ obrazu mogg zostac przyciete.
e Cinema Zoom (Zblizenie kinowe): powiekszenie obrazu w celu uzyskania proporcji kinowych
2,35:1 bez znieksztatcen.
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(A PRZESTROGA N

¢ Jesli na ekranie przez diuzszy czas bedzie wyswietlany nieruchomy obraz, zostanie on trwale
odwzorowany, na state znieksztatcajgc wyswietlang pdzniej zawartos¢. Zjawisko ,wypalenia” nie jest
objete gwarancja.

e Jesli przez dtuzszy czas bedg ustawione proporcje ekranu 4:3, moze doj$¢ do wypalenia obrazu przy|
krawedziach ekranu.

* Dostepne opcje mogg byc¢ rozne w zaleznosci od modelu.

e Dostepne proporcje obrazu moga sie rézni¢ w zaleznosci od sygnatu wejsciowego.

* W trybie wejscia HDMI1-PC/ HDMI2(OPS)-PC/ DISPLAYPORT-PC/ DVI-PC mozna wybra¢ tylko

roporcje obrazu 4:3 i 16:9.
L proporcj J

Aby ustawic¢ funkcje Energy Saving (Oszczedzanie energii)

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) =» Energy Saving (Oszczedzanie
energii)
Redukcja zuzycia energii poprzez regulacje jasnosci ekranu.

e Auto (Automatyczny): dostosowanie jasnosci monitora do jasnosci otoczenia. (Ta funkcja jest

dostepna tylko w niektérych modelach.)
e Off (Wyt.): wytaczenie trybu Energy Saving (Oszczedzanie energii).
e Minimum/Medium/Maximum (Minimalny/Sredni/Maksymalny):
wykorzystanie trybu oszczedzania energii zgodnie z poziomem oszczedzania energii wybranym dla

monitora.
¢ Screen Off (Ekran wytl.): wytaczenie ekranu. Bedzie styszany tylko dzwigk. Mozna witgczy¢ ekran

ponownie, naciskajgc dowolny przycisk na pilocie zdalnego sterowania z
wyjatkiem przycisku zasilania.

Aby ustawi¢ funkcje Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii)

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) =» Smart Energy Saving (Inteligentne
oszczedzanie energii)
Jasnos$¢ monitora jest automatycznie dostosowywana do jasnosci obrazu, co pozwala na zmniejszenie

zuzycia energii.
o Off (Wyt.): wytgczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).
* On (WL.): wiaczenie funkcji Smart Energy Saving (Inteligentne oszczedzanie energii).

Aby uruchomi¢ test obrazu

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Picture (Obraz) => Picture Test (Test obrazu)

Uruchomienie funkcji Picture Test (Test obrazu), ktéra sprawdza, czy sygnaty obrazu sg wysytane
normalnie, a nastepnie rozwigzuje problemy przez wyboér odpowiedniej opcji na ekranie. Jesli
nie wystepujg problemy z funkcjg Test Picture (Obraz testowy), sprawdz podtagczone urzadzenia

zewnetrzne.
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Ustawienia dzwieku
Aby wybra¢ opcje Sound Mode (Tryb dzwieku).

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Sound (Dzwigk) => Sound Mode (Tryb dzwieku)

Najlepsza jako$¢ dzwieku zostanie wybrana automatycznie w zaleznosci od typu aktualnie oglagdanego
materiatu wideo.

e Standard (Standardowy): ten tryb dzwieku dobrze wspotpracuje z materiatami wszystkich typow.

* News (Wiadomosci): optymalizacja dzwieku pod katem oglgdania wiadomosci.

e Music (Muzyka): optymalizacja dzwieku pod katem stuchania muzyki.

e Cinema (Kino): optymalizacja dzwieku pod katem ogladania filmoéw.

e Sports (Sport): optymalizacja dzwieku pod katem oglgdania wydarzen sportowych.

* Game (Gra): optymalizacja dzwigku pod katem gier wideo.

Aby korzysta¢ z funkcji Sound Effects (Efekty dzwiekowe)

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Sound (Dzwiek) = Sound Effects (Efekty dzwickowe)
e Clear Voice Il (Czysty gtos Il): wyrazniejszy dzwigk z trzema poziomami regulacji.
¢ Equalizer (Korektor): reczna regulacja dzwieku za pomoca korektora. .
¢ Balance (Balans): regulacja poziomu gto$nosci w sygnale lewego gtos$nika i prawego gtosnika.
* Reset: resetowanie ustawien dzwigku.

Aby wybra¢ opcje Volume Increase Rate (Szybkos¢ zwiekszania gtosnosci),

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Sound (Dzwiek) =» Volume Increase Rate (Szybkos$é
zwigkszania glosnosci)
mozna ustawi¢ zakres glosnosci, wybierajgc opcje Low/ Medium/ High (Niski/ Sredni/ Wysoki).

Aby synchronizowaé¢ dzwiek z obrazem

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Sound (Dzwigk) => AV Sync. Adjust (Ustaw. AV Sync.)

e Speaker (Glosniki): regulacja synchronizacji obrazu i dzwieku z gto$nikow zewnetrznych, na
przyktad podtgczonych do cyfrowego optycznego wyjscia audio, ze sprzetu
audio firmy LG lub ze stuchawek. Z wartosci domysinej im wartosc¢ jest blizsza
-, tym szybsze jest wysytanie sygnatu dZzwiekowego, a im warto$c jest blizsza
»+, tym wolniejsze jest wysytanie sygnatu dzwiekowego.

* Bypass (Omijanie): Odtwarzanie dzwieku z urzgdzen zewnetrznych bez opdznienia. Dzwiek moze
by¢ wysytany wczesniej niz obraz z powodu czasu przetwarzania obrazu
doprowadzanego do monitora.
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Aby uruchomi¢ test dzwigku

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Sound (Dzwigk) => Sound Test (Test dzwieku)
Wykonaj test dZzwieku, aby sprawdzi¢, czy dzwiek jest prawidtowo wyprowadzany. Nastepnie rozwigz
problemy poprzez wybér odpowiedniej opcji na ekranie. Jesli test dzwieku nie wykaze zadnych
problemow, sprawdz podtgczone urzadzenia zewnetrzne.

Ustawienia sieciowe

Aby ustawi¢ nazwe monitora Signage

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Network (Sie¢) => Signage Name (Nazwa Signage)

Ustawi¢ mozna nazwe Signage monitora, ktora bedzie uzywana w sieci za pomoca klawiatury
ekranowej.

Aby skonfigurowac sie¢

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Network (Sie¢) =» Wired Connection (Ethernet)
(Potaczenie przewodowe (Ethernet))

Connecting to a wired network (Podtaczanie do sieci przewodowej): podtgczanie monitora do sieci
LAN za posrednictwem portu sieci LAN w sposéb pokazany na ponizszej ilustracji i konfigurowanie
ustawien sieciowych. Obstugiwane sg tylko potgczenia z sieciami przewodowymi. Po podigczeniu
pewna (niewielka) liczba sieci moze wymagac¢ korekty ustawien sieciowych urzadzenia. W przypadku
wiekszosci sieci monitor automatycznie nawigze potgczenie bez koniecznosci recznego korygowania
ustawien. Aby uzyskac szczegotowe informacje, skontaktuj sie z dostawcg ustug internetowych lub
zapoznaj sie z instrukcjg obstugi routera.

Konfiguracja sieci bezprzewodowej

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 Network (Sie¢) =» Wi-Fi Connection (Wi-Fi)

Jesli w monitorze skonfigurowano tgcznos$é z siecig bezprzewodowa, mozna wyszuka¢ dostepne
bezprzewodowe sieci internetowe i nawigzac potgczenie.
* Add a Hidden Wireless Network (Dodaj ukrytg sie¢ bezprzewodowa):
Aby dodac sie¢ bezprzewodowa, wprowadz jej nazwe.
e Connect via WPS PBC (Potacz przez WPS PBC):
Proste podtgczanie po wcisnieciu przycisku bezprzewodowego punktu dostepu z obstugg funkcji PBC.
e Connect via WPS PIN (Potacz przez WPS PIN):
Proste podtgczanie po wprowadzeniu na stronie internetowej punktu dostepu numeru PIN
bezprzewodowego punktu dostepu, do ktérego chcesz sie podtgczyc.
e Advanced Settings (Ustawienia zaawansowane):
Aby uzyska¢ dostep do sieci bezprzewodowej, wprowadz jej dane bezposrednio.
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Porady dotyczace konfiguracji sieci

e Z tym monitorem nalezy uzywac¢ standardowego przewodu LAN (kategorii 5 lub wyzszej, ze ztgczem
RJ45).

¢ Wiele probleméw zwigzanych z potgczeniem sieciowym wystepujacych na etapie jego konfiguraciji
mozna rozwigza¢ przez ponowne uruchomienie routera lub modemu. Po podigczeniu wyswietlacza
do sieci domowej szybko wylgcz zasilanie i/lub odtgcz przewdd zasilajgcy routera lub modemu, a
nastepnie wigcz zasilanie i/lub podtgcz przewdd ponownie.

¢ W zaleznosci od dostawcy ustug internetowych liczba urzadzen korzystajgcych z dostepu
do Internetu moze by¢ ograniczona przez odpowiednie postanowienia umowy. Aby uzyskaé
szczegotowe informacje, skontaktuj sie ze swoim dostawca ustug internetowych.

e Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowe dziatanie urzgdzenia i/lub potgczenia
internetowego spowodowane przez btedy lub awarie zwigzane z potgczeniem internetowym badz
innymi podtgczonymi urzgdzeniami.

e Firma LG nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy dotyczace potaczenia internetowego.

e Jesli szybkos¢ potgczenia sieciowego nie spetnia wymagan zwigzanych z przeglgdanymi
materiatami, uzyskane wyniki moga nie spetnia¢ oczekiwan.

¢ Niektdre funkcje potgczenia internetowego moga byc¢ niedostepne z uwagi na pewne ograniczenia
ustanowione przez dostawce ustug internetowych.

¢ Odpowiedzialnos$¢ za terminowe regulowanie wszystkich optat naliczanych przez dostawce ustug
internetowych, w tym optat za potaczenie, ponosi uzytkownik.

LAN WAN

i

@ ETHERNET
s [ Cable modem U

Internet

~ @) vwaca N

Jesli chcesz korzystac¢ z Internetu bezposrednio na wyswietlaczu, doprowadzone do niego szero-
kopasmowe potgczenie internetowe powinno by¢ zawsze wigczone.

» Jesli nie mozesz sie potgczy¢ z Internetem, sprawdz dziatanie i ustawienia sieci ze swojego
komputera.

* Przed zmiang ustawien w menu Network Setting (Ustawienia sieciowe) sprawdz przewdd sieci
LAN i upewnij sig, ze router jest wigczony.

* Nieskonfigurowanie ustawien sieci moze spowodowac jej nieprawidtowe dziatanie.

_ )

(A PRZESTROGA ~

* Do portu LAN nie wolno podtgcza¢ kabla telefonicznego.
* Zuwagi na zréznicowane warianty potgczen nalezy postepowac zgodnie z zaleceniami okreslo-
nymi przez operatora lub dostawce ustug internetowych.

* Menu ustawien sieci nie bedzie dostepne do czasu podigczenia urzadzenia do fizycznej sieci.
_ )
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Porady dotyczace konfiguracji sieci bezprzewodowej

* Dziatanie sieci bezprzewodowych moze zosta¢ zaktécone przez inne urzgdzenia pracujgce na
czestotliwosci 2,4 GHz (telefony bezprzewodowe, urzadzenia Bluetooth i kuchenki mikrofalowe).
Zaktocenia moga by¢ powodowane réowniez przez urzadzenia pracujgce na czestotliwosci 5 GHz, na
ktorej pracujg niektore urzadzenia Wi-Fi.

e Warunki srodowiska bezprzewodowego moga wptywac na wolng prace potgczenia sieci
bezprzewodowe;j.

* Jesli nie zostanie odtgczona cata lokalna sie¢ domowa, w niektorych urzgdzeniach moze
wystepowac ruch sieciowy.

e W przypadku fgcznosci bezprzewodowej, wymagane jest urzgdzenie punktu dostepu obstugujgce
potaczenia bezprzewodowe z wigczong funkcjg potgczenia bezprzewodowego. Skontaktuj sie z
ustugodawcg internetowym w sprawie dostepnosci tacznosci bezprzewodowej dla punktu dostepu.

® Sprawdz identyfikator SSID oraz ustawienia zabezpieczen punktu dostepu uzywane w tgcznosci
bezprzewodowej. Informacje dotyczace identyfikatora SSID oraz ustawien zabezpieczen punktu
dostepu mozna znalez¢ w odpowiedniej dokumentac;ji.

¢ Nieprawidtowa konfiguracja urzadzen sieciowych (przewodowy lub bezprzewodowy router,
koncentrator) moze powodowac¢ wolne lub nieprawidtowe dziatanie monitora. Urzadzenia nalezy
zainstalowac i skonfigurowa¢ zgodnie z odpowiednimi instrukcjami obstugi.

* W zaleznosci od producenta punktu dostepu sposéb podigczenia moze sie roznié.

Ustawienia ogdlne

Aby skonfigurowac jezyk
Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 General (ogéine) => Menu Language (Jezyk menu)

Wybér jednego z jezykéw menu wyswietlanych na ekranie.
* Menu Language (Jezyk menu): ustawienie jezyka nazwy Signage.

Aby ustawi¢ godzine/date
Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) = General (ogéIne) => Time Setting (Godzina i data)

Mozna sprawdzi¢ lub zmieni¢ godzine.
¢ Time (Godzina): mozna ustawi¢ godzine recznie.
e Date (Data): mozna ustawi¢ date recznie.
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Opcja Daylight Saving Time (Czas letni)

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) => General (ogéIne) => Daylight Saving Time (Czas letni)
Mozna ustawi¢ opcje Daylight Saving Time (Czas letni). Aby jg wtgczy¢ lub wytgczyc¢, wybierz
odpowiednio opcje Wh. lub Wyt
e Start Time (Czas rozpoczecia) / End Time (Czas zakonczenia):
mozesz skonfigurowac czas, ustawiajgc miesigc, dzien i godzine.

@ vwaca

® Podczas ustawiania funkcji Daylight Saving Time (Czas letni) nalezy skonfigurowa¢ numer tygodnia i
dzien tygodnia.

e Na przyktad, jesli Daylight Saving Time (Czas letni) rozpoczyna sie 7 lipca 2014 r. w poniedziatek,
wybierz wartosci: Lipiec, 1-szy, Pon., 00:00, poniewaz bedzie to pierwszy poniedziatek lipca 2014 r.

¢ \W zaleznosci od miesigca czwarty lub pigty tydzien moze by¢ oznaczony jako ,Last (Ostatni)”.

Aby automatycznie wiaczy¢ lub wylaczy¢ monitor
Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 General (ogélne) = Timers
Mozna ustawi¢ opcje On/Off Timer (Timer wt./wyt.) dla monitora.
® On Timer (Timer wt.): mozna ustawi¢ godzine witgczania monitora.
e Off Timer (Timer wyt.): mozna ustawi¢ godzine wytgczania monitora.
* No Signal Power Off (15 minutes) (Wylaczanie po 15 min z powodu braku sygnatu):
W przypadku braku sygnatu wejsciowego monitor zostanie automatycznie wytgczony po uptywie 15
minut. Jesli nie chcesz, aby monitor byt wytgczany automatycznie, w ustawieniach funkcji No Signal
Power Off (Wytaczanie z powodu braku sygnatu) zaznacz opcje Off (Wyt.).
e Auto Power Off (Automatyczne wytaczanie zasilania):
Jesli uzytkownik nie bedzie korzystat z przyciskdw, monitor zostanie automatycznie wytgczony.

- @ vwaca N

* Ustawienie Off/On Time (Czas wytaczenia/wigczenia) mozna ustawi¢ dla siedmiu zadan oglada-
nia; monitor jest wigczany lub wytaczany w czasie, ktéry zostat zaprogramowany na liscie zadan.
Jesli na liscie zadan zapisanych jest wiecej ustawien czasu, funkcja zostanie uruchomiona w naj-
wczesniejszym ustawionym czasie.

* W przypadku ustawienia czasu wtgczenia i wytgczenia urzadzenia funkcja bedzie wykonywana
codziennie o ustalonej godzinie.

* Funkcja zaplanowanego wytgczania dziata prawidtowo tylko pod warunkiem, ze ustawienia czasu
w urzgdzeniu sg prawidtowo skonfigurowane.

» Jesli ustawione czasy zaplanowanego wigczenia i wytgczenia sg identyczne, czas wytgczenia ma
wyzszy priorytet, jesli urzadzenie jest wigczone. Z kolei jesli urzadzenie jest wytgczone, priorytet
bedzie miato ustawienia czasu wigczenia.

Aby zresetowac¢ ustawienia monitora.

Pilot zdalnego sterowania (SETTINGS) =2 General (ogélne) => Reset to Initial
Settings (Przywroécenie ustawien poczatkowych)

Resetowanie wszystkich ustawien monitora.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Brak obrazu

Problem Rozwiazanie
Czy przewdd zasilajacy jest * Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony
podtgczony? do gniazda sieciowego.
Czy na ekranie jest wyswietlany » Sygnat z karty graficznej komputera lezy poza zakresem
komunikat ,Out of range” (,Poza pionowej lub poziomej czestotliwosci urzgdzenia. Wyreguluj
zakresem”)? zakres czestotliwosci zgodnie z danymi technicznymi

podanymi w tej instrukcji obstugi.
* Maksymalna rozdzielczo$¢: 1920 x 1080 (60 Hz)

Czy jest wyswietlany komunikat * Nie podtgczono przewodu sygnatowego miedzy komputerem
,Check signal cable” (Sprawdz a urzadzeniem. Sprawdz przewdd sygnatowy.
przewdd sygnatowy)? * Nacisnij przycisk menu ,INPUT” na pilocie zdalnego

sterowania, aby sprawdzi¢ sygnat wejsciowy.

Po podtaczeniu urzadzenia zostaje wyswietlony komunikat ,,Unknown Product” (Nieznany
produkt)

Problem Rozwiazanie

Czy sterownik jest zainstalowany? |+ W instrukcji obstugi karty graficznej sprawdz, czy obstuguje
ona funkcje Plug & Play.

Nietypowy wyglad obrazu na ekranie

Problem Rozwiazanie
Czy pozycja obrazu jest * Sprawdz, czy urzadzenie obstuguje rozdzielczos¢ i
niewtasciwa? czestotliwos¢ karty graficznej. Jesli czestotliwosc¢ lezy

poza zakresem, wybierz zalecang rozdzielczo$¢ w Panelu
sterowania, w menu Ekran, na karcie Ustawienia.

Ekran jest wysSwietlany * Do portu sygnatowego nie zostato podtgczone prawidiowe
nieprawidtowo. zrodto sygnatu wejsciowego. Podtgcz przewdd sygnatowy
odpowiadajgcy sygnatowi wejsciowemu zrodta.

@ vwaca

* W zwigzku z unowoczesnieniem funkciji tre$¢ instrukcji zwigzana z oprogramowaniem moze ulec
zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.
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Na ekranie jest wyswietlane widmo

Problem

Rozwigzanie

Po wylgczeniu na ekranie pozostaje
widmo poprzedniego obrazu.

» Diugotrwate pozostawianie nieruchomego ujecia na ekranie
moze doprowadzi¢ do uszkodzenia pikseli. Korzystaj z funkgcji
wygaszacza ekranu.

Wyswietlanie ciemnego obrazu na ekranie po obrazie o
wysokim kontrascie (czarno-biatym lub czarno-szarym) moze
spowodowaé powstawanie pozostatosci obrazu. Jest to
normalne w przypadku monitoréw LCD.

Problemy z dzwiekiem

Problem

Rozwiazanie

Brak dzwieku.

Sprawdz, czy przewdd audio jest prawidtowo podtgczony.
Wyreguluj poziom gtosnosci.

Sprawdz, czy zostaty wybrane prawidtowe ustawienia
dzwieku.

Dzwigk jest nieefektowny.

Wybierz odpowiednie ustawienia korektora.

Dzwigk jest zbyt cichy.

Wyreguluj poziom gtosnosci.

Kolory ekranu sa nietypowe

Problem

Rozwigzanie

Obraz wyswietlany na ekranie
charakteryzuje sie niskg gtebig
koloréw (16 kolorow).

Wybierz wyzszg liczbe koloréw niz 24 bity (true color). W
systemie Windows wybierz Panel sterowania > Ekran >
Ustawienia > Tabela koloréw.

Kolory na ekranie sg niestabilne lub
wyswietlany jest tylko jeden kolor.

Sprawdz podtgczenie przewodu sygnatowego. Mozesz takze
ponownie wiozy¢ do gniazda karte graficzng komputera.

Czy na ekranie wida¢ czarne
punkty?

Na ekranie moze sie pojawia¢ kilka pikseli (w kolorze
czerwonym, zielonym, biatym lub czarnym). Wynika to z
charakterystyki paneli LCD. Nie jest to oznaka uszkodzenia
wyswietlacza.

Nieprawidlowe dziatanie

Problem

Rozwiazanie

Urzadzenie wytgcza sie
nieoczekiwanie.

Czy funkcja Timers jest ustawiona?
Sprawdz ustawienia zasilania. Problem moze wynikac z
odcinania zasilania.
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DANE TECHNICZNE PRODUKTU

42LS75A

rozdzielczo$¢

Ekran LCD Typ ekranu TFT (Thin Film Transistor) o szerokosci 106 cm
Ekran LCD (ciektokrystaliczny)
Przekatna ekranu: 106 cm
Odlegtos¢ migdzy 0,4833 mm (w poziomie) x 0,4833 mm (w pionie)
pikselami
Sygnat wideo Maksymalna 1920 x 1080 @ 60 Hz

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych
systemow operacyjnych lub typow kart graficznych.

Zalecana
rozdzielczo$¢

1920 x 1080 @ 60 Hz

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych
systemow operacyjnych lub typow kart graficznych.

Czestotliwo$¢ pozioma

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: od 30 kHz do 83 kHz

Czestotliwos¢ pionowa

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: od 56 Hz do 60 Hz

Synchronizacja

Sygnat cyfrowy

Porty wejsciowe

Audio, LAN, HDMI1, HDMI2/OPS, IR & Light sensor,
Pixel Sensor, DVI, DISPLAYPORT IN, USB, RS-232C IN

Porty wyjsciowe

DISPLAYPORT OUT, RS-232C OUT, SPEAKER OUT

Zasilanie

Prad znamionowy

Prad zmienny, 100-240 V, ~50/60 Hz, 1,6 A

Zuzycie energii

Urzadzenie wigczone: 110 W (stand.)
Tryb uspienia (DVI, HDMI): 1,0 W
Tryb uspienia (DISPLAYPORT): 0,7 W
Urzadzenie wytgczone: < 0,5 W

Zalecane warunki

Temperatura w miejscu
eksploatac;ji
Wilgotnos¢ w miejscu
eksploatac;ji

0d 0°Cdo40°C

Od 10 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotnosé w miejscu
przechowywania

0d -20°Cdo 60 °C

0Od 5 % do 95 %

Powyzsze dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez wczeéniejszego powiadomienia w celu

poprawienia jakosci.
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Wymiary
(szerokos¢ x
wysokos¢ x
gtebokos¢) / masa

DIST10d

948,7 mm x 555,3 mm x 31,7 mm /12,5 kg

)

948,7 mm x 617,7 mm x 298,3 mm / 13,9 kg

948,7 mm x 555,3 mm x 81,3 mm / 13,3 kg

|4

948,7 mm x 617,7 mm x 298,3 mm / 14,7 kg

*Dotyczy tylko modeli z mozliwoscia podigczenia gto$nikow

Audio/AUDIO Moc znamionowa RMS 1M0OW+10W (P +L)
dzwieku
Czutos¢ wejsciowa 0,7 Vrms
Impedancja gtosnikéw 8Q

Powyzsze dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia w celu

poprawienia jakosci.
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49LST5A

rozdzielczo$¢

Ekran LCD Typ ekranu TFT (Thin Film Transistor) o szerokosci 123 cm
Ekran LCD (ciektokrystaliczny)
Przekatna ekranu: 123 cm
Odlegtos¢ miedzy 0,55926 mm (w poziomie) x 0,55926 mm (w pionie)
pikselami
Sygnat wideo Maksymalna 1920 x 1080 @ 60 Hz

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych
systemow operacyjnych lub typéw kart graficznych.

Zalecana rozdzielczos¢

1920 x 1080 @ 60 Hz

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektérych
systemow operacyjnych lub typéw kart graficznych.

Czestotliwo$¢ pozioma

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: od 30 kHz do 83 kHz

Czestotliwos$¢ pionowa

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: od 56 Hz do 60 Hz

Synchronizacja

Sygnat cyfrowy

Porty wejsciowe

Audio, LAN, HDMI1, HDMI2/OPS, IR & Light sensor,
Pixel Sensor, DVI, DISPLAYPORT IN, USB, RS-232C IN

Porty wyjsciowe

DISPLAYPORT OUT, RS-232C OUT, SPEAKER OUT

Zasilanie

Prad znamionowy

Prad zmienny, 100-240 V, ~50/60 Hz, 1,8 A

Zuzycie energii

Urzadzenie wigczone: 125 W (stand.)
Tryb u$pienia (DVI, HDMI): <1,0 W
Tryb uspienia (DISPLAYPORT): <0,7 W
Urzadzenie wytgczone: < 0,5 W

Zalecane warunki

Temperatura w miejscu
eksploatac;ji
Wilgotnos¢é w miejscu
eksploatacji

0d 0°Cdo40°C

Od 10 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotnosé w miejscu
przechowywania

0d -20 °C do 60 °C

0Od 5 % do 95 %

Powyzsze dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez wczeéniejszego powiadomienia w celu

poprawienia jakosci.
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Wymiary
(szerokosé x
wysokos$c¢ x
gtebokos¢) / masa

DIST10d

1094,6 mm x 637,4 mm x 31,7 mm/ 15,6 kg

ol

1094,6 mm x 699,7 mm x 298,3 mm / 17,0 kg

1094,6 mm x 637,4 mm x 81,3 mm/ 16,4 kg

| &

1094,6 mm x 699,7 mm x 298,3 mm / 17,8 kg

*Dotyczy tylko modeli z mozliwoscig podiaczenia gtosnikéw

Audio/AUDIO Moc znamionowa RMS 1MOW+10W (P +L)
dzwieku
Czutos¢ wejsciowa 0,7 Vrms
Impedancja gto$nikéw 8Q

Powyzsze dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia w celu

poprawienia jakosci.
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55LS75A

Ekran LCD Typ ekranu TFT (Thin Film Transistor) o szerokosci 139 cm
Ekran LCD (ciektokrystaliczny)
Przekatna ekranu: 139 cm
Odlegtos¢ miedzy 0,630 mm (w poziomie) x 0,630 mm (w pionie)
pikselami
Sygnat wideo Maksymalna 1920 x 1080 @ 60 Hz

rozdzielczo$¢

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych
systemow operacyjnych lub typéw kart graficznych.

Zalecana rozdzielczos¢

1920 x 1080 @ 60 Hz

- Moze nie by¢ obstugiwana w przypadku niektorych
systemow operacyjnych lub typéw kart graficznych.

Czestotliwo$¢ pozioma

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: od 30 kHz do 83 kHz

Czestotliwos$¢ pionowa

HDMI / DVI/ DISPLAYPORT: od 56 Hz do 60 Hz

Synchronizacja

Sygnat cyfrowy

Porty wejsciowe

Audio, LAN, HDMI1, HDMI2/OPS, IR & Light sensor,
Pixel Sensor, DVI, DISPLAYPORT IN, USB, RS-232C IN

Porty wyjsciowe

DISPLAYPORT OUT, RS-232C OUT, SPEAKER OUT

Zasilanie

Prad znamionowy

Prad zmienny, 100-240 V, ~50/60 Hz, 1,8 A

Zuzycie energii

Urzadzenie wigczone: 140 W (stand.)
Tryb u$pienia (DVI, HDMI): <1,0 W
Tryb uspienia (DISPLAYPORT): < 0,7 W
Urzadzenie wytgczone: < 0,5 W

Zalecane warunki

Temperatura w miejscu
eksploatacji
Wilgotnos¢é w miejscu
eksploatacji

0d 0°Cdo40°C

Od 10 % do 80 %

Temperatura w miejscu
przechowywania
Wilgotnos¢ w miejscu
przechowywania

0Od -20 °C do 60 °C

0Od 5 % do 95 %

Powyzsze dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez wczeéniejszego powiadomienia w celu

poprawienia jakosci.
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Wymiary
(szerokosé x
wysokos$c¢ x
gtebokos¢) / masa

DIST10d

1230,4 mm x 713,7 mm x 31,7 mm / 20,7 kg

e

1230,4 mm x 776,1 mm x 298,3 mm / 22,1 kg

db

1230,4 mm x 713,7 mm x 81,3 mm / 21,5 kg

|4

1230,4 mm x 776,1 mm x 298,3 mm / 22,9 kg

*Dotyczy tylko modeli z mozliwoscig podiaczenia gtosnikéw

Audio/AUDIO Moc znamionowa RMS 1MOW+10W (P +L)
dzwieku
Czutos¢ wejsciowa 0,7 Vrms
Impedancja gto$nikéw 8Q

Powyzsze dane techniczne mogg zosta¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia w celu

poprawienia jakosci.
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Wymiary

Urzadzenie i akcesoria pokazane na ilustracjach w tej instrukcji moga sie rézni¢ wygladem od
zakupionych przez uzytkownika.

Informacje o rozmiarach wkretéw znajduja sie w sekcji ,Montaz na scianie”.

W zwigzku z unowoczesnieniem funkcji dane techniczne produktu przedstawione ponizej moga ulec
zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.
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Obstuga w trybach HDMI(OPS) / DVI /

DISPLAYPORT (PC)
. .. | Czestotliwo$é | Czestotliwosé e 0 UWAGA )
Rozdzielczos¢ . .
pozioma (kHz) | pionowa (Hz) e Rozdzielczosci obrazu z komputera
640 x 480 31,469 59,94 dostepne jako opcje oznaczenia wejscia w
800 x 600 37,879 60,317 trybie HDMI(OPS) / DVI / DISPLAYPORT:
1024 x 768 48,363 60 640 x 480/60 Hz, 1280 x 720/60 Hz,
1280 x 720 44772 59,855 1920 x 1080/60 Hz; rozdzielczosci DTV:
480p, 720p, 1080p.
1366 x 768 47,7 60 —
1280 x 1024 63,981 60,02
1680 x 1050 65,290 59,954
1920 x 1080 | 67,5 60 ~ 0 UWAGA ~
* Czestotliwo$¢ pionowa: wyswietlacz
produktu dziata poprzez zmiane obrazu
na ekranie kilkanascie razy na sekunde,
podobnie jak w przypadku lamp
fluorescencyjnych.
Czestotliwos¢ pionowa lub czestotliwose
odswiezania okresla, ile razy na sekunde
Tryb DTV jest wyswietlany nowy obraz. Jednostkg jest
herc (Hz).
. o HDMI(OPS) / DISPLAYPORT e Czestotliwo$¢ pozioma: interwat poziomy
Rozdzielczos¢ L . .

(DTV) okresla, przez jaki czas wy$wietlana jest
480i X jedna pozioma linia. Dzielgc liczbe 1 przez
576i N interwat poziomy, mozna uzyskac liczbe
480p o poziomych linii wyswietlanych w ciggu

sekundy, ktérg mozna przedstawic¢ jako
576p ° czestotliwos¢ pozioma. Jednostkg jest
720p (50 /60 Hz) | o kiloherc (kHz).
1080i (50 /60 Hz) | o
1080p (50 / 60 Hz) | o
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KODY STEROWANIA PODCZERWIENIA

Niektére modele nie obstuguja funkcji HDMI/USB.
Niektore kody przyciskow moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od modelu.

Kod (w postaci szesnastkowej)

Funkcja

Uwagi

08

G POWER

Przycisk pilota zdalnego sterowania

C4 MONITOR ON (WL.) Przycisk pilota zdalnego sterowania
C5 MONITOR OFF (WYt.) Przycisk pilota zdalnego sterowania
95 Oszczedzanie energii Przycisk pilota zdalnego sterowania
0B INPUT Przycisk pilota zdalnego sterowania
10 Przycisk numeryczny 0 Przycisk pilota zdalnego sterowania
" Przycisk numeryczny 1 Przycisk pilota zdalnego sterowania
12 Przycisk numeryczny 2 Przycisk pilota zdalnego sterowania
13 Przycisk numeryczny 3 Przycisk pilota zdalnego sterowania
14 Przycisk numeryczny 4 Przycisk pilota zdalnego sterowania
15 Przycisk numeryczny 5 Przycisk pilota zdalnego sterowania
16 Przycisk numeryczny 6 Przycisk pilota zdalnego sterowania
17 Przycisk numeryczny 7 Przycisk pilota zdalnego sterowania
18 Przycisk numeryczny 8 Przycisk pilota zdalnego sterowania
19 Przycisk numeryczny 9 Przycisk pilota zdalnego sterowania
02 Glosnose =—1(+) Przycisk pilota zdalnego sterowania
03 Glosnose =1(-) Przycisk pilota zdalnego sterowania
EO BRIGHTNESS ” (Nastepna strona) Przycisk pilota zdalnego sterowania
E1 BRIGHTNESS V (Poprzednia strona) Przycisk pilota zdalnego sterowania
DC 3D Przycisk pilota zdalnego sterowania
32 1/alA Przycisk pilota zdalnego sterowania
2F CLEAR Przycisk pilota zdalnego sterowania
7E @mpun.( Przycisk pilota zdalnego sterowania
79 ARC (MARK) (Proporcje obrazu) Przycisk pilota zdalnego sterowania
4D PSM (Tryb obrazu) Przycisk pilota zdalnego sterowania
09 MUTE Przycisk pilota zdalnego sterowania
43 SETTINGS (Menu) Przycisk pilota zdalnego sterowania
99 Auto Config. (Automatyczna Przycisk pilota zdalnego sterowania
konfiguracja)
40 W gére A Przycisk pilota zdalnego sterowania
41 W dét v Przycisk pilota zdalnego sterowania
06 W prawo » Przycisk pilota zdalnego sterowania
07 W lewo « Przycisk pilota zdalnego sterowania
44 OK Przycisk pilota zdalnego sterowania
28 BACK Przycisk pilota zdalnego sterowania
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Kod (w postaci szesnastkowej)

Funkcja

Uwagi

7B TILE Przycisk pilota zdalnego sterowania
5B EXIT Przycisk pilota zdalnego sterowania
72 ID ON (CZERWONY) Przycisk pilota zdalnego sterowania
71 ID OFF (ZIELONY) Przycisk pilota zdalnego sterowania
63 ZOLTY Przycisk pilota zdalnego sterowania
61 NIEBIESKI Przycisk pilota zdalnego sterowania
B1 | Przycisk pilota zdalnego sterowania
BO | 2 Przycisk pilota zdalnego sterowania
BA || Przycisk pilota zdalnego sterowania
8F « Przycisk pilota zdalnego sterowania
8E » Przycisk pilota zdalnego sterowania
5F W.BAL Przycisk pilota zdalnego sterowania
3F S. MENU Przycisk pilota zdalnego sterowania
7C HOME Przycisk pilota zdalnego sterowania

* Niektore kody przyciskéw nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.
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ABY STEROWAC WIELOMA PRODUKTAMI

Do jednego komputera mozna podtgczy¢ wiele produktéw. Sterowa¢ mozna jednoczesnie wieloma
produktami podtgczonymi do pojedynczego komputera.

W menu Option (Opcje) nalezy dla opcji Set ID (Identyfikator urzgdzenia) wybra¢ warto$é od 1 do 1000
(identyfikatory nie mogg sie powtarzac).

Podtaczanie przewodu

Przewdéd RS-232C nalezy podtgczy¢ w sposéb pokazany na rysunku.

Protokot RS-232C stuzy do komunikacji miedzy komputerem a produktem. Za posrednictwem
komputera mozna wigczac lub wytgczaé produkt, wybieraé¢ zrodto sygnatu wejsciowego i regulowac
ustawienia menu ekranowego.

Komputer PC Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Il I = =

Rs-232C Rs-232C RS-232C Rs-232C Rs-232C Rs-232C RS-232C Rs-232C
IN ouT IN ouT IN ouT IN ouT

@ <
©c e o €&

{ i i I

[ [ O I O e
Przewod RS-232C (do nabycia oddzielnie)

Konfiguracje przewodu RS-232C KO UWAGA

Konfiguracja 8-przewodowa (standardowy przewéd RS-232C) * W przypadku korzystania z konfiguracji
3-przewodowej (niestandardowej)

Komputer Urzadzenie . . .
DCD 1 o e 1 DCD korzystanie .zlancuchow.egc') ppiqczema
RXD 2 o e 3 TXD do sterowania podczerwienig jest
TXD 3 o e 2 RXD ) o
GND 5 o ° 5 oND niemozliwe.
DTR 4 e e 6 DSR
DSR 6 > e 4 DTR
RIS 7 e—— o8 CTS fo UWAGA
CTS 8 e——e 7 RTS
D-Sub 9 D-Sub 9 oW przypadkg w’f'alczania i wy’chzar}ia
(zenski) (zenski) kolejno monitoréw potgczonych tancuchowo
. .. (sterowanie wieloma monitorami) niektore
Parametry komunlkacn z nich moga sie nie wigczy¢. Monitory
» . te mozna wigczy¢ poprzez nacisnigcie
Szybkosc transmisji: 9600 b/s przycisku MONITOR ON, a nie przycisku
Dtugosc¢ danych: 8 bitéw POWER (Zasilanie).
Bit parzystosci: brak
Bit stopu: 1 bit & (POWER) —r

Sterowanie przeptywem: brak /qr'_‘_—,j)m
Kod komunikacji: ASCII /

Wymaga zastosowania przewodu krosowego MONITOR ON —_——
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Wykaz polecen

POLECENIE DANE
1 2 (szesnastkowe)
01 Power (Zasilanie) k a Od 00 do 01
02 Select input (Wybér sygnatu wejsciowego) X b Patrz ,Wybor sygnatu wej$ciowego”
03 Aspect Ratio (Proporcje ekranu) k c Patrz ,Proporcje ekranu”
04 Oszczedzanie energii j q Patrz ,Oszczedzanie energii”’
05 Picture Mode (Tryb obrazu) d X Patrz ,Tryb obrazu”
06 Contrast (Kontrast) k g Od 00 do 64
07 Brightness (Jasnosc) k h Od 00 do 64
08 Sharpness (Ostros¢) k k Od 00 do 32
09 Color (Kolor) k i Od 00 do 64
10 | Tint (Odcien) k j Od 00 do 64
11 Color temperature (Temp. barw) X u Od 00 do 64
12 Balance (Balans) k t Od 00 do 64
13 Sound Mode (Tryb dzwieku) d y Patrz , Tryb dzwigku”
14 Mute (Wyciszenie) k e Od 00 do 01
15 Volume Control (Regulacja gto$nosci) k f Od 00 do 64
Rl e | o [pamcmr
17| (Cras 2 qodinaimimaaisskunca) | x |parczasz
18 El)ﬂffatrer:nz(;tifnUI(;ezasu wytgczania) f c 0d 00 do 01
10 (cl)-lna-rrrl:;iosgcrgiflélzeasu wigczania) f b 0d 00 do 01
20 ?FfifrTT;Tvev;/l(.R(?rzEa:Jvlv:;?zania/godzina)) f e Patrz , Timer wyt."
21 8’?;;?@: ((T:/Ft))e:ctjl\;ll-tlamri)ania/godzina)) f d Patrz ,Timer wt”
2 On Timer Input (Sygngl wejsciowy f u Pagr’z .sekcja ,On Timer Input (Sygnal
programatora wigczania) wejéciowy programatora wigczania)”
2 z\\l/sy?qlgczz:w;o:, S(r)v?:d(l: f)':gl:a sygnatu) f 9 ©d 00 do 01
24 Auto power off (Automatyczne wytgczanie) m n Od 00 do 01
25 Language (Jezyk) f i Patrz ,Jezyk”
26 Reset f k 00, 02
27 Current Temperature (Biezgca temperatura) d n FF
28 Key (Przycisk) m c Patrz ,Przycisk”
29 Time elapsed (Czas od poczatku) d | FF
) B
31 Software Version (Wersja oprogramowania) f z FF
e e vy | )| m |osmere
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POLECENIE DANE
1 2 (szesnastkowe)
White Balance Green Gain .
33 (Wzmocnienie koloru zielonego balansu bieli) ) n ©d 00 do FE
34 White Bglapce Elue Gain (Wzm9cn|en|e i o 0d 00 do FE
koloru niebieskiego balansu bieli)
35 White Balance Red Offset (Pr_ze‘sumeme s N 0d 00 do 7F
koloru czerwonego balansu bieli)
36 White Bglance Green Oﬁsgt ('Przesunleme s y 0d 00 do 7F
koloru zielonego balansu bieli)
37 White Bglapce Blue Offset (Pr.ze.sunleme s 5 0d 00 do 7F
koloru niebieskiego balansu bieli)
38 Backlight (Podswietlenie) m g Od 00 do 64
39 Screen off (Wyt. ekran) k d Od 00 do 01
40 Tryb segmentéw d d Od 00 do FF
41 Check Tile Mode (Sprawdz tryb kafelkow) d z FF
42 ID segmentu d i Patrz ,ID segmentu”
43 Natural Mode (Tryb naturalny) d j Od 00 do 01
44 DPM Select (Wybér DPM) f j Od 00 do 07
45 Remote Control/Local Key Lock (Blgkada K m 0d 00 do 01
pilota zdalnego sterowania/przyciskéw)
46 |PowerOnDelay f h | 0do00doFA
(Opodznienie wigczania zasilania)
47 Fail Over Select ‘ m i 0d 00 do 02
(Automatyczne przetgczanie sygnatu)
48 Fail Over Input Select (Automatyczne m . Patrz ,Automatyczne przetgczanie
przetaczanie sygnatu wejéciowego) ) sygnatu wejsciowego”
49 IR Operation (Sterowanie podczerwienig) t Od 00 do 02
50 Local Key Operation (Przyciski lokalne) t Od 00 do 02
51 Check the status (Sprawdzanie stanu) s \ Patrz ,Sprawdzanie stanu”
52 Check Screen (Sprawdzanie ekranu) t z Od 00 do 01
53 Gtosniki d v Od 00 do 01
54 Daylight Saving Time (Czas letni) s d Patrz sekcja ,Czas letni”.

* Uwaga: W trakcie odtwarzania plikdéw multimedialnych z urzagdzenia USB lub pamieci wewnetrznej/

zewnetrznej mozna korzystac¢ wytgcznie z polecen zasilania i przyciskow. Polecenia inne niz polecenia
zasilania i przyciskow bedg traktowane jako nieprawidtowe. Niektére polecenia nie sg obstugiwane w
zaleznosci od modelu.
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Protokét transmisji/odbioru

Transmission

[Command1][Command2][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

* Polecenie [Command1]: rozréznienie trybéw ustawien fabrycznych i ustawien uzytkownika.
* Polecenie [Command2]: sterowanie monitorami.

* Polecenie [Set ID]: wybdr monitora, ktorym chcesz sterowac. Kazdemu monitorowi mozna przypisac
inny identyfikator od 1 do 1000 (od 01H do 3E8H) za pomocg opcji Settings
(Ustawienia) w menu ekranowym.

Wybér wartosci ,,00H” w przypadku opcji Identyfikator urzgdzenia umozliwia jednoczesne
sterowanie wszystkimi potgczonymi monitorami.

*Polecenie [Data]: przesytanie danych polecenia.

llo$¢ przesytanych danych moze wzrosnaé w zaleznosci od polecenia.
* [Cr]: znak powrotu karetki. Odpowiada wartosci ,0x0D” kodu ASCII.
*[]: znak odstepu. Odpowiada wartosci ,0x20” kodu ASCII.

Acknowledgement

[Command2][ ][Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

* Produkt transmituje sygnat ACK (potwierdzenie) w tym formacie, gdy odbiera normalne dane. Aktualna
warto$¢ danych FF informuje o biezgcym stanie. Jesli tryb zapisu danych jest aktywny, kod ten zwraca
dane komputera.

Jesli polecenie zostanie przestane z warto$cig identyfikatora urzadzenia ,,00” (=0x00), dane zostang
przestane do wszystkich monitoréw, ale Zzaden monitor nie wysyta potwierdzenia (ACK).

* W przypadku wystania wartosci danych ,FF” w trybie kontroli za posrednictwem ztgcza RS-232C
sprawdzona zostanie biezgca warto$¢ ustawienia funkcji (dotyczy wybranych funkgiji).

*Niektore polecenia nie sg obstugiwane w zaleznosci od modelu.
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01. Power (Zasilanie) (Command: k a)
Kontrola wtgczania/wytgczania urzadzenia.
Transmission

[K]a][ l[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt
01: Wit
Acknowledgement

[a][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

*Sygnat potwierdzenia jest zwracany prawidtowo tylko
wtedy, gdy monitor jest w petni wigczony.

* Sygnat potwierdzenia moze zosta¢ nadany z opéznieniem
w stosunku do sygnatu transmisji.

02. Select Input (Wybor sygnatu wejsciowego)
(Command: x b)
Wyboér sygnatu wejsciowego.
Transmission
[X][bI[1[Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 70: DVI (PC)
80: DVI (DTV)
90: HDMI1 (DTV)
AO: HDMI1 (PC)
91: HDMI2/OPS (DTV)
A1: HDMI2/OPS (PC)
CO: DISPLAYPORT (DTV)
DO: DISPLAYPORT (PC)

Acknowledgement
[b][ I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

** Niektore sygnaty wejsciowe moga nie by¢ obstugiwane w
zalezno$ci od modelu.

03. Aspect Ratio (Proporcje ekranu) (Command: k c)
Dostosowanie proporcji ekranu.
Transmission

[KI[c][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 01:4:3
02: 16:9
04: Zblizenie
06: Ustawianie programowe
09: 1:1 Piksel (720p lub wiecej)
Od 10 do 1F: zblizenie kinowe od 1 do 16

* Dostepne typy danych sg rézne w zaleznosci od typu

sygnatu wejéciowego. Wiecej informacji mozna znalez¢ w

czesci Proporcje ekranu w instrukcji obstugi.

* Proporcje ekranu moga sie rézni¢ w zaleznosci od

konfiguracji sygnatow wejsciowych modelu.
Acknowledgement

[c]l IiSet ID][ JIOK/NG][Datal[x]

04. Energy Saving (Oszczedzanie energii) (Command:
ia)
Ustawianie funkcji oszczgdzania energii.
Transmission
[il[al[ J[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt
01: Minimum (Poziom minimalny)
02: Medium (Poziom $redni)
03: Maximum (Poziom maksymalny)
04: Automatic (Automatyczny)
05: Screen off (Wyt. ekran)
Acknowledgement

[al[[Set ID][][OK/NG][Data][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznoéci od
modelu.

05. Picture Mode (Tryb obrazu) (polecenie: d x)
Wybér trybu obrazu.
Transmission

[d]ix]C][Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 00: Zywy
01: Standard (Standardowa)
02: Cinema (Kino)
03: Sports (Sport)
04: Game (Gra)
05: Expert 1 (Ekspert 1)
06: Expert 2 (Ekspert 2)
08: APS

Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

06. Contrast (Kontrast) (Command: k g)
Dostosowanie kontrastu ekranu.
Transmission

[K[gI[1[Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 00 do 64: kontrast od 0 do 100
Acknowledgement

[gll][Set ID][][OK/NG][Data][x]
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07. Brightness (Jasnos¢) (Command: k h)
Dostosowanie jasnosci ekranu.
Transmission

[KI(hI[ 1[Set ID]{ ][Data](Cr]

Dane 00 do 64: jasnos¢ od 0 do 100
Acknowledgement

[h][ I[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

08. Sharpness (Ostrosc¢) (Command: k k)
Dostosowanie ostrosci ekranu.
Transmission

[KIIKI[][Set ID][ J(Data][Cr]

Dane 00 do 32: ostro$¢ od 0 do 50
Acknowledgement

[KI[ (Set ID][ JOK/NG][Datal[x]

09. Color (Kolor) (Command: k i)
Regulacja koloru na ekranie.
Transmission

[KI[]C][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: kolor od 0 do 100
Acknowledgement

[i][ iSet ID]{ [OK/NG][Datalx]

10. Tint (Odcien) (Command: k j)
Dostosowanie odcienia ekranu.
Transmission

[KIEIC]iSet ID][ ][Data][Cr]

Date 00 do 64: odcien czerwony 50 na zielony 50
Acknowledgement
[il[ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

11. Color Temperature (Temp. barw) (Command: x u)
Regulacja temperatury koloréw na ekranie.
Transmission

XUl 1[Set ID]{ J[Data](Cr]

Dane 00 do 64: ciepty 50 do zimny 50
Acknowledgement
[u][ I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

12. Balance (Balans) (Command: k t)
Regulacja balansu dzwigku.
Transmission

(Kt 1iSet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do 64: lewy 50 do prawy 50
Acknowledgement

[tll 1[Set ID][ [OK/NG][Datal](x]
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13. Sound Mode (Tryb dzwieku) (Command: d y)
Wybor trybu dzwigku.

Transmission

[d]lylL I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 01: Standard
02: Music (Muzyka)
03: Cinema (Kino)
04: Sports (Sport)
05. Game (Gra)
07: News (Wiadomosci)
Acknowledgement

[yI[ lSet ID][ JOK/NG][Data][x]

14. Mute (Wyciszenie) (Command: k e)
Wyciszenie/anulowanie wyciszenia dzwigku.
Transmission
[Kl[e][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Mute (Wyciszenie)
01: Unmute (Anulowanie wyciszenia)
Acknowledgement
[e][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

15. Volume Control (Kontrola gtosnosci) (Command:
k)

Regulacja gtosnosci odtwarzania.
Transmission

[KIIAL1Set ID][ 1[Data][Cr]

Dane 00 do 64: gtosnosc¢ od 0 do 100
Acknowledgement

[l I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

16. Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien))
(Command: f a)
Ustawienie wartosci Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/
miesigc/dzien)).
Transmission
[fl{all 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 04 do 1B: rok od 2014 do 2037

Dane2 01 do 0OC: od stycznia do grudnia

Dane3 01 do 1F: od 1 do 31

* Wpisz polecenie ,fa [Set ID] ff", aby wy$wietli¢ ustawienie

Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien)).
Acknowledgement

[all ][Set ID][ [[OK/NG][Data1][Data2][Data3](x]

17. Time 2 (hour/minute/second) (Czas 2 (godziny/
minuty/sekundy)) (Command: f x)

Ustawianie wartosci Adjusts the Time 2 (hour/minute/

second) (Czas 2 (godziny/minuty/sekundy)).
Transmission

[fIIXI[ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane2 00 do 3B: 00 do 59 minut

Dane3 00 do 3B: 00 do 59 sekund

* Wpisz polecenie ,fx [Set ID] ff*, aby wyswietli¢ ustawienie

Time 2 (hour/minute/second) (Czas 2 (godziny/minuty/

sekundy)).

** Funkcja jest dostepna tylko w przypadku ustawienia Time

1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien)).
Acknowledgement

[I[ IiSet ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

18. Off Time Schedule (Harmonogram czasu
wytagczania) (Command: f ¢)

Wiaczanie i wytaczanie harmonogramu czasu wytgczania.
Transmission

[fllcI[1[Set ID][ ][Data](Cr]

Dane 00: Wyt.
01: Wk
Acknowledgement

[c]l iSet ID] JOK/NG][Datal[x]

19. On Time Schedule (Harmonogram czasu wiaczania)
(Command: f b)

Wigczanie i wytgczanie harmonogramu czasu wigczania.
Transmission

[fb][]iSet ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Wyt
01: Wt
Acknowledgement

[b][ I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]
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20. Off Timer (Repeat/Time) (Timer wyt. (powtérz/czas))
(Command: f e)

Konfiguracja ustawien timera wytgczania (powtérz/godzina).
Transmission

[fl[e][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1. f1h do f7h (odczyt danych)

F1: odczyt pierwszego elementu danych funkcji Timer wyt.
F2: odczyt drugiego elementu danych funkcji Timer wyt.
F3: odczyt trzeciego elementu danych funkgji Timer wyt.
F4: odczyt czwartego elementu danych funkcji Timer wyt.
F5: odczyt pigtego elementu danych funkcji Timer wyt.
F6: odczyt széstego elementu danych funkcji Timer wyt.
F7: Odczyt siddmego elementu danych funkcji Timer wyt.
2. e1h-e7h (usuwanie jednego indeksu), eOh (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: usuniecie wszystkich ustawien funkcji Timer wyt.

E1: usuniecie pierwszego ustawienia funkcji Timer wyt.
E2: usuniecie drugiego ustawienia funkcji Timer wyt.

E3: usuniecie trzeciego ustawienia funkcji Timer wyt.

E4: usuniecie czwartego ustawienia funkcji Timer wyt.
E5: usuniecie pigtego ustawienia funkgcji Timer wyt.

E6: usuniecie szdstego ustawienia funkcji Timer wyt.

E7: usuniecie siddmego ustawienia funkcji Timer wyt.

3. 01h do 0Ch (ustawienie dnia tygodnia funkcji Timer wyt.)
01: Jeden raz

02. Codziennie

03: pon. - pt.
04: pon. - sob.
05: sob. - nie.

06. Co niedziele

07. Co poniedziatek

08. Co wtorek

09. Co srode

0A. Co czwartek

0B. Co pigtek

0C. Co sobote

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: od 00 do 59 minut

* Aby odczyta¢ lub usung¢ liste harmonogramoéw funkciji
Timer wyt., ustaw dane FFH dla parametrow [Data2][Data3].
Przyktad 1: fe 01 f1 ff ff — odczyt pierwszego elementu
danych indeksu funkcji Timer wyt.

Przyktad 2: fe 01 e1 ff ff — usuniecie pierwszego elementu
danych indeksu funkcji Timer wyt.

Przyktad 3: fe 01 04 02 03 — ustawienie funkgcji Timer wyt.
na 02:03 od poniedziatku do soboty.

* Funkcja jest dostepna tylko w przypadku wyboru ustawien
Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien)) i Time
2 (hour/minute/second) (Czas 2 (godzina/minuty/sekundy)).

Acknowledgement
[e][ I[Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

21. On timer (Repeat/Time) (Timer wt. (powtdrz/czas))
(Command: f d)

Konfiguracja ustawien Timera wigczania (powtorz/czas).
Transmission

[fl[d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Dane1

1. f1h do f7h (odczyt danych)

F1: odczyt pierwszego elementu danych Timera wi.
F2: odczyt drugiego elementu danych Timera wi.
F3: odczyt trzeciego elementu danych Timera wi.
F4: odczyt czwartego elementu danych Timera wi.
F5: odczyt pigtego elementu danych Timera wt.

F6: odczyt széstego elementu danych Timera wi.
F7: odczyt siédmego elementu danych Timera wi.
2. e1h-e7h (usuwanie jednego indeksu), eOh (usuwanie
wszystkich indeksow)

EO: usuniecie wszystkich ustawien Timera wi.

E1: usuniecie pierwszego ustawienia Timera wk.
E2: usuniecie drugiego ustawienia Timera wt.

E3: usuniecie trzeciego ustawienia Timera wt.

E4: usuniecie czwartego ustawienia Timera wt.

E5: usuniecie pigtego ustawienia Timera wi.

E6: usuniecie szdstego ustawienia Timera wi.

E7: usuniecie si6dmego ustawienia Timera wt.

3. 01h do 0Ch (ustawienie dnia tygodnia Timera wt.)
01: Jeden raz

02. Codziennie

03: pon. - pt.
04: pon. - sob.
05: sob. - nie.

06. Co niedziele

07. Co poniedziatek

08. Co wtorek

09. Co srode

0A. Co czwartek

0B. Co piatek

0C. Co sobotg

Dane2 00 do 17: od 00 do 23 godzin

Dane3 00 do 3B: od 00 do 59 minut

* Aby odczyta¢ lub usuna¢ liste harmonograméw funkciji

Timer wt., ustaw dane FFH dla parametréw [Data2][Data3].

Przyktad 1: fd 01 f1 ff ff — odczyt pierwszego elementu

danych indeksu funkcji Timer wt.

Przyktad 2: fd 01 e1 ff ff — usuniecie pierwszego elementu

danych indeksu funkcji Timer wt.

Przyktad 3: fd 01 04 02 03 — ustawienie funkcji Timer wt. na

02:03 od poniedziatku do soboty.

* Funkcja jest dostepna tylko w przypadku wyboru ustawien

Time 1 (year/month/day) (Czas 1 (rok/miesigc/dzien)) i Time

2 (hour/minute/second) (Czas 2 (godzina/minuty/sekundy)).
Acknowledgement

[d][ 1[Set ID][ [[OK/NG][Data1][Data2][Data3](x]
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22. On Timer Input (Sygnat wejsciowy programatora 23. No Signal Power Off (15Min)(Wytaczanie z powodu
wigczania) (Polecenie: f u) braku sygnatu) (Command: f g)
Wybér zrédta sygnatu zewnetrznego dla biezacego Konfiguracja' us}awieﬁ automatycznego czuwania.
ustawienia On Time (Czas wt.) oraz dodanie nowego Transmission
terminu. [fllgll ](Set ID][ J[Data][Cr]
HITENSIST Dane 00: Off (Wyt.)
[flu][ I[Set ID][ I[Data1](Cr] 01 On (W)
[fllu][ ][Set ID][ ][Data1][][Data2][Cr]
Dane (Dodaj zadania) Acknowledgement
70: DVI [g][ I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]
90: HDMI1

91: HDMI2/OPS
CO0: DISPLAYPORT

Dane1 (odczyt zadania)

1. f1h do f7h (odczyt danych)

F1: Wybor pierwszego zrodta dla zadania
F2: Wybér drugiego zrodta dla zadania
F3: Wybor trzeciego zrédta dla zadania
F4: Wybor czwartego zrédta dla zadania
F5: Wybor pigtego zrodta dla zadania

F6: Wybor szostego zrodta dla zadania
F7: Wybor si6dmego zrodta dla zadania

24. Auto power off (Auto. wytgczanie) (Command: m n)
Konfiguracja ustawien automatycznego wytgczania.
Transmission

[m]in][ 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Dane?2 (odczyt zadania) Dane 00: Off (Wyt.)

FF 01: 4 Hours (4 godziny)
*Aby o

dczytaé sygnat wejsciowy dla zadania, wprowadz dane Acknowledgement

FFdla parametru [Dane2]. [n][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Jesli podczas préby odczytu danych zaplanowanego
zadania nie ma dostgpnego zadania dla pozycji [Data1],
zostanie wys$wietlony komunikat ,NG” i operacja sie nie
powiedzie.

(Przyktad 1: fu 01 90 — Przesunigcie kazdego wejscia dla
zadania o jeden wiersz w dot i zapis pierwszego wejscia dla
zadania w trybie HDML.)

(Przyktad 2: fu 01 f1 ff — Odczyt pierwszego zrodta dla
zadania.)

Jesli nie ma trzeciego zaplanowanego zadania, zostanie
wyswietlony komunikat NG (Nieprawidtowe) i operacja sig

25. Language (Jezyk) (Command: f i)
Wyboér jezyka menu ekranowego.
Transmission

nie powiedzie. [fAl[](Set ID][ ][Data][Cr]
* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku wyboru Dane 00: Czech (Czeski)
ustawien Time 1 (Year/ Month/ Day) (Czas 1 (rok/miesiac/ 01: Danish (Durski)
dzien)), Time 2 (Hour/ Minute/ Second) (Czas 2 (Godzina/ 02: German (Niemiecki)
Minuty/ Sekundy)) i On Time (Czas wigczenia): Repeat 03: English (Angielski)
Mode/Time (Tryb powtarzania/Godzina). 04: Spanish (Hiszpaniski, Europa)
** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od 05: Greek (Grecki)
modelu. . 06: French (Francuski)
Potwierdzenie 07: Italian (Wioski)
[u][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x] 08: Dutch (Holenderski)
[u][ ][Set ID][ ]IOK/NG][Data1][Data2][x] 09: Norwegian (Norweski)

0A: Portuguese (Portugalski)

0B: Portuguese (Portugalski, Brazylia)
0C: Russian (Rosyjski)

0D: Finnish (Finski)

OE: Swedish (Szwedzki)

OF: Korean (Koreanski)

10: Chinese (Chinski, kantonski)

11: Japanese (Japonski)

12: Chinese (Chinski, mandarynski)

Acknowledgement
[ill I[Set ID][ JOK/NG][Data][x]
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26. Reset (Command: f k)
Wykonanie funkcji resetowania ustawien obrazu i
przywracania ustawien fabrycznych.

Transmission
[AIKI[][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00: Resetuj obraz
02: Poczatkowe ustawienia (przywracanie
ustawien fabrycznych)
Acknowledgement

[KI[ 1(Set ID][ JIOK/NG][Datal[x]

27. Current temperature (Biezaca temperatura)
(Command: d n)

Sprawdzenie temperatury wewnetrznej.
Transmission

[dIn][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane FF: Sprawdzenie stanu
Acknowledgement

[n][ I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]
* Temperatura jest wyswietlana jako warto$¢ szesnastkowa.

28. Key (Przycisk) (Command: m c)
Przesytanie kodu IR przycisku pilota zdalnego sterowania.
Transmission

[m][c][1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane IR_KEY_CODE
Acknowledgement
[c][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
Kody przyciskow mozna znalez¢ w sekcji Kody IR.

* Niektore kody przyciskéw nie sg obstugiwane w zaleznosci
od modelu.

29. Time elapsed (Czas od poczatku) (Command: d 1)
Odczyt uptywajgcego czasu.

Transmission

[dIN[]Set ID][ ][Data](Cr]

Dane FF: Odczyt stanu
Acknowledgement

][ I(Set ID][ JIOK/NG][Datal[x]

* Odebrane dane sg wy$wietlane jako warto$¢
szesnastkowa.

30. Product serial number (Numer seryjny produktu)
(Command: fy)

Sprawdzenie numeru seryjnego urzadzenia.
Transmission

[Alyl[1iSet ID][ ][Data][Cr]

Dane FF: Sprawdzenie numeru seryjnego
urzadzenia

Acknowledgement

[YI[1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

* Dane w formacie ASCII.

31. Software Version (Wersja oprogramowania)
(Command: f z)

Sprawdzenie wersji oprogramowania produktu.
Transmission

[AlzI[ 1[Set ID][ J[Data](Cr]

Dane FF: Sprawdzanie wersji oprogramowania
Acknowledgement

[zl I[Set ID][ JIOK/NG][Data](x]



ABY STEROWAC WIELOMA PRODUKTAMI 67

32. White balance red gain (Wzmocnienie koloru

czerwonego balansu bieli) (Command: j m)
Regulacja warto$ci wzmocnienia koloru czerwonego
balansu bieli.

Transmission

[][m][ J[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Red gain (Wzmocnienie koloru
czerwonego) od 0 do 254
FF: sprawdzenie warto$ci wzmocnienia koloru
czerwonego
Acknowledgement
[m][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

33. White Balance Green Gain (Wzmocnienie koloru
zielonego balansu bieli) (Command: j n)
Regulacja wartosci wzmocnienia koloru zielonego balansu
bieli.
Transmission
[InIC1(Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Green gain (Wzmocnienie koloru
zielonego) od 0 do 254
FF: sprawdzenie warto$ci wzmocnienia koloru
zielonego
Acknowledgement

[n][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

34. White Balance Blue Gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego balansu bieli) (Command: j o)
Regulacja wartosci wzmocnienia koloru niebieskiego
balansu bieli.
Transmission

[l 1iSet ID][ I[Data][Cr]

Dane Od 00 do FE: Blue gain (Wzmocnienie koloru
niebieskiego) od 0 do 254
FF: sprawdzenie warto$ci wzmocnienia koloru
niebieskiego
Acknowledgement
[o][ ][Set ID][ ]JOK/NG][Data][x]

35. White Balance Red Offset (Przesunigcie koloru

czerwonego balansu bieli) (Command: s x)
Regulacja wartosci przesunigcia koloru czerwonego
balansu bieli.

Transmission

[s]ix][ ](Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do 7F: Red Offset (Przesuniecie koloru
czerwonego) od 0 do 127
FF: sprawdzenie wartosci przesuniecia koloru
czerwonego
Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

36. White Balance Green Offset (Przesunigcie koloru

zielonego balansu bieli) (Command: s y)
Regulacja wartosci przesunigcia koloru zielonego balansu
bieli.

Transmission

[sllyl[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do 7F: Green Offset (Przesuniecie
koloru zielonego) od 0 do 127
FF: sprawdzenie warto$ci przesuniecia koloru
zielonego
Acknowledgement

[YI[I[Set ID][ IOK/NG][Data][x]

37. White Balance Blue Offset (Przesunigcie koloru

niebieskiego balansu bieli) (Command: s z)
Regulacja wartosci przesunigcia koloru niebieskiego
balansu bieli.

Transmission

[sl[z][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  Od 00 do 7F: Blue Offset (Przesunigcie koloru
niebieskiego) od 0 do 127
FF: sprawdzenie warto$ci przesuniecia koloru
niebieskiego
Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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38. Backlight (Podswietlenie) (Command: m g)
Regulacja jasnosci pods$wietlenia.

Transmission

[m[g][1{Set ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 00 do 64: Pod$wietlenie od 0 do 100
Acknowledgement

[g]ll[set ID][I[OK/NG][Data][x]

39. Screen Off (Wytaczenie ekranu) (Command: k d)
Witgczanie lub wytgczanie ekranu.

Transmission

[KI[d][][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  00: wiaczenie ekranu
01: wytgczenie ekranu
Acknowledgement

[d][ ][Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

40. Tile Mode (Tryb kafelkéw) (Command: d d)
Ustawienie trybu Tile Mode (Tryb kafelkow) i wartosci dla
wierszy i kolumn.
Transmission

[d][d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane 00 do FF: pierwszy bajt — kolumna kafelka
Drugi bajt — wiersz kafelka
* Wartosci 00, 01, 10 i 11 oznaczaja, ze tryb kafelkow
jest wytgczony
Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

41. Check Tile Mode (Sprawdzenie trybu kafelkow)
(Command: d z)

Sprawdzenie trybu kafelkéw
Transmission
[d]iz][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Dane FF: sprawdzenie trybu kafelkdw

Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ ]JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Dane1 00: wytgczenie trybu kafelkow
01: wigczenie trybu kafelkow

Dane2 00 do OF: kolumna kafelka

Dane3 00 do OF: wiersz kafelka

42. Tile ID (ID segmentu) (Command: d i)
Konfiguracja wartosci ID kafelka produktu.
Transmission
[dIiL ]iSet ID][ ][Data][Cr]

Dane Od 01 do E1:

Identyfikator kafelka z zakresu od 1 do 225**

FF: sprawdzenie ID kafelka

** Wartos$ci danych nie mogg przekracza¢ odpowiednio
wartosci liczby wierszy i liczby kolumn.
Acknowledgement

[il[ ](Set ID][ [OK/NG][Data][x]

* W przypadku wprowadzenia wartosci danych
przekraczajacej warto$¢ wiersza x kolumny (z
wyjatkiem OxFF),

ACK zmienia sie na NG.

43. Natural Mode (in Tile mode) (Tryb Natural (w trybie
w trybie kafelkéw)) (Command: d j)

Podczas wyswietlania obrazu w naturalny sposéb czes¢
obrazu przypadajgca na przerwe dzielgcg monitory jest
pomijana.

Transmission
[d]GIC ISet ID][ ][Data](Cr]

Dane  00: Wyt
01: Wt
Acknowledgement

[il[ I[Set ID][ ][OK/NG][Datal][x]
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44. DPM Select (Wybor DPM) (Command: f j) 47. Fail Over Select (Automatyczne przetaczanie
Ustawianie funkcji DPM (zarzadzanie zasilaniem sygnatu) (Command: m i)
wyswietlacza, Display Power Management). Wybér trybu sygnatu wejsciowego do automatycznego
Transmission przetgczania.
[fIG][ 1(Set ID][ 1[Data][Cr] Ml SmiSsion
5 00 Wut [m]{[][Set ID][ ][Data][Cr]
ane . o Dane  00: Wyt.
01: 5 sekund .
. 01: Auto (Automatycznie)
02: 10 sekund 02: M (R .
03: 15 sekund - Manual (Recznie)
04: 1 minuta Acknowledgement
05: 3 minuty [il[ I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]
06: 5 minut
07: 10 minut
Acknowledgement

[l 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

48. Fail Over Input Select (Automatyczne przetaczanie
sygnatu wejsciowego) (Command: m j)

Wybér zrédta sygnatu wejsciowego do automatycznego
przetgczania.
* To polecenie jest obstugiwane tylko w przypadku
wyboru ustawienia Niestandardowego dla trybu Fail

45. Remote Control/Local Key Lock (Blokada pilota Over (Auto).
zdalnego sterowanial/przyciskéw) (Command: k m) Transmission
Dostosowanie blokady pilota/przyciskéw (z przodu). (MGl [Set ID][ JData1][ J[Data2][ JData3][Cr][ ]

Transmission [Datad][ J[Data5][Cr]
[KI[m][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

. Dane 1 do 4 (priorytet wejscia: od 1 do 4)
Dane  00: Wyt. (Wytgczenie blokady)

- 70: DVI
01: Wk (Wigczenie blokady) 90: HDMI1
* Po zablokowaniu pilota i przyciskdéw z przodu w trybie 91: HDMI2/OPS
Standby (Gotowo$¢) nie mozna wigczy¢ zasilania za Cd' DISPLAYPORT
pomoca pilota przycisku zasilania z przodu. Acknowledéement
A°k"°g”'fldgemg’}‘<tme - [ill [[SetID][ JOK/NG][Data][Data2][Data3][Data4]
(][ J{Set ID][ JOK/NG][Datalix] [ [Datasx]
Dane 1 do 4 (priorytet wejscia: od 1 do 4)
70: DVI
90: HDMI1

91: HDMI2/OPS
CO0: DISPLAYPORT

46. Power On Delay (Opé6znienie wigczania zasilania) 49. IR Operation (Sterowanie podczerwienia)
(Command: f h) (Command: t p)

Ustawianie opéznienia harmonogramu po wigczeniu Konfiguracja ustawien podczerwieni produktu.
zasilania (jednostka: sekunda). Transmission
Transmission [tip][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
[AlhIC1[Set ID] ][Data](Cr] Dane  00: blokuje wszystkie przyciski
Dane 00 do FA: min. 0 do maks. 250 (sekund) 01: blokada wszystkich przyciskow oprécz
Acknowledgement przycisku zasilania
[h][ I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x] 02: blokada wszystkich przyciskéw

Acknowledgement

[X][ 1[Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]
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50. Local Key Operation (Dziatanie przyciskow
lokalnych) (Command: t o)

Konfiguracja ustawien dziatania przyciskéw lokalnych
produktu.
Transmission
[t]o][ ](Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  00: wszystkie przyciski odblokowane
01: blokada wszystkich przyciskow oprécz
przycisku zasilania
02: blokada wszystkich przyciskéw
Acknowledgement
[o][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

51. Status (Stan) (Command: s v)
Sprawdzenie biezacego stanu sygnatu produktu.
Transmission
[slivI[ 1Set ID][ 1[Data][ ][FF][Cr]
Dane 02: sprawdzenie obecnosci sygnatu
10: RGB sensing OK/NG (Czujnik RGB OK/
nieprawidtowe (ekran kontroli))
Acknowledgement
[VI[ 1[Set ID][ ]JOK/NG][Data][Data1][x]
Dane: 02 (po znalezieniu sygnatu)
Dane1 00: brak sygnatu
01: obecnos¢ sygnat

Dane: 10 (ekran kontrolny)
Dane1 00: wynik ekranu kontrolnego nieprawidtowy
07: wynik ekranu kontrolnego OK

* Traktowane jako nieprawidiowe, jesli ekran kontrolny jest
wytgczony

52. Check Screen (Ekran kontrolny) (Command: t z)
Ustawienie ekranu kontrolnego.

Transmission

[tl[zI[]{Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  00: Wyt
01: Wh.
Acknowledgement

[Z][ 1[Set ID][ OK/NG][Datal[x]

53. Speaker (Gtosnik) (Command: d v)
Ustawianie funkcji gto$nika.
Transmission
[d]v][ I[Set ID][ ][Data][Cr]

Dane  00: Wyt.
01: Wh.
Acknowledgement

[vIL IiSet ID][ J]OK/NG][Datal[x]

54. Daylight Saving Time (Czas letni) (Command: s d)

Ustawianie funkcji Daylight Saving Time (Czas letni).
Transmission
[s][d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][ ][Data4]
[ I[Data5][Cr]

Dane  00: wyt. (Data2~5: FFH)
01: czas rozpoczecia
02: czas zakonczenia
Dane2 01-0C: od stycznia do grudnia
Data3 01-06: od 1. do 6. tygodnia
* Maksymalna warto$¢ wpisana w polu [Data3] zalezy od
pola daty.
Dane4 00-06 (od niedzieli do soboty)
Dane5 00-17: od godz. 00 do 23
* Aby odczyta¢ czas rozpoczecia i czas zakonczenia,
wprowadz tekst FFH w polach od [Data2] do [Data5].

(przyktad 1: sd 01 01 ff ff ff ff — sprawdzenie czasu
rozpoczegcia,
przyktad 2: sd 01 02 ff ff ff ff — sprawdzenie czasu
zakonczenia)

* Ta funkcja jest obstugiwana tylko w przypadku wyboru
ustawien 1 (Year/Month/Day) (Rok/Miesigc/Dzien) i 2 (Hour/
Minute/Second) (Godziny/Minuty/Sekundy).
Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[Data5][x]

** Polecenie moze nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od
modelu.
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ENERGY STAR is a set of power-saving
guidelines issued by the U.S. Environmental
Protection Agency(EPA).

As an ENERGY STAR Partner LGE U. S. A Inc. has
determined that this product meets the ENERGY
Zﬁi STAR guidelines for energy efficiency.

Refer to ENERGYSTAR.gov for more information
LEOEBIE ) e ENERGY STAR program.
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Przed rozpoczeciem korzystania z
produktu nalezy sie zapozna¢ z zasadami
bezpieczenstwa.

Instrukcja obstugi (na dysku CD) powinna
zawsze znajdowac sie w dostepnym
miejscu.

Nazwa modelu i numer seryjny urzadzenia
s3 umieszczone z tytu i na jednym z
bokdéw. Warto zapisa¢ je ponizej na
wypadek, gdyby nalezato oddac urzadzenie
do naprawy.

MODEL

NUMER SERYJNY

Life's Good

Zawarty w tym produkcie kod Zrodtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL

i innym licencjom open source mozna
pobra¢ ze strony internetowej http://
opensource.lge.com.

Oprécz kodu zréodtowego ze strony mozna
pobrac¢ warunki wszystkich wymienionych
licencji, zastrzezenia gwarancyjne i
informacje o prawach autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepnic
kod zrodtowy na ptycie CD-ROM za optata
pokrywajaca koszty takiej dystrybucji

(w tym koszty noénikéw, transportu i
obstugi) na wniosek przestany na adres
opensource@lge.com. Oferta jest wazna
przez okres trzech (3) lat od daty zakupu
produktu.

OSTRZEZENIE - To urzadzenie jest produktem
klasy A. W $rodowisku domowym ten produkt
moze powodowac zaktocenia fal radiowych.

W takim przypadku uzytkownik moze by¢
zobowiazany do podjecia odpowiednich
Srodkow zaradczych.

Podczas witaczania i wytgczania urzgdzenie
moze okresowo emitowac dzwieki. To
normalne zjawisko.
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