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LICENCIE

Podporované licencie sa mézu v pripade jednotlivych modelov lisit. DalSie informacie o licenciach najdete
na webovej lokalite www.lg.com.

HDmIM »Vyrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface a logo HDMI su ob-
chodnymi znamkami alebo registrovanymi obchodnymi znamkami spolo¢nos-

ti HDMI Licensing, LLC v Spojenych Statoch americkych a dalSich krajinach.*
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HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

@ roznAmka

e Zaruka sa nevztahuje na Skody spésobené pouzivanim zariadenia v nadmerne pradnom prostredi.
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4  MONTAZ A PRIPRAVA

MONTAZ A PRIPRAVA

Prislusenstvo

Skontrolujte, ¢i sa v Skatuli s produktom nachadzaju nasledujlce polozky. Ak niektoré prisluSenstvo chy-
ba, obratte sa na miestneho predajcu, u ktorého ste produkt zakupili. Obrazky znazornené v tejto prirucke
sa mbzu odliSovat od skutoéného vzhladu produktu a prislusenstva.
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Dialkovy ovladac a batérie Napajaci kabel Infracerveny prijimac

CD (Pouzivatel'ska prirucka) / Kabel HDMI
Karta

&

_/\ UPOZORNENIE

» S cielom zabezpedit bezpecnost a dlhu zivotnost’ produktu nepouzivajte ziadne neschvalené ¢i ne-
pravé sucasti a prislusenstvo.

* Zaruka sa nevztahuje na akékolvek poSkodenie alebo zranenie spdsobené neopravnene ziskanym
prislusenstvom.

~ @) PozNAMKA

* PrisluSenstvo dodané s produktom sa moze liSit v zavislosti od modelu alebo regionu.

» Technické parametre produktu alebo obsah tejto priru¢ky sa mézu zmenit’ bez predchadzajuceho
upozornenia v désledku inovacie funkcii produktu.

 Softvér SuperSign a priruc¢ka
- Prevzatie z webovej lokality LG Electronics.
- Navstivte webovu stranku spolo¢nosti LG Electronics (www./lgecommercial.com/supersign) a pre-
vezmite najnovsi softvér pre vas model.
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Sucasti a tlacidla

Tlacidla na obrazovke/Oznacenia na obrazovke —M8——

—
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RS232C IN RS232C OUT LAN DP IN DVI HDMI  DPOUT AUDIOIN | R L IRIN

Pripajaci panel

Oznacenia na obrazovke Funkcia

INPUT (VSTUP) Zmena vstupného zdroja.

MENU (PONUKA) Pristup do hlavnych ponuk alebo ulozenie vykonanych nastaveni a zatvorenie ponuky.
AV Uprava smerom nahor a nadol.

<> Nastavenie urovne hlasitosti.

AUTO/SET Zobrazuje aktualny signal a rezim.

[OYA! Zapinanie a vypinanie napajania.
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6 MONTAZ A PRIPRAVA

BEZPECNA METODA USKLADNENIA PANELA

Spravny spésob

Panel

Ak chcete postavit’ produkt do zvislej polohy,
uchopte ho po stranach a opatrne vyklopte. Panel
sa nesmie dotknut podlahy.

Ak produkt kladiete do vodorovnej polohy, prestri-
te na rovhom povrchu makku podlozku. Produkt
polozZte na podlozku panelom nadol.

Panel

Ak nemate k dispozicii makky podklad, uistite sa, ze
podlaha je Cista a opatrne polozte produkt na zem
panelom nahor alebo nadol. V tomto okamihu davaj-
te pozor, aby na panel nespadli nejaké predmety.

Nespravny spoésob

Panel

Ak produkt opriete rAmom o podlahu, méze sa
poskodit spodna Cast panela.

y

Ak produkt opriete hranou panela o podlahu, panel
sa mOze poskodit.



MONTAZ A PRIPRAVA

Pouzivanie infracerveného prijimaca

Umoznuje umiestnit snimac dialkového ovladania do pozadovanej polohy.
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Kabel infraCerveného prijimaca

@ roznAvKA

e Sucastou infracerveného prijimaca je magnet. InfraGerveny prijima¢ mozete umiestnit na boénu,
vrchnu alebo spodnu stranu vyrobku.
 Pri otrasoch sa mo6ze uvolnit a odpadnut.
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8 MONTAZ A PRIPRAVA

Umiestnenie na stenu

Pre dostato¢né vetranie nechajte na kazdej strane
medzeru od steny priblizne 10 cm. Podrobny popis
inStalacie vam poskytne vas predajca. Precitajte si
prirucku k inStalacii a nastaveniu volitelnej nasten-
nej konzoly.

Ak chcete nainstalovat monitor na stenu, pripevnite
nastennu konzolu (volitelnd) na jeho zadnu ¢ast.
Uistite sa, ze nastenna konzola je pevne pripevnena
k monitoru a stene.

1 Pouzite skrutky a nastennd konzolu, ktoré spifia-
ju normu VESA.

2 Skrutky, ktoré su dlhSie ako Standardné, by mohli
poskodit vnutornu ¢ast monitora.

3 Skrutky, ktoré nespifiaji normu VESA, mozu
poskodit vyrobok a zapri€init pad monitora. Spo-
lo€nost' LG Electronics nenesie zodpovednost
za ziadne nehody spésobené pouzitim skrutiek,
ktoré nespifiaju normu.

4 Kompatibilita so Standardom VESA je zaruce-
na len v ohlade rozmerov montazneho rozhrania
skrutiek a Specifikacii montaznych skrutiek.

5 Pouzite nizSie Specifikovany Standard VESA.

e 784,8 mm a menej

* Hribka podlozky drziaka na stenu: 2,6 mm

* Skrutka : ® 4,0 mm x vy$ka 0,7 mm x dizka
10 mm

rA UPOZORNENIE

e Pred presuvanim alebo instalaciou monito-
ra odpojte kabel napajania, aby ste predisli
zasahu elektrickym prudom.

¢ Ak monitor nainstalujete na strop alebo
na naklonenu stenu, mbéze spadnut a sp6-
sobit’ zranenie. Pouzite originalnu nastennu
konzolu od spolog&nosti LG. DalSie informa-
cie vam poskytnu v miestnej predajni alebo
sa obratte na kvalifikovaného montazneho
technika.

* Pdsobenie nadmernej sily pri dotahovani
skrutiek méze spbsobit poSkodenie monito-
ra. Na takto sp6sobené poskodenie sa ne-
vztahuje zaruka na produkt.

¢ Pouzite nastennu konzolu a skrutky, ktoré
zodpovedaju norme VESA. Na poskodenie
sposobené pouzitim alebo nespravnym
pouzitim nevhodnych komponentov sa
nevztahuje zaruka na produkt.

¢ Nainstalovanie monitora na vysku méze
viest k poSkodeniu pixlov na obrazovke.

fA UPOZORNENIE

» Nainstalovanie monitora na vysku méze
viest' k poSkodeniu pixlov na obrazovke.

.

Fo POZNAMKA

e Suprava nastennej konzoly obsahuje priru¢-
ku k inStalacii a vSetky potrebné sucasti.

* Nastenna konzola predstavuje volitelné
prisluSenstvo. PrisluSenstvo si mbézete kupit
v miestnej predajni.

« Dizka skrutky sa moze li$it v zavislosti
od nastennej konzoly. Dbajte o to, aby ste
pouzili skrutky spravnej dizky.

« Dal$ie informécie najdete v pouZivatelskej
prirucke pre konkrétnu nastennu konzolu.
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DIALKOVE OVLADANIE

Popisy v tejto priru¢ke vychadzaju z tlacidiel dialkového ovladaca. Pozorne si precitajte tuto priru¢ku a mo-
nitor pouzivajte podfa pokynov.

Pri vymene batérii otvorte kryt prie€inka pre batérie, vlozte batérie (1,5 V, typ AAA), pricom je potrebné
zachovat spravnu polohu pélov @ a (@ podla nalepky vo vnutri priecinka, a nakoniec zatvorte kryt prie¢inka
pre batérie.

Ak chcete batérie vybrat, vykonajte Cinnosti inStalacie v opaénom poradi.

/\ UPOZORNENIE

* Nepouzivajte naraz staré a nové batérie, pre-
toze by to mohlo poskodit’ dialkovy ovladac.

* Dbaijte na to, aby ste dialkovym ovladatom
mierili na snimac¢ na monitore.

¢) (POWER) ENERGY SAVING
Zapnutie alebo vypnutie mo- Prispdsobenie jasu obrazovky
nitora. s ciefom znizit’ spotrebu ener-
— gie.
MONITOR ON/OFF jfﬁ:““ )
Zapnutie a vypnutie monitora. — INPUT

,[--_WTNERGY INPUT Vyber vstupného rezimu.
Tlacidlo 1/a/A < ‘ ‘

==4 SAVING

, idlo 1/al, .
Vyber tohto t'arf;fﬂsa”,:fnf 2 e [Bosr - Alfanumerické tlaidla
: Zadavanie &isiel.
ARC ——

[4GH. ] 5] [6wo] Vioer abecedy nie o
.PQRs] [8TUV] [9wxvz]

(] [0 [l ——cLear

Vyber rezimu pomeru stran
Aspect Ratio Mode. (Funké-
nost tohto tlacidla zavisi

od modelu vyrobku.)

e L - -—-—

MARK . .
Vyber tohto tlagidla nie je S N S 4 Vyber tohto tlacidla nie je rele-
relevantny. + Carc ][ vantny.

ZvySenie/znizenie hlasitosti

P

BRIGHT | A

PSM | | "ess | ¢
E

¥

A
Nastavenie Urovne hlasitosti. | =
. . PSM_~ Sluzi na nastavenie jasu po-
Vyber rezimu obrazu Picture — mocou tladidiel Nahor a Nadol

Status Mode.

na dialkovom ovladadi.

MUTE
Vypnutie v8etkych zvukov.
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10 DIALKOVE OVLADANIE

MENU(Pozrite si str.19)
Pristup k hlavnym ponukam.
/UloZenie zadanych hodnot
a ukoncenie ponuky.

Navigacné tlac¢idla
Prechadzanie cez ponuky
alebo moznosti. \ /

OK
Vyber ponuk alebo moznosti
a potvrdenie vloZzenej hodnoty.

BACK
Navrat o jeden krok spat.

ID ON/OFF —
Vyber tohto tla€idla nie je rele-
vantny.

AUTO
Vyber tohto tlacidla nie je
relevantny.

I~

[ ~_S.MENU

(Tlacidlo ponuky SuperSign)
Vyber tohto tlacidla nie je
relevantny.

EXIT

Ukon¢i vSetky ponuky na
obrazovke a z ktorejkolvek
ponuky prejde spat’ na sledo-
vanie monitora.

¥ TILE

Vyber rezimu TILE (DLAZDICE).
(Funké&nost tohto tlacidla
zavisi od modelu vyrobku.)

Tlacidla ovladania ponuky
usB
Vyber tohto tlacidla nie je

relevantny.
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POUZIVANIE MONITORA

Pripojenie k pocitacu

)
Z
o
<
m
=
(2
=
>

Tento monitor podporuje funkciu Plug & Play*.

* Plug & Play: tato funkcia umozriuje pocitacu pouzivat monitor bez instalacie ovliadaca.

/0 POZNAMKA N

* Na dosiahnutie najlepSej kvality obrazu sa odporuc¢a pouzivat monitor s pripojenim HDMI.

« Pouzite tieneny signalovy prepojovaci kabel, napr. kabel DVI/HDMI s feritovym jadrom, ktory spifia
Standardné poziadavky produktu.

* Ked monitor zapnete, kym je studeny, obraz méze blikat. Je to bezné.

* Na obrazovke sa mézu objavovat Cervené, zelené alebo modré body. Je to bezné.

~/\ UPOZORNENIE ~

* Pripojte vstupny signalny kébel a upevnite ho ota€anim skrutiek v smere

hodinovych ruciciek.
* Netlacte prstom na obrazovku dihSiu dobu, pretoZze to méze viest k doCasné-
mu skresleniu obrazu.
o o

* Na obrazovke neponechavajte dlho staticky obraz, aby nedoslo k vypaleniu
obrazu. Ak je to mozné, pouzivajte Setri¢ obrazovky.




12 POUZIVANIE MONITORA

Pripojenie DVI

Sluzi na prenos digitalnych obrazovych signalov
do monitora. Pripojte monitor pomocou kabla
DVI podla obrazka nizSie. Po pripojeni zvolte
vstup DVI. Na prenos zvukového signalu musite
pripojit dodato¢ny zvukovy kabel.
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DIVOUT  AuDIOOUT

mT> @

(nie je sucastou
balenia)

(nie je sucastou
balenia)

| Zadna strana vyrobku |

Pripojenie cez Display Port

Sluzi na prenos digitalneho obrazového a zvu-
kového signalu z pocitata do monitora. Prepojte
pocita¢ a monitor prostrednictvom kabla Display
Port podla nasledujucich obrazkov.

Ld

LAN

| Zadna strana vyrobku |
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Pripojenie HDMI

Sluzi na prenos digitalneho obrazového a zvu-
kového signalu z pocitaca alebo zariadenia A/V
do monitora. Pomocou kabla HDMI pripojte poci-
ta€ alebo zariadene AV k monitoru, ako je znazor-
nené na obrazku nizSie.

AV PC

HDMI OUT HDMI OUT

I

(nie je sucastou

balenia) (nie je sucastou

balenia)

| Zadna strana vyrobku |

e Pouzivajte vysokorychlostny kabel High Spe-
ed HDMI®/™.

* Pouzite certifikovany kabel s pripojenym
logom HDMI. Ak nepouzijete certifikovany
kabel HDMI, obrazovka nemusi zobrazovat
alebo sa m6ze vyskytnut chyba pripojenia.

e Odporucané typy kablov HDMI
- Vysokorychlostny kabel HDM
- Vysokorychlostny kabel HDMI®/™ so sietou
Ethernet

« Kable High Speed HDMI®/™ slGzia na prenos
HD signalu s rozlisenim az 1080p a vysSim.

e Ak v rezime HDMI nepocujete zvuk, skontro-
lujte nastavenia PC. Niektoré pocitaCe vyza-
duju manualnu zmenu predvoleného vystupu
zvuku na HDMI.

®/T™
1"/

) PozNAMKA N

Pripojenie infracerveného
prijimaca

Umozniuje pripojenie kablového dialkového ovla-
daca alebo predlZzovacieho kabla infracerveného
prijimaca.

m e oo

IRIN l

| Zadna strana vyrobku

SPEAKER

OUT AUDIOIN | R -

@ roznAvKa

« Uistite sa, Ze napajaci kabel je odpojeny.
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14 POUZIVANIE MONITORA

Pripojenie LAN

A Pomocou smerovaca (prepinaca)

M
M
u
m

LAN Prepina¢

L

Monitor Pocita¢

B Cez internet.

LAN

LAN

Monitor
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Ret’azové zapojenie monitorov

Tato funkcia umozriuje zobrazenie digitalneho obrazového signalu z pocita¢a na viacerych monitoroch
sucasne.

1 Pripojte vstupny signalovy kabel (kabel DVI) k portu DVI IN monitora 1.
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2 Druhy koniec vstupného signalového kabla pripojte k pogitacu.

3 Dalsi vstupny signalovy kabel pripojte k portu DIV OUT na monitore 1 a jeho druhy koniec k portu
DIV IN na monitore 2.

Kabel DP

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Kébel DP

(nie je sucastou balenia)

fo POZNAMKA

e Pocet monitorov, ktoré mozno pripojit k jednému vystupu, sa méze liSit v zavislosti od sily a straty
signalu. Ak chcete pripojit eSte vyssi pocet monitorov, odporuca sa pouzit rozdelovac.

e Okrem toho sa na prepojenie viacerych monitorov cez vstupné/vystupné porty odporuca pouzivat
bezstratove kable.

e Port DP OUT nefunguje na pripojenie zariadeni tretej strany. Pri prepajani viacerych monito-
rov prostrednictvom vstupného a vystupného portu pouzite DP verziu 1.1 [Menu— Settings—D-
P1.2—0ff (Ponuka>Nastavenia>DP1.2>Vyp.)].

e V rezime DP je mozné pripojit az 40 monitorov. (Pri pouziti kabla Display Port od spolo¢nosti LG
Electronics.)
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16 POUZIVANIE MONITORA

Pouzitie d’'alSich moznosti
Uprava pomeru stran

Velkost obrazu mézete menit. Optimalnu velkost nastavite tlaCidlom ARC pocas sledovania obsahu.

r&UPOZORNENIE

* Ak je na obrazovke dlhy ¢as zobrazeny staticky obraz, zanecha na obrazovke trvalu stopu a trva-
lo obrazovku poskodi. Ide o ,vypalenie obrazu® alebo ,retenciu obrazu® a na tento jav sa nevztahuje
zéaruka.

* Ak chcete predist vypaleniu obrazu, neprehravajte nehybny obraz dlhSie ako dve hodiny.

¢ Ak je pomer stran nastaveny dlhy ¢as na Original (p6vodna velkost) alebo 1:1, v oramovanej oblasti
obrazovky méze dojst k vypaleniu obrazu.

/0 POZNAMKA

* Velkost obrazu mézete zmenit aj pomocou hlavnych ponuk.
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ZABAVA

Pripojenie k drbétovej sieti
(V zavislosti od modelu)

Pripojte displej k miestnej sieti (LAN) prostrednic-
tvom portu LAN podla nasledujiceho obrazku a
vytvorte nastavenia siete.

Tento monitor podporuje iba kablové pripojenie

k sieti.

Po vytvoreni fyzického pripojenia moze byt v
niektorych domacich sietach potrebné upravit
nastavenie siete displeja. Pri va¢sine domacich
sieti sa displej pripoji automaticky bez akychkol-
vek Uprav.

Podrobnejsie informacie ziskate od svojho posky-
tovatela internetového pripojenia alebo v navode
na obsluhu smerovaca.

PEEH
LAN WAN

i

0

ETHERNET
—
Internet

]

,_
z

o

jal)
m

]

~/\ UPOZORNENIE N

* Do konektora LAN nepripajajte kabel mobil-
ného telefonu.

* KedZe existuje mnoho spbsobov pripojenia,
postupujte podla pokynov od svojho teleko-
munika&ného operatora, resp. poskytovatela
internetovych sluzieb.

Vytvorenie nastaveni siete: (Aj ked sa vas displej

uz pripojil automaticky, opatovné vykonanie nasta-

venia ni¢ nepokazi),

1 Ak chcete prejst do hlavnych ponuk, stlacte
tlacidlo MENU.

2 Pomocou navigaénych tlacidiel prejdite na
polozku NETWORK (SIET) a stlaéte tlagidlo
OK.

3 Stlagenim navigaénych tlagidiel prejdite na kar-
tu Network Setting (Nastavenie siete) a stlac-
te tlac¢idlo OK. Ak je polozka Interface Se-
lect (Vyber rozhrania) nastavena na RS-232C,
zmente nastavenie na LAN.

4 Zvolte moznost DHCP alebo Customer Set-
ting (Zakaznicke nastavenie).

- Pri vybere polozky Customer Setting (Zakaz-
nicke nastavenie) stla€ajte navigacné a nu-
merické tlacidla. Adresy IP je potrebné zadat’
manualne.

- Stlacte tlacidlo OK a pouzitim tlacidiel so Sip-
kami nahor a nadol a numerickych tlacidiel
zmente hodnoty. Stlacte znova tlacidlo OK,
¢im hodnoty ulozite.

- DHCP: tuto funkciu zvolte, ak v drétovej lo-
kalnej sieti (LAN) existuje server (smerovac)
DHCP. Displeju bude automaticky pridelena
adresa IP. Ak pouzivate Sirokopasmovy sme-
rovac alebo Sirokopasmovy modem vybaveny
funkciou servera DHCP (Dynamic Host Con-
figuration Protocol) (Dynamicky hostitelsky
konfiguracny protokol). Adresa IP bude urce-
na automaticky.

5 Po dokongeni stlagte tlagidlo EXIT (UKONCIT).

~/\ UPOZORNENIE N

* Ponuka sietovych nastaveni nebude k dispo-
zicii, kym displej nepripojite k fyzickej sieti.

* KedZe existuje mnoho spdsobov pripojenia,
postupujte podla pokynov od svojho teleko-
munika¢ného operatora, resp. poskytovatela
internetovych sluzieb.

N J
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18 ZABAVA

* Ak chcete ziskat pristup k internetu priamo
na displeji, malo by byt vzdy zapnuté inter-
netové pripojenie.

* Ak je internet nedostupny, skontrolujte z po-
Citaa podmienky na vaSej sieti.

* Pri pouzivani funkcie Network Setting (Na-
stavenie siete) skontrolujte kabel siete LAN
alebo skontrolujte, ¢i je v smerovaci zapnuta
funkcia DHCP.

fo POZNAMKA N

Tipy pre nastavenie siete.
» S displejom pouzivajte Standardny kabel LAN.
Catb alebo lepsi s konektorom RJ45.
* V priebehu nastavovania je mnoho problémov
mozné vyrieSit’ reStartovanim smerovaca alebo
modemu. Po pripojeni displeja k domace;j sieti
nakratko vypnite, prip. vytiahnite napajaci kabel
zo smerovaca alebo kablového modemu v sieti.
Potom smerovac alebo modem znova zapnite,
resp. zapojte napajaci kabel.
V zavislosti od poskytovatela internetového
pripojenia (ISP) mbze byt pocet zariadeni pripo-
jenych v sieti obomedzeny prisluSnymi zmluvnymi
podmienkami. PodrobnejSie informacie ziskate
od svojho poskytovatela internetovych sluzieb.
Spolo¢nost LG nenesie Ziadnu zodpovednost za
pripadné poruchy displeja a funkcie internetové-
ho pripojenia v dosledku komunikacnych chyb a
vypadkov spojenych so internetovym pripojenim
alebo inym pripojenym zariadenim.
Spolo¢nost LG nenesie ziadnu zodpovednost
za problémy s internetovym pripojenim.
Ak rychlost sietového pripojenia nezodpoveda
poziadavkam zobrazovaného obsahu, obsah sa
nemusi zobrazovat spravne.
Niektoré operacie internetového pripojenia
nemusia byt dostupné v désledku obmedzeni
nastavenych vasim poskytovatelom internetové-
ho pripojenia (ISP).
Pripadné poplatky u¢tované poskytovatefom
internetového pripojenia vratane poplatkov za
pripojenie znasa v plnej vyske zakaznik.

* Na pripojenie tohto displeja k drotovej sieti je
potrebny port LAN 10 Base-T alebo 100 Base-
TX. Ak va$e internetové pripojenie neumoznuje
tento typ pripojenia, displej nebude mozné
pripojit.

* Na pripojenie prostrednictvom sluzby DSL je
potrebny modem DSL, na pripojenie prostred-
nictvom kablového rozvodu je potrebny kablovy
modem. V zavislosti od zmluvy o pripojeni s
vasim poskytovatefom internetovych sluzieb
je mozné, Ze funkciu internetového pripojenia
zabudovanu v tomto displeji nebudete méct vy-
uzivat, alebo mo6ze byt obmedzeny pocet zaria-
deni sucasne pripojenych prostrednictvom vasej
domacej siete. (Ak poskytovatel internetovych
sluzieb obmedzuje pocet pripojenych zariadeni
na jedno, nebude mozné sucasne pripojit napr.
tento displej aj PC.)

* Pouzivanie ,smerovaca“ moze byt zakaza-
né alebo obmedzené na zéklade zmluvnych
podmienok vasho poskytovatela internetovych
sluzieb. Podrobnejsie informacie ziskate priamo
od svojho poskytovatela internetovych sluzieb.
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PRISPOSOBENIE NASTAVENI

Nastavenia ponuky
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1 Ak si chcete prezriet zobrazenie moznosti na obrazovke v tejto ponuke, stlacte tlacidlo Menu (Ponuka)
v spodnej Casti monitora.

2 Pomocou tlagidla < alebo > nastavte moznosti.

3 Vyberom tlacidla @ zatvorite ponuku OSD.

« = =3 B =

30 DVI Wide

Brightness Contrast Volume Input Ratio Func. PIP

w6 ] oe M x

Picture Color Settings Time Network Reset Exit

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Ponuka Funkcia
Brightness (Jas)
Contrast Sluzi na nastavenie jasu a kontrastu obrazovky.
(Kontrast)

Volume (Hlasitost) | Nastavenie hlasitosti.

0 POZNAMKA

e Stlacenim tlacidla Menu (Ponuka) v ponuke Volume (Hlasitost) povolite/zaka-
Zete funkciu Mute (Vypnutie/zapnutie zvuku).

Input (Vstup) Sluzi na vyber aktualneho vstupného rezimu.

Ratio (Pomer) Sluzi na nastavenie pomeru obrazovky.

Func. Sluzi na nastavenie rezimu ECO a rezimu obrazu.

:::';;t;raz v Sluzi na zobrazenie obrazovky s dvoma rezimami vstupu na jednom monitore.

Picture (Obraz) Sluzi na nastavenie ostrosti, urovne Ciernej a ¢asu odozvy obrazovky.

Color (Farba) Sluzi na nastavenie hodnoty gama, teploty farieb a vyvazenosti farieb obrazovky.

Settings Sluzi na nastavenie jazyka, rezimu PC/AV, hlavného zvuku, rezimu dlazdic, metédy ISM, za-

(Nastavenia) mknutia tlac¢idiel, ID monitora, vyberu DPM, informacii a uzamknutia OSD. (Funkénost rezimu
dlazdic zavisi od modelu vyrobku.)

Time (Cas) Sluzi na nastavenie ¢asovaca vypnutia/zapnutia, automatického vypnutia, vypnutia po 4 hodi-
nach a ¢asovaca spanku.

Network (Siet) Sluzi na nastavenie RS-232C a LAN.

Reset (Obnovit’ Sluzi na obnovenie predvolenych nastaveni, ktoré boli aktivne pri nakupe zariadenia. Pre okam-

nastavenia) Zité obnovenie nastaveni stlacte tlacidla <, >.

Exit (Ukong¢it) Zatvori ponuku OSD.
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Nastavenie pomeru stran

a A WO N =

Stladenim tlagidla OK vyberte moZnost Ratio (Pomer stran).

Pomocou tlacidiel < alebo > nastavte moznosti.

Vyberom tlacidla [ﬁ zatvorite ponuku OSD.

Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlacte tlaCidlo Menu (Ponuka) v spodnej ¢asti monitora.

Stlacenim tlacidla < alebo > prejdite na moznost Ratio (Pomer stran).

Ratio

Vedlajsia ponuka

Full

Subtitle

Wide Cinemal Cinema2 Original 1:1 Back Exit

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu (Ponuka)
> Ratio (Pomer
stran)

Funkcia

Wide
(Sirokouhlé)

Sluzi na zobrazenie v Sirokouhlom nastaveni bez ohladu na vstupny obrazovy signal.

Cinema1 (Kino1)

Sluzi na zvacsSenie obrazovky s pomerom stran 21:9. (pri rozliSeni 1080p)

Cinema2 (Kino2)

SluZi na zvaééenie obrazovky s pomerom stran 21:9 vratane &ierneho obdiZnika na titulky v spod-
nej Casti obrazovky. (pri rozliseni 1080p)

gré?’:‘::‘é) Sluzi na zobrazenie obrazu v pomere stran podla vstupného obrazového signalu.
1:1 Pomer stran sa nezmeni z pévodného nastavenia.

Back (Spat) Prechod na predchadzajucu obrazovku ponuky OSD.

Exit (Ukoncit)) Zatvori ponuku OSD.

0 POZNAMKA

e Pri odporiu¢anom rozliseni (2560 x 1080) mdze mat displej rovnaky vzhlad pre moznosti Wide
(Sirokouhlé zobrazenie), Original (pévodna velkost) a 1:1.
e Pri prekladanom signali sa tento pomer deaktivuje.
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Nastavenie funkcie

Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlacte tlaCidlo Menu (Ponuka) v spodnej ¢asti monitora.

Stlacenim tlacidla < alebo > prejdite na moznost Func.

1

2

3 Stlacenim tlacidla OK vyberte moznost Func.
4 Pomocou tlacidiel < alebo > nastavte moznosti.
5

Vyberom tlacidla [ﬁ zatvorite ponuku OSD.

Vedlajsia ponuka

Q

2

O

D X

Off Vlastny Func.
ECO Picture Reset Back Exit
Mode

Jednotlivé moznosti sU popisané nizSie.

Menu (Ponuka) >
Func.

ECO

Funkcia
On (Zap.) Sluzi na aktivaciu funkcie ECO, ktord vam umozni Setrit energiu podfa stupria
ekologickej efektivity.
Off (Vyp.) Sluzi na deaktivaciu funkcie ECO.
Reset (Obnovit’

nastavenia)

Sluzi na obnovenie udajov funkcie ECO.

Picture Mode
(Rezim obrazu)

Meni sa v zavislosti od aktualneho hodnoty PC/AV Mode (Rezim PC/AV) v Menu (Ponuka)> Set-

tings (Nastavenia

).

PC Mode (Rezim PC)

Custom Umoznuje pouzivatelom nastavit kazdy prvok. Rezim farby hlavnej ponuky je
(Vlastny) mozné upravit.

Text Sluzi na optimalizaciu obrazovky na spracuvanie dokumentov.

Photo (Foto)

Sluzi na optimalizaciu obrazovky na zobrazenie fotografii.

Cinema (Kino)

Sluzi na optimalizaciu obrazovky na vylepSenie vizualnych efektov obrazového
zdznamu.

Game (Hra) Sluzi na optimalizaciu obrazovky na hranie hier.

AV Mode (Rezim AV)

Custom Umozriuje pouzivatelom nastavit kazdy prvok. Rezim farby hlavnej ponuky je
(Vlastny) mozné upravit.

Standard Sluzi na optimalizaciu obrazovky na zobrazovanie beznej kvality obrazu.
(Standardny)

VIVID 1 (ZIVY 1) | Sluzi na optimalizaciu obrazovky na zobrazovanie Zivych vizualnych efektov.
VIVID 2 (ZIVY 2) | Sluzi na optimalizaciu obrazovky na zobrazovanie dal$ich Zivych vizualnych

efektov.

Cinema (Kino)

Sluzi na optimalizaciu obrazovky na vylepSenie vizualnych efektov obrazového
zaznamu.

Reset (Obnovit’
nastavenia)

Obnovenie pévod

nych vyrobnych nastaveni monitora.

Back (Spit)

Prechod na predc

hadzajucu obrazovku ponuky OSD.

Exit (Ukongit)

Zatvori ponuku OSD.
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22 PRISPOSOBENIE

NASTAVENI

Nastavenia funkcie Obraz v obraze

Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlacte tlaCidlo Menu (Ponuka) v spodnej €asti monitora.

Stlacenim tlacidla < alebo > prejdite na moznost PIP (Obraz v obraze).

1
2
3 Stlacenim tlacidla OK vyberte moznost PIP (Obraz v obraze).
4 Pomocou tlacidiel < alebo > nastavte moznosti.

5

Vyberom tlacidla E zatvorite ponuku OSD.

VedlajsSia ponuka

PIP

O

O

D X

Off Balanced| |Bottom R PIP

PIP Size Position  Reset Back Exit
Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.
Menu (Ponuka) > PIP Funkcia

(Obraz v obraze)

PIP (Obraz v obraze)

Sluzi na zobrazenie obrazovky s dvoma rezimami vstupu na jednom monitore.
(DVI+DP, HDMI1+DP, HDMI2+DP, DP+DVI, DP+HDMI1, DP+HDMI2)

Size (Velkost))

Sluzi na nastavenie

velkosti sekundarnej obrazovky.

Balar'IS: ed' Sluzi na nastavenie vyvazenej velkosti sekundarnej obrazovky.
(Vyvazené)
Small (Malé) Sluzi na zobrazenie zmensenej sekundarnej obrazovky.

Medium (Stredné)

Sluzi na zobrazenie sekundarnej obrazovky v beznej velkosti.

Large (Velké)

Sluzi na zobrazenie zvacsenej sekundarnej obrazovky.

16:9VS5:9

Hlavna obrazovka sa zobrazi v Sirokouhlom formate 16:9.
VedlajSia obrazovka sa zobrazi v Sirokouhlom formate 5:9.

5:9VS16:9

Hlavna obrazovka sa zobrazi v Sirokouhlom formate 5:9.
VedlajSia obrazovka sa zobrazi v Sirokouhlom formate 16:9.

Position (Poloha)

Sluzi na nastavenie

polohy sekundarnej obrazovky.

Predvolena hodnota je vpravo dole.

Bottom Right
(Vpravo dole)

Sluzi na zobrazenie sekundarnej obrazovky v pravom dolnom rohu.

Bottom Left
(Vravo dole)

Sluzi na zobrazenie sekundarnej obrazovky v lavom dolnom rohu.

Top Left (Vfavo
hore)

Sluzi na zobrazenie sekundarnej obrazovky v favom hornom rohu.

Top Right (Vpravo
hore)

Sluzi na zobrazenie sekundarnej obrazovky v pravom hornom rohu.

Reset (Obnovit’ na-
stavenia)

Sluzi na obnovenie predvolenych nastaveni funkcie PIP (Obraz v obraze).

Back (Spat)

Prechod na predchadzajucu obrazovku ponuky OSD.

Exit (Ukongit)

Zatvori ponuku OSD.

~@) PozNAWMKA

je vypnuta.

* Ak je rezim Obraz v obraze (PIP) vypnuty, moznost Position (Poloha) je takisto vypnuta.
* Ak je moznost Size (Velkost) nastavena na moznost Balance (Vyvazenie), moznost Position (Poloha)
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Obraz v obraze/Obraz vedla obrazu

Zobrazi videa alebo fotografie ulozené v zariade-
ni USB na jednom monitore tak, Ze ho rozdeli na
hlavnu obrazovku a vedlajSie obrazovky.

Rezim
*PIP (Obraz v obraze): zobrazi vedlajsiu obrazov-
ku na hlavnej obrazovke.
*PBP (Obraz vedla obrazu): rozdeli displej na
hlavnu a vedlajSiu obrazovku.

Hlavna | VedlajSia
obrazovka o obrazovka
PIP (Obraz v obraze) PBP (Obraz vedla
obrazu)
Position (Poloha)

Nastavi polohu vedlaj$ej obrazovky (viavo hore,
vlavo dole, vpravo hore, vpravo dole).

vlavo hore vpravo hore
vlavo dole vpravo dole
Size (Velkost)

Nastavi velkost vedlajSej obrazovky.

10 : 960x540
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Obrazok
@
2 1 Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlaéte tlacidlo Menu (Ponuka) v spodnej ¢asti monitora.
m
é‘ 2 Stlacenim tlacidla < alebo > prejdite na moznost Picture (Obraz).
>
3 Stlacenim tlacidla OK vyberte moznost Picture (Obraz). | ]
4 Pomocou tlacidiel < alebo > nastavte moZnosti.
5 Vyberom tlagidla % zatvorite ponuku OSD. Picture

Vedlajsia ponuka

AMDE > x

5 Low Middle Picture
Sharpness Black Level Response Reset Back Exit
Time

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu (Ponuka) > Funkcia
Picture (Obraz)

Sharpness Sluzi na nastavenie ostrosti obrazovky.

(Ostrost)

Black Level Sluzi na nastavenie Urovne odsadenia (len pre funkciu HDMI).

(Uroven éiernej) | Offset (Odsadenie): v stvislosti s obrazovym signalom oznaduje najtmavsiu farbu, ktort monitor
dokaze zobrazit.

High

(Vysoké) Obraz na obrazovke sa stane jasnejsSim.

Low (Nizka) |Obraz na obrazovke sa stane tmavsim.

Response Time | Sluzi na nastavenie asu odozvy zobrazovaného obrazu v zavislosti od rychlosti obrazovky. Od-
(Cas odozvy) poruca sa, aby ste v beznom prostredi pouzivali moznost Normal (Normalny). Pri rychlom pohybe
obrazu sa odporuc¢a pouzit moznost High (Vysoky).

Nastavenie High (Vysoké) méze spdsobit’ vypalenie obrazu.

High L . - ,
(Vysoké) Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost High (Vysoky).
LR Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Middle (Stredny)
(Stredny) Y y)-
Low (Nizka) |Sluzi na nastavenie ¢asu odozvy na moznost Low (Nizky).

Reset (Obnovit’ | Sluzi na obnovenie predvolenych nastaveni funkcie Picture (Obraz).
nastavenia)

Back (Spat) Prechod na predchadzajicu obrazovku ponuky OSD.

Exit (Ukongit)) Zatvori ponuku OSD.
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Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlacte tlaCidlo Menu (Ponuka) v spodnej ¢asti monitora.

Stlacenim tlacidla < alebo > prejdite na moznost Color (Farba).

1
2
3 Stlacenim tlacidla OK vyberte moznost Color (Farba).
4 Pomocou tlacidiel < alebo > nastavte moznosti.

5

Vyberom tlacidla M zatvorite ponuku OSD.

Color

Ak sa chcete vratit do ponuky o uroveri vyssSie alebo nastavit iné polozky ponuky, pouzite tlacidlo Menu

(Ponuka).

VedlajSia ponuka

(v

6 6 6 Pl H X

Gamma 1/ | Custom 50 50 50 Color

Gamma Color Temp Red Green Blue Six Color  Reset Back Exit
Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu (Ponuka) > Funkcia

Color (Farba)

Gamma Volitené nastavenie hodnoty gama: Pri pouziti nastaveni monitora gama 0, gama 1 a gama 2

plati, Ze ¢im je nastavenie hodnoty gama vyssie, tym je obraz jasnejsi a naopak.

Color Temp (Tep-
lota farieb)

Custom (Vlastné)

Red MozZete prisposobit’ farby obrazu pomocou ¢ervenej, zelenej a modrej farby.
(Cervena)
Green
(Zelena)
Blue (Modra)

Sluzi na zvolenie predvolebného vyrobného nastavenia farieb.

Warm (Tepld): Nastavi Cervenkasty odtieri farieb obrazovky.

Medium (Stredna): nastavi farby obrazovky medzi ¢ervenym a modrym odtiefiom.
Cool (Studena): Nastavi modrasty odtieri farieb obrazovky.

Six Color (Sest’
farieb)

Sluzi na nastavenie farieb podla poziadaviek pouzivatela na zaklade upravy farby a sytosti Siestich
farieb (Cervenej, zelenej, modrej, modrozelenej, purpurovej a Zltej) a na ulozenie tychto nastaveni.

Hue (Odtien) | Sluzi na nastavenie ténu obrazovky.

Sluzi na nastavenie sytovsti farieb obrazovky. Cim je hodnota niz$ia, tym su farby
menej syte a jasnejSie. Cim je hodnota vy$Sia, tym su farby sytejSie a tmavsie.

Saturation
(Sytost)

Reset (Obnovit
nastavenia)

Sluzi na obnovenie predvolenych nastaveni farieb.

Back (Spit)

Prechod na predchadzajucu obrazovku ponuky OSD.

Exit (Ukongit)

Zatvori ponuku OSD.
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Nastavenia

Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlacte tlacidlo Menu (Ponuka) v spodnej ¢asti monitora.

Stlacenim tlacidla < alebo > prejdite na moznost Settings (Nastavenia).

1
2
3 Stlacenim tlacidla OK vyberte moznost' Settings (Nastavenia).
4 Pomocou tlacidiel < alebo > nastavte moznosti.

5

Vyberom tlacidla M zatvorite ponuku OSD.

Vedlajsia ponuka

Settings

—
° lll‘_J

English AV
Language

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

PC/AV  Main Audio
Mode

Tile
Mode

ISM Method Key Lock

O

m 2 & &l o X

On Off .

P

DPM Select SetID OSD Lock Informa-
tion

Reset Back Exit

Menu (Ponuka) > Set-
tings (Nastavenia)

Funkcia

Language (Jazyk)

Nastavi pozadovany jazyk obrazovky menu.

(Hlavny zvuk)

PC/AV Mode Dostupné len pre rezim HDMI.
(Rezim PC/AV)
Main Audio Sluzi na zapnutie nastavenia, vd'aka ktorému je zvuk prichadzajuci cez port Audio In digital-

neho vstupného signalu (HDMI, HDMI2/MHL, Display Port) pocut cez reproduktory monito-
ra. Pri zmene vstupu sa zvukovy port stane hlavnym zvukovym portom.

Tile Mode
(Rezim dlazdic)

Sluzi na nastavenie rezimu dlazdic, identifikatora dlazdic a prirodzeného rezimu. (Funk&nost’
tohto tlacidla zavisi od modelu vyrobku.)

ISM Method (Metoda ISM)

Sluzi na nastavenie funkcie, ktora zabrariuje zobrazovaniu staleho obrazu na obrazovke.

Key Lock
(Zamknutie tlacidiel)

Zapne alebo vypne funkciu lokalneho tla¢idla. Ak je tato funkcia aktivna, lokalne tlacidlo
nefunguje.

DPM Select (Vyber DPM)

Pouzivatel m6ze zapnut alebo vypnut rezim Setrenia energie.

Set ID
(ID monitora)

Ak je na zobrazenie pripojenych niekolko produktov, kazdému z nich mézete priradit
jedinecné identifikacné Cislo Set ID (Identifikator televizora) (priradenie nazvu). Pomocou
tlaCidla zadajte Cislo (od 1 do 255) a ukoncite nastavenie. Priradenu polozku Set ID (Identi-
fikator televizora) mézete pouzit na ovladanie kazdého produktu osobitne pomocou progra-
mu Product Control Program (Program na ovladanie produktu).

OSD Lock Predchadza nespravnemu zadavaniu tlacidiel.
(Uzamknutie OSD) On (Zap.) | Zadavanie tlagidiel je vypnuté.
Off (Vyp.) |Zadavanie tlacidiel je zapnuté.
@ roznimka
Vsetky funkcie s vynimkou rezimu zamku OSD a tlacidla Exit (Ukongit) pre moznosti
Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Volume (Hlasitost), Input (Vstup) a Settings
(Nastavenia) st vypnuté.
Informacie Pozrite sériové C&islo, verziu softvéru, LAN version, adresu IP a adresu MAC.
Reset (Obnovit’ Sluzi na obnovu predvolenych nastaveni.
nastavenia)
Back (Spat) Prechod na predchadzajicu obrazovku ponuky OSD.

Exit (Ukonéit)

Zatvori ponuku OSD.
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Rezim dlazdic

Tento monitor je mozné zoskupit' do dlazdicovej zostavy s dalSimi monitormi a vytvorit tak velky (]

dlazdicovy displej. e
=
Q(
=
>

Off (Vyp.) 1X2 2X2

Ked je moznost Tile Pri pouziti 2 monitorov Pri pouziti 4 monitorov

Mode (Rezim dlazdic)

vypnuta

Tile (Dlazdice) —H{IP4

gy
YN

Rezim dlazdic — prirodzeny rezim

Ked je funkcia aktivna, €ast obrazu, ktora by sa zobrazovala v medzere medzi monitormi, sa vynecha.
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Stlacenim tla¢idla OK vyberte mozZnost’ Settings (Nastavenia).

Pomocou tlacidiel < alebo > nastavte moznosti.

Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlacte tlaCidlo Menu (Ponuka) v spodnej ¢asti monitora.

Stlacenim tlacidla < alebo > prejdite na mozZnost Settings (Nastavenia).

Vyberom tlacidla [ﬁ zatvorite ponuku OSD. Time

VedlajsSia ponuka

> X

Jii Off Off e}

Clock On Timer Offtimer Auto off 4Hours Off Sleep Timer Reset Back Exit

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu (Ponuka) >
Time (Cas)

Funkcia

Clock (Hodiny)

Nastavenie funkcie ¢asu.

Off/On Time (Cas
zapnutia/vypnutia)

Nastavenie ¢asu zapnutia lebo vypnutia monitora.

Auto off (Automa-
tické vypnutie)

Ak je tato funkcia zapnuta a neprijima sa ziadny vstupny signal, zariadenie sa po 15 minutach
automaticky vypne.

4 Hours Off (Vyp-
nut’ po 4 hodi-
nach)

Ak nepouzivate monitor viac ako 4 hodiny, automaticky sa prepne do vypnutého rezimu.

Sleep Timer (Ca-
sova¢é spanku)

Nastavenie dizky éasu do vypnutia monitora. Ked monitor vypnete a znovu zapnete,
funkcia Sleep Timer (Casovag vypnutia) sa vypne.

~ 0 POZNAMKA

« Cas vypnutia/zapnutia je mozné uloZit pre max. sedem rozvrhov; monitor sa zapne alebo vypne v prednastave-
nom €ase v zozname rozvrhov. Ak sa do zoznamu rozvrhov ulozi niekolko prednastavenych ¢asov, tato funkcia
sa uvedie do ¢innosti v ¢ase najblizSom k aktualnemu ¢asu.

¢ Funkcia planovaného vypnutia funguje spravne len v pripade, ak je na zariadeni spravne nastaveny ¢as.

* Ked je ¢as planovaného zapnutia a vypnutia rovnaky, €as vypnutia ma prednost pred ¢asom zapnutia, ked je
televizor zapnuty, a opacne, ked je vypnuty.

* ,Funkcie ,Automatic Standby" (Automaticky pohotovostny rezim) a ,Auto off* (Automatické vypnutie) nemusia byt
dostupné vo vSetkych krajinach.”




PRISPOSOBENIE NASTAVENi 29

Siet’
@
1 Ak si chcete prezriet ponuku OSD, stlaéte tlacidlo Menu (Ponuka) v spodnej ¢asti monitora. 2
m
2 Stlacenim tlacdidla < alebo > prejdite na mozZnost Settings (Nastavenia). §<
>
3 Stlacenim tlacidla OK vyberte moznost' Settings (Nastavenia). .
4 Pomocou tladidiel < alebo > nastavte mozZnosti.
5 Vyberom tlagidla [ﬁ zatvorite ponuku OSD. Network

Vedlajsia ponuka

= B » x

Interface Network Back Exit
Select Setting

Jednotlivé moznosti su popisané nizSie.

Menu (Ponuka) > Funkcia
Network (Siet)

Interface Select Nastavenie komunikacie s prehravac¢a médii a pripojenym pocitacom.
(Vyber rozhrania) RS-232C

Komunikacia s pripojenym pocitacom v sériovom rezime.

LAN Komunikacia s prehravaca médii.

Nastavenie siete | Konfiguracia nastaveni siete.
Back (Spat) Prechod na predchadzajicu obrazovku ponuky OSD.
Exit (Ukongit’) Zatvori ponuku OSD.
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RIESENIE PROBLEMOV

Nezobrazuje sa ziadny obraz

Problém

RozliSenie

Je napajaci kabel pripojeny k
zariadeniu?

¢ Skontrolujte, ¢i je napajaci kabel spravne zapojeny do zasuvky.

Zobrazuje sa sprava ,Out of
range“ (Mimo rozsahu)?

¢ Signal z pocitaca (grafickej karty) je mimo rozsahu vertikalnej alebo
horizontalnej frekvencie produktu. Podla Specifikacii v tejto prirucke
nastavte rozsah frekvencie.
* Maximalne rozliSenie
HDMI/DVI: 2560 x 1080 (60Hz)

Zobrazuje sa sprava ,,Check
signal cable” (Skontrolujte sig-
nalovy kabel)?

» Signalovy kabel nie je pripojeny medzi pocitatom a produktom. Skon-
trolujte signalovy kabel.

» Signalovy kabel skontrolujte stlatenim tlac¢idla ,INPUT" na dialkovom
ovladani.

Po pripojeni produktu sa zobrazuje sprava ,,Unknown Product“ (Neznamy produkt).

Problém

Rozlisenie

Nainstalovali ste ovladac?

¢ V pouzivatelskej priru¢ke ku grafickej karte zistite, ¢i podporuje funk-
ciu plug & play.

Zobrazi sa hlasenie ,,Key Lock On“ (Zamknutie tlacidiel zapnuté).

Problém

RozliSenie

Po stlaceni tla¢idla Menu sa
zobrazi hlasenie ,Key Lock On*
(Zamknutie tlacidiel zapnuté).

Funkcia Lock (Zamok) zabranuje neumyselnym zmenam OSD nastave-
ni. Ak chcete zrusit zamok, prejdite na polozku Menu (Ponuka) a Option
(Moznosti) a zruste volbu Key Lock (Zamknutie tlacidiel).

Obraz je nestandardny.

Problém

Rozlisenie

* Je poloha obrazovky nesprav-
na?

» Skontrolujte, & produkt podporuje rozliSenie a frekvenciu grafickej
karty. Ak je frekvencia mimo rozsah, nastavte odporucané rozliSenie v
ponuke Control Panel (Ovladaci panel), Display (Obrazovka), Setting
(Nastavenie).

Obrazovka sa zobrazuje ne-
Standardne.

¢ K signalovému portu nie je pripojeny spravny vstupny signal. Pripojte
signalovy kabel, ktory zodpoveda vstupnému signalu zdroja.

Na displeji produktu sa zobrazuje zvyskovy obraz.

Problém

RozliSenie

Po vypnuti zariadenia sa zobra-
zuje zvySkovy obraz.

¢ Ak dlhSie ponechate na obrazovke staticky obraz, pixely sa mézu
rychlo poskodit. Pouzivajte funkciu Setria obrazovky.

¢ Ak sa na obrazovke po obraze s vysokym kontrastom (Ciernobiely ale-
bo sivy) zobrazi tmavy obraz, méze dojst k efektu doCasného vypale-
nia obrazu. Tento jav je u obrazoviek LCD bezny.
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Funkcia zvuku nefunguje.

Problém

RozliSenie

Nepocut ziadny zvuk?

¢ Skontrolujte, i ste spravne pripojili zvukovy kabel.
Nastavte hlasitost.
Skontrolujte, &i je zvuk nastaveny spravne.

Zvuk je prili$ slaby.

¢ Nastavte hlasitost.

Farby na obrazovke su neprirodzené.

Problém

Rozlisenie

Farebné rozliSenie obrazovky je
slabé (16 farieb).

* Nastavte pocet farieb na viac ako 24 bitov (true colour). V systéme
Windows vyberte polozky Ovladaci panel — Displej — Nastavenie —
Tabulka farieb.

Farba obrazovky je nestala
alebo je na obrazovke iba jedna
farba.

 Skontrolujte pripojenie signalového kabla. Alebo vyberte a znova vloz-
te graficku kartu pocitaca.

Zobrazuju sa na obrazovke Cier-
ne bodky?

* Na obrazovke sa mbze zobrazovat niekolko pixelov (Cervené, zelené,
biele alebo Cierne), ktoré mozno pripisat individualnym charakteristi-
kam panela LCD. Nejde o poruchu panela LCD.

Zariadenie nefunguje normalne.

Problém

RozliSenie

Zariadenie sa nahle vyplo.

» Je nastaveny €asovac vypnutia?
» Skontrolujte nastavenia kontroly napajania. PreruSeny privod elektric-
kej energie.
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TECHNICKE PARAMETRE

Panel LCD
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Typ obrazovky

73 cm Sirokouhld TFT (Thin Film Transistor)
Panel LCD (Liquid Crystal Display).
Viditelna uhlopriecka: 73 cm

Rozstup bodov

0,4833 mm (H) x 0,4833 mm (V)

Obrazovy signal

Max. rozliSenie

2560 x 1080 @ 60 Hz
- Nemusi byt podporované v zavislosti od operaného systému

alebo typu grafickej karty.

Odporucané rozlisenie

2560 x 1080 @ 60 Hz
- Nemusi byt podporované v zavislosti od operacného systému

alebo typu grafickej karty.

Horizontalna frekvencia

30 kHz az 90 kHz

Vertikalna frekvencia

56 Hzaz 75 Hz

Typ synchronizéacie

Oddelena synchronizacia, kompozitna synchronizacia,
digitalna

Vstupny konektor

HDMI (digitalny vstup), RS-232C, LAN, DVI, DP, zvukovy
vstup, reproduktor, infraterveny prijimac

Vstavana batéria

Pouzita

Napajanie Menovité napatie AC 100-240 V~ 50/60 Hz 0,6 A
Spotreba energie Rezim prevadzky : 53 W typ.
Rezim spanku: < 1,2 W
Rezim vypnutia: 0,5 W
Okolité Prevadzkova teplota 0°Caz40°C
podmienky Prevadzkova vihkost 10 % az 80 %

Teplota pri skladovani
VIhkost pri skladovani

-20°Caz60°C
5% az 90 %

Rozmery (Sirka
x vy$ka x hibka)/
hmotnost

|

S

(

\

H

697,2 mm x 313,2 mm x 50,9 mm /7,2 kg

* Vzt'ahuje sa len na modely, ktoré su kompatibilné s reproduktormi

Audio (Zvuk)

Vystup zvuku RMS

10W+10W (P + L)

Citlivost vstupu

0,7 Vrms

Impedancia reproduktorov

8Q

Technické parametre produktu uvedené vyssie sa mézu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia v db-
sledku inovacie funkcii produktu.
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Rozmer

Obrazky znazornené v tejto prirucke sa mézu odliSovat od skutoéného vzhladu produktu a prislusenstva.
Rozmery skrutiek najdete v €asti ,Umiestnenie na stenu®.
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(Jednotka: mm)

697,2 48,95

313,2

50,9

248 4 Q 200

o M4 X L10 (skrutka na montaz
4 na stenu)/hlbka otvoru 11 mm
® (maximalne) 8
® «
®
® A
°
L © L
° o ° o— °
o= —p— =
a A
[N
o o

Technické parametre produktu uvedené vyssie sa mézu zmenit bez predchadzajiceho upozornenia v do-
sledku inovacie funkcii produktu.
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Podporovany rezim DVI/Display Port/HDMI (PC). AV Mode (Rezim AV)
5 RozliSenie ::;'::::?;n(il_lz) X’Zrkt\l/kear:giz (Hz) Rozlisenie HDMI
:é: 720 x 400 31,468 70,08 480i X

640 x 480 31,469 59,94 576i X

640 x 480 37,5 75 480p o

800 x 600 37,879 60,317 576p °

800 x 600 46,875 75,0 720p °

1024 x 768 48,363 60,0 1080i °

1024 x 768 60,123 75,029 1080p °

1152 x 864 67,5 75

1280 x 720 45 60

1280 x 1024 63,981 60,02

1280 x 1024 79,976 75,025

1680 x 1050 65,29 59,954

1920 x 1080 67,5 60

2560 x 1080 66,7 60

ro POZNAMKA

* RozliSenie pocitaca dostupné pre vstupy
HDMI (PC)/DVI: 640 x 480/60 Hz, 1280 x
720/60 Hz, 1920 x 1080/60 Hz; 480p, 720p
a rozliSenie DTV1080p.

~ @) PozNAMKA

 Vertikalna frekvencia: aby mohol pouzivatel
sledovat displej produktu, obraz by sa mal

v priebehu sekundy zmenit' niekolko desiatok
raz, podobne ako ziarivka. Vertikalna frek-
vencia alebo obnovovacia frekvencia pred-
stavuje pocet zobrazeni obrazu za sekundu.
Jednotkou je Hz.

Horizontalna frekvencia: Horizontalna frek-
vencia predstavuje ¢as zobrazeni jednej hori-
zontalnej Ciary. Ak Cislo 1 vydelite hodnotou
horizontalneho intervalu, poCet zobrazova-
nych horizontalnych ¢iar za sekundu mozno
urcit’ ako horizontalnu frekvenciu. Jednotkou
je kHz.
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OVLADANIE VIACERYCH PRODUKTOV

* Pomocou tejto metdody mézete k jednému pocitacu pripojit niekolko produktov. Ak pripojite viacero
produktov k jednému pocitacu, modzete ich ovladat sucasne.

* V ponuke Option (Moznosti) musi byt k Set ID (ID monitora) priradené €islo 1 az 99. Kazdy monitor
musi mat vlastné ID, nesmu sa opakovat.

Pripojenie kabla

Kabel RS-232C pripojte podla uvedeného obrazka.
¢ Protokol RS-232C sa pouziva na komunikaciu medzi poc¢itaom a produktom. Prostrednictvom poci-
taCa mozete zapnut alebo vypnut produkt, vybrat vstupny zdroj alebo nastavit ponuku OSD.

. RS-232C RS-232C RS-232C RS-232C
Kabel RS-232C (CONTROL) (CONTROL) (CONTROL) (CONTROL)

(nie je sucastou balenia)

1 1 1 |

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Zapojenie RS-232C

7-vodicové zapojenie (Standardny kabel RS-232C) 3-vodiGové zapojenie (neStandardné)
Pocita¢ Displej Pocita¢ Displej
RXD 2 e«— 3 TXD RXD 2 e—o 3 TXD
TXD 3 e——e 2 RXD TXD 3 e——e 2 Rxp
GND 5 e———o 5 GND GND 5 e——= 5 gGNp
DTR 4 e——e 6 psr DTR 4 i DSR
DSR 6 #——e 4 pTR DSR 6 ; DIR
RTS 7 e—=o 3 CTS RTS 7 g CTS
cTs 8 RTS crs 8 RTS
D-Sub9 D-Sub9 D-Sub9 D-Sub?9
(zdsuvka) (zasuvka) (zasuvka) (zasuvka)

Komunikacéné parametre

e Prenosova rychlost: 9600 bps

« Dizka dat: 8 bitov

« Paritny bit: Ziadny

e Bit ukoncenia: 1 bit

« Riadenie toku: Ziadne

* Komunikaény kod: kéd ASCII

e Pouzite prekrizeny (obrateny) kabel
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36 OVLADANIE VIACERYCH PRODUKTOV

Zoznam prikazov

* Niektoré prikazy nemusia byt podporované v zavislosti od modelu.

COMMAND DATA
1 2 (Hexadecimalne)
01 | Napajanie k a 00H az 01H
02 |Input Select (Vyber vstupu) X b Pozrite ,02. Input Select (Vyber vstupu)“
03 |Ratio (Pomer) k c Pozrite ,03. Ratio (Pomer stran)"
04 | Picture Mode (Rezim obrazu) d X Pozrite ,04. Picture Mode (Rezim obrazu)“
05 | Contrast (Kontrast) k g O0H az 64H
06 |Brightness (Jas) k h O00H az 64H
07 | Sharpness (Ostrost) k k 00H az OAH
08 | Color Temp (Teplota farieb) X u 00H az 03H
09 |MUTE (VYPNUTIE ZVUKU) k e 00H az 01H
10 | Volume (Zvuk) k f 00H az 64H
1 |Clock 1 (Cas 1) f a |Pozrite bod ,11. Clock 1 (Cas 1)*
(rok/mesiac/deri)
12 (ct‘;lggiiliriisuézsekunda) f X Pozrite bod ,12. Clock 2 (Cas 2)*
Off Timer (repeat mode/time)
13 | (Casovac vypnutia (rezim/Cas f e Pozrite bod ,13. Off Timer (Casovac vypnutia)*
opakovania))
On Timer (repeat mode/time)
14 | (Casovac€ zapnutia (rezim/Cas f d Pozrite bod ,,14. On Timer (Casovac zapnutia)*
opakovania))
15 On Timer Input ¢ " Pozrite bod ,15. On Timer Input
(Vstup ¢asovaca zapnutia) (Vstup ¢asovaca zapnutia)*
16 | Sleep Timer (Casovaé spanku) f f O0H az 08H
17 | Auto Off (Automatické vypnutie) f g 00H az 01H
18 |Language (Jazyk) f i 02H az 14H
19 | ISM Method (Metdda ISM) j P Pozrite bod ,19. ISM Method (Metoda ISM)*
20 | DPM Select (Vyber DPM) f j 00H az 01H
21 | Reset (Obnovit nastavenia) f k 00H az 03H
22 | Tile Mode (Rezim dlazdic) d d Pozrite bod ,22. Tile Mode (Rezim dlazdic)*
23 | Tile ID (ldentifikator dlazdice) d i Pozrite bod ,23. Tile ID (ldentifikator dlazdice)*
24 | azime Tie Mode (Resm dazaigy | O | 1 |00HaZO1H
25 | Ponuka OSD k L 00H az 01H
2 Ela'np.sed time r’eturrj d L FEH
(Zapis uplynutého Casu)
27 | Serial no. (Sériové Cislo) f Y FFH
28 | Verzia softvéru f z FFH
29 A'utomatic Stanc’ibyv(Automatic- m N 00H a2 01H
ky pohotovostny rezim)




OVLADANIE VIACERYCH PRODUKTOV 37

Protokol prenosul/prijimania

Transmission

[Command1][Command2][ ][Set ID][ J[Data][Cr]
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* [Command1]: sluzi na rozliSenie medzi rezimom vyrobnych a pouzivatelskych nastaveni.

* [Command?2]: sluzi na ovladanie monitorov.

* [Set ID]: sluzi na volbu monitora, ktory chcete ovladat. Na karte Setting (Nastavenie) v ponuke OSD moz-
no kazdému monitoru pridelit’ Cislo od 1 do 255 (01H az FFH).
Ak ako ID monitora zadate ,00H", mdzete suCasne ovladat vSetky prepojené monitory.

* [Data]: sluzi na prenos dat prikazu.

* [Cr]: novy riadok. Zodpoveda kédu ASCII ,,0x0D*.

* [ 1: biely znak. Zodpoveda kédu ASCII ,,0x20%.

Acknowledgement
[all ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Ked budu udaje odovzdané zariadeniu spravne, odosle potvrdenie (ACK) vo vyS$Sie uvedenom formate.
Ak sa suCasne udaje Citaju, indikuje aktualne data o stave. Ak sa data zapisuju, vrati data pocitaca.

* Poznamka: je mozné, Ze potvrdenie nebude doru¢ené alebo Ze bude doru¢ené neskér po spusteni moni-
tora.

* Ak sa prikaz odosle s ID monitora ,00“ (=0x00), Udaje sa zobrazia na v§etkych monitoroch a monitory
neodosIu Ziadne potvrdenie (ACK).
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01. Power (Command: k a) 04. Picture Mode (Rezim obrazu) (Command: d x)
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* Ovlada zapnutie/vypnutie napajania monitora.
Transmission
[KI[a][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00: Power off (Vypnut napajanie)

01: Power on (Zapnut napajanie)
Acknowledgement
[a][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Zobrazi sa stav napajania (zapnuté/vypnuté).
Transmission

[KI[a][ I[Set IDI[ J[FF][Cr]

Acknowledgement

[al[ 1[Set ID][ J[OK][Data][x]

Data 00: Power off (Vypnut napajanie)
01: Power on (Zapnut napajanie)

02. Input Select (Vyber vstupu) (Command: x b)

* Sluzi na vyber vstupného signalu.
Transmission

[X][b][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 70: DVI-D (PC)

90: HDMI (DTV)

AO: HDMI (PC)

DO: Display Port (PC)
Acknowledgement

[b][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Dostupnost tejto funkcie zavisi od konkrétneho
modelu.

03. Ratio (Pomer stran) (Command: k c¢)

* Sluzi na nastavenie pomeru stran.
Transmission
[KI[ell I[Set ID][ 1[Data][Cr]
Data 02: Wide Screen (Sirokouhlé) (16:9)
09: Original (P6évodné)
10: Cinema Zoom 1 (Kino — priblizenie 1)
11: Cinema Zoom 2 (Kino — priblizenie 2)
0A: 1:1 screen (obrazovka 1:1)
Acknowledgement
[c][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

* Sluzi na vyber rezimu obrazu.
Transmission
[d][x][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
DVI, DP, vstup HDMI v rezime PC
Data 00: Picture (Obraz)
01: Document (Dokument)
02: Game (Hra)
05: Custom (Vlastné)
06: Cinema (Kino)

Vstup HDMI v rezime AV
00: Vivid 1 (Zivy 1)
01: Standard (Standardné)
02: Cinema (Kino)
05: Custom (Vlastné)
06: Vivid 2 (Zivy 2)
Acknowledgement
[X][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

05. Contrast (Kontrast) (Command: k g)
* Sluzi na nastavenie kontrastu obrazovky.

Transmission

[KI[g][ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00-64: Contrast (Kontrast) 0-100
Acknowledgement

[gl[ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

06. Brightness (Jas) (Command: k h)
* Sluzi na nastavenie jasu obrazovky.

Transmission

[KI[h][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Data 00-64: Brightness (Jas) 0-100
Acknowledgement

[h][ [Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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07. Sharpness (Ostrost’) (Command: k k)
* Sluzi na nastavenie ostrosti obrazovky.

Transmission

[KIIKIL 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Data 00-OA: Sharpness (Ostrost) 0-10
Acknowledgement

[KI[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

08. Color Temperature (Teplota farieb) (Command:

X u)

* Sluzi na nastavenie teploty farieb.
Transmission

[X][u][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Cool (Studené)
01: Standard (Standardné)
02: Warm (Teplé)
03: Custom (Vlastné)
Acknowledgement

[ull I[Set ID][ JJOK/NG][Data](x]

09. MUTE (Vypnut' zvuk) (Command: k e)
* Sluzi na vypnutie/zapnutie hlasitosti (zvuku).

Transmission
[K][e][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Mute (Vypnut zvuk)
01: Unmute (Zapnut zvuk)

Acknowledgement
[e][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

10. Volume (Hlasitost’) (Command: k f)

* Sluzi na nastavenie hlasitosti (zvuku).
Transmission

[KIIIL I[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00-64: Volume (Hlasitost) 0-100
Acknowledgement

[fl[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

11. Clock 1 (Cas 1) (rok/mesiac/deii) (Command: f a)

12.

* Sluzi na nastavenie hodnoty ¢asu 1 (rok/mesiac/
den).

Transmission

[fl[a][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]
Data1 0D-63: rok 2013 — 2099

Data2 01-0C: Januar — December

Data3 01-1F: 1. — 31.

* Pre zobrazenie nastaveni ¢asu 1 zadajte prikaz
,fa [ID monitora] ff*.

Acknowledgement

[a][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Clock 2 (Cas 2) (hodina/mintta/sekunda) (Com-
mand: f x)

* Sluzi na nastavenie hodnoty ¢asu 2 (hodina/minuta/
sekunda).

Transmission

[fIIx][ 1[Set ID][ ][Data1][ J[Data2][ ][Data3][Cr]

Data1 00-17: 00-23

Data2 00-3B: 00- 59 min.

Data3 00-3B: 00-59 s.

* Pre zobrazenie nastaveni ¢asu 2 zadajte prikaz
,fx [ID monitora] ff*.
** Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked' je nastave-
ny ¢as 1.

Acknowledgement

[X][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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40 OVLADANIE VIACERYCH PRODUKTOV

13. Off Timer (repeat mode/time) (Casovaé vypnutia

(rezim/¢as opakovania)) (Command: f e)
* Sluzi na nastavenie ¢asovaca vypnutia (rezimu/
Casu opakovania).

Transmission
[flld][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

1. f1h az f4h (Citat data)

Data1

F1: zobrazi sa 1. udaj ¢asovaca vypnutia
F2: zobrazi sa 2. udaj ¢asovaca vypnutia
F3: zobrazi sa 3. udaj Casovaca vypnutia
F4: zobrazi sa 4. udaj ¢asovaca vypnutia
Data2 FF

Data3 FF

* Skontroluje funkciu Off Timer (Casovad vypnutia)
(rezim opakovania/hodina/minuta).
Transmission
[flle][ 1[Set ID][ ][Data][ 1AL ffICr]
Data f1-f4: prva az Stvrta polozka v zozname Off
Timer (Zoznam Casovaca vypnutia)
Acknowledgement
[e][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
X
Ega]ta 1 f1-f4: prva az Stvrta polozka v zozna-
me Off Timer (Zoznam €asovaca vypnutia)
Data2 00: Repeat off (Opakovanie vypnuté)
02. Daily (Denne)
03: Mon. — Fri. (Po. — Pi.)
04: Mon. — Sat. (Po. — So.)
05: Sat. — Sun. (So. — Ne.)
06. Every Sunday (Kazdu nedelu)
07. Every Monday (Kazdy pondelok)
08. Every Tuesday (Kazdy utorok)
09. Every Wednesday (Kazdu stredu)
OA. Every Thursday (Kazdy Stvrtok)
OB. Every Friday (Kazdy piatok)
0C. Every Saturday (Kazdu sobotu)
Data3 00-17: 00-23 h.
Data4 00-3B: 00-59 min.

2. e1h-e4h (odstranit jeden index), eOh (odstranit
vSetky indexy)

Data1

EO: vymazat vSetky nastavenia ¢asovaca vypnutia
E1: vymazat prvé nastavenie ¢asovaca vypnutia
E2: vymazat druhé nastavenie ¢asovaca vypnutia
E3: vymazat tretie nastavenie ¢asovaca vypnutia
E4: vymazat $tvrté nastavenie ¢asovaca vypnutia
Data2 FF

Data3 FF

* Ak chcete Citat' alebo odstranit zoznam ¢asu vypnu-
tia, ktory ste nastavili, pre [Data2] a [Data3] nastavte
hodnotu FFH.

3. 02h az 0Ch (pre ¢asovac vypnutia nastavi den v
tyzdni)
Data100: Repeat off (Opakovanie vypnuté)

02. Daily (Denne)

03: Mon. — Fri. (Po. - Pi.)

04: Mon. — Sat. (Po. — So.)

05: Sat. — Sun. (So. — Ne.)

06. Every Sunday (Kazdu nedelu)

07. Every Monday (Kazdy pondelok)

08. Every Tuesday (Kazdy utorok)

09. Every Wednesday (Kazdu stredu)

OA. Every Thursday (Kazdy Stvrtok)

0B. Every Friday (Kazdy piatok)

0C. Every Saturday (Kazdu sobotu)
Data2 00-17: 00-23 h.
Data3 00-3B: 00-59 min.
** Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked je nastave-
ny ¢as 1 a €as 2.
Priklad 1: fe 01 f1 ff ff — zobrazi sa prvy indexovy
udaj v €asovadi vypnutia.
Priklad 2: fe 01 e1 ff ff — vymaze prvy indexovy udaj
z Casovaca vypnutia.
Priklad 3: fe 01 04 02 03 — nastavi ¢asovac vypnutia
na pondelok az sobotu, 02:03 hod.
* Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked je nastave-
ny ¢as 1 (rok/mesiac/den) a ¢as 2 (hodina/minuta/
sekunda).

Acknowledgement
[e][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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14. On Timer(repeat mode/time) [Casovaé zapnutia

(rezim/Cas opakovania)] (Command: f d)
* Sluzi na nastavenie ¢asovaca zapnutia (rezimu/
¢asu opakovania).

Transmission

[flid][ ](Set ID][ J[Data1][ J[Data2][ [Data3](Cr]

Data1

1. f1h az f4h (Citat data)

F1: zobrazi sa prvy udaj Casovaca zapnutia
F2: zobrazi sa druhy udaj ¢asovaca zapnutia
F3: zobrazi sa treti udaj ¢asovaca zapnutia
F4: zobrazi sa Stvrty udaj Casovaca zapnutia
Data2 FF

Data3 FF

* Skontroluje funkciu On Timer (Casovag zapnutia)
(rezim opakovania/hodina/minuta).

Transmission

[fldI[ 1[Set ID][ J[Data][ JfAL IffICr]

Data f1-f4: prva az Stvrta polozka v zozname ON
Timer (Zoznam ¢asovaca zapnutia)

Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
[x]

Data 1 f1-f4: prva az $tvrta polozka v zozna-
me On Timer (Zoznam €asovaca zapnutia)
Data2 00: Repeat off (Opakovanie vypnuté)
02. Daily (Denne)
03: Mon. — Fri. (Po. — Pi.)
04: Mon. — Sat. (Po. — So.)
05: Sat. — Sun. (So. — Ne.)
06. Every Sunday (Kazdu nedelu)
07. Every Monday (Kazdy pondelok)
08. Every Tuesday (Kazdy utorok)
09. Every Wednesday (Kazdu stredu)
OA. Every Thursday (Kazdy Stvrtok)
0B. Every Friday (Kazdy piatok)
0C. Every Saturday (Kazdu sobotu)
Data3 00-17: 00-23 h.
Data4 00-3B: 00-59 min.

2. e1h-e4h (odstranit jeden index), eOh (odstranit
vSetky indexy)

Data1

EO: vymazat vSetky nastavenia ¢asovaca zapnutia
E1: vymazat prvé nastavenie Casovaca zapnutia
E2: vymazat druhé nastavenie ¢asovaca zapnutia
E3: vymazat tretie nastavenie ¢asovaca zapnutia
E4: vymazat Stvrté nastavenie ¢asovaca zapnutia
Data2 FF

Data3 FF

3. 01h az 0Ch (pre €asovac zapnutia nastavi den v
tyzdni)
Data1 00: Repeat off (Opakovanie vypnuté)
02. Daily (Denne)
03: Mon. — Fri. (Po. — Pi.)
04: Mon. — Sat. (Po. — So.)
05: Sat. — Sun. (So. — Ne.)
06. Every Sunday (Kazdu nedelu)
07. Every Monday (Kazdy pondelok)
08. Every Tuesday (Kazdy utorok)
09. Every Wednesday (Kazdu stredu)

OA. Every Thursday (Kazdy Stvrtok)

OB. Every Friday (Kazdy piatok)

0C. Every Saturday (Kazdu sobotu)
Data2 00-17: 00-23 h.
Data3 00-3B: 00-59 min.
* Ak chcete ¢itat' alebo odstranit zoznam ¢asu zapnu-
tia, ktory ste nastavili, pre [Data2] a [Data3] nastavte
hodnotu FFH.
Priklad 1: fd 01 f1 ff ff — zobrazi sa prvy indexovy
udaj v Gasovaci zapnutia.
Priklad 2: fd 01 e1 ff ff — vymaze druhy indexovy udaj
v Gasovaci zapnutia.
Priklad 3: fd 01 04 02 03 — nastavi Casovac zapnutia
na pondelok az sobotu, 02:03 hod.
* Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked je nastave-
ny ¢as 1 (rok/mesiac/den) a ¢as 2 (hodina/minuta/
sekunda).
* Aby ste sa uistili, ze plan funkcie On Timer (Plan
Casu zapnutia) je nastaveny spravne, po vykonani
prikazu On Timer musite vykonat prikaz On Timer
Input (Vstup ¢asovaca zapnutia).

Acknowledgement
[d][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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15. On Timer Input (Vstup ¢asovaca zapnutia) (Com-

mand: f u)
*Sluzi na vyber vstupu obrazu na ucely funkcie On
Timer (Casovaé zapnutia).

Transmission
[fl[ull I[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 70: DVI-D (PC)

90: HDMI (DTV)

AO: HDMI (PC)

DO: Display Port (PC)
* Tato funkcia je dostupna len vtedy, ked je nasta-
veny ¢as 1, ¢as 2 a ¢asovac zapnutia (rezim/¢as
opakovania).

* Ak chcete nastavit funkciu On Timer schedule (Plan

¢asu zapnutia) spravne, najskér musi byt spusteny

prikaz funkcie On Timer (Casovaé zapnutia) (repeat

mode/time) (rezim/€as opakovania).
Acknowledgement
[u][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Skontroluje nastavenia funkcie On Timer Input
(Vstup ¢asovaca zapnutia).

Transmission

[ful[ ](Set ID][ J[Data][ JIAIf[Cr]

Data f1-f4: prva az $tvrta polozka v zozname ON
Timer Input (Zoznam vstupov ¢asovaca zapnutia)

Acknowledgement
[u][ ][Set ID][ JOK/NG][Data1][Data2][x]

Data1f1-f4: prva az stvrta polozka v zozname ON
Timer Input (Zoznam vstupov ¢asovaca zapnutia)
Data2 70: DVI (PC)

90: HDMI (DTV)

AO: HDMI (PC)

DO: Display Port (PC)

16. Sleep Timer (Casovaé spanku) (Command: f f)
* Sluzi na nastavenie ¢asovaca spanku.

Transmission
[l I[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Vyp.)
01: 10 minutes (10 minut)
02: 20 minutes (20 minut)
03: 30 minutes (30 minut)
04: 60 minutes (60 minut)
05: 90 minutes (90 minut)
06: 120 minutes (120 minut)
07: 180 minutes (180 minut)
08: 240 minutes (240 minut)

Acknowledgement
[fI1[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

17. Auto Off (Automatické vypnutie) (Command: f g)

* Nastavi automatické vypnutie.
Transmission
[fllg][ 1Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Off (Funkcia automatické vypnutie je vyp-
nuta)

01: 15 min.
(Ak monitor 15 minut neprijima a nevysiela signal,
vypne sa.)

Acknowledgement
[g][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

18. Language (Jazyk) (Command: f i)

* Nastavi jazyk ponuky OSD.
Transmission
[fIIL 1[Set ID][ 1[Data][Cr]

Data 02: German (Nem¢ina)
03: English (Angli¢tina)
04: Spanish (Spaniel¢ina) (Europe) (Eurépa)
05: Greek (Gréctina)
06: French (Francuzstina)
07: ltalian (Taliancina)
0A: Portuguese (Portugalgina)
Ob: Portuguese (Portugalcina) (Brazil) (Brazilia)
0C: Russian (Rustina)
0D: Finnish (Fin¢ina)
OE: Swedish (Svédgina)
OF: Korean (Koérejc¢ina)
10: Chinese (Cinstina)
11: Japanese (Japoncina)
13: Polish (Polstina)
14: Ukrainian (Ukrajin¢ina)
Acknowledgement
[ill I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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19. ISM Method (Metéda ISM) (Command: j p) 22. Tile Mode (Rezim dlazdic) (Command: d d)
* Volba moznosti funkcie ISM Method (Metoda ISM). * Sluzi na nastavenie rezimu dlazdic.
Transmission Transmission
[lpIL I[Set ID][ ][Data][Cr] [d][d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Data 02: On (Zap.) Data Prvy bajt — stipec dlazdic
08: Off (Vyp.) Druhy baijt — riadok dlazdic
Acknowledgement Data Funkeia
[p][1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
00 Rezim dlazdic vypnuty
12 rezim 1 x 2 (stipce x riadky)
21 rezim2 X 1
22 rezim2 X2
31 rezim 3 X 1
32 rezim 3 X 2
41 rezim4 X1
42 rezim4 X 2
51 rezim5 X1
52 rezim5 X 2
20. DPM Select (Vyber DPM) (Command: f j)
* Sluzi na nastavenie rezimu DPM.
Acknowledgement

Transmission
[fIGIL 1[Set ID][ 1[Data][Cr]
Data 00: Off (Vyp.)
01: On (Zap.)
Acknowledgement
[ 1[Set ID][ IOK/NG][Datal][x]

[d][ l[Set ID][ JIOK/NG][Data]x]

21. Reset (Obnovit’ nastavenia) (Command: f k) 23. Tile ID (Identifikator dlazdice) (Command: d i)

* Obnovi vyrobné nastavenia.. *Sluzi na nastavenie hodnoty identifikatora dlazdice

Transmission produktu.

[fIKI[I[Set ID][ ][Data][Cr] Transmission

Data 02. Factory Reset (Obnova vyrobnych nasta- [dI0i[ ]iSet ID][ ][Data][Cr]

veni) Data 01-a: Tile ID (ldentifikator dlazdice) 1-10
FF: Overit identifikator dlazdice

Acknowledgement ** Hodnota Data nesmie presiahnut hodnotu stipec x

[KI[ JiSet ID][ JIOK/NG][Data][x] riadok.
Acknowledgement

[ill 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]
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24. Natural Mode (Prirodzeny rezim) (v rezime dlaz-

dic) (Command: d j)

* Aby obrazovka posobila prirodzenejsie, plochy pri-
sluchajuce medzeram medzi jednotlivymi dlazdicami
su odstranené.

Tato funkcia je dostupna, len ak je zapnuty Tile Mode

(Rezim dlazdic).
Transmission
[dILI0 I[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Natural Mode (Prirodzeny rezim) vypnuty
01: Natural Mode (Prirodzeny rezim) zapnuty

Acknowledgement
[ill 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

25. OSD Menu (Ponuka OSD) (Command: k I)

* Sluzi na vypnutie a zapnutie ponuky OSD.
Transmission
[KIIN[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: OSD vypnuté
01: OSD On (OSD zapnuté)

Acknowledgement
[1[ 1I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

26. Time elapsed (Uplynuty ¢as) (Command: d I)

* Sleduje, ako dlho sa produkt pouziva.
Transmission

[dIIN[ 1[Set ID][ J[Data][Cr]

Data FF:Read Status (Citat stav)
Acknowledgement

[I1[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* Hodnota prijatého udaja sa uvadza v hexadecimal-
nom vyjadreni.

27. Sériové €. Kontrola (Command: f y)

* Overi sériové &islo produktu.
Transmission
[yl I(Set ID][ ][Data][Cr]
Data FF: Overit sériové Cislo produktu
Acknowledgement
[VIL l[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]
* Data sa uvadzaju v kode ASCII.

28. SW Version (Verzia softvéru) (Command: f z)

* Overi verziu softvéru produktu.
Transmission

[fl[zI[ I[Set ID][ ][Data][Cr]
Data FF: Overit verziu softvéru
Acknowledgement

[z][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Hodnota prijatého Udaja sa uvadza v hexadecimal-
nom vyjadreni.

29. Automatic Standby (Automaticky pohotovostny

rezim) (Command: m n)

Sluzi na zapnutie automatického pohotovostného
rezimu (monitor sa Uplne vypne po 4 hodinach).
Transmission

[m][n][][Set ID][ ][Data][Cr]

Data

00: Off (Vyp.)

01: On (Zap.)

Acknowledgement

[n][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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Life's Good

VAROVANIE - Toto je produkt triedy A. Tento
produkt méze v domacnosti spésobovat’ ruse-
nie radiovych vin. Ak sa tak stane, pouzivatel
musi vykonat prislusné opatrenia.

Skor nez zanete vyrobok pouZzivat, dokladne
si precitajte Cast Bezpeclnostné opatrenia.
Pouzivatelsku priru¢ku (disk CD) uschovaijte
na dostupnom mieste pre buduice pouzitie.
Modelové oznalenie a sériové Cislo zariade-
nia sa nachadza na zadnej a bo¢nej strane
zariadenia. Poznacte si ho do nizZSie uvede-
ného priestoru pre pripad servisného zasahu.

MODEL
SERIOVE CiSLO

Ak chcete ziskat zdrojovy kod, ktory sa po-
skytuje na zaklade licencie GPL, LGPL, MPL
a dalsich licencii typu Open Source (s otvore-
nym zdrojovym kdédom) a ktory je obsiahnuty
v tomto produkte, navstivte webovu lokalitu
http://opensource.lge.com.

Okrem zdrojového kédu si taktiez mozete
prevziat vSetky uvedené licenéné podmienky,
upozornenia tykajuce sa zrieknutia zaruky a
autorskych prav.

Po zaslani Ziadosti na e-mailovu adresu
opensource@lge.com vam spolo¢nost LG
Electronics tiez poskytne otvoreny zdrojovy
kéd na disku CD-ROM za poplatok, ktory po-
kryva naklady spojené s jeho dodanim (ako je
cena média, postovné a balné). Tato ponuka
plati tri (3) roky od datumu zakupenia daného
produktu.

Pri zapinani alebo vypinani tohto zariadenia je do-
€asny Sum normalny.
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