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LISANS

Desteklenen lisanslar modele gore degisiklik gosterebilir. Lisanslar hakkinda daha fazla
bilgi icin www.lg.com adresini ziyaret edin.

DOLBY. Dolby Laboratories lisansi altinda uretilmistir. Dolby ve ¢ift D
DIGITALPLUS  sembolii, Dolby Laboratories'in ticari markalaridir.

DI w This DivX Certified® device has passed rigorous testing to
. ensure it plays DivX® video.
HD P

To play purchased DivX movies, first register your device at
vod.divx.com. Find your registration code in the DivX VOD
section of your device setup menu.

DivX Certified® to play DivX® video up to HD 1080p, including
premium content.

DivX®, DivX Certified® and associated logos are trademarks
of DivX, LLC and are used under license.

Covered by one or more of the following U.S. patents:
7,295,673; 7,460,668; 7,515,710; 7,519,274.

HDMI ve HDMI Yiksek Tanimli Multimedya Arabirimi terimleri

HIGH-DEFINTTION MULTIVEDIA INTERFACE ve HDMI Logosu, HDMI Licensing, LLC’nin Amerika Birlesik
Devletleri ve diger Ulkelerde ticari markalari veya tescilli ticari
markalaridir.

Bu cihaz ev aletlerine (Sinif B) iliskin EMC gereksinimlerini karsilar ve ev kulla-
nimi i¢in tasarlanmigtir. Bu cihaz tum bolgelerde kullanilabilir.

0 NOT

e Gosterilen resim projektériinizdekinden farkl olabilir.
* Projektériiniiziin OSD'si (Ekran Ustii Gosterim) bu kullanma kilavuzunda gésteri-
lenlerden farklh olabilir.
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GUVENLIK TALIMATLARI

Olasi bir kazayi ya da projektoriin yanlis kullaniimasini 6nlemek igin liitfen gtvenlik

talimatlarini dikkate alin.

+ Giivenlik talimatlari, UYARI ve DIKKAT olmak {izere asagida agiklanan iki bigimde

sunulmustur.

A\ UYARI: Bu talimatlarin uygulanmamasi ciddi yaralanmaya ve hatta éliime neden

olabilir.

/N DIKKAT: Bu talimatlarin uygulanmamasi yaralanmaya veya tiriiniin zarar

goérmesine neden olabilir.

* Kullanici kilavuzunu dikkatlice okuyun ve ulasabileceginiz bir yerde saklayin.

( 3
WARNING/CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Eskenar li¢gen iginde

ucunda ok bulunan simsek

semboli, kullanicilan Grin
muhafazasinin iginde elektrik gcarpma-
si riskine neden olabilecek bulyikliikte
yalitiimamis "tehlikeli voltaj" bulundugu
konusunda uyarma amacini tasir.

Eskenar Gg¢gen icinde tnlem
A isareti sembold, kullanicilari

aygitla birlikte verilen

belgelerde galistirma ve
bakima (servise) iliskin dnemli talimat-
lar bulundugu konusunda uyarma
amacini tasir.

UYARI/DIKKAT

- YANGIN VEYA ELEKTRIK CARP-
MASI RISKINi AZALTMAK iCIN BU
URUNU YAGMURA VEYA NEME
MARUZ BIRAKMAYIN.

Bu talimatlari okuyun.

Bu talimatlari saklayin.

Tdm uyarilar dikkate alin.

Tim talimatlari uygulayin.

Kapali Ortamda Kurulum

A\ UYARI

* Projektori disarida kullanmayin

ve Uriini neme veya suya maruz

birakmayin.

- Uriin su gegirmez olmadig igin
yangin ya da elektrik carpmasina yol
acabilir.

Projektori dogrudan glines isiginin

altina ya da kalorifer, ates ve soba

gibi 1s1 kaynaklarinin yakinina
yerlestirmeyin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir.

* Projektoriin yanina yanici materyaller

yerlestirmeyin.
- Aksi takdirde yangin cikabilir.

* Cocuklarin projektére asilmasina ya

da tirmanmasina izin vermeyin.
- Aksi takdirde projektor diiserek
yaralanmaya veya 6élume yol agabilir.
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Kitap rafl veya dolap gibi
havalandirmasi olmayan bir yerde
veya yastik veya hali Uzerinde rln(
kurmayin.

- Aksi takdirde dahili sicakliktaki artis
yliziinden yangin ¢ikabilir.

Uriindi, hava nemlendirici ve mutfak

tezgahlari gibi buhar, yag veya

yag buhari kaynaklarinin yakinina

yerlestirmeyin.

- Aksi takdirde yangin, elektrik
carpmasi veya korozyon gibi
durumlar meydana gelebilir.

Uriinii, yag veya yag buhari

kaynaklarinin yakininda bulunan bir

duvara ya da tavana kurmayin.

- Uriin zarar gériip disebilir ve bu
durum ciddi yaralanmalara neden
olabilir.

Projektort, toza maruz kalabilecegi

bir yere yerlestirmeyin.

- Aksi takdirde yangin ¢ikabilir.
Projektort banyo gibi 1slanma

ihtimalinin ylksek oldugu nemli bir

yere yerlestirmeyin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik ¢arpabilir.

Havalandirma deliklerinin masa

Ortlist ya da perde gibi nesnelerle

tikanmasina izin vermeyin.

- Aksi takdirde dahili sicakliktaki artis
yliziinden yangin ¢ikabilir.
Projektor etrafinda iyi bir
havalandirmanin oldugundan emin
olun. Projektér ile duvar arasindaki
mesafe en az 30 cm olmalidir.

- Bu dnlem dahili sicaklktaki artis
yliziinden cikabilecek yanginlari
onler.

/\ DIKKAT

 Projektéri bir masaya veya rafa

yerlestirirken kenara yakin bir yere

yerlestirmeyin.

- Denge sorunlari nedeniyle projektor
duserek yaralanmalara veya Griniin
zarar gérmesine neden olabilir.
Projektore uygun bir projektdr kabini
veya stand kullandiginizdan emin olun.
Projektoru tagirken gucu kapatin,

elektrik fisini ve kablolari ¢ikarin.

- Gug kablosu zarar gérerek yangina
veya elektrik garpmasina neden
olabilir.

Projektoru sallanan bir raf ya da egik
bir ylizey gibi dengesiz veya sallanan
bir ylizeye yerlestirmeyin.

- Projektor diiserek yaralanmaya
neden olabilir.

Projektore harici aygitlar baglarken
projektérid devirmemeye dikkat edin.
- Yaralanmalara veya projektoriin
zarar gérmesine neden olabilir.

Glc

A\ UYARI

 Cihaz kuplérd, baglanti kesme aygiti
olarak kullanilir.

- Aygitin bagl oldugu duvar prizine
yakin olarak yerlestirildiginden ve
prize kolaylikla erisilebildiginden
emin olun.
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Topraklama hatti bagli olmalidir.

- Elektrik carpmasini dnlemek igin
toprak kablosunu taktiginizdan emin
olun.

Uniteyi topraklamak mimkiin degilse
bir kalifiye teknisyene ayri bir devre
kesici kurdurtun.

Projektori telefon tellerine,
paratonerlere veya gaz borularina
baglayarak topraklamaya c¢alismayin.

Elektrik fisi elektrik prizine tamamen

takiimahdir.

- Dengesiz baglanti yangina yol
acabilir.

Gug¢ kablosuna agir nesneler
yerlestirmeyin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik ¢arpabilir.

Elektrik fisine islak ellerle dokunmayin.
- Aksi takdirde elektrik ¢arpabilir.
Coklu elektrik prizine ¢ok fazla aygit

takmayin.

- Elektrik prizinin asiri isinmasi
nedeniyle yangin ¢ikabilir.

Elektrik fisi pimlerinde veya prizde toz
birikmesini énleyin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir.

Ana guicl kapatmak igin kolayca
erisilecek sekilde yerlestiriimis olmasi
gereken gug¢ kablosunu ¢ikarin.

/\ DIKKAT

Fisi gikartirken sikica tutun.
- Kablonun zarar gérmesi yangina
neden olabilir.

Glg kablosunun ve figin zarar
gérmediginden, degistirimediginden,
ciddi sekilde egilmediginden,
bukllmediginden, ¢ekilmediginden,
sikismadigindan ya da
isinmadigindan emin olun. Elektrik
prizi gevsekse urunu kullanmayin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik ¢arpabilir.

Gg¢ kablosunu i1sinan aygitlardan

uzak tutun.

- Kablonun dis kismi eriyerek yangin
clkmasina ya da elektrik carpmasina
neden olabilir.

Glg kablosunun ve figin zarar

gbérmesini dnlemek icin projektoru

insanlarin gui¢ kablosuna
takilmayacagi bir yere yerlestirin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik ¢arpabilir.

Projektorl elektrik fisini elektrik prizine

takip ¢ikararak agip kapatmayin.

(Elektrik fisini anahtar olarak

kullanmayin.)

- Aksi takdirde elektrik carpabilir veya
Urlin zarar gorebilir.

Elektrik fisi elektrik prizine takilirken

elektrik prizinin diger tarafina bir

iletken sokmayin.

Ayrica, elektrik fisine elektrik
prizinden ¢ikarildiktan hemen sonra

dokunmayin.

- Aksi takdirde elektrik ¢arpabilir.
Sadece LG Electronics tarafindan

saglanan resmi gl¢ kablosunu
kullanin. Diger gu¢ kablolarini
kullanmayin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik carpabilir.
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Kullanim Sirasinda

A\ UYARI

Projektdriin Gizerine vazo, gigek
saksisl, bardak, kozmetik Grtinler,
ilag, stis esyalari ve mum gibi sivi
iceren nesneler yerlestirmeyin.

- Aksi takdirde yangin ¢ikabilir, elektrik
garpabilir veya diisme nedeniyle
yaralanma olusabilir.

Uriindin biiyiik bir darbe almasi veya
kabinin zarar gérmesi durumunda
Urlind kapatin, elektrik prizinden gekin

ve yetkili bir hizmet merkeziyle irtibata

gegin.

- Aksi takdirde elektrik carpabilir.
Projektdriin icine bozuk para, sag

tokasi, metal artigi gibi metal pargalar

ya da kagit veya kibrit gibi yanici
maddeler sokmayin.

- Bu 6nlem elektrik garpmasini veya
yangin gikmasini 6énlemek igindir.
Projektdre sivi dokilmesi veya

yabanci bir nesnenin girmesi

durumunda, projektori kapatip
elektrik prizinden gekin ve hizmet
merkezimizle irtibata gegin.

- Aksi takdirde yangin ¢ikabilir veya
elektrik carpabilir.

Eski uzaktan kumanda pillerini

yenileriyle degistirirken gocuklarin

pilleri yutmamasina dikkat edin. Pilleri
cocuklardan uzak tutun.

- Cocugun pil yutmasi durumunda
derhal bir doktora danigin.

Projektor Gizerindeki kapagi asla

acmayin.

- Yiiksek elektrik carpmasi riski
bulunmaktadir.

Projektor kullanimdayken dogrudan

lense bakmayin.

- Parlak 11k gozlerinize zarar verebilir.

Lamba agikken veya heniiz
kapatiimigken cok sicak olabilecegi
icin havalandirma deligine veya
lambaya dokunmaktan kaginin.
Projektoriin bulundugu odada gaz
kagagi varsa projektore veya elektrik
prizine dokunmayin. Pencereleri agip
odayi havalandirin.

- Kivilcimlar yangina veya yaniklara
neden olabilir.

Simsekli firtinalarda guig kablosunu

elektrik prizinden ¢ikarin.

- Bu 6nlem projektoriin zarar
goérmesini onler.

Projektori glicli manyetik alan

yaratan elektronik aygitlarin yakininda
kullanmayin.

Projektori paketlemek igin kullanilan
plastik filmi gocuklarin ulasamayacagi

yerde saklayin.

- Dikkat edilmezse bogulmaya neden
olabilir.

Projektdr galigirken elinizi uzun sire

projektoriin tzerinde tutmayin.

Bir oyun konsolunu projektore

baglayarak oyun oynarken ekranin

gapraz uzunlugunun dort katindan
daha fazla mesafeyi korumaniz
onerilir.

- Baglanti kablosunun yeterince uzun
oldugundan emin olun. Aksi takdirde
Urlin disebilir ve yaralanmaya veya
Urlinlin hasar gérmesine neden
olabilir.

Projektori veya icinde pil bulunan

uzaktan kumandasini ¢ok sicak bir

ortama yerlestirmeyin.

- Aksi takdirde yangin ¢ikabilir.

3D gortintiler izlemiyorsaniz 3D

g6zIugu kullanmayin.
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/\ DIKKAT

Projektoriin Uzerine agir nesneler

yerlestirmeyin.

- Nesnenin diigmesi yaralanmaya
neden olabilir.

Tasima sirasinda lensin darbe

almamasina dikkat edin.

Projektoriin lensine dokunmayin.

- Lens zarar gdrebilir.

Govdeye zarar verebilecegi icin
projektorin Gzerinde bigak veya gekic

gibi keskin nesneler kullanmayin.

Ekranda gorunti olmamasi veya ses

duyulmamasi durumunda projektori
kullanmayi birakin. Projektori
kapatin, elektrik prizinden ¢ikarin ve
hizmet merkezimizle irtibata gegin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik carpabilir.

Projektorin Gzerine bir sey

duslrmeyin veya garptirmayin.

- Aksi takdirde projektor zarar gorebilir
veya yaralanmalar dogabilir.

Ekranin ¢capraz uzunlugunun 5 - 7

katindan daha fazla bir mesafeyi

korumaniz dnerilir.

- Ekrani uzun sure yakin bir
mesafeden izlerseniz gdzleriniz zarar
gorebilir.

Projektérden gikan i1sik demetini

kitap veya bagka bir nesneyle

engellemeyin.

- Projektoriin isinina uzun siire maruz
kalmak yangina neden olabilir.

Buna ek olarak lens asiri isinabilir
ve yanslyan Isi ylziinden zarar
gorebilir.

Projektori ses seviyesi yliksekken

calistirmayin.

- Yiksek ses isitme duyusuna zarar
verebilir.

Projektorin yakininda yiksek voltajli
elektrikli Grinler (6rn. Elektronik Sinek
Oldiriici Pilli Raket) kullanmayin.
Aksi takdirde Urtin arizalanabilir.

Temizleme

A\ UYARI

Temizlik sirasinda projektdre su
puskurtmeyin. Projektdrin igine su
girmediginden emin olun.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik ¢arpabilir.

Projektdrden duman veya garip

bir koku ¢ikarsa ya da projektorin
Uzerine yabanci bir nesne diserse
projektdru kapatin, elektrik prizinden
¢ikarin ve servis merkezimizle irtibat
kurun.

- Aksi halde bu, yangina veya elektrik
¢arpmasina neden olabilir.

On projeksiyon lensindeki kiri veya
lekeleri temizlemek igin sprey ya da
lens temizleme maddesi veya alkol ile
nemlendiriimis yumusak bir bez ya da
pamuklu gubuk kullanin.

N\ DIKKAT

Projektdrun i¢ pargalarinin
temizlenmesi i¢in yilda bir kez
saticinizla veya hizmet merkezimizle
irtibata gecin.

- Projektdri uzun sire
temizlemezseniz toz birikebilir

ve bu da yangin ¢ikmasina veya
projektdriin zarar gérmesine neden
olabilir.



8

GUVENLIK TALIMATLARI

Projektdr gévdesi gibi plastik
parcalari temizlerken oncelikle fisi
¢ikarin ve projektért yumusak bir
bezle silin. Su puskirtmeyin veya
1slak bezle silmeyin. Projektdére zarar
verebilecek cam temizleyici, otomobil
veya endustriyel parlatici, agindirici
madde, cila, benzen veya alkol gibi
maddeler kullanmayin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir, elektrik
carpabilir veya Urlin zarar gorebilir
(deformasyon ve korozyon).

Uriinii temizlemeden dnce fisi prizden

cikarin.

- Aksi takdirde elektrik ¢arpabilir.

Cesitli

A UYARI

Bazi kullanicilarda, bir video
oyunundaki belirli sekillere veya yanip
sonen isiklara maruz kaldiklarinda bir
nobet ya da baska anormal belirtiler
gobzlenebilir.

Disari ¢iktiginizda projektor
hayvanlarin erigemeyecegi bir yere
koyun ve fisi elektrik prizinden cekin.
- Zarar gérmus guc kablosu kullanmak
kisa devreye veya yangina neden
olabilir.

Projektdrt hassas elektronik aygitlarin
veya zayiIf radyo sinyali iletebilen
aygitlarin yakininda kullanmayin.

- Aksi takdirde GrGnin galismasi
etkilenerek kazaya neden olabilir.
Projektor yalnizca yetkili bir
teknisyen tarafindan sokdlebilir ya da
degistirilebilir. Teghis, ayarlama veya
onarim i¢in saticinizla veya hizmet
merkezimizle irtibata gegin.

- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
elektrik carpabilir.

Dogru havalandirma gereklidir,
Unitenin etrafindaki hava akimini
engellemeyin. Aksi takdirde
yaralanmaya ve i¢ kisminin agiri
Isinmasina neden olabilir.
Lambanin hasar gérmesini 6nlemek
ve uygun sekilde sogumasini
saglamak icin gli¢ kaynagina
baglandiktan sonra Unite yaklasik 3
dakika boyunca prize takili kalmahdir
(LED modeller icin gecerli degildir).
Lense dokunmayin; aksi halde
yaniklar veya lens hasari olusabilir.
Lens ve Unite, kullanim sirasinda ve
kullanimdan hemen sonra SICAK
olabilir. Uniteyi elinize alirken dikkatli
olun ve iyice sogumasini saglayin.
Yalnizca topraklamali elektrik ¢ikisi
kullanin.
Egzoz deliklerine bir sey takmayin ya
da delikleri kapatmayin.
- Bu, yangina veya elektrik
¢arpmasina neden olabilir.
En iyi kullanim igin tim bakim
kilavuzlarina uyun; servis i¢in yalnizca
yetkili servis merkezine basvurun.
Lamba civa igerir ve bu nedenle yerel,
devlet ve federal kanunlara gére imha
edilmelidir (LED modellerde gegerli
degildir).
Pilleri ve uzaktan kumandayi
cocuklarin erisemeyecegi bir yerde
saklayin.
- Bu 6nlem yaralanmalari veya
Urlinlin zarar gérmesini énler.
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/\ DIKKAT

Projektori disarida uzun sure

kullanmayin veya saklamayin.

Yeni pilleri eski pillerle birlikte

kullanmayin.

- Patlamis veya sizinti yapan
piller Uriine zarar verebilir veya
yaralanmalara neden olabilir.

Projektdr uzun bir sire

kullaniimayacaksa elektrik

baglantisini kestiginizden emin olun.

- Toz birikmesi asiri 1sinma, tutusma
veya kotli yalitim sonucu yangina veya
elektrik carpmasina neden olabilir.

Yalnizca belirtilen tirdeki pilleri

kullanin.

- Patlamis veya sizinti yapan
piller Uriine zarar verebilir veya
yaralanmalara neden olabilir.

Pili degistirirken ayni tip pil

kullandiginizdan emin olun.

- Pilde temassizlik olmasi halinde,
pil hizli bir sekilde bosalir veya
uzaktan kumanda diizgiin sekilde
calismayabilir.

Pil lityum iyon igerir, bu yiizden

dikkatli kullanilmalidir.

- Aksi takdirde patlama olabilir veya
yangin gikabilir.

Pili sarj etmek igin projektorle birlikte

verilenden bagka bir ekipman
kullanmayin.

- Bu, pile zarar verebilir ya da yangina
neden olabilir.

Kullanilmis pilleri uygun sekilde imha

edin.

- Aksi takdirde patlama olabilir veya
yangin gikabilir. Dogru bertaraf
yontemi bulundugunuz tlkeye veya
bolgeye bagli olarak degisebilir. Pil
paketini belirtilen bigimde imha edin.

* Pilleri atmayin veya sékmeyin.

- Aksi takdirde pilin zarar gérmesi
nedeniyle yangin ¢ikabilir veya
patlama olabilir.

e Daima LG Electronics tarafindan

onaylanan ve izin verilen pilleri
kullanin.

- Bu 6nlem {r0nin zarar gérmesini
veya yangin ¢ikmasini énler.

* Pilleri anahtar veya atas gibi metal

nesnelerin uzaginda saklayin.

- Asiri akim, sicakligin hizla artmasi
nedeniyle yangina veya yaniklara
neden olabilir.

* Pilleri isitici gibi i1s1 kaynaklarinin

yakininda saklamayin.
- Aksi takdirde yangin cikabilir veya
Urlin zarar gorebilir.

* Pilleri 60 °C Ustu sicakliklarda veya

yiksek nemde saklamayin.
- Aksi takdirde patlama olabilir veya
yangin ¢ikabilir.

* Pillerin dogru takildigindan emin olun.

- Bu 6nlem patlama olmasini veya
yangin ¢ikmasini onler.

* Dogru pilin takilmamasi yangina

neden olabilir.

Risk Grubu 2 ]

DIKKAT Bu iiriin zararli olma olasiligi
olan optik radyasyon yayar. Calisan
lambaya bakmayin. Gozlere zarar
verebilir.
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HAZIRLIK

Aksesuarlar

Projektorle birlikte verilen aksesuarlar asagida gosterilmistir.
Resimler asil urtinden biraz farklilik gosterebilir.

Aksesuarlar haber vermeden degistirilebilir.

Yeni aksesuarlar eklenebilir veya eski aksesuarlar kaldirilabilir.

-
Uzaktan Kllmanda -
iKi Pl Kullanici Kilavuzu Kullanici Kilavuzu CD'si
Bilgisayar Kablosu Kompozit Kablosu
AC-DC Adaptor Gli¢ Kablosu
g

Bir HDMI ya da USB baglanti noktasina HDMI veya
USB kablosu ya da USB flas surlicti baglarken
genisligi en fazla 18 mm; yiiksekligi en fazla 10 mm
olan bir trtin kullanin. USB kablosu ya da USB flag
siricu projektdrin USB baglanti noktalarina uygun
degilse USB 2.0'I destekleyen bir uzatma kablosu kullanin.

HDMI logolu onayl bir kablo kullanin.

Onayli bir HDMI kablosu kullanmazsaniz ekrana goriintu gelmeyebilir veya baglanti
hatalari olugabilir. (Onerilen HDMI kablo tipleri)

- Yiksek Hizll HDMI®/™ kablosu

- Ethernet destekli Yiiksek Hizli HDMI®/™ kablosu
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istege Bagl Aksesuarlar

istege bagl aksesuarlar satin almak igin bir elektronik magazasini veya gevrimigi
alisveris sitesini ziyaret edin ya da Urtni aldiginiz perakende magazasiyla temas
kurun. istege bagl aksesuarlar haber vermeden degistirilebilir.

&

—

Projektor Ekrani

=

Video Kablosu

RGB - Komponent kablosu

Tripod

=

Ses Kablosu

=

Komponent Kablosu

O

HDMI Kablosu

3D gozliik
(DLP-LINK veya DLP-
Ready Tipi)

MHL veya Slimport kablo

J
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Parcalar ve Bilegenler

Projektor son derece hassas bir teknoloji kullanilarak retilmistir. Bununla birlikte,
projektdr ekrani tizerinde surekli gériinen kiiglik siyah noktalar ve/veya parlak noktalar
goérmeniz mimkulndir. Bu, Gretim stirecinin normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu
anlamina gelmez.

Kontrol Paneli

Hoparlfr ——e

Havalandirma N
§ YOO
Deligi" ————— ey

R
B N\
RN
RN
RN
DR
ey

Lens?
Diigme Aciklama
& (GUG) Projektdrii acar ya da kapatir.
S (AYARLAR) Ayarlar menusunu gorintiler ya da kapatir.
Ay v, &Y Menduler arasinda gegis yapar ve ayarlari degistirir.
(€, > dugmesi : Giris moduna gore ses ayari yapilabilir.)
© (Tamam) Gegcerli modu gosterir ve ayar degisikliklerini kaydeder.

1) Havalandirma alani gok sicak oldugu igin havalandirma alanina yaklagsmayin.
2) Projektori kullanirken lense dokunmayin. Lens zarar gorebilir.
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— i
Q AVIN N
O &> oo
o - e A
= J
— J
—
El RGB IN Baglanti Noktasi A O (Kulakhk Baglanti Noktasi)
B wom Baglanti Noktasi EH AV IN Baglanti Noktasi
El < (USB Baglanti Noktasi) @ DC IN Baglanti Noktasi
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Projektor Durum Gostergeleri

LED Gii¢ Gostergesi

LED Gii¢ Gostergesi
Beyaz Gug beklemede durumu
Kapali Gug agik ve projektor calisiyor.

Beyaz 1s1k yanar,

ardindan kapanir. Bir diigmeye basild.
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Kurulum

Kurulum Talimatlari
* Projektorl iyi havalandirilan bir * Projektéri sicak veya nemli bir

ortama yerlestirin.

- Dahili 1s1 birikimini 6nlemek icin
projektoru iyi havalandirilan bir yere
kurun.

Havalandirma deliklerini engelleyebi-
lecegi icin projektdrin yakinina hig-
bir esya yerlestirmeyin. Havalandir-
ma delikleri engellenirse dahili sicak-
Ik ylkselir.

- Projektort hali veya kilim tzerine
yerlestirmeyin. Havalandirma deligi
alttaysa projektoru sert ve diiz bir yi-
zey uzerinde kullanin ve havalandir-
ma deliklerinin engellenmediginden
emin olun.

rin projektorun igine girmediginden
emin olun.

- Projektorin etrafinda yeterli oranda
mesafe (30 cm veya daha fazla) bi-
rakin.

@

ortama yerlestirmeyin.

- Projektdri sicak, soguk veya nemli
bir ortama yerlestirmeyin.

Projektoru kolaylikla toz gekebilecegi
bir yere yerlestirmeyin.

- Bu durum yangin ¢ikmasina neden
olabilir.

Projektor Uzerindeki kapagi asla
acmayin. Yuksek elektrik carpmasi
riski bulunmaktadir.

Projektdr son derece hassas bir
teknoloji kullanilarak Uretilmistir.
Bununla birlikte, projektdr ekrani
Uzerinde surekli gériinen kuglk siyah
noktalar ve/veya parlak noktalar
gérmeniz mimkindur. Bu, Gretim
surecinin normal bir sonucudur ve bir
ariza oldugu anlamina gelmez.
Uzaktan kumanda, elektronik balast
ile donatiimis bir lamba veya l¢
dalga boyuna sahip florasan lamba
takili olan ortamlarda calismayabilir.
Uzaktan kumandan normal
calismasi igin lambayi uluslararasi
standartlardaki bir lambayla degistirin.
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Ekran Boyutuna Gore Projeksiyon Mesafesi

1 Projektori PC ya da ses/video kaynagiyla birlikte saglam ve diz bir ylizeye

yerlestirin.

2 Projektoru ekranla arasinda uygun bir mesafe kalacak sekilde yerlestirin. Projektor

ile ekran arasindaki mesafe gortintiniin gergek boyutunu belirler.

3 Projektord, lens ekrana dik agida ayarli olacak sekilde konumlandirin. Projektor

dogru bir agiyla ayarlanmazsa ekrandaki goriintu egilir ve goriintl kalitesi duser.
Bozulmayi diizeltmek i¢in Keystone fonksiyonunu kullanin. (bkz. sayfa 25)

4 Projektdriin ve bagli cihazin gii¢ kablosunu elektrik prizine takin.

Yukari projeksiyon orani: % 100

% [ I A—Goruntu m
3 X2 =
g { % % N Gorint
é 0 :% 30 mm - :
=4 H & e
= =
Projeksiyon mesafesi (D) ;
Projeksiyon mesafesi (D)
16:10 Oran
Ekran Boyutu Ekran Genisligi Ekran Yiiksekligi Projeksiyon Mesafesi
(mm) (Y) (mm) (X) (mm) (D) (mm)
635 538 337 803
762 646 404 966
889 754 471 1130
1016 861 539 1293
1143 969 606 1456
1270 1077 673 1619
1397 1185 741 1783
1524 1292 808 1946
1651 1400 875 2109
1778 1508 943 2272
1905 1615 1010 2436
2032 1723 1077 2599
2159 1831 1145 2762
2286 1938 1212 2925
2413 2046 1279 3089
2540 2154 1347 3252
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Projektoru Tripoda Kurma

* Bu projektort bir fotograf makinesi tripodu kullanarak kurabilirsiniz.
Tripodun Uzerine asadida gésterildidi gibi fotograf makinesi yerine projektér monte
edebilirsiniz.

e Tripodu dengelerken 4,5 mm standart boyutlu veya daha kigtk bir sabitleme civatasi
kullanmanizi éneririz. izin verilen maksimum sabitleme civatasi boyutu 5,5 mm'dir.
(Civata izin verilen maksimum boyuttan daha uzunsa projektdre zarar verebilir.)

Projektériin alt kismi < Projektordi

- 5 takmak igin
kullanilan civata
o + =
[ ]
@ e
Projektor bu Tripod

parcaya baglanir.

fA DIKKAT N

e Tripod kullaniyorsaniz tripoda disaridan kuvvet uygulamamaya dikkat edin. Bu,
projektore zarar verebilir.
e Tripodu dengesiz bir ylizeye yerlestirmeyin.
e Maksimum yuk kapasitesi 3 kg veya daha fazla olan bir tripod kullanin.
¢ Projektori glivenli bir sekilde kullanmak igin tripod ayaklarini miimkiin oldugunda
genis ve dengeli olacak bigimde yerlestirin ve projektori tripoda givenli bir sekilde
L taktiginizdan emin olun.

Kensington Guvenlik Sistemi

e Bu projektérde Kensington Glivenlik Standardi konektori bulunmaktadir. Kensington
Guvenlik Sistemi kablosunu asagida gosterilen bigimde baglayin.

* Kensington Guvenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda daha fazla bilgi
almak igin Kensington Glvenlik Sistemiyle birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.

* Kensington Givenlik Sistemi istege bagh bir aksesuardir.

¢ Kensington nedir? Kensington, dizistu
bilgisayarlar ve diger elektronik cihazlar
icin guvenlik sistemleri sunan bir sirkettir.
Web sitesi: http://www.kensington.com
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Demir ¢ekirdegin kullaniimasi

* Elektromanyetik radyasyonu azaltmak igin demir ¢ekirdeg@i asagida gosterilen sekilde
kullanin.
* Resimler asil Griinden biraz farklilk gosterebilir.

1 Demir cekirdegi asagida gosterilen sekilde AC/DC adaptér kablosuna sarin.
En iyi sonucu almak i¢in demir ¢ekirdegi projektdrin mimkun oldugunca yakinina
yerlestirin.

Demir
’ Cekirdegin
‘4 10mm (+/-5 mm) Kesiti (Gri)
- B
8 8 a—ag—{" F—=9 P
Gii¢ Kablosu Projektor @

2 Demir cekirdegi asagida gosterilen sekilde gli¢ kablosunun etrafinda koyun.
En iyi sonucu almak igin demir gekirdedi mimkiin oldugunca elektrik fisinin yakinina
yerlestirin.

Demir
Cekirdegin
8 = = 22 T O Kesiti (Gri)

Elektrik Figi AC-DC Adaptor @
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UZAKTAN KUMANDA

Uzaktan kumandanin arkasindaki kapagi acin ve pilleri
@O talimatlarinda gosterilen bigimde takin.

Yeni piller kullanin ve normal veya sarj edilebilir pilleri
karistirmayin. (1,5 V AAA)

DIKKAT
[- Yeni pillerle eski pilleri birlikte kullanmayin.

)
0
D)

H

ICTURE

GU¢

Projektoru acar ya da kapatir.
USB/MY MEDIA

USB moduna erigim saglar.
INPUT

Giris kaynagini degistirir.

Oynatma kontrol diigmeleri

MEDYALARIM menisundeki dosyalarin
oynatilmasini kontrol eder.

Key's A, V¥

Keystone fonksiyonunu ayarlar.

SLEEP

Projektor kapatilincaya kadar gegecek slreyi
ayarlar.

PICTURE

Dugmeye her basildiginda resim modu degisir.
3D

3D gorintuleri gosterir.

L/R

3D modunda sol ile sag taraflar arasinda gegis
yapar.

VOL +, -

Ses seviyesini ayarlar.

RATIO

Dugmeye her basildiginda ekranin izleme orani
degisir.

BLANK

Ekrani bosaltir.

MUTE X

Projektoriin sesini kapatir.

PAGE A\, v

Onceki/sonraki sayfaya geger.
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N\
5
:
B
J

SETTINGS
@ Ayarlar mendsunu goruntuler ya da kapatir.
=) O @) STILL
O @ Hareketli gortintliyd dondurur.
(USB modu digindaki tim modlarda kullanilabilir.)
Q.MENU R
¥ ~ Ayarlari kolayca degistirmenizi saglar.
Yukari/Asagi/Sol/Sag Diigmeleri
Menu islevleri arasinda gegis yapar.
OKe
Gegerli modu gosterir ve ayar degisikliklerini
kaydeder.
)
Onceki ekrana déner.
AUTO
RGB-PC giris goriintiisint otomatik olarak ayarlar.
EXIT [

Menuden ¢ikar.

Renkli diigmeler

Her menti icin ek ayarlari veya hareketleri belirler.

* Yazilim glincellemesi gerektiginde MARK dugmesi kullanilr.
(MARK diigmesi kullanici igin mevcut degildir.)

ro NOT

» Uzaktan kumandayi kullanirken en iyi uzaktan kumanda erigim
araligi 6 metreden az (sol/sag) ve IR alicisinin gizdigi
30 derecelik yayin igindeki alandir.

* Arka baglanti noktasina kablo bagliysa, uzaktan kumandanin
erisim araligi 3 metreden az (sol/sag) ve IR alicisinin ¢izdigi
30 derecelik yayin igindeki alandir.

e Sorunsuz ¢alisma igin IR alicisini engellemeyin.

e Uzaktan kumandayi tasinabilir gantada tasirken projektorn, kablolarln
belgelerin veya ¢antadaki diger aksesuarlarin kumandanin digmelerine
bastirmadigindan emin olun. Aksi takdirde pil dmra 6nemli dlglide azalabilir.




PROJEKTORU KULLANMA

PROJEKTORU KULLANMA

Projektorii izleme

Projektori Acma

Bu kullanim kilavuzundaki menu ekrani géruntlsu, kullanicilara Griini nasil
kullanacaklarini anlamada yardimci olmak igin sunulmus olup asil ekrandan farkl
olabilir.

1 Gug¢ kablosunu dogru sekilde baglayin.

2 Bir siire bekledikten sonra uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki GUG
diigmesine basin.

3 bil Secimi ekraninda bir dil segin.

WELCOME!
Thank you for choosing LG

Language

Bh=20{ Deutsch English

Espaiiol EAAnvIKG Frangais

Italiano Polski Portugués

Portugués (Brasil) | Svenska Pycckuit

Turkge Ayl i

Reachx

@®© Confirm

4 uUzaktan kumandanin INPUT dugmesini kullanarak bir giris sinyali segin.

Girig Listesi

® ®
L 73077 | (o =
I\ Komponent ||SCREEN SHARE usB RGB HDOMI

A Giris Etiketi [

23
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Ekran Goruntusunun Odagi

Ekranda bir gériintu belirdiginde, gérintinun dogru odaklanip odaklanmadigini ve
ekrana tam sigip sigmadigini kontrol edin.
Goriintli odagini ayarlamak icin odak halkasini gevirin.

Projektorii izleme

1 Bekleme modunda GUG diigmesine basarak projektorii acin.

2 INPUT dugmesine basin ve istediginiz girig sinyalini segin.

3 Projektoru izlerken projektdru kontrol etmek igin asagidaki dugmeleri kullanin.

Diigme Aciklama
VOL -, + Ses seviyesini ayarlar.
MUTE Tim sesleri kapatir.
Q.MENU Hizli menlye erisim saglar. (bkz. sayfa 27)
RATIO Bir géruntlyi yeniden boyutlandirir.
Key's A,V Keystone'u ayarlar. (bkz. sayfa 25)

4 Projektorii kapatmak igin GUG diigmesine basin.
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Ek Secenekler

izleme Oranini Ayarlama

 Projektori kullanirken RATIO
diigmesine basarak gorintuy
optimum boyutunda goérintuleyecek
sekilde yeniden boyutlandirabilirsiniz.

£ NOT

* Kullanilabilir resim boyutu, giris sinyaline
bagli olarak farklilk gdsterebilir.

* Q.MENU veya SETTINGS

L digmelerini de kullanabilirsiniz.

Menii Aciklama

Sinema | Goruintlyi 2,35:1 olan
Zoom 1 | sinemaskop oranina
genigletir. Deger 1 ile 16
arasinda degisir.
Gorlintiyl yakinlastirmak
veya uzaklastirmak igin <
veya > digmesine basin.
Gorlintlyl hareket ettirmek
icin /\ veya V diigmesine
basin.
 Bir gorilntiyl kiglltmeniz
ya da blyutmeniz
durumunda gorunti
bozulabilir.

Menii Aciklama
16:9 Gorlntileri 16:9 oraninda
yeniden boyutlandirir.
Tam izleme oranini g6z 6niinde

bulundurmaksizin tam
ekrana geger.

Keystone Fonksiyonunu

Sade- | Video gorintilerini,

ce Tara- | kenarlarda goriinti kaybina
yin neden olmadan ve orijinal
boyutunda goéruntuler.

» Sadece Tarayin 6gesini
segerseniz ekranin
kenarinda géruntl paraziti
gorebilirsiniz.

Orijinal | Goruntuleri orijinal
goruntlyle ayni izleme
oraninda goéruntiler.

4:3 Goéruntuleri dnceki standart
olan 4:3 oranina gore tekrar
boyutlandirir.

Yakin- | Gorintliyl ekran genigligine
lagtir- | sigacak sekilde yeniden

ma boyutlandirir. Gorlintinin st
ve alt parcalari kesilebilir.
Gorlintliyl yakinlastirmak veya
uzaklastirmak igin < veya >
diigmesine basin. Gorlntlyu
hareket ettirmek igin /\ veya

V diigmesine basin.

Kullanma

Keystone islevi, projektoriin ekrana dik
acl yapacak bicimde ayarlanmamasi
durumunda ekran goérintisinin

yamuk sekline dénmesini 6nlemek igin
goruntunun Ust ve alt genisligini ayarlar.
Keystone islevi ekran goriintisu
kalitesinin dusmesine neden
olabileceginden bu islevi yalnizca
projektdri en uygun aglya ayarlamanin
mimkin olmadigi durumlarda kullanin.

+ Keystone 0 <« GyVITITITL(FEIFIVIS >

@© Tamam

1 Resmi ayarlamak igin Key's A veya
Key's ¥ diigmesine basin.

* Keystone -40 ile 40 araliginda
ayarlanabilir.

2 islem bittiginde OK diigmesine basin.
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Giris cihazini degistirme

Harici giris segmek igin
Harici giris seger.

* Girig sec¢imi ekranini gorlntilemek
icin uzaktan kumandanin INPUT
diigmesine basin.

- Oncelikle bagl girisler gériintiilenir.
Ancak AV | Komponent /| SCREEN
SHARE girisi her zaman etkindir.
Projektori istenen girise baglamak

icin uzaktan kumandanin INPUT

dugmesini kullanarak giris sinyali
secin. TUm giris modlari arasinda
gegcis yapmak igin A, \/, < veya >
didgmesini kullanabilirsiniz.

Girig Listesi

2
(i 5678 | (3 = || =
I\ Komponent |/SCREEN SHARE usB RGB HOMI

MM Girs Etiketi Cikis

Girig Etiketi Secme

Hangi aygitlarin hangi giris baglanti
noktasina bagl oldugunu gorintiler.

Girig Etiketi

ma [
m Komponent EI:I]

| Kapat |

1 Giris secimi ekranini gorintilemek
icin uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin.

2 Kirmizi dugmeye basin.

3 Aveya \V digmesini kullanarak giris
kaynaklarindan birine gegin.

4 < veya > diigmesini kullanarak girig
etiketlerinden birini segin.
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Bos Ekran islevi

Bos Ekran islevini Kullanma

Bu islev bir toplanti veya egitim
sirasinda dikkat cekmeniz gerektiginde
etkili olabilir.

1 BLANK digmesine bastiginizda
ekran arka alan rengiyle kaplanir.
Arka alan rengini degistirmek icin
Bos Goriintii Segme bdlimiine
bakin.

2 Bos ekran iglevini temizlemek igin
herhangi bir digmeye basin.
Ekrani gegici olarak kaplamak
icin uzaktan kumandanin BLANK
diigmesine basin.
Projektor ¢alisirken lensi herhangi bir
nesneyle engellemeyin.
Bu durumda lens asiri isinabilir,
bozulabilir, hatta yangina neden
olabilir.

Bos Goriintii Segme

1 SETTINGS dugmesine basin.

2 AV, <veya > digmesini
kullanarak SECENEK 2 diigmesini
secin ve OK diigmesine basin.

3 A,V diigmesine basarak Bos
Goriinti 6gesini segin ve OK
digmesine basin.

4 A veya V diigmesini kullanarak
istediginiz ayara veya opsiyona gelin
ve OK diigmesine basin.

Hizli Menuyu
Kullanma

Sik kullanilan mendileri
Ozellestirebilirsiniz.

1 Q.MENU digmesine basin.

2 Bir meniyii segmek igin < veya >
dugmesine basin ve OK digmesine
basin.

Menii Aciklama
izleme Resmin boyutunu degistirir.
Orani
PJT Yansitilan gorlntlyUu bas

Modu asag! cevirir ya da yatay
olarak dondurdr.

Resim Resim modunu degistirir.
Modu

Ses Ses modunu ayarlar.

Modu

Uyuma | Projektorin belirlenen

Zamani |saatte kapanmasini saglar.

Net Ses | Projektdrden gelen sesin

Il canli ve temiz ¢gikmasini
saglar.

Enerji En yiiksek ekran

tasarrufu | parlakliginda ayarlama
yaparak gug¢ tiketimini
azaltir.

USB Bagli USB aygitini giivenli
Aygiti bicimde kaldirmanizi
saglar.

(Menl yalnizca USB aygiti
bagliyken gorintilenir.)

3 Asagidaki mendiler arasinda
gezinmek igin /\, V diigmesine
basin.
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EGLENCE
SCREEN SHARE kullanma

1 Projektorun harici girisini SCREEN SHARE'ye ayarlayin.
2 Baglamak istediginiz aygitta ilgili SCREEN SHARE fonksiyonunu etkinlestirin.

3 Baglamak istediginiz aygitin arama listesinden Projekttre baglanin.
(Projektorl dizlsti bilgisayariniza bagladiginizda ekraninizda gésterilen Pin kodunu
girin. Pin kodu talebi yalnizca ilk defa baglanildiginda gosterilir.)

4 istenen aygit talebi kabul ederse SCREEN SHARE baslatilir.

— A DIKKAT ~

e Windows 7/8/8.1, bu fonksiyonu kullandiginizda SCREEN SHARE ile uyumludur.
Ancak bazi bilgisayarlar SCREEN SHARE ile uyumlu olmayabilir.

e LG Urunlerinin android aygitlarinin ICS, Jellybean ve Kitkat stirimlerinin tamami
uyumludur.

e SCREEN SHARE araciligiyla baglanirken aygitin projektoriin yakinina
yerlestirilmesi onerilir.

e Tepki hizi ve gorlntl kalitesi kullanicinin bulundugu ortama bagh olarak farklilik
gosterenbilir.

e Baglanmak istediginiz aygit hakkinda daha fazla bilgi igin aygitin kullanim
kilavuzuna bakin.
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Projektorde
Bluetooth'u Ayarlama

Bu secenek, Bluetooth ses aygitlari
araciliiyla projektérden ses almak igin
kullanihr.

e Uzaktan kumandadaki SETTINGS

diigmesine basin, ardindan
KABLOSUZ menusiinde Bluetooth'u
Acik olarak ayarlayin.

~@ nor N

Baglanabilen aygitlar sunlardir:

LG BTS1, LG HBS-700, LG HBS-
730, LG HBS-800 (Satin alinabilen
modeller bolgeye gbre degisebilir.)
Diger Ureticilerin Grlnleri uyumlu
olmayabilir.

Baglanan aygitin ses dlzeyini
ayarlamak igin uzaktan kumandayi
kullanabilirsiniz.

Aygitlarl kablosuz olarak baglarken
aygit baglantisi basarisiz olursa
aygitin gug kaynagina bagli

olup olmadigini ve Bluetooth

ses aygitinin dizgun calisip
calismadigini kontrol edin.
Bluetooth acik olarak ayarlanirsa
projektdr acildiginda en son
baglandigi Bluetooth aygitina
otomatik olarak baglanir. (En son
baglanilan Bluetooth aygitinin da
aclk oldugundan emin olun.)

Bu projektor, LG TV Sound Sync
Ozelligini desteklemez. LG TV
Sound Sync 6zelligini destekleyen
Urlnleri kullanmak icin LG TV modu
yerine genel Bluetooth modunu
kullanin.

Bluetooth isleviyle Grlin Bluetooth
hoparlére veya Bluetooth
kulakliga baglanabilir. Bluetooth
isleviyle Urtinu cep telefonuna

baglayamazsiniz.
©Bluetooth
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Bluetooth Aygitlarini
Arama ve Aygitlara

Baglanma

Yakindaki Bluetooth ses aygitlarini
arayip algilanan aygitlari projektore
baglamak icin SETTINGS —
KABLOSUZ — Aygit Ara 6gesine gidin.
(20 karakterden daha uzun olan bir aygit
adinin yalnizca 20 karaktere kadar olan
kismi goriintilenebilir.)

1 Bluetooth aygitini eslestirme moduna
ayarlayin, ardindan Aygit Ara 6gesini
segin.

Algilanan aygitlari gérmek igin
Aramay! durdur. 6desini segin.
Aygit algilanmadiysa aygitin agik ve
eslestirme modunda olup olmadigini
kontrol edin.

Aygitlari arama suresi, sinyal
kuvvetine ve aygit sayisina bagli
olarak degisebilir.

€3 KABLOSUZ

« SCREEN SHARE : [PJTRI[LG]PW700[0000]
* Grup

« Kanal

* Bluetooth S Agik
* Aygit Ara )

« Kayit aygit listesi
« AV Senk. Ayarla

tinBele o

2 Arama tamamlandiginda bir
Bluetooth aygitini secebilir ve aygita

baglanabilirsiniz.

* Durdur 6gesini secerek baglanti
islemini hemen durdurabilirsiniz.

* Aygita baglanma suresi, sinyal
kuvvetine ve aygit sayisina bagh

olarak degisebilir.

0 Aygit Ara 0 Aygit Ara

Liste Aramyor... % Liste Arama tamamland

Lt .
Aygita baglanmak gin Tamam(®)'a basin,

Aramay durdur. ‘ Kapat ‘ ‘ Arastir H Kapat ‘

3 Bir Bluetooth aygiti baglandiginda
projektor sesinin bagli aygittan

geldigini duyarsiniz.

» Baglanan Bluetooth aygiti, otomatik
olarak Kayit aygit listesine eklenir.
Kaydedilen Bluetooth aygitlarini Kayit
aygit listesinden secerek arama
yapmadan baglayabilirsiniz.

* Baglanan aygitlarin baglantisi
yalnizca SETTINGS — KABLOSUZ
— Kayit aygit listesi kesilebilir.
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Kayith aygit listesinden
Bluetooth Aygitlarini
Baglama, Baglanti Kesme

ve Silme

Bluetooth aygitlari, SETTINGS —
KABLOSUZ — Kayit aygit listesi
baglandiklari sirada gdsterilir ve ayni
aygitlar bu listeden segilerek tekrar
arama yapmadan yeniden baglanabilir.

0 Kayit aygit listesi

Liste

HBS-700 ®

Aygtta baglanmak igin Tamam(®)'a basin. Eusi

Tumini i | | Kapat

Baglama

Bir Bluetooth aygitina baglanmak icin
Kayit aygit listesinden aygiti segin.

» Kayith Bluetooth aygiti, aygitin
Ozelliklerine gore otomatik olarak
baglanmayi dener. (Bluetooth
aygitinin kilavuzuna bakin.)

e Durdur 6gdesini segerek baglanti
islemini hemen durdurabilirsiniz.

¢ Aygita baglanma stresi, sinyal
kuvvetine ve aygit sayisina bagli
olarak degisebilir.

Baglantiy1 kesme

Aygitin baglantisini kesmek icin Cikar
ogesini segin.

 Bir aygitin baglantisini yalnizca Kayit
aygit listesinden kesebilirsiniz.

Silme

Kayitl aygitlar silmek igin isaretliyi Sil
veya Tumiinu Sil 6gesini segin.

« Isaretliyi Sil: Segilen aygiti silmek
icin Kayit aygit listesinde kirmizi
digmeye basin.

* Tumiini Sil: Kayith aygitlarin hepsini
silmek icin Kayit aygit listesinde
Tiimiini Sil 6gesini segin.

AV Senkron Ayarini

Yapma

Bir Bluetooth aygiti baglandiginda

video ile Bluetooth kulaklik sesinin
senkronizasyonunu ayarlamak igin
SETTINGS — KABLOSUZ — AV Senk.
Ayarla 6gesine gidin.

-Avsenk. Avaria 10 < | >

® Tamam

* Bu 0Ozellik yalnizca bir Bluetooth aygiti
bagliyken kullanilabilir.

» Ses senkronizasyonu ureticiye gére
degisebilir.

* AV Senk. Ayarla, bagli USB
surlicusiinden video oynatirken
Sesi ayarla. menisu kullanilarak da
yapilabilir.
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MEDYALARIM

Kullanmadan Once

USB Ayqgiti Baglama

USB aygitinizdaki igerik dosyalarinin
keyfini projektdriinuzle gikarmak igin
USB aygitini (harici HDD, USB bellek)
projektérin USB baglanti noktasina
takin. USB aygitina veri yazamaz ya da
verileri silemezsiniz. Asagida gosterilen
sekilde bir USB flag surucu baglayin.

=
{

USB Flas Siiriicii

. |

USB Aygitini Kaldirma

1 a.meENU dugmesine tiklayin.

2 <veya > diigmelerini kullanarak
USB Aygiti secenegine gecin ve OK
digmesine basin.

3 Kaldirilacak USB'yi segin. USB'yi
kaldirmadan 6nce USB aygitinin
durduruldugu onayini bekleyin.

~@) not |

Erken kaldirilirsa projektorde veya
USB depolama aygitinda hata
olusabilir.
* USB aygiti kaldirimak Gzere
secildikten sonra okunamaz. USB
depolama aygitini kaldirin ve yeniden
baglayin.

J
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USB Aygiti Kullanmaya Yonelik
ipuglari

» USB depolama aygitinda yerlesik
otomatik tanima programi varsa veya
aygit kendi surticustini kullaniyorsa
calismayabilir.

* Bazi USB depolama aygitlari hig
calismayabilir veya yanhs sekilde
calisabilir.

* Bir USB uzatma kablosu kullanirsaniz
USB aygiti taninmayabilir veya
diizglin calismayabilir.

* Yalnizca Windows FAT32 veya NTFS
dosya sistemi ile bigcimlendirilmis USB
depolama aygitlarini kullanin.

* Harici USB HDD'lerde, 5 V'den
kiclik nominal voltaja ve 500 mA'dan
dustk nominal akima sahip aygitlari
kullanmaniz &nerilir.

 Sabit Disk Surtclsunin kendi glig
kaynagi ile kullaniimasi onerilir.
(Saglanan gii¢ yeterli degilse USB
depolama aygiti diizgiin sekilde
algilanmayabilir). Not: USB Hub
desteklenmez.

¢ 32 GB veya daha kiigiik USB flag
sirGctleri veya 1 TB veya daha kiiglik
USB HDD'leri kullanmaniz onerilir.

e Gug tasarrufu fonksiyonu olan bir
USB HDD aygiti dizgun galismazsa
glict kapatip agin. Daha fazla bilgi
edinmek icin USB HDD aygitinin
kullanici kilavuzuna bakin.

* USB depolama aygitindaki
veriler bozulabilir, bu nedenle
Onemli dosyalar baska aygitlara
yedeklediginizden emin olun. Veri
bakimi kullanicinin sorumlulugundadir
ve veri kaybindan Uretici sorumlu
degildir.
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Medyalarim'i
Kullanmak Igin

1 Uzaktan kumandanin SETTINGS
digmesine basin.

2 MEDYALARIM dgesini segin.

Listeden istediginiz dosyay! segin.
Sectiginiz dosyayi izleyin.

Diski oynatilirken opsiyon
isaretlendiginde oynatma ile ilgili
ayarlama yapar.

Medyalarim'i destekleyen dosya

* Maksimum veri aktarim hizi: 20 Mbps
(Megabit/saniye)

* Desteklenen harici altyazi formatlari:
*.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD,
SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt
(TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

* Desteklenen dahili altyazi formatlar:
SRT/ASS/SSA (DivX6 ile olusturulan
dahili altyazilari destekler)
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Video Tarafindan Desteklenen Codec

Maksimum: 1920 x 1080 @ 30p (yalnizca Motion JPEG 640x480 @ 30p)

Uzanti Codec Bileseni
.asf, Video | VC-1Advanced Profile, VC-1 Simple ve Main Profile
Wiy Audio | WMA Standard, WMA 9 Professional
divx, Video | DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XVID, H.264/AVC
avi Audio | MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby Digital
.mp4, Video H.264 / AVC, MPEG-4 Part 2
.m4yv,
_mov Audio | AAC
Video | H.264/AVC
.mkv
Audio | HE-AAC, Dolby Digital
ts, Video | H.264/AVC, MPEG-2, VC-1
trp,
tp, . MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby
mts Audio . C
) Digital, Dolby Digital Plus, AAC
.m2ts
Video | MPEG-1, MPEG-2
.vob
Audio | Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM
Video | MPEG-1
-mpg
Audio MPEG-1 Layer I, Il
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Ses Dosyasi
Dosya tipi | Ekran isaretleri Bilgi
MP3 ?it hizi 32 kbps ile 320 kbps
Ornekleme hizi 32 kHz ile 48 kHz
AC3 ?it hizi 32 kbps ile 640 kbps
Ornekleme hizi 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
Bit hizi 32 kbps ile 448 kbps
MPEG =
Ornekleme hizi 32 kHz ile 48 kHz
AAC, Bit hizi 24 kbps ile 3844 kbps
HEAAC | Ornekleme hizi 8 kHz ile 96 kHz
Bit hizi 1,44 kbps
CDDA =
Ornekleme hizi 44 .1 kHz
Bit hizi 1,41 Mbps ile 9,6 Mbps
LPCM Srnekleme hizi Cok kanal: 44,1 kHz, 88,2 kHz / 48 kHz, 96 kHz
Stereo: 176,4 kHz, 192 kHz
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Video izleme

Film Listesinde bagli USB aygitinda
depolanan filmleri izleyebilirsiniz.
Oynatmay!i kontrol eder ve video
izlerken segenekleri ayarlar.

Video Dosyalarinin Oynatilmasina
iliskin ipuglar

* Kullanici tarafindan olusturulan bazi
altyazilar dogru g¢aligmayabilir.
Video ve altyazi dosyalari ayni
klasére yerlestiriimelidir. Altyazilarin
dogru gorintilenmesi igin video ve
altyazi dosyalari ayni adi tagimalidir.
* GMC (Global Hareket Dengelemesi)
veya Qpel (Hareketleri Ceyrek
Piksellik bir Dogruluk Payiyla
Tahmin Etme) iceren akislar
desteklenmemektedir.
Yalnizca H.264/AVC profil seviyesi 4.1
ve alti desteklenmektedir.
* Boyutu 50 GB'yi (gigabayt)
asan dosyalarin oynatiimasi
desteklenmemektedir. Dosya boyutu
sinirt kodlama ortamina baglidir.
» DTS ses codec bileseni
desteklenmemektedir.

37
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Film Listesine Gozatma 5 Asagidaki diigmeleri kullanarak

t kontrol edin.
Bagl aygitta depolanan bir video Oynatmayt konirof edin

dosyasini oynatmanizi saglar.

1 BirusB depolama aygiti baglayin.
2 USB diigmesine basin.

3 < veya > digmesini kullanarak
Film Listesi 6gesini secin ve OK pr—— oz 2025
digmesine basin.

4 NV, <veya> digmesini
kullanarak istediginiz dosyay! segin Ayar Aciklama
ve OK diigmesine basin. 4 p | Gegerli oynatma konumunu

gosterir. ileri veya geri
gitmek icin <<, > diigmelerini
Y T kullanin.

| Oynatmayi durdurur ve Film
Listesine geri doner.

> Normal oynatmaya geri
doner.

]| Medya oynaticiyi duraklatir.
Duraklatmadan sonra 10
dakika boyunca uzaktan
kumandanin herhangi bir
diigmesine basilmazsa

E,',?..'T;

[Erars| [

Aciklama oynatma yeniden baslatilir.
© | Kigik resimler » Yavas ¢ekimde
Anormal dosya goruntuler.

oynatma hizi degisir.

1 X2, x4, x8, x16, x32

ed En yuksek ekran
parlakhiginda ayarlama
yaparak gugc tuketimini azaltir.

Desteklenmeyen
dosya

- «» | Budugmeye her basildiginda

Dosya Listesi
Bir st dizeydeki klasére gider. -
- = Opsi-
Gegerli sayfa/Toplam klasér yon
sayfasi sayisi Gizle
Gegerli sayfa/Toplam dosya
sayfasi sayisi
En Ust dizeydeki klasére gider. Ciki
Bir Ust diizeydeki klasore gider.
Film Listesinden ¢ikar.

Acllir pencere gorlntulenir.

Oynatma gubugunu
gizler. Gérinmesi icin OK
digmesine basin.

Film Listesi ekranina geri
doner.

000 6 o©00©®
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Film Listesi Opsiyonlari

1 Q.MENU diigmesine basin.

2 A veya V digmesini kullanarak
istediginiz opsiyona gidin ve OK
diigmesine basin.

3 AV, <veya>> digmesini

kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Video oynatmayi ayarla.

Ayar

Aciklama

Ayar Aciklama

Resim | Oynatma ekraninin

Boyutu |boyutunu seger.

e Tam: Videonun izleme
oranina bagli olarak
dosyalar tam ekran
modunda oynatilir.

e Orijinal: Video orijinal

boyutunda goéruntilenir.

Ses Dili |Birden ¢ok ses pargasi
iceren bir dosya igin
istediginiz dili segmenizi
saglar. Dosyada yalnizca
bir ses pargasi varsa bu
opsiyon kullanilamaz.

Altyazi
Dili

Altyazi etkinlestirilebilir ya
da devre digi birakilabilir.
¢ Dil: Kullanilabilir dillerden

herhangi biri segilebilir.

* Kod Sayfasi: Altyazi icin
kullanilacak karakter seti
segilebilir.

Varsayilan olarak altyazi,
SECENEK 1 —
Dil(Language)
seceneginde
yapilandirilan dilde
goéruntulenir.

- Esitle: Altyazi videoyla
esitlenmemisse altyazi
hizini 0,5 saniyelik
birimler halinde
ayarlayabilirsiniz.

- Konum: Altyazi
konumunu degistirir.

- Boyut: Altyazi yazi
boyutunu degigtirir.

Tekrarla

Tekrarlama iglevini Agik
veya Kapali olarak ayarlar.
Kapatildiginda dosya adi
benzerse sirasiyla bir
sonraki dosya oynatilabilir.
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Altyaz Dili
Altyaz .
Dili pil
Latince1 | ingilizce, ispanyolca,

Fransizca, Almanca,
italyanca, isvecge, Fince,
Felemenkge, Portekizce,
Danca, Rumence,
Norvegge, Arnavutga,
Keltce, Galce, irlanda dili,
Katalanca, Valencia dili

Latince2

Bosnakca, Lehge, Hirvatca,
Cekge, Slovakea, Slovence,
Sirpga, Macarca

Latince4

Estonya dili, Letonya dili,
Litvanya dili

Kiril Bulgarca, Makedonya
dili, Rusg¢a, Ukrayna dili,
Kazakga

Yunanca | Yunanca

Tirkge | Turkge

ibranice |Modern Ibranice

Cince Basitlestiriimis Cince

Kore dili | Kore dili

Arapga |Arapca

Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "RESIM Ayarlari" 56)

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "SES Ayarlari" 61)
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DivX kodunu kaydetme

DivX korumali videolari yeniden
oynatmak i¢in DivX Kayit Kodunu
kontrol eder. http://vod.divx.com'da kayit
ol www.divx.com/vod adresinden film
kiralamak veya satin almak icin Kayit
Kodunu kullanin.

1 Ayarlar mentide SECENEK 1 6gesine
gelin ve DivX(R) VOD &gdesine basin.

Kayit Silme

2 A veya V diigmesine basarak Kayit
6gesine gidin ve OK diigmesine
basin.

@ DivX korumali videolar oynatmak icin
cihazimz1 kaydettirmelisiniz.
Kayrt kodu: XXXXXXXXXX
http://vod.divx.com'da kay1t ol

3 DivX Kayit Kodunu kontrol edin.

ro NOT N

« Kiralanan/satin alinan DivX dosyalari,
farkh bir aygitin DivX Kayit Kodu
kullaniliyorsa oynatilamaz. Yalnizca
bu aygita verilen DivX Kayit Kodunu
kullanin.

¢ DivX Codec Standardina
uymayan dénustirilmis dosyalar
oynatilmayabilir veya anormal sesler

L cikarabilir.

J

DivX kodu kaydini silmek igin

DivX DRM iglevini devre digi birakmak
icin DivX kayit silme kodunu kullanin.

1 Ayarlar menide SEGENEK 1 6gesine
gelin ve DivX(R) VOD 6gdesine basin.

2 A veya V diigmesini kullanarak
Kayit Silme 6gdesine gidin ve OK
digmesine basin.

Kayit Silme

.4

Cihaziniz kaydedilmis durumda.
Kayd1 silmek istediginizden emin misiniz?

2

@ Kayrt silme kodu: *******x
http://vod.divx.com'da kayd sil
Kayit islemine devam edilsin mi?

3 Evet Agesini segin.

~@ nor ~

* DRM

[Dijital Hak Y®netimi] nedir?

DRM, telif hakki sahibinin
menfaatlerini ve haklarini korumak
icin dijital iceriklerin yasadigi olarak
kullaniimasini énleyen bir teknoloji
ve hizmettir. Lisans ¢evrimici bir
yontemle dogrulandiktan sonra
dosyalar oynatilabilir.
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Fotograf Goruintuleme

Bagli bir aygitta depolanan fotograflari
goruntuleyebilirsiniz.

Desteklenen Fotograf Dosyalari

FOTOGRAF (*.JPEG)

Taban gizgisi: 64 piksel (genislik) x

64 piksel (ylkseklik) - 15.360 piksel

(genislik) x 8640 piksel (ytkseklik)

Asamali: 64 piksel (genislik) x 64 piksel

(yUkseklik) - 1920 piksel (genislik) x

1440 piksel (yukseklik)

* Yalnizca JPEG dosyalari
desteklenmektedir.

Desteklenmeyen dosyalar simge

biciminde gorintilenir.

* Bozuk dosyalar veya oynatilamayan
dosya bigimleri igin bir hata mesaji
goéruntulenir.

* Bozuk dosyalar diizglin
goéruntilenemeyebilir.

* Ylksek ¢ozUnurliklG gorintuleri tam
ekran olarak goriintilemek zaman
alabilir.

Fotograf Listesine G6zatma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.
2 usB digmesine basin.

3 < veya > diigmesini kullanarak
Fotograf Listesi 6gesini secin ve OK
diigmesine basin.

4 NV, <veya> digmesini
kullanarak istediginiz dosyayi segin
ve OK diigmesine basin.

T i{! raseB) Sayta De | sikigi
Fotograf List|si

R e~
bel res vid

Sy 1/1

Aciklama
© | Kuglk resimler
Anormal dosya —
%
Desteklenmeyen =i
dosya %

Dosya Listesi

Bir Ust duzeydeki klasére gider.
Gegcerli sayfa/Toplam klasér
sayfasi sayisi

Gegerli sayfa/Toplam dosya
sayfasi sayisi

En Ust dlizeydeki klasore gider.
Bir Ust diizeydeki klasore gider.

Cikis

o0e o6 o000
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5A$a§;|daki digmeleri kullanarak
oynatmay!i kontrol edin.

01_a.jpg
2008/12/10
1920 x 1080

Ayar

Aciklama

Onceki veya sonraki fotografi
secer.

Ayar Aciklama

Opsi- |Agcllir pencere gorintilenir.

yon

Gizle |Tam boyutlu ekranda menly
gizler.

e Menuyi gormek igin
uzaktan kumandanin OK
digmesine basin.

Cikis | Tam ekran fotograf

gérinimunden ¢ikmanizi
saglar.

Slide
Gost.

Slayt gosterisi sirasinda tim
fotograflar gorintulenir.

* Kayma Hizi'ni Opsiyon
— Fotograf goriintimiinii
ayarla. menUsunden
ayarlayabilirsiniz.

BGM

Fotograflarinizi tam boyutlu
olarak goéruntilerken muzik
dinleyebilirsiniz.

* BGM'yi Opsiyon —
Fotograf goriiniimiinii
ayarla. menUsunden
ayarlayabilirsiniz.

Fotograflari dondurdr.

* Fotografi saat yoniinde
90°, 180°, 270°, 360°
dondarar.

* Genisligi desteklenen
¢Ozunurldgin
yuksekliginden biiylk olan
fotograflar dondirilemez.

Fotografi tam veya orijinal
modda goruntler.
Goruntlyd buyitmek igin
mavi diigmeye basin.

En yuksek ekran
parlakliginda ayarlama
yaparak gug tiketimini azaltir.
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Fotograf Listesi Opsiyonlari

1 Q.MENU diigmesine basin.

2 A veya V digmesini kullanarak
istediginiz opsiyona gidin ve OK

diigmesine basin.

3 AV, <veya > diigmesini

kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Fotograf goriiniimiinii ayarla.

Ayar Aciklama

Kayma | Slayt gdsterisinin hizini
Hizi seger.

BGM Arkaplan muzigi icin bir
(Arkap- | muzik klasoru seger.
lan Mii- | « Arkaplan mizigi
zigi) oynatilirken

muzik klasérunu
degistiremezsiniz.

* Arkaplan muzigi igin
yalnizca ayni aygittaki bir
klasor segilebilir.

- Tekrarla : Tekrar
oynatmayi seger.

- Rastgele : Rastgele
oynatmayi seger.

Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "RESIM Ayarlari" 56)

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz.
(Bkz. "SES Ayarlari" 61)
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Mizik Dinleme

Bagli aygitta depolanan ses dosyalarini
oynatabilirsiniz.

Desteklenen Miizik Dosyalari

*MP3

Bit hizi aralig1 32 Kbps ile 320 Kbps

+ Ornekleme Hizi MPEG1 Layer3 :
32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

+ Ornekleme Hizi MPEG2 Layer3 :
16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Miizik Listesine G6z Atma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.

2 usB digmesine basin.

3 < veya > digmesini kullanarak
Miizik Listesi 6gesini secin ve OK
diigmesine basin.

4 AV, <veya> digmesini
kullanarak istediginiz dosyayi segin
ve OK diigmesine basin.

Aciklama
© | Kuglk resimler
Anormal dosya

Desteklenmeyen
dosya

Dosya Listesi

Bir Ust diizeydeki klasore gider.
Gegerli sayfa/Toplam klasor
sayfasi sayisl

Gegerli sayfa/Toplam dosya
sayfasi sayisi

En Ust diizeydeki klasore gider.
Bir st dizeydeki klasére gider.

Cikis

o0 o6 o000
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5 Asagidaki digmeleri kullanarak Miizik Listesi Opsiyonlari

oynatmay! kontrol edin. 1 Q.MENU diigmesine basin.
Mgk Listesi ~ e 2 A veya V digmesini kullanarak
,,,,,,,,,,,,,,,,, ST istediginiz opsiyona gidin ve OK

digmesine basin.

3 AV, <veya > diigmesini

kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Ses oynatmay ayarla.
= Ayar Aciklama
Ayar Aciklama Tekrarla | Tekrar oynatmayi secer.
4 » |Oynatma konumunu Rastgele |Rastgele oynatmayi seger.
degistirir.
| Oynatmayi durdurur. Sesi ayarla.
> Normal oynatmaya geri Ses ayarlarini degistirebilirsiniz.
déner. (Bkz. "SES Ayarlar" 61)

] Medya oynaticiyi duraklatir.
ko | Onceki/sonraki dosyay!
oynatir.
£Z En yilksek ekran
parlakhginda ayarlama
yaparak gug¢ tuketimini azaltir.
Opsi- | Muzik Listesi opsiyonlarini

yon |ayarlar.

Gizle |Oynatma gubugunu gizler.

* Oynatma gubugunu
tekrar gostermek icin OK
digmesine basin.

Cikis | Muzik Listesi ekranina geri

doner.
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Dosya Goruntiuleme

Bagli bir aygitta depolanan belge
dosyalarini gérebilirsiniz.

Desteklenen Dosya Formatlari

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX,
TXT, PDF

Microsoft Office
97/2000/2002/2003/2007 siriimu
Adobe PDF 1.0/1.1/1.2/1.3/ 1.4 slirim

» Dosya Goruntlleyicisi belgeleri
yeniden hizaladidi igin belgeleriniz
bir bilgisayarda oldugundan farkh
gorunebilir.

» Gorlntl iceren belgelerde yeniden
hizalama islemi sirasinda ¢ézUunrlik
disuk gorinenbilir.

* Belge boyutu buyikse ya da birgok
sayfa igeriyorsa yiiklenmesi daha
uzun surebilir.

» Desteklenmeyen yazi tipleri diger
yazi tipleriyle degistirilebilir.

» Dosya gorintuleyicisi ¢cok sayida
yluksek ¢dzUnurltklG goruntuler iceren
Office belgelerinde agilmayabilir.

Bu durumda gérintl dosyasinin
boyutunu azaltip bir USB depolama
aygitina kaydedin ve dosya
goruntuleyicisini yeniden galistirin
ya da PC'nizi projektore baglayin ve
dosyay1 PC'nizde agin.

Dosya Listesine Gozatma

1 Biruss depolama aygiti baglayin.

2 usB digmesine basin.

3 < veya > digmesini kullanarak
Dosya Listesi 6Jesini segin ve OK
diigmesine basin.

4 NV, <veya> digmesini
kullanarak istediginiz dosyayi segin
ve OK diigmesine basin.

i Savia /1 e sayta Do | sikigh
Dosya Listes

USB DEPOLAMA AYGIT

Sayfa 1/1

5 Kok Kasbre git B2 Ut astre git

Aciklama

Dosya Listesi

Bir Ust diizeydeki klasore gider.
Gegerli sayfa/Toplam klasor
sayfas| sayisl

Gegerli sayfa/Toplam dosya
sayfasi sayisl

En Ust duzeydeki klasére gider.
Bir Ust duizeydeki klasore gider.

o000 6 o 00

Cikis
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5 Asagidaki digmeleri kullanarak
oynatmay!i kontrol edin.

« Once Sayfa xxx Git secenegine,
ardindan gorintlilenen sayfayi
secmek icin agilir pencereye tiklayin.
istediginiz sayfaya gitmek icin sayfa
numarasini girin.

* Yakinlastirmak veya uzaklastirmak
icin VOL +, - dligmesine basin.

1. OK diigmesine basin.

2. Sayfa xxx Git ya da Yakinlagtirma
opsiyonlarina gitmek igin Yukari/
Asagi/Sol/Sag diigmelerine basin.

Ayar Aciklama
Say- |Istediginiz sayfaya gitmenizi
fa xxx |sagdlar.
Git Bir sayfa segmek icin Yukari/

Asagi/Sol/Sag diigmelerini
kullanin ve OK diigmesine
basin.

Yakin- |Belgeyi buyUtir veya kugultdr.

lagtir-

ma

Opsi- |Dosya Gorlntuleyicisi
yon opsiyonlarini ayarlar.
Gizle |Menlyu gizler.

e GoOrlinmesi igin OK
digmesine basin.
Cikis | Dosya Gorlntileyicisi

ekranina geri doner.

Dosya Listesi Opsiyonlari

1 Q.MENU digmesine basin.
2 N\, V, <veya > digmesini

kullanarak her 6geyi ayarlayin.

FileViewer Segenegini Ayarlayin

Ayar Aciklama
Tek Acik | Sayfalar teker teker
Sayfa yUkler ve gorintuler.
Yiikle- ilk yiikleme siiresi
me kisadir, ancak yogun
icerikli bir sayfa yavas
goériuntulenebilir.
Ka- | Bir dosyanin tim
pal |sayfalarini sayfalari
gorintulemeye
baslamadan 6nce
bellege yukler.
ik yiikleme
suresi uzundur,
ancak yukleme
tamamlandiktan sonra
sayfalar arasinda
hizli bir sekilde
gezinebilirsiniz.
Dosya ¢ok buyukse
tim sayfalar
yuklenemeyebilir.
Goriin- | Belgedeki resimlerin kalitesini
tii Kali- |ayarlayabilirsiniz. Resim
tesi kalitesi igin su U¢ opsiyon
kullanilabilir: Yiksek, Orta,
Disuk. Resim kalitesi ne
kadar ylksekse gorintilenme
suresi o kadar kisadir.
Belge ik belge hizalama yéntemini
Hizala |secer.

Dosya Gorlinimu ayarlari varsayilandir;
bu yizden, degisiklikleri yeni belgeye
uygulamak igin acik olan belgeyi kapatin.
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3D ISLEVI

3D teknolojisi, videoya derinlik eklemek amaciyla her gz igin farkl video kareleri

kullanir.

3D izlerken

A UYARI

3D videoyu veya gorintileri gok uzun

slre yakindan izlemek gézlerinize
zarar verebilir.

* Projektori ya da oyun ekranini
3D g0zllk takarak uzun bir sire

3D gergek gibi algilanabildigi icin

bazi izleyiciler sagirabilir ya da asiri
derecede heyecanlanabilir.

3D goruntuleri kirllgan ya da kolayca

devrilebilecek cisimlerin yakininda
izlemeyin.

» Canli 3D goérintilerden istemsiz

bir sekilde kagmaya calisirken
yaralanmamaya dikkat edin.

izlediginizde bas dénmesi ya da g6z
yorgunlugu yasayabilirsiniz.

Kronik hastali§i bulunanlar (epilepsi,
kardiyovaskiler hastalik, tansiyonla
alakali hastaliklar vs.), hamileler ve
ciddi boyutta tasit tutmasi sikayeti
olanlar 3D video izlememelidir.

Stereo korllik veya stereopsis
sorunlari yasayanlar da 3D video
icerigi izlememelidir. Cift gérmeye
veya gérme duyusunda rahatsizliga
neden olabilir.

Strabismus, ambliyopi, veya
astigmatizmi olan kisiler, video
derinligini algilamakta guclik cekebilir
ve ¢ift gérme ya da diger rahatsizliklar
nedeniyle ¢ok gabuk yorulabilir.

Diger izleyicilere kiyasla daha sik
dinlenmeleri dnerilir.
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/\ DIKKAT

* 3D video izleyen gocuklara 6zellikle
dikkat edilmelidir.

* Fotosensitivite ndobeti hakkinda
uyari
- Bazi kullanicilarda, bir video oyunun-

daki belirli sekillere veya yanip sénen
Isiklara maruz kaldiklarinda bir nébet
ya da baska anormal belirtiler gozle-
nebilir. Siz ya da ailenizden biri daha
Once epilepsi ya da herhangi bir ¢esit
nébet gecirmisse 3D gorlntu izleme-
den 6nce doktorunuza danigin.

3D video izlerken asagidaki belirtiler-
den birini yasiyorsaniz hemen 3D vi-
deo izlemeyi birakip dinlenin.

- Bas dénmesi, goriste degisme, gbz
ya da yUz kaslarinda segirme, istem
disi hareketler, kramp, biling kaybi,
akil karisikhgi, yon duygusu kaybi ya
da bulanti. Belirtinin gegmemesi ha-
linde litfen doktorunuza basvurun.
Fotosensitivite ndbeti riskini
asagidaki 6nleyici tedbirleri alarak
azaltabilirsiniz.

- 1 saat izledikten sonra 5 - 15 dakika
dinlenin.

- Iki gdziiniiz arasinda gérme farki var-
sa 3D videoyu izlemeye baslamadan
once bu farki diizeltin.

- 3D videonun hemen karsinizda ve goéz
seviyesinde oldugundan emin olun.

- Bas agrisi, yorgunluk ya da bas
dénmesi yagarsaniz izlemeyi birak-
malisiniz.

- 3D gorintileri yorgunken ya da has-
tayken uzun stre izlemeyin.

3D Video izlerken

5 yas ve altindaki ¢cocuklarin 3D video
izlemesine izin vermeyin. Gozlerinin
gelisimi zarar gorebilir.

10 yasindan kuguk cocuklarin gérme
duyusu gelisim asamasindadir ve
ekrana dokunma ya da yaklasma
ihtimalleri daha yuksektir. Yetigkin
rehberligi ve gézetimi 6nerilir.
Cocuklarin gozlerinin arasindaki
mesafe yetiskinlerden daha dar
oldugu icin her bir g6ziin gérdigu
goéruntuler arasinda daha buyik

bir fark gorebilirler. Bu ylizden ayni
3D videoyu izlerken bile cocuklar
yetiskinlerden daha fazla derinlik
algisina sahip olabilir.

19 yas ve altindakiler 3D igerigin 151k
uyarimina hassasiyet gdsterebilir.
Yorgunken uzun sire izlenmemesi
Onerilir.

Yaslilarin derinlik algisi, geng
izleyicilerden daha azdir. Onerilen
mesafeden daha yakin bir noktada
video izlemeyin.
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3D gorintuleri optimum izleme
acisiyla belirli bir mesafeden izleyin.
izleme agisi ya da mesafesinin
disindaysaniz 3D gorintleri
izleyemezsiniz. 3D goruntileri
uzanarak izleyemezsiniz.

Projektér acildiktan sonra
baslatilirken soldaki ve sagdaki
goruntulerin birbiriyle ¢akistigini
gorebilirsiniz. Optimizasyon zaman
alabilir.

Gozlerinizi ekrandan gevirip
yeniden 3D géruntlye baktiginizda
3D gorlntlnin normal sekilde
goéruntilenmesi zaman alabilir.

3D gorintileri 3 dalga boyunda
floresan lamba isi1§inda (50 Hz ile
60 Hz) ya da pencerelere yakin
yerlerde izlerken goéruntl hafifce
titreyebilir. Bdyle bir durumla
karsilasirsaniz giines 1sigini bir
perde ile engellemeniz ya da isiklari
séndirmeniz onerilir.

3D gozlik DLP-LINK (DLP Ready)
tipi olmalidir.

Projektorle 3D gozlik arasinda bir
engel varsa 3D gorintuleri dogru bir
sekilde izleyemeyebilirsiniz.

3D projektoru diger aygitlardan
olabildigince uzak bir yere kurun.
ileride bu projektér tarafindan
desteklenmeyen bir 3D yayin formati
standart haline gelirse set list
kutusu gibi ek bir aygit kullanmaniz
gerekebilir.

3D gozliik kullanirken liitfen
asagidakileri kontrol edin.

3D gozltkleri normal gozllk, glines
gozIigu veya koruyucu gozllklerin
yerine kullanmayin.

- Aksi halde yaralanmalara neden
olabilir.

3D g6zltgu asir sicak veya soguk
kosullarda saklamayin. Aksi halde
bozulabilir. Bozulmus gozlikleri
kullanmayin.

3D gozltkleri diigirmeyin ya da diger
nesnelerle temas ettirmeyin.

- Bu, Urlintin arizalanmasina neden
olabilir.

3D gozltgun camlari kolayca gizilir.
Bu camlari temizlerken yumusak bir
bez kullanin.

Bezin izerindeki yabanci maddeler
camin gizilmesine neden olabilir.

3D g6zlik camlarini keskin
nesnelerle gizmeyin veya herhangi bir
kimyasalla silmeyin. Camlar gizilirse
3D izlenirken goruntiler normal
gorinmeyebilir.
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3D Gériintii izleme Kosullari

* Optimum izleme agisi: Ust/Alt/Sol/Sag 9°
Tavsiye edilen izleme mesafesi: 3 mile 5 m
Tavsiye edilen ekran boyutu: 101 cm

* 3D videolar yalnizca karanlik odalarda izlenmelidir.

fo NOT ~

e DLP-LINK gézlik ile esleme, ekrandan yansiyan i1sigin yogunlugundan etkilenir.
Bu nedenle, cevredeki alanin ¢cok aydinlik olmasi, ekranin ¢ok buylk olmasi
ya da maksimum enerji tasarrufu modunun etkinlestirilmesi gibi durumlarda
ekrandan yansiyan i1sik yeterince parlak olmadiginda DLP-LINK gézluk dizgin
calismayabilir.

» 3D video oynatilirken bazi menduler ¢alismayabilir.

» 3D videolar1 ancak projektdrde 3D video bigimi opsiyonu segildiginde dogru bir
sekilde izleyebilirsiniz. )
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1 Liitfen bilgisayarinizin minimum sistem gereksinimlerini kontrol edin. Minimum
gereksinimler su sekildedir:

Microsoft® Windows® XP, Vista 32/64 bit ,Windows 7 32/64 bit
Intel® Core 2 Duo veya AMD Athlon™ X2 CPU veya Uzeri
1 GB'nin lizerinde sistem bellegdi (2 GB 6nerilir)
100 MB veya daha fazla bos alan
DirectX 9 veya Uzeri
Video karti 120 dikey frekansi (Hz) desteklemelidir.
Onerilen video kart gereksinimleri
- 700 MHz veya (izeri Grafik islemci hizi
- 512 MB'den yuksek bellek

 Yukaridaki chipset'lerin yer aldidi bir dizlstu bilgisayar kullanilabilir, ancak diizgln
calismayabilir.

2 Video cikisini XGA 120 Hz olarak ayarlayin ve 3D ¢ikisi destekleyen bir video
oynatici kullanarak bir video dosyasi oynatin.
Su video oynaticilar 3D ¢ikisi destekler: Stereoskopik Oynatici, nVidia 3D Vision ve
TriDef 3D.
Yukaridaki oynaticilar hakkinda daha fazla bilgi almak igin litfen web sitelerini
ziyaret edin:
www.3dtv.at
www.nvidia.com
www.tridef.com


http://www.3dtv.at
http://www.nvidia.com
http://www.tridef.com
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DLP-LINK (DLP-Ready) Tipi Gézliik Kullanmak igin

1 Projektorden 3D gorlntiler izlerken gozligin Gizerindeki digmelere basin.

2 Diigmeye bastiginizda gozliik titreyerek 3D goriintllerle senkronize olur.
(Titreme, DLP-LINK tipi gézliklere 6zgl bir calisma yontemidir. Gézluk tipine bagli
olarak degisebilir.)

33D gorintuler izlerken gozliik titrerse ya da sorun olusursa oncelikle 15191 kapatarak

odayi daha karanlik hale getirin. Gozluklerle ilgili sorulariniz igin projektdr saticinizla
gorusun.

Desteklenen 3D giris formatlari

o Dikey
Girig | Sinyal i Frekans Oynatilabilir 3D Video bigimi
HDMI XGA | 1024x768 120 Sirali Kare / Alternatif Kare
RGB XGA | 1024x768 120 Sirali Kare / Alternatif Kare

* HDMI ve RGB girisi i¢cin 3D modunu destekleyen ¢ozlnurlik 1024x768'dir.
* 120 HZ giriste bazi mentler ¢alismayabilir.

3D Goriintii izleme

1 Desteklenen 3D videolar: oynatin.

2 RGB-PC icin 3D izlemeden dnce uzaktan kumandanin AUTO diugmesine basmaniz
gerekir.

3 3D digmesine basin.
4 Projektdrden 3D gérUntiler izlerken goézlugun tzerindeki digmelere basin.

ir géruiintiiniin oynatma yonlnu degistirmek icin igmesine basin. Daha iyi

5 Bir gérintini t 6nunl degistirmek igin L/R diig ine b Daha iyi 3D
gorintuleme kalitesine sahip bir ekran segin.

« zlerken 3D diigmesine basarsaniz gériintii 2D'ye déner.
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AYARLARI OZELLESTIRME
AYARLAR

1 SETTINGS digmesine basin.

2 A, V, <veya > digmesini kullanarak istenilen dgeyi secin ve OK digmesine
basin.

3 AV, < veya > diigmesini kullanarak istenilen 6geyi ayarlayin ve OK diigmesine
basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT [J digmesine basin.

Menii Aciklama
RESIM Optimum gorinttleme igin goriintu kalitesini ayarlar.
SES Ses kalitesini ve ses seviyesini ayarlar.
SAAT Saatle ilgili ayarlar ayarlar.

KABLOSUZ Kablosuzla ilgili 6zellikler.
SECENEK 1 Genel ayarlari 6zellestirir.
SEGENEK 2 Projektorle ilgili ayarlari 6zellestirir.

GiRIS istediginiz giris kaynagini segmenizi saglar.

MEDYALARIM | Fotograf, mizik, film ve belge dosyalarina erisim saglar.
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RESIM Ayarlari

1 SETTINGS diigmesine basin.

2 A, V, <veya > digmesini kullanarak RESIM
6gesini secin ve OK diigmesine basin.

3 AV, <veya > diigmesini kullanarak istediginiz
Ogeyi ayarlayin ve OK digmesine basin.
- Onceki meniye dénmek igin  diigmesine

basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT [J digmesine basin.

* € Enerji tasarrufu  : Orta

* Resim Modu : Standard
* Kontrast 100 NEN—
* Parlakhk U —
* Keskinlik 201
* Renk 55—
e Ton O [T

Kullanilabilir resim ayarlari agagida agiklanmistir.

Ekran

isaretleri Agiklama
Enerji En yliksek ekran parlakhiginda ayarlama yaparak gug tuketimini azaltir.
tasarrufu | Mod
Minimum/ Onceden ayarlanmis Enerji tasarrufu modunu uygular.
Orta/
Maksimum
Resim Gorlintileme ortami veya program igin optimize edilmis resim modunu
Modu seger. Ayrica her mod igin gelismis ayarlari 6zellestirebilirsiniz.

Mod

Canli Videonun gorsel etkisini artirir.
Canli géruntiler gorintilemek icin kontrast, parlaklik ve
keskinligi ylkseltir.

Standard Gorintileri standart kontrast, parlaklik ve keskinlik
seviyelerinde gérintiler.

Eco Dogal manzaralar igin optimize edilmis goruntuleri
goéruntuler.

Sinema Gorlintuyd film icin optimize eder.

Sport Ana renkleri ve dinamik hareketleri vurgulayarak goruntiy
spor igin en iyi hale getirir.

Oyun Gorlintiyl hizli hareket eden ekranlarda oyun oynamak igin

en iyi hale getirir.

Uzman1/2 Uzmanlarin ve amatérlerin en iyi Projektor izleme deneyimini
yasamalari igin resim kalitesini ayarlamaya iliskin menu.

- Uzman modu, resim ayari yapan profesyonellerin belirli bir

gorintlyd kullanarak kontrol etmesi ve ince ayar yapmasini
saglar. Normal goruntllerde efektler ¢arpici olmayabilir.
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Ekran
isaretleri Agiklama
Kontrast |Ekranin parlak ve karanlik bolgeleri arasindaki farki ayarlar.
Parlaklik | Ekranin genel parlakligini ayarlar.
Keskinlik | Parlak ve karanlik bolgeler arasindaki sinirlarin keskinligini ayarlar.
Yatay ve Dikey Keskinlik yalnizca Uzman1/2 modlarinda kullanilabilir.
Renk Tdm renklerin yogunlugunu ayarlar.
Ton Kirmizi ve yesil seviyeleri arasindaki dengeyi ayarlar.
Geligsmis | Gelismis ayarlar 6zellestirir.
Kontrol
Resim istege bagli ayarlari diizenler.
Secenegi
Resim Kullanici tarafindan 6zellestirilen degerleri sifirlar.
Sifirlama | Tim resim modlari sifirlanir. Sifirlamak istediginiz resim modunu segin.
izleme Resmin boyutunu degistirir.
Orani
Ekran RGB-PC girisin resim kalitesini ayarlar.

Opsiyon

Cozinir-  Kullanilabilir ¢oziindrltk degerleri 768 ¢ozinurlik (1024 x

lik 768/1280 x 768/1360 x 768, 60 Hz) ve 1050 ¢oézinurliktir
(1400 x 1050/1680 x 1050, 60 Hz).

Oto Projektoriin dahili ayarlariyla farkli PC grafik sinyalleri

Yapilandir. arasindaki uyusmazliklardan kaynaklanan yatay genisligin
eslesmemesi ve resim sarsintisi durumlarini otomatik olarak
kalibre ederek en iyi hale getirilmis bir resim kalitesi saglar.

» Uzaktan kumandanin AUTO diigmesini de
kullanabilirsiniz.

Konum Gorlintiyl yukari/asagi/sola/saga kaydirir.

Boyut Ekran boyutunu degistirir.

Faz Yatay gurtltuyl gidererek resmin daha net gérinmesini

saglar.

Ayarlari

Tim ayarlar fabrika varsayilan degerlerine geri dondurir.
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Gelismis Kontrol

Ekran
isaretleri Agiklama
Dinamik | Ekran parlakhgina bagli olarak kontrast ve rengi en uygun seviyeye
Kontrast |ayarlar.
Dinamik | Renkleri daha dogal gériinecek sekilde ayarlar.
Renk
Renk Yansitilabilecek renklerin araligini seger.
Gami » Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak giris sinyalinin orijinal
renklerini géruntiler.
* Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.
Dis Yiizey | Ten rengi tayfi, ten renginin kullanicinin tanimladigi sekilde uygulanacagi
Rengi sekilde ayri olarak ayarlanabilir.
Gokyiizii | GOkyuzl rengi ayrica ayarlanabilir.
Rengi
Cimen Dogal renk tayfi (cayirlar, tepeler vb.) ayrica ayarlanabilir.
Rengi
Gama Dereceleme egrisini giris sinyaliyle iligkili olarak resim sinyalinin ¢ikisina
gore ayarlar.

* Giris sinyaline veya diger resim ayarlarina bagl olarak ayara iliskin ayrintili 6ge arali-
g1 degisebilir.

Uzman Kontrolii

Ekran
isaretleri Agiklama
Dinamik | Ekran parlakhigina bagl olarak kontrast ve rengi en uygun seviyeye ayar-
Kontrast |lar.
Renk Yansitilabilecek renklerin araligini seger.
Gami  Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak giris sinyalinin orijinal

renklerini géruntiler.
* Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.

Kenar Videoda kdseleri hem daha net ve belirgin hem de daha dogal gosterir.
Diizeltici
Renk Renk doygunlugunun ve tonunun ince ayarini yapmak igin RGB renkle-
Filtresi rinde belirli bir renk tayfini filtreler.
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Ekran
isaretleri Agiklama
Renk Uzman modunda her modun opsiyonlarini ézellestirebilirsiniz.

Sicakhgl | Gama: 1.9, 2.2 veya 2.4 arasindan segim yapin.
a. Yontem: 2 Nokta
- Desen: ig, Dis
- Noktalar: Dusiik, Yiiksek
- KirmizifYesil/Mavi: Ayarlanabilir aralik -50 ile +50.
- Tum giriglere uygula: Renk Sicakligi degerleri tim giris modlarina
uygulanir.
b. Yontem: 20 Noktali IRE
- Desen: ig, Dis
- IRE (Radyo Miihendisleri Kurumu), video sinyalinin blyukligunt
belirten birimdir ve 0, 5, 10, 15, ... 100 arasinda ayarlanabilir. Her bir
ayar i¢in asagida gosterilen sekilde ince ayar uygulayabilirsiniz.
- Parlakhk: Ayar araligi 50 ile 500'dur.
- Kirmizi/Yesil/Mavi: Ayar seviyesi -50 ile +50 arasindadir.
- Tum girislere uygula: Renk Sicakhigi degerleri tim giris modlarina
uygulanir.
Renk Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gobegi/Macenta renklerini ayarlar. Uz-
Yonetimi | manin bir test sekli kullanarak tonu ayarlamasini saglar. Alti rengin (Kir-
Sistemi mizi/Yesil/Mavi/Cam gdbegi/Macenta/Sari) her biri diger renkleri etkile-
meden secilerek ayarlanabilir. Ayarlamadan sonra bile normal bir resimde
renk degisikligi gérmeyebilirsiniz.
- Renk Doygunlugu Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam Goébegi/Macenta,
Ton Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam Goébegi/Macenta,
Parlaklik Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam Gobegi/Macenta:
Ayar araligi her biri igin -30 ile +30'dur.

* Giris sinyaline veya diger resim ayarlarina bagl olarak ayara iliskin ayrintili 6ge arali-
g1 degisebilir.
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Resim Secenegi

Ekran
isaretleri Agiklama
Girilti Videodaki ekran gurultisunu azaltir.
Filtresi
MPEG Dijital resim sinyalleri olusturulurken ortaya ¢ikan gurdltlyd ortadan
Parazit kaldirir.
Azaltmasi
Siyah Ekrandaki koyuluk (siyah seviyesi) derecesini kullanarak resim girisinin
Seviye siyah seviyesine uymasi igin ekranin parlakligini veya karanligini ayarlar.
Gergek Ekrani film izlemek igin en uygun duruma getirir.
Sinema
Renk Ekranin genel rengini tercihlerinize uygun sekilde ayarlar.
Sicakhgr |Sicak, Soguk, Orta veya Dogal arasindan se¢im yapin.
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SES Ayarlan

1 SETTINGS digmesine basin.

2 N, V, <veya > digmesini kullanarak SES
6gesini secin ve OK diigmesine basin.

3 AV, < veya > diigmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve OK digmesine

basin.

- Onceki meniiye dénmek igin » diigmesine

basin.

* Ses Modu : Standard
* Ses Efekti
* Oto Ses : Kapah

4 islem tamamlandiginda EXIT D diigmesine

basin.

Kullanilabilir ses ayarlari asagida aciklanmistir.

Ekran
isaretleri Agiklama
Ses Modu | Ses modunu ayarlar.
Mod
Standard Tlm video tipleri i¢in uygundur.
Haberler/ Sesi belirli bir tir igin en uygun duruma ayarlar.
Miizik/ Sinema/
Sport/ Oyun
Ses Efekti | Kullanici farkli ses efektleri segebilir.
Mod
Net Ses Il Projektdrden gelen sesin canli ve temiz ¢ikmasini
saglar.
Sanal LG'nin 6zel ses isleme teknolojisi, iki hoparlérden 5
Surround kanala benzer surround ses duymaniza olanak tanir.
* Net Ses Il acik olarak ayarlandiginda Sanal
Surround segilemez.
Ekolayzir Ekolayzir 6zelligini kullanarak sesi istediginiz bir
seviyeye ayarlar.
* Ses bandi (100 Hz/ 300 Hz/ 1 kHz/ 3 kHz/ 10 kHz)
-10 ile 10 arasinda ayarlanabilir.
« Sifirla: Kullanicinin degistirdigi ses opsiyonlarini
sifirlar.
Denge Sol ve sag hoparlérlerin dengesini ayarlar.
Sifirla Uygulanan efekti Ses Efekti menisiinin altindan
baslatin.
Oto Ses | Ses seviyesini otomatik olarak ayarlar.
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SAAT Ayarlan

1 SETTINGS digmesine basin.

2 N, V, <veya > digmesini kullanarak SAAT
6gesini secin ve OK diigmesine basin.

3 AV, <veya > digmesini kullanarak istediginiz
0geyi ayarlayin ve OK diigmesine basin.
- Onceki meniiye dénmek igin © diigmesine
basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT [J digmesine basin.

Kullanilabilir saat ayarlari agagida agiklanmistir.

SAAT

* Uyuma Zamam  Kapah

« Otomatik Kapatma : 60 dk.

@ o0

s ° Otomatik Bekleme  Kapah

&

L3

Ekran
isaretleri

Aciklama

Uyuma Belirlenen dakika sayisi gegtikten sonra Projektori kapatir.
Zamani Uyuma Zamani islevini iptal etmek icin Kapali 6gesini segin.

Kapatma | projektdr otomatik olarak kapanir.

Otomatik |Sinyal veya anahtar yoksa 6nceden ayarlanmis sure gectikten sonra

Bekleme | projektdri otomatik olarak kapatir.

Otomatik | Projektdre higbir tus girisi uygulanmadiysa ayarlanan siire sonunda
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KABLOSUZ Ayarlar

63

1 SETTINGS digmesine basin. @ KaBLOSUZ
2 AV, < veya > dugmesini kullanarak E + SCREEN SHARE  : [PTRI[LGI0000]
KABLOSUZ 6gesini secin ve OK diigmesine @ - Grup
basin. ©) ° Uzl
e Bluetooth : Kapah
3 A, V, <veya > digmesini kullanarak . Ay';nAra
istediginiz 6geyi ayarlayin ve OK diigmesine = * Kaytt aygtt lstesi
ba"S|n. ) ) ) : * AV Senk. Ayarla
- Onceki meniiye dénmek igin  digmesine
basin.
4 islem tamamlandiginda EXIT [J diigmesine basin.
Kullanilabilir kablosuz ayarlari asadida aciklanmigtir.
Ekran
isaretleri Agiklama
SCREEN | SCREEN SHARE, bagli aygitin ekranini goéruntiler.
SHARE | . SCREEN SHARE!'in Kimligini kontrol edebilirsiniz.
Mod
Grup Bu, SCREEN SHARE &zelligini destekleyen her aygitin Grup
ayaridir. Kablosuz baglanti zayif veya dengesiz oldugunda
sorunu dizeltmek icin Grup ayarini degistirin.
Kanal Kablosuz baglantilar icin kullanilan kanal degistirebilirsiniz.

* Program Ara: Kanal arama ydntemlerini segin.

- Oto.: Projektor, kullanilabilir kanallari arar ve en az
kullanilan kanali otomatik olarak secer.
- Manuel: Manuel olarak kanal segebilirsiniz.

* Kanal: Bu, Program Ara Manuel olarak ayarlandiginda
gosterilir. Kullanilacak kanal numarasini belirlemenize
imkan sunar.

Blue- Ses, Bluetooth kulakliktan gikar.
tooth ilk olarak Bluetooth dgesini Agik olarak ayarlayin.
Ekran isaretleri
Aygit Ara  Baglanacaginiz aygiti segin.
Kayit aygit Baglanan aygitlar Kayitli aygit listesine kaydedilir. Kayith
listesi aygitlarin kaydedilen listesi goriintiilenebilir.
AV Senk. Video ve ses senkronizasyonu dogru degilse
Ayarla senkronizasyonu manuel olarak ayarlayabilirsiniz.
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SECENEK 1 Ayarlan

1 SETTINGS digmesine basin. =

2 A, V, <veya > digmesini kullanarak
SECENEK 1 6desini secin ve OK diigmesine

basin.

3 A, V, <veya > digmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve OK diigmesine

basin.

- Onceki meniiye dénmek igin  diigmesine

basin.

+=y SECENEK 1

* Dil(Language)

* 3D modu

* Oto Girig Arama  : Kapah
« DivX(R) VOD

* Fabrika Ayarlan

4 islem tamamlandi§inda EXIT [J diigmesine basin.

Kullanilabilir secenek 1 ayarlari asadida aciklanmigtir.

Ekran isaretleri

Aciklama

Dil(Language)

istenilen Mend Dilini secer.

3D modu

3D modunu seger.

Oto Giris Arama

Giris sinyali tipini otomatik olarak arar ve alindiginda gortntdler.
Sadece harici girislerle (RGB, HDMI, AV ve Komponent)
kullanilabilir.

DivX(R) VOD

DivXile ilgili ayarlari belirler.

Fabrika Ayarlar

TUm projektor ayarlarini fabrika varsayilan degerlerine sifirlar.
Baslatma sirasinda glcl kapatmayin.
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SECENEK 2 Ayarlan

1 SETTINGS digmesine basin. et SECENEK 2

2 A, V, <veya > digmesini kullanarak
SECENEK 2 6desini secin ve OK diigmesine
basin.

3 A, V, <veya > digmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve OK diigmesine
basin.

- Onceki meniiye dénmek igin  diigmesine
basin.

« Keystone O AT
 Oto Kilit Tag1 : Agik

* PJT Modu :0n

* Yiksek irtifa : Kapah

* Bos Goriintii : Mavi

« Otomatik Giig : Kapah

* Kendi kendine anza tespit

4 islem tamamlandiginda EXIT [J diigmesine basin.

Kullanilabilir secenek 2 ayarlari asagida aciklanmigtir.

Ekran isaretleri Aciklama

Keystone Keystone islevi, projektoriin ekran igin dogru bir agiya
ayarlanmamasi durumunda ekran gérintusunun yamuk seklini
almasini 6nlemek igin goriintinun Ust ve alt genisligini ayarlar.

Oto Kilit Tas! Oto Kilit Tasl, projektorin egilmesinden kaynaklanan yamuk
seklinde bir ekran géruntisu olustugunda Keystone numarasini
otomatik olarak ayarlayarak dikdértgen seklinde bir ekran
gorintusl saglar.

Ekran isaretleri

Acik Keystone numarasini otomatik olarak ayarlar.
Kapali Keystone numarasini manuel olarak ayarlamanizi
saglar.
PJT Modu Bu fonksiyon yansitilan gértintliyl bas asagi cevirir veya yatay olarak
dondurdr.

 Ayri olarak satin alinan saydam ekranin gerisinden gérintiyu
projeksiyona aktarirken Arka ayarini segin.

« Uriinii tavana monte ettikten sonra kullanirken On Tavan
ayarini segin.

» PJT Modu, Arka/ On Tavan durumundayken sag/sol hoparlér
otomatik olarak degisir.
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Ekran isaretleri

Aciklama

Yiiksek irtifa

Projektdr 1200 metreden ylksek bir yerde kullaniliyorsa bu ayari
aclk durumuna getirin.

Aksi halde projektor asiri isinabilir ya da koruma islevi
etkinlesebilir. Boyle bir durumda projektort kapatip birkag dakika
bekledikten sonra tekrar agin.

Bos Goriintii

Bos gorlntu icin bir arkaplan secer.

Otomatik Giig

Adaptoérun fisi takildiginda projektoriin otomatik olarak agiimasini
saglar.

Ekran Isaretleri

Acik AC-DC fisi projektore baglandiginda projektor
otomatik olarak agilir.
Kapali AC-DC fisi projektore baglandiginda projektor

bekleme moduna gecer.

Kendi kendine
ariza tespit

Uriind kullanirken ortaya gikabilecek islevsel sorunlari giderir.
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AYGIT BAGLAMA

Projektore cesitli harici aygitlar baglayabilirsiniz.

Bilgisayar/Diziistii Bilgisayar DVD Video
S — —=a e

Dijital Aygit

&
Oyun Konsolu
Kulaklik
— =
P 1N

Cep Telefonu

HDMI - sayfa 68

Component - sayfa 69

Kompozit (AV) - sayfa 69

RGB - sayfa 71

Bellek - sayfa 32

Kulaklik - sayfa 73

Cep Telefonu (MHL/Slimport)-sayfa74
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HD Alici, DVD, VCR
Oynatici veya Harici
Cihaza Baglama

Projektére bir HD alici, DVD, VCR
Oynatici veya Harici Cihaz baglayin ve
uygun bir giris modu segin.

HDMI Baglantisi

HDMI kablosu kullanarak yiiksek kaliteli
resim ve sesin keyfini gikarabilirsiniz.

Bir HDMI kablosu kullanarak projektorin
HDmI baglanti noktasini
baglanacak aygitin HDMI ¢ikis baglanti
noktasina baglayin. Ayni anda hem
video hem de ses ¢ikisl gergeklesir.
Uzaktan kumandanin INPUT digmesine

* |stege Bagl

Aksesuarlar

HDMI - DVI Baglantisi

HDMI - DVI kablosu kullanarak
projektdrin HDmMI baglanti
noktasini DVI OUT baglanti noktasina
baglayin.

Ses cikisi almak amaciyla baglant igin
bir ses kablosu kullanin.

Uzaktan kumandanin INPUT dugmesine
basin ve HDMI'y1 secin.

7 N 7 ~

1 vl i AVIN 1
—u 13 1 1

~ | @)

S HoOM QO — Z1 |

= w’;~ —

* istege Bag
Aksesuarlar

* Istege Bagh
Aksesuarlar

®

AUDIO OUT
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AV Baglantisi

Bir AV kablosu kullanarak harici aygitin
cikis baglanti noktalariyla projektoriin
AV IN baglanti noktasini bagdlayin.
Uzaktan kumandanin INPUT dugmesine
basin ve AV 6gesini segin.

Ayni renkli kablolarin dogru baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

* Aksesuarlar ‘

IHVS
ZVAEIS
1ZINYIM

Chtk |
@_,

* Istege Bagh
Aksesuarlar

14VS
ZVAEIG
1ZINYIY

Komponent baglantisi

Bir harici cihazin Komponent baglanti
noktasini projektorin RGB IN

baglanti noktasiyla baglayarak video
oynatabilirsiniz. Uzaktan kumandanin
INPUT digmesine basarak Komponent
dgesini segin.

Ayni renkli kablolarin dogru baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

___________

(R, |
é
__EJ
_‘_ -

* istege Bagh |
Aksesuarlar Aksesuarlar

(Ses)

* stege Bagli
Aksesuarlar
(Ses)

* Istege Bagh
Aksesuarlar
(Video)
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PC'ye Baglama

Projektor Tak ve Kullan 6zelligini
desteklemektedir. PC'niz projektoru
otomatik algilar ve suriict yiklemek
gerekmez.

HDMI Baglantisi

Bir HDMI kablosu kullanarak projektoriin
HDmi baglanti noktasini PC'nizin
HDMI ¢ikis baglanti noktasina baglayin.
Ayni anda hem video hem de ses ¢ikigl
gerceklesir.

Uzaktan kumandanin INPUT dugmesine
basin ve HDMI'y1 segin.

* Istege Bagl

Aksesuarlar

HDMI - DVI Baglantisi

HDMI - DVI kablosu kullanarak
projektdrin HDmMI baglanti
noktasini DVI OUT baglanti noktasina
baglayin.

Ses cikisi almak amaciyla baglant igin
bir ses kablosu kullanin.

Uzaktan kumandanin INPUT dugmesine
basin ve HDMI'y1 secin.

* Istege Bag * Istege Bag

Aksesuarlar Aksesuarlar

®

AUDIO OUT
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RGB Baglant|3| __________ A
G _l I AV IN
Projektoriin PC cikisi ile PC video

giris baglanti noktasini RGB kablosu ~ “----TEEEL--
kullanarak baglayin. =T
Ses sinyali icin PC ve projektore istege
bagli bir ses kablosu takin.

Uzaktan kumandanin INPUT dugmesine
basin ve RGB 6gesini segin.

* |stege Bagli
Aksesuarlar

* Aksesuarlar

* Aksesuarlar

Ses kablosunu yukaridaki resimde
gosterildigi gibi bir cins kullanmadan
baglayabilirsiniz.

Istege Bagli
@ Aksesuarlar

<=p @

RGB OUT (PC) AUDIO OUT
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Dizustu Bilgisayar
Baglama

Projektori bir dizlstu bilgisayara
baglayarak cesitli islevlerini
kullanabilirsiniz.

HDMI Baglantisi

Bir HDMI kablosu kullanarak projektérin
HDmI baglanti noktasini dizlsti
bilgisayarinizin HDMI ¢ikis baglant
noktasina baglayin. Ayni anda hem
video hem de ses ¢ikisi gergeklesir.
Uzaktan kumandanin INPUT dugmesine
basin ve HDMI'yi secin.

..........

* Istege Bagh
Aksesuarlar

|l|m“r:|

=
o
£

Asagidaki tabloda ¢ikis degistirme
ornekleri gosterilmistir. Daha fazla bilgi
almak icin bilgisayarinizin kullanici
kilavuzundaki Harici Gikig, Harici
Monitore Baglama veya benzeri
bélimlerine bakin.

Marka Cikis Degistirme
NEC Fn+F3
Panasonic Fn+F3
Toshiba Fn+F5
IBM Fn+F7
Sony Fn+F7
Fujitsu Fn + F10
LG Fn+F7
Samsung Fn + F4
Macintosh | Bilgisayar basladiktan
sonra yansitmanin
etkinlestirilmesini kontrol
panelinden ayarlayin.
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Kulaklik Baglantisi

Sesi kulaklik kullanarak dinleyebilirsiniz.

-~

-

.’ a s
IO & =2 PO
= D
* Istege Bagh
Aksesuarlar

73
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Cep Telefonunun Yansitma islevini Kullanma

MHL/Slimport Baglantisi

Cep telefonunuzu projektére baglamak ve bu sayede cep telefonunuzdaki gorintdleri
ve sesleri projektdre aktarmak icin HDMI adaptoru kullanmaniz gerekir.

Uyumlu HDMI adaptérleri cep telefonu tipinize bagli olarak degisir. Bu nedenle size
uygun bir MHL veya Slimport adaptor( satin almalisiniz.

(Cihazinizin MHL/Slimport sertifikali olup olmadidini 6grenmek igin litfen cihaz
Ureticinizle iletisime gegin.)

fo NOT

* Bir cep telefonunu HoMmMI baglanti noktasina bagladiginizda cep telefonu
ekranini projektérden gorebilirsiniz.
- Bu, yalnizca MHL/Slimport'yi destekleyen cep telefonlari igin ge-cerlidir.
- Bazi uygulamalar igin uzaktan kumanday: kullanabilirsiniz.
* MHL/Slimport kablosunu su durumlarda projektérden sokuin:
- MHL/Slimport islevi devre digi birakildiginda.
- Mobil aygitiniz bekleme modunda tamamen sarj edildiginde.




BAKIM

BAKIM

Projektoriinizi en iyi durumda tutmak
icin temizleyin.

Temizleme

Lensi Temizleme

Lens yuzeyinde toz ya da leke varsa
lensi temizlemeniz gerekir.

Lensi temizlemek icin sprey ya da
temizleme bezi kullanin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin sprey
kullanin ya da bir pamuklu gubuga veya
yumusak bir beze az miktarda temizlik
malzemesi uygulayarak lensi hafifce
silin.

Uriiniin dogrudan lensin (istiine
puskurtilmesi halinde lensin igine sivi
sizmasi i¢in litfen dikkat edin.

Projektor govdesini
temizleme

Projektor govdesini temizlemek igin ilk
olarak gug¢ kablosunun figini prizden
cekin.

Tozu veya lekeleri gidermek icin yalnizca
kuru, tiy birakmayan ve asindirici
olmayan bir bez kullanarak lensi
temizleyin.

Alkol, benzen, tiner veya gévdeye zarar
verebilecek bagka bir kimyasal madde
kullanmayin.

75
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TEKNIK OZELLIKLER

MODELLER PW700 (PW700-GL)
CGoziiniirliik (Piksel) 1280 (Yatay) x 800 (Dikey)
izleme orani 16:10 (Yatay:Dikey)

Panel boyutu (mm)

11,623

Projeksiyon mesafesi

0,80 mile 3,25 m (63,5 cm ile 254,0 cm)

(Video boyutu)
Yukarn projeksiyon % 100
orani
Uzaktan kumandanin
. 6m
calisma mesafesi
Video girisi NTSC M/ PAL-B, D, G, H, | / PALM/ PAL N / PAL 60 /
SECAM
AC-DC Adaptor 19,0V =—=, 3,42A
Ses Cikigi TW+1W
Yiikseklik (mm) 41,5 (ayaksiz), 44,8 (ayakl)
Genislik (mm) 171,5
Derinlik (mm) 116,8
Agirlik (g) 580
USB Aygiti 5V, 0,5A (Maks.)
Sicaklik
Calisma 0°C’den40 °C'ye
Calisma Saklama -20 °C’'den 60 °C 'ye
ortami Bagil Nem
Calisma % 0 ile % 80
Saklama % 0 ile % 85

* Yalnizca kullanici talimatlarinda listelenen giig kaynaklarini kullanin.
* Bu kilavuzdaki igerikler triin islevlerinin yikseltiimesi nedeniyle 6nceden haber veril-

meksizin degistirilebilir.
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Desteklenen Monitor Ekrani Desteklenen HDMI/DVI-DTV Modu
Yatay Dikey i | Dikey
Goziinirlik | Frekans | Frekans s Frekans | Frekans
(kHz) (Hz) (kHz) (Hz)
640x 350 | 31,468 70,09 720x480 | 31,469 59,94
720x400 | 31,469 | 70,08 31,5 €0
640x480 | 31469 | 50,94 1722800" 577260 3;7'255 :g
X :
800 x 600 37,879 60,31 44.96 50,94
10245768 | g5t | o L
1920 x 1080 33,72 59,94
1152 x 864 54,348 60,053 33,75 60
1280 x 800 49,68 60 28,125 50
1360 x 768 47,712 60,015 26,97 23,97
1280 x 1024 | 63,981 60,020 332771 5 292;'76
1400 x 1050 | 65,317 59,979 33',75 36’00
1680x 1050 | 65,3 60 56.25 50
« Projektdre gecersiz bir sinyal girisi 67,43 59,94
yapllirsa sinyal ekranda dogru bir 67,5 60

sekilde goriintilenmez ya da Sinyal
Yok veya Gegersiz Format gibi bir
mesaj goruntulenir.

Projektor, Tak ve Kullan islevi

Komponent baglanti noktasi
baglanti bilgileri

olarak DDC1/2B tipini destekler

(PC monitériiniin otomatik olarak Sinyal Komponent
taninmast). 480i / 576i 0
« Desteklenen PC senkronizasyon 480p / 576p o
sinyal tipleri: Ayri tip senkronizasyon. -
¢ PC modunda en iyi resim kalitesi igin 720p / 1080i °
1280x800 ayari onerilir. 0
’ 10800 | (Sadece 50 Hz / 60 Hz)
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Acik Kaynakh Yazilim Bildirimi
Bilgileri

GPL, LGPL, MPL ve bu Grunin icerdigi
diger acik kaynakl lisanslar altinda
kaynak kodu elde etmek igin lutfen
http://opensource.lge.com adresini
ziyaret edin.

Kaynak koduna ek olarak, adi gecen tim
lisans kosullari, garanti feragatnameleri
ve telif hakki bildirimleri indiriimek tzere
mevculttur.

LG Electronics, opensource@lge.com
adresine e-posta atarak talep etmeniz
durumunda dagitim masraflari (medya,
sevkiyat ve tagima Ucretleri gibi) size ait
olmak Uzere urinln kaynak kodunu bir
CD-ROM’a kayitli olarak da génderecektir.
Bu teklif, riinG satin aldiginiz tarihten
itibaren ug (3) yil streyle gecerlidir.


http://opensource.lge.com

@ LG

Life's Good

Projektore ait model ve seri numarasi projek-
torun arka veya yan tarafinda yer almaktadir.
Bakima gerek duyuldugunda kullanmak Gzere
bilgileri asagidaki alana kaydedin.
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