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LICENTE

Este posibil ca licentele acceptate sa difere in functie de model. Pentru mai multe
informatii despre licente, vizitati www.lg.com.

Termenii HDMI, Interfatd multimedia de fnalta

H D m ITM definitie HDMI, Imaginea comerciald HDMI si

Siglele HDMI sunt marci comerciale sau marci

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE . n . . )
comerciale inregistrate ale HDMI Licensing
Administrator, Inc.

'Y  HDBaseT™ and the HDBaseT Alliance logo are
H DBm trademarks of the HDBaseT Alliance.

Fabricat sub licenta de la Dolby Laboratories. Simbolurile Dolby, Dolby Vision, Dolby
Audio, Dolby Atmos, si double-D sunt marci comerciale ale Dolby Laboratories.

Pentru brevetele DTS, consultati http://patents.dts.com. Fabricat sub licenta DTS
Licensing Limited. DTS, simbolul si DTS impreund cu simbolul, DTS 2.0 Channel, DTS
2.0+Digital Out, DTS-HD si DTS Virtual:X sunt mdrci comerciale inregistrate sau
marci comerciale ale DTS, Inc. in Statele Unite si/sau in alte tari. © DTS, Inc. Toate
drepturile rezervate.

K¢ Advance

Covered by patents at patentlist.accessadvance.com

O noti

+ Imaginile din acest manual pot sa difere fatd de proiectorul dvs.

« Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs. poate sa
difere putin de cel prezentat in acest manual.
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Informatii de notificare privind
software-ul open source

Pentru a obtine codul sursa din GPL, LGPL, MPL si alte licente open source, care sunt
continute Tn acest produs, vd rugam sa vizitati http://opensource.lge.com.

in plus fat de codul surs3, toate conditiile licentei, denegarile de responsabilitate
privind garantia si notele despre drepturile de autor la care se face referire sunt
disponibile pentru descdrcare.

LG Electronics va oferi si codul sursa pe CD-ROM in schimbul unei sume care sa
acopere costurile unei asemenea distributii (cum ar fi costurile suporturilor media, de
transport si de procesare), in urma unei solicitari prin e-mail la opensource@lge.com.
Aceastd ofertd este valabild pentru o perioada de trei ani de la data ultimului
transport al acestui produs. Aceastd oferta este valabild pentru orice persoana care
primeste aceste informatii.


http://opensource.lge.com

MASURI DE PRECAUTIE

Va rugam sa respectati instructiunile de siguranta pentru a preveni orice posibil
accident sau utilizarea gresitd a proiectorului.
Accidentdrile copiilor pot fi prevenite respectand aceste masuri simple de precautie
de sigurantd.
Masurile de precautie trebuie sd fie respectate in mod similar atunci cand depozitati
sau mutati proiectorul existent.
 Masurile de precautie sunt prezentate sub doud forme, si anume
AVERTISMENT si ATENTIE , asa cum este detaliat mai jos.
A AVERTISMENT: Nerespectarea instructiunilor poate provoca leziuni
corporale grave si chiar decesul.
& ATENTIE: Nerespectarea instructiunilor poate provoca leziuni corporale
sau daune produsului.

YNYINOY

« Cititi cu atentie manualul de utilizare si pastrati-| la indemana.

AVERTISMENT/ATENTIE

RISC DE ELECTROCUTARE
NU DESCHIDETI

Simbolul fulgerului cu sdgeatad in capat, dintr-un triunghi echilateral, are
scopul de a alerta utilizatorul cu privire la prezenta tensiunii periculoase
neizolate din spatiul produsului, care poate avea o magnitudine
suficientd pentru a constitui un risc de electrocutare pentru persoane.
Semnul de exclamatie dintr-un triunghi echilateral are scopul de a alerta
utilizatorul cu privire la prezenta instructiunilor de functionare si de
intretinere (service) importante din documentatia care insoteste acest
dispozitiv.

AVERTISMENT/ATENTIE
— PENTRU A REDUCE RISCUL DE INCENDIU SI DE ELECTROCUTARE, NU
EXPUNETI ACEST PRODUS LA PLOAIE SAU UMEZEALA.
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Cititi aceste instructiuni. Pastrati aceste instructiuni.
Acordati atentie tuturor avertismentelor. Respectati toate instructiunile.

Instalarea in interior

A\ AVERTISMENT

Nu instalati produse, inclusiv proiectoare si telecomenzi in urmatoarele

locuri:

— Orice loc expus la lumina directd a soareluj;

— Orice loc umed cum ar fi o baie;

— Orice loc in apropiere de obiecte fierbinti cum ar fi obiecte inflamabile si
aragazuri;

— Orice loc unde uleiul, vaporii de ulei si aburii pot ajunge, cum ar fi un blat de
lucru sau locuri aproape de un umidificator,

— Orice loc unde poate stropi apa, cum ar fi 0 vazd sau un acvariu;

— Orice loc préfuit sau expus la vant si ploaie;

— Orice loc care este sub aparatul de aer conditionat sau care este expus direct
aerului aparatului de aer conditionat;

— Orice loc in apropiere de materiale inflamabile, cum ar fi spray-uri inflamabile,
etc,; sau

— Orice bufet, biblioteca sau dulap fard un dispozitiv de prindere instalat si orice
loc la care poate avea acces un animal de casd.

« Acesta poate cauza electrocutare, incendiu, defectiune, deformare sau cadere.

Aveti grija sa nu ldsati proiectorul sa cadd la conectarea unui dispozitiv
extern.

« Acesta poate cauza vatdmari sau deteriorarea produsului.



Luati in considerare urmdtoarele precautii pentru a preveni cresterea

temperaturii in interiorul proiectorului:

— Instalati gurile de ventilatie la cel putin 30 cm distantd fata de perete.

— Nuinstalati produsul intr-un loc unde nu poate fi ventilat, cum ar fi o
bibliotecd sau un dulap.

— Nuinstalati produsul pe mochetd sau pe o perna.

— Asigurati-vd ca gurile de ventilatie nu sunt blocate cu fete de mas3, perdele,
etc.

» Aceasta poate cauza un incendiu.

Pentru locurile unde pot ajunge uleiul sau vaporii de ulei, nu instalati
produsul pe un perete sau pe un tavan.

» Produsul poate fi deteriorat si poate cddea.

Nu l@sati copiii sd se prinda de sau sa se urce pe proiectorul instalat.
» Proiectorul poate cddea si poate cauza vatdmari sau deces.

YNYINOY
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/N ATENTIE

Atunci cand mutati proiectorul, asigurati-va ca opriti intrerupatorul de

alimentare si deconectati fisa de alimentare, cablul antenei si cablul de

conexiune dintre dispozitive.

« Nerespectarea acestei instructiuni poate cauza deteriorarea proiectorului si a
cablului, cauzand incendiu sau electrocutare.

Nu instalati proiectorul pe un raft nesigur, un loc inclinat, un loc expus

vibratiilor, un loc unde proiectorul nu este sustinut complet sau pe un

material precum fetele de masa.

« Aceasta poate cauza vatamdri pe mdsurd ce proiectorul cade sau se rdstoarna,
sau poate cauza o functionare necorespunzdtoare a proiectorului.

Pentru a preveni deteriorarea cablului sau fisei de alimentare, nu instalati

proiectorul intr-un loc unde se poate cilca peste fir.

« Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.

La instalarea proiectorului, nu il instalati prea aproape de perete.

« Conexiunea cablului poate fi deterioratd sau proiectorul si cablurile aferente
pot fi deteriorate.

La instalarea proiectorului pe un dulap sau un raft, asigurati-vd cd partea de

frontala a bazei proiectorului nu iese in afara.

« Proiectorul poate cadea din cauza dezechilibrului centrului de greutate si
poate cauza vatamdri sau o functionare necorespunzatoare.



n

In timpul utilizarii
A\ AVERTISMENT

Atunci cand apar tunete sau fulgere, deconectati cablul de alimentare si nu

atingeti firul antenei.

» Aceasta poate cauza un soc electric.

Dacd existd o scurgere de gaz din liniile de gaz, nu atingeti priza si asigurati-

va cd aerisiti deschizand fereastra.

« Pot rezulta scantei si acestea pot cauza un incendiu sau arsuri.

La utilizarea produsului cu un dispozitiv extern conectat precum o consola

de joc, asigurati-va cd este suficienta lungimea cablului de conexiune.

» Produsul se poate rdsturna si poate cauza vatamari sau poate deteriora
produsul.

Nu zgdriati si nu loviti proiectorul cu materiale sau obiecte metalice.

« Aceasta poate cauza vatamdri persoanelor sau daune produsului.

Nu introduceti obiecte metalice, inclusiv monede, agrafe sau o bucata de

fier sau obiecte inflamabile cu ar fi hartie sau chibrituri in proiector.

» Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.

La inlocuirea bateriilor utilizate pentru telecomands, aveti grijd sa nu ldsati

copiii sa le manance si nu ldsati bateriile la indemana copiilor.

« Dacad un copil inghite bateria, consultati imediat un medic.
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Nu l3sati folia de plastic a produsului la indemana copiilor.

« Daca un copil o utilizeazd necorespunzator, se poate sufoca.

Nu atingeti zona din apropierea gurilor de ventilatie in timpul functionarii

sau imediat dupa ce alimentarea electrica este oprita deoarece ce acestea

genereaza cdldura intensa.

« Cdldura nu indicd un defect sau o problema a proiectorului atunci cand acesta
functioneaza, asa ca utilizati-| cu incredere.

Nu priviti in partea frontald a lentilei atunci cand functioneazd proiectorul.

Produsul emite o lumina puternica ce poate cauza leziuni la nivelul ochilor.

Nu incercati niciodatd sd dezasamblati sau sa modificati proiectorul.

Intotdeauna contactati un tehnician de service calificat sau consultati-

va dealerul sau Centrul de service local pentru inspectare, ajustare sau

reparatii.

« Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.
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/N ATENTIE

Nu folositi niciun produs care utilizeazd electricitate de inaltd tensiune in

apropiere de proiector. (ex. Un plici electric)

+ Aceasta poate cauza o functionare necorespunzatoare.

Nu puneti recipient de lichid cum ar fi o vazi, o oald, o cand, produse

cosmetice sau medicamente, decoratiuni precum lumandri sau orice obiecte

grele pe proiector.

» Aceasta poate cauza un incendiu, electrocutare si vatamari din cauza caderii.

Suprafata adaptorului CA este fierbinte, asa cd aveti grija sd nu puneti

suprafata pe piele si nu ldsati copiii sa atinga suprafata in timpul utilizarii.

(Cu exceptia modelelor care nu utilizeaza un adaptor)

Nu tineti sau mutati proiectorul cu capul in jos tindnd numai de cablul de

alimentare, cablul de semnal sau oglinda de proiectare.

« Acest lucru poate deteriora produsul sau poate cauza o electrocutare sau un
incendiu.

Chiar daca proiectorul este oprit prin telecomanda sau buton, alimentarea
electrica nu este intrerupta complet in cazul in care cablul de alimentare
este conectat.

Tn cazul in care utilizati casti sau cdsti interne, nu le utilizati la un volum
ridicat sau pe perioade lungi de timp. (Se aplicd numai modelelor care
acceptd casti.)

« Acest lucru va poate afecta auzul.

Nu porniti proiectorul atunci cand volumul este ridicat.

« Un volum ridicat poate afecta auzul.

Nu utilizati sau depozitati proiectorul in exterior pentru o perioadd lunga de
timp.

Nu atingeti lentila proiectorului si nu o loviti.

» Aceasta poate cauza deteriorarea produsului.

YNYINOY
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Nu blocati lumina din lentila proiectorului cu o persoand, o carte sau alte

obiecte.

« Dacad lumina de la proiector lumineaza un obiect pentru mult timp, aceasta
poate cauza un incendiu din cauza cdldurii. De asemeneg, lumina reflectatd
poate incdlzi lentila si poate cauza daune proiectorului.

Nu amestecati bateriile vechi cu cele noi.

« Aceasta poate cauza scurgeri a nivelul bateriei sau incendiu din cauza
scurgerii de lichid sau poate cauza electrocutare.

La inlocuirea bateriilor, asigurati-va ca acestea sunt instalate corespunzitor

conform polaritatilor (+, -).

« Ruptura sau scurgerile de la nivelul bateriei pot conduce la incendiu, explozie,
leziuni sau contaminare (daune) a zonei inconjuratoare.

Nu expuneti bateriile la lumina directd a soarelui, semineuri, radiatoare

electrice, temperaturi ridicate de peste 60 °C, locuri extrem de umede sau

caldura excesiva.

« Aceasta poate cauza o explozie sau incendiu.

Nu aruncati si nu demontati bateria.

« Aceasta poate cauza un incendiu si explozii din cauza deteriordrii bateriei.

Nu aruncati in mod necorespunzitor bateriile vechi.

« Aceasta poate cauza o explozie sau incendiu. Metoda de eliminare poate varia
n functie de tara si regiune. Eliminati-le intr-un mod corespunzator.

Pericol de incendiu sau explozie daca bateria este inlocuita cu un tip de

baterie necompatibil.

Supravegheati copiii §i nu-i ldsati niciodatd sa se uite fix in fasciculul

proiectorului, indiferent de distanta pana la acesta.

Procedati cu atentie cand utilizati telecomanda pentru a privi fix in proiector

cand v aflati in fata lentilelor de proiectie.

Utilizatorul trebuie s evite utilizarea accesoriilor optice precum binoclul
sau telescopul in interiorul fasciculului.
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Alimentarea
A\ AVERTISMENT

Asigurati-vd cd fisa de alimentare este conectatd corespunzitor pentru a

preveni miscérile acesteia.

« Tn cazulin care conexiunea este instabild, aceasta poate cauza un incendiu.

Nu conectati prea multe dispozitive intr-o singura prizd multipld.

« Acest lucru poate provoca un incendiu din cauza supraincalzirii prizei.

Nu introduceti un obiect metalic cum ar fi betisoare in celdlalt capit al fisei

de alimentare in timp ce aceasta este conectatad la o priza din perete. De

asemenea, nu atingeti fisa de alimentare imediat dupd conectarea acesteia

de pe priza.

» Aceasta poate cauza electrocutare.

Conectati fisa de alimentare la o prizd impdmantatd sau un element multi-

tap. (Cu exceptia dispozitivelor fara conexiune de impamantare)

« Nerespectarea acesteia poate cauza o electrocutare din cauza unei defectiuni
sau unui scurtcircuit electric.

Nu atingeti stecarul cu mdinile ude.

» Aceasta poate cauza un soc electric.

Deconectati fisa de alimentare din priza atunci cand nu utilizati proiectorul

pentru o duratd lunga de timp sau dacd nu sunteti prezent.

» Praful se aduna si poate cauza electrocutare si incendiu prin scurtcircuit
provocat de caldurd, aprindere si izolare/degradare.

Fisa de alimentare este dispozitivul de deconectare. In caz de urgentd,
stecdrul de alimentare electrica trebuie sa ramana usor accesibil.

YNYINOY
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Daca au loc oricare dintre urmdtoarele, poate fi o defectiune a produsului,
prin urmare trebuie sa opriti imediat proiectorul, sa deconectati cablul de
alimentare din priza si sa contactati centrul de service:

— Atunci cand produsul este deteriorat;

— Atunci cand produsul se defecteazg;

— Atunci cand exista o substanta strdind in interiorul produsului; sau

— Atunci cand produsul emana fum sau miros.

« Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.

/\ ATENTIE

Nu deconectati sau conectati fisa de alimentare din/in priza in timp ce

intrerupatorul de alimentare este pornit. (Nu utilizati stecdrul pe post de

buton.)

« Aceasta poate cauza un incendiu sau o defectiune.

La inldturarea adaptorului CA sau a cablului de alimentare, asigurati-va ca

tineti fisa de alimentare.

« Nerespectarea acesteia poate cauza un incendiu sau deteriorarea produsului.

Nu deteriorati adaptorul CA, cablul de alimentare sau fisa de alimentare, nu

puneti obiecte grele pe acestea si nu le loviti.

« Aceasta poate cauza un incendiu, electrocutare sau deteriorarea produsului.

Atasati cablul de alimentare si adaptorul CA conectat la proiector astfel

ncat sa fie ambele cuplate complet.

« Contactul deficitar poate cauza o defectiune a produsului si incendiu.

Daca existd praf pe partea cu pini a fisei de alimentare sau a prizei,

curdtati-o in mod corespunzitor.

« Aceasta poate cauza un incendiu.

Mentineti cablul de alimentare departe de sursele de cildura.

« Stratul de acoperire al cablului se poate topi si poate cauza un incendiu sau
electrocutare.

Utilizati numai cablul de alimentare autorizat sau adaptorul CA furnizat de

LG Electronics. Nu utilizati niciun alt produs.

« Aceasta poate cauza o functionare necorespunzatoare a produsului, incendiu
sau electrocutare.
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Curatare
A\ AVERTISMENT

Nu pulverizati apa direct pe proiector la curdtarea acestuia.
+ Aceasta poate cauza un incendiu sau un soc electric.

/N ATENTIE

Modul de curétare a proiectorului

— Deconectati fisa de alimentare din priza inainte de curdtare.

— Nu stergeti sistemul optic (lentila si oglinda) imediat dupa ce alimentarea
este oprita.

— Nu pulverizati apa cu un dispozitiv de pulverizare pe produs si nu stergeti
produsul cu o carpd umeda.

— Stergeti produsul in mod delicat cu o carpd moale.

— Nu utilizati detergenti, produse de lustruit destinate autovehiculelor sau de
uz industrial, substante abrazive, ceard, benzen sau alcool.

« Aceasta poate cauza un incendiu, electrocutare sau deteriorarea proiectorului
(deformare, coroziune si defectare).

Modul de curétare a lentilei

— Curatati lentila dacd apare praf sau murddrie pe suprafata lentilei.

— Curatati suprafata lentilei cu un produs pentru pulverizarea aerului sau o
carpa moale, uscata.

— Pentru a elimina praful sau petele de pe obiectiv, utilizati un dispozitiv de
curatare cu aer comprimat, un tampon de bumbac sau o laveta moale pentru
a sterge usor obiectivul.

— Nu curdtati niciodatd lentila atunci cand proiectorul este in functiune sau
imediat dupa ce proiectorul a fost oprit.

— Nu utilizati detergenti, produse de lustruit destinate autovehiculelor sau de
uz industrial, substante abrazive, ceard, benzen, alcool, ap3, etc. pe lentil3,
deoarece acestea vor deteriora proiectorul.

Contactati dealerul sau centrul de service pentru curdtarea interiorului

produsului o data pe an.

» Dacd nu curatati interiorul proiectorului pentru o perioadd lungd de timp in
timp ce se acumuleaza praf, poate cauza un incendiu sau o defectiune.

YNYINOY
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Laser

A\ AVERTISMENT

- Riscati expunerea la radiatii laser atunci cand manipulati sau modificati
produsul intr-un mod care nu este specificat in manualul de utilizare.

« Asigurati-va cd nu ldsati copiii sau persoanele cu afectiuni sa priveascd in mod
direct la sursa de lumind.

/N ATENTIE

« Acest produs este un dispozitiv cu laser din clasa 1, care indeplineste cerintele
standardului IEC 60825-1.
Standard pentru lasere incorporate (modul laser clasa 4)
« Albastru
— Lungime de unda: 448 nm - 462 nm
— Domeniu iesire lumind: aprox. 95 W (BUSONST/GRU510N/DBUS510P),
aprox. 125 W (BU60PST/BU60PSM)

Eticheta clasei produsului cu laser

CLASS 1 LASER PRODUCT
KLASSE 1 LASER PRODUKT
LUOKAN 1 LASER LAITE

KLASS 1 LASER APPARAT

CLASSE 1 PRODUIT LASER
KELAS 1 PRODUK LASER
URZADZENIA LASEROWE KLASY 1
CONSUMER LASER PRODUCT

EN 50689:2021

Eticheta pentru clasa laser a produsului este lipita pe partea inferioara a produsului.
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PREGATIRE

Este posibil ca imaginile sa difere usor de produsul real.

Accesorii

Accesoriile incluse cu proiectorul sunt prezentate mai jos.
Accesoriile pot fi modificate fara aviz prealabil.
Pot fi addugate noi accesorii sau pot fi eliminate unele vechi.

( )

Y

—J B8 AnA

Telecomanda
Douad baterii AAA

Manual de utilizare

-

AT

Cablu de alimentare
N\ _J

» Cand conectati un cablu HDMI sau USB, sau
cand conectati o unitate flash USB la portul
HDMI sau USB, utilizati un produs care are
latimea de 18 mm sau mai putin si o indltime
de 10 mm sau mai putin. in cazul in care
cablul USB sau unitatea flash USB nu se
potriveste in porturile USB ale proiectorului,
utilizati un cablu prelungitor care acceptd
USB 2.0.

Atunci cand conectati doud dispozitive USB n acelasi timp, fiecare dintre
acestea ar trebui s aibd margini mai subtiri de 8,5 mm.

A<10mm B <18 mm

Utilizati un cablu autorizat cu sigla HDMI atasatd.

Daca nu utilizati un cablu autorizat HDMI, este posibil ca ecranul sa nu
mai afiseze sau sd apard o eroare de conexiune. (Tipuri de cabluri HDMI
recomandate)

— Cablu HDMI®/™ Ultra High-Speed (3 m sau mai putin)

YNYINOY
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Accesorii optionale

Pentru a achizitiona accesorii optionale, vizitati un magazin de electronice sau site-
urile pentru cumparaturi online sau contactati magazinul de la care ati achizitionat

produsul. Accesoriile optionale pot fi modificate fara notificare prealabild.

-

——

Ecran de proiectie

Cablu RS-232C

Dispozitiv audio LG

Cablu HDBaseT
(Cablu LAN)
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Piese si componente

Inel de focalizare
Inel de zoom

ventilare de
intrare
Fantd de ventilare de
intrare
Receptor IR Obiectiv" Butonul de reglare a pozitiei

ecranului de proiectie (lentilele)

1) Nu atingeti obiectivul atunci cand utilizati proiectorul. Obiectivul se poate
deteriora. (Tineti obiectivul departe de obiectele ascutite.)

YNYINOY
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Buton Joystick

YNVINOY

Difuzor

Difuzor

' ™\ Fantd de ventilare de iesire”
Baza Proiectorului

Picior reglabil?

1) Din cauza temperaturii ridicate a zonei fantei de ventilatie, nu va apropiati de zona
fantei de ventilatie.
2) Rotiti piciorul reglabil spre stanga sau dreapta pentru a regla unghiul.
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 HDWT2 HDMIT 3
H :

HDBaseT

Q,
@

_J

e

Receptor IR
RS-232C port
Port USB

HDMI port
HDBaseT port

LAN port

) (Port pentru casti)
AC IN (Port CAIN)
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Utilizarea butonului joystick

Cand proiectorul este oprit, atingeti cu degetul butonul joystick, apasati o datd si

eliberati-l.

Functii de baza

YNVINOY

A

< @ > Pornire
4

Oprit
I
W) (Apasati si

tineti apdsat)

-

/A\ Control
X R volum
2
v
Sus/Jos/
T Stanga/
A\
= : Dreapta
4-\ /-b

*
© noti

Puteti opera proiectorul apasand butonul sau
miscand butonul joystick cdtre stanga, dreapta,
sus sau jos.

Apdsati continuu butonul de pe joystick pentru
mai mult de 3 secunde n timp ce proiectorul
este pornit.

Atingeti cu degetul butonul joystick si miscati-|
la stanga sau la dreapta. Puteti regla nivelul
volumului.

Dacd miscati butonul joystick in sus, in jos, la
stanga sau la dreapta, puteti misca cursorul
pentru a selecta elementele de meniu.

« La deplasarea butonului joystick in sus, in jos, la stanga sau la dreapta, aveti
grija sa nu deplasati butonul in timp ce este apasat. S-ar putea ca volumul sa
nu se ajusteze si cursorul sé nu se deplaseze atunci cand butonul joystick este

apdsati si deplasat.
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Setarea meniului

Cand proiectorul este pornit, apasati butonul joystick o data.

Puteti seta elementele de meniu deplasand butonul joystick la stanga, la dreapta,
in sus sau n jos. Deplasati-va la elementul de meniu dorit si apoi apasati butonul
joystick o data pentru a-| selecta.

Opreste alimentarea.

Modifica sursa de intrare.

Sterge afisdrile de pe ecran si revine la vizualizarea proiectorului.

& X 0 C

Afiseazd meniul Setdri.
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Indicatori de stare ai proiectorului

Indicator de nivel ———@}

putere cu LED

Indicator de nivel putere cu LED

Rosu

Stare de asteptare

Oprit

Proiectorul functioneaza cu alimentarea pornita.
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INSTALARE

Instalare la nivelul plafonului
A\ AVERTISMENT

La instalarea produsului pe tavan, respectati urmatoarele masuri de

precautie pentru a preveni ciderea proiectorului:

— Contactati Centrul pentru asistenta clienti pentru instalare.

— Nu utilizati adeziv, lubrifiant, ulei, etc. la utilizarea echipamentului de montare.

— Nu strangeti suruburile cu fortd excesivd deoarece proiectorul poate cddea
din cauza ruperii partii pentru conexiunea surubului.

— Surub standard: M6 x 10 mm

— Cuplu recomandat: 5-8 kgf.cm

« Nerespectarea masurilor de precautie poate rezulta in vatamare sau deces si
poate rezulta deteriorarea produsului din cauza caderii produsului.
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Distanta de proiectare in functie de marimea
ecranului

1 Asezati proiectorul pe o suprafata solidd, pland, impreund cu calculatorul sau
cu sursa audio/video.

2 Asezati proiectorul la o distantd corespunzdtoare de ecran. Distanta dintre
proiector si ecran determind marimea efectiva a imaginii.

3 Pozitionati proiectorul astfel incat obiectivul sd fie in unghi drept fatd de
ecran. Daca proiectorul nu este pozitionat la un unghi drept, imaginea
proiectatd va aparea distorsionata. Pentru a corecta distorsiunea, utilizati
functia Ajustare margine.

4 Conectati cablul de alimentare al proiectorului si dispozitivul conectat la
priza de perete.

Proportia proiectiei in sus: 100 %

= =T T e
3 || @———Ecran 3. o=———Ecran
o M 8 I3
o [0°]
5 2
| Q
3 |y =1 =<
== = BJ
c.- =
ks SO 7

Distanta de proiectare (D) Distanta de proiectare (D)

1,0 x Zoom

© noti

« Dacd imaginea proiectatd apare deformatd sau indoita, verificati ecranul
pentru a vedea daca este instalat corect.
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Formatul imaginii 16:9 (1,6 x Zoom)
Dimensiunea Latimea ecranului inilt;imea Distanta de
ecranului Y) ecranului (X) proiectare (D)

inci mm mm mm mm

40 1.016,2 885,7 4982 1.120
60 1.525,2 13293 7477 1.705
80 2.034,2 1.773,0 9973 2290
100 2.5431 2.216,5 1.246,8 2.880
120 3.0523 2.660,3 1.496,4 3460
140 3.557,3 3.1004 1.744,0 4.040
160 40614 35398 1.991,1 4620
180 45722 39850 22415 5210
200 50794 44271 2.490,2 5.790
220 5.590,0 48724 27405 6.380
240 6.096,9 53139 2.989,1 6.960
260 6.601,8 5.754,0 32366 7.540
280 71147 6.201,0 3.488,1 8.130
300 7.618,7 6.640,3 3.7352 8.710

Distanta de proiectare poate varia in functie de conditiile de instalare.
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Formatul imaginii 16:9 (1,0 x Zoom)

Dimensiunea Latimea ecranului iniilgimea Distanta de
ecranului (Y) ecranului (X) proiectare (D)

inci mm mm mm mm

40 1.016,2 885,7 498,2 1.820
60 1.525,2 1.329,3 7477 2.760
80 20342 1.773,0 9973 3.700
100 25431 22165 1.246,8 4630
120 3.0523 2.660,3 1.496,4 5.550
140 3.5573 3.1004 1.744,0 6.490
160 40614 3.5398 1.991,1 7420
180 45722 3.9850 22415 8.360
200 5.079,4 4427, 2.490,2 9.300
220 5.590,0 48724 2.740,5 10.230
240 6.096,9 53139 2.989,1 11.150
260 6.601,8 5.754,0 32366 12.100
280 71147 6.201,0 3.488,1 13.030
300 76187 6.640,3 3.735.2 13.970

Distanta de proiectare poate varia in functie de conditiile de instalare.




Reglarea focalizdrii ecranului de proiectie

Atunci cand apare o imagine pe ecran, verificati dacd este focalizata si dacd se
potriveste corect pe ecran.

Pentru a ajusta focalizarea imaginii, ajustati incet inelul de focalizare la stanga
sau dreapta in timp ce vd uitati la partea centrald de sus a ecranului. Puteti ajusta
focalizarea cel mai eficient atunci cand ecranul stang si drept sunt echilibrate. La
ajustarea focalizdrii de pe ecran, nu ldsati produsul s se miste.

29
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Reglarea pozitiei ecranului de proiectie

Puteti sa utilizati butonul rotativ de reglare a pozitiei ecranului de proiectie (lentilele)
pentru a regla pozitia ecranului de proiectie fara sd deplasati proiectorul in sus, in jos,
la stanga sau la dreapta.

Dacd ecranul de proiectie nu se aliniaza corespunzator pe ecran, nici macar dupa
reglarea pozitiei ecranului de proiectie cu ajutorul butonului rotativ de reglare a
pozitiei ecranului de proiectie (lentilele), utilizati [Functie de ajustare de unghi].

Butonul de reglare a pozitiei ecranului de proiectie (lentilele)
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Cum trebuie utilizat butonul rotativ de reglare a pozitiei

ecranului de proiectie (lentilelor)

Puteti sd utilizati butonul rotativ pentru a deplasa pozitia ecranului de proiectie

(lentilele) fara sa deplasati proiectorul.

Buton rotativ in sus/in jos

Buton rotativ la stanga/la dreapta

/I\ ATENTIE

= Sunetele similare clicurilor din timpul rotirii butonului rotativ indica faptul ca
nu mai pot fi efectuate alte reglaje. Daca rotiti in continuare butonul rotativ
dupd ce ati ajuns in pozitia maximd, se poate deteriora butonul rotativ.
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Intervalul de reglare a pozitiei ecranului de proiectie

Intervalul pentru deplasarea pozitiei ecranului de proiectie utilizand butonul rotativ

de reglare a pozitiei ecranului de proiectie (lentilele) este afisat mai jos.

« Cand lentilele sunt pozitionate la limita verticala (in sus/in jos), nu puteti
deplasa lentilele pe orizontald (la stanga/la dreapta).

« Cand lentilele sunt pozitionate la limita orizontald (la stanga/la dreapta), nu
puteti deplasa lentilele pe verticala (in sus/in jos).

o——— Intervalul de reglare a
pozitiei

'

10J3)13u3) e1lizog
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Sistemul de securitate Kensington

» Acest proiector are un conector standard de securitate Kensington ca
mecanism antifurt. Conectati un cablu pentru sistemul de securitate
Kensington, ca fn imaginea de mai jos.

« Pentru mai multe informatii despre instalarea si utilizarea sistemului de
securitate Kensington, consultati ghidul de utilizare livrat cu sistemul de
securitate Kensington.

» Sistemul de securitate Kensington este un accesoriu optional.

« Ce este Kensington?

Kensington este o companie care furnizeaza sisteme de siguranta pentru
laptopuri si alte dispozitive electronice. Site web: http://www.kensington.com

YNYINOY
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TELECOMANDA

« in functie de tard

Deschideti capacul bateriei de pe spatele
telecomenzii si introduceti bateriile
recomandate in compartimentul pentru baterii
cu ©/© polaritstile in directia corectd. Trebuie
sd folositi baterii noi, de acelasi tip (1,5 V AAA).

A ATENTIE

« Nu amestecati baterii noi si baterii vechi.

H -l H @) (PORNIRE/OPRIRE)
! @ g @ : Porneste sau opreste proiectorul.
® & (INTRARE)

Modifica sursa de intrare.

(Mod imagine)
Modifica [Mod imagine].

((‘E’)) (Mod sunet)

Modifica [Mod sunet].

(Format imagine)

Schimba formatul imaginii ecranului prin apdsarea
butonului.

[ ENERGY SAVING (Economisire energie)
Reduce consumul de energie, regland valoarea maxima a
luminozitatii ecranului.

Butoane numerice

Introduc numere.

— Apésarea continud a butonului [ 3] afiseaz

meniul [Ajutor rapid].

QUICK ACCESS

Editeazd AJUTOR RAPID.

(AJUTOR RAPID este o functie care va permite sa
accesati o aplicatie specificatd in mod direct prin
apdsarea continud a butoanelor numerice.)

— Apésarea continud a butonului [ O ] afiseaz

meniul [EDITARE ACCES RAPID].

HomI

\_/ Modificati sursa de intrare ca [HDMIT].

HOomiI
2

[y

S

Modificati sursa de intrare ca [HDMI2].
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+—

Regleazd nivelul volumului.

@®INFO
Aratd informatii despre ecranul actual.
Q_ (CAUTARE)
Cdutarea vd permite sd gasiti si sa utilizati o varietate de
informatii si de continut.
&, (FARA SONOR)
Dezactiveaza toate sunetele.
— Apasarea continud a butonului %\ (FARA SONOR)
afiseaza meniul [Accesibilitate].
NANEI\
Se deplaseaza la pagina precedentd/urmdtoare.
(8ImPLInK
Va permite s utilizati functia SIMPLINK.

w

Acceseazd Meniul initial.
{O (RECENTE)
Afiseaza lista utilizatd anterior.

BLANK/*

Afiseazd un ecran gol.

AN, <>, O ok

Selecteazd meniurile sau optiunile si confirmd intrarea dvs.

@ (Setari R.)

Acceseaza Setdrile rapide.

< (inapoi)

Revine la ecranul anterior.
L= (EESIRE)
lese din meniu.

] D, |1, K, <<, DD, PP (Butoane de comandi)

Controleaza continutul media.

(- ] - JE] ::

Acestea acceseaza functii speciale in unele meniuri.
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O noti

Atunci cand utilizati telecomanda, distanta optima de operare este de 6 metri
sau mai putin (stanga/dreapta) si in interiorul unui arc de 30 de grade fata de
receptorul IR al telecomenzii.

Dacd la portul din spate este conectat un cablu, distanta optima de operare
este de 3 metri sau mai putin (stanga/dreapta) si in interiorul unui arc de

30 de grade fatd de receptorul IR al telecomenzii.

Pentru o operare fard intreruperi, nu blocati receptorul IR.

Atunci cand transportati telecomanda in geanta portabild, asigurati-va

cd butoanele de pe telecomanda nu sunt apasate de proiector, cabluri,
documente sau orice alte accesorii din geanta. Acest lucru ar putea reduce
semnificativ durata de viatd a bateriei.



37
CONECTAREA DISPOZITIVELOR

Puteti conecta diferite dispozitive externe la proiector.

Conectarea cu un cablu HDMI

Conectati un receptor HD, un player DVD, un PC, un Notebook sau dispozitive

externe la proiector si selectati un mod adecvat de intrare.

Cu un cablu HDMI, puteti beneficia de imagine si sunet de inalta calitate.

Folosind un cablu HDMI, conectati portul HDMI al proiectorului la portul de iesire

HDMI al dispozitivului care este conectat. Semnalele video si audio sunt transmise in

acelasi timp.

+ & (INTRARE) —> [Panou de control Locuinta] - [INTRARI] - [HDMI1]/
[HDMI2]

SNy = L2 L]

Accesorii optionale

O noti

ARC (Audio Return Channel)

« Dispozitivele audio externe care acceptd SIMPLINK si ARC trebuie conectat
utilizandu-se portul HDMI1 CE®. (0)

« La conexiunea printr-un cablu HDMI® de mare vitezg, dispozitivele audio
externe care acceptd iesire ARC sau SPDIF functioneazd cu functia SIMPLINK
fard a mai fi nevoie de un cablu audio optic suplimentar.

La conectarea PC-ului/laptopului

« Proiectorul accepta Plug and Play. Calculatorul dvs. recunoaste automat
proiectorul si nu necesitd instalarea niciunui driver.
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Conectarea cu un cablu HDBaseT (cablu LAN)

HDBaseT este un standard de conectivitate care combind semnalele video si audio
digitale, precum si diverse semnale de control.

Semnalele HDBaseT pot fi transmise la pand la 100 m printr-un cablu CAT.6 FTP.
Un dispozitiv TX HDBaseT va permite sd conectati mai multe surse la proiector prin
conexiunea HDbaseT.

+ & (INTRARE) —> [Panou de control Locuintd] - [INTRARI] - [HDBaseT]

Proiector HDBaseT TX Dispozitive externe

(De>—cs | [

wosaser  Accesorii optionale | Tiosacer

= oo = & O]

Accesorii optionale

« Scenariul de conectare de mai sus ofera indrumare, dar detaliile despre un
dispozitiv TX HDBaseT pot sa varieze in functie de producatorul acestuia.
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O noti

Cand se utilizeaza HDBaseT

« Pentru mai multe informatii despre modul de conectare a unui dispozitiv
extern la un dispozitiv TX HDBaseT (transmitdtorul), consultati manualul de
operare furnizat fmpreund cu dispozitivul TX HDBaseT (transmitatorul).

« Pentru a vd conforma cu specificatiile produsului, utilizati un cablu CAT.6 FTP.

Daca nu utilizati un cablu CAT.6 FTP, este posibil ca ecranul sa nu mai afiseze
sau sd apara o eroare de conexiune.

« CAT6 FTP poate fi utilizat pana la 100 m.

« Clasa inferioard CAT.5E nu este acceptata de HDBasel. CAT.5E accepta 70 m.
Daca este utilizat cablul HDBaseT, cablul nu trebuie sa fie indoit sau rulat,
trebuie sd fie drept.

Cablurile HDBaseT nu trebuie sd atingd cablurile de alimentare de

110 V/220 V. Acesta nu trebuie sa fie introdus Tn apa.

Tn functie de dispozitivul de transmitere HDBaseT, este posibil s& nu fie afisat
ecranul dispozitivelor externe.
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Instalarea cablului HDBaseT

« Cablurile LAN sunt destul de rezistente. Cu toate acestea, orice manevrare
bruscd, precum colierele de cablu stranse, strangerea sau capsarea poate
sa deterioreze cablul, compromitand performanta sau chiar prevenind
transmiterea semnalului. Legati cablurile larg cu coliere corespunzatoare
pentru cabluri.

O altd problemad importantd pentru integritatea cablului o reprezintd raza de
ncovoiere. Raza de incovoiere reprezinta curba interioara a cablului in timpul
instaldrii si dupd aceasta. Cel mai bine este sd se pastreze o razd de incovoiere
minimd de cel putin patru ori din diametrul cablului.

Cablurile trebuie sd fie mentinute la o distanta de cel putin 30 cm fata de
cablurile de alimentare. Intr-un mediu predispus la interferente electrostatice
ridicate, cel mai bine este sa se utilizeze cabluri ecranate.

Daca este posibil, evitati complet firele sau cablurile cu petice, deoarece
fiecare conexiune prezinta pierderi la nivel de transmisie. Daca este absolut
necesar, asigurati-va ca utilizati mai putin de doud per pozarea cablurilor si
mentineti-| pe fiecare la mai putin de cinci metri fata de capat.

Cablul si dispozitivul de transmisie HDBaseT recomandat

+ Accesati site-ul web (https://hdbaset.org/) si consultati informatiile din detalii.


https://hdbaset.org/

Conectarea castilor

Puteti asculta sunetul printr-o casca.

cmcmz

Nefurnizate

d

a1
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Conectarea unui dispozitiv smart (smartphone,
tabletsd, etc.)

« (& (INTRARE) —> [Panou de control Locuintd] - [INTRARI] - [HDMI1]/
[HDMI2]

« Este posibil ca imaginea sd difere usor fatd de produsul real.

Conectati un dispozitiv smart la proiector folosind un cablu® si setati intrarea

externd a proiectului ca HDMI. Ecranul dispozitivului smart va fi apoi afisat prin

proiector. V@ puteti conecta la orice port de intrare HDMI.

Pentru instructiuni specifice pentru model privind utilizarea conexiunii cablate,

contactati producdtorul dispozitivului smart.

Dispozitivele smart acceptate se pot schimba in functie de circumstantele fiecarui

producator.

1) Exemple privind conectarea unui cablu la diverse dispozitive smart (cablu
achizitionat separat).

Dispozitive acceptate cu slimport

Port de incdrcare al
,,,,,,,,,,,,, Cablu HDMI Adaptor slimport unui dispozitiv smart

— e 1]

| i Cablul de
,,,,,,,,,,,,, ncdrcare

al unui

dispozitiv
smart
.

Incércdtor

Port HDMI proiector

Adaptor AV digital Apple Lightning

e | Cablu HOMI Adaptor AV digital
,,,,,,,,,,,, ; o— ) 3

Port HDMI proiector I
h Port de incdrcare al unui dispozitiv
smart

Dispozitive acceptate cu adaptor AV digital Apple cu 30 de
pini

Cablu HDMI Adaptor AV digital

Apple cu 30 de pini

Port HDMI proiector

Port de incdrcare al unui
dispozitiv smart
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MODEL

BUSONST (BUSONST-GL)
GRU510N (GRU510N-GL)
BU6OPST (BUGOPST-GL)
DBUS510P (DBU510P-GL)
BU60PSM (BU6OPSM-GL)

Rezolutie (pixeli)

3840 (orizontald) x 2160 (verticald)"”

Format imagine

16:9 (orizontala: verticald)

Razd de functionare a
telecomenzii

6 m (Max.)

Distanta de proiectare
— Dimensiunea ecranului

1.120 mm pand la 8.710 mm
— 1.016,2 mm pand la 7.618,7 mm
(40 inci pana la 300 inci)

Raport proiectie in sus

100 %

Raport proiectie in jos

-100 %

Consum de energie

BUS0NST/GRU510N/DBU510P: 380 W
BU60PST/BU60PSM: 440 W

Alimentarea

BUSONST/GRU510N/DBU510P: CA 100 - 240 V,
50/60 Hz, 38 A

BU6OPST/BUBOPSI: CA 100 - 240 V, 50/60 Hz,
44 A

Mediu de operare

lesire audio SW+5W
Tnil;ime 143,7 mm (fdrd picior), 155,7 mm (cu picior)
Ldtime 370 mm
Adancime 290 mm (fara obiectiv), 326,2 mm (cu obiectiv)
Greutate 9.7kg
Dispozitiv USB 5V,0,5A (Max,)

Temperatura

Functionare Dela0°Cla40°C

Depozitare De la-20°Cla60°C

Umiditate relativa

Functionare Dela0%la80 %

Dela0%a85%

Depozitare

« Continutul acestui manual poate fi modificat fard o notificare prealabild,
datorita actualizarii functiilor produsului.

1) Rezolutie 4K UHD cu 8,3 milioane de pixeli discreti proiectati de procesare video
XPR (Expanded Pixel Resolution).

YNYINOY




YNYINOY

44

Modul HDMI (DTV) / HDBaseT (DTV) acceptat

Rezolutie Frecventa orizontala (kHz)

Frecventa verticald (Hz)

640 x 480 31,46 59,94
640 x 480 31,5 60
720 x 480 31,47 59,94
720 x 480 31,5 60
720 x 576 31,25 50
1280 x 720 44,96 59,94
1280 x 720 45 60
1280 x 720 375 50
1920 x 1080i 28,12 50
1920 x 1080i 33,72 59,94
1920 x 1080i 3375 60
1920 x 1080p 26,97 23,97
1920 x 1080p 27 24
1920 x 1080p 3371 29,97
1920 x 1080p 33,75 30
1920 x 1080p 56,25 50
1920 x 1080p 67,43 59,94
1920 x 1080p 67,5 60
1920 x 1080p 1125 100
1920 x 1080p 134,86 119,88
1920 x 1080p 135 120
2560 x 1080p" 66 60

1) Numai pentru modelul BUGOPSM
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Rezolutie Frecventa orizontald (kHz) | Frecvent verticald (Hz)
3840 2160p 53,95 23,98
3840 x 2160p 54 2%
3840 x 2160p 56,25 25
3840 x 2160p 6143 29,97
3840 2160p 675 30
Q"3§43x-2763p--"""71-25"""""35"-"5
I 3840x2160p 134,86 59,94 !
I 3840x2160p 135 60 '
I 4096 x2160p 53,95 2398 '
I 4096 x2160p 54 2 I
I 4096 x2160p 56,25 25 '
I 4096 x2160p 6143 2997 !
I 4096 x2160p 675 30 '
I 4096 x2160p 1125 50 '
I 4096x2160p 134,86 5994 i
Losvsexee | e s

L+

« Sunt acceptate numai i

ntrarile HDMIT si HDMI2.
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Modul HDMI (PC) / HDBaseT (PC) acceptat

Rezolutie Frecven(.;liiHozr)izontali Frecventa verticald (Hz)
640 x 350 31,46 70,09
720 x 400 31,46 70,08
640 x 480 31,46 59,94
800 x 600 37,87 60,31
1024 x 768 48,36 60
1360 x 768 47,71 60,01
1152 x 864 54,34 60,05

1280 x 1024 63,98 60,02
1920 x 1080 67,5 60
1920 x 1080 134,86 119,88
1920 x 1080 135 120
2560 x 1080" 66 60
3840 x 2160 53,95 2398
3840 x 2160 54 24
3840 x 2160 56,25 25
3840 x 2160 61,43 29,97

1) Numai pentru modelul BUGOPSM
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Rezolutie Frecven(;fH()zl;izontala Frecventa verticald (Hz)
3840 x 2160 67,5 30
0_--;8710-;21-65--“----1-12-,5----“-----50-----1!
I 3840x2160 134,86 59,94 i
I 38402160 135 60 i
I 4096x2160 53,95 23,98 i
I 4096x2160 54 2% i
I 40962160 56,25 25 i
i 4096 x 2160 6143 29,97 i
E 4096 x 2160 67,5 30 E
i 4096 x 2160 1125 50 i
i 4096 x 2160 134,86 59,94 i
I 4096 %2160 135 60 I
e e L L L T I e |

Daca proiectorul primeste un semnal de intrare nevalid, nu va fi afisat corect

pe ecran sau va fi afisat un mesaj precum [Niciun semnal] sau [Format
nevalid].

automatd a monitorului de PC).

Proiectorul acceptd tipul DDC1/2B drept functie Plug and Play (recunoastere

« Pentru cea mai bund calitate a imaginii in modul PC, se recomanda
3840 x 2160 (Aspect dimensiune panou : 16 x 9, modelele UltraHD) si
2560 x 1080 (Aspect dimensiune panou : 21 x 9, modelele UltraHD) si
1920 x 1200 (modelele WUXGA).

L+

+ Sunt acceptate numai intrdrile HDMI1 si HDMI2.
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Alte specificatii

Cain cazul oricdrei alte surse de lumind puternicd, nu priviti fix in fascicul,
RG2 IEC 62471-5:2015.

( Grupa de risc 2 ]

ATENTIE Produsul emite radiatii optice
posibil periculoase. Nu priviti inspre
lampd in timpul functionarii. Acest
lucru vd poate afecta ochii.

Aceastd etichetd este lipita pe partea inferioard a produsului, iar limba poate fi
diferitd.
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N

Se referd la curentul alternativ (c.a.).

Se referd la curentul continuu (c.c.).

Se referd la echipament clasa Il.

Se referd la stand-by.

Se referd la ,,PORNIT” (alimentare).
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Se referd la tensiune periculoasa.
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DEPANARE

Verificati lista de mai jos atunci cand apar urmatoarele situatii la utilizarea produsului.
S-ar putea sd nu fie o defectiune.

@ Lists de verificare de siguranta (verificati un proiector pentru probleme
privind siguranta.)

Dispozitivul dvs. are oricare dintre urmatoarele probleme?

« Proiectorul nu afiseaza nimic pe ecran si nu genereaza sunet atunci cand
este oprit.

« Produsul emite fum sau un miros de ars.

« Apa sau substante strdine sunt prezente in produs.

« O parte din imaginea proiectatd este decupata.

« Un zgomot ciudat (pocnituri sau scantei) se aude periodic din interiorul
proiectorului.

« Proiectorul afiseazd In continuare sau emite sunet atunci cand este oprit.
« Exista alte erori sau defectiuni.

In acest caz, opriti utilizarea produsului.

« Pentru sigurant3, opriti comutatorul de alimentare si scoateti fisa din locas.

« Contactati locul de achizitie sau centrul de service autorizat pentru
inspectarea produsului.

+ Nu fncercati sa reparati singur(d) produsul.

Comportament anormal

« Existd un punct colorat (puncte luminoase, puncte intunecate, puncte
stationare si/sau puncte intermitente) pe ecran.

— Acest proiector a fost produs cu tehnologie de Tnalta precizie. Cu toate
acestea, s-ar putea ca un punct intunecat sau luminos sa apard pe ecran.
Acest lucru este normal din cauza procesului de productie si nu indica o
defectiune functionald.

« S-ar putea ca telecomanda sa nu functioneze corespunzator in locurile unde
este instalatd o lampa cu stabilizator electronic sau o lampa cu trei lungimi
de undd.

— Tn acest caz, Tnlocuiti lampa cu stabilizatorul electronic sau lampa cu trei
lungimi de unda cu produse standard internationale pentru a va asigura
ca telecomanda functioneazd corespunzator.
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Life's Good

DESPRE PROIECTORUL LG

Imaginea ilustratd poate fi diferita de proiectorul dvs.
Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs. poate sa difere putin de
cel prezentat fn acest manual.

[ I butoanele si textul care vor fi afisate pe ecranul proiectorului.

Drepturi de autor © 2020 LG Electronics Inc. Toate drepturile rezervate.
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DESPRE PROIECTORUL LG

Tutorial pentru acasa

Utilizarea functiei Acasa a proiectorului LG

Puteti deschide ecranul de start, apasand butonul ‘@' al telecomenzii. Puteti combina
aplicatiile utilizate des pe un singur ecran si le puteti folosi pe oricare dintre acestea, in
orice moment.

YNYINOY

Lansati [Cautati].

Treceti la [Panou de control Locuinta].
Puteti selecta sau controla un dispozitiv (mobil, dispozitiv extern etc.)
conectat la proiector.
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©)  Trecetilaaplicatia folositd recent.
Apasati pe butonul £ de pe telecomandi pentru a focaliza pe [Recente].
Puteti executa sau inchide o aplicatie utilizatd recent din lista furnizata in
zona de previzualizare din partea de sus.

Puteti rula si muta aplicatiile instalate pe proiector.

® 0

Focalizati pe zona fiecérei aplicatii. In partea de sus este furnizati o
previzualizare.

Puteti verifica sau executa caracteristicile folositoare ale fiecdrei aplicatii si
continutul recomandat din previzualizare, fara a intra in aplicatie.

« Unele aplicatii pot sa nu furnizeze o previzualizare.

- Disponibilitatea si accesul la continutul si serviciile din dispozitivul LGE pot fi
modificate in orice moment fara o notificare prealabild.



Gestionati LG Projector Home

Puteti vizualiza o listd cu toate aplicatiile instalate pe proiector sau le puteti schimba
pozitiile.

EDIT MODE

1 Selectati aplicatia pe care doriti sd o editati si apasati si tineti apasat butonul
©) OK de pe telecomanda. Aceasta va activa modul de editare a aplicatiilor.
Sau puteti selecta butonul pentru modul de editare, din coltul indepartat din
dreapta listei Locuintd pentru a intra in modul de editare a aplicatiei.
2 Pentruamuta aplicatia in pozitia doritd, navigati la pozitia respectiva si apasati
pe butonul © OK.
« Puteti muta oricate aplicatii doriti fnainte de a iesi din modul de editare.
« De asemenea, puteti muta aplicatiile folosind butoanele <]/[> ale
telecomenzii.
3 Dup# finalizarea editérii, apasati pe X din partea dreaptd de sus pentru a iesi
din modul de editare a aplicatiei.
» Aplicatia implicita a proiectorului nu poate fi editata.
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Setare retea

Setare retea
i cazulin care configurati setarea pentru retea, puteti utiliza diferite servicii, precum
continuturi si aplicatii online.

Setarea unei retele cu fir

1 Conectati portul LAN al proiectorului si routerul, utilizand un cablu LAN.
Routerul trebuie conectat in prealabil la internet.

2 Apasati butonul @ (Setdri R.) de pe telecomanda si selectati O ->
[Conexiune] = [Conexiune cu fir (Ethernet)].
« Daca routerul acceptd DHCP, proiectorul este conectat automat la retea atunci
cand conectati proiectorul la reteaua cu un cablu LAN.

Setarea unei retele wireless

1 Activati alimentarea electrica a routerului conectat la internet.

2 Apasati butonul @ (Setdri R.) de pe telecomanda si selectati o ->
[Conexiune] - [Conexiune Wi-Fi].

3 Lafinalizarea ciutari retelei, este afisatd lista de retele disponibile pentru
conectare.

4

Selectati o retea pentru conectare. in cazul in care routerul wireless este
protejat prin parold, introduceti parola configuratd pentru router.



Avertismente la setarea retelei

Folositi un cablu LAN standard (Cat7 sau superior cu conector RJ45, port de
retea LAN 10 Base-T sau 100 Base TX).

Resetarea modemului poate rezolva unele probleme de conexiune la retea. Opriti
alimentarea, deconectati-| si reconectati-|, apoi reporniti alimentarea, pentru a
rezolva problema.

LG Electronics nu isi asuma raspunderea pentru niciun fel de probleme de
conexiune la retea sau pentru defectiuni, probleme de functionare si erori
cauzate de o conexiune la retea.

Functionarea eronata a conexiunii la retea poate fi cauzata de setarile retelei sau
ale furnizorului de servicii de internet.

Pentru serviciul DSL, trebuie utilizat un modem DSL, iar serviciul prin cablu
trebuie s3 utilizeze un modem cu cablu. Avand in vedere ca poate fi disponibil
doar un numdr limitat de conexiuni la retea, este posibil ca setarea de retea a
proiectorului sé nu poate fi utilizatd, in functie de contractul cu furnizorul de
servicii internet. (in cazul in care contractul nu permite conectarea mai multor
dispozitive pe o linie, poate fi utilizat numai PC-ul deja conectat.)

O retea wireless poate resimti interferente de la alte dispozitive care utilizeaza
frecventa de 2,4 GHz (telefon wireless, dispozitiv Bluetooth sau cuptor cu
microunde). Desi interferenta se poate produce si la utilizarea frecventei de

5 GHz, aceasta este mai putin probabil.

Mediul wireless poate determina incetinirea serviciului retelei wireless.

Daca nu sunt oprite toate conexiunile la retelele locale, este posibild crearea unui
trafic excesiv pe unele dispozitive.

Dispozitivul punctului de acces trebuie sd accepte conexiunile wireless, iar
conexiunea wireless trebuie sa fie activata pe dispozitiv pentru a beneficia

de o conexiune PA (punct de acces). Contactati furnizorul de servicii pentru
disponibilitatea conexiunilor wireless la punctul de acces.

Verificati SSID si setdrile de securitate ale PA. Consultati documentatia
corespunzatoare pentru SSID si setdrile de securitate ale punctului de acces.
Setdrile nevalide ale dispozitivelor de retea (partener de linie cu fir/wireless, hub)
pot determina functionarea mai lentd sau necorespunzatoare a proiectorului.
Instalati dispozitivele corect, conform manualelor si in functie de reteaua
corespunzatoare.

Metoda de conexiune poate diferi in functie de producatorul PA.
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UTILIZAREA PROIECTORULUI

Lansarea de aplicatii prin [ACCES RAPID]

Utilizarea rapida si facild de aplicatii prin [ACCES RAPID]

Apdsati continuu un buton numeric de pe telecomanda pentru a deschide o aplicatie sau
pentru a activa o intrare externa inregistrata la buton.

Setarea [ACCES RAPID]

1 Lansati aplicatia sau intrarea pe care doriti sd o alocati.

2 Apasati continuu butonul numeric (1~8) pe care doriti sa fl inregistrati.
Nr. 9 este fixat la [AJUTOR RAPID].

3 Atuncicand apare fereastra pop-up de inregistrare, selectati [Da].

« Dacd apésati continuu un buton numeric care a fost inregistrat deja, functia
nregistrata va fi efectuatd.

« Pentru a vedea elementele care pot fi inregistrate, selectati un numar care nu a
fost inregistrat in modul [EDITARE ACCES RAPID].

« Daca sunteti intr-un mod in care [ACCES RAPID] nu poate rula, nu se va efectua
nicio actiune.



Verificarea si editarea [ACCES RAPID]

Apasati continuu butonul numeric 0 de pe telecomanda.
Apare ecranul de editare pentru [ACCES RAPID].

EDIT QU|EK ACC... (2 u want to add to Quick Access X

. Home Dashb...
ol

Web Br
“©
E File Viewer

Jsick Help

Selectarea unui numadr care a fost deja inregistrat permite anularea
nregistrarii acestuia.

Atunci cand selectati un numar care nu a fost inregistrat, se vor afisa
elemente care pot fi inregistrate.

Un element care a fost inregistrat la un alt numar este indicat printr-o
bifd.

© ®© © ©

Puteti vizualiza o scurtd instructiune pentru aceasta functie.

YNYINOH
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Utilizarea SIMPLINK

Puteti controla si utiliza in mod convenabil diferite dispozitive multimedia conectate prin
HDMI cu ajutorul telecomenzii proiectorului.

1

2
3
4

Conectati portul de iesire SIMPLINK HDMI la portul HDMI IN al proiectorului cu
un cablu HDMI®.

Apasati butonul @ (Setdri R.) de pe telecomanda si selectati o ->
[Conexiune] - [Setari dispozitiv HDMI].

Setati [SIMPLINK (HDMI-CEC)] la [Pornit].

Configurati setdrile [Sincronizare auto-pornire] la [Pornit] sau [Oprit]. (Dacd
[Sincronizare auto-pornire] este setatd la [Pornit], activarea unui dispozitiv
asociat prin SIMPLINK va determina pornirea proiectorului. Cand opriti
proiectorul, dispozitivul va fi, de asemenea, oprit.)

Porniti dispozitivul conectat. Cand proiectorul se conecteaza automat la
dispozitiv, intrarea se va comuta. Dacd dispozitivul nu este conectat automat la
televizor, faceti clic pe butonul Q‘
Aceasta caracteristica functioneaza numai la dispozitivele cu sigla @IITII’-‘LII'IK
. Verificati dacd pe dispozitivul extern existd sigla SIMPLINK. Este posibil sa
existe o problema legata de utilizarea dispozitivului, dacd acesta nu corespunde
specificatiilor necesare.
Este necesar un cablu HDMI® de mare viteza cu functia CEC (Consumer
Electronics Control) pentru utilizarea SIMPLINK. Pinul 13 al cablului HDMI® de
mare vitezd este utilizat pentru transferul de date intre dispozitive.
Daca doriti sd redati sunet la echipamentul audio extern conectat prin cablu
HDMI®, setati [SIMPLINK (HDMI-CEC)] la [Pornit].
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Functii SIMPLINK acceptate

Redare instantanee

Atunci cand porniti un dispozitiv multimedia, puteti vizualiza imediat continut de

pe dispozitiv pe proiector, fara a fi necesar sa controlati nimic.

Controlul dispozitivelor cu telecomanda proiectorului

Permite utilizatorului sa controleze dispozitive multimedia cu telecomanda

proiectorului, pentru a urmari continut.

Oprirea alimentarii

Daca [Sincronizare auto-pornire] este setata la [Pornit] in setdrile [Setari

dispozitiv HDMI] si dacd proiectorul este oprit, dispozitivele conectate la

proiector prin SIMPLINK vor fi, de asemenea, oprite.

- Aceastd caracteristicd este disponibild numai pe anumite dispozitive.

Pornirea alimentdrii

Dacé [Sincronizare auto-pornire] este setata la [Pornit] in setdrile [Setdri

dispozitiv HDMI], pornirea unui dispozitiv asociat SIMPLINK va determina

pornirea proiectorului.

- Dacd [SIMPLINK (HDMI-CEC)] este setata la [Oprit], [Sincronizare auto-
pornire] nu poate fi setatd la [Pornit].

- Unele modele pot sa nu fie compatibile.

YNYINOH
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UTILIZAREA UNEI VARIETATI DE
CONTINUTURI

Cautarea de continut

[Cautati]

Puteti cduta fisiere, inclusiv imagini, videoclipuri si fisiere audio.

1 Apasati butonul @ de pe telecomanda.
2 Lansati Q

3 Cdutati o varietate de informatii si de continut, introducand termenii de
cdutare doriti.

@  Introduceti termenul de cdutare dorit.
@  Modificati setdrile caracteristicilor furnizate de [Cautati].
€  lesitidin cautare.

« Unele aplicatii furnizeaza o functie care v permite sd cdutati in proiectorul
dvs. Dacd executati o cautare in astfel de aplicatii, cdutarea va fi efectuata in
[Cautati].
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CONECTAREA ALTOR DISPOZITIVE

Folosind [Panou de control Locuintd]

Puteti selecta sau controla un dispozitiv (mobil, dispozitiv extern etc.) conectat la
proiector.

1 Apadsati butonul @ de pe telecomanda si selectati [Panou de control
Locuintd].

@  Putetiverifica si selecta dispozitivul inteligent conectat cu LG TV Plus.
Puteti reda fisiere audio de la un dispozitiv inteligent conectat prin
Bluetooth.

9 Puteti verifica si selecta dispozitivul extern conectat prin portul de intrare
extern sau retea.

€  Putetiedita numele sau putefi schimba pictograma unui dispozitiv conectat
la Intrdri.
« Unele dispozitive nu pot fi editate.

(@)  Putetiinitializa aplicatia [ Conector dispozitiv].
e Reimprospateaza lista de dispozitive.
(@  lesedin[Panou de control Locuintd].

« Elementele configurabile diferd in functie de model.

YNYINOY
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Mobile Connection

Puteti utiliza o varietate de functii prin conectarea proiectorului la un dispozitiv

inteligent.

Conectarea dispozitivului dvs. smart la un proiector folosind
aplicatia LG TV Plus

1 Descarcati aplicatia LG TV Plus din magazinul de aplicatii de pe dispozitivul dvs.
inteligent.

Conectati proiectorul si dispozitivul inteligent la aceeasi retea Wi-Fi.

Rulati aplicatia LG TV Plus, instalatd pe dispozitivul dvs. inteligent.

BHWN

Urmati instructiunile din aplicatia LG TV Plus pentru a conecta dispozitivul
inteligent la proiectorul. Puteti verifica dispozitivul inteligent conectat la
[Panou de control Locuintd] proiectorului.
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Controlarea proiectului folosind aplicatia LG TV Plus

Puteti atinge butoanele de pe ecranul dispozitivului inteligent, pentru a controla
proiectorul.

1 2 3
4 5 6
7 8 9
0 BACK
+ AN
oK
VOL '
_ X o

@  Puteti utiliza aceleasi functii cum ar fi cursorul si butoanele cu sdgeatd ale
telecomenzii Magic Lighting.

@)  Putetiregla volumul sau efectua alte reglaje fard a folosi telecomanda.

©)  Puteti deschide o aplicatie instalata pe proiectorul dvs. sau puteti configura
setari pentru functii, precum schimbarea intrarii.

S-ar putea ca unele comenzi sd fie limitate in modul de intrare externa.
Ecranul si functionalitatea aplicatiei pot suferi modificdri fard notificare
prealabild.

Functiile disponibile pot diferi in functie de tara dvs. si de sistemul dvs. de
operare.

Functiile legate de televizor nu vor fi functionale.
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Partajarea continutului folosind aplicatia LG TV Plus

Puteti sd partajati si sa beneficiati de continutul stocat pe dispozitivele personale
inteligente prin intermediul proiectorului.

1 Rulati aplicatia LG TV Plus, instalatd pe dispozitivul dvs. inteligent.

2 Configurati continutul dorit pe proiectorul dvs.

Probleme care necesita o atentie speciala in timpul partajdrii
continutului (Content Share)

Verificati setdrile retelei dvs. daca optiunea Content Share nu functioneaza
corespunzator.

« Este posibil sa nu functioneze corespunzator intr-o retea wireless. Se recomanda
sa vd conectati la o retea cu fir.

Este posibil sa nu functioneze corespunzator in functie de mediul de retea.

« Dacad la un dispozitiv sunt conectate mai multe aparate de afisare, continutul
s-ar putea sa nu fie redat corespunzator, in functie de performanta serverului.
Functiile acceptate pot varia in functie de versiunea si producatorul sistemului de
operare al dispozitivului dvs. inteligent.

« Pentru a urmdri videoclipuri la 1080p prin intermediul functiei Content Share,
este necesar un router care utilizeazd frecventa de 5 GHz.

Dacd se utilizeaza un router de 2,4 GHz, este posibil ca videoclipul sd nu fie redat
n mod corespunzator.

Subtitrarile sunt acceptate doar pe unele dispozitive conectate.

« Cand un fisier de subtitrare este addugat ulterior, dezactivati folderul partajat si
apoi reactivati-.

Fisierele DRM din dispozitivul conectat nu vor fi redate.

Chiar si in cazul unui format de fisier acceptat de proiector, formatul de fisier
acceptat poate fi diferit, in functie de mediul dispozitivului conectat.

Dacd existd prea multe foldere sau fisiere intr-un folder, este posibil ca acesta sd
nu functioneze corespunzator.

Este posibil ca informatiile despre fisierul importat de pe dispozitivul conectat sa
nu fie afisate corect.

I functie de codificare, este posibil s& nu puteti reda anumite fluxuri in modul
Content Sharing.
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Partajare ecran smartphone

Pentru a vedea ecranul dispozitivului mobil pe proiector

1 Activati modul de Screen Share pe proiector.
- @ (SetariR.) > e —> [Conexiune] = [Setari Screen Share] = [Screen
Share]

2 Activati modul de partajare a ecranului pe dispozitivul mobil.
3 Proiectorul dvs. va fi afisat in lista de dispozitive disponibile.
4 Selectati proiectorul dvs. si solicitati conectarea.

5 Dupa stabilirea conexiunii, proiectorul va afisa ecranul dispozitivului conectat.

« Pentru o conexiune fiabild, pastrati dispozitivul conectat intotdeauna la

proiectorul dvs. actualizat la cea mai recentd versiune a sistemului de operare.

Este posibil ca un dispozitiv non-LGE sd nu se conecteze, chiar daca este

detectat.

Conectati dispozitivul la un router de 5 GHz, deoarece performantele pot fi

afectate de mediul wireless.

» Rata de rdspuns poate varia in functie de mediul utilizatorului.

Aceasta diferd de la un dispozitiv la altul. Pentru mai multe informatii privind

dispozitivul la care doriti sé va conectati, consultati ghidul de utilizare al acestuia.

+ T cazul'in care conexiunea esueazi in mod repetat, opriti proiectorul si
dispozitivul la care doriti sa vd conectati, apoi reporniti-le si incercati din nou.
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Redarea de sunet de pe un dispozitiv inteligent prin
difuzoarele proiectorului

Conectati un dispozitiv inteligent la proiector prin Bluetooth pentru a reda sunet de pe
dispozitivul inteligent prin difuzoarele proiectorului.

1 Apasati butonul @ de pe telecomanda si selectati [Panou de control
Locuintd].
2 inzona [MOBIL], executati [Redarea audio Bluetooth].

3 Activati functia Bluetooth a dispozitivului inteligent, apoi selectati proiectorul
din lista de dispozitive.

4 Proiectorul va fi conectat la dispozitivul inteligent.
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Conectarea USB

Conectati un dispozitiv de stocare USB (USB HDD, memorie USB Flash) la portul USB
al proiectorului, pentru a va bucura prin intermediul proiectorului de continutul fisierelor
stocate pe dispozitivul de stocare USB.

HEd |

Unitate flash USB
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Sfaturi pentru utilizarea dispozitivelor de stocare USB

Este posibil ca un dispozitiv de stocare USB care are integrat un program de
recunoastere automata sau care utilizeaza propriul driver sa nu fie recunoscut.
Este posibil ca unele dispozitive de stocare USB sa nu fie acceptate sau sd nu
functioneze corespunzator.

Daca utilizati un cablu prelungitor USB, este posibil ca dispozitivul de stocare
USB sd nu fie recunoscut sau sd nu functioneze corespunzator.

Utilizati numai dispozitive de stocare USB formatate in sistemul de fisiere FAT32
sau NTFS furnizat de sistemul de operare Windows.

Se recomandd utilizarea unui HDD USB extern cu o tensiune nominald de 5 V
sau mai mica si cu un curent nominal de 500 mA sau mai mic.

Se recomanda sd utilizati un hub USB sau o unitate de hard disk cu alimentare
electricd. (Daca alimentarea nu este suficientd, este posibil ca dispozitivul de
stocare USB sa nu fie detectat corespunzator.)

Se recomanda utilizarea unei memorii USB de 32 GB sau capacitate mai mica
sau a unui HDD cu USB, de 2 TB sau mai putin.

Dacd un HDD USB cu o functie de economisire a energiei nu functioneaza, opriti
si porniti hard diskul, pentru ca acesta s& functioneze corect. Consultati manualul
de utilizare al unitatii HDD USB, pentru informatii suplimentare.

Datele de pe un dispozitiv de stocare USB pot fi corupte, astfel ca se
recomanda sa efectuati copii de sigurantd la fisierele importante. Utilizatorii
sunt responsabili de gestionarea datelor. Producdtorul nu isi asuma nici o
responsabilitate in acest sens.

Apasati butonul Q’ de pe telecomanda. Pentru a scoate dispozitivul de
stocare cu USB, apasati pe butonul Scoatere (e), care apare in partea de

sus atunci cand focalizati pe dispozitivul de stocare cu USB pe care doriti sa-|
scoateti. Dacd deconectati dispozitivul USB fard a selecta [EJECTARE], poate
avea loc o eroare pe televizor sau pe dispozitivul de stocare.

Pentru mai multe informatii despre alte metode de conectare, accesati

@ (SetdriR.) > o —> [Conexiune] > [Conector dispozitiv].

Apasati pe butonul @ al telecomenzii. Selectati dispozitivul USB conectat
din [Panou de control Locuintd] - [INTRARI] si selectati butonul [FORMAT],
pentru a formata dispozitivul de stocare USB. Dupa formatare, toate datele
dispozitivului de stocare USB vor fi sterse sau formatate ca sistem de fisiere
NTFS sau FAT32.

Cand conectati un dispozitiv USB, poate fi creat un fisier/folder aleator, pentru
a furniza servicii de proiector Smart, precum salvarea si regdsirea imaginilor
miniaturale.
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[Fotografii & Video]

Vizualizarea fotografiilor si a videoclipurilor

Puteti vizualiza fotografii si videoclipuri, folosind aplicatia [Fotografii & Video].
1 Apédsati pe butonul @ al telecomenzii.

2 Lansati aplicatia [Fotografii & Video].

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.

4 Selectati si vizualizati fotografia sau videoclipul dorit.

SAMPLE PHOTO

Photo & Video | Thumbnail View

Sample Photo

PV .!I!!’.
L e

i

Austria Halistattjpg

Selectati tipul de continut si metoda de vizualizare dorite.

Selectati si stergeti continutul dorit.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

Selectati continutul pe care doriti sa-| redati. Puteti selecta doar acelasi tip
de continut ca cel selectat initial.

¢) lansati[Cautati]

® &C

» Este posibil ca un anumit continut sa nu fie afisat pe listd daca numérul tuturor
elementelor de continut depaseste 40.000.
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Player foto

Selectarea unei fotografii din aplicatia [Fotografii & Video] ruleaza playerul foto. Va
puteti vizualiza fotografiile salvate.

Qo000 C

©

Austria Hallstatt.jpg

753MB | 3840X2160

Revine laintreaga listd de continut.

Puteti reda muzica de fundal, ruldnd playerul muzical.
Puteti mdri/micsora fotografiile.

Porneste diaporama.

Roteste fotografiile.

Fotografii 360 de grade pot fi vizualizate in modul 360 de grade.

« Utilizarea modului 360 ° VR Play pe o fotografie normald poate
distorsiona imaginea.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

Puteti seta dimensiunea unei fotografii sau puteti modifica viteza si
efectul unei diaporame.



Figiere de fotografii acceptate
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Tipul fisierului Format Rezolutie

) Minim: 64 x 64

.!peg Maxim

'!Pg JPEG Tip normal: 15360 () x 8640 ()

pe Tip progresiv: 1920 (1) x 1440 ()
Minim: 64 x 64

Png PNG Maxim: 5760 (1) x 5760 ()
Minim: 64 x 64

bmp BMP Maxim: 1920 (1) x 1080 (i)

3% Modelul WUXGA: 1920 (1) x 1200 (i)
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Player video

Selectarea unui videoclip din aplicatia [Fotografii & Video] ruleaza playerul video. Va
puteti vizualiza videoclipurile salvate.

06.LG_2_DEMO_4K_O_H_2_Chess.ts

Revine laintreaga listd de continut.

Puteti selecta alt continut, prin afisarea listei de redare in timp ce urmariti
un videoclip.

Puteti controla functiile de redare de baza a videoclipurilor.

Roteste videoclipuri.
« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

Videoclipuri 360 de grade pot fi vizualizate in modul 360 de grade.

« Utilizarea modului 360 ° VR Play pe un videoclip normal poate
distorsiona clipul.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

Puteti efectua setdrile legate de redarea repetata a clipului video.

Puteti seta optiuni suplimentare.
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Setarea Optiunilor suplimentare

06.LG_2_DEMO_4K_O_H_2_Chess.ts

CEB (X6 XA G GEED 00:21 / 0155

snmmmn@

e

© 000

Puteti schimba setdrile de subtitrare.
Puteti seta melodii.

Puteti seta continuarea viziondrii, pentru a relua redarea de la ultima scend
vizionata.

Revine la ecranul de functionare de baza.
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Fisiere video acceptate

Vitezd maxima de transfer de date:

Video Full HD

H.264 1920 x 1080@60P BP/MP/HP@L4.2 Maxim 40 Mbps
HEVC 1920 x 1080@60P Main/Main10@L4.1 Maxim 40 Mbps
Video ULTRA HD (numai modelul ULTRA HD)

H.264 3840 x 2160@30P BP/MP/HP@L5.1 Maxim 50 Mbps
HEVC 3840 x 2160@60P Main/Main10@L5.1 Maxim 60 Mbps

Subtitrari externe acceptate:

*smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *:ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb
(PowerDivX), *.dcs (DLP Cinema)

Format subtitrari incorporate acceptate:

« Matroska (mkv): Sub Station Alpha (SSA), Advanced Sub Station Alpha (ASS),
SRT

« MP4 (mp4): Timed Text



Codecuri video acceptate
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Extensie Codecuri
Video Profilul VC-1 Advanced (fard WMVA), profilurile
.asf VC-1 Simple si Main
-wmv - WMA Standard (cu exceptia WMA v1/WMA
Audio ’
Speech)
Video Xvid (cu exceptia a 3 warp-point GMC), H.264/AVC,
i Motion Jpeg, MPEG-4
.avi
Audio MPEG-1 Layer |, IIl, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby
Digital, LPCM, ADPCM, DTS
.mp4 Video H.264/AVC, MPEG-4, HEVC
-mév Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, MPEG-1
.mov Layer Il (MP3), Dolby AC-4
3gp Video H.264/AVC, MPEG-4
392 Audio AAC, AMR-NB, AMR-WB
Video MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8, VP9, HEVC
.mkv Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM, DTS,
MPEG-1 Layer |, I, MPEG-1 Layer Ill (MP3)
ts Video H.264/AVC, MPEG-2, HEVC
.tr|
tpP Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby
'mts Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM, Dolby AC-4
.mpg Video MPEG-1, MPEG-2
-mpeg .
dat Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3)
b Video MPEG-1, MPEG-2
.vo
Audio Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il, DVD-LPCM
.rm Video RV30, RvV40
.rmvb Audio Realaudio6 (cook), AAC LC, HE-AAC

Dolby AC-4: Unele modele pot sa nu fie compatibile.
rm, .rmvb: Unele modele pot sa nu fie compatibile.
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Precautii la redarea videoclipurilor

Unele subtitrdri create de utilizatori s-ar putea sa nu functioneze corect.
Fisierul video si subtitrarea acestuia trebuie plasate in acelasi folder. Pentru ca
subtitrarile s fie afisate in mod corespunzator, asigurati-va ca fisierul video si
fisierul de subtitrare au acelasi nume.

Este posibil ca subtitrdrile de pe un dispozitiv NAS (Network Attached Storage)
sa nu fie acceptate, in functie de producator si de model.

Fluxurile ce includ Global Motion Compensation (GMC) si Quarterpel Motion
Estimation (Qpel) nu sunt acceptate.

Video ULTRA HD (numai modelul ULTRA HD): 3840 x 2160, 4096 x 2160
Unele videoclipuri ULTRA HD cu codificare HEVC cu exceptia continutului
furnizat in mod oficial de LG Electronics pot sa nu se redea.

Unele codec-uri pot fi acceptate dupa o imbunatdtire a software-ului.

Extensie Codecuri
Video H.264/AVC, HEVC
mkv/mp4/ts - — —
Audio Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC

Sunt acceptate numai Window Media Audio V7 si versiunile ulterioare.

Profilul AAC Main nu este acceptat.

Este posibil ca fisierele video create de anumite dispozitive de codificare sa nu

fie redate.

Este posibil ca fisierele video cu alt format decat cel specificat sd nu fie redate
corespunzator.

Este posibil ca fisierele stocate pe dispozitive de stocare USB care nu acceptd
viteza ridicatd sd nu fie redate corect.

Codecurile DTS sunt acceptate doar pentru redarile de fisiere video USB si HDMI.
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[Muzica]

Redarea muzicii

Puteti asculta muzica folosind aplicatia [Muzicd].
1 Apédsati pe butonul @ al telecomenzii.
2 Lansati aplicatia [Muzica].

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.
Selectati melodiile dorite din toate dispozitivele de stocare si addugati-le in
[Lista mea de redare].

YNYINOY

4 Selectati muzica doritd si ascultati-o.

L6 SAMPLE MUSIC

Folder
LG Sample Music |

B4 Lite_is_Good_tmp3
L

Selectati tipul dorit de listd de continut.

Selectati si stergeti continut.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

Selectati continut si adaugati-| in [Lista mea de redare].
Deschideti playerul de muzicd.

Lansati [CAUTARE].

o600 ©OC

« Dacd numarul intregului continut este mai mare de 5.000, este posibil ca o parte
a continutului sa nu se afle pe lista.
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Utilizarea playerului de muzica

Playerul de muzica va permite sd alegeti muzica de pe alte aplicatii si sd o utilizati ca
muzica de fundal.

YNYINOYH

(}@Liﬂs Good_2.mp3

Pudeti reda muzicd din dispozitivul de stocare selectat.
Puteti seta redare repetatad si redare aleatorie.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

: Puteti opri ecranul in timp ce ascultati muzicd sau puteti afisa
playerul de muzicd in modul ecran complet.

@ : Puteti asculta muzicd si cu ecranul oprit.

(W
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Puteti schimba pozitia playerului de muzicd.
Puteti minimiza playerul de muzica.

Aceasta caracteristica inchide playerul de muzica.

0060

Versurile sunt disponibile pentru fisiere de muzica care le furnizeaza.

T unele fisiere de muzic3, puteti selecta versuri si deplasa pozitia de

redare.

« Functia pentru versuri este acceptata numai pe unele dispozitive.

« S-ar putea ca versurile sa nu fie afisate in mod sincronizat in functie
de datele de versuri din fisierul de muzica.

« Redeschideti playerul de muzicd, apdsand butoanele de volum ale telecomenzii.
« Este posibil s nu puteti utiliza playerul de muzica pentru anumite caracteristici.
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Format audio

Format fisier Element Informatii

Rata de biti 32 kbps ~ 320 kbps
Frecventd

o3 e;ﬁt;::r‘:e 16 kHz - 48 kHz
Acceptd MPEG-1, MPEG-2
Canale mono, stereo
Rata de biti -

. Ziﬁﬁ'::r:e 8 kHz - 96 kHz
Acceptd PCM
Canale mono, stereo
Rata de biti 64 kbps ~ 320 kbps
Frecventa de 8kHz ~ 48 kHz

.0gg esantionare
Acceptd Vorbis
Canale mono, stereo
Rata de biti 128 kbps ~ 320 kbps

s ::::;z‘::r:e 8 kHz - 48 kHz
Acceptd WMA
Canale pana la 6 canale
Rata de biti -

e E::fl‘:ﬁ:‘::rze 8 kHz - 96 kHz
Acceptd FLAC
Canale mono, stereo

Numarul canalelor acceptate poate varia in functie de frecventa de esantionare.
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[Vizualizator de fisiere]

Vizualizarea figierelor

Puteti vedea fisiere de documente stocate pe un dispozitiv conectat.
1 Apédsati pe butonul @ al telecomenzii.

2 Lansati aplicatia [Vizualizator de fisiere].

3 Selectati dispozitivul de stocare dorit.

4 Selectati si vizualizati fisierul document dorit.

~ File Viewer

@  Selectati tipul de continut si metoda de vizualizare dorite.

@  Selectatisistergeti continutul dorit.
(Fisierele partajate de pe alte dispozitive nu pot fi sterse.)

« Este posibil ca un anumit continut sa nu fie afisat pe lista dacd numarul tuturor
elementelor de continut depaseste 40.000.
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Parcurgerea vizualizatorului de fisiere

Revine la intreaga listd de continut.

Se deplaseaza la pagina specificatd.
Seteazd diaporama.

Mareste sau micsoreaza documentul.
Porneste diaporama.

Roteste documentul.

Configureaza optiunile Vizualizatorului de fisiere.

(N o~ R
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Formate de figiere acceptate

Extensie fisier Versiune acceptata
XLS, XLSX
DOC, DOCX (l\)/l;c/l;g;)gt/(z)(f)qc;/\;%rignea 97/2000/2002/2003/20
PPT, PPTX
T -
PDF Adobe PDF versiunea 1.0/1.1/1.2/1.3/1.4
HWP Hangul versiunea 2007

Functia Vizualizator de fisiere realiniazd un document, astfel incat acesta poate
aparea diferit fatd de ceea ce este afisat pe un PC.

Pentru documentele care includ imagini, rezolutia poate apdrea mai redusa fn
timpul procesului de realiniere.

Daca documentul este mare sau are multe pagini, incdrcarea sa poate dura mai
mult.

Fonturile neacceptate pot fi inlocuite cu alte fonturi.

Este posibil ca vizualizatorul de fisiere sd nu deschida documente Office care
contin multe imagini la rezolutie inalt&. T acest caz, reduceti dimensiunea
fisierului de imagine, salvati-l pe un dispozitiv de stocare USB si rulati din nou
vizualizatorul de fisiere sau conectati-vd PC-ul la proiector si deschideti fisierul
pe PC.
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Partajare continut computer

Ce este Content Share?

Content Share vé permite sa redati videoclipuri, muzicd si fotografii salvate pe PC.

Redati continutul cu software-ul de partajare pe PC

Daca aveti Windows 7 sau o versiune ulterioara instalatd pe PC, puteti reda muzic3,
videoclipuri, fotografii, etc. pe proiector fard a fi necesard instalarea unui program
separat.

1 Conectati proiectorul si PC-ul la aceeasi retea. PC-urile cu Windows 7 sau
versiuni ulterioare trebuie de asemenea conectate la o retea.

2 Faceti clic dreapta pe melodia/videoclipul/fotografia pe care doriti sd o redati,
apoi selectati modelul dvs. folosind functia ,Redare in" integratd in Windows 7
sau versiuni ulterioare pentru a reda fisierul.

Pentru a reda pe alte dispozitive, precum telefonul mobil, consultati ghidul de
utilizare respectiv.

« Chiar si atunci cand sunt conectate mai multe proiectoare sau dispozitive, fisierul

selectat este redat printr-un singur dispozitiv. Rata de redare poate varia in
functie de conexiunea de retea.
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Utilizati software-ul pentru PC SmartShare, pentru a reda continutul salvat
pe PC

Puteti utiliza software-ul pentru PC SmartShare pentru a conecta fisierele de muzicd/
video/foto salvate pe PC n reteaua dvs. de la domiciliu si pentru a le reda pe proiector.

1 Configurati proiectorul si PC-ul pe care este instalat SmartShare in aceeasi

retea.
= Serviciul SmartShare este disponibil numai atunci cand proiectorul si PC-ul
server sunt conectate la un singur router.

2 Descarcati si instalati software-ul pentru PC SmartShare de pe site-ul web LG
(www.lg.com). Tnainte de instalare, opriti toate programele care ruleazd pe PC,
cum ar fi firewall-ul sau software-ul antivirus.

3 Rulati software-ul pentru PC SmartShare si configurati setdrile de partajare.

4 Videoclipurile si fotografiile partajate sunt redate pe proiector din aplicatia
[Fotografii & Video]. Fisierele muzica partajate sunt redate pe proiector din
aplicatia [Muzica].

« Serverul trebuie sé functioneze, pentru a putea viziona fisierul partajat pe

proiectorul dvs.

« Pentru informatii privind modul de utilizare a software-ului pentru PC
SmartShare, consultati sectiunea de ajutor a software-ului.

YNYINOH
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Probleme care necesita o atentie speciala in timpul partajarii continutului
(Content Share)

Verificati setdrile retelei dvs. daca optiunea Content Share nu functioneaza
corespunzator.

Este posibil s nu functioneze corespunzétor intr-o retea wireless. Se recomanda
sa vd conectati la o retea cu fir.

« Dacd la un dispozitiv sunt conectate mai multe aparate de afisare, continutul
s-ar putea sa nu fie redat corespunzator, in functie de performanta serverului.
Este posibil sd nu functioneze corespunzator, in functie de mediul de retea.

« Pentru a urmdri videoclipuri la 1080p prin intermediul functiei Content Share,
este necesar un router care utilizeaza frecventa de 5 GHz.

Daca se utilizeaza un router de 2,4 GHz, este posibil ca videoclipul sa nu fie redat
n mod corespunzator.

Este posibil ca functia Content Share sa nu fie acceptata pentru un router care
nu acceptd difuzarea multipld. Pentru mai multe informatii, consultati ghidul de
utilizare furnizat impreund cu routerul dvs. sau contactati producatorul.
Subtitrarile sunt acceptate doar pe unele dispozitive conectate.

« Pentru citirea subtitrdrilor, se recomanda software-ul SmartShare pentru PC.

« Cand un fisier de subtitrare este addugat ulterior, dezactivati folderul partajat si
apoi reactivati-l.

Fisierele DRM din dispozitivul conectat nu vor fi redate.

Chiar si in cazul unui format de fisier acceptat de proiector, formatul de fisier
acceptat poate fi diferit, in functie de mediul dispozitivului conectat.

Daca exista prea multe foldere sau fisiere intr-un folder, este posibil ca acesta sd
nu functioneze corespunzator.

Este posibil ca informatiile despre fisierul importat de pe dispozitivul conectat sa
nu fie afisate corect.

T functie de codificare, este posibil s& nu puteti reda anumite fluxuri in modul
Content Sharing.
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Partajare ecran computer

Pentru a vedea pe proiector ecranul PC-ului

Conectarea wireless

1 Activati modul de Screen Share pe proiector.
- @ (SetdriR.) > o —> [Conexiune] = [Setdri Screen Share] = [Screen
Share]

2 Activati modul de partajare a ecranului pe PC. Proiectorul dvs. va fi afisat in
lista de dispozitive disponibile.

3 Selectati proiectorul dvs. si solicitati conectarea.

4 Dupa stabilirea conexiunii, proiectorul va afisa ecranul dispozitivului conectat.

» Actualizati-va intotdeauna dispozitivul care trebuie conectat la proiector la cea
mai recentd versiune SO, pentru o conexiune fiabild.

+ Se recomanda s utilizati aceastd functie la raza scurtd.

Desi acesta poate fi conectat fdra un router wireless, se recomanda conectarea

dispozitivului dvs. printr-un router de 5 GHz, deoarece performanta poate fi

afectatd de mediul wireless inconjurator.

« Rata de raspuns poate varia in functie de mediul utilizatorului.

Este diferitd de versiunea Windows. Pentru mai multe informatii privind

dispozitivul la care doriti sé va conectati, consultati ghidul de utilizare al acestuia.

« In cazul in care conexiunea esueazd in mod repetat, opriti proiectorul si
dispozitivul la care doriti sé va conectati, apoi reporniti-le si incercati din nou.

Conectarea prin fir

Conectati PC-ul la proiector printr-un cablu HDMI®,
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DIVERTISMENT PE INTERNET

Utilizarea [Nlavigator Web]

Puteti accesa site-ul web atunci cand introduceti adresa web n bara URL. Daca
introduceti cuvantul pentru cdutare, vor fi gdsite informatii despre baza de cuvinte
cdutate in motorul de cdutare.

1 Apasati butonul @ de pe telecomanda.
2 Lansati aplicatia [Navigator Web].

<4

8 1LG Electr ¥
@6

Puteti adduga sau sterge pagina curentd in/din [Marcaje].
Reincarca pagina curenta.

Puteti activa/dezactiva Mini TV.

o000 e

Mareste sau micsoreaza ecranul.
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[Istoric]: Puteti deschide sau sterge lista cu istoricul.

[Marcaje]: Puteti deschide sau sterge lista cu marcaje.

[Setari]: Puteti configura setari simple pentru navigator.

[Codificare]: Puteti schimba limba cand continutul nu este afisat
corespunzdtor in pagina web.

(®  Puteti utiliza browserul in modul ecran complet. Pentru a reveni la ecranul
original, utilizati telecomanda pentru a deplasa indicatorul in partea de sus
a ecranului. Se va afisa [lesiti Din Ecran Complet].

@  lesitidin [Navigator Web].

[Navigator Web] accepta numai medii HTMLS, nu si modulul plugin Flash.
[Navigator Web] nu acceptd instalarea de module plugin.

La [Navigator Web], este posibil ca redarea fisierelor media in alte formate decat
JPEG/PNG/GIF sa nu se poata efectua

[Navigator Web] poate fi inchis daca nu exista spatiu suficient in memorie.

Tn [Navigator Web], sunt utilizate numai fonturile incorporate in proiector. in
consecintd, este posibil ca textul sé fie afisat cu fonturi diferite de cele de pe PC.
[Navigator Web] nu accepta descarcarea de fisiere si de fonturi.

Deoarece [Navigator \Web] este un browser de proiector, este posibil ca acesta
sa functioneze in mod diferit de browserele pentru PC.

Un anumit continut poate sa nu fie redat corespunzator.

Exercitati precautie in cazul utilizarii de catre copii. Copiii pot avea acces la
continut online nepotrivit prin intermediul acestui produs.

Puteti bloca astfel de continut nepotrivit restrictionand accesul la unele aplicatii.
Configurati setdrile fn @ (SetdriR.) > e —> [Sigurantd] - [Blocare aplicatie].
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Setarea aplicatiei Navigator \Web

Apasati @ in partea de sus a ecranului si selectati [Setari].

[La Pornire]

Puteti seta pagina de pornire a navigatorului la [Deschideti pagina Fila noud]/

[Continuati de unde ati rémas]/[Pagina de pornire:].

[Motoare De Cdutare]

Puteti selecta motorul de cautare implicit.

- Setdrile motorului de cdutare pot fi supuse modificarilor fara notificare, in
functie de circumstantele furnizorului.

[Arats Intotdeauna Bara De Adrese Favorite]

Puteti schimba setdrile astfel incat bara [Marcaje] sa fie intotdeauna afisata.

[Navigare Privatd]

Puteti configura setdrile astfel incat sa nu rdmand fnregistrari dupa cdutare.

[Filtrare site]

Pentru a utiliza functia [Filtrare site], trebuie sd introduceti parola pentru

proiector.

Parola initiald este setatd la ,0000".

- [Site-Uri Aprobate]: Puteti configura setarile astfel incat sa deschida numai
paginile web nregistrate anterior.

- [Site-Uri Blocate]: Puteti configura setdrile astfel incat sa blocheze anumite
site-uri web.

[Functia de blocare a ferestrelor de tip pop-up]

Puteti bloca elemente pop-up folosind setdrile.

[Nu urméri]

Puteti solicita ca istoricul de accesare sa nu fie inregistrat in server.

[Redare in flux adaptativa folosind JavaScript]

Daca acesta este setat ca [Oprit], rezolutia videoclipurilor redate in [Navigator

Web] este limitatd la 720p.
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LISTA SETARILOR

Optiunile pot sa difere in functie de model.
Setari rapide

Pentru utilizarea rapida a functiei Setdri

Apasati pe butonul @ (Setdri R.) al telecomentzii.
Afiseaza simplu si rapid un set de comenzi simple, cum ar fi [Mod imagine], [Format
imagine], [lesire audio] etc.

Tnchide Setsrile rapide.

Puteti seta [Mod imagine].

Puteti seta [Format imagine].
Puteti alege [lesire audio].

Puteti seta [Temporizator oprire].
Puteti seta [Mod PJT].

Treceti la ecranul [Conexiune].

060060000 e

Puteti seta mai multe optiuni.

« Apasati si tineti apasat pe © (OK) pe telecomanda in timpul configurarii pentru
a trece la meniul corespondent.
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Setari [Imagine]

[Mod imagine]

@ (SetariR.) > o —> [Imagine] - [Setdri mod imagine] = [Mod imagine]

Selectati modul de imagine care se potriveste cel mai bine mediului dvs. de vizionare,

preferintelor sau tipului de material video.

Elementele configurabile difera in functie de model.

I functie de semnalul de intrare, modurile de imagine disponibile pot fi diferite.

La vizionarea de continut printr-un serviciu online, Modul de imagine se poate schimba

pentru a se potrivi cu continutul prezentat.

Cand modificati [Mod imagine], apertura obiectivului se poate muta si va emite un

sunet, care reprezintd o functionare normald.

« [Prezentare]

Tmbunététeste imaginea, mérind contrastul, luminozitatea si claritatea.

[Standard]

Afiseazd imaginea cu niveluri normale de contrast, de luminozitate si de claritate.

[Cinema]

Optimizeaza ecranul pentru filme.

[DICOM]

Optimizeaza ecranul pentru vizualizarea imaginilor de la radiografii.

© NoTA

- Acest produs a fost aprobat ca dispozitiv IT si nu ca dispozitiv medical. Este
destinat doar utilizarii in birouri. (Poate fi utilizat in scopuri educative si de
consultare, dar nu in scopuri de diagnosticare.)

[Joc]

Optimizeaza ecranul pentru jocuri.

[Efect HDR]

Aceasta functie va permite sa va bucurati de o imagine mai dinamica, mai clarg,

corectand zonele luminoase si intunecate ale afisajului. Aceastd functie oferd o

imagine realistd, chiar si atunci cand nivelul de gradare al imaginii este ridicat.

Daca setati [Mod imagine] ca [Efect HDR], nu veti putea utiliza unele dintre

[Setdri mod imagine].

- Aceasta caracteristica este disponibilda numai pentru anumite modele.

[Expert (Camerd luminoasd)]/[Expert (Camerd intunecatd)]

Permite unui expert sau oricui apreciazd calitatea imaginii sa regleze cea mai

bund calitate a imaginii.
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[Setari mod imagine]

@ (SetariR.) > o - [Imagine] - [Setdri mod imagine]

Acest mod va permite sd reglati in detaliu modul imagine selectat.

Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile disponibile

pot diferi.

Elementele configurabile diferd in functie de model.

« [Contrast]

Regleazd contrastul zonelor intunecate si luminoase ale imaginii. Cu cat valoarea

este mai apropiatd de 100, cu atdt contrastul este mai ridicat.

[Luminozitate]

Ajusteaza luminozitatea generald a ecranului. Cu cat valoarea este mai apropiatd

de 100, cu atat ecranul este mai luminos.

[Claritate]

Regleazd claritatea imaginii. Cu cat valoarea este mai apropiatd de 50, cu atat

imaginea este mai clard.

[Culoare]

Intensifica sau diminueaza tonalitatea culorilor afisate pe ecran. Cu cat valoarea

este mai apropiatd de 100, cu atat culoarea este mai profunda.

+ [Nuantd]

Regleazd echilibrul de culoare intre tonurile de rosu si de verde afisate pe ecran.

Cu cat valoarea este mai apropiata de Rosu 50, cu atat culoarea va fi mai

rosiaticd. Cu cat valoarea este mai apropiatd de Verde 50, cu atat culoarea va fi

mai verde.

[Temp. cul]

Regleazd temperatura de culoare intre rece/medie/caldd/naturala.

- Setdrile specificate se aplica doar modului de intrare selectat in momentul
respectiv. Pentru a aplica setdrile de imagine curente tuturor modurilor de
intrare, selectati [Aplicare la toate intrarile].

[Aplicare la toate intrarile]

Salvati toate valorile de setare personalizate curente la modul imagine curent

selectat pentru toate intrarile.

[Resetare]

Aceasta optiune va reseta setdrile de imagine.

- Puteti reseta separat modurile de imagine. Selectati modul de imagine pe care
doriti sé-| resetati si activati-l.
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[Comenzi avansate]/[Comenzi expert]

@ (SetariR.) > 0 - [Imagine] - [Setdri mod imagine] - [Comenzi avansate]

Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile disponibile
pot diferi.

Elementele configurabile difera in functie de model.

[Contrast dinamic]

Corecteazd diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate ale ecranului,
pentru rezultate optime, in functie de luminozitatea imaginii.

[Culoare dinamicd]

Regleazd culoarea si saturatia imaginii, pentru a o face mai colorata si mai vie.
[Culoare preferatd]

Regleazd culoarea pielii, a ierbii si a cerului, conform preferintelor dvs. personale.
[Gama de culori]

Selecteazd gama de culori de afisat.

[Super rezolutie]

Regleazd rezolutia, pentru a mdri claritatea imaginilor estompate si neclare.
[Gama]

Regleazd luminozitatea medie a imaginii.
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@ (SetariR.) > e —> [Imagine] - [Setdri mod imagine] —> [Comenzi expert]

Dacd setati modul imagine la Expert, puteti seta urmdtoarele functii.

Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile disponibile

pot diferi.

Elementele configurabile difera in functie de model.

« [Contrast dinamic]

Corecteazd diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate ale ecranului,

pentru rezultate optime, in functie de luminozitatea imaginii.

[Super rezolutie]

Regleazd rezolutia, pentru a mari claritatea imaginilor estompate si neclare.

[Gama de culori]

Selecteazd gama de culori de afisat.

[Filtru culoare]

Filtreaza un spectru specific de culoare in culori RGB pentru a regla fin, cu

precizie, saturatia si nuanta culorii.

« [Gama]

Regleazd luminozitatea medie a imaginii.

[Balans de alb]

Ajusteaza temperatura globala de culoare a ecranului dupa dorinta.

« [Sistem de gestionare a culorilor]
Acesta este utilizat atunci cand expertii il controleazd prin utilizarea unui tipar de
test. Puteti sa il controlati prin selectarea zonelor de sase culori ([Rosu]/[Verde]/
[Albastru]/[Bleu]/[Magenta]/[Galben]). Pentru imagini normale, este posibil ca
ajustdrile sa nu aibd ca rezultat modificari perceptibile de culoare.
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[Optiuni imagine]

@ (SetariR.) > 0 —> [Imagine] = [Setari mod imagine] = [Optiuni imagine]

Tn functie de semnalul de intrare sau de modul de imagine selectat, optiunile disponibile

pot diferi.

Elementele configurabile difera in functie de model.

« [Reducere zgomot]

Indepérteaza micile puncte care ies in evident3, pentru o imagine mai curat3.
[Reducere zgomot MPEG]

Reduce zgomotul produs in timpul credrii semnalelor video digitale.
[Gradare ling]

Reduce marginile zimtate din imagine pentru o imagine mai clara.

[Nivel negru]

Compenseaza luminozitatea si contrastul ecranului, prin reglarea intunecdrii
acestuia.

[Cinema Real]

Ofera o experienta cinematograficd.

[TruMotion]

Aceastd caracteristicd este disponibild numai pentru anumite modele.
Optimizeaza calitatea imaginii pentru imagini care se misca rapid.

- [Oprit]: Opreste [TruMotion].

- [Neted]: Netezeste imaginile care se misca rapid.

- [Clar]: Face mai clare imaginile care se miscd rapid.

- [Utilizator]: Seteaza [TruMotion] manual.

+ [De-Judder]: Ajusteaza miscarile sacadate de pe ecran.
+ [De-Blur]: Reduce efectul de neclaritate produs de miscare.
» Setdrile avansate pot fi schimbate numai in modul [Utilizator].
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[Format imagine]

@ (SetariR.) > o —> [Imagine] - [Setdri format imagine] = [Format imagine]
In functie de semnalul de intrare, formatele de ecran disponibile pot fi diferite.
Elementele configurabile diferd in functie de model.
- [16:9]
Afiseaza un format al imaginii de 16:9.
« [16:10]
Afiseazd un format al imaginii de 16:10.
[Format original]
Schimba formatul imaginii in 4:3 sau 16:9 (16:10), in functie de semnalul video
de intrare.
- [4:3]
Afiseazd un format al imaginii de 4:3.
[Zoom vertical]
Puteti regla dimensiunea pe verticald a ecranului si puteti alinia ecranul pe
verticald, utilizand functiile [Adaptare rata de zoom] si [Adaptare pozitie ecran].
+ [Zoom in toate directiile]
Puteti regla dimensiunea pe orizontald/verticald/diagonala a ecranului si puteti
alinia ecranul pe orizontald/verticald, utilizand functiile [Adaptare rata de zoom]
si [Adaptare pozitie ecran].

[Nlumai Scan]

@ (SetariR.) > e —> [Imagine] - [Setdri format imagine] —> [Numai Scan]

Daca setati [Pornit] pentru aceasta functie, puteti vizualiza continutul in formatul care
este fn sursa continutului. Daca marginea ecranului nu este curatd, va rugdm sa setati
[Oprit] pentru aceasta functie.

Dacd este setat ca [Auto], functia comutd intre starea [Pornit] sau [Oprit] in functie de
informatiile continute in semnalul video.

« Elementele care pot fi selectate pot varia in functie de intrarea curenta.
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[Aspect dimensiune panou]

@ (SetariR.) > o —> [Imagine] - [Aspect dimensiune panou]
Selectati 16 x 9 (3840 x 2160) sau 21 x 9 (2560 x 1080) pentru ecranul panoului.
« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

[Economisire energie]

@ (SetariR.) > o —> [Imagine] - [Economisire energie]
Reduce consumul de energie, regland valoarea maximd a luminozitdtii ecranului.
« [Minim]/[Mediu]/[Maxim]

Aplica modul presetat [Economisire energie].

[Testare imagine]

@ (SetariR.) > e = [Imagine] = [Testare imagine]

Tnainte de orice altceva, lansati testarea imaginii pentru a vedea daci iesirea de semnal
video este normald, apoi selectati dacd exista sau nu o eroare.

Dacd nu existd probleme fn imaginea de testare, verificati dispozitivul extern conectat.



51
[HDMI ULTRA HD Deep Colour]

@ (SetariR.) > o - [Imagine] - [Setdri suplimentare] = [HDMI ULTRA HD Deep

Colour]
Daca dispozitivul conectat la Portul de intrare HDMI acceptd de asemenea ULTRA HD
Deep Colour, imaginea dvs. poate fi mai clara.
Cu toate acestea, daca dispozitivul nu acceptd aceasta, s-ar putea sa nu functioneze

corespunzitor. in acest caz, treceti setarea ULTRA HD Deep Colour a proiectorului ca
[Oprit].
« Rezolutie afisaj acceptatd

YNYINOY

- Pornit: Accepta 4K@60 Hz (4:4:4, 4:2:2 si 4:2:0)
- Oprit: Acceptd 4K@60 Hz (4:2:0)
Format acceptat 4K@50/60 Hz

Frecvents de Adancime culoare/Esantionare Chroma
Rezolutie !
cadre (Hz) 8 bit 10 bit 12 bit

3840 x 2160p 50 YCbCr 4:2.0 YCbCr 4:2:07
4096 x 2160p | 59,94 _ - YCbCr 4:2:27

60 YCbCr 4:4:47 | - -

RGB4:4:4) | - -

1) Acceptat cand [HDMI ULTRA HD Deep Colour] este setata ca [Pornit].

« Setdrile pot fi schimbate numai pentru intrarea HDMI care este utilizatd in
prezent.

« Puteti specifica o setare diferitd pentru fiecare port HDMI.
« Unele modele pot sa nu fie compatibile.
» Aceastd functie nu este suportatd pentru intrarea HDBaseT.
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[Réspuns de joc instantaneu]

@ (SetariR.) > 0 - [Imagine] - [Setdri suplimentare] = [Raspuns de joc
instantaneu]

Setati portul HDMI conectat la dispozitiv pentru a fi [Pornit] pentru a va bucura de
jocuri cu setari optime pentru acestea.

Cu toate acestea, daca dispozitivul nu acceptd aceasta, s-ar putea sa nu functioneze
corespunzator.

Setati functia [HDMI ULTRA HD Deep Colour] ca [Pornit] pentru terminalul
HDMI conectat la dispozitivul de joc pentru a activa [Raspuns de joc
instantaneu].

Aceasta functioneazd doar atunci @ (SetariR.) > o - [Sunet] - [lesire
audio] este [Difuzor intern al proiectorului]/[Césti cu cablu]/[ Difuzor intern al
proiectorului + Casti cu cablu].

- Elementele configurabile difera in functie de model.

Atunci cand este lansat [Raspuns de joc instantaneu], imaginea video poate fi
temporar intermitenta.

Daca setati aceastad functie ca [Pornit], nu puteti modifica unele elemente din
setdrile video.

Unele modele pot sd nu fie compatibile.
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Setari [Sunet]

[Control audio adaptativ]

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] —> [Control audio adaptativ]

Optimizeaza automat sunetul in functie de tipul de continut.

Aceastd setare este disponibild numai pentru Difuzorul intern al proiectorului.
Din listd, faceti clic pentru a activa acest mod.

» Dacd aceasta functie este pornitd, nu puteti ajusta manual [Mod sunet].
+ Unele modele pot sa nu fie compatibile.
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[Mod sunet]

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] — [Setdri mod sunet] — [Mod sunet]
Puteti selecta modul de sunet cel mai potrivit pentru fiecare gen.
« [Standard]
Optimizeazd sunetul pentru toate tipurile de continut.
« [Cinema]
Optimizeazd sunetul pentru cinema.
« [Voce clara IIl]
imbunatiteste claritatea vocii.
[Sport]/[Fotbal]/[Cricket]
Optimizeaza sunetul pentru sport.
- Denumirea sportului poate diferi in functie de regiune.
o [Muzica]
Optimizeaza sunetul pentru muzica.
« [Joc]
Optimizeaza sunetul pentru jocuri.
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[Setari mod sunet]

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] - [Setdri mod sunet]

Elementele configurabile diferd in functie de model.

[Mod sunet]

Puteti selecta modul de sunet cel mai potrivit pentru fiecare gen.
[Echilibru]

Puteti regla volumul difuzoarelor stang si drept.

[ULTRA Surround]/[Virtual Surround Plus]

Bucurati-va de o combinatie de sunete captivante cu efectul de sunet surround
virtual pentru mai multe canale.

- Optiunea poate fi activatd dacd [Mod sunet] este setat la [Standard].
[Egalizator]

Puteti seta sunetul dorit prin reglarea directd a egalizatorului.

(100 Hz/300 Hz/1 kHz/3 kHz/10 kHz)

- Optiunea poate fi activata dacd [Mod sunet] este setat la [Standard].
[Resetare]

Puteti reseta parametrii pentru efectul sonor.

- Optiunea poate fi activatd dacd [Mod sunet] este setat la [Standard].
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[lesire audio]

Elementele configurabile diferd in functie de model.

« Cand [Rédspuns de joc instantaneu] este setat ca [Pornit], pot apdrea intarzieri
audio daca setati [lesire audio] la [Bluetooth]/[HDMI ARC].
Comutati la [Difuzor intern al proiectorului] sau schimbati @ (SetdriR.) > o
—> [Sunet] = [Format audio intrare HDMI] la [PCM].

Redarea audio prin difuzoarele interne ale proiectorului

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] = [lesire audio] = [Difuzor intern al proiectorului]
Sunetul este redat prin difuzoarele interne ale proiectorului.

Redarea de sunet printr-un dispozitiv audio extern conectat prin port HDMI
(ARC)

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] = [lesire audio] - [HDMI ARC]

Sunetul din proiector poate fi redat printr-un dispozitiv audio extern conectat prin port
HDMI (ARC).

Selectati [HDMI ARC] pentru a activa automat SIMPLINK. Dupa ce SIMPLINK
este dezactivata, setdrile pentru difuzorul de iesire revin automat la setdrile
implicite pentru iesire audio nefntrerupta.

Puteti seta [lesire audio digitald] ([Auto]/[Trecere]/[PCM]).
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Configurarea setdrilor de iesire audio digitald
£03 (Setari R.) > @) > [Sunet] - [lesire audio] -> [HDMI ARC] -> [lesire audio

digitald]

Puteti configura setarile [lesire audio digitald].

« Aceste setdri sunt disponibile numai atunci cand se selecteaza [HDMI ARC].
« Cand este activata [Trecere], pot sa nu fie produse efecte sonore.

« lesirea codecului la un dispozitiv poate diferi de semnalele de intrare.

Intrare sunet lesire audio digitald

[PCM] Toate PCM

MPEG PCM

Dolby Digital Dolby Digital

2S:zSD'9'ta' PLus /" | (DMI ARC) Dolby Digital Plus / Atmos
[Auto]/ Dolby TrueHD (HDMI ARC) Dolby Digi‘Fal Plus / Atmos
[Trecere] (doar HDMI) (HDMI ARC eARC Pornit) TrueHD"

HE-AAC Dolby Digital

DTS DTS

DTS Express DTS

DTS-HD MA (HDMI ARC) DTS

(HDMI ARC eARC Pornit) DTS-HD" / DTS

1) Acceptat numai daca [lesire audio digitald] este setatd la [Trecere], iar intrarea este
setatd la HDMI.
« Dolby TrueHD, eARC: Unele modele pot sd nu fie compatibile.
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Conectarea si utilizarea unui dispozitiv audio prin wireless

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] = [lesire audio] - [Bluetooth]

Puteti conecta un dispozitiv audio Bluetooth sau o pereche de c3sti Bluetooth prin
wireless, pentru a va putea bucura de sunetul proiectorului dvs. la o calitate mai ridicatd
si cu un confort sporit.

Dacad ati conectat recent un dispozitiv acceptat de bara de sunet, caracteristica

LG Sound Sync, incearca sa se conecteze automat la acel dispozitiv.

La unele dispozitive, aceasta caracteristica incearcd automat sd se conecteze la

dispozitivul conectat recent, atunci cand proiectorul este pornit.

Recomanddm conectarea unui dispozitiv audio care accepta LG Sound Sync,

utilizand modul LG TV sau LG Sound Sync la dispozitiv.

Unele modele pot sd nu fie compatibile.

Apasati [SELECTARE DISPOZITIV], pentru a vizualiza dispozitivele conectate sau

dispozitivele care pot fi conectate, pentru a conecta oricare dintre acestea.

Puteti utiliza telecomanda proiectorului, pentru a regla volumul unor dispozitive

Bluetooth.

Dacd dispozitivul nu reuseste sa se conecteze, verificati alimentarea

dispozitivului la care se va conecta si verificati dacd dispozitivul audio

functioneazd corespunzator.

in functie de tipul de dispozitiv Bluetooth, este posibil ca dispozitivul sa nu se

poata conecta corect sau poate interveni un comportament anormal, precum

canale video si audio nesincronizate.

Sunetul poate nregistra intreruperi sau calitatea sunetului poate fi redusa dacd:

- dispozitivul Bluetooth este prea departe de proiector;

- existd obstacole intre dispozitivul Bluetooth si proiector; sau

- se utilizeaza cu un echipament radio, cum ar fi un cuptor cu microunde sau
LAN wireless.

Tn cazulin care [Mod imagine] este setat ca [Joc] si [lesire audio] este setat ca

[Bluetooth], [Mod imagine] se seteaza ca [Standard].

Utilizarea difuzoarelor cu tehnologie Bluetooth care acceptd modul Dual/modul

Dublu/modul pe 2 canale cu telecomanda Magic Lighting (Accesorii optionale) ar

putea limita capacitatea de utilizare a difuzoarelor.
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Utilizarea castilor cu cablu

@ (SetariR.) > e —> [Sunet] - [lesire audio] - [Casti cu cablu]

Selectati [Casti cu cablu], pentru a optimiza iesirea audio in functie de dispozitivul

conectat.

« Disponibil doar pentru modelele cu port pentru cdsti cu cablu.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

« in cazulin care conectati cdstile cu fir in timp ce proiectorul este pornit, acesta
detecteazd automat castile cu fir si redirectioneaza sunetele prin acestea.

Redarea audio simultana prin difuzoarele interne ale proiectorului si ale
dispozitivului audio extern

Sunetul poate fi redat simultan prin mai multe dispozitive.

« Utilizarea optiunii [Difuzor intern al proiectorului + Cdsti cu cablu]

@ (SetariR.) > e —> [Sunet] - [lesire audio] - [Difuzor intern al

proiectorului + Cdsti cu cablu]

Sunetul este redat simultan prin difuzoarele interne ale televizorului si prin [C3sti

cu cablu].

- Tn cazul’in care conectati cdstile cu fir in timp ce proiectorul este pornit,
acesta detecteaza automat castile cu fir si redirectioneaza sunetele prin
acestea.

- Disponibil doar pentru modelele cu port pentru cdsti cu cablu.

- Unele modele pot sé nu fie compatibile.
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[Format audio intrare HDMI]

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] — [Format audio intrare HDMI]
Puteti seta formatul audio pentru fiecare intrare HDMI. Cand vocea trimisd prin portul
HDMI nu este sincronizatd, setati la [PCM].

[Volum auto]

@ (SetariR.) —> e —> [Sunet] - [Volum auto]
Faceti clic pe [Pornit], pentru a regla automat nivelul volumului.

[Reglare AV Sync]

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] - [Reglare AV Sync]

Regleaza sincronizarea sunetului de la difuzorul care functioneazd.

Cu cat este mai aproape de (+), cu atat mai inceata va fi iesirea audio.

Daca selectati [Bypass], sunetul de la dispozitive digitale va fi redat fara nicio intarziere
audio. Este posibil ca sunetul sa fie redat fnaintea imaginii, din cauza timpului necesar
proiectorului pentru a procesa intrarea video.

[Test sunet]

@ (SetariR.) > o —> [Sunet] - [Test sunet]

Lansati [Test sunet], pentru a verifica daca iesirea audio digitald este normala si
selectati dacd existd sau nu o eroare.

Daca nu existd probleme la test, verificati dispozitivul extern conectat.

« Testul de sunet este posibil doar prin difuzorul intern al proiectorului.
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[Conexiune]

[Nlumele proiectorului]

@ (SetariR.) > o —> [Conexiune] = [Numele proiectorului]

Puteti utiliza tastatura ecranului, pentru a seta numele pe care proiectorul smart il va
utiliza in retea.

« Se pot introduce Maxim 25 de caractere din alfabetul britanic.

[Conexiune cu fir (Ethernet)]

@ (Setdri R.) > o —> [Conexiune] = [Conexiune cu fir (Ethernet)]

Proiectorul va fi conectat automat la retea dacd se stabileste o conexiune prin cablu.
Pentru a modifica setarile conexiunii de retea, selectati [EDITARE] in Setdri de retea.
« Configurarea IPv6 nu accepta [EDITARE].

[Conexiune Wi-Fi]

@ (SetariR.) > e —> [Conexiune] = [Conexiune Wi-Fi]
Daca ati configurat proiectorul pentru o retea fara fir, puteti verifica si va puteti conecta
la retelele internet wireless disponibile.
« [Addugati o retea fara fir ascunsd]
Dacd introduceti direct numele retelei, puteti adduga o retea wireless.
[Conectare prin intermediul WPS PBC]
Se conecteaza usor dacd se apasa pe butonul unui punct de acces féra fir cu
suport PBC.
« [Conectare prin intermediul PIN WPS]
Se conecteaza mai usor dacad PIN-ul unui punct de acces wireless la care doriti sa
va conectati este introdus in pagina de configurare a punctului de acces.
« [Setari Wi-Fi avansate]
Dacd introduceti direct informatiile retelei, puteti accesa o retea wireless.
- Configurarea IPv6 nu accepta [EDITARE].
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[Conector dispozitiv]
@ (SetariR.) > o —> [Conexiune] = [Conector dispozitiv]
Aceastd functie vd permite s configurati cu usurintd conexiunea dintre proiector si

dispozitivul extern.
Urmati instructiunile din [Conector dispozitiv].

[Proiector mobil pornit]

@ (Setari R.) > e —> [Conexiune] = [Proiector mobil pornit]

Daca [Pornire prin Wi-Fi] este setatd ca [Pornit], puteti porni proiectorul, utilizand o

aplicatie compatibild cu [Proiector mobil pornit] sau vedea ecranul aplicatiei la proiector.

» Functia [Pornire prin Wi-Fi] trebuie utilizatd intr-o aplicatie pe un dispozitiv

smart care accepta functia.

Proiectorul trebuie sd fie conectat la o retea.

« Proiectorul trebuie sa fie conectat la sursa de alimentare electrica.

Proiectorul si dispozitivul de utilizat trebuie sa fie conectate la aceeasi retea.

» Pentru a va conecta pentru prima dat3, asigurati-va ca dispozitivul de utilizat
este pregatit de conectare.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.
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[Setari Screen Share]

@ (SetariR.) > o —> [Conexiune] = [Setari Screen Share]

Puteti apasa pe [STERGERE ISTORIC SINCRONIZARE] pentru a sterge conexiunile
dispozitivelor conectat la proiector prin Screen Share.

Cu functia [Screen Share] puteti decide daca sa permiteti conexiunile Screen Share cu
alte dispozitive.

[Setari dispozitiv HDMI]

@ (SetariR.) > ° —> [Conexiune] - [Setari dispozitiv HDMI]

Puteti asocia informatiile despre dispozitivele conectat la proiector prin intermediul
cablului HDMI® pentru a configura dispozitivele in vederea controldrii acestora prin
intermediul telecomenzii proiectorului.

Elementele configurabile difera in functie de model.

« [SIMPLINK (HDMI-CEC)]

Puteti controla si utiliza in mod convenabil diferite dispozitive multimedia
conectate prin HDMI cu ajutorul telecomenzii proiectorului.

[Sincronizare auto-pornire]

Dacd [Sincronizare auto-pornire] este setatd la [Pornit], activarea unui
dispozitiv asociat prin SIMPLINK va determina pornirea proiectorului. Cand opriti
proiectorul, dispozitivul va fi, de asemenea, oprit.
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[General]

[Limba]

£03 (setari R.) > @ > [General] -> [Limba]
Puteti selecta limba de meniu afisatd pe ecran.
« [Limba meniu]
Puteti selecta una dintre limbile meniului care se vor afisa pe ecran.
« [Limbi tastaturd]
Selectati limba de utilizare pentru tastatura de pe ecran.

[Ora i data]

@ (SetariR.) > o —> [General] = [Ora si data]
Puteti verifica sau schimba ora in timp ce vizionati la proiector.
« [Ora)/[Date]/[Fus orar personalizat]
Puteti seta manual data si ora, dacd ora curenta setatd automat este incorecta.

[Temporizator oprire]

@ (SetariR.) > o —> [General] = [Temporizatoare] —> [ Temporizator oprire]
Seteazd proiectorul sd se opreascd la o ora specificata.
Daca doriti sa dezactivati functia [Temporizator oprire], selectati [Oprit].

[Pornire temporizator]/[Oprire temporizator]

@ (SetariR.) > e —> [General] = [Temporizatoare] —> [Pornire temporizator]/

[Oprire temporizator]

Puteti seta momentul pornirii/opririi proiectorului.

Selectati [Oprit] daca nu urmeaza sd setati [Pornire temporizator]/[Oprire

temporizator].

« Pentru a utiliza functia [Pornire temporizator]/[Oprire temporizator], setati
corect ora curentd.
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[Desligar automaticamente]

@ (SetariR.) > 0 —> [General] - [Temporizatoare] = [Desligar
automaticamente)]

Daca nu exista niciun semnal de intrare sau dacd nu se apasa pe niciun buton,
proiectorul se opreste automat dupa trecerea perioadei de timp presetate.

Dupa ce proiectorul se opreste automat la durata presetata (10 sec, 1 min, 2 min,
3 min, 10 min.) dispozitivul porneste in functie de procesarea semnalului digital al
portului HDMI conectat.

[Functie de ajustare de unghi]

@ (SetariR.) > o% [General] - [Functie de ajustare de unghi]
[Functie de ajustare de unghi] regleaza marginile orizontale si verticale ale imaginii
proiectate dacd proiectorul este pozitionat inclinat si nu este perpendicular pe ecran.
Aceasta functie asigurd faptul cd forma imaginii proiectate nu este distorsionata.
Utilizati aceasta functie numai dacd proiectorul nu poate fi pozitionat intr-un unghi
optim. Functia [Functie de ajustare de unghi] poate avea ca rezultat scaderea calitatii
imaginii.
« Unele modele pot sa nu fie compatibile.
« Elementele configurabile difera in functie de model.
« Puteti sd ajustati ecranul selectand unul dintre [4 puncte]/[8 puncte]/

[12 puncte].
« [4 puncte]

Potrivirea pe ecran poate fi ajustatd utilizand 4 puncte.
« [8 puncte]

Potrivirea pe ecran poate fi ajustata utilizand 8 puncte.
« [12 puncte]

Potrivirea pe ecran poate fi ajustata utilizand 12 puncte.

[Mod PJT]

£03 (Setiri R) > @ - [General] - [Mod PJT]
Aceasta functie réstoarna imaginea proiectatd sau o intoarce pe orizontald.

[Mod gol]

@ (SetariR.) > o - [General] = [Mod gol]
Selecteazd o imagine de fundal pentru imaginea goald.

[Controlul proiectorului]

@ (SetariR.) > 6 —> [General] = [Controlul proiectorului]
Selecteazd fie [RS232C], fie [HDBaseT] dintre intrarile care pot controla proiectorul.
« Unele modele pot sa nu fie compatibile.
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[Setdri la distanta]

@ (SetariR.) > o —> [General] = [Setari la distantd]

Aceasta functie va permite sa selectati fie [ Telecomanda proiector + telecomanda
televizor), fie [Telecomandd doar pentru proiector] dintre telecomenzile LG care
urmeaza sd fie utilizate pentru proiector.

[Mod de economisire a energiei]

@ (SetariR.) > °—> [General] - [Mod de economisire a energiei]

Seteaza optiunile de alimentare, pentru a reduce consumul de energie.

Denumirea acestor functii poate diferi in functie de regiune.

« [Oprire automatd]
Setati proiectorul pentru a se opri automat daca nu a existat nicio intrare
utilizator pentru o duratd de timp specificatd.

« [Mod HDD de economisire a energiei]
Dacd setati modul la [Pornit], unitatea HDD USB conectatd la proiector va intra
n modul de economisire de energie dacd a fost [dsatd nesupravegheata pentru o
perioadd mai mare de timp.

[INFORMATII DESPRE PROIECTOR]

£O3 (Setari R.) > @ — [General] -> [INFORMATII DESPRE PROIECTOR]
Puteti verifica informatiile despre serviciile pentru clienti (informatii despre proiector
samd.)

Pentru a verifica starea proiectorului, executati [Ajutor rapid].
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[Tastatura LG wireless]

@ (SetariR.) > o —> [General] = [Setdri suplimentare] —> [Tastatura LG wireless]
Aceastd caracteristicd vd permite sd conectati o tastaturd LG wireless la dispozitivul
dvs.
Porniti dispozitivul, setati-| in modul asociere, apoi faceti clic pe [CONECTARE] pe
ecranul proiectorului.
« Tastaturd acceptata
- Tastaturd LG Rolly
« Daca exista o tastatura LG wireless conectata anterior, aceasta va fi reconectata
automat la proiector la pornirea acestuia.
« Pentru deconectarea conexiunii existente, faceti clic pe [DECONECTARE].
« Unele modele pot sa nu fie compatibile.

[Ajutor setari]

@ (SetariR.) > e —> [General] = [Setari suplimentare] - [Ajutor setdri]
Dacd selectati meniurile de setdri, veti putea vizualiza indicii despre setdri. Activati/
dezactivati caseta cu descriere din Setari.

[Economizor de ecran]

@ (Setdri R.) - o —> [General] - [Setdri suplimentare] = [Economizor de ecran]

Cand aplicatia afisatd curent nu a primit nicio comanda introdusa de utilizator timp de o

org, aceasta va fi inlocuita de un [Economizor de ecran].

« Setarea functiei [Economizor de ecran] la [Oprit] mentine acelasi ecran pentru o
perioada prelungita, lucru care poate compromite calitatea. Ecranul compromis
nu mai poate fi recuperat.
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[Imaginea nu are semnal]

@ (SetariR.) - o —> [General] = [Setdri suplimentare] = [Imaginea nu are
semnal]
Puteti porni sau opri imaginea afisatd atunci cand nu exista semnal.
Unele modele pot sd nu fie compatibile.
« [Pornit]
Dacd nu existd semnal, este afisatd imaginea implicita.
= [Oprit]
Daca nu exista semnal, este afisat semnalul [Niciun semnal].

[Pornire automata]

@ (Setdri R.) > o —> [General] = [Setdri suplimentare] = [Pornire automatd]
Determind pornirea automata a proiectorului atunci cand cablul de alimentare este
conectat la proiector.
« [Pornit]
Atunci cand cablul de alimentare este conectat la proiector, acesta porneste
automat.
« [Oprit]
Atunci cand cablul de alimentare este conectat la proiector, acesta intrd in modul
Asteptare.

[Mare altitudine]

@ (Setari R.) > e —> [General] = [Setdri suplimentare] = [Mare altitudine]
Daca proiectorul este utilizat la o altitudine mai mare de 1.200 metri, porniti aceasta
functie.

I caz contrar, proiectorul se poate supraincilzi sau functia sa de protectie se poate
activa. Dacd se intampld acest lucru, opriti proiectorul si apoi porniti-l din nou dupa ce
asteptati cateva minute.

« Unele modele pot sa nu fie compatibile.
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[Modul Acasd/Magazin]

@ (SetariR.) > 0 —> [General] = [Setari suplimentare] = [Modul Acasd/Magazin]
Puteti opta intre [Modul Acasd] si [Modul Magazin].

Pentru a utiliza proiectorul acasd, selectati [Modul Acasd].

Selectati [Modul Magazin] numai atunci cand proiectorul va fi afisat in magazin. [Modul
Magazin] oferd setdri optimizate pentru afisarea in magazin.

[Resetare la setdrile initiale]

@ (SetariR.) > e —> [General] - [Resetare la setdrile initiale]

Restabiliti setdrile initiale ale proiectorului. Aceasta va restabili toate setdrile a valorile

lor implicite.

Dupa resetare, proiectorul se va opri si va porni automat.

« Daca [Sigurantd] este setat la [Pornit], tastati parola pentru [Resetare la setdrile

initiale].

Nu opriti alimentarea in timpul initializarii.

« Recomandam resetarea proiectorul la [Resetare la setdrile initiale] inainte de a-|
vinde sau transfera cdtre o parte tertd.
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Setdri [Siguranta]

» Setati [Sigurantd] la [Pornit].

« Parola initiald este setatd la ,0000".

« Elementele configurabile difera in functie de model.

[Blocare aplicatie]

@ (SetariR.) > o —> [Sigurantd] = [Blocare aplicatie] - Selectati aplicatiile care

se vor bloca.

Puteti bloca sau debloca aplicatia.

« Functia de blocare nu este disponibild imediat pentru aplicatia care functioneaza
n acest moment.

[Blocare intrare]

@ (SetariR.) > o —> [Sigurantd] - [Blocare intrare] - Selectati intrarile care se
vor bloca.
Puteti activa sau dezactiva blocdrile intrdrilor.

[Resetare parola]

@ (SetariR.) > o —> [Sigurantd] - [Resetare parold]
Setati sau modificati parola pentru proiector.

Resetarea unei parole pierdute
Dacd pierdeti parola setatd, o puteti reseta dupa cum urmeaza:

1 Apdsati butonul @ (Setdri R.) de pe telecomanda si deplasati focalizarea pe
e —> [Sigurantd] = [Resetare parold].

2 Apédsati & - & >VE-> & de pe telecomanda. Fereastra
pentru introducerea parolei principale va aparea.

3 Introduceti ,0313" in fereastra pentru introducerea parolei principale, apoi
apasati pe [Introduceti]. Parola va fi resetata.
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[Accesibilitate]

[Indicatii audio]

@ (SetariR.) > o —> [Accesibilitate] = [Indicatii audio]
Daca [Indicatii audio] este setatd la [Pornit], vor fi furnizate indicatii audio in diverse
situatii, cum ar fi atunci cand reglati volumul sau modificati setdrile si semnalele de
intrare.
o [Viteza]
Reglati viteza ghidului vorbit.
« [Volum]
Reglati volumul ghidului vorbit.
[Tnéltime sunet]
Reglati tonul ghidului vorbit.
« Aceastd caracteristicd este disponibild numai pentru anumite limbi.
Unele modele pot sd nu fie compatibile.
« Elementele configurabile difera in functie de model.
Pentru utilizatorii cu deficiente de vedere.

[Optiuni indicator]

@ (SetdriR.) - o —> [Accesibilitate] = [Optiuni indicator]
Puteti seta viteza si dimensiunea dorite pentru indicator in timp ce acesta se afla pe
ecran.

[Transparenta meniului]

@ (SetariR.) > o —> [Accesibilitate] - [Transparenta meniului]
Prin setarea acestei functii ca [Pornit], puteti face unele meniuri (ex, Cautare etc.) sa
fie transparente.

[Contrast ridicat]

@ (SetdriR.) - o — [Accesibilitate] = [Contrast ridicat]

Cand aceastd functie este setata ca [Pornit], aceasta ajusteaza fundalul unora dintre
meniurile de pe ecran si culorile fontului pentru a evidentia contrastul dintre zonele
luminoase si intunecate.
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DEPANARE

Daca va confruntati cu oricare dintre problemele de mai jos in timp ce utilizati produsul,
va rugam s verificati urmatoarele aspecte. Este posibil ca produsul sé nu aiba nicio
problema.

Informatiile cu privire la centrul de service pentru clienti pentru problemele produselor

sunt disponibile in §O3 (Setéri R.) > @) — [General] > [INFORMATII DESPRE
PROIECTOR] la proiector.

Efectuare verificare [Ajutor rapid].

Cand proiectorul functioneaza defectuos, puteti primi asistenta in vederea rezolvdrii
problemei.

1 Apasati butonul @ (Setdri R.) de pe telecomanda si selectati o -
[General] - [INFORMATII DESPRE PROIECTOR] —> [Ajutor rapid].

- De asemenea, puteti si s3 apasati lung butonul cu numér (9 ] de pe
telecomanda pentru a executa functia [Ajutor rapid].

2 Puteti efectua [Verificati starea proiectorului]/[ Diagnosticarea automata a
setdrilor proiectorului].
Selectati elementul problematic pentru a primi asistentd in vederea rezolvarii
problemei.

« [Diagnosticarea automatd a setarilor proiectorului]: Selectati elementul care
se potriveste cu simptomele pentru a gasi instructiuni care va pot ajuta sa
rezolvati problema.

« [Verificati starea proiectorului]: Puteti verifica starea curentd a proiectorului
dvs. pentru elementul selectat.

« Atunci cand nu existd un continut relevant in [Ajutor rapid], consultati
Depanarea.

» Daca tot nu reusiti s rezolvati problema, contactati centrul nostru de asistentd
pentru clienti.
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Functionare anormala

Erori alimentare/telecomanda

Nu pot porni proiectorul.

« Asigurati-vd cd fisa de alimentare a proiectorului este conectatd corect la priza.

« Daca folositi o priza multipld, verificati dacd aceasta functioneazd corespunzdtor.
Pentru a verifica daca un prelungitor functioneaza corect, conectati fisa de
alimentare a proiectorului direct la o priza de perete si observati functionarea
acestuia.

. incerca;i sa porniti alimentarea folosind butonul de pornire de pe proiectorul.

Ecranul nu apare o anumita perioada dupa pornire.

« Aceasta pentru cd exista un proces de eliminare a zgomotului, pentru a
ndeparta eventualul zgomot de imagine care poate apdrea in timpul pornirii.
Aceasta nu inseamna ca produsul este defect.

Nu pot porni proiectorul cu telecomanda.

« Asigurati-vd cd fisa de alimentare a proiectorului este conectatd corect la priza.

. Tnlocuiti bateriile telecomenzii. (Utilizati baterii alcaline.)

« Verificati dacd existd vreun obstacol in fata senzorului imprimantei proiectorului.
Sistemele audio de tip sound bar sau alte obstacole amplasate in fata
receptorului inferior al proiectorului pot bloca receptia semnalului IR.
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Probleme cu ecranul

Pentru inceput, efectuati @ (SetariR.) > e —> [Imagine] = [Testare imagine]
pentru a verifica daca proiectorul nu prezinta anomalii.

Daca folositi un set-top box, opriti-l apoi porniti-I.

Asigurati-va ca acesta este conectat corect la proiector.

Pe ecran spune ca nu exista semnal.

« Asigurati-va ca este conectat corect cablul HDMI® la proiectorul dvs.

« Accesati (& pentru a alege intrarea conectats.

« Verificati daca dispozitivul dvs. extern, precum set top box sau playerul Blu-ray,
este pornit.

Ecranul tremurd dupa aparitia temporard a liniilor verticale/orizontale si a

modelului de tip retea.

+ Nu mai folositi dispozitive cum ar fi telefoane wireless, uscatoare de par, masini
de gaurit electrice etc. Problema este cauzata de dispozitivele electronice de
Tnaltd frecventd, cum ar fi un alt proiector sau surse electromagnetice puternice.
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Vad linii verticale Tn toate cele patru directii pe ecran, sau culorile sunt neclare

cand incerc sa ma conectez la HDMI.

. @ (SetariR.) > o - [Imagine] - [Setari format imagine] = [Numai Scan]
Setati [Numai Scan] ca [Oprit].
[Numai Scan] vd prezintd imaginea originald asa cum e. S-ar putea sd vedeti
zgomot in toate cele patru directii pe ecran daca semnalul contine zgomot.

Nu vad nimic sau imaginea produce scintilatii atunci cand incerc sd conectez

cablul HDMI®.

« Verificati daca utilizati un cablu HDMI® conform cu specificatiile. Puteti sa
intdmpinati scintilatii sau un ecran gol in cazul in care cablul HDMI® este defect
(indoit, deteriorat).

« Asigurati-vd ca este conectat corect cablul la port. Un contact defectuos sau
slabit poate cauza probleme de afisare pe ecran.

Ecranul are o luminozitate prea scdzutd sau este prea intunecat.

. @ (SetdriR.) > e - [Imagine] - [Setdri mod imagine] = [Mod imagine]
Comutati [Mod imagine] la modul de imagine dorit. ([Standard] etc.)
Acest lucru se aplicd doar modului de intrare curent.

. @ (SetariR.) > e —> [Imagine] = [Economisire energie]
Comutati [Economisire energie] la [Minim].

Ecranul este afisat in alb i negru sau in culori anormale.
« Verificati modul de intrare sau conexiunea cablului.
* Accesati Q pentru a alege intrarea conectata.
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Probleme de sunet

Pentru inceput, efectuati @ (SetariR.) > e —> [Sunet] - [Test sunet], pentru a
verifica dacd proiectorul nu prezintd anomalii.

Daca folositi un set-top box, opriti-l apoi porniti-I.

Asigurati-vd cd acesta este conectat corect la proiector.

Ecranul este OK, dar nu sunt redate sunete.

« Daca folositi un set-top box, nu va exista sunet daca ati setat volumul acestuia
sau volumul proiectorului la 0 sau ati dezactivat sunetul. Setati volumul la un
nivel potrivit.

@ (SetdriR.) > o —> [Sunet] = [lesire audio]

Setati [lesire audio] la [Difuzor intern al proiectorului], iar apoi verificati din nou.
Daca puteti auzi sunetul in mod corect, trebuie sd setati difuzoarele externe
conectate, precum sistemul de tip soundbar.

Nu existd niciun sunet de la unul din difuzoare.
. @ (SetariR.) > o —> [Sunet] > [Setdri mod sunet] = [Echilibru]
Ajustati echilibrul dupd caz cu butonul de navigare in [Echilibru].
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Probleme de conectare la PC

Apdsati butonul ‘@ de pe telecomanda si selectati @ din partea dreaptd de sus

din [Panou de control Locuint4]. fn modul de editare, setati pictograma terminalului
HDMI conectat la PC la [PC] pentru a aplica setarile legate de raportul video si raportul
aspectului aliniate cu PC-ul.

Pentru a conecta un dispozitiv diferit la acelasi terminal de intrare, trebuie sd setati din
nou pictograma, deoarece setarile pictogramei de editare nu sunt restabilite in mod
automat.

Dacd va confruntati cu oricare dintre problemele de mai jos in timp ce utilizati produsul,
va rugdm sa verificati urmatoarele aspecte. Este posibil ca produsul sé nu aiba nicio
problema.

Ecranul rdmane gol dupa ce proiectorul este conectat la un PC.
« Verificati dacd PC-ul este conectat corect la proiector.
« Opriti si reporniti proiectorul, utilizand telecomanda.
« Reporniti PC-ul cu proiectorul pornit.
Verificati daca rezolutia curentd a ecranului accepta intrarea de la PC.
Pentru a utiliza monitoare duale, verificati daca PC-ul sau laptopul acceptd modul
pentru monitoare duale.
Reconectati cablul HDMI® de mare viteza.
« Daca ati conectat portul de iesire RGB al PC-ului la portul de intrare HDMI al
proiectorului. Aveti nevoie de un adaptor de la RGB la HDMII.
Nu veti vedea nimic pe ecran daca folositi un adaptor HDMI-RGB.

Ecranul este trunchiat sau decalat intr-o parte dupa ce proiectorul este

conectat la PC.

« Setati rezolutia PC-ului la una acceptata de proiector.

- Setati numele dispozitivului HDMI la PC.

« Apésati butonul @ de pe telecomanda si selectati [Panou de control Locuintd].
Selectati () in coltul dreapta de sus si modificati pictograma terminalului HDMI
conectat la [Intrdri] la PC.

Sunetul nu este redat atunci cand PC-ul este conectat cu un cablu HDMI®.
« Configurati proiectorul ca dispozitiv implicit in Panoul de comanda —> Sunet in
setdrile PC-ului.

« Consultati producdtorul pentru a afla daca placa dvs. video acceptd iesirea audio
HDMI.
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[Fotografii & Video] Probleme de redare film

Pentru informatii suplimentare privind fisierele acceptate, consultati ,[Fotografii &
Video]".

Nu pot gasi un fisier in [Fotografii & Video].
» Verificati daca fisierele din dispozitivul de stocare USB pot fi citite de un PC.
» Verificati dacd extensia fisierului este acceptata.

Primesc un mesaj , Acest fisier nu este acceptat” sau sunetul este redat
normal, insd nu si imaginea.

« Verificati dacd fisierul este redat fara probleme pe playerul video de pe un PC. De
asemenea, verificati daca fisierul nu este deteriorat.

Verificati dacd extensia fisierului este acceptatd.

Verificati daca rezolutia este acceptata.

Verificati daca este acceptat codecul video.

Verificati daca este acceptatd rata de cadre.

Primesc un mesaj ,Acest canal audio nu este acceptat” sau imaginea este
redata normal, insd nu si sunetul.

» Verificati dacd fisierul este redat fard probleme pe playerul video de pe un PC. De
asemenea, verificati daca fisierul nu este deteriorat.

Verificati daca extensia fisierului este acceptata.

Verificati daca este acceptat codecul audio.

Verificati dacd este acceptatd rata de biti.

Verificati dacd este acceptatd rata de esantionare.

Verificati dacd este acceptatd separarea canalelor audio.
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Nu pot vedea subtitrarile.

« Verificati dacd fisierul este redat fard probleme pe playerul video de pe un PC. De
asemenea, verificati dacd fisierul nu este deteriorat.

Verificati daca fisierul video si cel de subtitrare au acelasi nume.

« De asemene, verificati ca fisierele video si de subtitrare s3 se afle in acelasi
folder.

Verificati dacd este acceptat formatul fisierului de subtitrare.

Verificati dacd limba este acceptata. (Puteti verifica limba fisierului de subtitrare
prin deschiderea acestuia in Notepad.)

In cazulin care codificarea subtitririlor nu este setat3 corect, este posibil ca
subtitrarile sa nu fie afisate corect.

Selectati @ —> @) in panoul de control de la baza ecranului de redare video si
modificati valoarea [COD PAGINA].

Dacad redati un fisier video stocat pe un alt dispozitiv utilizand caracteristica de
partajare de continut, este posibil ca, in functie de programul utilizat, subtitrarile
sd nu fie disponibile.

Subtitrarile nu sunt acceptate daca redati un clip video prin intermediul unei
unitati NAS. Consultati producdtorul dvs. NAS.

Dispozitivul meu de stocare cu USB nu este recunoscut la conectare.
« Verificati dacd este un dispozitiv de stocare cu USB acceptat de proiector.
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Probleme de conexiune la retea

Puteti verifica starea conexiunii la retea astfel cum este prezentat mai jos.

. @ (Setri R.) > @ —> [Conexiune] = [Conexiune cu fir (Ethernet)]

+ 33 (Setiri R.) > @ > [Conexiune] > [Conexiune Wi-Fi] = [Setari Wi-Fi
avansate]

@ ‘ ‘ ‘ Cand semnul X apare langa proiector

» Verificati proiectorul sau punctul de acces (router).

Verificati starea conexiunii televizorului, a punctului de acces (router) si a

modemului prin cablu.

Deconectati si conectati in urmdtoarea ordine;

1. Modemul prin cablu - asteptati ca acesta sa se reseteze.

2. Punctul de acces (router) - asteptati ca punctul de acces (router) sd se
reseteze.

3. Proiectorul.

» Dacd utilizati o conexiune wireless, schimbati SSID (Denumire retea) si canalul
wireless al punctului de acces (router).

» Daca utilizati un IP static, introduceti- direct.

Contactati companiile furnizoare de servicii internet sau producdtoare ale

punctului de acces (router).

.—. . ‘ Cand X apare langa gateway

« Verificati punctul de acces (router) sau consultati furnizorul dvs. de servicii
internet.
» Deconectati cablul de alimentare al punctului de acces (router), modemul prin
cablu, asteptati 10 secunde. Conectati din nou sursa de alimentare electricd.
Initializati (resetati) punctul de acces (router) sau modemul prin cablu.
» Contactati companiile furnizoare de servicii internet sau producdtoare ale
punctului de acces (router).
Verificati site-ul web al producdtorului punctului de acces (router), pentru a va
asigura cd routerul are cea mai recenta versiune firmware instalata.
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@—.—. X ‘ Cand X apare langa DNIS

« Verificati punctul de acces (router) sau consultati furnizorul dvs. de servicii
internet.

« Deconectati cablul de alimentare al modemului prin cablu sau al punctului de
acces (router) si asteptati 10 secunde. Conectati din nou sursa de alimentare
electricd.

« Dupa ce modemul prin cablu sau punctul de acces (routerul) au fost initializate

(resetate), incercati sd va reconectati.

Verificati dacd adresa MAC a proiectorului/punctului de acces (router) este

inregistrata la furnizorul de servicii de internet. (Adresa MAC afisata pe panoul

ferestrei de stare a retelei trebuie sa fie inregistrata la furnizorul de servicii de
internet.)
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Probleme cu browserul de internet

Unele sectiuni ale unui anumit site web nu sunt vizibile atunci cand folosesc

internetul.

« [Navigator Web] accepta numai medii HTMLS5 si nu modulul plugin Flash.

» [Navigator Web] nu accepta instalarea de module plugin.

» Din [Navigator Web] este posibil ca redarea fisierelor media in alte formate
decat JPEG/PNG/GIF sd nu se poatd efectua.

« Nu puteti salva atasamente sau imagini.

Browserul de internet se inchide automat cand accesez un site web.
« Browserul de internet poate fi fortat sa se inchida dacd memoria disponibild nu
este suficientd pentru a contine informatiile de imagine pentru un site web.

Atunci cand vizionez un clip video in [Navigator \Web], imaginea video este

fortata.

» Puteti rezolva acest lucru prin setarea [Setdri] - [Redare in flux adaptativa
folosind JavaScript] la [Oprit] in [Navigator Web]. Setarea nu este aplicata filelor
care au fost deschise fnainte de modificare, fiind aplicatd doar celor deschise
dupa efectuarea modificdrii.
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SETAREA DISPOZITIVULUI
EXTERN DE CONTROL

Imaginea ilustratd poate fi diferita de proiectorul dvs.
Afisajul pe ecran (On Screen Display - OSD) al proiectorului dvs. poate sa difere putin de
cel prezentat in acest manual.

[ ] butoanele si textul care vor fi afisate pe ecranul proiectorului.

Drepturi de autor © 2020 LG Electronics Inc. Toate drepturile rezervate.



YNYINOY

2

CODURI TASTE

¢ Elementele configurabile diferd in functie de model.

Cod (Hexa) Functie NOTA
02 “+ Buton R/C
03 D= Buton R/C
06 > (Dreapta) Buton R/C
07 <J(stanga) Buton R/C
08 @ (Alimentare) Buton R/C
09 &, (F&rd sonor) Buton R/C
0B & (Intrare) Buton R/C

10-19 * Tastd numericd (0 - 9) Buton R/C
28 <5 (Inapoi) Buton R/C
40 /\ (Sus) Buton R/C
41  (os) Buton R/C
43 03 (Setri R) Buton R/C
44 © (OK) Buton R/C
4D (Mod imagine) Buton R/C
52 (K29 (Mod sunet) Buton R/C
5B = (IESIRE) Buton R/C
61 Albastru Buton R/C
63 Galben Buton R/C
71 Verde Buton R/C
72 Rosu Buton R/C
79 (Format imagine) Buton R/C




Cod (Hexa) Functie NOTA
7C o Buton R/C
7E {(8mPLInK Buton R/C
8E DD (inainte) Buton R/C
8F <Kl (Derulare inapoi) Buton R/C 3
AA @®INFO Buton R/C §>
BO > (Redare) Buton R/C >
B1 [[1(Oprire) Buton R/C
BA [ (Pauzs) Buton R/C
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SETAREA DISPOZITIVULUI EXTERN
DE CONTROL

Imaginea ilustrata poate fi diferita de proiectorul dvs.

Operati functiile proiectorului cu un PC conectand cablul de conversie USB-serial
/ terminalul pentru intrarea RS-232C (comanda si service) / intrarea HDBaseT
(comanda si service).

Dispuneti de mai multe modalitati de a conecta proiectorul in functie de
terminalele acceptate ale modelului.

* Nu toate modelele accepta conexiunea cablului de conversie de la USB la
serial.

¢ Cablul RS-232C si cablul de conversie USB la serial nu sunt furnizate.
* Elementele configurabile diferd in functie de model.

Cablul convertor USB la serial (RS-232C) cu cablu
UsB

Tip USB

\ —EE
usB

(PC) (Proiector)

Proiectorul LG acceptd PL2303 pe bazd de cip (ID furnizor. 0x0557, ID produs:
0x2008) cablu convertor USB la serial (RS-232C), care nu este fabricat si nici
furnizat de LG.

Acesta poate fi achizitionat de la magazinele de computere care detin
accesorii pentru profesionistii in domeniul asistentei IT.

* Cand este conectat cablul de conversie USB-serial, nu puteti controla
proiectorul prin intermediul intrdrii RS-232C si al intrarii HDBaseT.



RS-232C (serial) cu cablul RS-232C (serial)

Tip DE9(D-Sub 9pin)

afuunn

oo

=\ —=3

RS-232C

(PC) (Proiector)

* Trebuie sa achizitionati cablul RS-232C (DE9, D-Sub 9pin, de tip mama-
mamd) la RS-232C (serial), necesar pentru conectarea dintre PC si proiector,
care este specificat in manual.

* Interfata de conexiune variaza in functie de model.

Configuratiile RS-232C

Figura 1: Diagrama conexiunii RS-232

RXD |2 2 | RXD
TXD |3 >< 3 | TXD ? e
DIR | 4 4 | DTR
aw 55w Oy )0
DSR | 6 6 | DSR
RTS (7 7 | RTS 5 1
CTs (8 8 | CTs
PC Projector

* Nu exista nicio conexiune la Pinul 1 si Pinul 9.
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Functia Set ID

Aceastd functie va permite sd atribuiti un ID unic proiectorului pentru a-|
controla de la distantd de pe PC.

Consultati fiecare pagind corespunzatoare pentru structura efectivd a datelor.
* Elementele configurabile difera in functie de model.

Apasati pe butonul @ (Setéri R.) al telecomenzii.
Selectati @) > [General] > [INFORMATII DESPRE PROIECTOR].

Selecteaza Set ID dorit din articolul [Setare ID].
Selectati valoarea Set ID de la 1 la 99.

B O WN=

Cand ati terminat, apasati pe [ (IESIRE).



Parametri de comunicare

* Ratd de transfer. 9.600 bps (UART)
¢ Paritate: 8 bits

* Bit paritate: Fara

* Bit de oprire: 1 bit

¢ Cod de comunicare: cod ASCII

e Utilizati un cablu invers (inversor).
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Lista de referinta pentru comenzi

Elementele configurabile diferd in functie de model.

Dat
Comanda1 Comanda2 a e.
(Hexazecimal)
01. Alimentare* k a 00-01
02. [Format imagine] k c (Consul;c;;; pagina
03. Oprire sunet ecran k d (Consul;c;ll:; pagina
04. Fard sonor k e 00-01
05. Control volum k f 00 - 64
06. [Contrast] k g 00 - 64
07. [Luminozitate] k h 00 - 64
08. [Culoare] k i 00 - 64
09. [Nuantd] k j 00 - 64
10. [Claritate] k k 00 - 32
11. Selectare OSD k [ 00 - 01
12. Mod blocareu K m 00-01
telecomanda
13. [Echilibru] k t 00 - 64
14. [Temp. cul] X u 00-03
15. [Eqalizator] j v (Consultati pagina
17)
16. [Econ9m|5|re j q 01-03
energie]

17. Tastd m c CODURI TASTE
18. Selectie intrare (Consultati pagina
R X b ’

(principald) 18)

*Tn timpul redarii de continut media, nicio comandg, in afara de Alimentare (ka)

si Tastd (mc) nu va fi executatd, acestea fiind tratate ca NG.

e

* Cu cablul RS-232C, proiectorul poate sa comunice ,comanda ka" in
starea Pornit sau Oprit, dar cu cablul de conversie USB la serial, comanda
functioneaza numai daca proiectorul este pornit.




Protocolul de transmisie/receptie

Transmisie

(Comanda1)(Comanda2)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

(Comanda 1): k, j, m, x

(Comanda 2): Comanda este utilizatd pentru controlul proiectorului.

(Set ID): Utilizati pentru a selecta proiectorul de controlat, iar ID-ul poate fi

atribuit fiecarui proiector in [General] = [INFORMATII DESPRE PROIECTOR]

—> [Setare ID]. Selectati o valoare cuprinsa intre 1 la 99. Dacd se selecteazd

‘0’ pentru valoarea ID-ului de setare in formatul protocolului, puteti controla

toate proiectoarele conectate.

* Valoarea este afisatd ca baza 10 in meniul OSD si este utilizata ca baza 16
(0x00 - 0x63) in protocolul de transmisie/receptie pentru telecomanda.

(Date): Transmite o valoare de setare (Date) necesara pentru comanda

descrisa anterior. (hexazecimal) Cand sunt trimise datele ,FF" este citita

valoarea de setare corespunzdtoare comenzii specifice (Modul de citire date).

(Cr): Sfarsit de linie, care este ,0x0D" in codul ASCII.

(' ): Spatiu, care este ,0x20" in codul ASCII.

OK Confirmare

(Comanda2)( )(Set ID)( )(OK)(Date)(x)

Cand datele au fost primite cu succes, proiectorul trimite un semnal de
raspuns ACK in formatul de mai sus. Datele care afiseazd starea curentd sunt
primite fn Modul de citire date. Datele de la PC sunt pur si simplu returnate in
Modul de citire date.
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Confirmarea erorilor

(Comanda2)( )(Set ID)( )(NG)(Date)(x)

Cand setul primeste date anormale pentru o functie neacceptatd sau exista o
eroare de comunicare, acesta returneaza ACK in formatul de mai sus.

Date 00: Cod ilegal

Cartografiere date reale (hexazecimale — zecimale)

Cand introduceti (Data) in hexazecimal, consultati urmatorul tabel de conversie.

00: Pasul 0 32: Pasul 50 (Set ID 50) FE: Pasul 254
01: Pasul 1 (SetID 1) 33:Pasul 51 (Set ID 51) FF: Pasul 255

OA:Pasul 10 (SetID 10)  63:Pasul 99 (SetID99) 01 00: Pasul 256

OF: Pasul 15 (SetID 15)  C7: Pasul 199 27 OE: Pasul 9998
10: Pasul 16 (Set ID 16) C8: Pasul 200 27 OF: Pasul 9999
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Comenzile pot functiona diferit n functie de model si de semnal.

01. Alimentare (Comanda: k a)

» Controleaza *Pornirea/Oprirea sursei de alimentare a proiectorului.
Transmisie (k)(a)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date 00: Oprit 01: *Pornire

Ack (a)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

P Pentru a ardta daca proiectorul este pornit sau *oprit
Transmisie (k)(@)( )(Set ID)( )(FF)(Cr)

Ack (a)( )(Set ID)( )(OK)(Date)(x)

* Ca sifn cazul celorlalte functii, cand toate datele sunt trimise la ,FF" in
formatul indicat mai sus, datele Ack sunt trimise ca raspuns la starea curentd
corespunzdtoare fiecdrei functii.

* Cu cablul RS-232C, proiectorul poate sd comunice ,comanda ka” in
starea Pornit sau Oprit, dar cu cablul de conversie USB la serial, comanda
functioneazd numai dacd proiectorul este pornit.
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02. [Format imagine] (Comanda: k c) (Principal)

» Regleazd [Format imagine]. (Principal)
De asemenea, puteti regla [Format imagine] in meniul [Imagine].
Transmisie (k)(c)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date
01:[4:3] 03:[16:10]
02:[16:9] 06: [Format original]

Ack (c)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)
* Dacd modul de intrare HDMI accepta rezolutia HD, functioneazd [Format
original].
* Elementele configurabile diferd in functie de model.
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03. Oprire sunet ecran (Comanda: k d)

» Pentru selectarea ascunderii/afigdrii ecranului.
Transmisie (k)(d)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date

00: Ascundere ecran opritd, Dezactivare oprire video
071: Oprire sunet ecran activata

10:  Activare oprire video

Ack (d)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

* Numai in caz de activare oprire video, proiectorul va afisa Afisaj pe ecran
(OSD). Ins3, in cazul activdrii ascunderii ecranului, proiectorul nu va afisa OSD.

04. Féré sonor (Comanda: k e)

» Pentru pornirea/oprirea sonorului.

Puteti accesa modul silentios si cu ajutorul butonului Mute de pe
telecomanda.

Transmisie (k)(e)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date
00:  Mod silentios pornit (Volum oprit)
01:  Mod silentios oprit (Volum pornit)

Ack (e)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

05. Control volum (Comanda: k f)

» Pentru reglarea volumului.

Puteti regla volumul si cu ajutorul butoanelor de volum +, - de pe
telecomanda.

Transmisie (k)(f)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)
Date Min: 00 - Max: 64

Ack (F)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)
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06. [Contrast] (Comanda: k g)

» Pentru reglarea contrastului ecranului.
[Contrast] poate fi reglat si din meniul [Imagine].
Transmisie (k)(g)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date Min: 00 - Max: 64

Ack (g)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

07. [Luminozitate] (Comandé: k h)

» Pentru a ajusta contrastul ecranului.
[Luminozitate] poate fi reglata si din meniul [Imagine].
Transmisie (k)(h)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date Min: 00 - Max: 64

Ack (h)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

08. [Culoare] (Comanda: k i)

» Pentru reglarea luminozitdtii ecranului.
[Culoare] poate fi reglata si din meniul [Imagine].
Transmisie (k)(i)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date Min: 00 - Max: 64

Ack (i)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

09. [Nuantd] (Comanda: k j)

» Pentru reglarea tentei ecranului.
[Nuantd] poate fi reglatd si din meniul [Imagine].
Transmisie (k)(j)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date Rosu: 00 - Verde: 64

Ack (j)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)
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10. [Claritate] (Comanda: k k)

P Pentru reglarea claritatii ecranului.
[Claritate] poate fi reglatd si din meniul [Imagine].
Transmisie (k)(k)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date Min: 00 - Max: 32

Ack (K)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

11. Selectare OSD (Comanda: k 1)

» Selecteaza pornirea/oprirea afisajului de pe ecran (OSD) care indica starea
de control de pe ecran.

Transmisie (k)(1)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)
Date 00: OSD oprit 01: OSD pornit

Ack (I)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

12. Mod blocare telecomanda (Comanda: k m)

» Pentru a bloca butoanele de pe proiector si de pe telecomanda.
Transmisie (k)(m)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date 00: Blocare dezactivatd 01: Blocare activata

Ack (m)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

* Daca nu utilizati butoanele de pe telecomanda si de pe proiector, utilizati acest
mod. Atunci cand alimentarea de la retea este oprita si pornita (deconectati si
conectati, dupa 20 - 30 secunde), blocarea comenzii externe este eliberata.

* In modul de asteptare (c.c. oprit de temporizatorul oprire sau comanda ,ka’;
,mc"), si daca blocarea tastelor este pornitd, proiectorul nu va porni apasand
pe IR si butonul Local.
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13. [Echilibru] (Comanda: k t)

» Pentru reglarea balansului.
[Echilibru] poate fi reglat si din meniul [Sunet].
Transmisie (k)(t)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date Min: 00 - Max: 64

Ack (t)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

14. [Temp. cul.] (Comandad: x u)

» Regleazd valoarea pentru Temp. cul.
[Temp. cul.] poate fi reglatd si din meniul [Imagine].
Transmisie (x)(u)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date
00: [Rece] 01: [Mediu]
02: [Warm] 03: [Natural]

Ack (u)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)
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15. [Eqalizator] (Comanda: j v)

» Ajustati EQ pentru aparat.
Transmisie (j)(v)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

MSB LSB
Lo aleTelo o o] o]
Frecventd Date

71615 Frecventa 41312 (1]0 Pas
0|0| 0| Primabandd | O (O | O [0 | O 0(zecimal)
0| 0| 1| Adouabandd | O | O | O | O | 1 1(zecimal)
0|1 |0| Atreiabandd | .. | .. | « | |
O | 1|1 | Apatrabandda | 1T | O[O | 1|1 19(zecimal)
110]| 0| Acinccabanda| 1 | O | 1 [0]| O 21(zecimal)

Ack (v)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

* Depinde de model si poate ajusta atunci cand modul sunet este o valoare
reglabild EQ.
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16. [Economisire energie] (Comanda: j q)

» Seteaza modul Economisire energie.
[Economisire energie] poate fi reglata si din meniul [Imagine].
Transmisie (j)(q)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date
01: [Minim] 02: [Mediu]
03: [Maxim]

Ack (g)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

17. Tasta (Comanda: m c)
P Pentru a transmite codul tastei IR de la distantd.
Transmisie (m)(c)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)
Date: ,CODURI TASTE" la pagina 2.

Ack (c)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

18. Selectie intrare (Comanda: x b) (Intrare imagine principald)
P Pentru a selecta sursa de intrare pentru imaginea principald.

Transmisie (x)(b)( )(Set ID)( )(Date)(Cr)

Date
90: [HDMI1] 91: [HDMI2]
92: [HDBaseT]

Ack (b)( )(Set ID)( )(OK/NG)(Date)(x)

* Aceastd functie depinde de model si de semnal.
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