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LIZENZ

Fiir jedes Modell gelten andere Lizenzen. Weitere Informationen zur Lizenz erhalten Sie unter www.lg.com.

HoImli”

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

SS<%.

Die Begriffe HOMI und HDMI High-Definition Multimedia
Interface sowie das HDMI-Logo sind Marken oder
eingetragene Marken von HDMI Licensing Administrator,
Inc.in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

The SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark
of USB Implementers Forum, Inc.
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INFORMATION: HINWEIS BEZUGLICH OPEN-
SOURCE-SOFTWARE

Um den in diesem Gerét verwendeten Quellcode unter GPL, LGPL, MPL sowie weitere Open-Source-
Lizenzen zu erhalten, besuchen Sie bitte http://opensource.lge.com. Neben dem Quellcode stehen dort alle
Lizenzbedingungen, Garantieausschliisse sowie Urheberrechtshinweise zum Download bereit. LG Electronics

bietet gegen eine kostendeckende Gebiihr (Medium, Versand und Bearbeitung) den Quellcode auf CD-ROM an.

Senden Sie dazu eine Anfrage per E-Mail an: opensource@Ilge.com. Dieses Angebot gilt bis drei Jahre nach der
letzten Auslieferung des Produkts. Dieses Angebot gilt fiir jeden Empfénger dieser Information.

MONTAGE UND VORBEREITUNG

/\ VORSICHT

+ Um die Sicherheit und Leistung des Produkts sicherzustellen, verwenden Sie nur Originalteile.

« Durch nachgemachte Produkte verursachte Beschédigungen werden nicht von der Garantie abgedeckt.

Es wird empfohlen, die mitgelieferten Komponenten zu verwenden.

Abbildungen in diesem Dokument zeigen typische Schritte und kdnnen mdglicherweise vom tatséchlichen
Produkt abweichen.

Geben Sie beim Zusammenbau des Produkts keine Fremdsubstanzen (Ole, Schmierstoffe, usw.) auf die
Gewindeteile. (Dies knnte das Produkt beschddigen.)

Auf diese Weise verursachte Schaden sind von der Produktgarantie nicht abgedeckt.

Tragen Sie den Monitor am StandfuBsockel nicht verkehrt herum. Der Monitor kdnnte sich sonst vom

StandfuBsockel lsen und zu Verletzungen fiihren.

Wenn Sie den Monitor heben oder verschieben, beriihren Sie dabei nicht den Bildschirm. Die Krafte, die

dabei auf den Bildschirm wirken, kénnen Schaden verursachen.

+ Im Gegensatz zur allgemeinen Methode der Beschichtung wird das Wellenmuster auf die Oberfléche des
glitzernden Materials im Rohmaterial aufgetragen. Es gibt kein abgeschaltes Aussehen und eine gute
Haltbarkeit. Sie kdnnen das Produkt einwandfrei verwenden.

Durch iibermaige Krafteinwirkung bei der Befestigung der Schrauben kann der Monitor beschddigt werden.

HOS1Nn3a
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@ HiNwEs
« Die Komponenten kénnen von den hier aufgefiihrten Abbildungen abweichen.

« Dieiin dieser Bedienungsanleitung veréffentlichten Produktinformationen und technischen Daten kénnen im
Rahmen von Produktverbesserungen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden.

« Die optionalen Zubehdrteile konnen Sie in einem Elektronikfachgeschéft, in einem Online-Shop oder bei
dem Einzelhdndler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben, erwerben.

- Das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel kann je nach Region abweichen.

Unterstiitzte Treiber und Software

Sie konnen die neueste Version von der LGE Website (www./g.com) herunterladen und installieren.
- Monitortreiber / OnScreen Control

Beschreibung des Produkts und seiner Tasten

Joystick-Taste
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So verwenden Sie die Joystick-Taste Bewegen und Anheben des Monitors

Sie konnen die Funktionen des Monitors ganz einfach durch Driicken und Bewegen der Joystick-Taste nach links

und rechts/oben und unten steuern. Gehen Sie nach den folgenden Anweisungen vor, wenn Sie den Monitor bewegen oder anheben, um Kratzer

oder Beschadigungen am Monitor zu vermeiden und um unabhéngig von Form und GroBe einen sicheren
Transport zu gewahrleisten.

LI ORI « Es wird empfohlen, den Monitor in den Originalkarton oder die Originalverpackung zu stellen und dann zu
A B C D bewegen.
« Trennen Sie das Netzkabel und alle weiteren Kabel ab, bevor Sie den Monitor bewegen oder anheben.
% % <_\ (%) _>/ + Halten Sie den Monitor unten und an der Seite am Rahmen qut fest. Halten Sie nicht den Bildschirm selbst
= %;\ fest.
« Halten Sie den Monitor so, dass der Bildschirm von Ihnen abgewendet ist, um ein Verkratzen des Bildschirms
* zu verhindern.
« Setzen Sie den Monitor wéhrend des Transports keinen ruckartigen Bewegungen oder starken
Erschiitterungen aus.

A (Einschalten): Driicken Sie mit ihrem Finger einmal auf die Joystick-Taste, um den Monitor einzuschalten.
B (Abschalten): Halten Sie die Joystick-Taste mehr als 5 Sekunden gedriickt, um den Monitor auszuschalten.
C(Lautstarke): Sie konnen die Lautstérke regeln, indem Sie die Joystick-Taste nach links bzw. rechts bewegen.

D (Bildschirmhelligkeit): Sie kénnen die Bildschirmhelligkeit regeln, indem Sie die Joystick-Taste nach oben und B
unten bewegen. I ﬂL% %
H H —
H H )

©

o\@éﬁﬁ

)

+ Halten Sie den Monitor beim Bewegen aufrecht, drehen Sie ihn niemals auf die Seite und kippen Sie ihn
nicht seitwarts.

HOS1Nn3a
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/N\ VORSICHT
« Vermeiden Sie es nach Maglichkeit, den Bildschirm des Monitors zu beriihren.
- Dies kann zu Schaden am Bildschirm oder an den Pixeln fiihren, aus denen die Bilder erzeugt werden.

- Wenn Sie den Monitor ohne StandfuBsockel verwenden, kann der Monitor bei Betatigung der Joystick-Taste
umkippen. Dies kann zu Schaden am Monitor und zu Verletzungen fiihren. Zudem funktioniert die Joystick-
Taste mdglicherweise nicht richtig.

Installation auf einem Tisch

« Heben Sie den Monitor an und stellen Sie ihn aufrecht auf den Tisch. Achten Sie auf einen Abstand von
mindestens 100 mm zur Wand, um eine ausreichende Beliiftung zu gewahrleisten.

A:100 mm



/\ VORSICHT
+ Trennen Sie die Netzverbindung, bevor Sie den Monitor bewegen oder aufbauen. Es besteht die Gefahr eines
Stromschlags.

« Verwenden Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Stromkabel und schlieBen Sie es an eine geerdete Steckdose
an.

« Wenn Sie ein weiteres Stromkabel bendtigen, wenden Sie sich an Ihren Elektrohéndler.

Anpassen der Standhohe

1 Stellen Sie den an der Standerplatte montierten Monitor aufrecht auf.
2 Halten Sie den Monitor sicher mit beiden Handen fest und passen Sie die Hohe an.

Max. 110,0 mm

A\ WARNUNG

« Legen Sie Ihre Hand beim Anpassen der Bildschirmhdhe nicht auf den Standkdrper, um Verletzungen an den
Fingern zu vermeiden.

HOS1Nn3a
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Anpassen des Winkels

1 Stellen Sie den an der Standerplatte montierten Monitor aufrecht auf.

2 Passen Sie den Winkel des Bildschirms an.
Die Neigung des Bildschirms kann um bis zu -5 ° nach vorne und um bis zu 15 ° nach hinten eingestellt werden,
um ein angenehmes Betrachten zu gewahrleisten.

A\ WARNUNG

« Um beim Anpassen des Bildschirms Verletzungen an den Fingern zu vermeiden, halten Sie den unteren Teil
des Monitors nicht wie nachfolgend gezeigt.

« Achten Sie darauf, den Bildschirmbereich nicht zu beriihren oder darauf zu driicken, wenn Sie die Neigeung
des Monitors anpassen.

Drehfunktion

Mit der Drehfunktion ldsst sich der Monitor um 90 °im Uhrzeigersinn drehen.

A\ WARNUNG

« Drehen Sie den Monitor nicht zu schnell oder zu kréftig.
- Der Bildschirm kann mit dem Standfuf3 in Beriihrung kommen und Kratzer verursachen.
- Achten Sie darauf, lhren Finger nicht zwischen Bildschirm und Standfuf zu bekommen.

~

Kopf des Monitors —————

Standful



1 Heben Sie den Monitor so weit wie maglich an.

=

2 Richten Sie den Monitorwinkel, wie in der Abbildung dargestellt, in Pfeilrichtung aus.

h

3 Drehen Sie den Monitor im Uhrzeigersinn wie in der Abbildung dargestellt.

N
C

4 SchlieBen Sie die Installation ab, indem Sie den Monitor wie in der Abbildung dargestellt um 90 ° drehen.

-

HOS1Nn3a
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@ HiNwEIs

« Eine automatische Drehfunktion des Displays wird nicht unterstiitzt.

« Der Bildschirm kann durch das entsprechende im Windows-Betriebssystem enthaltene Tastenkiirzel zum
Drehen des Bildschirms leicht gedreht werden. Beachten Sie, dass einige Versionen von Windows und einige
Grafikkartentreiber maglicherweise andere Einstellungen fiir das Tastenkiirzel zum Drehen des Bildschirms
verwenden oder es gar nicht unterstiitzen.

Verwenden des Kensington-Schlosses

Weitere Informationen zur Installation und Verwendung finden Sie in der Bedienungsanleitung fiir das
Kensington-Schloss oder auf der Website http.//www.kensington.com.

SchlieBen Sie den Monitor mithilfe eines Kensington-Sicherheitskabels an einen Tisch an.

@ HINwEIS

- Das Kensington-Sicherheitssystem ist optional. Optionales Zubehor erhalten Sie bei den meisten
Elektrohdndlemn.


http://www.kensington.com

Installation an einer Wand

Dieser Monitor erfiillt alle Anforderungen fiir die Wandmontageplatte bzw. sonstige kompatible Gerate.
Installieren Sie den Monitor mit einem Abstand von mindestens 100 mm zur Wand und 100 mm Abstand

an den Seiten, um eine ausreichende Beliiftung zu gewahrleisten. Detaillierte Installationsanweisungen
erhalten Sie von Ihrem lokalen Handler. Informationen zur Installation und Verwendung einer schwenkbaren
Wandmontagehalterung finden Sie auBerdem im Handbuch.

A:100 mm

Installieren der Wandmontageplatte

Um den Monitor an der Wand zu montieren, befestigen Sie die Wandhalterung (optional) an der Riickseite des

Monitors.
Befestigen Sie die Wandhalterung sicher an der Wand und am Monitor.

Wandhalterung (mm) 100x 100
Standardschraube M4xL10
Anzahl Schrauben 4
Wandmontageplatte (Optional) LSW149

@ HiNwEIS

« Verwenden Sie Schrauben, die dem VESA-Standard entsprechen.
« Der Wandmontagesatz umfasst die Installationsanleitung und alle notwendigen Teile.
« Die Wandmontagehalterung ist optional. Optionales Zubehdr erhalten Sie bei lhrem Elektrohdndler.

+ Jenach Wandmontagehalterung kann die Lange der Schrauben variieren. Falls Sie Schrauben verwenden,
die die Standardlénge iberschreiten, kdnnen Schéden im Inneren des Produkts verursacht werden.

« Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung fiir die Wandmontagehalterung.

« Wenden Sie bei der Anbringung der Wandmontageplatte nicht zu viel Kraft auf, da sonst der Bildschirm
beschadigt werden konnte.

« Entfernen Sie den Standfu vor der Montage des Monitors an einer Wandhalterung durch Ausfiihren der
Schritte zur Befestigung des StandfuBes in umgekehrter Reihenfolge.

HOS1Nn3a
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/N\ VORSICHT

« Trennen Sie das Stromkabel, bevor Sie den Monitor bewegen oder aufbauen, um einen elektrischen
Stromschlag zu vermeiden.

- Wird der Monitor an der Decke oder einer geneigten Wand montiert, kann er mgglicherweise herunterfallen
und es kann zu Verletzungen kommen. Verwenden Sie eine zugelassene Wandhalterung von LG und wenden
Sie sich an Ihren Handler vor Ort oder an qualifiziertes Fachpersonal.

= Um Verletzungen zu vermeiden, muss dieses Gerat entsprechend der Installationsanweisungen fest an der
Wand installiert werden.

« Durch iibermaBige Krafteinwirkung bei der Befestigung der Schrauben kann der Monitor beschédigt werden.

Auf diese Weise verursachte Schéden sind von der Produktgarantie nicht abgedeckt.

« Verwenden Sie eine Wandmontagehalterung und Schrauben, die dem VESA-Standard entsprechen. Schaden,
die durch die Verwendung oder falsche Verwendung ungeeigneter Komponenten verursacht werden, sind
von der Produktgarantie nicht abgedeckt.

« Von der Riickseite des Monitors aus gemessen, diirfen die angebrachten Schrauben jeweils nicht lénger als
8 mm sein.

A:Wandmontageplatte
B: Riickseite des Monitors
C: Standardschraube

D: Max. 8 mm




VERWENDEN DES MONITORS

- Die Abbildungen in dieser Anleitung konnen vom tatséchlichen Produkt abweichen.

Driicken Sie die Joystick-Taste, gehen Sie zu [Einstellungen] > [Eingang] und klicken Sie auf die Eingangs-
Option.

/N VORSICHT

« Wenn Sie Kabel verwenden, die nicht von LG zertifiziert wurden, zeigt der Bildschirm eventuell nichts oder
Bildrauschen an.

+ Driicken Sie nicht fiir langere Zeit auf den Bildschirm. Dies kann zu Bildverzerrungen fiihren.

+ Vermeiden Sie das Anzeigen von Standbildern iiber einen langeren Zeitraum. Dies kann zum Einbrennen des
Bildes fiihren. Verwenden Sie nach Mdglichkeit einen PC-Bildschirmschoner.

« Verwenden Sie zum AnschlieBen des Stromkabels eine geerdete Mehrfachsteckdose (3-polig) oder eine
geerdete Wandsteckdose.

« Eventuell flimmert der Monitor, wenn er in kalter Umgebung eingeschaltet wird. Dies ist normal.
« Eskdnnen rote, griine oder blaue Punkte auf der Bildfléche erscheinen. Dies ist normal.

Anschluss eines PCs

« Dieser Monitor unterstiitzt die Plug and Play*-Funktion.

* Plug and Play: Eine Funktion, mit der ein Gerét ohne Neukonfiguration oder manuelle Installation von
Treibern an einen Computer angeschlossen werden kann.

HDMI-Anschluss

Dieser Anschluss iibertrdgt digitale Video- und Audiosignale vom PCan den Monitor.

/N VORSICHT
« Bei der Verwendung eines DVI-zu-HDMI-Kabels bzw. DP (DisplayPort)-zu-HDMI-Kabels kann es zu
Kompatibilitétsproblemen kommen.

Verwenden Sie ein zertifiziertes Kabel mit HDMI-Logo. Wenn Sie kein zertifiziertes HDMI-Kabel verwenden,
zeigt der Bildschirm eventuell nichts an, oder ein Verbindungsfehler tritt auf.

Empfohlene Typen von HDMI-Kabeln
- Hochgeschwindigkeits HDMI®/ ™ -Kabel
- Hochgeschwindigkeits HDMI®/ ™ -Kabel mit Ethernet

HOS1Nn3a
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DisplayPort-Anschluss

Dieser Anschluss iibertragt digitale Video- und Audiosignale vom PCan den Monitor.

@ HINWEIS
« Abhéngig von der DP-Version (DisplayPort) des PCs steht mdglicherweise kein Video- oder Audio-Ausgang
zur Verfiigung.

« Stellen Sie sicher, dass Sie das mitgelieferte DisplayPort-Kabel verwenden. Andernfalls kann es zu
Fehlfunktionen kommen.

« Wenn Sie eine Mini DisplayPort-Grafikkarte nutzen, sollten Sie ein Mini DP-auf-DP-Kabel (Mini DisplayPort
auf DisplayPort) oder einen Adapter mit DisplayPort1.4-Unterstiitzung verwenden. (Separat erhdltlich)

AnschlieBen an AV-Gerate

HDMI-Anschluss
HDMI iibertrégt Video- und Audiosignale von lhrem AV-Gerdt an den Monitor.

@ HINWEIS

Bei der Verwendung eines DVI-zu-HDMI-Kabels bzw. DP (DisplayPort)-zu-HDMI-Kabels kann es zu
Kompatibilitétsproblemen kommen.

Verwenden Sie ein zertifiziertes Kabel mit HDMI-Logo. Wenn Sie kein zertifiziertes HDMI-Kabel verwenden,
zeigt der Bildschirm eventuell nichts an, oder ein Verbindungsfehler tritt auf.

Empfohlene Typen von HDMI-Kabeln

- Hochgeschwindigkeits HDMI®/ ™ -Kabel

- Hochgeschwindigkeits HDMI®/ ™ -Kabel mit Ethernet

.

.

AnschlieBen von Peripheriegeraten

USB-Gerateanschluss

Der USB-Anschluss am Gert dient als USB-Hub.

Um USB 3.0 zu verwenden, schlieBen Sie das USB 3.0-Kabel des Produkts, Typ A-B, am PCan.
Mit dem USB IN-Anschluss verbundene Peripheriegerate konnen iiber den PC gesteuert werden.

@ HINwEIS

« Wir empfehlen, fiir die Nutzung des Produkts alle Windows-Updates zu installieren und Ihr Windows auf dem
aktuellen Stand zu halten.

+ Peripheriegeréte sind separat erhéltlich.

« Uber den USB-Anschluss knnen Tastatur, Maus oder USB-Gerit verbunden werden.

/\ VORSICHT

+ Vorsicht bei der Verwendung eines USB-Gerats.
- Ein USB-Gerdt, das mit einem automatischen Erkennungsprogramm installiert wurde oder einen eigenen
Treiber verwendet, wird mdglicherweise nicht erkannt.
- Einige USB-Gerate werden mdglicherweise nicht unterstiitzt oder funktionieren nicht korrekt.
- Eswird empfohlen, einen USB-Hub oder ein Festplattenlaufwerk mit Stromversorgung zu verwenden.
(Falls die Stromversorgung nicht ausreichend ist, wird das USB-Gerat mdglicherweise nicht
ordnungsgema erkannt.)



AnschlieBen von Kopfhdrern

SchlieBen Sie Peripheriegeréte iiber den Kopfhdrerausgang an den Monitor an.

@ HINwEIS

« Peripheriegerdte sind separat erhaltlich.

« Jenach Audioeinstellungen des PCs und externen Geréts kann der Funktionsumfang von Koptharern und
Lautsprechern eingeschrankt sein.

« Falls Sie Ohrhdrer mit abgewinkeltem Stecker verwenden, kdnnen Probleme beim Anschluss weiterer
externer Gerate mit dem Monitor auftreten. Daher wird empfohlen, Ohrhdrer mit geradem Stecker zu
verwenden.

Abgewinkelt Gerade
(Empfohlen)

BENUTZEREINSTELLUNGEN

@ HinwEs

« Das 0SD-Menii (On Screen Display) Ihres Monitors kann sich leicht von dem in diesem Handbuch
beschriebenen Menii unterscheiden.

Aktivieren des Hauptmeniis

Y 1 Driicken Sie die Joystick-Taste auf der Unterseite des Monitors.
] @ ) 2 Bewegen Sie den Joystick auf-/abwarts und nach links/rechts, um die

\ 2 Optionen einzustellen.
3 Driicken Sie ein weiteres Mal auf die Joystick-Taste, um das Hauptmenii zu
X verlassen.
Joystick-Taste

HOS1Nn3a



Hauptmeniifunktionen

HJS1Nn3a

Hauptmenii

Beschreibung

A: [Ausschalten]

Der Monitor wird ausgeschaltet.

B: [Eingang]

Legt den Eingangsmodus fest.

C: [Spiel Modus]

Legt den Spiel Modus fiir Spiele fest.

D: [Verlassen]

Verlasst das Hauptmenil.

E: [Einstellungen]

Konfiguriert die Bildschirmoptionen.

Meniieinstellungen

1

Driicken Sie zum Aufrufen des 0SD-Meniis auf die Joystick-Taste an der Unterseite des Monitors und rufen
Sie dann die [Einstellungen] auf.
Bewegen Sie den Joystick auf-/abwarts und nach links/rechts, um die Optionen einzustellen.

Bewegen Sie den Joystick nach <@ oder driicken Sie auf (@)), um zum iibergeordneten Menii
zuriickzukehren oder andere Meniielemente zu konfigurieren.

Wenn Sie das 0SD-Menii verlassen mdchten, bewegen Sie den Joystick nach -, bis Sie es verlassen.

Qe o0 o

[Spiel Modus] [Spieleinstellung] ~ [Bildanpassung] [Eingang] [Allgemein]



[Spiel Modus]
[Einstellungen] > [Spiel Modus]

[Spiel Modus] bei SDR (Non-HDR)-Signal
« [Spieler 1]/[Spieler 2]: Mithilfe der Bildmodi fiir [Spieler 1] und [Spieler 2] konnen Sie zwei Satze von
benutzerdefinierten Anzeige-Einstellungen speichern, einschlieflich spielbezogener Setup-Optionen.
« [FPS]: Dieser Modus ist fiir FPS-Spiele optimiert. Er eignet sich fiir sehr dunkle FPS-Spiele.
« [RTS]: Dieser Modus ist fiir RTS-Spiele optimiert.
+ [Lebendig]: Optimiert den Bildschirm fiir lebhafte Farben.

« [Leser]: Optimiert den Bildschirm zum Lesen von Dokumenten. Sie kannen den Bildschirm im 0SD-Menii
aufhellen.

- [HDR Effekt]: Optimierung den Bildschirms fiir hohen Dynamikbereich.
« [SRGB: Ein Standard RGB-Farbraum fiir den Monitor und Drucker.

[Spiel Modus] bei HDR-Signal
« [Spieler 1]/[Spieler 2]: Mithilfe der Bildmodi fiir [Spieler 1] und [Spieler 2] konnen Sie zwei Satze von
benutzerdefinierten Anzeige-Einstellungen speichern, einschlieflich spielbezogener Setup-Optionen.
« [FPS]: Dieser Modus ist fiir FPS-Spiele optimiert. Er eignet sich fiir sehr dunkle FPS-Spiele.
« [RTS]: Dieser Modus ist fiir RTS-Spiele optimiert.
« [Lebendig]: Optimiert den Bildschirm fiir lebhafte Farben.

@ Hinwers

+ HDR-Inhalte werden je nach Ihren Windows 10 0S-Einstellungen mdglicherweise nicht richtig angezeigt.
Bitte iiberpriifen Sie in Windows, ob Ihre HDR-Einstellungen ein- oder ausgeschaltet sind.

« Wenn die HDR-Funktion eingeschaltet ist, kann es sein, dass aufgrund der Leistung der Grafikkarte die
Qualitat der Schrift oder des Bildes schlecht ist.

« Wenn die HDR-Funktion eingeschaltet ist, kann es je nach Leistung der Grafikarte sein, dass der Bildschirm
flackert oder schlechte Qualitét aufweist, wenn die Monitoreingabe umgeschaltet oder der Strom ein- oder
ausgeschaltet wird.

« Informationen dariiber, ob die Grafikkarte und das Spiel HDR unterstiitzen, finden Sie auf den Webseiten der
Hersteller.

HOS1Nn3a
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[Spieleinstellung]

[Einstellungen] > [Spieleinstellung]
« [Motion Blur Reduction]

- [Ein]: Mit diesem Modus wird die Bewegungsunscharfe in Videos mit schnellen Bildfolgen minimiert.
Diese Funktion st fiir die folgende vertikale Frequenz verfiighar.
» 120 Hz/ 144 Hz: HOMI
» 120 Hz/ 144 Hz/ 165 Hz: DisplayPort
- [Aus]: Deaktiviert den Modus [Motion Blur Reduction].
« [Overclock]
- [Ein]: Stellt den Ubertaktungswert auf eine hohere Bildwiederholfrequenz als auf dem Panel angegeben.
- [Aus]: Deaktiviert die Ubertaktungsfunktion.
« [Adaptive-Sync]/ [FreeSync Premium]: Sorgt in einer Gaming-Umgebung fiir reibungslose und natiirlich
wirkende Bilder. Beachten Sie bitte, dass es in bestimmten Gaming-Umgebungen zu einem Flackern des
Bildschirms kommen kann.

- [Erweitert]: Ermdglicht einen grdBeren Frequenzbereich der Funktion [Adaptive-Syncl/ [FreeSync
Premium] als der Basismodus. Der Bildschirm flackert wéhrend des Abspielens mdglicherweise.

- [Standard]: Aktiviert Basis-Frequenzbereich der Funktion Adaptive-Sync/FreeSync Premium.
- [Aus]: Funktion Adaptive-Sync/FreeSync Premium deaktivieren.
» Unterstiitzte Schnittstelle: DisplayPort (Adaptive-Sync), HDMI (FreeSync Premium).
» Unterstiitzte Grafikkarte: Sie bendtigen eine Grafikkarte, welche NVIDIAs G-SYNC oder AMDs FreeSync
unterstiitzt.
» Unterstiitzte Version: Stellen Sie sicher, dass Sie den aktuellsten Treiber fiir die Grafikkarte installiert
haben.
» Weitere Informationen und Anforderungen finden Sie auf der NVIDIA-Webseite (www.nvidia.com) und
auf der AMD-Webseite (www.amd.com).

« [Schwarz Stabilisator]: Mit dieser Funktion steuern Sie den Schwarzkontrast, um in dunklen Szenen eine

bessere Darstellung zu gewahrleisten. Objekte auf dunklen Spielbildschirmen kénnen gut erkannt werden.

[Reaktionszeit]: Stellt in Abhéngigkeit von der Geschwindigkeit des Bildschirms die Reaktionszeit fiir die

Bildanzeige ein.

Fiirnormale Umgebungen wird die Einstellung [Schnell] empfohlen.

Bei sich schnell bewegenden Bildern wird die Einstellung [Schneller] empfohlen.

Die Einstellung [Schneller] kann zum Einbrennen von Bildern fiihren.

- [Schneller]: Setzt die Reaktionszeit auf schneller.

- [Schnell]: Setzt die Reaktionszeit auf schnell.

- [Normal]: Setzt die Reaktionszeit auf normal.

- [Aus]: Deaktiviert die Funktion.

[Fadenkreuz]: Das Fadenkreuz bietet eine Markierung in der Mitte des Bildschirms fiir Ego-Shooter-Spiele

(First Person Shooter, FPS).

Die Nutzer haben die Auswahl unter vier verschiedenen Fadenkreuzen, die zu ihrer Spielumgebung passen.

[FPS Bildratenzahler]

- [Ein]: Die Anzeige wird oben links am Bildschirm angezeigt. Sie stellt die tatsachliche Bildrate dar, die am
Eingang empfangen wird.

- [Aus]: Verwendet nicht die Funktion FPS Bildratenzahler.

« [Spiel zuriicksetzen]: Diese Option setzt das Spiel auf die Standardeinstellungen zuriick.


www.nvidia.com
www.amd.com

@ HinwEs

« [Motion Blur Reduction]
- Um die Bewegungsunscharfe zu reduzieren, wird die Helligkeit iiber die Steuerung fiir die
Hintergrundbeleuchtung minimiert.
- Die Funktionen [Motion Blur Reduction] und FreeSync kdnnen nicht gleichzeitig verwendet werden.
- Diese Funktion ist fiir Spiele optimiert.
- Eswird empfohlen, sie zu deaktivieren, wenn Sie die Gaming-Funktion nicht verwenden.
- Wahrend des Betriebs der Funktion [Motion Blur Reduction] kann ein Flackern auftreten.
« [Overclock]
- Andern Sie die maximale Wiederholrate in der GPU-Systemsteuerung, nachdem der Monitor neu gestartet
wurde.
- Falls der Bildschirm ungewdhnlich aussieht, schalten Sie die [Overclock]-Funktion ab.
- Die Funktion ist nur iiber DisplayPort verfiighar.
- Die Funktionen und Leistung der Overclock-Funktion kdnnen abhéngig von der Grafikkarte oder dem
Spielinhalt variieren.
- Wir geben keine Garantie auf die Leistung der Funktion und iibernehmen keine Verantwortung fiir etwaige
Auswirkungen ihrer Aktivierung.
« [FPS Bildratenzéhler]
- Die Funktionen [FPS Bildratenzahler] und [Fadenkreuz] konnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

[Bildanpassung]

[Einstellungen] > [Bildanpassung]
« [Helligkeit]: Dient zum Einstellen der Bildschirmhelligkeit.
« [Kontrast]: Dient zum Einstellen des Kontrasts des Bildschirms.
« [Schirfe]: Stellt die Bildscharfe ein.
« [Gamma]
- [Modus 1], [Modus 2], [Modus 3]: Je hoher der Gamma-Wert, desto dunkler wird das Bild.
Umgekehrt wird das Bild heller, je niedriger der Gamma-Wert ist.

- [Modus 4]: Wenn Sie die Gammaeinstellungen nicht anpassen mdchten, wahlen Sie [Modus 4].

« [Farbtemp.]: Stellen Sie eine individuelle Farbtemperatur ein.
- [Anwender]: Der Benutzer kann die Farben Rot, Griin und Blau anpassen.
- [Warm]: Legt eine Bildschirmfarbe mit rétlichem Ton fest.
- [Mittel]: Legt eine Bildschirmfarbe zwischen einem rétlichen und einem blaulichen Ton fest.
- [Kalt]: Legt eine Bildschirmfarbe mit bl&ulichem Ton fest.
- [Manuell]: Der Nutzer kann die Farbtemperatur prazise einstellen.
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« [R/G/BJ: Sie kannen die Bildfarbe durch Einstellen der Farben Rot, Griin und Blau anpassen.

« [Sechs Farben]: Passt die Einstellungen fiir Farbe und Séttigung der sechs Farben (Rot, Griin, Blau, Cyan,
Magenta, Gelb) entsprechend der Nutzer-Vorgaben an und speichert sie anschlieRend.

- Farbton: Passt den Farbton des Bildschirms an.

- Séttigung: Passt die Séttigung der Bildschirmfarben an. Je niedriger der Wert, desto weniger geséttigt und
desto heller werden die Farben. Je hther der Wert, desto stérker geséttigt und desto dunkler werden die
Farben.

« [Schwarzwert]: Stellt die Versatz-Stufe ein (nur bei HDMI).

Versatz: Als Referenz fiir Videosignale ist dies die dunkelste Einstellung, die auf dem Monitor angezeigt
werden kann.

- [Hoch]: Behdlt das aktuelle Kontrastverhaltnis des Bildschirms bei.

- [Tief]: Senkt die Schwarzwerte und hebt die WeiBwerte des aktuellen Kontrastverhaltnisses des
Bildschirms.

- [DFC]
- [Ein]: Passt den dynamischen Kontrast automatisch dem Bildinhalt an.
- [Aus]: Die DFC-Funktion wird ausgeschaltet.

« [Einstellungen zuriicksetzen]: Diese Option setzt die Bild- und Farbeinstellungen auf die
Standardeinstellungen zuriick.

[Eingang]

[Einstellungen] > [Eingang]

+ [Eingangsliste]: Auswahl des Eingangsmodus.

« [Seitenverhaltnis]: Stellt das Bildschirmformat ein.

- [Auto Eingangsumschalter]: Wenn der [Auto Eingangsumschalter] auf [Ein] eingestellt ist, schaltet den
Monitor automatisch zum neuen Eingang, wenn dieser angeschlossen wird.



[Allgemein]

[Einstellungen] > [Allgemein]
+ [Sprache]: Zum Festlegen der Sprache des 0SD-Menils.

« [Benutzerdefinierte Taste 1]/ [Benutzerdefinierte Taste 2]: Sie kdnnen das Hauptmenii einstellen, um leichter
Zugang zum bevorzugten Menii zu haben. [Benutzerdefinierte Taste 1] und [Benutzerdefinierte Taste 2]
erscheinen links / rechts vom Hauptmeni.

« [SMART ENERGY SAVING]: Spart Energie mithilfe von Helligkeitskompensations-Algorithmen.

- [Hoch]: Spart Energie durch die hocheffiziente [SMART ENERGY SAVING]-Funktion.
- [Niedrig]: Spart Energie durch die weniger effiziente [SMART ENERGY SAVING]-Funktion.
- [Aus]: Deaktiviert die Funktion.
- DerWert der Energieeinsparungsdaten kann je nach Panel und Panel-Lieferanten unterschiedlich sein.
- Wenn Sie die Option [SMART ENERGY SAVING] auf [Hoch] oder [Niedrig] einstellen, wird die
Monitorhelligkeit abhéngig von der Quelle héher oder niedriger.
« [Power-LED]: Wenn die Power LED-Funktion eingeschaltet ist, funktioniert sie wie folgt:
- Eingeschaltet: Licht an
- Schlafmodus (Standby-Modus): Blinken
- Ausgeschaltet: Aus

« [Automat. Standby]: Falls auf dem Monitor einige Zeit lang keine Bewegung stattfindet, schaltet er
automatisch in den Standby-Modus.

[HDMI Kompatibilitétsmodus]: Die Funktion [HDMI Kompatibilitatsmodus] erkennt Legacy-Ausriistung, die
HDMI 2.0 nicht unterstitzt.

- [Ein]: Aktiviert den [HDMI Kompatibilitatsmodus].
- [Aus]: Deaktiviert den [HDMI Kompatibilitatsmodus].

« [DisplayPort-Version]: Stellen Sie die DisplayPort-Version auf die gleiche Version ein, wie die des
angeschlossenen externen Geréts. Um die HDR-Funktion zu verwenden, stellen Sie [1.4] ein.

« [Signalton]: Mit dieser Funktion kannen Sie den vom Signalton generierten Ton festlegen, wenn Ihr Monitor
in den Status Ein geschaltet wird.

[0SD Sperre]: Mit dieser Funktion wird die Konfiguration und Anpassung von Meniis deaktiviert.

Alle Funktionen auBer [Helligkeit], [Kontrast] in [Bildanpassung], [Eingang], [0SD Sperre] und [Information]
in [Allgemein] sind deaktiviert.

« [Information]: Die folgende Bildschirminformation wird angezeigt; [Gesamtbetriebsdauer], [Auflosung].

« [Zuriicksetzen]: Kehrt zur Standardeinstellung zuriick.
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@ HiNwEIs
« [HDMI Kompatibilitétsmodus]

- Falls das angeschlossene Gerdt den [HDMI Kompatibilitédtsmodus] nicht unterstiitzt, kann es sein, dass Bild

und Ton nicht richtig funktionieren.

- Wenn der HDMI Kompatibilitétsmodus eingeschaltet ist, wird die Auflésung
2560 x 1440 @ 100/120/144 Hz nicht unterstiitzt.

- Einige dltere Grafikkarten unterstiitzen HDMI 2.0 nicht, aber Sie knnen die HDMI 2.0-Auflosung in der
Steuerung des Fensters auswahlen.

Dies kann dazu fiihren, dass der Bildschirm ungewdhnlich erscheint.

FEHLERBEHEBUNG

Auf dem Bildschirm wird nichts angezeigt.

+ st das Stromkabel des Monitors eingesteckt?

- Priifen Sie, ob das Stromkabel korrekt in die Steckdose eingesteckt ist.

« Ist der Adapter des Monitors eingesteckt?

- Verwenden Sie ausschlieBlich den im Produktpaket mitgelieferten Adapter.

Leuchtet die Power-LED?

- Uberpriifen Sie den Anschluss des Netzkabels und driicken Sie die Fin-/Ausschalttaste.

Ist das Gerat eingeschaltet und leuchtet die Power-LED rot?

- Uberpriifen Sie, ob die angeschlossene Fingangsquelle aktiviert ist ([instellungen] > [Eingang]).

Blinkt die Power-LED?

- Wenn sich der Monitor im Stromsparmodus befindet, bewegen Sie die Maus, oder driicken Sie eine Taste
auf der Tastatur, um den Monitor einzuschalten.

- Priifen Sie, ob der Computer eingeschaltet ist.

« Wird die Mitteilung [Bitte Bildschirm auf empfohlene Auflosung dndern.] angezeigt?

- Dies tritt auf, wenn vom PC (von der Grafikkarte) iibertragene Signale auBerhalb des empfohlenen
horizontalen oder vertikalen Frequenzbereichs des Monitors liegen. Informationen zur Einstellung der
entsprechenden Frequenz finden Sie im Abschnitt PRODUKTSPEZIFIKATIONEN in diesem Handbuch.



« Wird die Meldung [Kein Signal] angezeigt?

- Sie wird angezeigt, wenn das Signalkabel zwischen dem PCund dem Monitor fehlt oder getrennt wurde.

Uberpriifen Sie das Kabel und schlieBen Sie es erneut an.
+ Wird die [Ausser Spezifikation]-Mitteilung angezeigt?
- Dies tritt auf, wenn vom PC (von der Grafikkarte) ibertragene Signale auBerhalb des horizontalen oder
vertikalen Frequenzbereichs des Monitors liegen. Informationen zur Einstellung der entsprechenden
Frequenz finden Sie im Abschnitt PRODUKTSPEZIFIKATIONEN in diesem Handbuch.

Sehen Sie die Mitteilung,,Unrecognized monitor, Plug and Play (VESA DDC) monitor found“?
+ Haben Sie den Bildschirmtreiber installiert?
- Installieren Sie den Anzeigen-Treiber von unserer Website: http://www.lg.com.
- Achten Sie darauf, dass die Grafikkarte die Funktion Plug and Play unterstiitzt.

Der Bildschirm @ndert das Bild nicht.

« Bleibt das Bild hédngen, wenn der Monitor ausgeschaltet wird?

- Durch das Anzeigen eines Standbilds iiber einen ldngeren Zeitraum kann der Bildschirm beschadigt
werden und das Bild wird eingebrannt.

- Verwenden Sie einen Bildschirmschoner, um die Lebensdauer des Monitors zu verlangern.

Die Bildschirmanzeige ist instabil und zittert. / Angezeigte Bilder hinterlassen Schattenspuren.

« Haben Sie die geeignete Aufldsung gewahlt?

- Wenn HDMI 1080i 60/50 Hz als Auflosung gewahlt wurde, kann der Bildschirm eventuell flackern.
findern Sie die Aufldsung auf 1080p, oder wahlen Sie die empfohlene Auflésung.
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Den Monitorfarbe ist nicht normal.

« Erscheint den Monitor blass (16 Farben)?

- Legen Sie die Farbtiefe auf 24 Bit (True Color) oder hoher fest. Gehen Sie in Windows zu Systemsteuerung
> Anzeige > Einstellungen > Farbqualitét. (Die Einstellungen kdnnen je nach dem von Ihnen
verwendeten Betriehssystem variieren.)

« Erscheint den Monitor instabil oder monochrom?

- Priifen Sie, ob das Signalkabel korrekt angeschlossen ist. SchlieBen Sie das Kabel erneut an, oder setzen Sie

die Grafikkarte des PCs erneut ein.
« Gibt es Flecken auf dem Bildschirm?

- Bei Verwendung des Monitors kannen gepixelte Flecken (rot, griin, blau, weif oder schwarz) auf dem
Bildschirm erscheinen. Dies ist bei einem LCD-Bildschirm normal. Dies ist kein Fehler und wirkt sich nicht
auf die Leistung des Monitors aus.

Manche Funktionen sind deaktiviert.

+ Sind beim Driicken der Meniitaste einige Funktionen nicht verfiigbar?
- Das 0SD ist gesperrt. [0SD Sperre] unter [Allgemein] deaktivieren.

Kein Ton aus Kopfharerbuchse.

« Werden bei Verwendung des DisplayPort- oder HDMI-Eingangs Bilder ohne Ton angezeigt?
- Stellen Sie sicher, dass die Kopfhérer ordnungsgemaB angeschlossen sind.
- Versuchen Sie, die Lautstérke mit dem Joystick zu erhdhen.

- Stellen Sie den Audioausgang des Computers auf den verwendeten Monitor um. Gehen Sie in Microsoft
Windows zur Systemsteuerung > Hardware und Ton > Ton > stellen Sie den Monitor als Standardgerét
ein. (Die Einstellungen kdnnen je nach dem von Ihnen verwendeten Betriebssystem variieren.)



PRODUKTSPEZIFIKATIONEN

finderungen an den technischen Daten vorbehalten.

Das ~ Symbol bedeutet Wechselstrom und das Symbol — bedeutet Gleichstrom.

Farbtiefe:
« HDMI: 8-bit/ 10-bit/ 12-bit Farben werden unterstiitzt.
« DisplayPort: 10-Bit-Farbe wird unterstiitzt.

Aufldsung
« Max. Auflosung:
- 2560 x 1440 @ 144 Hz (HDMI)
- 2560 x 1440 @ 180 Hz (DisplayPort)
« Empfohlene Aufldsung:
- 2560 x 1440 @ 144 Hz (HDMI)
- 2560 x 1440 @ 165 Hz (DisplayPort)
Netzadapter
« Modell: ADS-65FAI-19 19065EPG-1
ADS-65FAI-19 19065EPK-1
ADS-65FAI-19 19065EPCU-1
ADS-65A1-19-3 19065E
Hersteller: Shenzhen Honor Electronic C0., LTD.
« Modell: MS-V3420R190-065L0-DE
MS-V3420R190-065L0-KR
MS-V3420R190-065L0-US
Hersteller: MOSO POWER Supply Technology CO., LTD.
- Eingang: 100-240V~ 50/60 Hz 1,5 A
- Ausgang: 19V="==-3,42A
Modell: DA-65G19
Hersteller: Asian Power Devices Inc.
- Eingang: 100-240V~ 50/60 Hz 1,6 A
- Ausgang: 19V="==3,42A

Umgebungshedingungen
« Betriebshedingungen
- Temperatur: 0 °Cbis 40 °C
- Luftfeuchtigkeit: Unter 80 %
« Lagerbedingungen
- Temperatur: -20 °Cbis 60 °C
- Luftfeuchtigkeit: Unter 85 %
Abmessungen: MonitorgrdBe (Breite x Hohe x Tiefe)
« Mit Fu (mm): 714,7 x 600,3 x 292,1
« Ohne FuB (mm): 714,7 x 428 x 50,9
Gewicht (Ohne Verpackung)
« Mit FuB (kg): 7,2
« Ohne FuB (kg): 4,8
Stromquellen
« Nennleistung: 19V="==-3,0A
« Stromverbrauch
- Betriehsmodus: 48 W (Typisch)*
- Schlafmodus (Standby-Modus): < 0,5 W**
- Ausgeschaltet: < 0,3W

* Der Betriebsmodus des Stromverbrauchs wird mithilfe des LGE-Teststandards gemessen. (Vollstandig weiBer

Bildschirm, maximale Aufldsung)

* Die Hohe des Stromverbrauchs kann je nach Betriebshedingungen oder Monitoreinstellungen variieren.
** Der Monitor wechselt nach einigen Minuten in den Standbymodus. (Max. 5 Minuten)
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Unterstiitzter Modus

(Preset-Modus, HDMI/DisplayPort)

Auflosung Horizontale Frequenz (kHz) Vertikale Frequenz (Hz) Polaritat (H/V) Anmerkungen
640x 480 31,469 59,94 +/-
800 x 600 37,879 60,317 +/+
1024 x 768 48,363 60 -/
1920 x 1080 67,50 60 +/+
2560 x 1440 88,79 59,95 +/-
2560 x 1440 111,86 7497 +/- Nur HDMI
2560 x 1440 150,92 99,95 +/-
2560 x 1440 183,00 120,00 +/-
2560 x 1440 222,15 143,97 +/- Nur DisplayPort
2560 x 1440 219,21 143,933 +/- Nur HDMI
2560 x 1440 257,17 164,96 +/- Nur DisplayPort
2560 x 1440 282,54 179,96 +/- Nur DisplayPort




HDMI-Timing (Video)

Auflosung Horizontale Frequenz (kHz) Vertikale Frequenz (Hz) Anmerkungen
480P 315 60
576P 31,25 50
720P 37,5 50
720P 45 60
1080P 56,25 50
1080P 67,5 60
1080P 135 120 [HDMI Kompatibilitétsmodus]: [Aus]
2160P 54 24 [HDMI Kompatibilitétsmodus]: [Aus]
2160P 56,25 25 [HDMI Kompatibilitétsmodus]: [Aus]
2160P 67,5 30 [HDMI Kompatibilitatsmodus]: [Aus]
2160P 12,5 50 [HDMI Kompatibilitétsmodus]: [Aus]
2160P 135 60 [HDMI Kompatibilitétsmodus]: [Aus]
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@ LG

Life's Good

Das Modell und die Seriennummer des Gerdts befinden sich auf der Riickseite und
auf einer Seite des Geréts.

Bitte notieren Sie diese Nummern fiir den Fall eines Garantieanspruchs.

Modell

Seriennummer
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