LG Guide d'utilisation rapide du projecteur Connecter un appareil intelligent (téléphone intelligent, tablette,

Life's Good

etc.) au projecteur a l'aide d'un cable

* Branchez un appareil intelligent (téléphone intelligent, tablette, etc.) ou un ordinateur
portable au projecteur au moyen d'une connexion avec ou sans fil pour agrandir I'écran
de I'appareil intelligent ou du portable a I'aide du projecteur.

Branchez un appareil intelligent dans le projecteur a I'aide d'un cable* et réglez I'entrée du

projecteur sur HDMI. L'écran de I'appareil intelligent sera diffusé par le projecteur.

Pour les instructions de connexion propres a chaque modéle, veuillez consulter le fabricant

de I'appareil intelligent.

Les appareils intelligents pris en charge peuvent varier d'un fabricant a I'autre.

* Voici des exemples montrant la fagon de connecter un cable aux différents appareils
intelligents (cable vendu séparément).
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Connecter un appareil intelligent (téléphone intelligent, tablette, etc.) ou

un ordinateur portable au projecteur a I'aide d'une connexion sans fil

Appuyez sur le bouton INPUT -] de la télécommande du projecteur et sélectionnez

SCREEN SHARE. Activez la fonction relative 8 SCREEN SHARE* sur I'appareil que vous |:2';adrznc:ft;ﬁi;gﬁt
voulez connecter. Recherchez le projecteur sur cet appareil intelligent pour vous connecter. [ . Cable HDMI Adaptateur SlimPort

Une fois la connexion établie, I'écran de 'appareil intelligent sera diffusé par le projecteur. Appareils ave adaptateur | (D @_@ (1]
(Pour les directives propres a cette fonction, reportez-vous au manuel du propriétaire de SlimPort AU Cable de
I'appareil intelligent.) Port HDMI du o L Sl

* Fonctions SCREEN SHARE projecteur ; ! intelligent

— Appareils intelligents Android : Miracast (LG Electronics, etc.), Screen Mirroring

. . . N Chargeur
(Samsung Electronics, etc.), Wireless Mirroring, etc. 9
— Ordinateurs portables Windows : Intel WiDi, Miracast, etc. c
able MHL
ﬁo REMARQUE ~ Appareils avec adaptateur Iil l .-H“ H@. |E|
MHL (5 broches) Port HDMI du projecteur Port de charge de
« En fonction de I'appareil que vous utilisez, la connexion sans fil peut étre affaiblie (compatible avec MHL) Fappareil intelligent
ou instable. Dans ce cas, faites des changements dans Groupe pour améliorer la
connexion. ) R
' . 2 . s a s . Convertisseur 5 a
* Selon I'environnement réseau, la connexion sans fil peut étre affaiblie ou instable. 11 broches
Dans ce cas, appuyez sur le bouton SETTINGS de la télécommande et n’lOdIerZ Appareils avec adaptateur Cable MHL
les paramétres de la chaine dans SANS FIL — SCREEN SHARE — Chaine — MHL (11 broches) i
Manuel. N g
— L'utilisation de la bande 5,0 GHz est recommandée. Port HDMI du projecteur Port de charge de
L ) (compatible avec MHL) I'appareil intelligent
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* L'image ci-dessus peut différer du produit réel.
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Connecter un appareil audio Bluetooth (haut-parleurs/écouteurs) Liste des périphériques enregistrés

La fonction Bluetooth du projecteur recherche les appareils audio Bluetooth a proximité et Les app_arells aud|o_ Blu’etqoth q_w ont été c'orjnec’:n_as a votre prc.>dU|E au moins une fois .S°T“
vous permet de connecter votre appareil Bluetooth et votre projecteur sans fil. Vous pouvez autorpath_uement ajoutés a la Liste des penpherlques_ gnre_gwtres afin que vous pulssiez
ainsi entendre I'audio de votre projecteur par l'intermédiaire de votre appareil audio Bluetooth. les selegtlon_ner et vous y connecter plus t_ard sans avoir a faire une recherche. Voici la
Voici la marche a suivre pour brancher un appareil audio Bluetooth : Enf;zhni:ni:“g:nzcig; ?S:;:Se;gzvaem%ﬁéf;déz ilrlcj)ztuoi?trgél

Les menus dans les images peuvent différer du produit réel. 1 Appuyez sur le bouton SETTINGS de votre télécommande et définissez la fonction
0 REMARQUE SANSFIL — Bluetooth a Marche.
« La fonction Bluetooth permet ©Bluetooth 2 Sélectionnez SANSFIL — Liste des périphériques enregistrés.

de connecter le produit & des (Assurez-vous que l'appareil audio Bluetooth de votre choix est allumé.)

haut-parleurs ou des écouteurs - QD‘G\
Bluetooth. Vous ne pouvez P © Liste des périphériques enregistrés
pas connecter le produit a un A ’e’ (3 SANSFIL
téléphone cellulaire avec la LW} E Liste
fonction Bluetooth. - SCREENSHARE  :[PJTRIILGI[0000] HBS-700 o
. . . . = * Groupe
Rechercher un périphérique % -
(1 r . _ * Bluetooth : March
1 Appuyez sur le bouton SETTINGS de votre télécommande et définissez la fonction 3 vetoot - Harene »
SANSFIL — Bluetooth a Marche oo pirh e
‘ IR e es prpnies e e |
% SANSFIL € * Régl. sync. AV N Suppiner
| E Appuyez sur OK(®) pour établir la connexion avec le périphérique.
o SOREEN SHARE oo l
« Groupe | (@ Voulez-vous activer e Bluetooth? Supprimertout‘ ‘ Fermer
5 * Chaine
e | = | LA o T - SRR . .
oenona | sounce fes weoms » J "”“ , — 3 Sélectionnez I'appareil audio Bluetooth auquel vous souhaitez vous connecter, puis
* Rechercher un périphérique N . .
* Liste des périphériques enregistrés l apparell sera connecte.
paramétres sans fi. * Régl. . AV
- ol —@) RemarQUE N
* SiBluetooth est activé lorsque vous allumez votre projecteur, le dernier appareil
2 Réglez I'appareil audio Bluetooth désiré en mode couplage. Bluetooth connecté sera automatiquement connecté. Cependant, les appareils audio
(Pour connaitre la fagon de paramétrer le mode couplage, reportez-vous au guide Bluetooth possedent unelfonct!on de fermeture zjlutomahq’ue, alors assurez-vous
d'utilisation de votre appareil audio Bluetooth.) d'abord que votre appareil audio Bluetooth est bien allumé. (Pour obtenir de plus
3 Sélectionnez 'option Rechercher un périphérique pour rechercher un appareil amples renseignements, reportez-vous au guide d'utilisation de votre appareil audio
auquel vous connecter. (Le temps de recherche total est d'environ 15 secondes. . 2!L:,e,t°°th')t | d t il audio Bluetooth t hronisé
Lorsque I'appareil désiré apparait dans la liste, vous pouvez arréter la recherche en rél Iz(;rlaanse nShSrggis:ti\(/)z fvz‘c)‘;%retlioiuRg ) l;er?g A\r;e sont pas synchronises,
sélectionnant Arrét de la recherche. Le temps de connexion a un appareil peut varier 9 Y . P ) g’ sync. 7. ) )
selon la force du signal et le nombre de périphériques.) * |l est recommandé de garder une distance de 5 m (16 pi) entre votre projecteur et
’ I'appareil Bluetooth connecté.
f g J
€35 SANSFIL ° p—— 0 p——
| . SCREEN SHARE : [PUTRILGI[0000] Liste Recherche...< Liste Recherche terminée
\ * Groupe Vel priinic.

=

* Chaine
* Bluetooth  Marche =) -)

* Rechercher un périphérique ®

* Liste des périphériques enregistrés

Appupezsr 0K(8) pour tablla comexion avec I pphériqe,

Arrétde\arecherche Fermer ‘ ‘ Recherche H Fermer

4 Une fois la recherche terminée, sélectionnez I'appareil avec lequel vous désirez
établir une connexion, puis 'appareil audio Bluetooth sera connecté et ajouté
automatiquement sur la Liste des périphériques enregistrés.

* Régl. sync. AV
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