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ASAMBLARE SI PREGATIRE
/\ ATENTIE

Utilizati intotdeauna componente originale pentru a asigura siguranta si performanta produsului.

Orice deteriorari sau vatamari corporale cauzate de utilizarea componentelor contrafacute nu vor fi acoperite
de garantie.

Se recomanda sa utilizati componentele furnizate.

Figurile produsului si afisajele de pe ecran utilizate in acest manual sunt exemple pentru a ajuta consumatorii
sd utilizeze produsul si pot fi diferite de produsul real.

Atunci cand asamblati produsul, nu aplicati substante strdine (uleiuri, lubrifianti etc.) pe piesele prevdzute cu
surub. (Riscati sa deteriorati produsul.)

Aplicarea unei forte excesive in momentul stréangerii suruburilor poate cauza deteriorarea monitorului.
Deteriorarea provocatd in acest mod nu va fi acoperitd de garantia produsului.

Nu transportati monitorul rasturnat, tindndu-I doar de baza. Acest lucru poate conduce la cdderea
monitorului de pe suport si poate cauza vatamari corporale.

.

.

.

.

Atunci cand ridicati sau mutati monitorul, nu atingeti ecranul monitorului. Forta aplicatd ecranului
monitorului poate determina deteriorarea acestuia.

.

Pentru modelul de undd, spre deosebire de metoda generala de invelire, este aplicat la materialul sclipitor
in materialul neprelucrat. Fara o aparentd decojitd, are o durabilitate bund. Va rugam, folositi cu incredere
deoarece nu exista nicio problemd legatd de utilizarea produsului.

@ vori

« Componentele ar putea arata diferit fata de cele prezentate aici.

« Fard o notificare prealabild, toate informatiile despre produs si specificatiile din acest manual fac obiectul
modificarilor in scopul imbunatatirii performantelor produsului.

« Pentru a achizitiona accesorii optionale, vizitati un magazin de produse electronice sau un site pentru
cumpdraturi online sau contactati magazinul distribuitorului de la care ati achizitionat produsul.

« (ablul de alimentare furnizat poate diferi in functie de regiune.



Instalare

Mutarea si ridicarea monitorului

Atundi cand mutati sau ridicati monitorul, respectati aceste instructiuni pentru a impiedica zgarierea sau
deteriorarea acestuia si pentru a asigura transportul sigur, indiferent de forma sau dimensiunea sa.

+ Se recomanda asezarea monitorului in cutia originald sau in ambalaj inainte de a incerca sa-1 mutati.
« Inainte de a muta sau de a ridica monitorul, deconectati cablul de alimentare si toate celelalte cabluri.
+ Tineti ferm partile inferioare si laterale ale cadrului monitorului. Nu tineti de panoul propriu-zis.

« Atunci cand tineti monitorul in maini, ecranul nu trebuie sé fie orientat spre dvs., pentru a impiedica
zgarierea acestuia.

« Atundi cand transportati monitorul, nu il expuneti la socuri sau la vibratji excesive.
« La mutarea monitorului, tineti-I in pozitie verticald, nu-I culcati niciodata pe o parte si nu-linclinati in lateral.

/\ ATENTIE

« Pe cat posibil, evitati atingerea ecranului monitorului.
- Aceasta poate avea drept rezultat deteriorarea ecranului sau a unora dintre pixelii utilizati pentru a crea
imaginile.
« Daca utilizati panoul monitorului férd baza stativului, butonul acestuia poate cauza destabilizarea si caderea
monitorului, provocand réniri sau deteriorarea acestuia. In plus, acest lucru poate duce la functionarea
necorespunzatoare a butonului.
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Instalarea pe masa Utilizarea blocarii Kensington

« Ridicati monitorul si asezati-| pe masd in pozitie verticald. Asezati-l a o distantd de cel putin 100 mm de

Pentru mai multe informatii privind instalarea si utilizarea, consultati manualul de utilizare pentru blocarea
perete pentru a asigura o ventilare suficientd.

Kensington sau vizitatj site-ul Web la adresa http.//www.kensington.com.
Fixati monitorul de o masa cu ajutorul sistemului de securitate Kensington.

A:100 mm

@ vori
/\ ATENTIE

« Sistemul de securitate Kensington este optional. Puteti obtine accesorii optionale de la majoritatea
+ Inainte de instalarea sau mutarea monitorului, scoateti cablul de alimentare din priza. Exista risc de magazinelor de produse electronice.
electrocutare.

« Asigurati-vd cd utilizati cablul de alimentare furnizat in pachetul produsului si conectati-l la priza cu

impamantare. (In functie de tard)


http://www.kensington.com

Instalarea pe perete

Acest monitor indeplineste specificatiile pentru placa de montare pe perete sau pentru alte dispozitive
compatibile.

Instalati monitorul la o distanta cel putin 100 mm de perete i ldsati un spatiu de aproximativ 100 mm de
fiecare parte a monitorului pentru a asigura o ventilare suficienta. Instructiunile detaliate privind instalarea
pot fi obtinute de la magazinul distribuitorului local. Ca alternativa, consultati manualul pentru a afla cum sa
instalati si sa configurati consola inclinatd de montare pe perete.

N

[

A:100 mm

Instalarea placii de montare pe perete

Pentru a instala monitorul pe perete, atasati o consold de montare pe perete (optionald) la partea din spate a

monitorului.

Asigurati-vd cd suportul de montare pe perete este bine fixat de monitor si de perete.

Montare pe perete (mm) 100 x 100
Surub standard M4x110
Numar de suruburi 4

Placa de montare pe perete (optionala) LSW149

YNYINOY
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@ vori

« Utilizati suruburile specificate de standardele VESA.
« Kitul de montare pe perete include ghidul de instalare si toate piesele necesare.
« Consola de montare pe perete este optionald. Puteti obtine accesorii optionale de la distribuitorul dvs. local.

« Lungimea surubului poate fi diferita pentru fiecare consol& de montare pe perete. In cazul in care utilizati
suruburi mai lungi decat cele standard, este posibil ca produsul sé fie deteriorat intern.

« Pentru mai multe informatji, consultati manualul de utilizare pentru consola de montare pe perete.

« Procedati cu atentie pentru a nu aplica o forta prea mare la montarea placii de montare pe perete deoarece ar
putea deteriora ecranul.

- Inlaturati stativul inainte de a instala monitorul pe un suport pentru montare pe perete efectudnd invers
procesul de atasare a stativului.

/\ ATENTIE

+ Inainte de mutarea sau instalarea monitorului, scoateti cablul de alimentare din priza pentru a evita
electrocutarile.

« Instalarea monitorului pe tavan sau pe un perete inclinat poate avea drept rezultat ciderea acestuia, ceea
ce ar putea provoca vatamari corporale. Utilizati un suport LG autorizat si contactati distribuitorul local sau
personal calificat.

« Pentru a preveni vitdmarea, acest aparat trebuie atasat in mod sigur pe perete in conformitate cu
instructiunile de instalare.

« Aplicarea unei forte excesive in momentul strangerii suruburilor poate cauza deteriorarea monitorului.
Deteriorarea provocata in acest mod nu va fi acoperitd de garantia produsului.

« Utilizati consola de montare pe perete si suruburile conforme cu standardele VESA. Deteriorarea provocatd de
utilizarea sau de utilizarea necorespunzétoare a unor componente inadecvate nu va fi acoperitd de garantia
produsului.

« Masurata din spatele monitorului, lungimea fiecarui surub montat trebuie sa fie de 8 mm sau mai putin.



—8

A: Placd de montare pe perete
B: Spatele monitorului

C: Surub standard

D: Max. 8 mm

Descrierea produsului si butoanelor

YNYINOY
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A: Buton Joystick
B: Butonul [Dual-Mode]
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Utilizarea butonului joystick

Puteti controla cu usurinta functiile monitorului prin apasarea butonului joystick sau prin deplasarea la stinga/
dreapta/in sus/jos cu degetul.

Functii de baza

A (Pornirea alimentdrii): Apdsati butonul joystick o datd cu degetul pentru a porni monitorul.

B (Oprirea alimentdrii): Apasati si mentineti apasat butonul joystick o datd mai mult de 5 secunde cu degetul
pentru a opri monitorul.

C(Controlul volumului): Puteti regla volumul prin deplasarea butonului joystick la stanga/dreapta.

D (Controleaza luminozitatea ecranului): Puteti controla luminozitatea ecranului prin deplasarea butonului
joystick in sus/jos.

Reglarea inaltimii suportului

1 Asezati monitorul fixat pe baza suportului in pozitie verticald.
2 Prindeti ferm monitorul cu ambele maini i dirijati-1.

Max. 120,0 mm

A\ AVERTISMENT

- Lareglarea indltimii ecranului, nu puneti mana pe corpul suportului, pentru a evita vatdmarea degetelor.



Reglarea unghiului

1 Asezati monitorul fixat pe baza suportului in pozitie verticald.

2 Reglati unghiul ecranului.

Unghiul ecranului poate fi reglat inainte sau inapoi intre -10° 5i 15° pentru o vizionare confortabila. Si puteti
regla si unghiul ecranului cu 10 grade spre stdnga sau spre dreapta.

A\ AVERTISMENT

+ Atunci cnd reglati unghiul, nu tineti stativul asa cum se arat in ilustratia urmatoare. \ia puteti rani degetele.

« Aveti grijd sd nu atingeti sau sa apdsati zona ecranului atunci cand reglati unghiul monitorului.

© nori

+ Laturile din stinga si dreapta a partii de sus a monitorului se pot roti usor in sus sau in jos (pand a 3°).
Reglati nivelul orizontal al partii de sus a monitorului.

Drivere si software acceptate

Puteti descdrca siinstala cea mai recentd versiune de pe site-ul web LGE (www.lg.com).
- Driver pentru monitor /LG Switch /LG Calibration Studio / Dual Controller

YNYINOY
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UTILIZAREA MONITORULUI

« Este posibil ca ilustratiile din acest manual sé difere de produsul propriu-zis.
Apasati butonul de pe joystick, mergeti in [Settings] > [Input], apoi selectati optiunea de intrare.

/\ ATENTIE

Daca utilizati cabluri generice care nu sunt autorizate de LG, este posibil ca ecranul sa nu se afiseze sau este
posibil sd existe interferenta.

Nu apasati ecranul pentru o perioadd indelungata de timp. Acest lucru poate provoca distorsiuni ale
imaginilor.

.

.

Nu afisati 0 imagine fixd pe ecran pentru o perioadd indelungata de timp. Acest lucru poate provoca retentia
imaginii. Utilizati un economizor de PC dacd este posibil.

Tn momentul conectarii cablului de alimentare la prizd, utilizati un prelungitor cu impamantare (3 orificii) sau
0 priza de alimentare cu impamantare. (In functie de tard)

Atunci cand este pornit intr-o zond cu temperaturi scazute, este posibil ca monitorul sd produca scintilatii.
Acest lucru este normal.

.

Uneori este posibil sa apara pete rosii, verzi sau albastre pe ecran. Acest lucru este normal.

.

Asigurati-va ca utilizati cablul furnizat al produsului. Tn caz contrar, aceasta ar putea cauza defectarea
dispozitivului.

(and utilizati monitorul pentru prima data sau il reutilizati dupa ce a fost depozitat pe termen lung, executati
[OLED Image Cleaning] inainte de utilizare. (Mergeti la [Settings] > [General] > [OLED Image Cleaning])
Daca monitorul reflectd lumina ambientala, mutati monitorul sau lumina sau ajustati puterea luminii
ambientale.

Conectarea la PC

« Acest monitor accepta caracteristica Plug and Play*.

* Plug and Play: 0 caracteristica ce va permite sd addugati un dispozitiv la computer férd a fi necesar sé
configurati vreun dispozitiv sau sd instalati drivere manual.

Conexiunea HDMI
Transmite semnalele video si audio digitale de la PCla monitor.

@ noTi

Utilizarea unui cablu DVI - HDMI / DP (DisplayPort) - HDMI poate genera probleme de compatibilitate.
Utilizati un cablu autorizat cu sigla HDMI atasatd. Dacé nu utilizati un cablu autorizat HDMI, este posibil ca
ecranul sd nu mai afiseze sau sa apara o eroare de conexiune.

Tipuri de cabluri HDMI recomandate
- Cablu HDMI®/™ de ultra-mare viteza
- Cablu HDMI®/™ de ultra-mare viteza cu Ethernet

.



Conexiunea DisplayPort

Transmite semnalele video si audio digitale de la PCla monitor.

@ voTA

« Este posibil sa nu existe nicio iesire audio sau video in functie de versiunea DP (DisplayPort) a PC-ului.

« Dacd utilizati o placd graficd cu iesire Mini DisplayPort, utilizati un cablu Mini DP - DP (Mini DisplayPort la
DisplayPort) sau un tip compatibil cu DisplayPort2.1 sau DisplayPort1.4. (Vandute separat)

Conexiune prin USB-C
Transmite semnalele video si audio digitale de la PCla monitor.

© nori

« PD (Putere de livrare) si DP Mod Alternativ (DP peste USB-C) au suport prin Port USB-C.

+ Este posibil ca functiile sa nu opereze corect, fiind dependente de specificatiile dispozitivului conectat si de
mediu.

« Portul USB-C nu este destinat sursei de alimentare a monitorului, ci unei surse de alimentare pentru
calculator. Conectati adaptorul pentru a furniza monitorul cu electricitate.

Conectarea dispozitivelor AV

Conexiunea HDMI
HDMI transmite semnalele video si audio digitale de la dispozitivul AV la monitor.

@ nori

Utilizarea unui cablu DVI - HDMI / DP (DisplayPort) - HDMI poate genera probleme de compatibilitate.
Utilizati un cablu autorizat cu sigla HDMI atasatd. Dacd nu utilizati un cablu autorizat HDMI, este posibil ca
ecranul sa nu mai afiseze sau sd apara o eroare de conexiune.

Tipuri de cabluri HDMI recomandate

- Cablu HDMI®/™ de ultra-mare viteza

- Cablu HDMI®/™ de ultra-mare viteza cu Ethernet

YNYINOY
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Conectarea dispozitivelor periferice

Conexiune dispozitiv USB
Portul USB al produsului functioneaza pe post de hub USB.
Dispozitivele periferice conectate la portul INTRARE USB pot fi controlate de la PC.

© vori

« Serecomandd sd instalati toate actualizarile Windows pentru a vd mentine Windows-ul actualizat inainte de
a conecta produsul pentru utilizare.

.

Dispozitivele periferice sunt vandute separat.

0 tastaturd, un mouse sau un dispozitiv USB pot fi conectate la portul USB.
Viteza de incarcare poate varia in functie de dispozitiv.

Pentru a utiliza portul USB din aval al monitorului, utilizatorul trebuie sa conecteze portul din amonte al
monitoruluila PC-ul gazda folosind cablul USB (-Csau cablul USB C-A.

(and cablul USB C-C este conectat intre portul din amonte al monitorului si PC-ul gazdd, portul din aval al
monitorului este compatibil cu dispozitive USB 2.0.

(and cablul USB C-A este conectat intre portul din amonte al monitorului si PC-ul gazda, portul din aval al
monitorului este compatibil cu dispozitive USB 3.0. Totusi, PC-ul gazda trebuie sd fie compatibil cu functia
UsB3.0.

/\ ATENTIE

« Precautii la utilizarea unui dispozitiv USB.

- Un dispozitiv USB cu program de recunoastere automata instalat sau care utilizeaza propriul sau driver ar
putea sa nu fie recunoscut.

- Este posibil ca unele dispozitive USB sa nu fie acceptate sau sa nu functioneze corespunzator.
- Serecomanda sd utilizati un hub sau un hard disk USB cu alimentarea proprie. (Dacd alimentarea nu este
adecvata, este posibil ca dispozitivul USB sa nu fie recunoscut corect.)

Conectarea castilor

Conectati dispozitivele periferice la monitor utilizand portul pentru cdsti.

@ noTA

« Dispozitivele periferice sunt vandute separat.
« Infunctie de setérile audio ale PC-ului si dispozitivului extern, functiile cisti si difuzor pot fi limitate.
« Microfonul functioneaza numai atunci cand portul USB al monitorului este conectat la portul USB al PC-ului.

Monitor PC

Vi rugam s conectati cablul USB C-C sau USB C-A pentru a utiliza functia de microfon cu casti echipate cu
microfon.



SETARILE UTILIZATORULUI

© votA

+ 0SD-ul (Afisajul de pe ecran) al monitorului dvs. poate sd difere putin fata de imaginile din acest manual.

Activarea meniului principal

1 Apasati butonul joystick din partea din spate a monitorului.
2 Deplasafi butonul joystick in sus/jos si la stnga/dreapta pentru a seta
optiunile.

Buton Joystick

Caracteristici Meniu principal

Meniu principal

Descriere

A: [Power Off]

Opreste monitorul.

B: [Input]

Seteazd modul de intrare. (Implicit)

« Puteti personaliza partea stangd (B) a meniului principal pentru a accesa
cu usurintd meniul preferat. ([Settings] > [General] >
[User-defined Key 11)

C: [Game Mode]

Seteazd modul de joc pentru jocuri. (Implicit)

« Puteti personaliza partea dreaptd (C) a meniului principal pentru a
accesa cu usurintd meniul preferat. ([Settings] > [General] >
[User-defined Key 2])

D: [Exit]

lesire din meniul principal.

E: [Settings]

Configureaza setarile de pe ecran.

YNYINOY
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Setarile meniului

1 Pentru a vizualiza meniul OSD, apdsati butonul joystick din partea din spate a monitorului si apoi accesati
[Settings].
Deplasati butonul joystick in sus/jos si la stanga/dreapta pentru a seta optiunile.

Pentru a reveni la meniul superior sau pentru a seta alte elemente de meniu, deplasand butonul joystick la
sau apasandu-l ().
4 Dacd nu doriti sa iesiti din meniul OSD, deplasati butonul joystick la péna cand iesiti.

© ® O 6 O

[Game Adjust] [Picture Adjust] [Sound] [Input] [General]

[Game Adjust]

[Settings] > [Game Adjust]
« [Game Mode]: Puteti selecta moduri de imagine pentru setdrile de afisare din jocuri.

- [Personalized Picture]: Configurati un mod de imagine personalizat, adaptat preferintelor dvs. Vé rugam sa
instalati LG Switchssi sa continuati cu, Expert de imagine personalizatd”

- [Gamer 1]/[Gamer 2]: Modurile de imagine [Gamer 1] si [Gamer 2] va permit sd salvati doud seturi de setdri
personalizate ale afisajului, inclusiv optiuni de configurare legate de jocuri.

- [FPS]: Acest mod este optimizat pentru jocurile FPS. Este adecvat pentru jocurile FPS.

- [RTS]: Acest mod este optimizat pentru jocurile RTS.

- [Vivid]: Ecranul a fost optimizat pentru culori intense.

- [Reader]: Optimizeaza ecranul pentru citirea documentelor. (numai pentru SDR)

- [HDR Effect]: Optimizeaza ecranul pentru gama dinamicd inaltd. (numai pentru SDR)

- [sRGBJ: Un spatiu color standard RGB pentru monitor si imprimanta. (numai pentru SDR)

- [DCI-P3]: Potrivit pentru vizionarea videoclipurilor digitale. (numai pentru SDR)

- [Color Weakness]: Acest mod este pentru utilizatorii care nu pot distinge intre rosu si verde. Acesta permite
utilizatorilor cu tulburdri de vedere cromaticd sd distingd cu usurintd intre cele doua culori. (numai pentru
SDR)

- [Calibration 1]/[Calibration 2]: Regleaza la ecranul calibrat. Vé rugam sd instalati LG Calibration Studio
pentru a rula calibrarea. (numai pentru SDR)



© nori

« [Game Mode] poate fi setat depinde de semnalul de intrare.
« Dacd [Game Mode] este modificat in intrarea DP (DisplayPort), este posibil ca ecranul s& produca scintilatji

sau ca rezolutia ecranului PC-ului dvs. sa fie afectatd.

« Continutul HDR poate s& nu fie afisat in mod corect in functie de setarile sistemului de operare Windows;

verificati setdrile de activare/dezactivare HDR in Windows.

(Cand functia HDR este pornitd, caracterele sau calitatea imaginii pot fi deficitare in functie de performantele
plécii video.

In timp ce functia HDR este activatd, poate avea loc stingerea intermitentd a imaginii sau deteriorarea
imaginii la schimbarea intrarii monitorului sau pornirea/oprirea alimentrii, in functie de Performantele placii
grafice.

(asd aflati dacd placa grafica si jocul suportd HDR, vizitati website-ul producétorului.

[Dual-Mode]: Prin cresterea ratei de reimprospatare, puteti experimenta o miscare mai lind si mai rapida.

Pentru a modifica [Dual-Mode] in timpul unui joc, va rugam ca mai intai sd iesiti din joc si apoi sa efectuati

modificarile.

- [Off(Full Wide)]: Aceasta poate accepta pand la 5120 x 2160 la 165 Hz si poate varia in functie de
performanta PC-ului.

- [0ff(16:9 37")]: Aceasta poate accepta pand la 3840 x 2160 la 165 Hz si poate varia in functie de
performanta PC-ului.

- [On(Full Wide)] /[On(21:939")] / [0n(21:9 34")]: Aceasta poate accepta pand la 2560 x 1080 la 330 Hz si
poate varia in functie de performanta PC-ului.

- [On(16:937")]/[0n(16:9 27")] / [On(16:9 24")]: Aceasta poate accepta pand la 1920 x 1080 la 330 Hz si
poate varia in functie de performanta PC-ului.
» Dimensiunea ecranului este modificata in urma fiecarei setari.

- Butonul [Dual-Mode] va permite sa comutati [Dual-Mode] intre [Off(Full Wide)] si selectia anterioara
[On(Full Wide)], [0n(21:939")], [On(21:9 34")], [On(16:9 37")], [On(16:9 27")] sau [On(16:9 24")].
» Comutd initial intre [Off(Full Wide)] i [On(Full Wide)].

« [Adaptive-Sync]/[VRR]: Aceastd functie afiseaza un ecran clar, fara intreruperi de ecran sau discontinuitate a
imaginilor in mediul de joc.
(u toate acestea, este posibil s apard palpairi ale ecranului in unele medii de joc.
- Interfatd acceptata: DisplayPort/USB-C (Adaptive-Sync), HDMI (VRR).
- Placd video compatibila: Este necesard o placa video care acceptd G-SYNC de la NVIDIA sau FreeSync de la
AMD.
- Versiune acceptata: Asigurati-va cd ati actualizat placa video la cel mai recent driver.

- Pentru mai multe informati si cerinte, consultati site-ul web NVIDIA (www.nvidia.com) si site-ul web AMD
(www.amd.com).

[Black Stabilizer]: Puteti controla contrastul de negru pentru a avea vizibilitate mai buna in scenele

intunecate. Puteti distinge cu usurintd obiectele pe ecranele intunecate pentru jocuri.

[Crosshair]: Crosshair (Cursor cruce) oferd un marcaj pe centrul ecranului pentru jocurile First Person Shooter

(FPS).

Utilizatorii pot selecta cursorul cruce care corespunde mediului lor de joc dintre patru tipuri diferite de cursor

cruce.

[FPS Counter]

- [On]: Indicatorul este afisat in coltul din stanga sus al ecranului. Acesta va reflecta rata efectiva a cadrelor
care este primitd la intrare. De asemenea, puteti regla pozitia [FPS Counter]. (stanga sus/dreapta sus/
dreapta jos/stanga jos)

- [0ff]: Nu utilizeaza functia [FPS Counter].

- Functiile [FPS Counter] si [Crosshair] nu pot fi utilizate in acelasi timp.

« [Game Reset]: Readuce setdrile jocului la setdrile implicite.
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[Picture Adjust]

[Settings] > [Picture Adjust]
« [Brightness]: Regleaza luminozitatea ecranului.
« [Peak Brightness]: Pentru un ecran mai luminos, reglati luminozitatea maximé a panoului.
« [Contrast]: Regleaza contrastul ecranului.
« [Sharpness]: Regleaza claritatea ecranului.
- [Gamma]
- [Mode 1], [Mode 2], [Mode 3]: Cu cat este mai ridicatd valoarea gama, cu atat mai intunecata va deveni

imaginea. In acelasi mod, cu ct mai joasd va fi valoarea gama, cu atat mai luminoasa devine imaginea.

- [Mode 4]: Dacd nu doriti sa reglati setarile gama, selectati [Mode 4].
« [Color Temp]: Setati temperatura culorilor.
- [Custom]: Utilizatorul poate personaliza culoarea rosie, verde si albastra.
- [Warm: Seteaza culoarea ecranului la un ton rosiatic.
- [Medium]: Seteaza culoarea ecranului intre tonul rosu si cel albastru.
- [Cool]: Seteaza culoarea ecranului la un ton albastrui.
- [Manual]: Utilizatorul poate regla cu precizie temperatura culorilor.
« [R/G/B]: Puteti personaliza culoarea imaginii utilizand culorile Rosu, Verde si Albastru.

« [Six Color]: Respectd cerintele utilizatorului pentru culori prin reglarea culorii si saturatiei celor sase culori
(rosu, verde, albastru, turcoaz, purpuriu si galben) si apoi prin salvarea setdrilor.
- Nuantd: Regleazd nuanta culorilor ecranului.

- Saturatie: Regleazd saturatia culorilor ecranului. Cu cat valoarea este mai mica, cu atét saturatia este mai
scazutd. Cu cat valoarea este mai mare, cu atat saturatia este mai ridicata.

« [Black Level]: Seteaza nivelul decalajului (numai pentru HDMI).

Decalaj: ca referintd pentru un semnal video, aceasta este cea mai intunecatd culoare pe care o poate afisa
monitorul.

- [High]: Pastreazd raportul actual de contrast al ecranului.
- [Low]: Reduce nivelul de negru si ridica nivelul de alb din raportul actual de contrast al ecranului.
+ [Picture Reset]: Readuce imaginea si culorile la setarile implicite.

[Sound]

[Settings] > [Sound]
+ [Sound Out]: Modifica metoda de iesire audio doritd.
« [DTS Headphone:X]: Permite realizarea unui sunet tridimensional cu csti sau casca.
- [Game]: Acest mod este optimizat pentru Joc.
- [Entertainment]: Acest mod este optimizat pentru Entertainment.
- [Sports]: Acest mod este optimizat pentru Sports.
- [Off]: Dezactiveaza functia DTS Headphone:X.
« [Volume]: Regleaza nivelul volumului.
- Putetiregla optiunile [Mute]/[Unmute] deplasénd butonul joystick la ¥ din meniul [Volume].



[Input]

[Settings] > [Input]
« [Input List]: Selecteazd modul de intrare.

. Ecran secundar
Conexiune PBP/PIP -
HDMI 1 HDMI 2 DisplayPort USB-C
HDMI 1 - o o o}
- HDMI 2 o] - o] o]
Ecran principal .

DisplayPort o o) - o

USB-C 0 0 o -

« [Aspect Ratio]: Regleaza formatul imagine al ecranului. Afisajul poate ardta la fel pentru optiunile [Full Wide],
[Original] si [Just Scan] la rezolutia recomandatd.

- [Full Wide]: Afiseazé semnalul video pe ecran lat, indiferent de intrarea semnalului video.
- [Original]: Afiseaza imagini video in conformitate cu formatul imaginii din semnalul video de intrare.
- [Just Scan]: Formatul imagine nu este modificat fatd de original.

« [Auto Input Switch]: Atunci cdnd [Auto Input Switch] este setat pe [On], ecranul va comuta automat pe noua
intrare, atunci cind este conectata.

« [PBP/PIP]: Afiseazé ecranele celor doud moduri de intrare pe un singur monitor.

« [PIP Size]: Modificd dimensiunea subecranului PIP.

« [PIP Position]: Modificd pozitia subecranului PIP.

« [Screen Switch]: Comuta la ecranul principal/subecran in modul [PBP / PIP].

+ [Sound Switch]: Comutati la sunetul pentru ecranul principal/subecran in modul [PBP / PIP].

© voti

+ Dacd nu se utilizeaza functia [PBP / PIP], [PIP Size], [PIP Position], [Screen Switch] si [Sound Switch] sunt
dezactivate.

« Anumite caracteristici nu sunt acceptate in modul [PBP / PIP].

[General]

[Settings] > [General]

[Language]: Seteaza ecranul meniului la limba dorita.

+ [OLED Screen Move]: Miscarea ecranului in fiecare minut, la intervale regulate, ajutd la prevenirea zgomotelor

a nivelul panoului, cauzate de imagini care au fost fixe pentru o perioadd indelungatd.

Acceptd patru moduri cu diferite cai de miscare a ecranului, numere de pixeli si cicluri. Selectati modul
corespunzator in conformitate cu mediul de utilizare.

+ [OLED Screen Saver]: Dacd nu are loc nicio miscare a ecranului pentru o anumitd perioadd de timp, ecranul se

stinge automat.

« [OLED Image Cleaning]: Corecteaza problemele de ecran care pot aparea atunci cind monitorul este pornit

pentru o perioada lungd de timp. Finalizarea acestui proces dureaza aproximativ 10 minute.

Aceasta este prelungitd automat cand se intrd in modul de economisire a energiei sau cand se intrerupe
alimentarea dupa mai mult de 4 ore de utilizare de la finalizarea operatiunii [OLED Image Cleaning].

[USB-C Option]: Setati setarile USB-C astfel incét sa fie optimizate pentru rezolutia ecranului sau rata de date
USB.

[Hexagon Lighting]: Seteaza iluminarea de pe partea din spate a monitorului.

- [Static 1], [Static 2], [Static 3], [Static 4]: Regleazd iluminarea la culoarea doritd.
- [Cycling]: Toate culorile apar alternativ.

- [Off]: Opreste lumina de pe partea din spate a monitorului.

[User-defined Key 1]/[User-defined Key 2]: Puteti personaliza meniul principal pentru a accesa cu usurintd
meniul preferat. [User-defined Key 1] si [User-defined Key 2] apar in partea stingd/dreaptd a meniului
principal.
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« [SMART ENERGY SAVING]: Economisiti energie prin utilizarea algoritmului de compensare a luminantei.
- [High]: Economiseste energie utilizand caracteristica [SMART ENERGY SAVING] cu eficientd inaltd.
- [Low]: Economiseste energie utilizand caracteristica [SMART ENERGY SAVING] cu eficientd redusa.
- [Off]: Dezactiveazé functia.
- Datele privind valoarea economiei de energie pot s difere in functie de panou i de furnizorii de panouri.
- Dacd selectati optiunea [SMART ENERGY SAVING] care este [High] sau [Low], luminozitatea monitorului se
intensifica sau scade in functie de sursa.
« [Deep Sleep Mode]: Cand [Deep Sleep Mode] este [On], consumul de electricitate este minimizat daca
monitorul se afld in modul de asteptare.
« [Automatic Standby]: Daca nu este operat pentru o anumita perioada de timp, monitorul va fi comutat
automat in modul standby.
« [Input Compatibility Version]: Puteti seta fiecare intrare pentru a corespunde versiunii acceptate a
dispozitivului conectat.
- Dacd dispoxzitivul conectat acceptd 2.11n HDMI, dar ecranul sau sunetul nu functioneaza corespunzdtor,
setati aceastd functie la 2.1(AV).

« [Buzzer]: Aceasta caracteristicd va permite sd setati sunetul generat de sirend atunci cand monitorul porneste.

« [0SD Lock]: Aceastd caracteristica dezactiveaza configurarea si reglarea meniurilor.
Sunt dezactivate toate functiile, cu exceptia:
- [Brightness] / [Contrast] din [Picture Adjust]
- [Volume] din [Sound]
- [Input]
- [0SD Lock] / [Information] / [Open Source Software License] din [General]

« [Screen Self-diagnosis]: Verificd dacd exista probleme cu imaginea monitorului. Nu deconectati cablul de
intrare.

« [Sound Self-diagnosis]: Verifica dacd exista probleme cu sunetul monitorului. Dacd [Sound Out] este setat la
[H/P Out], aceasta caracteristicd este dezactivata.

« [Information]: Vor fi prezentate urmdtoarele informatii despre afisare; [Total Power On Time], [Resolution].

« [Open Source Software License]: Dacd selectati [View], puteti consulta informatiile de notificare privind
software-ul open source.

« [Reset to Initial Settings]: Revine la setdrile implicite.

Informatii importante pentru prevenirea retentiei
imaginii
Spre deosebire de monitoarele LED/LCD obisnuite, pixelii din monitoarele OLED emit lumind pe cont propriu,

obtinand un negru perfect si crednd imagini clare fara contururi miscare de lumind.

Retentia imaginii nu apare in timpul utilizarii normale a produsului, dar poate aparea dacd se vizioneazd acelasi
ecran pentru o perioadd indelungata. Sunt disponibile functii incorporate pentru a proteja ecranul impotriva
eventualei retineri a imaginii.

Dacd o imagine statica persistd pe ecran, economizorul de ecran va reduce automat luminozitatea de pe ecranul
complet, iar ecranul se va stinge automat dupd o anumita perioadd de timp. (and este detectatd o schimbare
de imagine, luminozitatea este restabilitd automat la starea sa initiald. Aceasta nu reprezintd o defectiune a
produsului.

Exemple de imagini care pot cauza retentia imaginii

« Imaginile statice sau imaginile care contin obiecte/informatii care sunt vizibile in permanentd intr-o pozitie
fixd pe ecran (de ex. pictograme pe desktop, ferestre fixe precum meniuri sau sigle in timpul vizionarii
transmisiunilor etc.)

+ Meniul/pictograma fix(a) de pe o consold de jocuri sau un dispozitiv set-top box

« Meiul fix din coltul de sus al browser-ului web

Recomandari pentru prevenirea retentiei imaginii

« Puteti preveni retentia imaginilor utilizind setarile din meniul monitorului. (Mergeti la [Settings] > [General]
> [OLED Screen Move] / [OLED Screen Saver] / [OLED Image Cleaning])

Precautii privind siguranta pentru utilizare indelungata
Datoritd proprietatilor unice ale panourilor OLED, luminozitatea poate fi redusa odata cu utilizarea indelungata.
Luminozitatea redusd este permanenta.

Suplimentar, utilizarea repetatd in conditii precum temperatura si umiditate ridicate sau imagini statice/grad
ridicat de luminantd poate conduce la imagini secundare, imagini neclare sau defectiuni ale ecranului.



SPECIFICATIILE PRODUSULUI

Specificatiile fac obiectul modificarilor fara notificare prealabila.
Simbolul ~ se refera la curentul alternativ, iar simbolul = se refera la curentul continuu.

Adancimea culorii:
« Sunt acceptati 8 biti/10 biti de culoare.

Rezolutie
+ Rezolutie maxima:
- 5120x2160 1a 165 Hz
+ Rezolutie recomandata:
- 5120x2160 1a 165 Hz

Conditii de mediu
- Conditii de functionare
- Temperaturd: De la 0 °Cla 40 °C
- Umiditate: Mai putin de 80 %
+ Conditii de depozitare
- Temperaturd: De la-20 °Cla 60 °C
- Umiditate: Mai putin de 85 %

Adaptorul de c.a./c.c.

« Model: ADS-360RLB-20-1200360F
Producator: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC CO., LTD
- Intrare: 100-240 V~ 50/60 Hz 5,5 A

- lesire: 20,0V==-18,0A

Surse de alimentare
- (apacitate nominald: 20V =—-18,0A

Dimensiuni: Dimensiune monitor (I&ime x indltime x addncime)
« Cusuport (mm): 91,6 x 665,6 x 342
- Fard suport (mm): 991,6 x 460,7 x 225,5

Greutate (fara ambalaj)
« Cusuport (kg): 14,0
« Fara suport (kg): 9,4
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Modul de asistenta

(Mod presetare, HDMI)

Rezolutie Frecventa orizontala (kHz) Frecventa verticala (Hz) Polaritate (H/V) Observatii

640 x 480 31,469 59,940 -/-

800 x 600 37,879 60,317 +/+

1024 %768 48,363 60,004 -/-

1280x 720 45,000 60,000 +/+
1280x 1024 79,976 75,025 +/+
1920x 1080 67,500 60,000 +/+

720480 29,830 59,779 +/-

1280x720 44,444 59,979 +/-
1920x 1080 66,587 59,934 +/-
3440 x 1440 73,681 49,987 +/- Recomandat ([Input Compatibility Version]: [1.4])
2560 %2160 133,272 59,978 +/-
2560 %2160 167,831 74,991 +/-
3440 1440 127,361 84,964 +/- Recomandat ([Input Compatibility Version]: [2.1(AV)])
2560 x 1440 182,996 119,998 +/-
5120x 2160 133,367 60,021 +/-




Rezolutie Frecventa orizontala (kHz) Frecventa verticala (Hz) Polaritate (H/V) Observatii
Recomandat ([Dual-Mode]: [On(16:9 37")], [On(16:9 27")] sau

1920x 1080 420,567 330,116 +/- [0n(16924")) —
25601080 120,566 330115 - Recomandat ([Dual-Mode]: [0n(Fu||"W|de)], [0n(21:939")] 3

sau [0n(21:934")]) ;§>
5120%2160 226,580 100,035 +- £
3840x 2160 385,904 165,057 +/- Recomandat ([Dual-Mode]: [0ff(16:9 37")])
5120x 2160 376,166 165,058 +/- Recomandat ([Input Compatibility Version]: [2.1(P()])
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(Mod presetare, DisplayPort/USB-C)

24

Rezolutie Frecventa orizontala (kHz) Frecventa verticala (Hz) Polaritate (H/V) Observatii
- 640 x 480 31,469 59,940 -/
:% 800 x 600 37,879 60,317 +/+
;Z>< 1024x 768 48,363 60,004 -
1280x720 45,000 60,000 +/+
1280x 1024 79,976 75,025 +/+
1920 x 1080 67,500 60,000 +/+
720 x 480 29,830 59,779 +/-
1280x720 44,444 59,979 +/-
1920 x 1080 66,587 59,934 +/-
3440 x 1440 73,681 49,987 +/-
1920 x 1080 137,327 120,041 +/-
3440 x 1440 88,819 59,973 +/-
2560 x 2160 133,272 59,978 +/-
2560 x 2160 167,831 74,991 +/-
3440 x 1440 150,972 99,982 +/- Recomandat ([Input Compatibility Version]: [1.2])
5120x 2160 133,367 60,021 +/-
19201080 420,567 330,116 +- Recomandat ([Dua"MO?glll:( 1[2n9(1239) ]3)7")1, [0n(16:9.27")] sau




Rezolutie Frecventa orizontala (kHz) Frecventa verticala (Hz) Polaritate (H/V) Observatii
Recomandat ([Dual-Mode]: [On(Full Wide)], [On(21:9 39")]
2560 x 1080 420,566 330,115 +/- sau [On(21:9 34°)])
5120x 2160 226,580 100,035 +/-
38402160 385,905 165,058 +/- Recomandat ([Dual-Mode]: [0ff(16:9 37")])
510 K260 385905 165,058 - Recomandat ([Input Compatibility Version]: [1.4] / [2.1])

[2.1]: Doar DisplayPort.

YNYINOY

Dacd sincronizarea intrdrii este utilizatd in afara frecventei acceptate, viteza de raspuns sau calitatea imaginii se poate deteriora.

+ Pentru a afisa temporizarea si frecventa preferate, asigurati-va cd placa graficd pe care o folositi accepta DSC (Display Stream Compression).
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Sincronizare HDMI (Video)
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Rezolutie Frecventa orizontala (kHz) Frecventa verticala (Hz)

- 480P 31,5 60
o
= 720P 45,0 60
>
£ 1080 67,5 60

1080P 1350 120

2160P 1350 60

2160P 255,0 120




DEPANARE

Pe ecran nu este afisat nimic.
+ (ablul de alimentare a monitorului este conectat?
- Verificati introducerea corecta a cablului de alimentare in priza de alimentare.

- Dacé monitorul se afld in modul de veghe (modul standby), miscati mouse-ul sau apdsati orice tastd de pe
tastaturd pentru a porni afisajul.

- Verificati daca este pornit calculatorul.
« Monitorul este pornit?
- Verificati dacd setarea de intrare este corecta. ([Settings] > [Input])
« Se afiseazd mesajul [The screen is not currently set to the recommended resolution.]?

- Acest mesaj apare atundi cand semnalele transferate de la PC (placa graficd) sunt in afara intervalului
de frecventd orizontald sau verticald recomandatd a monitorului. Consultati sectiunea SPECIFICATIILE
PRODUSULUI din acest manual pentru a seta frecventa corespunzétoare.

+ Mesajul [No Signal] este afisat?

- Acesta se afiseazd atunci cand cablul de semnal dintre PC si monitor lipseste sau este deconectat.
Verificati cablul si reconectati-I.

+ Este afisat mesajul [Out of Range]?

- Acest mesaj apare atundi cand semnalele transferate de la PC (placa grafica) sunt in afara intervalului de
frecventd orizontald sau verticald a monitorului. Consultati sectiunea SPECIFICATIILE PRODUSULUI din acest
manual pentru a seta frecventa corespunzatoare.

Vedeti mesajul ,Monitor nerecunoscut, monitor Plug and Play (VESA DDC) gasit"?
+ Afi instalat driver-ul afisajului?
- Nu uitati sd instalai driver-ul afisajului de pe site-ul nostru web: http://www.lg.com.
- Asigurati-va ca placa video accepta functia Plug and Play.

Afisarea pe ecran este instabila si slaba. / Imaginile afisate pe monitor lasa umbre.
« Afi selectat rezolutia corespunzatoare?

- Dacd rezolutia selectatd este HDMI 1080i 60/50 Hz (intercalatd), este posibil ca ecranul sa producd
scintilatii. Modificati rezolutia la 1080p sau la rezolutia recomandatd.

- Nerespectarea setdrii placii grafice la rezolutia recomandata (optima) poate face ca textul s fie neclar,
ecranul sa fie intunecat, zona de afisare s fie trunchiata sau afisajul nealiniat.

- Metodele de setare pot sa difere in functie de computer sau de sistemul de operare si este posibil ca unele
rezolutii s& nu fie disponibile in functie de performanta plicii grafice. In acest caz, contactati producatorul
computerului sau al pldcii video pentru asistenta.

« Existd pete pe ecran?

- (Cénd utilizati monitorul, pe ecran pot aparea pete de pixeli (rosii, verzi, albastre, albe sau negre).
Nu reprezintd o eroare i nici nu are legdtura cu performantele monitorului.

Unele functii sunt dezactivate.

« Unele functii nu sunt disponibile cand apasati butonul Meniu?
- 0D este blocat. Dezactivati [0SD Lock] din [General].

Niciun sunet de la portul pentru casti.
+ Toate imaginile sunt utilizind DisplayPort sau intrarea HDMI sau USB-C fard sunet?
- Asigurati-vé ca conexiunile portului pentru casti sunt efectuate corespunztor.
- Tncercati sa cresteti volumul cu joystick-ul.

- Setati iesirea audio a PC-ului dvs. la monitorul utilizat. (Setdrile pot diferi in functie de sistemul de operare
pe care il utilizati.)

YNYINOY
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LICENTA

Fiecare model are licente diferite. Vizitati www.lg.com pentru mai multe informatii legate de licentd.

™ Termenii HDMI, Interfata multimedia de inalta definitie
H D m I HDMI, Imaginea comerciald HDMI i Siglele HDMI sunt
HIGH.DEFINITION MULTIMEDIA INTERFAGE marci cgmerFlaIe sau mard comerciale inregistrate ale
HDM!I Licensing Administrator, Inc.

The SuperSpeed USB Trident logo is a registered trademark
® of USB Implementers Forum, Inc.

Manufactured under license from DTS Licensing Limited. For
applicable DTS patents, see https://xperi.com/patents/. DTS,
~ the Symbol, DTS and the Symbol together, Headphone:X
and DTS Virtual:X are trademarks of DTS, Inc. and affiliates.
headphone ‘ ™ DTS software, technologies, and documentation, © DTS,
Inc. and affiliates. All Rights Reserved.

VESA, VESA logo, DisplayPort compliance logo and
. DisplayPort compliance logo for dual-mode source devices

are all registered trademarks of the Video Electronics
Standards Association.

USB Type-C® and USB-C® are registered trademarks of USB Implementers Forum. USB 2.0 Type-(™is a
trademark of USB Implementers Forum.

INFORMATII DE NOTIFICARE PRIVIND
SOFTWARE-UL OPEN SOURCE

Pentru a obtine codul sursd din GPL, LGPL, MPL si alte licente open source care au obligatia de a divulga codul
sursa continut in acest produs, precum si pentru a accesa toti termenii licentelor numite mai sus, notificarile
privind drepturile de autor i alte documente relevante, va rugam sa vizitati https.//opensource.lge.com.

LG Electronics va oferi si codul sursé pe CD-ROM in schimbul unei sume care s& acopere costurile unei asemenea
distributii (cum ar fi costurile suporturilor media, de transport si de procesare), in urma unei solicitéri prin
e-mail la opensource@Ige.com.

Aceastd ofertd este valabild pentru oricine primeste aceste informatii, pentru o perioadd de trei ani de la ultima
expediere a acestui produs.


www.lg.com
https://opensource.lge.com

Modelul si seria produsului sunt pe partea din spate si pe o parte laterald a
produsului.

Inregistrati-le mai jos pentru cazul in care aveti vreodatd nevoie de service.

Model

Nr. de serie

L
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