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Zawarty w tym produkcie kod Zrédtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL i innym
licencjom open source mozna pobrac ze strony
internetowej https.//opensource.lge.com.

Oprécz kodu Zrédtowego ze strony mozna
pobra¢ warunki wszystkich wymienionych licencji,
zastrzezenia gwarancyjne i informacje o prawach
autorskich.

Firma LG Electronics oferuje takze dostarczenie
kodu Zrédtowego typu otwartego na CD-ROM za
kwote pokrywajaca koszty takiej dystrybugji (jak
koszty nosnika, transportu i przechowania) po
przestaniu prosby na adres opensource@Ige.com.
Ta oferta jest wazna przez okres trzech lat po
ostatniej dostawie tego produktu. Oferta ta jest
wazna dla kazdego, kto otrzymat te informacje.
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- WPROWADZENIE

+ Niektdre funkcje opisane w instrukcji obstugi moga nie by¢ obstugiwane przez okreslone modele lub w niektdrych
krajach.

OS jest systemem operacyjnym zarzadzajacym aplikacjami przeznaczonym do inteligentnych komputeréw typu tablet.

Dostep do interfejsu modutu uruchamiania mozna uzyskac bezposrednio po uruchomieniu urzadzenia, tak jak pokazano

narys. 1-1.

MS10d
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Rysunek 1-1 Interfejs modutu uruchamiania

Klikniecie przycisku ﬂ znajdujacego sie u dotu po prawej stronie umozliwia uzyskanie dostepu do aplikacji, tak jak
pokazano narys. 1-2.

Rysunek 1-2 APLIKACJE



PASEK BOCZNY

« Kliknij jeden z przyciskéw B lub 4 znajdujacych sie po obu stronach ekranu, aby wywota¢ pasek boczny. Na przyktad
rysunek 2-1 przedstawia wywotany pasek boczny po stronie prawej. Pasek boczny zawiera elementy, takie jak
przycisk Wstecz, przycisk Ekran gtéwny, ostatnie zadania, szybka notatka, narzedzia adnotacji, zamrozenie ekranu i
narzedzia dodatkowe.

+ Prawidtowa Sciezke dla paska bocznego mozna ustawi¢ w menu Ustawienia.

o
(#]
o
(]
(=)
(5]
©
©

Rysunek 2-1 Przycisk Pasek boczny

Przycisk Wstecz

Klikniecie przycisku 9 umozliwia powrdt do interfejsu, za pomoca ktérego wykonano ostatnig operacje.

Przycisk Ekran gtéwny

Klikniecie przycisku o umozliwia powrét do pulpitu.

Ostatnie zadania

Po kliknieciu przycisku nastepuje przejécie do nowego okna i wyswietlenie ostatnio wykonywanych zadar. Mozna
usunac wszystkie procesy za pomoca jednego przycisku lub usunaé wybrane z nich, przeciagajac je w lewo lub w prawo.

IMNS10d



Szybka notatka

Klikniecie przycisku o otwiera aplikacje Notatka. Umozliwia ona m.in. pisanie, zmazywanie i wybieranie obiektéw.
Szczegétowe informacje znajduja sie w sekgji ,3 Notatka”

MS10d

Narzedzia adnotacji

Dodaj adnotacje na dowolnej aplikacji, wideo, stronie internetowej, dokumencie lub obrazie.

ol < = ® X

Select Pen Brush Clean Save Undo Redo More Close

Rysunek 2-5-1 Narzedzie adnotagji

Spis tresci Opis
[Select] Nastepuje przetaczenie na funkcje dotykowa zamiast funkcji adnotacji.
[Pen] Kliknij, aby przetaczy¢ w tryb pidra, a nastepnie kliknij ponownie, aby ustawi¢ kolor i grubos¢ pidra.
[Brush] Kliknij, aby przetaczy¢ w tryb pedzla, a nastepnie kliknij ponownie, aby ustawic¢ kolor i grubos¢ pedzla.
[Clean] Kasowanie adnotacji z ekranu.
Zapisywanie biezgcych adnotacji i zawartosci ekranu do obrazu w repozytorium. Po pomyslnym
[Save] zapisaniu zostanie wyswietlone okno dialogowe.
Kliknij przycisk [Cancel], aby zamkna¢ okno dialogowe, a nastepnie kliknij przycisk [Open], aby przejs¢
do aplikacji [Finder].
[Undo] Przejscie jeden krok wstecz.
[Redo] Ponowienie edycji.
[Finder] Otworz aplikacje [Finder], aby wyswietli¢ plik.
[Insert] Dodaj ekran z adnotacja do aplikacji [Note].
[Share] Wyswietl ekran na telefonie komdrkowym z pomoca kodu QR.
[Cloud] Wyswietl ekran na dysku w chmurze, korzystajac ze swojego konta w chmurze.
[Close] Zignoruj adnotacje i opus¢ narzedzie.




Czesciowe przechwytywanie ekranu

Kliknij @ aby otworzy¢ narzedzia Czesciowego przechwytywania ekranu. Mozesz zrobi¢ zrzut catego ekranu lub jego
czesci.

- Petny ekran: Kliknij 3], aby rozszerzy¢ obszar przechwytywania do petnego ekranu.
- Zapisz Kliknij [, aby zapisa¢ aktualnie przechwycony obszar.

+ Dodaj do Notatek: Kliknij B, aby uruchomi¢ aplikacje Notatki. Przechwycony obszar zostanie dodany do aplikacji
Notatki.

+ Wyslij e-mailem: Kliknij &%, aby uruchomi¢ aplikacje poczty e-mail. Przechwycony obszar zostanie dotaczony do
wiadomosci e-mail.
- Zakonicz: Kliknij X, aby wyj$¢ z Czesciowego przechwytywania ekranu.

Zamrozenie ekranu

Klikniecie przycisku 9 umozliwia przejscie do nowego okna z narzedziami do zamrazania ekranu. Mozna zamrozi¢
ekran, po czym zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ jego powigkszenie.

QR Q B X

Rysunek 2-6-1 Narzedzia zamrazania ekranu

+ Powieksz: Klikniecie przycisku Q powoduje powiekszenie biezacego ekranu.

+ Pomniejsz: Klikniecie przycisku Q powoduje pomniejszenie biezgcego ekranu.

« Powrdt: Klikniecie przycisku E3 powoduje przywrécenie pierwotnego rozmiaru ekranu.

« Zakoncz: Klikniecie przycisku ¥ umozliwia zakoficzenie pracy funkcji zamrozenia ekranu.

MIS70d



- Narzedzia dodatkowe

DIS710d

Klikniecie przycisku powoduje otwarcie okna wyboru narzedzia, takiego jak Swiatto punktowe, minutnik, stoper i
transmisja zajec.

Switato punktowe

+ Kliknigcie przycisku 9 wigcza Swiatto punktowe, tak jak pokazano na rys. 2-7-1-1. Mozna go uzy¢, aby zwréci¢
uwage odbiorcdw na konkretny, wazny punkt.

+ Aby zmieni¢ miejsce wyrdznione przez Swiatto punktowe, wystarczy przeciaggna¢ na zaciemnionym obszarze.

433208

Rysunek 2-7-1-1 Interfejs narzedzia Swiatto punktowe

« [Settings] Kliknij przycisk G aby wyswietli¢ okno, ktdre pokazano na rys. 2-7-1-2.
- [Scale] Przeciagnij suwak, aby dostosowac wielko$¢ obszaru wyréznianego przez Swiatto punktowe. Obszar ten
mozna tez zmieni¢, przeciggajac dwoma palcami.
- [Alpha] Przeciagnij suwak, aby ustawi¢ przezroczystos$¢ obszaru zacienianego po wtaczeniu Swiatta punktowego.
+ Wytacz swiatto punktowe. Kliknij X, aby wytaczy¢ sSwiatto punktowe.

Rysunek 2-7-1-2 Interfejs narzedzia Swiatto punktowe



[CountDown]

+ Kliknij przycisk @ aby wyswietli¢ okno minutnika, czyli jednego z narzedzi dodatkowych, tak jak pokazano na rys.
2-7-2-1.

+ Kliknij przycisk [START], aby rozpocza¢ odliczanie, tak jak pokazano na rys. 2-7-2-2.

+ Kliknij przycisk [PAUSE], aby wstrzymac¢ odliczanie. Kliknij przycisk [RESET], aby zresetowa¢ odliczanie do stanu
poczatkowego.

00:01:00 00:00:56
GEEETED [ pase  J  Reset ]

Ring when time over

Rysunek 2-7-2-1 Poczatkowy interfejs minutnika Rysunek 2-7-2-2 Interfejs narzedzia Minutnik

Stoper

Klikniecie przycisku @ uruchomia stoper, tak jak pokazano na rys. 2-7-3-1. Uzytkownik moze wykonywa¢ operacje,
takie jak zatrzymanie, wstrzymanie, kontynuowanie i resetowanie odmierzania. Dotkniecie w obszarze poza narzedziem
spowoduje przeniesienie stopera na dét okna.

00:00.00 00:02.89

Rysunek 2-7-3-1 Stoper Rysunek 2-7-3-2 Stoper

IMNS10d
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Transmisja zajec

« Kliknigcie przycisku rozpoczyna zajecia. Gdy uczestnicy zaje¢ zeskanujg kod QR umozliwiajacy dotaczenie do zajec,
nauczyciel klika opcje [ENTER THE CLASS].
+ Trzeba upewnic sig, Ze nawigzano potaczenie z tg sama siecig LAN co interaktywny panel ptaski.

Scan the QR code to join (0 users join)

Enter the class EXIT

Rys. 2-7-4-1 Kod QR

e = 2 m BP % B

Rys 2-7-4-2 Pasek menu
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Gtosowanie i wyniki

Kliknigcie przycisku Bm b = powoduje wyswietlenie paska odpowiedzi w dolnej czesci interfejsu nauczyciela.
Klikniecie opgji [Single choice] lub [Multiple choice] pozwala wybra¢ rodzaj pytania.

334904

Rys. 2-7-4-1-1 Gtosowanie

Odpowiedz: Klikniecie opcji [Begin] rozpoczyna udzielanie odpowiedzi na pytanie. Gdy uczestnicy udzielg odpowiedzi na
pytanie, ich nazwy zmieniaja kolor na niebieski.

MIS70d
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072723

()

Rys. 2-7-4-1-1 Gtosowanie

Statystyki odpowiedzi: Klikniecie przycisku [Finish] pozwala zakofczy¢ udzielanie odpowiedzi na pytania i zapewnia
mozliwos¢ przejscia do strony statystyki odpowiedzi.

Answers statistics

0.0% 0.0 % 0.0 %
B c D

Please choose the right answers(s)

A (B[ c || D>

« X
Rys. 2-7-4-1-3 Statystyki odpowiedzi

Po wybraniu prawidtowych odpowiedzi nastapi obliczenie trafnosci.
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Answers statistics

100.0 %
80
40
. 0.0% 0.0% 0.0%
A B € D
Please choose the right answers(s)
ARl c o »
Correct Rate: 0%
« X
Rys. 2-7-4-1-4 Statystyki odpowiedzi
[ [

Wyjasnij: Kliknigcie przycisku #* [Explain] na ekranie statystyki odpowiedzi wyswietla strone z materiatem do nauki.
Uzytkownicy moga wyswietli¢ wyjasnienie dotyczace pytania podczas sprawdzania danych liczbowych odpowiedzi.

072723

100.0%

Rys. 2-7-4-1-5 [Explain]

MIS70d
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Respondent

Klikniecie przycisku zapewnia dostep do okna respondenta. Uczestnicy moga udziela¢ odpowiedzi jako respondenci
po kliknigciu przycisku [OK].

072723

Press [OK] to responder

Judge

Rys. 2-7-4-2-1 Respondent

Selekcjoner

334904

Setperson(s). Upto 1

Rys. 2-7-4-2-1 Selekcjoner

Kliknigcie przycisku - pozwala wybra¢ uczestnikdw, ktérych zadaniem bedzie udzielenie odpowiedzi.
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Wiadomos¢

\Wtaczenie wiadomosci zapewnia uczestnikom mozliwos¢ publikowania komentarzy w postaci wiadomosci za pomoca
telefonéw komdrkowych. Komentarze w postaci wiadomosci sg aktualizowane na komputerze typu tablet w czasie
rzeczywistym.

334904

Rys. 2-7-4-4-1 Wiadomos¢

[Manager]

Kliknigcie przycisku [Manager] powoduje wyswietlenie okna z kodem QR, ktdry utatwia uczestnikom dotaczenie do
zajeC.

072723

Scan the QR code to join (1 users join)

Rys. 2-7-4-5-1 [Manager]

MIS70d
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Menu opcji dotyku

Klikniecie przycisku e zapewnia dostep do menu opgji dotyku.

General Setting

00

PC Android HDMI1 HDMI2

¢« — — 0 C

HDMI3

VGA

Rys. 2-8-1 [General Setting]



NOTE (Dotyczy tylko modelu TR3BF/G)

Klikniecie przycisku 4 otwiera aplikacje Notatka, tak jak pokazano narys. 3-1.

072723

Rys. 3-1 Notatka

17
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Menu

Kliknigcie przycisku E wyswietla menu, ktére pokazano na rys. 3-1-1. Menu zapewnia uzytkownikom dostep do opiji
zmiany tta i zapisu.

D New
& Open
IQ Save
[} Import >
B Export >

& Cloud Storage
Background

@ Brightness disabled

Rys. 3-1-1 Menu startowe

+ [New] Kliknij przycisk D, aby utworzy¢ plik biatej tablicy.

+ [Open] Kliknij przycisk = aby wyswietli¢ okno wyboru pliku. Mozna otwiera¢ pliki w formacie lokalnym .enb lub .iwb.

+ [Save] Kliknij przycisk E, aby zapisa¢ biezacy dokument w formacie .enb, co spowoduje, ze dokument ten bedzie
dostepny w oknie przegladania plikéw.

+ [Import] Kliknij przycisk E‘, aby zaimportowac plik IMG, PDF lub SVG do materiatéw edukacyjnych dostepnych na
biatej tablicy.

« [Export] Kliknij przycisk D aby eksportowac biezgcy materiat edukacyjny dostepny na biatej tablicy w formacie IMG,
PDF, SVG lub IWB.

D New

@ Open
Iﬂ Save
D- Import 4
D Export >

@ Cloud Storage

Background

. Brightness disabled

Rys. 3-1-2 [Export]
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+ [Cloud Storage] Kliknij przycisk o, aby wyeksportowac i przekaza¢ biezacy plik do ustugi Dysk Google i OneDrive.

» [Background] Kliknij przycisk , aby przetaczy¢ biezacy kolor tta strony, ktérym domyslnie jest ciemnozielony. Kliknij
dowolny kolor, aby ustawi¢ go jako kolor tta strony.

« [Brightness disabled] Kliknij przycisk ., aby wiaczy¢ funkcje automatycznego dostosowywania jasnosci, ktdra jest
domyslnie wytgczona.

.
e =
EOEEEE =00dbid

Rys. 3-1-3 Kolor tta Rys. 3-1-4 Tekstura tta

Cancel oK

Rys. 3-1-5 Tto niestandardowe

Wyjscie

Kliknij przycisk o czyli przycisk zamykania, aby powrdci¢ do gtéwnego interfejsu. Jezeli biezacy dokument nie zostat
zapisany, wyswietlone zostaje okno z monitem o zapis, w ktérym uzytkownik moze wpisa¢ nazwe pliku i zapisa¢ biezacy
dokument. Jesli biezacy dokument zostat zapisany, nie trzeba zapisywac¢ go ponownie. Mozna od razu zamkna¢
oprogramowanie i powrdci¢ do gtéwnego interfejsu.

MIS70d
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Zaznaczanie

+ Kliknij przycisk L3 , aby wykonac¢ operacje zaznaczania dla dowolnych obiektdw na stronie. Narysowanie figury
zamknietej wokét obiektu widocznego w interfejsie lub klikniecie takiego obiektu umozliwia przeniesienie go lub
zmiane jego powiekszenia, tak jak pokazano narys. 3-3-1.

+ Niezaleznos¢ gestéw wykonywanych dtonig i piérem SmartPen: Gdy narzedzie zaznaczania zostanie wybrane z
odpowiedniego paska narzedzi w aplikacji Notatka, uzytkownicy mogg pisa¢ bezposrednio w aplikacji Notatka za
pomoca piéra SmartPen bez koniecznosci przetaczania paska narzedzi do trybu pisania.

Rys. 3-3-1 Zaznaczenie

1) Przeniesienie: Wybierz obiekt poprzez zakreslenie i przeciagnij, aby przenie$¢ zaznaczony obiekt w dowolne
miejsce.
2) Zmiana powiekszenia:
a. Wybierz obiekt poprzez zakreslenie go i zmieri jego powiekszenie, rozsuwajac lub zsuwajac dwoma palcami,
lub zmien jego kolor na czarny, zotty, niebieski badz czerwony.
b. Uzywajac dwéch palcdw, zmier ogdlne powiekszenie strony.



Dtugopis
Klikniecie przycisku &, czyli przycisku dtugopisu, powoduje wyswietlenie okna ustawien dtugopisu. Po wybraniu
grubosci i koloru pisma odrecznego i przesunigciu na ekranie w wybranym miejscu, zaczng pojawiac sie pisane litery.

X

'y

.
I“ HER

Rys. 3-4-1 Ustawienia dtugopisu

+ Dtugopis: Uzytkownik ma do wyboru tez otéwek i pedzle. Ustawieniem domyslnym jest otdwek.

+ Rozmiar pisma odrecznego: Aby zmieni¢ rozmiar pisma odrecznego, wystarczy przesuna¢ suwak.

+ Kolor pisma odrecznego: Klikniecie jednego z koloréw dostepnego w prébniku koloréw po prawej umozliwia zmiane
koloru pisma odrecznego stosownie do potrzeb.

Gumka

Klikniecie przycisku @ pozwala skorzysta¢ z gumki. Zakreslenie obiektu do wymazania wybiera go.

Czyszczenie

Klikniecie przycisku o powoduje wyczyszczenie catego ekranu.

Ksztatt

+ Kliknigcie przycisku '., czyli przycisku ksztattu, powoduje wyswietlenie okna z ksztattami.
+ Mozna wybiera¢ sposréd ksztattéw 2D i 3D.

&1 » X » ED X
coron " HB cogpo-HR
0000/ nmm 4¢6Q Eme
AVAVAR S | | | [ |

Rys. 3-7-1 Okno ksztattéw

MIS70d
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Przesuwanie

Kliknigcie przycisku W wiacza tryb przesuwania. Przeciagajac na ekranie, mozna przesuwac wyswietlany obraz.

Deska kreslarska
Klikniecie przycisku ® uruchamia tryb deski kreslarskiej, tak jak pokazano na rys. 3-8-1.

e @,o ( 3 J
YY) 0000

Rys. 3-8-1 Interfejs funkcji Deska kreslarska

Dtugopis: Wyborem domyslnym jest otdwek. Mozna wybra¢ sposréd narzedzi, takich jak otéwek, pedzel pisarski,
réznego rodzaju pedzle i gumka.

Paleta: Kliknij kolor z palety, aby go wybra¢ i zacznij kolorowa¢, wykonujac koliste ruchy.

+ Selektor koloréw: Kliknij przycisk # , aby aktywowac selektor koloréw — spowoduje to wyswietlenie kotowego
selektora koloréw w obszarze deski kreslarskiej. Przeciggnij do miejsca z zadanym kolorem i kliknij, aby zakonczy¢
wybdr koloru. W opisanej tu sytuacji wybrany kolor bedzie kolorem dtugopisu.

+ Prébnik koloréw: Uzytkownicy moga zmienia¢ kolor okragtych pél poprzez wybranie innego koloru w prébniku

kolordw.

Cofanie
Klikniecie przycisku "\, czyli przycisku cofania, pozwala odwota¢ poprzednia operacje.
Dodawanie strony

Aby doda¢ nowa strone, wystarczy kliknaé przycisk + .



Poprzednia strona
Kliknij przycisk < , aby powrdci¢ do poprzedniej strony. Jesli biezaca strona jest pierwsza strong, klikniecie tego
przycisku nie ma zadnego efektu.

Paginacja

Klikniecie elementu 217 , czyli paginacji, powoduje zatadowanie miniatur wszystkich stron. Mozna tez klikng¢
bezposrednio miniature, aby wyswietli¢ dang strone.

Nastepna strona

Gdy biezaca strona nie jest strong ostatnig, mozna klikna¢ przycisk > , aby przejs¢ do kolejnej strony — nastepujacej
bezposrednio po biezacej.

23
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~_ NOTE (Dotyczy tylko modelu TR3D)J)

Kliknij ©] aby otworzy¢ aplikacje [Note].

DIS710d




[Pen]
Aplikacja [Note] oferuje uzytkownikom szeroka game koloréw i styldw pidra do wyboru.
Funkcja Podwdjne pidro pozwala wybra¢ dwa kolory i uzywaé opcji pisania w aplikacji [Note].

/\ PRZESTROGA

+ Gdy uzywana jest funkcja podwajne pidro, na ekranie moga pojawiac sie rézne kolory, zaleznie od kata kontaktu
miedzy pidrem a ekranem.

25
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[Shape]

Aplikacja Note charakteryzuje sie bogactwem wbudowanych ksztattéw, w tym dwuwymiarowych ksztattéw ptaskich

i trojwymiarowych ksztattéw geometrycznych, ktére sa wygodne dla nauczycieli, aby szybko pokazywac ksztatty
uczniom.
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[Ruler]

Narzedzie linijki w aplikacji Note eliminuje potrzebe uzywania przez nauczycieli fizycznych linijek, a takze pomaga w
nauczaniu w aplikacji [Note].

27



MS10d

28

[Sticky Notes]

Narzedzie [Sticky Notes] w aplikacji [Note] symuluje rzeczywiste sceny z prawdziwego zycia, umozliwia przypinanie
waznych informacji do obszaru roboczego, aby uzytkownicy mogli je zobaczy¢, a takze moze by¢ uzywane jako

narzedzie do burzy mézgéw.

Time always save
the best for last.
Time always save
the best for last.
Time always save
the best for last.

Time always save
the best for last.

Time always save
the best for last.
Time always save
the best for last.
Time always save
the best for last.

Time always save
the best for last.



Funkcja rozszerzenia pidra

Po wybraniu pisma recznego pismo reczne mozna inteligentnie rozpoznac jako upiekszong czcionke, a takze mozna je
przeszukiwac i wykonywac jego lustrzane odbicie.

29
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Funkcja rozszerzania obrazu

Po wybraniu obrazu, obraz ten mozna przeksztatci¢ w obraz wektorowy, a takze mozna wykona¢ jego lustrzane odbicie.
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Niestandardowy pasek narzedzi

Gdy aplikacja [Note] jest na petnym ekranie, mozna wybra¢, ktére narzedzia pojawia sie na pasku narzedzi, a ktére beda
ukryte w podmenu pod opcja [More].

Custom toolbars

¢ 885
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Import i eksport plikéw w wielu formatach

Aplikacja Note obstuguje importowanie i eksportowanie plikéw w wielu formatach.
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Wiele sposobéw zapisywania plikow
Oprocz zapisywania plikéw w systemie lokalnym i na dysku U, aplikacja [Note] obstuguje réwniez skanowanie plikéw za
pomocg telefonéw komérkowych w celu zapisywania lub wysytania plikéw droga e-mailowa.

Email

Mail Settings

please open the SMTP on your mailclien
User |

Emal

Password

SMTP Server

Sweep to share and read.
Port

Cancel

MIS70d
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[Palette]

Kliknij E] aby otworzy¢ aplikacje [Palette].

MS10d

—o
®

© i8a80000 Lk 44444+

[Menu]
Kliknij -, aby otworzy¢ okno [Menu].

@

Save

Import

Share

[u]u]}

(7]

Exit




Menu-Zapisz
Kliknij & s w oknie [Menu], a nastepnie wybierz Sciezke, ktéra chcesz zapisac.
Nastepnie mozesz wybra¢ wtasng nazwe pliku.

Save Picture

Tzs122q

Teraz mozesz klikng¢ [OK], aby zapisa¢ prace paletowe w pamieci lokalnej.

35
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Menu-Importuj

Kliknij & me w oknie menu, aby wybra¢ obrazu do import do aplikacji [Palette]. Ten obrazek bedzie uzywany jako tto
dla biezacej strony.




Menu-Udostepnij

oo

Klikniecie 5% = w oknie [Menu] wygeneruje kod QR, ktéry pozwala udostepniac innym wtasne prace paletowe.

Scan to share and read,

0e® 0 0
0000 2 &

ceo. DBA00D00

Menu-Wyjscie

Kliknigcie [ =t powoduje z aplikacji [Palette]. Uwaga, biezace a niezapisane prace zostang utracone.

[Clear]

Kliknij ~, aby wyczysci¢ cata zawartos¢ na biezacej stronie.

[Undo]

Kliknij -, aby wréci¢ do ostatniego kroku.

[Redo]
Kliknij =, aby cofna¢ sie o krok.

37
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Pisaki

iga0e000

It e
\\

coa. G410 @ Sececee .

\\\\\\\\\

uuuuuuuu

Suwak regulacji grubosci pisaka

preview the draw effect of pen

N
S

change the size of pen

ToolBox \

—)

W NN NN,
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[Palette]

Palette

Aby uzyc¢ koloru niedostepnego w [Color Box], mozna uzy¢ palety.
Krok 1, kliknij kolor w [Color Box]. Jak na przyktad,

ColorBox v

Krok 2, przeciagnij kdtko na [Palette] zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Palette ColorBc

\\
1

IMNS10d
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Powtérz krok 1 i krok 2. Mozna uzyska¢ kolor, ktdry nie byt dostepny [Color Box], na przyktad

gl «

MMC‘«‘%-SS.

Selektor koloréw

ColorBox

Ukryj lub pokaz przybornik

ColorBox Click to hide all toolboxes

‘v



[Sample]

Kliknij “., aby wybra¢ kolor w obszarze roboczym

Wypetnienie

Kliknij -, aby zmieni¢ tryb pisaka na tryb wypetniania. W tym trybie mozna wybra¢ kolor w [Color Box], a nastepnie

wypetni¢ zamkniety obszar.

coa. 08885001 @ Seecee

41
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NARZEDZIE DO WYSZUKIWANIA

Kliknij przycisk =, aby wyswietli¢ okno przegladania plikéw, ktére pokazano na rys. 4-1. W tym miejscu mozna
przeglada¢ pliki zapisane w systemie, takie jak dokumenty, zapiski na biatej tablicy, wideo, obrazy i dZwiek. Dodatkowo
okno to umozliwia m.in. automatyczne wykrywanie zewnetrznych urzadzeri USB, przegladanie plikéw wedtug kategorii i
wyszukiwanie plikdw.

5 032773
Finder

s 4 “ Doc Note Picture Media

o=n

Sterge

Coud Drive

Netsestons Peres Podeasts Ringrones.

Storage
Storage »

CHEE | m: % R

Rys. 4-1 Przegladanie plikéw
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Przegladanie wedtug kategorii

Uzytkownicy moga przegladac¢ zasoby przechowywane w systemie wedtug kategorii, takich jak dokumenty, zapiski na
biatej tablicy (strony zapisane za pomoca funkgji biatej tablicy i szybkich zrzutéw ekranu), wideo, obrazy i dzwiek.
+ [All]: Po uzyskaniu dostepu do modutu pamieci wewnetrznej domyslnie wyswietlane sa wszystkie zasoby.

+ [Doc]: Klikniecie opcji Dokument umozliwia przegladanie plikéw w formacie PPT i PDF oraz dokumentdw programu
Word i Excel.

+ [Note]: Kliknigcie opcji Notatka umozliwia przegladanie plikéw i szybkich zrzutéw ekranu zapisanych za pomoca biatej
tablicy.

+ [Picture]: Klikniecie opcji Obraz umozliwia przegladanie zapisanych obrazéw. Obstugiwane sg formaty, takie jak .jpg,
jpeg, .png, .bmp i gif.

+ [Media]: Klikniecie opcji Multimedia umozliwia przegladanie zapisanych wideo. Obstugiwane sg formaty, takie jak .avi,
.mp4, vob, .mky, .mov, .mpeg.

+ Wyszukiwanie: Aby wyszukac zasoby, wystarczy wpisa¢ nazwe zasobu do odnalezienia w polu wejsciowym w prawym
gérnym rogu interfejsu i klikna¢ przycisk @ . Na przyktad po wpisaniu stowa ,word” wyszukane zostang zasoby,
ktérych nazwa zawiera stowo ,word"

Operacje dotyczace zasobow

Uzytkownicy moga edytowac zasoby przechowywane w systemie, co obejmuije ich tworzenie, zaznaczanie, zaznaczanie
wszystkich, anulowanie zaznaczenia, kopiowanie, wklejanie, wycinanie, usuwanie i zmienianie nazwy.

+ Zaznaczanie: Kliknij przycisk — spowoduje to zastgpienie go przyciskiem X i wyswietlenie pola wybierania w
prawym gérnym rogu okna zasobéw. Teraz mozna zaznaczy¢ zasoby odpowiednio do potrzeb.

£ 393221
Finder

[ Di N Picture Media

s bem [ Moies Mus Notes

Goud Drive

Natfestons Pitures Podcasts Rngiones

Storage
Storage *
< B . = X B

Rys. 4-2-1 Interfejs zaznaczania
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+ Zaznaczanie wszystkich: Klikniecie przycisku umozliwia zaznaczenie wszystkich zasobéw w danym katalogu.

H

CloudDrve.

[/~
L]

s
Notfcations

5 393221
Finder
Pictre  Media |C,‘ C(|
L] L] 1] L] =

Total selected 10 files

1 Stonge »

c o= x8 8 xwo o

Rys. 4-2-2 Interfejs zaznaczania wszystkiego

+ Anulowanie zaznaczenia: Kliknij przycisk X, aby anulowa¢ zaznaczenie wszystkich wybranych w danym momencie

zasobdw.

- Tworzenie: Kliknij przycisk =, aby utworzy¢ nowe foldery w biezacym katalogu.

5 393221

Rys. 4-2-3 Nowy folder
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Kopiowanie: Po zaznaczeniu zasobu pojawia sie przycisk kopiowania. Kliknij przycisk , aby skopiowa¢ aktualnie
zaznaczony zasaéb.

+ Wycinanie: Po zaznaczeniu zasobu pojawia sie przycisk wycinania. Kliknij przycisk % aby wycig¢ aktualnie
zaznaczony zasab.

Usuwanie: Kliknij przycisk iy , aby usuna¢ zaznaczony zaséb.

Wklejanie: Po skopiowaniu lub wycieciu zasobu aktywowany zostaje przycisk @ Uzytkownicy moga wklei¢
skopiowany/wyciety zasdb do okreslonej lokalizacji stosownie do potrzeb. Operacje wklejania mozna wykonac tylko
wtedy, gdy wyswietlane sg wszystkie lokalizacje zasobéw w folderze domyslnym.

Zmiana nazwy: Kliknij przycisk @ aby zmieni¢ nazwe zaznaczonego zasobu.

Wiecej: Kliknij przycisk @ aby uzyskac dostep do przycisku Wyslij do. Za jego pomoca mozna wysta¢ zaznaczony plik
do folderu docelowego.

Kliknigcie zasoby powoduje wyswietlenie u dotu okna menu operacji, ktére mozna wykonac na zasobach. Uzytkownicy
majg mozliwos¢ przeprowadzania operacji, takich jak usuwanie, kopiowanie, wycinanie, wklejanie i zmienianie nazwy
biezacego zasobu.

Menu sortowania

Klikniecie przycisku sortowania, czyli :%;, powoduje wyswietlenie menu, ktére pokazano na rys. 4-3-1. Uzytkownik
moze zmieni¢ kolejnos¢ zasobéw, w tym posortowac je wedtug nazwy, typu, rozmiaru i daty. Domyslnie zasoby sa
sortowane wedtug nazwy.

Name
Type
Size

Time

Rys. 4-3-1 Menu sortowania

|
Il

I

+ [Name]: Gdy wybrano opcje [Name], wyswietlone zasoby sg sortowane wedtug nazwy.
« [Type]: Gdy wybrano opcje [Type], wyswietlone zasoby sa sortowane wedtug typu.
« [Size]: Gdy wybrano opcje [Size], wyswietlone zasoby sg sortowane wedtug rozmiaru.
« [Time]: Gdy wybrano opcje [Time], wyswietlone zasoby sg sortowane wedtug daty.

MIS70d
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Kafelek: Kliknij przycisk , aby wyswietli¢ zasoby w postaci ikon. Domyslnie zasoby sa wyswietlane wtasnie w postaci
ikon, tak jak pokazano narys. 4-3-2.

= 032773
Finder

~ < “ Dc  Noe  Pows  Meds ¢ Q
—

s i == = =
i

s D rir I e N

Storage *
c = [{@=|zc

Rys. 4-3-2 Widok kafelkéw

Lista: Kliknij przycisk = , aby przetaczy¢ widok i wyswietli¢ zasoby w postaci listy ze szczegdtowymi informacjami,
takiej jak pokazano narys. 4-3-3.

5 393221
Finder
@ ¢ Al Doc Note  Pictre  Media () |le]
Storage Name Time Size
s s s =
wam s sms
e pra——
Cloudorie
o prap—
e fru—p—
i pr—
P P
Petwe o 7s1s =
i P =

Storage
Storage *
E 8 8 )

Rys. 4-3-3 Widok listy



Dysk w chmurze

Klikajac 2. mozna zapisa¢ zasoby w chmurze (Google Drive, One Drive), tworzy¢ kopie z pamieci wewnetrznej i
urzadzen USB, a takze synchronizowa¢ zasoby z kontem chmury.

Wyjscie

Klikniecie przycisku E’ umozliwia zamkniecie okna przegladania plikéw i powrét do ekranu gtéwnego.

USTAWIENIA

Klikniecie przycisku @ otwiera menu ustawien, tak jak pokazano na rys. 6-1. Nacisniecie powoduje wybranie danej
opgji, takiej jak np. [Wireless & networks], [Device] i [Personal].

Setings 5 327685

Wireless & networks

wa  Ethemet = More

Share

&  Network functions

Device

0 Display = Storage

4 Sound & fpps

Personal

@ security B Account

@  Languages & input & Startup & shutdown
E @  Input Setting @  Other Settings

Rys. 6-1 Menu ustawier

[Wireless & networks]

W tym miejscu mozna zdecydowac¢ o wtgczeniu sieci i funkcji Bluetooth, a takze wyswietli¢ informacje o danej sieci,
takie jak adres MAC, adres IP, maska i brama.
* Funkcja Wi-Fi Direct nie jest obstugiwana.

[Share]

Mozliwos¢ konfiguracji pod katem wykorzystania funkcji Crestron.

47
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[Device]

Wyswietlacz: mozna skonfigurowac tapete i technologie przesuwania pikseli.

[Personal]

Obstugiwane funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.

+ Zabezpieczenia: Wszystkie zaufane certyfikaty CA, ustawienie blokady USB, ustawienie trybu bezpieczenstwa, zmiana
hasta zabezpieczajacego
- Po ustawieniu hasta zabezpieczajacego nalezy je wprowadzi¢, aby uzyskac¢ dostep do zabezpieczonych elementéw.
(Domyslnie: parametru 000000)

Jezyk i wprowadzanie: Konfiguracja jezyka i metody wprowadzania

Ustawienia wprowadzania: Konfiguracja etykiet dla poszczegélnych zrédet zewnetrznych
+ Konto: Dodawanie kont uzytkownikéw (e-maile) i konfiguracja synchronizacji danych

Ustawienia ON/OFF: Ustaw na wt, ustawienia przechodzenia w tryb czuwania, ustaw autowyt, ustaw autowyt. przy
braku sygnatu, ustawienia DPM, ustawienia wybudzania LAN, ustawienia ekranu powiadomien, ustawienia zegara
uspienia

Inne ustawienia: Ustawienia przesuwnego paska narzedziowego i paska ptywajacego, ustawienia kanatu dokowania
systemu, ustawienia zapisu, ustawienia wyboru kodu sterowania (protokét LG)

[System]

Konfiguracja Daty i godziny oraz dostep do informacji o urzadzeniu

CHROMIUM

Gdy pomyslnie nawigzano potaczenie z siecig, klikniecie przycisku umozliwia wprowadzenie adresu i przejscie do
odpowiedniej witryny internetowej.

E-MAIL

Po prawidtowym podtaczeniu do sieci kliknij m, aby skonfigurowa¢ poczte e-mail.

LG ConnectedCare (model TR3BF/G)

Po pomyslnym potaczeniu z siecig kliknij przycisk , aby zarejestrowac konto i potgczyc sie z serwerem LG
ConnectedCare.

© uvwaGa

« Zapoznaj sie z informacjami z osobnej instrukgji obstugi aplikacji [LG ConnectedCare].
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[LG ConnectedCare DMS] (model TR3DJ)

Kliknij przycisk =, aby otworzy¢ aplikacje [LG ConnectedCare DMS].

Instalacja rozwigzania [LG ConnectedCare DMS] (do diagnostyki usterek) zapewnia mozliwos¢ korzystania z ustug z
zakresu diagnostyki i prognozowania usterek.

Sposéb instalacji
Zainstaluj ustuge [LG ConnectedCare DMS].

1 [Enter Account Number]: wprowadz 6-cyfrowy numer konta w celu zainstalowania ustugi [LG ConnectedCare DMS].
Numer konta: to numer przypisany podczas rejestracji ustugi [LG ConnectedCare DMS]. Po wprowadzeniu numeru
konta otrzymasz powigzang z nim nazwe konta.

2 [Confirm Account Number]: wyswietla sie numer konta i powigzana z nim nazwa konta oraz weryfikowana jest
wazno$¢ numeru konta.

Po zarejestrowaniu numeru konta, wyswietlona zostaje powigzana z nim nazwa konta, po czym mozna kontynuowac
instalacje ustugi [LG ConnectedCare DMS].

Przy braku zarejestrowanego numeru konta nazwa konta ukazana jest jako Nieznana, a kontynuacja instalacji nie jest
mozliwa.

[On] / [Off]

\Wtaczanie/wytaczanie ustugi [LG ConnectedCare DMS].

[Account]

Wyswietla numer konta oraz nazwe obecnie potaczonego uzytkownika.

[Version]

Wyswietla wersje ustugi [LG ConnectedCare DMS].

[Server Status]

Wyswietla status potgczenia miedzy zestawem a serwerem.

Spis tresci Opis
[Connected] Wskazuije, ze zestaw i serwer sg ze soba potaczone.
[Not Connected] Wskazuije, ze zestaw i serwer nie sg ze sobg potaczone.
[Waiting for Approval] Wyswietla status odpowiedzi z serwera.
[Rejected] Wskazuije, ze serwer odrzucit potaczenie.

[Reset]

Resetuje dane skonfigurowane w ustudze [LG ConnectedCare DMS].

MIS70d
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@ 263 169

Enter Account Number

Enter the account number to activating the
Android Agent

© vwaGa

« Zapoznaj sie z informacjami z osobnej instrukgji obstugi aplikacji [LG ConnectedCare DMS].

[LG CreateBoard Lab]

Kliknij przycisk ,/; , aby otworzy¢ aplikacje [LG CreateBoard Lab].
Znajdziesz tutaj aplikacje [Note] i inne rozwigzanie do pisania. Dodatkowe funkcje zostang udostepnione w przysztych
aktualizacjach aplikacji.

© uvwaGa

+ Zapoznaj sie z informacjami z osobnej instrukgji obstugi aplikacji [LG CreateBoard Lab].



[KEEPER]

|
« Kliknij przycisk %, aby wyswietli¢ interfejs aplikacji [Keeper], ktory pokazano na rys. 8-1. Aplikacja ta umozliwia
przeprowadzenie optymalizacji pamieci, usuniecie niepotrzebnych plikéw i sprawdzenie elementéw sprzetowych
inteligentnego komputera typu tablet.

Keeper

One Key Optimize

One Key Optimize memory

. o o <

[][e]

Rys. 8-1 [Keeper]

+ [One Key Optimize]: Jednym naci$nieciem przycisku
niepotrzebne pliki z dysku i sprawdzi¢ problemy ze sprzetem.

mozna zoptymalizowac¢ pamig¢, usunaé

« [Memory Clean]: Kliknij przycisk ", aby zoptymalizowa¢ pamiec.

Keeper

Optimize finished clean 306MB memory

[)(e]

Rys. 8-2 [Memory Clean]

51
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+ [Garbage Clean]: Kliknij przycisk 6, aby usuna¢ niepotrzebne pliki z dysku.

Keeper

MS10d

i
System 63468
W User 41216M8
10k 92568
Disk Total SIZE
1668
. \ .

Clean Finished Save 100K Disk Memory

Clean Again

Rys. 8-2 Usuwanie zbednych plikéw

+ Informacje o wersji: Kliknij przycisk B aby wyswietli¢ informacje o wersji systemu zainstalowanego na urzadzeniu.
« Zakoncz: Kliknij przycisk 3 aby zamkna¢ aplikacje [Keeper] i powrdci¢ do gtdwnego interfejsu.

[PIP]

Obstugiwane funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.

+ Kliknij przycisk @ aby uruchomic¢ aplikacje PIP. Mozna ustawi¢ m.in. wejscie zewnetrzne i rozmiar ekranu
dodatkowego.

+ Uwaga: Jakos¢ obrazu ekranu dodatkowego moze ulec pogorszeniu w zaleznosci od rozdzielczosci zewnetrznego
sygnatu wejsciowego.




MENU OPCJI DOTYKU

Kliknij przycisk lub przeciagnij w gdre od dotu ekranu, aby uzyskac¢ dostep do menu opcji dotyku.

General Setting eoe

PC Android HDMI1 HDMI2 HDMI3 VGA
.

¢« — ——— 0 ( ——— %
Rys. 9-1 [General Setting]
+ PC: Umozliwia wybranie wejscia PC.
+ Android: Umozliwia wybranie wejscia Android.
+ HDMI: Umozliwia wybranie wejscia HDML.

+ VGA: Umozliwia wybranie wejscia VGA.
* Przetaczenie wejscia sygnatu zajmuije kilka sekund.

IDB

Obstugiwane funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.

Klikajac , mozna skorzystac z funkcji pisania odrecznego lub innych funkcji z wykorzystaniem IDB.

53
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[LG CreateBoard Share]

Narzedzia te zostaty stworzone pod katem bezproblemowego udostepnianiu ekranu i wspétpracy.

3 263 169

Spis tresci

Opis

Transmisja na ekranie

Gdy rozpoczniesz transmisje, urzadzenie stanie sie urzadzeniem nadrzednym, ktére
udostepnia ekran.

W przypadku dotaczenia do transmisji, urzadzenie staje sie urzadzeniem
podrzednym, a ekran urzadzenia nadrzednego jest udostepniany.

Obstuga lustrzanego odbicia dla
wielu urzadzen

Aktywacja tej funkcji pozwala na podtgczenie do 6 urzadzen w trybie odbicia
lustrzanego.

Plan doswiadczer uzytkownika
produktu

Zbiera ogélne informacje w celu ulepszenia produktéw i ustug.

Dane dziennika

W przypadku problemu zbiera dane dziennika przydatne do opracowywania
rozwigzan.

Zezwo| na wykrycie tego
urzadzenia

Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzenia
nadawcy.

Tryb uprawnien

Gdy ten tryb jest aktywny, wszystkie urzadzenia wymagaja zezwolenia na
przesytanie.

Obstuga urzadzen Chromecast

Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzen
obstugujacych Chromecast.

Obstuga urzadzen Airplay

Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzen
obstugujacych Airplay.

Obstuga urzadzen Miracast

Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzen
obstugujacych Miracast.

Udostepnij ekran za
posrednictwem strony
internetowej

Udostepnij ekran, korzystajac z tacza URL. Nie jest wymagana oddzielna aplikacja/
oprogramowanie.

Nazwa urzadzenia

Zmien nazwe serwera, aby wszyscy klienci mogli go rozpoznad.
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Spis tresci

Opis

\Wtacz automatycznie podczas

uruchamiania

Zezwalaj oprogramowaniu serwera na automatyczne wtgczenie wraz z
uruchomieniem urzadzenia.

Czestotliwos¢ odswiezania kodu

Ustaw czestotliwos¢ zmiany kodu potaczenia, aby uniemozliwi¢ uzytkownikom jego
zapamietanie.

Rozmiar ptywajacego okna

Ustaw rozmiar ptywajacego okna w gérnej czesci, wybierajac Normalny (kod

potaczenia z ikong), Maty (tylko ikona) lub Minimalizuj (wytaczone).

[Bytello share / Cast]

Narzedzie zaprojektowane do bezproblemowej bezprzewodowej prezentacji i wspétpracy podczas wyktadow.

Spis tresci

Opis

Kopia ekranu

Gdy rozpoczniesz wspétdzielenie ekranu, Twoje urzadzenie stanie sie urzadzeniem
nadrzednym, ktéremu udostepniany jest ekran. Jesli dotaczysz do wspétdzielenia
ekranu, Twoje urzadzenie stanie sie urzadzeniem podrzednym, udostepniajacym ekran
urzadzeniu nadrzednemu.

Zezwd| na wykrycie tego
urzadzenia

Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzenia
nadawcy.

Tryb uprawnien

Gdy ten tryb jest aktywny, wszystkie urzadzenia wymagaja zezwolenia na przesytanie.

Obstuga urzadzen Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzen
Chromecast obstugujacych Chromecast.
Obstuga urzadzet Airplay Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzen

obstugujacych Airplay.

Obstuga urzadzen Miracast

Gdy ta opcja jest aktywna, uzytkownicy moga przeszukiwac serwer z urzadzen
obstugujacych Miracast.

Udostepnij ekran za
posrednictwem strony
internetowej

Udostepnij ekran, korzystajac z tacza URL. Nie jest wymagana oddzielna aplikacja/
oprogramowanie.

Nazwa urzadzenia

Zmien nazwe serwera, aby wszyscy klienci mogli go rozpoznad.

\Wtacz automatycznie
podczas uruchamiania

Zezwalaj oprogramowaniu serwera na automatyczne wtgczenie wraz z uruchomieniem
urzadzenia.

Czestotliwos¢ odswiezania
kodu

Ustaw czestotliwos¢ zmiany kodu potaczenia, aby uniemozliwi¢ uzytkownikom jego
zapamigtanie.

Rozmiar ptywajacego okna

Ustaw rozmiar ptywajacego okna w gérnej czesci, wybierajac Normalny (kod potaczenia

z ikong), Maty (tylko ikona) lub Minimalizuj (wytaczone).
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[ScreenShare Pro]

Oprogramowanie: omowienie

Screen Share Pro jest oprogramowaniem, ktére umozliwia wielu urzadzeniom jednoczesng wspdtprace z interaktywnym

panelem ptaskim (ang. interactive flat panel, IFP) za pomoca sieci Wi-Fi.

1 Po nawiazaniu potaczenia z siecig Wi-Fi uzytkownicy moga przesytac pliki (w tym dzwiek, wideo i zdjecia) z
uzywanych urzadzen na interaktywny panel ptaski w celu zaprezentowania tych materiatow.

2 Uzytkownicy majg mozliwos¢ dublowania obrazu z ekranu interaktywnego panelu ptaskiego na wtasnych
urzadzeniach przenosnych, a takze sterowania interaktywnym panelem ptaskim przy uzyciu tych urzadzen
przenosnych.

3 Dzigki aplikacji Screen Share Pro mozna sterowa¢ interaktywnym panelem ptaskim za pomoca sprzetu z systemem
Windows i komputerem Mac.

4 Uzytkownicy moga przesyta¢ obraz z ekranu na interaktywny panel ptaski za pomocg kamer swoich urzadzen.

Instalacja

Srodowisko operacyjne

+ Serwer (nazywany réwniez ,,odbiorca”)
- System Android 5.0 lub nowszy opracowany przez dostawce instrukcji
« Klient (nazywany réwniez ,nadawcg”)
- System Android 5.0 lub nowszy
- System iOS 8.0 lub nowszy
- Windows 7/8/10
- System macOS 10.10 lub nowszy
- Chrome OS (w systemie Chrome OS dziata tylko wersja 1.0.7 aplikacji SSP)

Instalacja serwera

Konieczne jest wtaczenie instaladji aplikacji innych firm w systemie Android. Nalezy wybrac¢ Portfel serwera Android, a
nastepnie klikna¢, aby zainstalowac aplikacje.
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Pobieranie i instalacja klienta

+ Po zainstalowaniu oprogramowania nalezy klikna¢ ikone znajdujaca sie na pulpicie. Nastapi przejscie do gtéwnego
interfejsu.

ScreenShare Pro

a5 Ethernet >

163842
17

Please enter thy

= Menu & Device ) Minimize

Download the sender

httpi//dss.1302.cc

Rysunek 2-3-1 Gtéwny interfejs serwera

Aby zainstalowac oprogramowanie na kliencie z systemem Android, iOS, Windows lub MacOS, wykonaj nastepujace
czynnosci:

« Zeskanuj kod QR za pomoca urzadzen przenosnych lub wprowadzZ adres w przegladarce na komputerze, aby pobra¢
APK (pakiet aplikacji). Rézne rodzaje urzadzen zostang rozpoznane automatycznie, co zapewnia poprawnos¢ pakietu
aplikacji.

+ W przypadku klientdw z systemem iOS (system operacyjny iPhone’6w) po zeskanowaniu kodu QR nastapi
przekierowanie do sklepu z aplikacjami, z ktérego mozna pobra¢ program.

WeChat wil & 1:04PM @ o 70%m)
{ Today

ScreenSharePro

Guangzhou Shirui
Electronics Co., Ltd.

@ -~

Rysunek 2-3-2 Pobieranie klienta
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« Zainstaluj aplikacje na urzadzeniach mobilnych. Przejdz do interfejsu.

ScreenShare Pro

Enter the code on receiver

@ Connection guide

2
L S
8

O o w

0 &

Rysunek 2-3-3 Ukoriczenie instalacji

+ Wprowadz kod z poziomu odbiorcy i rozpocznij udostepnianie ekrandw.
& ScreensharePro-ChromeWeb X 4

€ > C @ *

zhengjaxuan@cte.com v

aunchapp.

Enter the code on receiver

<

Desmos Graphing Calc e0Gebra Classic

Hkk ko 1465 Kk ok 2059
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Serwer: omowienie

Po zainstalowaniu aplikacji dla serwera nalezy wykona¢ instrukcje z podrecznika obstugi, aby nawigza¢ potaczenie
miedzy urzadzeniami a interaktywnym panelem ptaskim.

Rysunek 3-1-1 Interfejs serwera

Zeskanuj kod QR, aby pobra¢ aplikacje klienta.

Mozesz tez wpisac adres w przegladarce internetowej.

Upewnij sie, ze urzadzenia klienckie nawigzuja potaczenie z ta sama siecig co interaktywny panel ptaski.
Whpisz ten sam kod na urzadzeniach, aby nawigza¢ potaczenie z interaktywnym panelem ptaskim.

B w N =

IMNS10d
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Tryb uprawnien
Nalezy klikna¢ opcje [Switch mode] w kolumnie [Menu].

ScreenShare Pro

&5 Ethemet>

17 163842

Rysunek 3-1-2 [Menu]

Aby skorzystac z opcji przetaczania trybu, wystarczy klikna¢. Przed przetaczeniem do trybu nadrzednego nalezy
aktywowac oprogramowanie.

Switch mode

Mastering mode

Under mastering mode, you can control at the receiver, and also decide whether to accept
other people's mirrorring requests

Rysunek 3-1-3 [Switch mode]
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Po wybraniu trybu nadrzednego pojawia sie przypomnienie informujace, ze wszystkie urzadzenia, z ktérymi nawigzano
potaczenie, zostang roztaczone.

Rysunek 3-1-4 Przypomnienie dotyczace przetgczania trybu

Aby udostepni¢ ekran w trybie nadrzednym, konieczne jest zaakceptowanie wszystkich klientéw przez serwer
interaktywnego panelu ptaskiego. Proces akceptacji moze przebiega¢ na dwa sposoby.

MIS70d
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1 Zadania moga by¢ wyswietlane w oknie podrecznym. Kliknij przycisk [Accept], aby zatwierdzi¢ urzadzenia lub
[Reject], aby je odrzucic.

ScreenShare Pro

% Ethernet>

17 163842

ol PTHRD10-NAT000U APt
Reqto miror

Reject

Rysunek 3-1-6 Okno podreczne zadania

PTHRD10-NA1000U  Accept

Req to mirror Reject

Rysunek 3-1-7 Przyciski [Accept] i [Reject]

2 Kliknij kolumne z urzadzeniami, aby wyéwietli¢ zadania. Wybierz przycisk v/, aby je zaakceptowa lub ><, aby je
odrzucic.

Devices

g PTHRD1..A1000U Req to mirror Vv % {O=

Rysunek 3-1-8 Lista urzadzen



3 Gdy urzadzenia klienckie zostang zaakceptowane przez serwer, mozna rozpocza¢ udostepnianie ekranu poprzez
wykonanie operacji na urzadzeniach lub klikniecie przycisku (5 na interaktywnym panelu ptaskim. Dodatkowo
serwer moze zakonczy¢ udostepnianie ekranu w dowolnym momencie.

Devices

2 PrHRD1 410000

Rysunek 3-1-9 Status urzadzen

63
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Udostepnianie ekranu z serwera

Wszystkie urzadzenia, z ktérymi nawigzano potaczenie, znajduja sie na liscie w kolumnie. Kliknij, aby autoryzowaé
urzadzenia i zaakceptowac zadania od innych uzytkownikdw.

Devices

3 PTHRO1.AT000U

Rysunek 3-2-1 Autoryzacja urzadzen

Authorized management

Rysunek 3-2-2 Przypomnienie dotyczace autoryzacji urzadzen



Aktywacja za pomocg serwera

T Kliknij opcje [Activation] w kolumnie [Menu].

ScreensShare Pro

% Ethernet>

OQ 196610

Rysunek 3-3-1 [Activation]

65
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2 Przejdz do interfejsu aktywacji, wpisz kod, po czym kliknij przycisk [Activation].

MS10d

Activate

Please input activation code:

Rysunek 3-3-2 Wprowadzanie kodu

Podziat ekranu

Zawartos¢ ekranu mozna udostepnic z czterech urzadzen jednoczesnie.

428547

Rysunek 3-4-1 Udostepnianie na podzielonym ekranie

Kliknigcie przyciskdw +/- umozliwia zmiane powiekszenia, a przycisku X zakoficzenie udostepniania ekranu.
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Prezentacja plikow

Obstugiwane sa dokumenty programéw PowerPoint, Keynote i inne.

il 83% M 10:29
p

screenshare pro

Rysunek 3-5-2 Odtwarzanie, adnotacje i tryb petnoekranowy

+ Przesun od lewej do prawej, aby wyswietli¢ ostatnia strone lub od prawej do lewej, aby przejs¢ do nastepnej strony.
+ Uzytkownicy moga dodawac adnotacje, odtwarza¢ pokazy slajdéw i wytaczy¢ tryb petnoekranowy na swoich
urzadzeniach.

Klient: omowienie

Klienci to urzagdzenia przenosne (system Android oraz iOS), a takze komputery PC i Mac.

Obstuga na urzadzeniu przeno$nym

+ Urzadzenia przenosne obejmuja sprzet z systemem Android oraz iOS. W obu systemach dostepne s3 podobne funkcje
aplikacji, a interfejs uzytkownika rézni sie nieco.

+ Wspomniane funkcje obejmuja przekazywanie multimedidw (dZwiek i wideo), przekazywanie obrazéw, kamere,
obstuge zdalng i pulpit. Ponizsze instrukcje dotyczg urzadzen przenosnych z systemem iOS.

* \Wskazdéwki: Oprogramowanie obstuguije tylko orientacje pionowa.
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Uruchamianie

Kliknij przycisk , aby przej$¢ do interfejsy, tak jak pokazano ponizej.

ScreenShare Pro

Enter the code on receiver

@ Connection guide

-~
o o O N
O o w

&

Rysunek 4-1-1-1 Interfejs nawigzywania potgczenia

Wpisz kod na interaktywnym panelu ptaskim, aby nawigza¢ potgczenie z urzadzeniami i przejdz do interfejsu, tak jak
pokazano ponizej.

Screen share Start
Connected =

Medn  Phoo  Docomen

o8

Sa =

comew Romoe Dok
= o &

Rysunek 4-1-1-2 Interfejs gtéwny



Po przeprowadzeniu autoryzacji przez serwer pojawi sie nowa kolumna w interfejsie klienta. Wyswietlane s3 w niej
zadania od innych urzadzen, ktére mozna zaakceptowac lub odrzucié.

ScreenShare Pro

Granted to manager

Media Photo Document
00

Oa

Camera Remote Desktop

Rysunek 4-1-1-3 Interfejs po autoryzacji

< Devices A
2 devices connected

 Device1

= requosend AV

Device

Rysunek 4-1-1-4 Akceptowanie/odrzucanie za pomoca kliknigcia
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Screen Share (Udostepnianie ekranu)

Klikniecie przycisku [Start] powoduje rozpoczecie dublowania obrazu.

@

= [} &

Rysunek 4-1-2-1 Interfejs udostepniania ekranu na urzadzeniu przenosnym

Przekazywanie dzwigku/wideo

Aby przekaza¢ dzwiek/wideo, wystarczy klikng¢ przycisk =

316PM o sm

Rysunek 4-1-3-1 Przekazywanie dzwieku/wideo

+ Kliknij obraz podgladu dzwieku/wideo, aby odtworzy¢ dany materiat na interaktywnym panelu ptaskim.
« Kliknij przycisk m aby przetaczy¢ domyslny interfejs przekazywania wideo na interfejs przekazywania dZwieku.
+ Kliknij przycisk =) aby przetaczy¢ domyslny widok podgladu obrazu na widok szczegétéw.



Przekazywanie zdjec

Aby przekaza¢ zdjecia, wystarczy klikna¢ przycisk -

< All photo(126)

Click photo to playing

=

[m]

&

Rysunek 4-1-4-1 Interfejs przekazywania zdje¢
+ Kliknij obraz podgladu zdjecia, aby odtworzy¢ dany materiat na interaktywnym panelu ptaskim.
+ Kliknij przycisk , aby przetaczy¢ domyslny podglad zdje¢ z kamery na inne albumy.
+ Kliknij przycisk E, aby przetaczy¢ domyslny widok podgladu obrazu na widok szczegdtéw.

Przekazywanie plikéw

Przekazywanie plikéw: Klikniecie przycisku = powoduje przejscie do trybu przekazywania plikdw.
< Document

ﬁ tbs_download_lock file4d.. ——
o Mirror

201877

Y

11000000011_hawii_sdk.
eI SA"Mirror
11000000011_hawii_sdk_..(
-hawil_SA( Mirror
11000000011_hawii_sdk.
-NAWISAC " Mirror

EPEPEPEP EP

20187-3

N
h tbs_download_lock file0.t [vieer)
Mirror

201872

2 (w) &

Rysunek 4-1-5-1 Interfejs przekazywania plikéw
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+ Kliknij przycisk , aby rozpocza¢ dublowanie plikéw na interaktywnym panelu ptaskim.
+ Zdalne sterowanie. Gdy urzadzenia klienckie zostang zaakceptowane przez serwer, nastepuije ich automatyczne
przetaczenie w tryb zdalny. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w czesci 4-1-7 Sterowanie zdalne.

Left Back

= @ &

Rysunek 4-1-5-2 Tryb zdalny

Kamera

a

Kliknigcie przycisku = powoduje przetaczenie w tryb kamery. Po nacisnieciu przycisku @ mozna przesyta¢ obraz z
ekranu na interaktywny panel ptaski za pomoca uzywanych urzadzen.

00:00:00

Rysunek 4-1-6-1 Interfejs kamery



Zdalne sterowanie

Klikniecie przycisku E powoduje przejscie do interfejsu trybu zdalnej obstugi dotykowe;.

ol BEI

Back

Rysunek 4-1-7-1 Interfejs trybu zdalnej obstugi dotykowej

+ [Switch mode]: Sterowa¢ zdalnie mozna za pomoca ptytki dotykowej lub gestéw.
Kliknij przycisk - | wybierz opcje [Switch mode], po czym przesun, aby wybra¢ odpowiedni tryb.

il FEBH T 2:47PM

< Remote

Switch mode

Desktop

Left Back

Rysunek 4-1-7-2 [Switch mode]

l BEHSH 2:47PM © o co%m )

Select remote control mode

Touchpad mode

Rysunek 4-1-7-3 Przesuniecie w celu wybrania

IMNS10d
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+ Tryb ptytki dotykowej: Jak pokazano na rysunku 4-1-7-1, uzytkownicy moga sterowa¢ zdalnie interaktywnym
panelem ptaskim poprzez nacisniecia ptytki dotykowej. Dostepne sa dwa przyciski.

Nacisniecie przycisku [Left] dziata tak jak klikniecie lewym przyciskiem myszy; klikniecie przycisku [Back] dziata tak jak
klikniecie prawym przyciskiem myszy. Przesuniecie palcem po ptytce dotykowej spowoduje przemieszczenie kursora
myszki na interaktywnym panelu ptaskim.

il FEBH T 2:47PM

< Remote

Shake to move mouse

Click Left/Press and hold Back

Rysunek 4-1-7-4 Tryb gestéw

+ Tryb gestéw: Tak jak pokazano na rysunku 4-1-7-4, przechylenie urzadzenia spowoduje przesuniecie myszy. Kliknij
przycisk ¢, aby wybrac.
+ Powrét do pulpitu: Kliknij przycisk — Beskten aby wytaczy¢ tryb zdalny i powrdcic¢ do pulpitu.
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Pulpit

Klikniecie przycisku = powoduje przejscie do trybu synchronizacji pulpitu. W tym trybie uzytkownicy moga wyswietli¢
ekran interaktywnego panelu ptaskiego i sterowac zdalnie interaktywnym panelem ptaskim za pomocg urzadzen
przenosnych.

Rysunek 4-1-8-1 Tryb synchronizacji pulpitu

Ptytka dotykowa obstuguje nastepujace gesty:

+ Jedno nacidniecie dziata tak jak klikniecie lewym przyciskiem myszy; dtugie nacisniecie dziata tak jak klikniecie prawym
przyciskiem myszy.

+ Przeciagniecie jednym palcem po ptytce dotykowej umozliwia przenoszenie ikon/okien.

+ Zsuniecie dwdch palcéw umieszczonych na ptytce dotykowej powoduje zmniejszenie powiekszenia, a ich rozsuniecie
je zwigksza.

+ Uzytkownicy moga pisa¢ na urzadzeniach przenosnych i przesytac rezultaty na interaktywny panel ptaski.

£t Insent  Review  Pen 131090 B

Rysunek 4-1-8-2 Synchronizacja pulpitu

IMNS10d



MS10d

76

Roztaczanie

Klikniecie przycisku ‘ umozliwia przejscie do interfejsu przetgczania. Aby roztaczy¢ urzadzenia klienckie i powréci¢ do
gtéwnego interfejsu, wystarczy klikna¢ przycisk

2:56 PM ©o5%m

ScreenShare Pro

Connected

Disconnect

Rysunek 4-1-9-1 Roztaczanie

Obstuga na komputerze PC

Interfejs i sposéb wykonywania operacji w systemach Windows, Chrome OS i macOS sg podobne. Nastepujace
instrukcje dotycza komputeréw Mac.

T Uruchom oprogramowanie na komputerze, ktdry jest urzadzeniem klienckim, po czym przejdz do gtéwnego
interfejsu.

@il ScreenShare Pro

Enter the code on receiver

Rysunek 4-2-1 Interfejs komputera bedacego urzadzeniem klienckim



2 Whpisz kod, aby nawigza¢ potgczenie z interaktywnym panelem ptaskim. Na rysunku 4-2-2 wida¢, ze komputer jest

3 Kliknij przycisk

77

gotowy do dublowania.

al s

( < ) Connected device Disconnect

Start mirroring

Rysunek 4-2-2 Komputera-klient gotowy do dublowania

aby wiaczy¢ tryb dublowania. Dostosuj ustawienia w razie potrzeby.

( 7 ) Connected device Disconnect

HD v
Smooth
Enable receiver operation [ .|

Receiver can control this computer once enabled

Keep the aspect ratio |

This option does not support in split screen mode

Stop mirroring

Rysunek 4-2-3 Pomyslne dublowanie za pomoca komputera-klienta

Zatrzymaj monitorowanie. Kliknij przycisk , aby zatrzymac dublowanie miedzy urzadzeniami a
interaktywnym panelem ptaskim.
Roztacz. Aby roztaczy¢ urzadzenia klienckie i serwer, a nastepnie powrdci¢ do gtéwnego interfejsu, wystarczy kliknaé

przycisk [

Dostosuj rozdzielczo$é. Kliknij przycisk ~ -, aby przetacza¢ miedzy réznymi rozdzielczosciami dublowania.

Ensi rocae pwstion

Praca w trybie odbiorcy. Kliknij przycisk =, aby wtaczy¢ tryb sterowania klientem za pomoca serwera.

Zachowaj proporcje ekranu. Po wigczeniu tej opcji tylko jedno urzadzenie klienckie moze wspétpracowac z
interaktywnym panelem ptaskim w celu dublowania w trybie petnoekranowym.

IMNS10d
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Zaawansowany kod potaczenia

Oprocz szesciocyfrowego kodu sktadajacego sie wytacznie z cyfr, mozna tez skorzystac z trybu nawigzywania
potaczenia za pomoca kodu cyfrowo-literowego. Odpowiednia opcja jest dostepna w ustawieniach. Kliknigcie umozliwia
przetaczenie w tryb kodu zaawansowanego.

ScreenShare Pro

&% Ethernet >

163842

Rysunek 5-1-1 Menu Ustawienia

Settings

Devie name Screenhare Pro 6340 (4
Start automaticalyon oot

Code refresh rate

Floatng window size

‘Advanced code mode

pese

‘Support Chromecas/Aiplay device

Rysunek 5-1-2 Tryb kodu zaawansowanego

+ Obstuga urzadzer Chromecast/ Airplay/ Miracast
- Otwierajac ten przetacznik w ustawieniach, mozna uzy¢ dowolnego urzadzenia obstugujgcego funkcje airplay lub
chromecast, aby znalez¢ ScreenShare pro i wyswietli¢ swdj ekran na IFP bez instalowania oprogramowania.
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Settings

Start on boot

Switch connection code mode

Switching mode will disconnect the current
connections

ble for network with lots
I sde mo

Rysunek 5-1-3 Przypomnienie dotyczace przetgczania kodu potaczenia

ScreenShare Pro  sswcscemote

2% Ethemet >

484EC4446

Plesseenter the connection password tthe sender tojin

Rysunek 5-1-4 Tryb kodu zaawansowanego na serwerze
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+ Zaawansowany kod potgczenia zapewnia prace aplikacji Screen Share Pro w réznych srodowiskach sieciowych.
Najpierw nalezy dostosowac ustawienia urzadzen klienckich, a po przetaczeniu w tryb zaawansowany wprowadzi¢ nowy
kod.

Step1 Step2 Step3

ScreenShare Pro

&

ScreenShare Pro
< Settings

Device Name ovte >
Screen share
o ted Start
onnectes Advanced code mode ]

The advanced code, having A letters,s suitable for
network condition with thousands of devices. Only
server and senders use the same code mode , can

A BN B they setup connections.

Media Photo Document About >

&a 0 &

Camera Remote Desktop

N A O >
o wuo Nm W
R © o w= o
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Menu ustawien

[General Setting]
General Setting eoe
Android HDMI1 HDMI2 HDMI3 VGA
¢ — — 0 ( ——— &

+ Nacisnij przycisk Input na pilocie lub skorzystaj z metody dotykowej A, aby wywota¢ menu [General Setting].

+ Naciénij przycisk ¥ f‘.l‘l" f.- na pilocie, aby wybra¢ odpowiedni kanat.

+ Naciénij przycisk Enter na pilocie lub kliknij bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego, aby potwierdzi¢ wybrany
kanat wejsciowy.

+ Naciénij przycisk Back na pilocie lub kliknij w obrebie pustego obszaru poza menu za pomoca dtugopisu dotykowego,
aby zamkna¢ menu.

+ Uwaga: Kanat PC jest wyswietlany tylko wtedy, gdy sprzet jest podtaczony do wbudowanego komputera.

Menu ustawien szczegétowych

Aby wywota¢ menu ustawier szczegdtowych, wystarczy nacisng¢ przycisk Menu na pilocie lub kliknij ikone w menu
[General Setting] za pomoca dtugopisu dotykowego. \WW menu ustawien szczegétowych znajduja sie sekcje [Audio],
[Screen], [Display] i [Adjust].
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[Audio]

Yy

Volume Balance

i i)

Standard Meeting Class Custom
Mute

+ Naci$nij przycisk -‘ na pilocie, aby wybra¢ menu ustawien [Audio].

« Nacisnij przycisk WF I}"_ _|'I - If.- na pilocie lub kliknij bezpoérednio za pomoca dtugopisu dotykowego, aby
wybra¢ dang opcje.

+ Nacisnij przycisk Enter na pilocie, aby przetaczy¢ w tryb regulacji, a nastepnie nacisnij przycisk "1 Jll.' lub kliknij
bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego w celu dostosowania kazdej z opcji. Nacisnij przycisk Enter/Back, aby
zakorczy¢ regulacje.

- Nacisnij przycisk g na pilocie lub kliknij bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego, aby wiaczy¢ lub wytaczyé
wyciszenie.

+ Nacisnij przycisk Back na pilocie lub kliknij w pustym obszarze poza menu za pomocg dtugopisu dotykowego, aby
zamkna¢ menu.



[Screen]

Dostepne funkcje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.

Screen

+ Nacisnij przycisk - na pilocie, aby wybra¢ menu ustawien [Screen].

+ Naciénij przycisk WF [ i [+t ff = na pilocie lub Kiiknij bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego, aby
wybra¢ dang opcje.

+ Nacisnij przycisk Enter na pilocie lub kliknij bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego, aby przetaczy¢ w
wybrany tryb.

+ Naciénij przycisk Back na pilocie lub kliknij w pustym obszarze poza menu za pomoca dtugopisu dotykowego, aby
zamkna¢ menu.
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[Display]

MS10d

AQa

+ Naci$nij przycisk .. na pilocie, aby wybra¢ menu ustawien [Display].

+ Nacisnij przycisk 4 If‘_ J|' -‘ If.- na pilocie lub kliknij bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego, aby
wybra¢ dang opcje.

+ Nacisnij przycisk Enter na pilocie, aby przetaczy¢ w tryb regulacji, a nastepnie nacisnij przycisk -1 Jllh- lub kliknij
bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego w celu dostosowania kazdej z opcji. Nacisnij przycisk Enter/Back, aby
zakorczy¢ regulacje.

+ Nacisnij przycisk Back na pilocie lub kliknij w pustym obszarze poza menu za pomocg dtugopisu dotykowego, aby
zamkng¢ menu.

+ Menu wyswietlania jest niedostepne w systemie Android.
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[Adjust]

+ Nacignij przycisk .'- na pilocie, aby wybra¢ menu ustawien [Adjust].

« Naci$nij przycisk "4 If‘_ JI' -‘ f' na pilocie lub kliknij bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego, aby
wybra¢ dana opcje.

+ Naciénij przycisk Enter na pilocie, aby przetgczy¢ w tryb regulacji, a nastepnie nacisnij przycisk * .I'l b- lub kliknij
bezposrednio za pomoca dtugopisu dotykowego w celu dostosowania kazdej z opcji. Naciénij przycisk Enter/Back, aby
zakonczy¢ regulacje. Mozesz tez klikna¢ ikone [Auto], aby wykona¢ regulacje automatyczna.

+ Naciénij przycisk Back na pilocie lub kliknij w pustym obszarze poza menu za pomoca dtugopisu dotykowego, aby
zamkna¢ menu.
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" DANE TECHNICZNE MULTIMEDIOW

MS10d

Film
Rozszerzenia Kodek
plikbw Filmy Dzwiek Maksymalny wspétczynnik transmisji
392 H.263 AAC, AMR_NB | Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 5 Mb/s
.3gp H.264 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
avi H.263 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 5 Mb/s
Mpeg-4 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 50 Mb/s
H.263 Mpeg1/2 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 5 Mb/s
H.264 ﬂgﬁﬁcm Dane tech: Rozdzielczoé¢ maks.: 3840 x 2160 30 KL/s, 160 Mb/s
Mpeg-1 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 80 Mb/s
Mpeg-2 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 80 Mb/s
Mpeg-4 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 50 Mb/s
MJPEG Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1080 30 kl./s, 150 Mb/s
flv H.263 Mpeg1/2 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 5 Mb/s
VP6 Layer3, AAC | Dane tech. Rozdzielczoé¢ maks.: 1920 x 1088 30 kL/s, 40 Mb/s
H.264 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
fav H.264 AAC Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
.mkv H.264 AAC, Mpeg1/2 | Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
H265 | Lver3 Dane tech: Rozdzielczoé¢ maks.: 3840 x 2160 60 KL/s, 160 Mb/s
VC-1 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 45 Mb/s
.mov H.264 AAC, PCM Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
H.265 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 60 kl./s, 160 Mb/s
MPEG-4 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 50 Mb/s
MJPEG Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1080 30 kl./s, 150 Mb/s
.mp4 H.264 AAC Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
H.265 Dane tech.: Rozdzielczos¢ maks.: 3840 x 2160 60 kl./s, 160 Mb/s
MPEG-4 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 50 Mb/s
VOB MPEG-2 Mpeg1/2 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 80 Mb/s
Layer3, PCM
.mpg/.mpeg H.264 Mpeg1/2 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
MPEG-1 | €3 AAC | pane tech: Rozdzielczosé maks.: 1920 x 1088 30 Ki/s, 80 Mb/s
MPEG-2 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 80 Mb/s




87

Rozszerzenia Kodek
plikéw Filmy Dzwigk Maksymalny wspétczynnik transmisji
ts H.264 GAAC, Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 3840 x 2160 30 kl./s, 160 Mb/s
H.265 ’IY:;/:?;/Z Dane tech.: Rozdzielczos¢ maks.: 3840 x 2160 60 kl./s, 160 Mb/s
MPEG-2 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 80 Mb/s
MPEG-4 Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 50 Mb/s
VC-1(AP) Dane tech.: Rozdzielczos¢ maks.: 1920 x 1088 30 kl./s, 45 Mb/s

Klienci majg obowigzek uzyskania licencji na rozwigzania zawarte w powyzszych danych technicznych.
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Zdjecie

MS10d

Plik | Format Obstugiwany zakres
bmp BMP | Rozdzielczo$¢ maks.: 8000 x 8000 | Dane tech.: Rozdzielczo$¢ maks.: 8000 x 8000 Podglad,
Rozdzielczoé¢ min: 4 x 4 Standard, brak mozliwosci wyswietlania petnoekranowego
.gif GIF Rozdzielczos¢ maks.: 8000 x 8000 | Rozdzielczos¢ maks.: 8000 x 8000 Podglad, Standard,
Rozdzielczoé¢ min: 4 x 4 brak mozliwosci wyswietlania petnoekranowego
jpeg/ | JPEG | Rozdzielczos¢ maks.: 8000 x 8000 | Obstuga trybu progresywnego 4000 x 4000; obstuga
irg Rozdzielczo$¢ min.: 4 x 4 trybu podstawowego 8000 x 8000
.png PNG | Rozdzielczos¢ maks.: 8000 x 8000
Rozdzielczos¢ min.: 4 x 4
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Wykaz polecen
POLECENIE DANE
1 (szesnastkowe)
01 | Zasilanie k 000-003
02 | Tony wysokie X 000-100
03 | Tony niskie k 000-100
04 | Balans j 000-100
05 | Kontrast d 000-100
06 | Jasnos¢ k 000-100
07 | Ostros¢ k 000-100
08 | Tryb dzwieku k 000-004
09 | Gtosnos¢ k 000-100
10 | Wyciszenie k 000-001
11 | Zrédto wideo X Patrz Zrédto wideo
12 | Proporcje ekranu f 000-002
13 | Jezyk f Patrz Jezyk
14 | Tryb obrazu f 000-003
15 | Odcien j 000-100
16 | Podswietlenie k 000-100
17 | Temperatura barwowa d 000-002
18 | Zdalne sterowanie k Patrz Zdalne sterowanie
19 | Podczerwien k 000-001
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Protokot transmisji/odbioru

Transmisja

(Start)(Identyfikator urzadzenia)(Typ)(Polecenie)(Dane)(Cr)

* (Start): Jest to polecenie uruchamiajgce sterowanie za pomoca interfejsu RS-232C, rozpoczynajace sie od 0 x 3A.

* (Identyfikator urzadzenia): Umozliwia wybranie urzadzenia, ktére ma by¢ sterowane. Identyfikator urzadzenia ma
domyslnie wartos¢ 01 (30 31).

* (Typ): To polecenie umozliwia ustawienie funkgji lub sprawdzenie jej stanu. (Ustawienia: O x 53/Sprawdzenie: O x 47)
* (Polecenie): To polecenie umozliwia sterowanie urzadzeniem.

* (Dane): przesytanie danych polecenia.

Acknowledgement

Powodzenie dla urzadzenia (Powodzenie)
odpowiedZ: 34 30 31 2B 0D

Niepowodzenie dla urzadzenia (Niepowodzenie)
odpowiedz: 34 30 31 2D 0D

* ACK (potwierdzenie) jest wysytane w tym formacie w zaleznosci od stanu przetworzenia polecenia wprowadzonego
do produktu.

* Gdy dla parametru Typ wysytana jest wartos¢ O x 47, aby sprawdzi¢ wartos$¢ ustawienia dla funkgji, dla parametru
Dane powinna by¢ wysytana wartos¢ 000 (30 30 30).



01. Zasilanie (Polecenie: parametru 30)
Kontrola wtgczania / wytgczania urzadzenia.
Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(30)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30): Pod$wietlenie wytaczone
001(30 30 31): Pod$wietlenie wtaczone
002(30 30 32): Zasilanie wytgczone
003(30 30 33): Zasilanie wtaczone

02. Tony wysokie (Polecenie: parametru 31)
Umozliwia dostosowanie dzwigku tonéw wysokich.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(31)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)

03. Tony niskie (Polecenie: parametru 32)
Umozliwia dostosowanie dZzwigku tonéw niskich.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(32)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)

04. Balans (Polecenie: parametru 33)
Umozliwia regulacje balansu dZzwieku.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(33)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)

05. Kontrast (Polecenie: parametru 34)
Umozliwia dostosowanie kontrastu ekranu.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(34)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)
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06. Jasnosc (Polecenie: parametru 35)
Umozliwia dostosowanie jasnosci ekranu.
Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(35)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)

07. Ostrosc (Polecenie: parametru 36)
Umozliwia dostosowanie ostrosci ekranu.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(36)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)

08. Tryb dzwieku (Polecenie: parametru 37)
Umozliwia wybranie trybu dzwigku.

Transmisja

(3A)(30 31)(Typ)(37)(Dane)(0D)

Dane 000 (30 30 30): Film
0017 (30 30 31): Standardowy
002 (30 30 32): Niestandardowe
003 (30 30 33): Sala lekcyjna
004 (30 30 34): Spotkanie

09. Gtosnos¢ (Polecenie: parametru 38)
Umozliwia dostosowanie poziomu gto$nosci.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(38)(Dane)(0D)
Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)

10. Wyciszenie (Polecenie: parametru 39)
Whacza lub wycisza dzwigk.
Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(39)(Dane)(0D)
Dane 000 (30 30 30): Wyt.
007 (30 30 31): Wt
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11. Zrédto wideo (Polecenie: 3A) 14. Tryb obrazu (Polecenie: 3D)
Umozliwia wybranie zrédta wideo. Umozliwia wybranie trybu obrazu.
Transmisja Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(3A)(Dane)(0D) (3A)(30 31)(Typ)(3D)(Dane)(0D)
Dane 000 (30 30 30): VGA Dane 000 (30 30 30): standardowy
001 (30 30 31): HDMI1 001 (30 30 31): jasny
002 (30 30 32): HDMI2 002 (30 30 32): migkki
021 (30 32 31): HDMI3 003 (30 30 33): klient
101 (31 30 31): Android
103 (31 30 33): Gniazdo PC

15. Odcien (Polecenie: 3E)
Umozliwia dostosowanie odcienia ekranu.
12. Proporcje ekranu (Polecenie: 3B)

T ! o Transmisja
Umozliwia dostosowanie proporcji ekranu. (3A)(30 31)(Typ)(3E)(Dane)(0D)
Transmisja Dane  000(30 30 30)-100(31 30 30)

(3A)(30 31)(Typ)(3B)(Dane)(0D)
Dane 000 (30 30 30): 16:9

001 (303031): 43

002 (30 30 32): PTP

16. Podswietlenie (Polecenie: 3F)
Umozliwia dostosowanie podswietlenia.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(3F)(Dane)(0D)

13. Jezyk (Polecenie: 3C) Dane  000(30 30 30)- 100(31 30 30)

Umozliwia wybranie jezyka menu ekranowego.
Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(3C)(Dane)(0D)
Dane 000 (30 30 30): Angielski
001 (30 30 31): Francuski
002 (30 30 32): Hiszpariski

003 (30 30 33): Chifiski (Mandaryriski) 17. Temperatura barwowa (Polecenie: 40)
004 (30 30 34): Chiriski (Kantoriski) Umozliwia dostosowanie proporcji ekranu.

005 (30 30 35): Portugalski Transmisja

006 (30 30 36): Niemiecki

007 (30 30 37): Holenderski CIED SR EDIRERI(TD),

008 (30 30 38): Polski Dane 000 (30 30 30): Chtodna

001 (30 30 31): Standardowy

009 (30 30 39): Rosyjski
002 (30 30 32): Ciepta

(

(

(

(

(

(

(

(

(

010 (30 31 30): Czeski
011 (30 31 31): Dunski
012 (30 31 32): Szwedzki
013 (30 31 33): Wroski
014 (30 31 34): Rumunski
015 (30 31 35): Norweski
016 (30 31 36): Firiski
017 (30 31 37): Grecki
018 (30 31 38): Turecki
019 (30 31 39): Arabski
020 (30 32 30): Japonski
021 (30 32 31): Ukraifiski



18. Zdalne sterowanie (Polecenie: 41)
Przeslij kod przycisku do pilota na podczerwier.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(41)(Dane)(0D)

Dane

000 (30 30 30): Gognosé +
001 (30 30 31): Gtosnos¢ -

010 (30 31 30): W gére

011 (30 31 31): W dét

012 (30 31 32): W lewo

013(303133):W prawo

014 (30 31 34):0

020 (30 32 30): Menu

021 (30 32 31): Zrédto sygnatu wejéciowego
022 (30 32 32): Wyjscie

031 (30 33 31): Puste

032 (30 31 32): Zamrozenie

19. Podczerwien (Polecenie: 42)
Dostosuj ustawienia pilota na podczerwien.

Transmisja
(3A)(30 31)(Typ)(42)(Dane)(0D)

Dane

000 (30 30 30): Wiacz
001 (30 30 31): Wytacz
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