@ LG

Life's Good

MANUAL DE USUARIO

Senalizacion digital de LG
(MONITOR SIGNAGE)

Lea este manual atenfamente antes de utilizar el monitor y consérvelo para

consultarlo cuando lo necesite.

98LS95A

www.lg.com
Copyright © 2018 LG Electronics Inc. Todos los derechos reservados.



m
@
>
Z
o
S

2

CONTENIDO

CONTENIDO

3 LICENCIA

4 MONTAJE Y PREPARACION

4 Accesorios

6 Accesorios opcionales

7 Piezas y botones

8 Conexion de los altavoces

9 Conexion del dispositivo de

seguridad Wi-Fi

9 Conexion de infrarrojos y luz

9 Instalacion vertical

10  Conexion del soporte de cancamo

11 Colocacién del Logotipo Amovible

12 Como Instalar el Soporte de

Montaje

13 Instalacion en una pared

14 MANDO A DISTANCIA

16 CONEXIONES

16 Conexién a un PC

19  Conexion de dispositivos externos

20  Uso de la lista de entradas

20 ENTRETENIMIENTO

20  Uso de Mis medios

20 - Conexion de dispositivos de
almacenamiento USB

22 - Archivos admitidos por Mis
medios

25 - Visualizacién de videos

26 - Visualizacion de fotos

26 informacién

26  FileManager

27 - Reproduccion de musica

28 - Configuracion

29  Configuracion de ID de imagen

30 CONFIGURACION DE
USUARIO

30  Configuracion del menu principal

30 - Ajustes Rapida

31 - Configuracion de imagen

35 - Configuracién de sonido

36 - Configuracion de red

39 - Configuracion general

40  Instalacion del software LG Monitor

42 SOLUCION DE PROBLEMAS

44 ESPECIFICACIONES DEL
PRODUCTO

49 CODIGOS IR

51 CONTROL DE VARIOS
PRODUCTOS

51 Conexion del cable

51 Configuraciones de RS-232C

51 Parametro de comunicaciones

52  Lista de referencia de comandos

54  Protocolo de transmision/recepcion



LICENCIA 3

LICENCIA

La licencia puede variar en funcion del modelo. Para obtener mas informacion acerca de las licencias,

visite www.lg.com.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

DIVX
HD

DOLBY.
DIGITALPLUS

Sdts

2.0+ Digital Out

Los términos HDMI y HDMI High-Definition Multimedia Interface y el
logotipo de HDMI son marcas registradas de HDMI Licensing LLC en EE.
UU. y otros paises.

Este dispositivo cuenta con la certificacion DivX Certified®, dado que ha
superado las rigurosas pruebas de reproduccién de video DivX®. Para
reproducir videos DivX, primero debe registrar el dispositivo en vod.divx.
com. Puede encontrar el codigo de registro en la seccién DivX VOD del
menu de configuracion del dispositivo.

Con DivX Certified® puede reproducir video DivX® hasta HD 1 080
pixeles progresivo, incluido el contenido premium.

DivX®, DivX Certified® y los logotipos asociados son marcas comerciales
de DivX, LLC y se utilizan con licencia.

Proteccién por una o mas de las siguientes patentes de los EE.UU.:
7,295,673; 7,460,668; 7,515,710; 8,656,183; 8,731,369; RE45,052.

Fabricado con la licencia de Dolby Laboratories. Dolby y el simbolo de la
doble D son marcas comerciales de Dolby Laboratories.

Para informarse sobre las patentes DTS, visite http:/patents.dts.com.
Fabricado bajo licencia de DTS Licensing Limited.DTS, el simbolo & DTS
junto con el simbolo son marcas comerciales registradas, DTS 2.0+Digital
Out es una marca registrada de DTS, Inc. © DTS, Inc.

Todos los derechos reservados.
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» La garantia no cubre los dafios causados por el uso del producto en entornos con

demasiado polvo.
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MONTAJE Y PREPARACION

Accesorios
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Compruebe que todos los componentes se encuentren incluidos en la caja antes de utilizar el producto. En caso
de que falte algin componente, péngase en contacto con la tienda donde adquirié el producto. Las ilustraciones
que aparecen en este manual pueden ser diferentes con respecto al producto y los accesorios reales.

Mando a distancia, Sensor de infrarrojos
Pila (AAA) 2 EA Cable de alimentacion y luz Cable RS-232C

' >
CD (manual de Estéreo a cable de
usuario)/ tarjeta Cable HDMI Cable DISPLAYPORT género compuesto

Dispositivo de Tornillos M4 x L12 (4 EA)
seguridad Wi-Fi Soporte de cancamo (Para soporte de

(AN-WF500) (2 EA) cancamo)
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A PRECAUCION

e Use siempre componentes originales para garantizar su seguridad y un rendimiento 6ptimo del
producto.

® La garantia del producto no cubre los dafios o lesiones causados por el uso de elementos
falsificados.

~@) nota

® L os accesorios proporcionados con el producto pueden variar en funcién del modelo.
e | as especificaciones del producto o el contenido de este manual se pueden modificar sin previo
aviso debido a la actualizacién de las funciones del producto.
e Software y manual de SuperSign
- Descarga desde el sitio Web de LG Electronics.
- Visite el sitio Web de LG Electronics (http://partner.lge.com) y descargue la ultima versién del
software para su modelo.
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6 MONTAJE Y PREPARACION

Accesorios opcionales

Los accesorios opcionales estan sujetos a cambios sin previo aviso para la mejora del rendimiento del
producto; ademas, podran afiadirse nuevos accesorios. Las ilustraciones que aparecen en este manual
pueden ser diferentes con respecto al producto y los accesorios reales.

@ % 2, &,
S @ @ 2, &
= VXS &, &,

Altavoces Organizadores Tornillos Tornillos
SP-2200 de cables/ 4.0 mm de diametro x Tornillo de fijacion:
sujetacables 0,7 mm de paso x 8 mm 4,0 mm de diametro
de longitud (incluida una x 1,6 mm de paso x
arandela de presion) 10 mm de longitud

Kit de altavoces

a® «@® [

Reproductor multimedia Tornillos Manual de usuario
(en CD-ROM) / tarjeta

Kit de reproductor multimedia

@ o

e Es posible que el organizador de cables y el sujetacables no estén disponibles en algunas zonas o
para determinados modelos.

® Hay disponibles accesorios opcionales para algunos modelos. Si fueran necesarios, debera
adquirirlos por separado.
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Piezas y botones
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SENSOR

= = =

:

Conectores de entrada

- D @

RS-232C IN RS-232C OUT LAN COMP‘ENENT AL:BIO

e EmEw

N.° Descripcion

(1] Sube y baja.

2] Se mueve a la izquierda y a la derecha.

Permite mostrar la sefial y el modo actuales.

a Permite acceder a los menus principales o guardar la informacién introducida y salir de los menus.
8 Cambia la sefial de entrada.

6] Permite encender y apagar el aparato.
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Conexion de los altavoces

- Solo para algunos modelos.
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1 C onecte un cable de sefial de entrada 0 NOTA
antes de instalar los altavoces.

* Apague el dispositivo antes de extraer el
cable. Si se conecta o se extrae el cable
del altavoz mientras el dispositivo esta
encendido, es posible que no se emita
ningun sonido.

T

2 Monte el altavoz por medio los tornillos, tal y
como se muestra a continuacion. Asegurese
de desconectar el cable de alimentacién
antes de realizar ninguna conexion.

=Nl
| =B
TE—m

3 Conecte los cables de los altavoces
respetando la polaridad correcta. Utilice
organizadores de cables y sujetacables para
organizar los cables de los altavoces.

—E—m

TE—w =
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Conexion del dispositivo de
seguridad Wi-Fi

1 Fije la cinta de velcro incluida con el
dispositivo de seguridad Wi-Fi a la parte
posterior del equipo.

TR

2 Conecte el dispositivo de seguridad Wi-Fi
y el equipo mediante un cable USB y, a
continuacion, fije el dispositivo de seguridad
al equipo antes de utilizarlo.

B

s

@) nota N

e Consulte el manual del dispositivo de
seguridad Wi-Fi.

* No se admite Bluetooth.

¢ Consulte el menu de instalacion los
ajustes regionales.

® La recepcion inalambrica puede verse
afectada por la ubicacion del producto.

e Si la ubicaciéon recomendada tiene una
recepcion deficiente, cambie la ubicacion
antes de utilizar el dispositivo.

e Utilice solo el dispositivo de seguridad
Wi-Fi proporcionado. Otros dispositivos
de seguridad Wi-Fi pueden no funcionar
correctamente.

Conexion de infrarrojos y luz

Al conectar el cable al producto, se activa la
funcién de recepcion de sefiales del mando

a distancia. El sensor de infrarrojos y luz es
magnético. Coléquelo sobre el frontal del marco
del producto.

[Frontal]

AUDIO SR IR&LIGHT SPEAKER
N =

IN SENSOR 2 m

/N\PRECAUCION /A PRECAUCION

Instalacion vertical
Cuando instale el monitor en posicion vertical,

girelo 90 grados en el sentido de las agujas del
reloj (de frente a la pantalla).

p
»

4

m
2
>
Z
o
Q




10 MONTAJE Y PREPARACION

Conexién del soporte de cancamo

El soporte de cancamo se ha disefiado para elevar el equipo. Conecte el soporte al producto mediante
los dos tornillos suministrados.
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Instalacién en posicion horizontal Instalacién en posicion vertical
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Colocacion del Logotipo Amovible

Utilice un tornillo e insértelo por detras para fijar el logotipo amovible al monitor. Puede colocar el logo
en funcion de la direccién del monitor.
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Si el monitor esta en posicién horizontal Si el monitor esta en posicién vertical

gon

RO,




12 MONTAJE Y PREPARACION

Coémo Instalar el Soporte de Montaje

Fije el reproductor multimedia al soporte de montaje con 4 tornillos de fijacion.
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Instalacidon en una pared

Instale el monitor a una distancia minima

de 10 cm de la pared y deje unos 10 cm de
espacio a cada lado del monitor para permitir
una ventilacion adecuada. Puede obtener
instrucciones de instalacion detalladas en
cualquier tienda minorista. Consulte el manual
para instalar un soporte de montaje en pared
con inclinacion.

10 cm

10 cm

Si instala el monitor en una pared, fije un
soporte de montaje en pared (pieza opcional) a
la parte trasera del monitor.

Asegurese de que el soporte de montaje en
pared esté bien fijado al monitor y a la pared.

1. Utilice solo tornillos y soportes de montaje en
pared conformes a los estandares VESA.

2. Si los tornillos superan la longitud estandar,
el monitor podria sufrir dafios internos.

3. Si se usan tornillos que no cumplan el
estandar VESA, el monitor podria sufrir
dafios o caerse. LG Electronics no se hace
responsable de ningun accidente provocado
por no haber usado tornillos estandar.

4. Utilice el estandar VESA como se indica a
continuacion.

® 785 mm y superior

* Tornillos de fijacion: 8,0 mm (diametro) x
1,25 mm (paso) x 14 mm (longitud)

* Especificaciones de tornillo de montaje en
pared (tornillo M8)

- Tensioén de rotura minima:
Minimo. 12 100 N (1230 kgf)

- Carga maxima: Minimo. 8840 N (902 kgf)

fA PRECAUCION ————————

¢ Desenchufe el cable de alimentacion
antes de mover o instalar el monitor
para evitar que se produzcan descargas
eléctricas.

e Si instala el monitor en un techo o una
pared inclinada, puede caerse y producir
lesiones fisicas. Utilice un soporte de
montaje en pared autorizado por LG y
pongase en contacto con su distribuidor
local o con el personal cualificado para
que le ayuden con la instalacion.

* No apriete los tornillos en exceso, ya que
esto podria ocasionar dafios en el monitor
y anular la garantia.

e Utilice solo tornillos y soportes de montaje
en pared que cumplan el estandar
VESA. La garantia no cubre los dafios y
desperfectos provocados por el mal uso o
la utilizacién de accesorios inadecuados.

m
2
>
Z
o
Q




m
2
>
Z
o
S

14 MANDO A DISTANCIA

MANDO A DISTANCIA

Las descripciones que aparecen en este manual se basan en los botones del mando a distancia. Lea
este manual con detenimiento para utilizar el monitor correctamente.

Para instalar las pilas, abra la tapa del compartimento, sustitiyalas por otras (AAA de 1,5 Vcc) haciendo
coincidir los polos () y (=) de acuerdo con las etiquetas del interior del compartimento y vuelva a
colocar la tapa.

Para quitar las pilas, realice el proceso de instalacion en orden inverso. Las ilustraciones pueden diferir
de los accesorios reales.

A PRECAUCION

* No mezcle pilas antiguas y nuevas, ya que
esto podria dafar el mando a distancia.

* Asegurese de apuntar con el mando a
distancia hacia el sensor correspondiente
del monitor.

& (POWER)(encendido/ —————
apagado) ENERGY SAVING(82)

Permite encender y Reduce el consumo de
apagar el monitor. energia ajustando brillo de
MONITOR ON —— la pantalla al maximo.
Enciende el monitor.
MONITOR OFF | INPUT
Apaga el monitor. go 'NPUT_,/ Permite seleccionar el
Boton 1/a/A ——— | \-SZLo oo oy @ modo de entrada.
Permite alternar | __——3D

Este modelo no admite
esta funcion.

entre caracteres
numeéricos y alfabéticos.
(Dependiendo del
modelo, esta funcién
podria no estar

Botones numéricos y

alfabéticos .
Permite introducir caracteres

dISponfsc):' numeéricos o alfabéticos en
. . funcion de la configuracion.
Permite seleccionar el (Dependiendo del modelo,
formato.

Boton de volumen
arriba/abajo
Ajusta el volumen.

esta funcién podria no estar
disponible).
CLEAR

Permite eliminar los caracteres
numéricos o alfabéticos
introducidos. (Dependiendo del
modelo, esta funcién podria no
estar disponible).

PSM
Permite seleccionar

Picture Mode (Modo de Boton BRIGHTNESS
imagen). Ajusta la luminosidad de la
pantalla. La funcién de PAGE
MUTE no es compatible con este
_Permlte silenciar el modelo. (Dependiendo del
sonido completamente. modelo, esta funcién podria no
estar disponible).
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HOME
Activa el Iniciador.

SETTINGS

Permite el acceso a los menus
principales

o guarda la informacién que
introduzca y sale de los menus.
OK

Permite seleccionar menus

u opciones y confirmar las
entradas.

BACK

Permite al usuario retroceder
un paso en sus acciones de

AUTO

Ajusta automaticamente

la posicion de la imagen y
minimiza su inestabilidad
(disponible solo para entrada
RGB). (Dependiendo del
modelo, esta funcién podria
no estar disponible).

™~

W.BAL
/ Este modelo no admite
esta funcion.
/— S.MENU
Botén de menu SuperSign
(Dependiendo del modelo,

esta funcion podria no
estar disponible.)

Botones de navegacion

interaccion. Permiten desplazarse por
los menus y las opciones.
E N
{SImPuINK — | = Exit
Le permite controlar Salga de todas las

distintos dispositivos multimedia
para que disfrute de sus
archivos multimedia mediante
el menu SimpLink del mando a
distancia.

(Dependiendo del modelo,
esta funcién podria no estar
disponible).

ID ON/OFF

Cuando el numero de
identificacion de imagen
coincide con el numero de
identificacion de equipo, puede
controlar qué monitor desea

en el formato de la funcién de
pantalla multiple.

aplicaciones y tareas
OSD.

—— TILE
Este modelo no admite
esta funcion.

Botones de control del
menu USB

Permite controlar la
reproduccion de medios.
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16 CONEXIONES

CONEXIONES

Puede conectar varios dispositivos externos a su monitor. Cambie el modo de entrada y seleccione el
dispositivo externo al que desea conectarse.

Para obtener mas informacioén acerca de los conectores de dispositivos externos, consulte el manual
proporcionado con cada dispositivo.

Conexion a un PC

Las ilustraciones pueden diferir de los accesorios reales. No se suministran algunos de los cables.
Este monitor admite la funcién Plug & Play*.

* Plug & Play es una funcién que permite que un PC pueda reconocer los dispositivos que conecta el
usuario al encender el PC sin necesidad de configurar el dispositivo ni de que el usuario intervenga.

e [ ®®

IR&LIGHT
a

o)

5 | (no incluido (noincluido) | z
() CEm

¢Emp
DVIOUT

| B—=

¥ Jno incluido)

(no incluido)

= = <@l @
&
1N0OIAQ ni
ey

L)

OMPO (D
RCIN RS-232C OUT LAN  COMRONENT  AUDIO ” —|

@ @ [ © EuET
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/o NOTA

e Para obtener la mejor calidad de imagen, se recomienda el uso de un monitor con conexién HDMI.

® Para cumplir con las especificaciones estandar del producto, utilice un cable de interfaz apantallado
con nucleo de ferrita, como un cable DVI.

e Si enciende el monitor cuando esta frio, es posible que la pantalla parpadee. Esto es normal.

¢ Es posible que a veces aparezcan puntos rojos, verdes o azules en la pantalla. Esto es normal.

e Utilice un cable High Speed HDMI®™,

¢ Si no oye ningun sonido en el modo HDMI, compruebe la configuracién de su PC. Algunos PC
requieren un cambio manual de la salida de audio predeterminada a HDMI.

e Si desea utilizar el modo HDMI-PC, debe configurar la PC/DTV en modo PC.

e Si utiliza el modo HDMI-PC, puede experimentar problemas de compatibilidad.

* Asegurese de que el cable de alimentacion esta desconectado.

e Utilice un cable certificado con el logotipo HDMI. Si no utiliza un cable HDMI certificado, es posible
que la pantalla no se muestre o que se produzca un error de conexion.

* Tipos de cable HDMI recomendados
- Cable HDMI®™ de alta velocidad
- Cable HDMI®™ de alta velocidad con Ethernet

/A PRECAUCION

* Conecte el cable de entrada de sefial y asegurelo girando los tornillos hacia la
derecha.

* No presione la pantalla con los dedos durante mucho tiempo porque se podria
producir una distorsion temporal en la pantalla.
e Procure que no se muestren imagenes estaticas en la pantalla durante

un periodo de tiempo prolongado para evitar que se produzcan imagenes
"quemadas". Utilice un salvapantallas si es posible.

e La presencia de un dispositivo de comunicacion inalambrica cerca del monitor
puede afectar a la calidad de la imagen.
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18 CONEXIONES

Entrada de HDMI (4K a 60 Hz) 1 (HDCP2.2), 2 (10 bits)

Puertos de entrada HDMI (4K a 60 Hz): Al usar el puerto de entrada HDMI (4K a 60 Hz) 2 (10 bits),
utilice el cable HDMI suministrado. Si utiliza un cable HDMI que no sea el suministrado, utilice uno de
alta velocidad (de menos de 3 metros). (La informacion podria variar dependiendo del modelo.)
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Formatos compatibles con la entrada 4K a 60 Hz

Res.olucién Frecuencia vertical (Hz) Profundidad de color
Pixeles
HDMI1 HDMI2
8 bits 8 bits 10 bits
3840 X 2160 59.94 YCbCr 4:2:0 YCbCr 4:2:0
progresivo 60 — YCbCr 4:2:2
— YCbCr 4:4:4 —
— RGB 4:4:4 —

e Las especificaciones de HDMI podrian variar dependiendo del puerto de entrada. Compruebe las
especificaciones de cada dispositivo antes de conectarlo.

e El puerto de entrada HDMI 2 es el mas recomendable para disfrutar video de alta definicion 4K a 60
Hz (4:4:4, 4:2:2). No obstante, es posible que, dependiendo de las especificaciones del dispositivo
externo, el video o el audio no sea compatible. En tal caso, conéctelo con otro puerto HDMI.

@ o

¢ DISPLAYPORT no admite Deep Color (YCbCr 4:2:0, YCbCr 4:2:2).

HDMI UHD Deep Colour
Mando a distancia (HOME) =>» =5 HDMI UHD Deep Colour

¢ El puerto HDMI2 es compatible con UHD Deep Colour.

¢ Si el dispositivo conectado al puerto HDMI2 también es compatible con UHD Deep Colour, la imagen
sera mas clara.

¢ Sin embargo, si el dispositivo no es compatible, es posible que no funcione correctamente.

e En tal caso, conecte el dispositivo a un puerto HDMI distinto o cambie la configuraciéon de UHD Deep
Colour del televisor a Descon.
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Conexion de dispositivos externos

Conecte un receptor HD, un reproductor de DVD o un video al monitor y seleccione el modo de
entrada correspondiente. Las ilustraciones pueden diferir de los accesorios reales. No se suministran
algunos de los cables. Para obtener la mejor calidad de imagen y sonido, se recomienda conectar los
dispositivos externos al monitor por medio de cables HDMI.
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E- (no incluido)

= &=
o

Conexion directa /
A través de un router / e
A través de Internet =

(no incluido)
7/

!

RS232CIN  RS-232C OUT LA COMRONENT AUIE'O

[
©

= I A

Receptor/DVD/video HD

L Camara de video /
HOMI Camara / Consola de videojuegos

' ' é (no incluido) @ — e =
VA é = o

AUDIO OUT

e Si conecta una consola de juegos al monitor, emplee el cable proporcionado con el dispositivo en cuestion.
e Se recomienda utilizar los altavoces que se suministran como accesorios opcionales.

e Utilice un cable High Speed HDMI®™,

e | os cables High Speed HDMI®™ transportan una sefial HD de 1 080p o superior.




20 ENTRETENIMIENTO

Uso de la lista de entradas ENTRETENIMIENTO

m
(%)
B Mando a distancia (HOME) = (&
pa)
(@) . .
- Lifeao alz T Uso de Mis medios
entrada
HDMI1 . . .
HDMI2 Puede ver contenido de un PC,un Conexion de dispositivos de
reproductor de DVD, un receptor .
DISPLAYPORT digital y otros dispositivos de alta almacenamlento USB
ovt definicion. Conecte un dispositivo de almacenamiento
COMPONENT p

USB, como una memoria flash USB o una
unidad de disco externa, a la pantalla y utilice
las funciones multimedia.

Conecte a la pantalla una memoria flash USB
o un lector de tarjetas de memoria USB tal y
como se muestra en la siguiente ilustracion.

usB

r& PRECAUCION —————————

* No apague el monitor ni quite ningun
dispositivo USB cuando esté activada
la pantalla Mis medios. De lo contrario,
podria producirse pérdida de informacion
o dafios en los archivos del dispositivo
de almacenamiento USB.

* Realice frecuentemente copias de segu-
ridad de los archivos que haya guardado
en un dispositivo de almacenamiento
USB, ya que es posible que la garantia
no cubra la pérdida de informacién ni los
dafios producidos en los archivos.
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Consejos para el uso de dispositivos de almacenamiento USB

e Solo se puede reconocer un dispositivo de almacenamiento USB.

e E| dispositivo USB no funciona correctamente si se conecta mediante un concentrador USB.

e Un dispositivo de almacenamiento USB que use un programa de reconocimiento automatico podria
no reconocerse.

e Es posible que no se reconozca un dispositivo de almacenamiento USB que utilice su propio controlador.

¢ La velocidad de reconocimiento de un dispositivo de almacenamiento USB dependera del dispositivo.

* No apague la pantalla ni desenchufe el dispositivo USB mientras este se esté usando. Si se
desconecta de forma inesperada el dispositivo de almacenamiento USB, es posible que se
produzcan dafos en los archivos guardados o en el propio dispositivo.

* No conecte un dispositivo de almacenamiento USB que haya sido modificado para utilizarse en
un PC. El dispositivo podria causar que el monitor se averie o que no se reproduzca el contenido.
Utilice solo un dispositivo de almacenamiento USB que contenga archivos de musica, imagenes o
videos normales.

* Es posible que no se reconozca un dispositivo de almacenamiento USB formateado como un
programa de utilidades no compatible con Windows.

e | os dispositivos de almacenamiento USB (de mas de 0,5 A) que requieran un suministro de
alimentacion externa se deberan conectar por separado a una fuente de alimentacion. En caso
contrario, el dispositivo podria no reconocerse.

¢ Conecte el dispositivo de almacenamiento USB por medio del cable suministrado por el fabricante del dispositivo.

 Es posible que algunos dispositivos de almacenamiento USB no sean compatibles o no funcionen
con normalidad.

* El método de alineacion de archivos de dispositivos de almacenamiento USB es similar al de
Windows XP y el nombre de archivo puede reconocer hasta 100 caracteres.

* Realice regularmente copias de seguridad de los archivos importantes, ya que los datos guardados
en un dispositivo de almacenamiento USB pueden resultar dafiados. No nos hacemos responsables
de la posible pérdida de datos.

¢ Si el disco duro USB no dispone de una fuente de alimentacion externa, es posible que el dispositivo
USB no se detecte. Para asegurarse de que se detecte el dispositivo, conecte la fuente de alimentacion extema.

- Utilice un adaptador de corriente para una fuente de alimentacion externa. No se proporciona
ningun cable USB para fuentes de alimentacién externa.

¢ Si el dispositivo de almacenamiento USB tiene varias particiones, o si usa un lector multitarjeta USB,
puede usar hasta 4 particiones o dispositivos de almacenamiento USB.

¢ Si se conecta un dispositivo de almacenamiento USB a un lector multitarjeta USB, es posible que no
se detecten sus datos de volumen.

¢ Si el dispositivo de almacenamiento USB no funciona correctamente, desconéctelo y vuelva a conectarlo.

* La velocidad de deteccion difiere de un dispositivo a otro.

¢ Si el dispositivo de almacenamiento USB esta conectado en el modo espera, el disco duro especifico
se cargara automaticamente al encender la pantalla.

¢ La capacidad recomendada es de 1 TB como maximo para una unidad de disco duro USB externo y
de 32 GB como maximo para una memoria USB.

e Es posible que un dispositivo con una capacidad superior a la recomendada no funcione correctamente.

* En caso de que una unidad de disco externa USB con funcion de ahorro de energia no funcione
correctamente, pruebe a apagarla y a volver a encenderla.

* También se admiten dispositivos de almacenamiento USB anteriores a USB 2.0, pero su
funcionamiento puede no ser correcto con videos.

* Dentro de una carpeta se pueden almacenar un maximo de 999 subcarpetas o archivos.

@ roma

e Guia de conexion para USB 3.0 :

e Es posible que algunos dispositivos USB no funcionen si no cumplen con el estandar USB 3.0. En
ese caso, conéctelo al puerto USB IN 2 0 USB IN 3.

e La memoria Interna total es de 3.68 GB, aunque podria variar si existen sectores defectuosos.

m
2
>
Z
o
—




22 ENTRETENIMIENTO

Archivos admitidos por Mis medios

Formatos de subtitulos externos admitidos
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e *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

Para utilizar Reproducir seleccion:

Mando a distancia (HOME) => => Fotos/ Videos/ Musica =» °

* Reproducir seleccion: reproduce el contenido seleccionado.

Para establecer la seleccion del dispositivo:

Mando a distancia (HOME) = = Fotos/ Videos/ Musica =>» @

e Seleccion del dispositivo: importa contenido del dispositivo seleccionado.
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Formatos de subtitulos internos admitidos

e VVideo ULTRA HD video: 3 840 X 2 160
e Video Full HD
1920 x 1 080: XSUB (admite subtitulos internos generados desde DivX6)
e Es posible que su monitor ULTRA HD no admita contenido codificado HEVC no oficial de LG.
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Codec de video admitido

Extension Codec
.asf Videos VC-1 Advanced Profile
.wmv
wma Audio VC-1 Simple, Main Profiles
Videos DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XViD, H.264/AVC, Motion Jpeg, MPEG-4 Part 2
.dvix
.avi Audio MPEG-1 Layer | Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,
LPCM, ADPCM, DTS
-mp4 Videos H.264 / AVC, MPEG-4 Part 2
.mdv
.mov Audio AAC, MPEG-1 Layer Il (MP3)
3gp Videos H.264/AVC, MPEG-4 Part 2
-392 Audio AAC, AMR-NB, AMR-WB
Videos H.264 / AVC
.mkv
Audio HE-AAC, Dolby Digital
-:s Videos | H.264 / AVC, MPEG-2, VC-1
trp
-tp - .
s Audio ,’XI:EG-1 Layer I, Il / MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,
.m2ts
N Videos MPEG-1, MPEG-2
.vo
Audio Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, I, DVD-LPCM
.mpg Videos MPEG-1, MPEG-2
.mpeg
.dat Audio MPEG-1 Layer |, Il / MPEG-1 Layer Il (MP3), AAC
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Archivo de audio admitido

Formato de Indicadores L.
archivo de la pantalla picanesion
MP3 Velocidad de | 32 kb/s - 320 kb/s
bits
Frecuencia de | 32 kHz - 48 kHz
muestreo
Soporte MPEG1, MPEG2, MPEG2.5, capa 2, capa 3
.wav Soporte PCM
.0gg Soporte Vorbis
.wma Soporte WMA

Archivo fotografico admitido

Forma?o de Formato Indicadores de la pantalla
archivo

2D JPEG Minimo: 64 x 64 pixeles

(ipeg, jpg; jpe) Maximo: Normal: 15 360 (Ancho) x 8 640 (Alto) Progresivo: 1 920 (Ancho) x 1
440 (Alto) pixeles

2D (.png) PNG Minimo: 64 x 64 pixeles
Maximo: 1 920 (Ancho) x 1 080 (Alto) pixeles

2D (.bmp) BMP Minimo: 64 x 64 pixeles
Maximo: 1 920 (Ancho) x 1 080 (Alto) pixeles
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Visualizacion de videos

Reproduce archivos de video por la pantalla. Todos los archivos de video almacenados se muestran en
la pantalla.
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Para reproducir archivos de video por la pantalla:

Mando a distancia (HOME) =>» => Videos

Consejos para reproducir archivos de video

¢ Es posible que algunos de los subtitulos creados por los usuarios no funcionen correctamente.

® Los archivos de video y subtitulo deben estar colocados en la misma carpeta.

* Para que los subtitulos se muestren correctamente, los archivos de video y subtitulo deben
tener el mismo nombre.

* En funcion del fabricante y el modelo, los subtitulos de los dispositivos NAS (Network Attached
Storage) podrian no ser compatibles.

* No se admiten las transmisiones con compensacion de movimiento global (GMC) ni calculo de
movimiento de cuarto de pixel (Qpel).

¢ El limite de tamafio del archivo depende del entorno de codificacion.

® Solo funciona con Windows Media Audio V2 y versiones superiores.

* No es compatible con el perfil principal de AAC.

¢ Es posible que no se reproduzcan los archivos de video creados con algunos codificadores.

¢ L os archivos de video en un formato distinto a los que se indican a continuacién no se
reproducen.

e Es posible que la reproduccion de archivos de video almacenados en dispositivos USB que no
admitan alta velocidad no funcione correctamente.

* El monitor es compatible con el cédec de audio DTS cuando se reproduce el archivo de video
USB/HDMI.

~@) nota

e Al continuar con un video después de haberlo detenido, puede reproducirlo desde el punto en el
que se detuvo.

¢ Dentro del archivo de subtitulos solo se admiten 10 000 bloques de sincronizacion.

e Mientras se reproduce un video, puede ajustar el tamafo de la imagen con el botén ARC.

¢ L os subtitulos en coreano solo se admiten cuando el menu OSD esta en coreano.

e Las opciones de la pagina de cddigo se desactivan en funcién del idioma de los archivos de subtitulos.

e Seleccione la pagina de codigo apropiada para los archivos de subtitulos.
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Visualizacion de fotos

El contenido de la pantalla puede diferir segun
el modelo.

Visualizacién de archivos de imagen

Mando a distancia (HOME) => ->
Fotos ettt

informacion

Para comprobar la informacion basica de
Signage

Mando a distancia (HOME) =>

Puede ver la informacion basica en Signage.

También puede cambiar a Ahorro inteligente
de energia o configurar los ajustes de Fallo.
(Solo se puede cambiar a Ahorro inteligente
de energia cuando Ahorro de energia esté
establecido en Off [Desactivado]).

FileManager

Puede mover, copiar o eliminar archivos.

Para mover, copiar o eliminar archivos

Mando a distancia (HOME) =>» m

e Puede mover o copiar archivos o carpetas
de la memoria interna a la externa.

* Puede mover o copiar archivos o carpetas
de la memoria externa a la interna.

e Puede eliminar archivos o carpetas de la
memoria interna o la externa.

@ o .

* Aquellos ficheros mayores que la capacidad
disponible de la memoria interna no se
podran copiar o mover a la memoria
interna.

* No puede copiar o mover un archivo al
almacenamiento interno si tiene un tamafio
mayor que el espacio libre disponible en
el almacenamiento interno.

J
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Reproducciéon de musica

Visualizacion de archivos de musica

Mando a distancia (HOME) => => Musica

@) nora

* No se muestran archivos con extensiones no compatibles.

e Si un archivo no es valido, se muestra una imagen rota y un mensaje que indica que ‘Archivo no
reconocible’.

e Los archivos de musica dafiados se muestran con una duracion de 00:00 y no podran ser
reproducidos.

e Un archivo de musica descargado de un servicio de pago con proteccién de copyright no se
reproducira; es posible que no se muestre informacion incorrecta.

e Los botones (), G, (&), ), (%O del mando a distancia también estan disponibles en este
modo.

* Puede utilizar el ) botén para seleccionar la siguiente pista musical y el botén GO para
seleccionar la anterior.

* Si pulsa el botén () en un plazo de 5 segundos después de comenzar a reproducir la cancién,
volvera a la cancion anterior; si pulsa el mismo boton después de 5 segundos, volvera al inicio de
la cancion.

J
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Configuraciéon
Debe registrar el producto para reproducir un video DIVX con proteccion DRM.
Para registrar o cancelar el registro de contenido DivX ® VOD comprado o alquilado:
Mando a distancia (HOME) =>» =>» Configuracion =» DivX ® VOD
Para poder reproducir el contenido DivX® VOD que haya adquirido o alquilado, debera registrar el

dispositivo. Para ello, indique el cédigo de 10 digitos de registro del dispositivo DivX en www.divx.com/
vod.

¢ Registro: muestra el codigo de registro de su pantalla.
* Cancelacion del registro: cancela el registro.

~@) nora N

* Mientras comprueba el cédigo de registro, es posible que algunos botones no funcionen.

e Si utiliza el cédigo de registro DivX de otro dispositivo, no podra reproducir el archivo DivX
alquilado o comprado. Utilice solo el codigo de registro DivX asignado al producto.

¢ Es posible que los archivos de video o audio que no se hayan convertido con el cédec DivX
estandar se dafien o no se reproduzcan.

¢ El cédigo DivX VOD le permite activar hasta seis dispositivos en una misma cuenta.

e Después de cancelarse el registro, debera volver a registrar su dispositivo para ver los contenidos
VOD de DivX®.

J

Para configurar un nombre de Signage

Para poder reproducir contenidos de VOD de DivX® que haya adquirido o alquilado, debera registrar

el dispositivo. Para ello, indique el codigo de 20 digitos de registro del dispositivo DivX® en www.divx.
com/vod

También puede configurar el nombre pulsando los botones de Mando a distancia (SETTINGS) =
Network (Red) =» SIGNAGE NAME (SIGNAGE NOMBRE).
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Configuracién de ID de imagen

El ID de imagen se utiliza para modificar los
ajustes de un equipo especifico (pantalla)
con un unico receptor de infrarrojos para
multivisién. La comunicacioén es posible entre
un monitor con receptor de infrarrojos y otros
monitores a través de cables RS-232C. Cada
monitor se identifica por medio de un ID de
equipo. Si asigna un ID de imagen con el
mando a distancia, solo podra controlar de
forma remota las pantallas con ID de imagen e
ID de equipo.

1 Asigne el identificador de equipo a los
monitores instalados como se muestra a
continuacion.

. _Sensor de
infrarrojos y luz

2 Pulse el botén rojo ON del mando a
distancia para asignar el valor de ID de
imagen.

Lack ) LVY_Jj LEA

(o) (TILE) (W)

3 Asigne el ID de equipo a la seleccion que
prefiera.

e Los monitores con un ID de equipo distinto
al de imagen no pueden controlarse con
sefiales de infrarrojos.

~@ nota

¢ Si el ID de imagen se establece en 2,
solo podra controlarse con la sefial de
infrarrojos el monitor de la esquina superior
derecha con ID de equipo 2.

e Si pulsa el boton verde OFF en la opcion
ID IMAGEN, las ID imagen de todos los
monitores se desconecta. Si a continuacion
pulsa cualquier botén del mando a
distancia, todos los monitores podran
controlarse con sefiales IR sin importar su
Set ID.

e Con ID IMAGEN activado, solo se puede
aumentar el ID de imagen en 1. No se
puede disminuir.
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30 CONFIGURACION DE USUARIO

Configuracion de usuario

Configuracion del menu principal

Ajustes Rapida

Permite configurar los menus de ajustes de uso frecuente.

Para encender o apagar el monitor automaticamente

Mando a distancia (SETTINGS) => Rapida => Encendido/Apagado automatico

Puede configurar las opciones En cronémetro/Fuera de cronograma de su monitor. Si no desea
configurar las opciones En cronémetro/Fuera de cronograma, seleccione Off (Apagado).

Para establecer automaticamente el contraste y la iluminacion posterior:

Mando a distancia (SETTINGS) =2 Rapida => Ahorro inteligente de energia

Segun la luminosidad de la imagen, la luminosidad de la pantalla se ajusta automaticamente para
ahorrar energia.

e Apagado: desactiva la funcién Ahorro inteligente de energia.

¢ Encendido: activa la funcién Ahorro inteligente de energia.
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Configuraciéon de imagen

Para seleccionar Modo de imagen
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Mando a distancia (SETTINGS) =2 Imagen =» Modo de imagen

Seleccione el modo de imagen mas adecuado para el tipo de video.

¢ Vivos: permite ajustar la imagen de video para el entorno comercial gracias a la mejora del
contraste, la Brillo, y la definicion.

e Estandar: ajusta la imagen de video para un entorno normal.

e APS: El modo APS (Ahorro de energia automatico) reduce el consumo de energia mediante el

control de atenuacion.
e Cine: optimiza la imagen de videos para ver peliculas.
e Deportes: optimiza la imagen de videos para ver deportes. Se muestran claramente en pantalla
acciones rapidas, como una patada a un balén o el lanzamiento de una pelota.

* Juego: optimiza la imagen de video para jugar a videojuegos.

¢ Foto: Este modo esta optimizado para visualizar imagenes. Muestra las fotos con fluidez y minimiza
la pérdida de calidad de la fotografia original.

e Para expertos 1/2: le permite a un experto, o a cualquier persona interesada en el uso de imagenes

de alta calidad, ajustar manualmente la imagen para obtener una calidad
@ rorn

maxima.
¢ Los modos de imagen disponibles pueden diferir en funcién de la sefial de entrada.
¢ L a opcion para expertos permite sintonizar la maxima calidad de imagen a partir de una
determinada imagen. Por lo tanto, puede no ser efectivo para una imagen normal.
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Para ajustar con precisiéon el modo de imagen

Mando a distancia (SETTINGS) => Imagen =>Ajuste de imagen
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e Luz de fondo: permite ajustar la luminosidad de la pantalla mediante el control de la iluminacion
posterior de la pantalla LCD. Cuanto mas cercano sea el valor a 100, mas
luminosidad tendra la pantalla.

e Contraste: ajusta la diferencia entre las areas iluminadas y oscuras de la imagen. Cuanto mas

cercano sea el valor a 100, mayor sera la diferencia.

¢ Brillo: permite ajustar la Brillo general de la pantalla. Cuanto mas cercano sea el valor a 100, mas

Brillo tendra la pantalla.

¢ Definicidn: ajusta la definicién de los bordes de los objetos. Cuanto mas cercano sea el valor a 50,

mas claros y definidos seran los bordes.

e Nitidez H: ajusta la definicion y de los bordes de contraste en la pantalla desde un punto de vista

horizontal.

e Nitidez V: ajusta la definicion y de los bordes de contraste en la pantalla desde un punto de vista

vertical.

e Color: suaviza o intensifica el color de la pantalla. Cuanto mas cercano sea el valor a 100, mas

intensos seran los colores.

e Tinte: ajusta el balance entre los colores rojo y verde que aparecen en la pantalla. Cuanto mas

cercano a 50 sea el valor de rojo, mas intenso sera este color; lo mismo ocurre para el verde.

e Temperatura de color: ajusta el matiz de la pantalla para transmitir calidez o frialdad.

e Controles avanzados/Control de experto: personaliza las opciones avanzadas.

Contraste Optimiza la diferencia entre las areas iluminadas y las oscuras de la pantalla en funcién a la
dinamico luminosidad de la imagen.

Super Aumenta la definicion de las partes borrosas de una imagen.

Resolution

Rango de color

Permite seleccionar el rango de colores.

Color Dinamico

Ajusta el matiz y la saturacion de la pantalla para lograr una imagen mas vivida.

Optimizador de
borde

Muestra unos bordes mas claros y nitidos de la imagen.

Filtro de Color

Permite un ajuste preciso del color y tinte filtrando un area de color especifica del espacio
RGB.

Color preferido

Ajusta el matiz del color de la piel, la hierba o el cielo, segun su preferencia.

manejo de color

GAMMA Ajusta la luminosidad media de la imagen.

Balance de Ajusta el matiz global de la imagen segun sus preferencias.

blancos En el modo Para expertos, podra ajustar con precision la imagen con las opciones de
Método/Patron.

Sistema de Los usuarios expertos utilizan el Sistema de manejo de color para ajustar los colores por

medio del patrén de prueba. El Sistema de manejo de color le permite realizar un ajuste
seleccionando entre seis de los distintos espacios de color (rojo/amarillo/azul/cian/magenta/
verde) sin afectar a otros colores.

Incluso después del ajuste, podria no apreciar cambios en el matiz en una imagen normal.

@ rorn

¢ En funcion de la sefial de entrada o del modo de imagen seleccionada, podran variar las opciones

disponibles.

)
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* Opciones de imagen: personaliza las opciones de imagen.

m

Reduccion de Elimina los pequefios puntos irregulares para lograr una imagen nitida. (-8
ruido )Z>l
Reduccién de Reduce el ruido producido al crear las sefiales de video digital. o

. o
ruido MPEG
Black Level Ajusta el nivel de negrode la imagen para corregir la luminosidad y el contraste de la imagen.
(Nivel de negro)
Cine real Optimiza la imagen de video para darle un aspecto cinematografico.
TruMotion Muestra las imagenes en movimiento rapido con una alta calidad.

-Apagado: Desactiva la funcién TruMotion.

-Suave: muestra el movimiento rapido con suavidad.

-Claro: muestra las imagenes en movimiento de forma clara.

-Usuario: permite establecer los valores de De-Judder de forma manual.
*De-judder: ajusta el parpadeo en pantalla.

@ rora

e | a configuracién avanzada solo se puede cambiar en el modo Usuario.

* Restablecer: restablece los valores de la imagen.

Para establecer el formato:

Mando a distancia (SETTINGS) => Imagen =» Formato

Cambia el formato para ver la imagen en su tamafio éptimo.
® 16:9: muestra la imagen en formato 16:9.
® So6lo escaneo: muestra la imagen en su tamafo original sin recortar los bordes.
La version original esta disponible en el modo HDMI (720 pixeles progresivo).
¢ Establecido por el programa: cambia el formato a 4:3 0 16:9 en funcion de la sefial de entrada del
video.
¢ 4:3: muestra la imagen en el formato 4:3.
* Zoom: amplia la imagen para ajustar su anchura a la pantalla. Puede que no aparezcan la parte
superior e inferior de la imagen.
® Zoom cine: permite ampliar una imagen con un formato cinemascope de 2,35:1 sin distorsionarla.
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(/!\ PRECAUCION ~

e Si una imagen fija se muestra en la pantalla durante demasiado tiempo, se quedara impresa en ella,
produciéndose una desfiguracion permanente en la pantalla. La garantia no cubre estas imagenes
"quemadas" o "impresas".

¢ Si se establece el formato 4:3 durante mucho tiempo, se pueden producir imagenes "quemadas" en
la zona del recuadro de la pantalla.

e Las opciones pueden variar en funcion del modelo.

e En funcion de la sefial de entrada, los formatos disponibles pueden diferir.

e Solamente puede seleccionar los formatos 4:3 y 16:9 en el modo de entrada HDMI1-PC/ HDMI2-PC
DISPLAYPORT-PC/ DVI-PC.

. J

Para usar la funcion Ahorro de energia:

Mando a distancia (SETTINGS) => Imagen =» Ahorro de energia

Reduce el consumo de energia ajustando brillo de la pantalla al méaximo.
e Automatico: ajusta la luminosidad del monitor en funcién de la luz ambiente. (Esta funcién solo esta
disponible en algunos modelos).
e Apagado: desactiva el modo Ahorro de energia.
¢ Minimo/ Mediano/ Maximo: utiliza la funcion de ahorro de energia en funcién del nivel especificado
para su monitor.
e Apagar pantalla: apaga la pantalla. Solamente se oira el audio. Puede volver a encender la pantalla
pulsando cualquier botén del mando a distancia, excepto el de encendido/
apagado.

Para usar la funcion de ahorro inteligente de energia

Mando a distancia (SETTINGS) => Imagen =» Ahorro inteligente de energia

Segun la luminosidad de la imagen, la luminosidad de la pantalla se ajusta automaticamente para
ahorrar energia.

e Apagado: desactiva la funcion Ahorro inteligente de energia.
¢ Encendido: activa la funcién Ahorro inteligente de energia.

Para ejecutar una Imagen de prueba:

Mando a distancia (SETTINGS) => Imagen =» Imagen de prueba

Ejecute una imagen de prueba para comprobar que las sefiales se emiten correctamente; a
continuacion, resuelva cualquier problema seleccionando la opcion relevante de la pantalla. Si no hay
ningun problema con la imagen de prueba, compruebe los dispositivos externos conectados.
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Configuracion de sonido

Para seleccionar un Efectos de sonido
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Mando a distancia (SETTINGS) =» Sonido =>» Efectos de sonido

Se seleccionara automaticamente la mejor opcién de sonido en funcién del tipo de video que esté
viendo.

e Estandar: este modo de sonido es adecuado para todo tipo de contenido.

¢ Noticias: optimiza el sonido para ver programas informativos.

* Musica: optimiza el sonido para escuchar musica.

e Cine: optimiza el sonido para ver peliculas.

¢ Deportes: optimiza el sonido para ver eventos deportivos.

* Juego: optimiza el sonido para videojuegos.

Para utilizar la funcion Efectos de sonido:

Mando a distancia (SETTINGS) =» Sonido => Efectos de sonido

¢ Dialogos claros II: disfrute de un sonido mas claro con el ajuste de tres niveles.
¢ Ecualizador: ajuste manualmente el sonido por medio del ecualizador. .

* Balance: ajusta el volumen de salida del altavoz izquierdo y el derecho.

¢ Restablecer: restablece la configuracion de sonido.

Para seleccionar un Tasa de aumento del volumen:

Mando a distancia (SETTINGS) =» Sonido =>» Tasa de aumento del volumen
puede seleccionar el rango de volumen como Baja/ Media/ Alta

Para sincronizar audio con video:

Mando a distancia (SETTINGS) =» Sonido =» Ajuste AV Sync.
® Altavoces: ajusta la sincronizacion del video y el audio procedente de altavoces externos, como
los conectados al puerto de salida de audio digital, el equipamiento de audio LG o
los auriculares. A partir del valor predeterminado, cuanto mas cercano sea al valor a
"-." antes se reproducira el sonido; y cuanto mas cercano sea a "+", mas tardara en
reproducirse.
¢ Bypass: Audio procedente de dispositivos externos sin ningun tipo de retraso. Es posible que el
sonido se reproduzca antes que el video; esto es debido al tiempo de procesamiento del
video que se transmite al monitor.

Configuracion de la salida del altavoz

Mando a distancia (SETTINGS) =» Sonido => Altavoz => Analégico

Puede oir sonido mediante los altavoces analdgicos conectados al monitor. (* El altavoz del monitor se
vende por separado). No se transmite ninguna sefial desde el puerto ptico.

Mando a distancia (SETTINGS) => Sonido =» Altavoz = Optico

Se transmite una sefial desde el puerto éptico. Si utiliza este ajuste, no se emitira sonido mediante los
altavoces analdgicos conectados al monitor.
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Para ejecutar una prueba de sonido

Mando a distancia (SETTINGS) =» Sonido =» Prueba de sonido

Ejecute una prueba de sonido para comprobar que las sefiales se emiten correctamente; a
continuacion, resuelva cualquier problema seleccionando la opcién relevante en la pantalla. Si no hay
no problemas con la prueba de sonido, compruebe los dispositivos externos conectados.

Configuracion de red

Para configurar un Signage nombre

Mando a distancia (SETTINGS) =» Red =» Signage nombre

Por medio del teclado en pantalla, puede establecer el nombre para el monitor Signage que se utilizara
en lared.

Para configurar su red:

Mando a distancia (SETTINGS) =>» Red =» Conexion cableada (Ethernet)

Conexion a una red con cables: conecte la pantalla a una red de area local (LAN) a través del

puerto LAN, tal y como se muestra en la ilustracion siguiente, y ajuste la configuracién de red. Solo se
admiten conexiones de red por cable. Tras realizar la conexion fisica, un pequefio numero de redes
puede requerir que se ajuste la configuracion de red de la pantalla. Para la mayor parte de las redes, la
pantalla realizara automaticamente una conexion sin ningun ajuste. Para obtener informacion detallada,
pongase en contacto con su proveedor de Internet o consulte el manual de su router.

Configuracion de la red inalambrica

Mando a distancia (SETTINGS) =) Network (Red) =» Wi-Fi Connection (Conexion Wi-Fi)

Si ha configurado la pantalla para su uso con una red inaldmbrica, puede comprobar y conectar las
redes inalambricas disponibles con conexién a Internet.
e Add a Hidden Wireless Network (Anadir una red inalambrica oculta): si introduce el nombre de
la red directamente, puede afiadir una red inalambrica.
e Connect via WPS PBC (Conectarse a través de WPS PBC): se conecta facilmente al pulsar el
botén de un AP inalambrico compatible con PBC.
e Connect via WPS PIN (Conectarse a través de WPS PIN): se conecta facilmente al introducir el
PIN del AP inalambrico que desea conectar en el sitio web de configuracion de AP.
e Advanced Settings (Configuraciéon avanzada): si introduce la informacién de la red directamente,
puede introducir una red inalambrica. Si no hay ninguna red inalambrica disponible, haga clic en
Advanced Settings (Configuracion avanzada). Le permite afiadir una red.
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Consejos para la configuracion de red

Utilice un cable LAN estandar (CAT5 o superior con un conector RJ45) con esta pantalla.

A menudo, durante la configuracién, pueden solucionarse muchos problemas de conexién de red

si se vuelve a configurar el router o el médem. Tras conectar la pantalla a la red doméstica, apague
rapidamente o desenchufe el cable de alimentacion del router o cable-médem de la red doméstica

y vuelva a enchufarlo.En funcién de su proveedor de servicios de Internet (ISP), el nimero de
dispositivos que puede recibir el servicio de Internet puede estar limitado por los términos de servicio
aplicables. Para obtener mas informacion, pongase en contacto con su ISP. LG no se hace responsable
del funcionamiento incorrecto de la pantalla o de la funcion de conexién a Internet debido a errores

de comunicacion/funcionamiento incorrecto asociados a su conexién a Internet u otros equipos
conectados. LG no se hace responsable de los problemas con su conexién a Internet.

Puede obtener unos resultados no deseados si la velocidad de la conexion de red no cumple los
requisitos del contenido al que se accede. Algunas operaciones de conexion a Internet pueden no estar
disponibles debido a ciertas restricciones definidas por el proveedor de servicios a Internet (ISP) que

le permite la conexién a Internet. Las tarifas que aplica un ISP son su responsabilidad, incluidos, sin
limitarse a, los costes de conexion.

LAN WAN

=9
i
il

@ ETHERNET
s [ Cable modem |;|

Internet

@ rora N

* Si desea acceder a Internet directamente a través de la pantalla, la conexion a Internet debe estar
activada en todo momento.

¢ Si no puede acceder a Internet, compruebe el estado de la red desde un PC conectado a la red.

e Cuando utilice Network Setting, compruebe el cable LAN vy si esta activado el DHCP en el router.

¢ Si no completa la configuracion de red, puede que la red no funcione correctamente.

fA PRECAUCION ~

* No conecte un cable de teléfono modular al puerto LAN.

¢ Puesto que hay varios métodos de conexion, siga las especificaciones de su operador de
telecomunicaciones o proveedor de servicios de Internet.

e El menu de configuracion de red no estara disponible hasta que la pantalla esté conectada a una red
fisica.

* Puesto que hay varios métodos de conexion, siga las especificaciones de su operador de
telecomunicaciones o proveedor de servicios de Internet.
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Consejos para la configuracion de red inalambrica

Las redes inalambricas pueden estar sujetas a interferencias de otros dispositivos con una frecuencia
de 2,4 GHz (teléfonos inalambricos, dispositivos Bluetooth u hornos microondas). También se puede
recibir radiofrecuencia de los dispositivos con una frecuencia de 5 GHz del mismo modo que otros
dispositivos Wi-Fi.

El entorno inaldmbrico puede provocar que el servicio de red inalambrico funcione muy despacio.

Si no apaga toda la red doméstica local, el trafico de red puede afectar a algunos dispositivos.

Para realizar una conexién de un AP, es necesario contar con un dispositivo de punto de acceso
compatible con una conexion inalambrica y la funcion de conexion inalambrica debe estar activada en
el dispositivo. Péngase en contacto con su proveedor de servicios para consultar la disponibilidad de la
conexion inalambrica en su punto de acceso.

Compruebe la configuracion del SSID y de seguridad del AP para la conexion del AP. Consulte la
documentacion correspondiente para obtener informacién acerca de la configuracion del SSID y de
seguridad del AP.

Una configuracion no valida en los dispositivos de red (compartidor de linea o concentrador cableado/
inalambrico) puede hacer que el monitor funcione con lentitud o que no lo haga correctamente. Instale
los dispositivos correctamente segun las instrucciones del manual y configure la red.

El método de conexion puede variar en funcion del fabricante del AP.
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Configuracién general

Para configurar el idioma:
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Mando a distancia (SETTINGS) =2 General => Idioma del menu

Seleccione uno de los idiomas de menu que se muestran en pantalla.
¢ Idioma del menu: configura un idioma para Signage.

Para ajustar la fecha/hora

Mando a distancia (SETTINGS) => General => Fecha y hora
Puede comprobar la hora o cambiarla.

e Hora: puede configurar la hora manualmente.
* Fecha: puede configurar la fecha manualmente.

Para encender o apagar el monitor automaticamente

Mando a distancia (SETTINGS) => General =» Temporizadores
Puede configurar el encendido/apagado automatico de su monitor.

¢ Encendido automatico: puede configurar la hora a la que se enciende el monitor.

e Apagado automatico: puede configurar la hora a la que se apaga el monitor.

* Desconexion sin sefal (15 minutos): si el monitor se enciende por medio de la funcién de
encendido automatico y no se pulsa ningun botén en 15
minutos, se apagara automaticamente. Para asegurarse de
que el monitor no se apague automaticamente, configure
Apagado automatico en Apagado.

¢ Apagado automatico: si el monitor esta encendido y no se pulsa ningun botén en el espacio de

cuatro horas, se pasara automaticamente al modo de espera.

~ @ nota N

* Apagado/Encendido auto. se puede guardar para hasta siete programas; el monitor se enciende
0 se apaga a la hora predeterminada en la lista de programas. Si se han almacenado varias horas
predeterminadas en la lista de programas, esta funcion se activa a la hora mas cercana a la hora
actual.

* Una vez que se establece la hora de encendido y apagado, estas funciones se activan diari-
amente a la hora predefinida.

» Necesita ajustar la hora del dispositivo correctamente para utilizar la funcién de apagado programado.

* Cuando las horas de encendido/apagado programadas sean las mismas, la de apagado tendra
prioridad si el equipo esta encendido y la de encendido tendra preferencia si esta apagado.

Para restablecer la configuracion del monitor:

Mando a distancia (HOME) =2 General => Restablecer a la configuracién inicial
Restablece todos los ajustes del monitor.



TTONVdS3

40 CONFIGURACION DE USUARIO

Instalacion del software LG Monitor

Introduzca el CD del software incluido en la caja del producto en la unidad de CD del PC e instale
Screen Split. Las capturas de instalacion son solo de referencia. Las capturas de instalacion reales

pueden variar en funcién del modelo.

1 Configure Internet Explorer como
navegador predeterminado.

Cwner's Manual Installation Menu
Korth America Bomiiers
NG | AN
Screar Sgit
South Americe
ENGLEH | ESPAROL Safety Precautions
Honth Aarics
South Amenca
Regulatory
DOC [Dspiay Cata Chasnel)

Enengy Saing Jesign
Sarden
Ragultion

2 Haga clic en Screen Split en la pantalla
principal del CD. Cuando aparezca la
ventana de descarga del archivo, haga
clic en Run (Ejecutar), (Aunque la ventana
siguiente puede variar en funcion del
sistema operativo o la version de Internet
Explorer, los métodos de instalacion son los
mismos).

I Thihge ol o s s e, B | e v | Coat

A PRECAUCION

e Windows 7 se debe actualizar a Service
Pack 1 o posterior.

3 Siga las instrucciones para continuar con la

instalacion.

4 Seleccione "l accept the terms of the

agreement" (Acepto los términos del
acuerdo) en la pantalla del acuerdo de
licencia y, a continuacion, haga clic en el
boton Next (Siguien)
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5 El Screen Spilit inicia la instalacion como se 0 NOTA
p
muestra a continuacion:

¢ Screen Split: este programa divide
la ventana del programa de forma
automatica.

* Si ejecuta Screen Split. el icono de Screen
Split ﬂ] aparece en la bandeja del
sistema en la parte inferior derecha de la
pantalla del PC.
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* Haga clic con el botén derecho en el icono
de Screen Split y seleccione el disefio que
6 Cuando se haya completado la instalacion, desee.

reinicie el sistema.

Off

reen Resolution

Option
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SOLUCION DE PROBLEMAS
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'Q No se muestra ninguna imagen.
Problema Solucion
¢ Esta conectado el cable de * Compruebe que el cable de alimentacion esté bien conectado
alimentacioén del producto? a la toma.
¢ Aparece el mensaje "Out of range" | « La sefial del PC (tarjeta de video) esta fuera del rango de
(Senal fuera de rango)? frecuencias verticales u horizontales del producto. Ajuste
el rango de frecuencias segun las especificaciones de este
manual.
¢ Aparece el mensaje que indica » El cable de sefal entre el PC y el producto no esta
que se compruebe el cable de conectado. Compruebe el cable de sefial.
sefal? * Acceda al menu de entrada para verificar la sefial de entrada.

Al conectar el producto, aparece un mensaje que indica que se trata de un producto
desconocido.

Problema Solucion

¢ Ha instalado el controlador? * Consulte el manual de usuario de la tarjeta de video para
averiguar si se admite la funcion Plug & Play.

La imagen de la pantalla puede tener un aspecto extrano.

Problema Solucion
¢ Es la posicion de la pantalla * Compruebe si el producto admite la frecuencia y la resolucién
incorrecta? de la tarjeta de video. Si la frecuencia esta fuera del rango,

establezca la resolucion recomendada en Panel de control -
Pantalla - Configuracion.

La pantalla no se muestra de forma La sefal de entrada correcta no esta conectada al puerto de
normal. sefial. Conecte el cable de sefal que coincide con la sefal de
entrada de fuente.

@ rorn

* Los contenidos relacionados con el software pueden cambiar sin previo aviso debido a una actu-
alizacion de las funciones del producto.
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Hay imagen posterior en el producto.

Problema

Solucion

Estas imagenes aparecen al apagar
el producto.

Si visualiza una imagen fija durante un tiempo prolongado, se
podrian dafiar los pixeles. Utilice la funciéon de salvapantallas.
Si se muestra en pantalla una imagen oscura después de otra
con mucho contraste (blanco o gris y negro), podria provocar
adherencia de imagenes. Esto es normal en las pantallas
LCD.

No funciona el audio.

Problema Solucion
¢ No se produce sonido? * Compruebe que el cable de audio esté conectado
correctamente.
* Ajuste el nivel de volumen.
* Compruebe que el sonido esté configurado correctamente.
El sonido es demasiado sordo. » Seleccione la configuracion ecualizacion de sonido adecuada.
El sonido es demasiado bajo. * Ajuste el nivel de volumen.

El color de la pantalla no es normal.

Problema

Solucion

La pantalla tiene una resolucién .
de color de calidad deficiente (16
colores).

Establezca el nimero de colores en mas de 24 bits (color
verdadero). En Windows, seleccione Panel de control -
Pantalla - Configuracion - Tabla de colores.

La pantalla presenta un color .
inestable o0 es monocromatica.

Compruebe el estado de la conexion del cable de sefal. O
bien, vuelva a introducir la tarjeta de video del PC.

¢ Aparecen puntos negros en la .
pantalla?

En la pantalla pueden aparecer varios pixeles (de color rojo,
verde, azul, blanco o negro), lo que puede deberse a las
caracteristicas unicas del panel LCD. Esto no se trata de una
anomalia de la pantalla LCD.

El funcionamiento no es el correcto.

Problema Solucién
La alimentacion se apaga de forma | ;Ha configurado el Temporizadores?
repentina. * Compruebe los ajustes de control de alimentacion. Se ha
interrumpido la alimentacion.
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ESPECIFICACIONES DEL PRODUCTO

Pantalla LCD

Tipo de pantalla

TFT (Thin Film Transistor, transistor de pelicula fina) de
248 cm

Pantalla de cristal liquido (LCD)
Longitud diagonal de la pantalla: 248 cm

Tamafio de pixel

0,562 mm (Horizontal) x 0,562 mm (Vertical)

Sefal de video

Resolucién maxima

DVI-D: 1 920 x 1 080 pixeles a 60 Hz
DISPLAYPORT: 3 840 x 2 160 pixeles a 60 Hz

HDMI 1: 3 840 x 2 160 pixeles a 60 Hz (YCbCr 4:2:0)
HDMI 2: 3 840 x 2 160 pixeles a 60 Hz

- Esto puede no admitirse en algunos SO o con
determinados tipos de tarjeta de video.

Resolucion
recomendada

DVI-D/ DISPLAYPORT/ HDMI 1: 1 920 x 1 080 pixeles
a 60 Hz

HDMI 2: 3 840 x 2 160 pixeles a 60 Hz

- Esto puede no admitirse en algunos SO o con
determinados tipos de tarjeta de video.

Frecuencia horizontal

DVI-D/ HDMI 1/ HDMI 2/ DISPLAYPORT: de 15 kHz a
83 kHz, 112,5 kHz (HDMI2),135 kHz(HDMI2)

Frecuencia vertical

DVI-D/ HDMI 1/ HDMI 2/ DISPLAYPORT:
de 24 Hza 76 Hz

Sincronizacion

Digital

Conector de entrada/Salida

RS-232C In/Out, LAN, COMPONENT IN, Audio In,
HDMI1, HDMI2, DP In/Out, DVI In, USB In 1/2/3, IR &
Light Sensor, Optical Digital Audio Out, Speaker Out L/R

Fuentes de
alimentacion

Potencia nominal

CA 100-240 V~ 50/60 Hz 6,0 A

Consumo de energia

Modo encendido: 400 W (tip.) / 550 W (méx.)
Modo de inactividad: <2 W
Modo apagado: < 0,5 W

Condiciones
ambientales

Temperatura de
funcionamiento

Humedad de
funcionamiento

De0°Ca40°C

Del 10% al 80%

Temperatura de
almacenamiento

Humedad de
almacenamiento

De -20°Ca 60 °C

Del 5% al 95%

Las especificaciones del producto que se indican anteriormente pueden cambiar sin previo aviso debido
a una actualizacion de las funciones del producto.
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m
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Dimensiones %‘
(ancho x alto x [
profundidad) /
Peso

2191,8 mm x 1 246,8 mm x 69,4 mm / 87,3 kg
+I

2191,8 mmx 1 246,8 mm x 119 mm / 88,1 kg

* Aplicable inicamente a modelos compatibles con altavoces
Audio/AUDIO Salida de audio RMS 10 W + 10 W (Derecha + Izquerda)

Sensibilidad de entrada 0,7 Raiz cuadratica media

Impedancia de los altavoces |8 Q

Las especificaciones del producto que se indican anteriormente pueden cambiar sin previo aviso debido
a una actualizacion de las funciones del producto.
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Dimensiones

Las ilustraciones que aparecen en este manual pueden ser diferentes con respecto al producto y
los accesorios reales. Consulte la seccion "Instalacion en una pared" para ver los tamafios de los
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(Unidad: mm)

99,4

69,4

Las especificaciones del producto que se indican anteriormente pueden cambiar sin previo aviso debido
a una actualizacion de las funciones del producto.



ESPECIFICACIONES DEL PRODUCTO 47

Modo admitido HDMI (PC) Modo admitido HDMI (DTV) m
(7]
>

Resolucién Frecuencia | Frecuencia Resolucién Frecuencia | Frecuencia prd)

pixeles horizontal | vertical Comentarios pixeles horizontal | vertical Comentarios 9

(kHz) (Hz) (kHz) (Hz)

640 x 350 31,468 70,09 1920 x 1080 | 26,97 23,976

720 x 400 31,469 70,08 1920 x 1080 | 27,00 24

640 x 480 31,469 59,94 1920 x 1080 | 33,71 29,97

800 x 600 37,879 60,317 1920 x 1080 | 33,75 30

1024 x 768 48,363 60,004 1920 x 1080 | 56,25 50

1152 x 864 54,348 60,053 1920 x 1080 | 67,432 59,94

1280 x 1024 | 63,981 60,02 1920 x 1080 | 67,5 60

1920x 1080 | 67,5 60 3840x2160 | 53,95 23,976

3840x2160 | 54 24 3840x2160 | 54 24

3840x 2160 | 56,25 25 3840x2160 | 56,25 25

3840x2160 | 67,5 30 3840x2160 | 61,43 29,97

3840x2160 | 1125 50 HDMI2 3840x2160 | 67,5 30

3840x2160 | 135 60 HDMI2 3840x2160 | 12,5 50 HDMI2

3840x2160 | 135 60 HDMI2

Modo admitido HDMI (DTV) Modo admitido DVI

Resolucién Frecuencia | Frecuencia Resolucién Frecuencia Frecuencia

it horizontal | vertical Comentarios pixeles horizontal (kHz) | vertical (Hz)

(kHz) (Hz) 640 x 350 31,469 70,8

640 x 480 31,469 59,94

720 x 400 31,468 70,8
640 x 480 31,5 60

640 x 480 31,469 59,94
720 x 480 15,73 59,94

800 x 600 37,879 60,317
720 x 480 15,75 60

800 x 600 46,875 75
720 x 576 15,625 50

832 x 624 49,725 74,55

720 x 480 31,47 59,94

720 x 480 315 60 1024 x 768 48,363 60

720 x 576 31,25 50 1024 x 768 60,123 75,029

1280 x 720 44.96 59.94 1280 x 720 44,772 59,855

1280 x 720 45 60 1366 x 768 47,7 60

1280 x 720 37,5 50 1280x 1024 | 63,981 60,02

1920 x 1080 | 28,125 50 1280 x 1 024 79,98 75,02

1920x 1080 | 33,72 59,94 1680x 1050 | 65,290 59,954

1920 x 1080 | 33,75 60 1.920x1080 | 67,5 60
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Modo admitido DISPLAYPORT (PC) Modo COMPONENT
Resolucion Frecuencia Frecuencia Resolucion Frecuencia Frecuencia
pixeles horizontal (kHz) | vertical (Hz) pixeles horizontal (kHz) | vertical (Hz)
640 x 480 31,469 59,94
X : : 720 X|48° 15,73 59,94
800 x 600 37,879 60,317 entrelazado
1024 x 768 48,363 60 720x 480 15,73 60
entrelazado
1280 x 720 44,772 59,855 720 % 576
X
1366 x 768 47,7 60 entrelazado 15,625 50
1152 x 864 53,783 59,959
X 720 x 480 31,47 59,94
1280x960 | 60 60 progresivo
1280x 1024 | 63,981 60,02 720 x 480 31,5 60
progresivo
1680 x 1050 | 65,290 59,954 720 x 576 5125 5
1920x 1080 | 67,5 60 progresivo '
3840x2160 | 67,5 30 1280 x 720 44,96 59,94
1280 x 720 45 60
1280 x 720 45 50
1920x 1080 | 28,125 50
1920x 1080 | 33,72 59,94
Modo admitido DISPLAYPORT (DTV) 1920x 1080 | 33,75 60
1920 x 1080 | 56,25 50
Resolucién Frecuencia Frecuencia 1920x1080 | 67,5 60
pixeles horizontal (kHz) | vertical (Hz)
720 x 480
progresivo 31,5 60 0 NOTA
720 x 576 31,25 50 « Frecuencia vertical: el funcionamiento
progresivo )
de la pantalla se basa en el cambio
1280 X.720 37,5 50 de la imagen decenas de veces por
progresivo .
segundo, como una lampara fluorescente.
1280x720 | ¢ 60 La frecuencia vertical o frecuencia de
progresivo actualizacién es el nimero de veces por
1920 x 1 080 28.1 50 segundo que aparece la imagen. Se mide
entrelazado ' en hercios (Hz).
1920 x 1080 33.75 60 ¢ Frecuencia horizontal: el intervalo
entrelazado ’ horizontal es el tiempo que se tarda
1920 x 1 080 en mostrar una linea horizontal. Si se
. 56,25 50 L . .
progresivo divide 1 por el intervalo horizontal, el
1920 x 1 080 numero de lineas horizontales mostradas
progresivo 67.5 60 cada segundo se puede tabular como
3840 x 2 160 Ia.l frecugnma horizontal. Se mide en
progresivo 67.5 30 kilohercios (kHz).




CODIGOS IR 49

CODIGOS IR

No todos los modelos admiten la funcion HDMI/USB.
Algunos cédigos clave podrian no estar disponibles dependiendo del modelo.

Cadigo (hex.) Funcién Comentarios
08 M POWER Botdén del mando a distancia
C4 MONITOR ON Botén del mando a distancia
C5 MONITOR OFF Botdén del mando a distancia
95 Energy Saving Botén del mando a distancia
0B INPUT Botén del mando a distancia
10 Tecla numérica 0 Botdn del mando a distancia
1" Tecla numérica 1 Botén del mando a distancia
12 Tecla numérica 2 Botdén del mando a distancia
13 Tecla numérica 3 Botdén del mando a distancia
14 Tecla numérica 4 Botén del mando a distancia
15 Tecla numérica 5 Botdn del mando a distancia
16 Tecla numérica 6 Botdén del mando a distancia
17 Tecla numérica 7 Botén del mando a distancia
18 Tecla numérica 8 Botdén del mando a distancia
19 Tecla numérica 9 Botén del mando a distancia
02 Volumen = 1( +) Botdn del mando a distancia
03 Volumen =1( -) Boton del mando a distancia
EO BRIGHTNESS ” (Subir pagina) Boton del mando a distancia
E1 BRIGHTNESS V (Bajar pagina) Botoén del mando a distancia
DC 3D Botén del mando a distancia
32 1/alA Botdn del mando a distancia
2F CLEAR Botdn del mando a distancia
7E @mpun.( Botdén del mando a distancia
79 ARC(MARK) (Formato) Botén del mando a distancia
4D PSM (Modo de imagen) Botén del mando a distancia
09 MUTE Botdén del mando a distancia
43 SETTINGS (Menu) Botén del mando a distancia
99 Config. auto Botén del mando a distancia
40 Arriba A Botén del mando a distancia
41 Abajo ¥ Botdén del mando a distancia
06 Derecha » Botdn del mando a distancia
07 Izquierda « Botdén del mando a distancia
44 OK Botén del mando a distancia
28 BACK Botdén del mando a distancia
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50 cODIGOS IR

Cadigo (hex.) Funcién Comentarios
7B TILE Botén del mando a distancia
5B EXIT Boton del mando a distancia
72 ID ON (rojo) Botén del mando a distancia
71 ID OFF (verde) Botén del mando a distancia
63 AMARILLO Botén del mando a distancia
61 AZUL Botén del mando a distancia
B1 || Botén del mando a distancia
BO > Botén del mando a distancia
BA || Botdn del mando a distancia
8F « Botén del mando a distancia
8E » Boton del mando a distancia
5F W.BAL Botén del mando a distancia
3F S.MENU Botdén del mando a distancia
7C HOME Botén del mando a distancia
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CONTROL DE VARIOS PRODUCTOS

Use este método para conectar varios productos a un tnico PC. Puede controlar varios productos a la
vez conectandolos a un unico PC.
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En el menu Opcidn, el valor de ID de equipo debe estar entre 1 y 1000 sin duplicarse.

Conexion del cable

Conecte el cable RS-232C como se muestra en la imagen.

El protocolo RS-232C se utiliza para la comunicacion entre el PC y el producto. Puede encender o
apagar el producto, seleccionar una fuente de entrada o ajustar el menu OSD desde el PC.

PC Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Il I = =

RS 232C RS 2326 RS—2325 RS 2326 RS 2326 RS 282(: RS 2320 RS 232(:

t>

——
-
-
-

| llllllll_

Cable RS-232C

Configuraciones de RS-232C ~@ nota

Configuraciones de 8 cables (cable estandar RS-232C) ¢ Cuando se utilizan conexiones de 3
cables (no estandar), no se puede usar

PC Set .. . R
DD 1 e o1 DCD una conexién en cadena de infrarrojos.
RXD 2 ¢ e 3 TXD
TXD 3 o e 2 RXD
GND 5 o e 5 GND
DTR 4 o e 6 DSR
DSR 6 ¢—e—e 4 DTR /_0 NOTA
RTS 7 e—eo 8 CTS
CTS 8 e—o 7 RTS

* Si los monitores conectados en cadena
D-Sub9  D-Sub9 (que controla varios monitores) se apagan

(Hembra)  (Hembra) y se encienden sucesivamente, es posible
, . . que algunos monitores no se enciendan. En
Parametro de comunicaciones ese caso, puede encender esos monitores
pulsando el boton MONITOR ON, no el botdn
Velocidad en baudios: 9 600 b/s POWER (encendido/apagado).

Longitud de datos: 8 bits
Bit d idad: ni
it de paridad: ninguno & (POWER)

I ‘I INPUT
Bit de parada: 1 bit @ @

uonnm SANG

Control de flujo: ninguno /’N (@) (0)

Cadigo de comunicacion: codigo ASCII / - a

MONITOR ON — ==

Utilice un cable cruzado (inverso)
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Lista de referencia de comandos

COMANDO DATO
1 2 (hexadecimal)
01 Power (alimentacién) k a 00a01
02 Select input (Seleccion de entrada) X b S:{::;g‘; "Select input (Seleccion de
03 Aspect Ratio (Formato) k c Consulte "Aspect Ratio (Formato)"
04 Energy Saving (Ahorro de energia) j q S:er]rsgL;:at; "Energy Saving (Anorro de
05 Picture Mode (Modo de imagen) d X ﬁ:)::::]t)e" "Picture Mode (Modo de
06 Contrast (Contraste) k g 00 a 64
07 Brightness (Luminosidad) k h 00 a 64
08 Sharpness (Nitidez) k k de 00 a 32
09 Color k i 00 a 64
10 | Tint (Tinte) k j 00 a 64
1 Color temperature (Temperatura de color) X u 00 a 64
12 Balance k 00 a 64
13 Sound Mode (Modo de sonido) d y Consulte "Sound Mode (Modo de sonido)"
14 Mute (Silencio) k e 00a01
15 Volume Control (Control de volumen) k f 00 a 64
16 ;I'};n;?; 1({::;;222;2533/) f a Consulte "Time 1 (Hora 1)"
17| Hors 2 Ierasminstoniegundos) f | x [ConsueTime2 (Hora 2
18 (O}::c;ggzzzigend;leeapagado automatico) f ¢ 00201
10 g’?cj;rrg?niiir;dg:aeencendido automatico) f b 00201
20 Off Timer (Repeat/Time) f e Consulte "Off Timer (Apagado
(Apagado automatico [Repetir/Hora]) automatico)"
21 On Timer (Repeat/ T.ime) . ¢ d Consultg "On Timer (Encendido
(Encendido automatico [Repetir/Hora]) automatico)"
29 Entrada de temporizador conectado f u Consulte "Entrada de temporizador
conectado”.
23 21;1) i%naela)l Power Off (15Min) (Desconexién £ g 00 a 01
24 Auto power off (Apagado automatico) m n 00a01
25 Language (ldioma) f i Consulte "Language (ldioma)"
26 Reset (Restablecer) f k 00, 02
27 Current Temperature (Temperatura actual) d n FF
28 Key (Clave) m c Consulte "Key (Clave)"
29 Time Elapsed (Tiempo transcurrido) d | FF
30 f’l\:?]?r?ec:osjenzle'r\il: I:;:Ie;;rod ucto) f y FF
31 Software Version (Versién de software) f z FF
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COMANDO DATO
1 2 (hexadecimal)
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White Balance Red Gain .
32 (Nivel de rojo con balance de blancos) ] m 00aFE

White Balance Green Gain .
3 (Nivel de verde con balance de blancos) ] n 00aFE

White Balance Blue Gain )
4 (Nivel de azul con balance de blancos) J o 00aFE

35 Whlte Balance Red Offset (Compensacion de s . 00 a FE
rojo con balance de blancos)

36 White Balance Green Offset (Compensacion s y 00 a FE
de verde con balance de blancos)

White Balance Blue Offset (Compensacion de

37 azul con balance de blancos) s z 00aFE
38 Backlight (Luz de fondo) m g 00 a 64
39 Screen off (Apagar pantalla) k d 00a01
40 Tile Mode (Modo mosaico) d d 00 a FF
Check Tile Mode
41 (Comprobaciéon de modo mosaico) d z FF
42 Tile ID (ID de mosaico) d i Consulte “Tile ID (ID de mosaico)”
43 Natural Mode (Modo Natural) d j 00 a 01
44 DPM Select (Seleccién DPM) f j 00 a 07
45 R.emott-?‘ Control/Local Key Lock (Mando a K m 00 a 01
distancia/bloqueo de teclas locales)
46 Power On Delay (Retardo de encendido) f h 00 a 64
47 Fail Over Select (Seleccion de fallo) m i de 00 a 02
48 Fail Over Input Select m . Consulte "Fail Over Input Select
P (Seleccién de entrada de fallo) ) (Seleccién de entrada de fallo)"
49 IR Operation (Funcionamiento de infrarrojos) t p de 00 a 02
50 Local .Key Qperatlon t o de 00 a 02
(Funcionamiento de tecla local)
51 Check the status (Comprobar estado) s \ Consulte "Check the"status
(Comprobar estado)
52 Check Screen (Comprobar pantalla) t z 00 a01
53 Speakers (Altavoces) d \ 00 a01

* Nota: Mientras se reproducen los archivos multimedia desde un dispositivo USB o una memoria
interna/externa, solo se pueden utilizar los comandos de encendido/apagado y clave. El resto de
comandos tratara como NG. Algunos comando podrian no estar disponibles dependiendo del modelo.
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Protocolo de transmisiéon/recepcion

Transmission

[Command1][Command2][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

* [Command 1]: permite diferenciar entre la configuracion predeterminada y la configuracién de usuario.
* [Command 2]: controla la configuracion del monitor.

* [Set ID]: se utiliza para seleccionar un ajuste que desea controlar. Se puede asignar a cada equipo un
ID de equipo exclusivo entre 1y 255 (01H a FFH) en la configuracién del menu OSD.

Si selecciona '00h' para el ID de equipo, podra controlar de forma simultanea todos los
monitores conectados.

* El valor maximo de ID de equipo puede variar en funcion del modelo.
* [Data]: transmite datos de los comandos.

El recuento de datos puede aumentar en funcién del comando.
* [Cr]: Retorno de carro. Corresponde a '0x0D' en el cddigo ASCII.
* [ ]: espacio en blanco. Corresponde a '0x20' en el codigo ASCII.

Acknowledgement

[Command2][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x] o

*El conjunto transmite una ACK (confirmacién) basada en este formato al recibir los datos normales.
En ese momento, si los datos estan en FF, indicara el estado actual de éstos. Si estan en modo de
escritura, devolvera los datos del PC.

Si un comando se envia con Set ID "00" (=0x00), estos datos se reflejan en todos los monitores y estos
no envian una confirmacion (ACK).

*Si el valor de dato "FF" se envia en el modo de control a través de RS-232C, el valor de ajuste actual
de una funcién puede comprobarse (solo para algunas funciones).

*La compatibilidad de algunos comandos depende del modelo.
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01. Power (Alimentacion) (Command: k a) 04. Energy Saving (Ahorro de energia) (Command: j q)

Controla el encendido/apagado del equipo. Establece el modo de ahorro de energia. (ITI)
Transmission Transmission o
[K][a][ ][Set ID][ ][Data](Cr] [il[a]l 1[Set ID][ ][Data](Cr] )Z>l

Data 00: Apagado Data 00: Apagado o

01: Encendido 01: Minimo T
Acknowledgement 02: Mediano
[a][ ][Set ID][ JJOK/NG][Data][x] 03: Maximo

04: Automatico
05: Apagar pantalla
Acknowledgement

[al[][Set IDI[JIOK/NG][Data][x]

*La sefial de confirmacion se devuelve solo cuando el
monitor esta totalmente encendido.
* Puede producirse un cierto retraso entre las sefiales
de transmision y la confirmacion.

** La compatibilidad depende del modelo.

02. Select Input (Seleccion de entrada) (Command: x b)
Selecciona una sefial de entrada.

Transmission

[X][b][ ][Set ID][ ][Data][Cr] 05. Picture Mode (Modo de imagen) (Command: d x)
Selecciona el modo de imagen.

Data 40: COMPONENT e
70: DVI (PC)
80: DVI (DTV) [dIIX][1[Set ID][ ][Data][Cr]
90: HDMI1 (DTV) Data 00: Vivos
AO: HDMI1 (PC) 01: Estandar
91: HDMI2 (DTV) 02: Cine
A1: HDMI2 (PC) 03: Deportes
CO: DISPLAYPORT (DTV) 04: Juego
DO: DISPLAYPORT (PC) 05: Experto 1
Acknowledgement 06: Experto 2
[b][ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x] 08: APS
09: Foto
} 16:3 661 modo do entada HOMIT HOMIZ! ponowegemen:
y 16:9 en el modo de entrada
DISPLAYPORT/ DVI-PC. PAL1Set IDI[OKNG][Datali]
* La compatibilidad de algunas sefiales de entrada * En funcion del modelo, es posible que algunos modos
depende del modelo. de imagen no sean compatibles.
03. Aspect Ratio (Formato) (Command: k c)
Ajusta el formato.
Transmission
[KI[c]{ iSet ID][ J[Data][Cr] 0§. Contrast (Contraste) (Command: k g)
Ajusta el contraste de la pantalla.
Data 01:4:3 Transmission
02:16:9 [Kl[gll JSet ID]{ JiDatal(Cr]
04: Zoom
06: Establecido por el programa Data de 00 a 64: Contraste de 0 a 100
09: Sélo escaneo (720p o superior) Acknowledgement
De 10 a 1F: Zoom cine de 1 a 16 [gl[ 1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

*Los tipos de datos disponibles dependen de la sefial de
entrada. Para obtener mas informacion, consulte la seccion
sobre el formato del manual de usuario.
*El formato puede variar segun la configuracion de entrada
del modelo.

Acknowledgement

[c]l IiSet ID][ IOK/NG][Datal[x]
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07. Brightness (Luminosidad) (Command: k h)
Ajusta la luminosidad de la pantalla.
Transmission

[KI(hI[ 1[Set ID]{ ][Data](Cr]

Data de 00 a 64: Luminosidad de 0 a 100
Acknowledgement

[h][ I[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

08. Sharpness (Nitidez) (Command: k k)
Ajusta la definicion de la pantalla.
Transmission

[KIKI[I[Set ID][ J[Data][Cr]

Data 00 a 32: Nitidez de 0 a 50
Acknowledgement

[KI[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

09. Color (Command: k i)
Para ajustar el color de la pantalla.
Transmission

[KIC1Set ID][ J[Data][Cr]

Data de 00 a 64: Color de 0 a 100
Acknowledgement

[ill IiSet ID]{ [OK/NG][Datalx]

10. Tint (Tinte) (Command: k j)
Ajusta el tinte de la pantalla.
Transmission

[KIGIC]iSet ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 64: tinte rojo 50 a verde 50
Acknowledgement

[il[ I[Set ID][ ][OK/NG][Datal][x]

11. Color Temperature (Temperatura de color)
(Command: x u)

Ajusta la temperatura de color de la pantalla.
Transmission
[X][ul[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 64: de calido 50 a frio 50
Acknowledgement
[u][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

12. Balance (Command: k t)
Ajusta el balance de sonido.
Transmission

[KII[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 64: de izquierda 50 a derecha 50
Acknowledgement

[t]l 1[Set ID][ [[OK/NG][Datal[x]
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13. Sound mode (Modo de sonido) (Command: dy)
Selecciona un modo de sonido.
Transmission

[dlly][ I[Set ID]{ ][Data][Cr]

Data 01: Estandar
02: Musica
03: Cine
04: Deportes
05. Juego
07: Noticias
Acknowledgement

[yI[ lSet ID][ JOK/NG][Data][x]

14. Mute (Silencio) (Command: k e)
Silencia/activa el sonido.
Transmission

[Kl[el[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Silencio

01: Quitar silencio
Acknowledgement
[e][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

15. Volume Control (Control de volumen) (Command:
k)

Ajusta el volumen de reproduccion.
Transmission

[KIIAL](Set ID][ J[Data][Cr]

Data de 00 a 64: Volumen de 0 a 100
Acknowledgement

[l 1(Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

16. Time 1 (Year/ Month/ Day) (Hora 1 [afio/mes/dia])
(Command: f a)
Ajusta el valor de Time 1 (Year/ Month/ Day) (Hora 1 [afio/
mes/dia)).
Transmission

[flfall 1[Set ID][ |[Data1][ J[Data2][ [Data3][Cr]

Data1 04 a 1B: Del afio 2014 al 2037

Data2 01 a 0C: De enero a diciembre

Data3 01a 1F: Del 1 al 31

* Introduzca “fa [Set ID] ff* para ver la configuracién de

Time 1 (Year/ Month/ Day) (Hora 1 [afio/mes/dia]).
Acknowledgement

[a][ ]Set ID][ [OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

17. Time 2 (Hour/Minute/Second) (Hora 2 [horas/
minutos/segundos]) (Command: f x)
Ajusta el valor de Time 2 (Hour/Minute/Second) (Hora 2
[horas/minutos/segundos]).
Transmission
[fIIX][ I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1 00 a 17: De 00 a 23 horas
Data2 00 a 3B: De 00 a 59 minutos
Data3 00 a 3B: De 00 a 59 segundos
* Escriba "fx [Set ID] ff" para ver la configuracién de Time 2
(hour/minute/second) (Hora 2 [horas/minutos/segundos]).
** Esta funcion solo esta disponible cuando esta
configurada Time 1 (year/month/day) (Hora 1 [afio/mes/
dia]).

Acknowledgement

[X][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

18. Off Time Schedule (Programacion de apagado
automatico) (Command: f ¢)

Activa/desactiva la programacién de apagado automatico.
Transmission

[flc]{ l[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Apagado
01: Encendido
Acknowledgement

[c][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

19. On Time schedule (Programacion de encendido
automatico) (Command: f b)

Activa/desactiva la programacion de encendido automatico.

Transmission
[fllb]L 1Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Apagado
01: Encendido
Acknowledgement
[bI[ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
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20. Off Timer (Repeat/Time) (Apagado automatico
[repeticion/fecha]) (Command: f e)

Configura el apagado automatico (repeticiéon/fecha).
Transmission

[fl[e][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1
1. f1h a f7h (leer datos)
F1: lee los datos del primer apagado automatico
F2: lee los datos del segundo apagado automatico
F3: lee los datos del tercer apagado automatico
F4: lee los datos del cuarto apagado automatico
F5: lee los datos del quinto apagado automatico
F6: lee los datos del sexto apagado automatico
F7: lee los datos del séptimo apagado automatico
2. e1h-e7h (borrar un indice), eOh (borrar todos los indices)
EO: borra todos los ajustes de apagado automatico
E1: borra el ajuste del primer apagado automatico
E2: borra el ajuste del segundo apagado automatico
E3: borra el ajuste del tercer apagado automatico
E4: borra el ajuste del cuarto apagado automatico
E5: borra el ajuste del quinto apagado automatico
E6: borra el ajuste del sexto apagado automatico
E7: borra el ajuste del séptimo apagado automatico
3. 01h a OCh (establece el dia de la semana para el valor
Apagado automatico)
01: Una vez
02. Diario
03: Lun - Vie
04: Lun - Sab
05: Sab - Dom
06. Los domingos
07. Los lunes
08. Los martes
09. Los miércoles
OA. Los jueves
0B. Los viernes
0C. Los sabados
Data2 00 a 17: de 00 a 23 horas
Data3 00 a 3B: de 00 a 59 minutos
* Para leer o borrar la lista de programacion de apagado
automatico, [Data2] y [Data3] deben estar configurados
como FFh.
Ejemplo 1: fe 01 f1 ff ff — lee el primer dato del indice de
apagado automatico.
Ejemplo 2: fe 01 e1 ff ff — elimina el primer dato del indice
de apagado automatico.
Ejemplo 3: fe 01 04 02 03 — establece el apagado
automatico a las 02:03 de lunes a sabado.
* Esta funcion solo es compatible cuando estan
configuradas las opciones Time 1 (year/month/day) [Hora
1 [afio/mes/dia]) y Time 2 (Hour/Minute/Second) (Hora 2
[horas/minutos/segundos]).
Acknowledgement

[e][ I[Set ID][ [[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

21. On Timer (Repeat/ Time) (Encendido automatico
[repeticion/fecha]) (Command: f d)

Configura el encendido automatico (repeticién/fecha).
Transmission

[fl[d][ ][Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Data1
1. f1th a f7h (leer datos)
F1: lee los datos del primer encendido automatico
F2: lee los datos del segundo encendido automatico
F3: lee los datos del tercer encendido automatico
F4: lee los datos del cuarto encendido automatico
F5: lee los datos del quinto encendido automatico
F6: lee los datos del sexto encendido automatico
F7: lee los datos del séptimo encendido automatico
2. e1h-e7h (borrar un indice), eOh (borrar todos los indices)
EO: borra todos los ajustes de encendido automatico
E1: borra el ajuste del primer encendido automatico
E2: borra el ajuste del segundo encendido automatico
E3: borra el ajuste del tercer encendido automatico
E4: borra el ajuste del cuarto encendido automatico
E5: borra el ajuste del quinto encendido automatico
E6: borra el ajuste del sexto encendido automatico
E7: borra el ajuste del séptimo encendido automatico
3.01h a OCh (establece el dia de la semana para el
encendido automatico)
01: Una vez
02. Diario
03: Lun - Vie
04: Lun - Sab
05: Sab - Dom
06. Los domingos
07. Los lunes
08. Los martes
09. Los miércoles
OA. Los jueves
0B. Los viernes
0C. Los sabados
Data2 00 a 17: de 00 a 23 horas
Data3 00 a 3B: de 00 a 59 minutos
* Para leer o borrar una lista de programacioén de encendido
automatico, [Data2] y [Data3] deben estar configurados
como FFh.
Ejemplo 1: fd 01 f1 ff ff — lee el primer dato del indice de
encendido automatico.
Ejemplo 2: fd 01 e1 ff ff — elimina el primer dato del indice
de encendido automatico.
Ejemplo 3: fd 01 04 02 03 — establece el encendido
automatico a las 02:03 de lunes a sabado.
* Esta funcion solo es compatible cuando estan
configuradas las opciones Time 1 (year/month/day) [Hora
1 [afio/mes/dia]) y Time 2 (Hour/Minute/Second) (Hora 2
[horas/minutos/segundos]).
Acknowledgement

[d][ ][Set ID][ [[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
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22. On Timer Input (Entrada de temporizador 23. No Signal Power Off (Apagado sin sefial (15
conectado) (Comando: f u) minutos)) (Command: f g) (ITI)
Seleccione una entrada externa para el ajuste On Time El monitor pasara al modo de espera automatica si no hay )
(Encendido automatico) actual y afiada una nueva sefial durante 15 minutos. >
programacion. Transmission %‘
Transmission [Algl[ 1[Set ID][ ][Data][Cr] o
[fllull 1[Set ID][ ][Data1][Cr] Data 00: Apagado
[fllul[ 1[Set ID][ ][Data1][][Data2][Cr] 01: 1Encendido
Datos (afiadir programacion) Acknowledgement
40: COMPONENT [g]l 1[Set ID][ IOK/NG][Data][x]
70: DVI (PC)

AO: HDMI1 (PC)
A1: HDMI2 (PC)
DO: DISPLAYPORT (PC)

Data1 (leer programacion)

1. f1h a f7h (leer datos)

F1: Seleccionar la primera entrada de programacion
F2: Seleccionar la segunda entrada de programacién
F3:Seleccionar la tercera entrada de programacion
F4: Seleccionar la cuarta entrada de programacion

24. Auto power off (Apagado automatico) (Command:
m n)

El monitor se apagara automaticamente tras 4 horas.
Transmission

F5: Seleccionar la quinta entrada de programacion [m][n][][Set ID][ ][Data](Cr]

F6: Seleccionar la sexta entrada de programacién Data 00: Apagado

F7: Seleccionar la séptima entrada de programacion 01: 4 horas

Data2 (leer programacion) Acknowledgement

FF

*Para leer la entrada de la programacioén, introduzca FFpara (NI ISet IDIOKNG][Datallx]
[Data2].

Si no hay programacion disponible para [Data1] al intentar
leer los datos programados, aparecera el mensaje 'NG'y se
producira un fallo en la operacion.

(Ejemplo 1: fu 01 90 - Mover cada entrada de programacion
una fila mas abajo y guardar la primera entrada de
programacion en modo HDMI).

(Ejemplo 2: fu 01 f1 ff - Leer la primera entrada de 25. Language (Idioma) (Command: f i)
programacion). Establece el idioma de OSD.
Si no hay una tercera programacion, aparecera el mensaje Transmission
NG y se producira un fallo en la operacion. [ [Set ID][ J[Data][Cr]
*Esta funcion solo es compatible cuando estan establecidas
las opciones 1 (Year/Month/Day [Afio/Mes/Dia]), 2 (Hour/ Data 00: Checo
Minute/Second [Hora/Minuto/Segundo]), Encendido auto. 01: Danés
(Repeat Mode/Time [Modo de repeticion/Hora]). 02: Aleman
* La compatibilidad de algunas sefiales de entrada depende 03: Inglés
del modelo. 04: Espafiol (Europa)
Acknowledgement 05: Griego
[u][ ]iSet ID][ [OK/NG][Datal[x] 06: Francés
[ulL [Set IDJ[ JIOK/NG][Data1][Data2][x] 8;; tf:)'l':r’:ges
09: Noruego

0A: Portugués
0B: Portugués (Brasil)
0C: Ruso
0D: Finlandés
OE: Sueco
OF: Coreano
10: Chino (cantonés)
11: Japonés
12: Chino (mandarin)
Acknowledgement
[il[ [Set ID][ J[OK/NG][Data][x]
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26. Reset (Restablecer) (Command: f k)

[KI[ I[Set ID][ [OK/NG][Datal[x]

27. Current temperature (Temperatura actual)
(Command: d n)

Comprueba la temperatura interna.

Transmission
[d]in][ [Set ID][ ][Data][Cr]

Data FF: comprobacién de estado
Acknowledgement

[n][ I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

29. Time Elapsed (Tiempo transcurrido) (Command:

a Realiza las funciones de reajuste de fabrica e imagenes. dl)
) Comprueba el tiempo transcurrido.
> Transmission Transmission
%‘ [fIIKI[ J[Set ID][ ][Data][Cr] [d]lN[](Set ID][ ][Data][Cr]
- Data 00: Reajuste imagen Data FF: Estado de lectura
02: Configuracion inicial (ajuste de fabrica) Acknowledgement
Acknowledgement

[1[ I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

* Los datos recibidos se muestran como un valor
hexadecimal.

30. Product serial number (Nimero de serie del
producto) (Command: fy)

Comprueba el numero de serie del producto.
Transmission

[AlyIL I[Set ID]{ J[Data](Cr]

Data FF: Comprobar el nimero de serie del
producto
Acknowledgement

[yl l[Set ID][ JJOK/NG][Data][x]

* La temperatura se muestra como un valor

hexadecimal. * Los datos estan en codigo ASCII.

31. Software Version (Version de software) (Command:
fz)

Comprueba la version de software del producto.
Transmission

28. Key (Clave) (Command: m c)
Envia un cédigo de tecla del mando a distancia por

infrarrojos.

Transmission [fliI[ l[Set ID][ ][Data][Cr]

[mi[c][ 1[Set ID][ ][Data][Cr] Data FF: Comprueba la version de software del
Data IR_KEY_CODE producto.

Acknowledgement Acknowledgement

[cll liSet ID][ IOK/NG][Datalix] [z][ 1[Set ID][ ]IOK/NG][Data][x]
Para los codigos de teclas, consulte los cédigos de

infrarrojos.

*La compatibilidad de algunos cédigos de clave

depende del modelo.
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32. White balance red gain (Nivel de rojo con balance
de blancos) (Command: j m)

Ajusta el valor de nivel de rojo del balance de blancos.
Transmission

[Iimi[][Set ID][][Data][Cr]

Data 00 a FE: nivel de rojo de 0 a 254
FF: comprueba el valor de nivel de rojo
Acknowledgement
[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

33. White Balance Green Gain (Nivel de verde con
balance de blancos) (Command: j n)

Ajusta el valor de nivel de verde del balance de blancos.
Transmission

[inl[1iSet ID][ I[Data][Cr]

Data 00 a FE: Green Gain (Nivel de verde) 0 a 254
FF: comprueba el valor de nivel de verde
Acknowledgement

(][ 1[Set ID][ [[OK/NG][Datal[x]

34. White Balance Blue Gain (Nivel de azul con balance
de blancos) (Command: j o)

Ajusta el valor de nivel de azul del balance de blancos.
Transmission

[l 1iSet ID][ I[Data][Cr]

Data 00 a FE: Blue Gain (Nivel de azul) 0 a 254
FF: comprueba el valor de nivel de azul
Acknowledgement

[o][ ][Set ID][ [[OK/NG][Datal[x]

35. White Balance Red Offset (Compensacion de rojo
del balance de blancos) (Command: s x)
Ajusta el valor de compensacion de rojo del balance de
blancos.
Transmission
[slix][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 7F: compensacion de rojo de 0 a 127
FF: comprueba el valor de compensacion de rojo
Acknowledgement

[X][ 1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

36. White Balance Green Offset (Compensacion de
verde del balance de blancos) (Command: s y)
Ajusta el valor de compensacion de verde del balance de

blancos.
Transmission
[slIyl[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 7F: compensacion de verde de 0 a 127
FF: comprueba el valor de compensacion de
verde

Acknowledgement

[yI[I[Set ID][ [OK/NG][Data][x]

37. White Balance Blue Offset (Compensacién de azul
del balance de blancos) (Command: s z)
Ajusta el valor de compensacion de azul del balance de
blancos.
Transmission
[sl[zI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 7F: compensacion de azul de 0 a 127
FF: comprueba el valor de compensacion de
azul

Acknowledgement

[zI[ IiSet ID][ [OK/NG][Datal[x]

m
2
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38. Backlight (Luz de fondo) (Command: m g)
Ajusta la luminosidad de la iluminacién posterior.
Transmission
[ml[g][ 1{Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 64: Luz de fondo de 0 a 100
Acknowledgement
[glll[set ID][JIOK/NG][Data][x]

39. Screen Off (Apagar pantalla) (Command: k d)
Permite encender y apagar la pantalla.
Transmission
[KI[d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data  00: enciende la pantalla
01: apaga la pantalla

Acknowledgement

[d][ ][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

40. Tile Mode (Modo mosaico) (Command: d d)
Establece el modo mosaico y configura los valores para las
filas y columnas del mosaico.
Transmission

[dI[d][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a FF: el primer byte indica la columna;
el segundo byte, la fila

*00, 01, 10 y 11 indican que el modo mosaico esta
desactivado

* Los valores maximos de las filas y columnas del modo
mosaico pueden variar en funcion del modelo.
Acknowledgement

[d][ 1[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

** La compatibilidad depende del modelo.

41. Check Tile Mode (Comprobacion de modo mosaico)
(Command: d z)

Comprueba el modo mosaico.
Transmission
[d]iz][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data FF: comprueba el modo mosaico
Acknowledgement
[z][ 1[Set ID][ ]JOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Data1 00: modo mosaico desactivado

01: modo mosaico activado
Data2 00 a OF: columna del mosaico
Data3 00 a OF: fila del mosaico

42. Tile ID (ID de mosaico) (Command: d i)
Establece el valor de ID de mosaico del producto.
Transmission
[d]f[ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 01akE1: ID de mosaico de 1 a 225**

FF: comprueba el ID de mosaico
** El valor de los datos no puede ser superior al de la
fila por columna.

Acknowledgement

[il[ I[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

* Cuando se introduce un valor de datos que supera el
valor de fila x columna (excepto OxFF),
ACK se convierte en NG.

43. Natural Mode (Modo Natural) (en Tile mode [Modo
mosaico]) (Command: d j)

Al mostrarse la imagen de forma natural, se omite la parte
de la imagen que normalmente se mostraria en el
hueco entre los monitores.

Transmission

[dIGI 1iSet ID][ ][Data][Cr]

Data  00: Apagado
01: Encendido
Acknowledgement

[i1[ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]
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44. DPM Select (Seleccion DPM) (Command: f j) 47. Fail Over Select (Seleccion de fallo) (Command: m i)

Para ajustar la funcién DPM (Display Power Management, Selecciona un modo de entrada para el cambio automatico. (ITI)
gestion de alimentacién de pantalla). Transmission o
Transmission [m][i][ ][Set ID][ ][Data][Cr] >
[fGIC[Set ID][ ][Data][Cr] Data  00: Apagado %l
Data  00: Apagado 01: Automatico [

01: 5 segundos 02: Manual

X 9 Acknowledgement

02: 10 segundos

03: 15 segundos

04: 1 minuto

05: 3 minutos

06: 5 minutos

07: 10 minutos
Acknowledgement

[I[1(Set ID][JIOK/NG][Data](x]

[il[ I[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

48. Fail Over Input Select (Seleccion de entrada de
fallo) (Command: m j)

Selecciona una fuente de entrada para el cambio
automatico.
* Este comando solo esta disponible cuando el modo
Fallo (automatico) esta establecido en Personal.
Transmission
[m][I[ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][ J[Data4][ ]

[Data5][Cr]

45. Remote Control/Local Key Lock (Bloqueo del
mando a distancia / tecla local) (Command: k m)
Ajusta el bloqueo del mando a distancia / tecla local
(frontal).
Transmission

Data 1 a5 (prioridad de entrada: 1 a 5)
40: COMPONENT

70: DVI
[KIIm][ 1[Set ID][ ][Data][Cr] 60- HDMI1
Data  00: Apagado (blogqueo desconectado) 91: HDMI2
01: Encendido (bloqueo conectado) CO: DISPLAYPORT
* Cuando estan blogueados el mando a distancia Acknowledgement
y las teclas frontales en el modo de espera no es [l 1[SetID][ IOK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]
posible encender el dispositivo por medio del mando a [Data5][x]

distancia ni del botén frontal de encendido.
Acknowledgement
[m][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Data 1 a5 (prioridad de entrada: 1 a 5)

40: COMPONENT

70: DVI

90: HDMI1

91: HDMI2

CO: DISPLAYPORT
* La compatibilidad de algunas sefiales de entrada
depende del modelo.

46. Power On Delay (Retardo de encendido) (Command:
fh)

Establece el retardo programado cuando se enciende el 49. IR Operation (Funcionamiento por infrarrojos)

dispositivo. (unidad: segundos).

Transmission

[fith][ 1(Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 64: min. 0 a un max. 100 (segundos)
Acknowledgement

[h][ I[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* El tiempo de retardo de encendido méximo puede
variar en funcién del modelo.

(Command: t p)

Configura el funcionamiento de infrarrojos del producto.
Transmission
[tlpI[ 1Set ID][ J[Data][Cr]

Data 00: bloquea todas las teclas
01: bloquea todas las teclas excepto la de
encendido/apagado
02: bloquea todas las teclas
Acknowledgement
[X][ [Set ID][ JOK/NG][Data][x]

* Cuando se apaga el monitor, la tecla de encendido
sigue funcionando, incluso en el modo bloquea todas
las teclas (02).
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50. Local Key Operation (Funcionamiento de tecla 53. Speaker (Altavoces) (Command: d v)
a local) (Command: t o) Establece la funcién del altavoz.
el Configura el funcionamiento de tecla local del producto. Transmission
> Transmission d S
t ID][ J[Data][Cr]
£ tl[o][ 1[Set ID][ ][Data][Cr] telirise
5 [0}l JiSet ID][ JData](Cr] Data  00: Apagado
[ Data  00:bloquea todas las teclas 01: Encendido
01: bloquea todas las teclas excepto la de Acknowledgement
SEFEde;?JZf?;c?:: I(;s teclas T——
Acknowledgement

[ol I[Set ID][ [[OK/NG][Data][x]

* Cuando se apaga el monitor, la tecla de encendido
sigue funcionando, incluso en el modo bloguea todas
las teclas (02).

51. Status (Estado) (Command: s v)
Comprueba el estado de la sefial actual del producto.
Transmission
[slivi[ 1Set ID][ 1[Data][ ][FF][Cr]
Data 02: comprueba si hay sefal
10: Sensor RGB OK/NG (comprobacién de pantalla)
Acknowledgement
[VI[ I[Set ID][ ]JOK/NG][Data][Data1][x]
Data: 02 (cuando se encuentra una sefal)
Data1  00: no hay sefial
01: hay sefal

Data: 10 (comprobacién de pantalla)

Datal  00: resultado de la comprobacion de pantalla NG
07: resultado de la comprobacion de pantalla OK

* Se trata como NG si la configuracion de pantalla esta

desactivada

52. Check Screen (Comprobacion de pantalla)
(Command: t z)

Establece la comprobacién de pantalla.
Transmission
[tiZ][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data  00: Apagado
01: Encendido
Acknowledgement
[z][ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]
* En funcion del modelo, es posible que la
comprobacién de pantalla no sea compatible.



@ LG

Asegurese de leer las precauciones de
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un lugar accesible para poder consultarlo
en un futuro.

El ndmero de serie y el modelo del
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licencias de cdédigo abierto que contiene
este producto, visite http://opensource.lge.
com.

Ademas del codigo fuente, podra
descargar las condiciones de las licencias,
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y avisos de copyright.

LG Electronics también le proporcionara
cddigo abiertfo en CD-ROM por un
imporfe que cubre los gastos de su
distribucion (como el soporte, el envioy la
manipulacion) previa solicitud por correo
electrénico a opensource@lge.com. Esta
oferta es valida durante tres (3) afios

a partir de la fecha de adquisicién del
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ADVERTENCIA - Este equipo cumple con las
especificaciones de la Clase A del estandar
CISPR 32. En entornos domésticos, es posible
que este equipo genere interferencia de radio.

El ruido temporal es normal al encender y
apagar el dispositivo.
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0 NOTA

« Los contenidos relacionados con el software pueden cambiar sin previo aviso debido a las actualizaciones
de las funciones del producto.

- Es posible que algunas funciones descritas en la Guia del usuario no sean compatibles con determinados
modelos.

CONFIGURACION DEL USUARIO

Configuracion del menu principal

Configuraciones Rapidas

Configura los menus de configuracién mas utilizados.

Para apagar o encender el monitor automaticamente

SETTINGS =>» Rapido =>» Temporizador encendido/Temporizador apagado

Puede configurar el Temporizador de encendido/apagado del monitor. Si no desea configurar el Temporizador
de encendido/apagado, seleccione Apagado en Repetir.

Para ajustar la luz de fondo y el contraste automaticamente

SETTINGS => Rapido => Ahorro de energia inteligente
Segun el brillo de laimagen, el brillo del monitor se ajustard automaticamente para ahorrar energia.

- Apagado: desactiva la funcién Ahorro de energia inteligente.
- Encendido: activa la funcién Ahorro de energia inteligente.




4

Configuracion de laimagen

Para seleccionar el Modo de Imagen

SETTINGS => Imagen => Modo de Imagen

Seleccione el modo de imagen que se ajuste de mejor manera al tipo de video.

- Vivo: mejora el contraste, el brillo y la nitidez para ajustar la imagen de video para un entorno de tienda.
- Estandar: ajusta la imagen de video para el entorno normal.
« APS: el modo APS (ahorro de energia automatico) reduce el consumo de energia mediante el control de
atenuacion.
- Cine: optimiza la imagen de video para ver peliculas.
- Deportes: optimiza la imagen de video para ver deportes. Incluso acciones rapidas como patadas o lanzar
una bola se representan claramente en la pantalla.
- Juego: optimiza la imagen de video para jugar videojuegos.
- Experto 1/Experto 2: permite a un experto, o cualquiera que esté interesado en imagenes de alta calidad,
ajustar manualmente la imagen para obtener la mejor calidad.
0 NOTA

- Segun la senal de entrada, podrian variar los modos de imagen disponibles.

- Experto es una opcidn que permite que un experto en calidad de imagen ajuste con precisién la calidad
de imagen mediante el uso de una imagen especifica. Por lo tanto, puede no ser eficaz para una imagen
normal.



Para realizar un ajuste preciso en el modo de imagen

SETTINGS => Imagen => Ajuste de Imagen
« Luz de Fondo: ajusta el brillo de la pantalla mediante el control de la luz de fondo del LCD. Cuanto mas se
acerque el valor a 100, mas brillante sera la pantalla.

« Contraste: ajusta la diferencia de contraste entre las dreas oscuras y brillantes de la imagen. Cuanto mas se
acerque el valor a 100, mayor sera la diferencia.

« Brillo: ajusta el brillo general de la pantalla. Cuanto mas se acerque el valor a 100, méas brillante serd la
pantalla.

« Nitidez: ajusta la nitidez de los bordes de los objetos. Cuanto mas se acerque el valor a 50, mas claro y nitido
sera el borde.

« Nitidez H: ajusta la nitidez de los bordes de contraste de la pantalla desde un punto de vista horizontal.
« Nitidez V: ajusta la nitidez de los bordes de contraste de la pantalla desde un punto de vista vertical.

« Color: suaviza los bordes o profundiza los tintes de la pantalla. Cuanto mas se acerque el valor a 100, mas
profundos seran los colores.

- Tinte: ajusta el balance entre los colores rojo y verde que aparecen en la pantalla. Cuanto mas se acerque el
valor a Rojo 50, mas profundo sera el rojo, y cuanto mas se acerque el valor a Verde 50, mas profundo
sera el verde.

« Temperatura de color: ajusta los tintes de la pantalla para evocar sensaciones de calor o frio.

« Control Avanzado/Control Experto: personaliza las opciones avanzadas.

- Contraste dinamico: optimiza la diferencia entre la luz y las partes oscuras de la pantalla segun el brillo de la

imagen.

- Super Resolucion: mejora la nitidez de las partes borrosas o que no se distinguen de laimagen.

- Rango de color: selecciona la gama de colores que se muestran.

- Color Dinamico: ajusta el tinte y la saturacion de la imagen para una visualizacién mas vivida.

- Mejorador de Contornos: proporciona bordes mucho mas nitidos y claros en laimagen.

- Filtro de Color: ajusta con precision el color y tinte al filtrar un area de color especifico del espacio RGB.

- Color Preferido: ajusta el tinte de la piel, del césped y del cielo segun sus preferencias.

- Gamma: ajusta el brillo medio de la imagen.

- Balance de Blancos: ajusta el tinte general de la pantalla seguin sus preferencias. En el modo Experto, puede

ajustar con precision laimagen con las opciones Método o Patrén.

- Sistema de Mantenimiento de Color: los expertos utilizan el sistema de mantenimiento de color para ajustar los
colores con un patrén de prueba. El sistema de mantenimiento de color
le permite realizar el ajuste seleccionando entre 6 diferentes espacios de
color (Rojo/Amarillo/Azul/Cian/Magenta/Verde) sin afectar otros colores.
Es posible que no vea el cambio de tintes en una imagen normal, incluso
después de realizar un ajuste.



. Opcmnes de Imagen: personaliza las opciones de imagen.
Reduccién de ruido: elimina los diminutos puntos generados irregularmente y logra una imagen clara.
- Reduccion de ruido MPEG: reduce el ruido producido y, al mismo tiempo, crea sefiales de video digitales.
- Nivel de Negro: ajusta el nivel de negro de la imagen para corregir el brillo y el contraste de la imagen.
- Cine Real: optimiza la imagen de video para lograr un aspecto cinematografico.
- Atenuacion local de LED: proporciona mas brillo a las areas claras de la pantalla y mas oscuridad a las zonas mas
oscuras para obtener el maximo contraste.
- Apagado: desactiva la funcion Atenuacion local de LED.
- Bajo/Medio/Alto: ajusta el contraste de la pantalla.
- TruMotion: optimiza la imagen de video para lograr un aspecto cinematografico.
- Apagado: desactiva TruMotion.
- Suave: muestra suavemente las imagenes de movimiento rapido.
- Claro: muestra claramente las imagenes de movimiento rapido.
- Usuario: ajusta manualmente el De-Judder.
*De-Judder: ajusta el efecto judder de la pantalla.

« Reiniciar: restablece la configuracién de la imagen.

0 NOTA

- Puede ajustar la configuracion avanzada solo en el modo Usuario.

- Las opciones disponibles podrian variar segun la sefial de entrada y el modo de imagen seleccionado.

Para establecer la relacion de aspecto

SETTINGS => Imagen = Relacién de Aspecto
Cambia la relacién de aspecto y la visualizacién de la imagen en su tamafio éptimo.
+ 16:9: muestra la imagen con una relacion de aspecto 16:9.
- Original: muestra la imagen en el tamano original sin recortar los bordes.
El original se encuentra disponible en modo HDMI (720p o mayor).
« Por Programa: cambia la relacion de aspecto a 4:3 0 a 16:9 seguin la sefial de video de entrada.
« 4:3: muestra la imagen con una relacién de aspecto 4:3.
« Zoom: expande la imagen para ajustarla al ancho de la pantalla. Es posible que no se vean la parte superior
e inferior de la imagen.

+ Zoom de Cine: aumenta el tamafo de la imagen para tener una relacién cinemascope de 2,35:1 sin
distorsion.

APRECAUCION

- Si se muestra una imagen fija en la pantalla durante un periodo largo, esta quedara impresa y se convertira
en una distorsion permanente de la pantalla. Este desperfecto de “degradacién de la imagen por
sobreexposicion” o “quemadura de pantalla” no esta cubierto por la garantia.

- Sila relacién de aspecto se establece durante mucho tiempo en 4:3, se puede producir una degradacion de
imagen en las zonas de bandas.

- Las opciones pueden cambiar segun el modelo.

- Segun la sefnal de entrada, es posible que la relacién de aspecto disponible sea diferente.

« En los modos de entrada HDMI1-PC/HDMI2-PC/DISPLAYPORT-PC/DVI-D(PC), solo puede seleccionar las
relaciones de aspecto 4:3 y 16:9.



Para usar la funcion Ahorro de Energia

SETTINGS=> Imagen => Ahorro de Energia
Reduce el consumo de energia mediante el ajuste del limite de brillo de la pantalla.

- Automatico: ajusta el brillo del monitor seguin la luz ambiental. (Esta funciéon solo esta disponible en
algunos modelos).

- Apagado: desactiva el modo Ahorro de Energia.

- Minimo/Medio/Maximo: usa el Ahorro de Energia segun el nivel especificado de Ahorro de Energia para el
monitor.

- Apagado de Pantalla: apaga la pantalla. Solo se reproducirad audio. Puede encender la pantalla de nuevo
presionando cualquier boton del control remoto, excepto el boton de encendido.

Para usar la funcion Ahorro de energia inteligente

SETTINGS => Imagen => Ahorro de energia inteligente

Segun el brillo de laimagen, el brillo del monitor se ajustara automaticamente para ahorrar energia.
- Apagado: desactiva la funcion Ahorro de energia inteligente.

- Encendido: activa la funcion Ahorro de energia inteligente.

Para utilizar el Control sencillo del brillo

SETTINGS => Imagen = Control sencillo del brillo

La luz de fondo se ajusta seguin su programacion.
- Apagado: desactiva la funciéon Control sencillo del brillo.

- Encendido: activa la funcion Control sencillo del brillo.

0 NOTA

- Cuando la funciéon Control sencillo del brillo esté ajustada en Encendido, la funcion Luz de Fondo en Ajuste
de Imagen se desactiva.

« Cuando la funcion Ahorro de Energia estd ajustada en Maximo o Automatico, se desactiva el Control
sencillo del brillo.

« Puede agregar hasta seis programaciones, que se guardaran en orden ascendente por hora.

« Puede eliminar los elementos agregados individualmente.

- No se agregan las programaciones duplicadas. Sin embargo, se actualiza el valor de la luz de fondo.
« Es posible que determinados modelos no sean compatibles con esta funcion.

Para ejecutar una Prueba de imagen

SETTINGS = Imagen => Prueba de imagen

Ejecute una Prueba de imagen para comprobar que las sefales de imagen se emitan normalmente, luego
resuelva cualquier problema seleccionando la opcién correspondiente en la pantalla. Si no hay ningun
problema con la imagen de prueba, compruebe los dispositivos externos conectados.
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Configuracion de sonido

Para seleccionar el Modo de Audio

TONVdS3

SETTINGS => Sonido => Modo de Audio

Se seleccionara automaticamente la mejor calidad de sonido segun el tipo de video que esté mirando
actualmente.

« Estandar: este modo de sonido funciona bien para todo tipo de contenido.

« Noticias: optimiza el sonido para ver noticias.

» Musica: optimiza el sonido para escuchar musica.

- Cine: optimiza el sonido para ver peliculas.

« Deportes: optimiza el sonido para ver deportes.

« Juego: optimiza el sonido para jugar videojuegos.

Para usar la funcion Efectos de Sonido

SETTINGS => Audio = Efectos de Sonido
« Clear Voice Il: disfrute el sonido mas claro con el ajuste de tres niveles.
« Ecualizador: ajuste manualmente el sonido mediante el ecualizador. .
- Balance: ajuste el volumen de salida del altavoz izquierdo y el altavoz derecho.
« Reiniciar: restablece la configuracion de sonido.

Para seleccionar un indice de Aumento del Volumen

SETTINGS => Sonido = indice de Aumento del Volumen
Puede establecer el indice de volumen seleccionando cualquiera de estas opciones: Bajo/Medio/Alto.

Para sincronizar audio y video

SETTINGS => Audio =» Ajustar AV Sync.
« Altavoz: ajusta la sincronizacién entre el video y audio que proviene de los altavoces externos, por ejemplo,
los que estan conectados al puerto de salida de audio digital, equipos de audio LG o audifonos.
Partiendo del valor predeterminado, cuanto mas cerca esté el valor a -, mas rapida sera la salida de
sonido, y cuanto mas cerca esté el valor a +, mas lenta serd.
« Bypass: audio procedente de dispositivos externos sin retraso. Es posible que el audio se emita antes que el
video, debido al tiempo de procesamiento del video que ingresa en el monitor.

Para ejecutar una Prueba de sonido

SETTINGS => Audio => Prueba de sonido

Ejecute una Prueba de sonido para comprobar que las sefales de sonido se emitan normalmente; luego,
resuelva cualquier problema seleccionando la opcién correspondiente en la pantalla. Si no hay ningin
problema con la Prueba de sonido, compruebe los dispositivos externos conectados.



Configuracion de red

Para establecer el nombre de un Monitor Signage

SETTINGS => Red =» Nombre de Signage
Puede definir el nombre de un Monitor Signage que se utilizaré en la red a través del teclado en pantalla.

Para configurar su red

SETTINGS => Red =» Conexién cableada (Ethernet)

« Conexion a una red alambrica: conecte el monitor a una red de area local (LAN) mediante el puerto
LAN y ajuste la configuracion de red. Solo se admiten conexiones de red
aldmbrica. Después de establecer una conexidn fisica, es posible que
deba ajustar la configuracién de red de la pantalla para algunas redes.
En la mayoria de las redes, la pantalla se conectard automaticamente
sin necesidad de realizar ningun ajuste. Para obtener mas informacion,
comuniquese con su proveedor de Internet o consulte el manual del
enrutador.

Configuracion de una red inalambrica

(Segun el modelo, es posible que no sea compatible).
SETTINGS => Red =» Conexi6n Wi-Fi

Si configurd el monitor para una red inaldmbrica, puede comprobar las redes inaldmbricas de Internet
disponibles y conectarse a estas.
« Agregar una red inalambrica oculta: si introduce directamente el nombre de una red, puede agregar una
red inaldambrica.
« Conectarse a través de PBC: se conecta facilmente al presionar el botén de un punto de acceso (AP, por sus
siglas en inglés) inalambrico compatible con la funcién PBC.
« Conectar mediante PIN: se conecta cuando el PIN del AP inaldmbrico al que desea conectarse se ingresa en
el sitio web de la configuracion del AP.
« Configuracion avanzada: si introduce directamente la informacion de una red, puede ingresar a una
red inaldmbrica. Si no hay ninguna red inalambrica disponible, haga clic en
Configuracion avanzada. Puede agregar una red.
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Sugerencias para la configuracion de la red

Use un cable de LAN estandar (Cat5 o superior con un conector RJ45).

A menudo, muchos problemas de conexién de la red durante la configuracién pueden solucionarse
volviendo a configurar el enrutador o el médem. Después de conectar la pantalla a la red de origen, apague
o desconecte rapidamente el cable de alimentacién del enrutador o médem con cable de la red doméstica,
luego enciéndalo o conecte el cable de alimentacién nuevamente.

Segun el proveedor de servicios de Internet (ISP), la cantidad de dispositivos que pueden recibir el servicio
de Internet puede estar limitada por los términos de servicio vigentes. Para obtener mas informacion,
comuniquese con su ISP.

LG no se hace responsable por el mal funcionamiento de la pantalla o la conexién a Internet debido a errores
de comunicacion o funcionamientos defectuosos relacionados con su conexion a Internet u otros equipos
conectados.

LG no se hace responsable por los problemas de su conexion a Internet.

Es posible que experimente resultados no deseados si la velocidad de la conexién a Internet no cumple con
los requisitos del contenido al que accede.

Es posible que no se puedan realizar algunas operaciones de conexion a Internet debido a ciertas
restricciones establecidas por el proveedor de servicios de Internet (ISP) que le brinda su conexion a
Internet.

- Todos los cargos que cobra un ISP, incluidos, entre otros, los cargos de conexion, son su responsabilidad.

0 NOTA

Si desea acceder a Internet directamente desde la pantalla, la conexion a Internet debe estar siempre
activada.

Si no puede acceder a Internet, verifique el estado de la red desde una PC.

Al utilizar Configuracion de red, verifique el cable LAN o verifique si el DHCP del enrutador esté activado.
Sino completa la configuracién de red, es posible que la red no funcione correctamente.

APRECAUCI()N

No conecte un cable de teléfono modular al puerto LAN.

Como existen varios métodos de conexion, siga las especificaciones de su empresa de telecomunicaciones o
su proveedor de servicios de Internet.

El menu Configuracion de red no estara disponible hasta que la pantalla se conecte a una red fisica.
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Sugerencias para la configuracion de la red inalambrica

(Segun el modelo, es posible que no sea compatible).

Las redes inaldmbricas pueden sufrir interferencias causadas por otros dispositivos que funcionen en la
frecuencia de 2,4 GHz (teléfonos inaldmbricos, dispositivos Bluetooth u hornos de microondas). También
podria haber interferencia provocada por dispositivos con una frecuencia de 5 GHz, la misma que otros
dispositivos Wi-Fi.

El ambiente inaldmbrico circundante podria provocar que la red funcione con lentitud.

Si no apaga toda la red doméstica local, se puede producir tréfico de red en algunos dispositivos.

Para conectarse a un AP, se requiere un punto de acceso con compatibilidad inalambrica, ademas de requerir
la activacion de la funcién de conexion inalambrica en el dispositivo. Comuniquese con el proveedor de
servicios para conocer la disponibilidad de conexiones inaldmbricas en el punto de acceso.

Verifique la SSID y los ajustes de seguridad del AP para conectarse a este. Consulte la documentacion
correspondiente para la configuracion de SSID y de seguridad del punto de acceso.

Una configuracién incorrecta en los dispositivos de red (concentrador o divisor de sefal alambrica/
inaldmbrica) puede provocar que el monitor funcione con lentitud o que no funcione correctamente. Instale
los dispositivos correctamente segun el manual correspondiente y configure la red.

El método de conexion podria variar segun el fabricante del AP.
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Configuracion general

Para configurar el idioma

SETTINGS = General = Idioma del Menu
Seleccione uno de los idiomas del menu que aparecen en la pantalla.
- Idioma del Menu: establece un idioma para Signage.

Para configurar la hora y la fecha

SETTINGS => General =» Hora y Fecha
Puede comprobar o cambiar la hora.

« Hora: puede configurar la hora manualmente.
« Fecha: puede configurar la fecha manualmente.

Para aplicar el horario de verano

SETTINGS => General => Horario de verano

Puede establecer el periodo en que se aplica el horario de verano y activar o desactivar la funcion mediante
Encendido/Apagado.

» Hora de inicio/Hora de finalizacién: puede establecer la hora con la configuracién de mes/semana/dia/
hora.

0 NOTA

- Cuando establezca el horario de verano, configure el nimero de la semana y el dia de la semana.

« Por ejemplo, si el horario de verano se inicia el lunes 7 de julio de 2014, establezca la hora como julio/1/
lunes/00:00, ya que es el primer lunes de julio de 2014.

- Dependiendo del mes, la cuarta o quinta semana puede ser la ultima.

Para apagar o encender el monitor automaticamente

SETTINGS => General =» Temporizadores

Puede configurar el Temporizador de encendido/apagado del monitor.

- Temporizador encendido: puede establecer la hora de encendido del monitor.

- Temporizador apagado: puede establecer la hora de apagado del monitor.

- Apagado sin sefial (15 minutos): cuando no haya una fuente de entrada, el monitor se apagara
automaticamente después de 15 minutos. Si no desea que se apague
automaticamente, establezca Apagado sin sefial en Apagado.

- Apagado automatico: cuando no haya una entrada clave, el monitor se apagara automaticamente.
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0 NOTA

+ Se pueden guardar hasta siete programaciones de horas de encendido y horas de apagado; el monitor

se enciende o apaga a la hora preestablecida en la lista de programaciones. Si se almacenan varias horas

preestablecidas en la lista de programaciones, esta funcion se ejecuta en el tiempo mas cercano desde la

hora actual.

Una vez que se ha establecido la hora de encendido o apagado, estas funciones estaran operativas a diario

en la hora preestablecida.

La funcién de apagado programado solo funciona de manera adecuada cuando la hora esta configurada de

manera correcta.

+ Cuando las horas de encendido y apagado programadas son iguales, tiene prioridad la hora de apagado
frente a la hora de encendido si el monitor esta encendido y, de igual modo, si el monitor esta apagado.

m
S
>
P
o
[

Para restablecer la configuracion del monitor

SETTINGS => General => Restablecer la configuracion inicial
Restablece la configuracion del monitor.
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ENTRETENIMIENTO

Uso de Mis medios

Conexion de dispositivos de almacenamiento USB

Conecte un dispositivo de almacenamiento USB, como una unidad de memoria flash o un disco duro externo,
a la pantallay utilice las funciones multimedia.

A PRECAUCION

» No apague el monitor ni quite el dispositivo de almacenamiento USB cuando la pantalla Mis medios esté
activada. Esto podria causar la pérdida de archivos o dafar el dispositivo de almacenamiento USB.

- Haga una copia de seguridad de los archivos guardados en un dispositivo de almacenamiento USB de
manera frecuente, ya que es posible que la pérdida o el dafo de los archivos no estén cubiertos por la
garantia.

Sugerencias para el uso de dispositivos de almacenamiento USB

- Solo se puede reconocer un dispositivo de almacenamiento USB.

Un dispositivo USB no funciona eficazmente cuando esta conectado a través de un concentrador USB.

Es posible que no se reconozca un dispositivo de almacenamiento USB que utiliza un programa de
reconocimiento automatico.

Es posible que no se reconozca un dispositivo de almacenamiento USB que utilice su propio controlador.

La velocidad de reconocimiento de un dispositivo de almacenamiento USB depende de cada dispositivo.
No apague la pantalla ni desconecte el dispositivo de almacenamiento USB cuando el dispositivo conectado
esté funcionando. Si el dispositivo de almacenamiento USB se desconecta sorpresivamente, los archivos
almacenados o el propio dispositivo podrian dafarse.

No conecte un dispositivo de almacenamiento USB que se modificé para funcionar en una PC. El dispositivo
podria perjudicar el funcionamiento del monitor o el contenido podria no reproducirse. Utilice solamente
dispositivos de almacenamiento USB que contengan archivos de musica, imagenes o video normales.

Es posible que no se reconozca un dispositivo de almacenamiento formateado como un programa de
utilidad no compatible con Windows.

Un dispositivo de almacenamiento USB (sobre 0.5 A), que requiere una fuente de alimentacién externa,
debe conectarse a una fuente de alimentacién por separado. De lo contrario, es posible que no se reconozca
el dispositivo.

Conecte el dispositivo de almacenamiento USB con el cable suministrado por el fabricante del dispositivo.
Es posible que algunos dispositivos de almacenamiento USB no sean compatibles o no funcionen
correctamente.

El método de alineacion de archivos de dispositivos de almacenamiento USB es similar al de Windows XPy
los nombres de archivo reconocen hasta 100 caracteres en espafol.

Realice copias de seguridad de archivos importantes, ya que los datos guardados en un dispositivo de
memoria USB se pueden dafar. No seremos responsables por ninguna pérdida de datos.
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« Sila unidad de disco duro USB no tiene una fuente de alimentacién externa, puede que no se detecte el

dispositivo USB. Para asegurarse de que se detecte el dispositivo, conecte la fuente de alimentacion externa.

- Use un adaptador de energia para una fuente de alimentacion externa. No proporcionamos un cable USB

para una fuente de alimentacion externa.

Si el dispositivo de almacenamiento USB dispone de varias particiones, o si utiliza un lector de varias tarjetas

USB, puede usar hasta cuatro particiones o dispositivos de almacenamiento USB.

Si se conecta un dispositivo de almacenamiento USB a un lector de varias tarjetas USB, puede que no se

detecte su volumen de datos.

Si el dispositivo de almacenamiento USB no funciona correctamente, desconéctelo y vuelva a conectarlo.

La velocidad de deteccién difiere entre dispositivos.

Si el dispositivo de almacenamiento USB esta conectado en el modo de espera, el disco duro especifico se

cargara automaticamente al encenderse la pantalla.

La capacidad recomendada es de 1 TB o menos para un disco duro USB externo y de 32 GB o menos para un

dispositivo de memoria USB.

Es posible que cualquier otro dispositivo con mas capacidad que la recomendada no funcione

correctamente.

Si un disco duro USB externo no funciona con la funcién de ahorro de energia, apaguelo y vuelva a

encenderlo.

- También se admiten dispositivos de almacenamiento USB inferiores a USB 2.0, pero es posible que no
funcionen adecuadamente con los videos.
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+ Se puede reconocer un maximo de 999 subcarpetas o archivos en una sola carpeta.
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Archivos compatibles con Mis medios

Formatos de subtitulos externos compatibles

- *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD, SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX), *.dcs (DLP

Cinema)

Para usar Reproducir seleccion

HOME=> => Fotos/Videos/ Musica =>» °

« Reproducir seleccidon: reproduce contenido seleccionado.

Para establecer Seleccion del dispositivo

HOME=> =) Fotos/Videos/ Musica=> @

« Selecciéon del dispositivo: importa contenido del dispositivo seleccionado.

Formato de subtitulos internos compatibles

- FULL HD Video
1920 x 1080: XSUB (compatible con subtitulos internos generados desde DivX6)



Codec de video compatible
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Extension Cédec
.asf Videos Perfil VC-1 Advanced (excluye WMVA), perfiles VC-1 simple y principal
wmv Audio WMA estandar (excepto el cédec para voz WMA v1/WMA), WMA 9 profesional
divx Videos DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XViD (excepto 3 warp-point GMC), H.264/AVC, Motion
.avi Jpeg, MPEG-4
Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus, LPCM,
ADPCM, DTS
.mp4 Videos H.264/AVC, MPEG-4
.m4v
.mov Audio AAC, MPEG-1 Layer lIl (MP3)
3gp Videos H.264/AVC, MPEG-4
392 Audio AAC, AMR-NB, AMR-WB
.mkv Videos MPEG-2, MPEG-4, H.264/AVC, VP8
Audio Dolby Digital, PCM, DTS, MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Vorbis, AAC
s Videos H.264/AVC, MPEG-2
trp
-tp Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus, AAC, PCM
.mts
.mpg Videos MPEG-1, MPEG-2
.mpeg
.dat Audio MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Ill (MP3)
.vob Videos MPEG-1, MPEG-2
Audio Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, I, DVD-LPCM

Archivo de audio compatible

Formato de Elemento Informacion
archivo
.MP3 Tasa de bits De 32 kbps a 320 kbps
Frecuenciade | De 16 KHz a 48 KHz
muestreo
Soporte MPEG1, MPEG2, Layer2, Layer3
wav Soporte PCM
.0gg Soporte Vorbis
.wma Soporte WMA
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Archivo de foto compatible

Formato de Formato Elemento
archivo
2D (jpeg, jpg, JPEG * Minimo: 64 x 64
jpe) * Méximo: Tipo normal: 15360 (Ancho) x 8640 (Alto)/Tipo progresivo:

1920 (Ancho) x 1440 (Alto)

2D (png) PNG * Minimo: 64 x 64

* Maximo: 1920 (An) x 1080 (Al)

2D (bmp) BMP * Minimo: 64 x 64

* Maximo: 1920 (An) x 1080 (Al)

Reproduccion de videos

Reproduzca archivos de video en la pantalla. Todos los archivos de video guardados se muestran en la pantalla.

Para reproducir archivos de video en la pantalla

HOME =>» = Videos

Sugerencias para reproducir archivos de video

Es posible que algunos subtitulos creados por los usuarios no funcionen correctamente.

Algunos caracteres especiales en los subtitulos no se representan.

Los subtitulos no admiten etiquetas HTML.

No estan disponibles los subtitulos en idiomas diferentes a los admitidos.

La pantalla puede sufrir interrupciones temporales (detencién de la imagen, reproducciéon mas rapida, etc.)
cuando se cambia el idioma del audio.

Puede que un archivo de video dafiado no se reproduzca correctamente o que no se puedan utilizar algunas
funciones del reproductor.

Es posible que los archivos de video producidos con ciertos codificadores no se reproduzcan correctamente.
Si la estructura de video y audio del archivo grabado no se intercala, se emite el video o el audio.
Dependiendo de la frecuencia, son compatibles los videos HD de un méximo de 1920 x 1080 a 25/30p o
1280 x 720 a 50/60p.

Dependiendo de la frecuencia, es posible que los videos con resoluciones mayores que 1920 x 1080 a
25/30p 0 1280 x 720 a 50/60p no se reproduzcan correctamente.

Es posible que los archivos de video de tipos y formatos distintos a los especificados no se reproduzcan
correctamente.

La tasa maxima de bits de archivos de video reproducible es de 20 Mbps. (Solo Motion JPEG: 10 Mbps)

No podemos garantizar la correcta reproduccion de archivos codificados de nivel 4.1 o superior en H.264/
AVC.

No se admiten archivos de video con un tamafo superior a 30 GB.

Un archivo de video DivX y su archivo de subtitulos deben estar ubicados en la misma carpeta.

El nombre del archivo de video y el nombre del archivo de subtitulos deben ser iguales para que aparezcan
los subtitulos.

Puede que la reproduccién de un video mediante una conexion USB que no admita alta velocidad no
funcione correctamente.

Es posible que no se reproduzcan los archivos codificados con GMC (compensacién de movimiento global).
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0 NOTA

- Los valores de opciones modificados en Videos no afectaran las Fotos ni la Musica y, a su vez, los valores
modificados en Fotos o Musica no afectaran a los primeros.

« Los valores de opciones modificados en Fotos y Musica afectan a cada uno.

« Al reiniciar un archivo de video después de detenerlo, puede reproducirlo desde donde lo detuvo.

+ Solo se admiten 10.000 bloques de sincronizacion en el archivo de subtitulos.

- Cuando se reproduce un video, puede ajustar el tamafio de la imagen si presiona el boton ARC.

- El subtitulo en coreano solo es compatible cuando el ment OSD esta en coreano.

+ Se pueden deshabilitar las opciones de las paginas de cdédigo dependiendo de los archivos de subtitulos.

- Seleccione la pagina de cédigo apropiada para los archivos de subtitulos.

m
S
>
P
o
=




TONVdS3

HOME=>

HOME=>

20

Visualizacion de fotos

La visualizacién en pantalla puede diferir del
modelo.

Visualizacién de archivos de imagen

=> Fotos

Como escuchar musica

Visualizacion de archivos de musica

=>» Musica

0 NOTA

- Los archivos con extensiones no compatibles no
se muestran.

Si un archivo no es valido, se muestran una
imagen rota y el mensaje "archivo irreconocible"
Los archivos de musica dafados indican 00:00 y
no se reproduciran.

Un archivo de musica descargado desde un
servicio pagado con proteccion de derechos

de autor no se reproducird, y es posible que
aparezca informacion incorrecta durante la
reproduccion.

También puede utilizar los botones (), (1)
,(@), )y (“ del control remoto en este
modo.

También puede utilizar el boton () para
seleccionar la siguiente pista y el boton (*O para
seleccionar la pista anterior.

Si presiona el boton (3 dentro de los 5
segundos después de reproducir la cancion,
volverd a la cancién anterior; si presiona el
mismo boton después de 5 segundos, volvera al
principio de la cancién.

Configuracién

Debe registrar su producto para reproducir videos
DivX protegidos con DRM.

Para registrar o cancelar el registro de
contenidos comprados o alquilados de DivX

»VOD

HOME=>
VoD "

Para reproducir contenidos de DivXe VOD
comprados o alquilados, debe registrar el
dispositivo con el cddigo de registro de DivX de
10 digitos, ingresando a www.divx.com/vod.
- Registro: vea el codigo de registro de la
pantalla.
- Cancelar registro: cancela el registro.

0 NOTA

-+ Mientras revisa el codigo de registro, es posible
que algunos botones no funcionen.

- Siutiliza el c6digo de registro de DivX de otro
dispositivo, no podra reproducir los archivos
DivX alquilados o comprados. Utilice solo
el cédigo de registro de DivX asignado a su
producto.

- Los archivos de audio o video que no convierte
el cédec estandar de DivX pueden estar
danados o no reproducirse.

+ El cédigo de DivXe VOD permite activar hasta
seis dispositivos para una cuenta.

+ Luego de cancelar el registro, debe volver a
registrar su dispositivo para ver contenidos de
DivXe VOD.

=> Configuracién = DivXe
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Contenido SuperSign Administrador de archivos

Reproduce los archivos almacenados con la opcion Puede mover, copiar o eliminar archivos.
Exportar en SuperSign Editor.
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Para mover, copiar o eliminar archivos

Para reproducir los archivos almacenados con
HOME=> u
la opcion Exportar

HOME=) & + Puede copiar o mover archivos o carpetas desde
la memoria interna a la externa.

« Puede copiar o mover archivos o carpetas desde
la memoria externa a la interna.

« Puede eliminar archivos o carpetas de la
NOTA memoria interna o la externa.

Solo se muestra y se puede seleccionar el
contenido distribuido por SuperSign Manager.

« Si hay una carpeta de reproduccion automatica
en el dispositivo de almacenamiento USB y 0 NOTA
los archivos tienen un formato compatible, se
reproduciran de manera automatica cuando se
conecte el dispositivo de almacenamiento USB
al monitor.

- Esta aplicacion se usa para administrar los
archivos y, por lo tanto, no puede reproducir
archivos multimedia. Para reproducir archivos
multimedia, inicie Mis medios.

.. « Aquellos archivos mas grandes que la memoria

Informacion interna restante no se pueden copiar ni mover a

la memoria interna.

Para verificar la informacion basica de Monitor
Signage
HOME=>

Puede ver la informacion basica de Monitor
Signage.
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Configuracion de ID de imagen

PICTURE ID (ID de imagen) se usa para cambiar
la configuracion de (la pantalla de) un equipo
especifico por medio de un solo receptor de IR con
visién multiple. Un monitor y un receptor de IRy
otros monitores se pueden comunicar por medio
de cables RS-232C. Cada monitor se identifica con
un ID de equipo. Si asigna el PICTURE ID (ID de
imagen) con el control remoto, solo se pueden
controlar de forma remota pantallas con PICTURE
ID (ID de imagen) e ID de equipo que coincidan.

TONVdS3

1 Asigne el ID de equipo a los monitores
instalados como se indica a continuacion.

IRy sensor de luz

. PICTURE ID (ID de imagen)
ENCENDIDO [2]

2 Pulse el botén rojo ON en el control remoto
para asignar el PICTURE ID (ID de imagen).

3 Asigne el ID de equipo a la seleccién que
desee.
- Un equipo con ID de equipo y PICTURE
ID (ID de imagen) distintos no se puede
controlar con senales de IR.

0 NOTA

- Siel PICTURE ID (ID de imagen) se establece en
2, solo la parte superior derecha del monitor, la
cual tiene un ID de equipo 2, se puede controlar
con senales de IR.

Si presiona el botén verde APAGADO para
PICTURE ID (ID de imagen), se apagan los
PICTURE ID (ID de imagen) de todos los
monitores. Si luego presiona cualquier botén del
control remoto, todos los monitores se pueden
controlar con sefales IR independientemente
del ID de equipo.

Con PICTURE ID (ID de imagen) ENCENDIDO,
solo puede aumentar el PICTURE ID (ID de
imagen) en 1. No puede disminuirlo.
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CODIGOS IR

g

>

No todos los modelos son compatibles con la funcion HDMI/USB. g'

Segun el modelo, es posible que algunos cédigos de teclas no sean compatibles. =

Cédigo (hexadecimal) Funcién Observacion

08 Q) (POWER) Botdn del control remoto
C4 MONITOR ENCENDIDO Botdn del control remoto
5 MONITOR APAGADO Botén del control remoto
95 Ahorro de energia Botén del control remoto
0B INPUT (Entrada) Botdn del control remoto
10 Tecla numérica 0 Botén del control remoto
1 Tecla numérica 1 Botdn del control remoto
12 Tecla numérica 2 Botdn del control remoto
13 Tecla numérica 3 Botdn del control remoto
14 Tecla numérica 4 Botdn del control remoto
15 Tecla numérica 5 Botén del control remoto
16 Tecla numérica 6 Botdn del control remoto
17 Tecla numérica 7 Botén del control remoto
18 Tecla numérica 8 Botdn del control remoto
19 Tecla numérica 9 Botdn del control remoto
02 Volumen =( +) Botén del control remoto
03 Volumen =1(-) Boton del control remoto
EO BRIGHTNESS A (Avanzar pagina) Botdn del control remoto
E1 BRIGHTNESS V (Retroceder pagina) Botén del control remoto
DC 3D Botdn del control remoto
32 1/a/A Botén del control remoto
2F CLEAR (Borrar) Botdn del control remoto
7E (8imPLInK Botdn del control remoto
79 ARC(MARK) (Relacién de aspecto) Botén del control remoto
4D PSM (Modo de imagen) Botén del control remoto
09 MUTE (Silencio) Botdn del control remoto
43 SETTINGS (CONFIGURACION) (Menu) Botdn del control remoto
99 Auto Config. (Configuracion automética) | Boton del control remoto
40 Arriba A Botdn del control remoto
4 Abajo ¥ Botén del control remoto
06 Derecha > Botén del control remoto
07 Izquierda € Botén del control remoto
44 OK (Aceptar) Botén del control remoto
28 BACK (Regresar) Botdn del control remoto
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Cédigo (hexadecimal) Funcién Observacién
7B TILE Boton del control remoto
5B EXIT (Salir) Botdn del control remoto
72 ID ENCENDIDO (ROJO) Botén del control remoto
71 1D APAGADO (VERDE) Botdn del control remoto
63 AMARILLO Botdn del control remoto
61 AZUL Botén del control remoto
B1 | Boton del control remoto
BO > Botdn del control remoto
BA ] Boton del control remoto
8F « Boton del control remoto
8E » Boton del control remoto
5F W.BAL Botdn del control remoto
3F S.MENU Botdn del control remoto
7C HOME (Hogar) Botén del control remoto

* Segun el modelo, algunos cédigos de teclas no son compatibles.
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PARA CONTROLAR VARIOS PRODUCTOS

Utilice este método para conectar varios productos a una sola PC. Puede controlar varios productos a la vez si
los conecta a una sola PC.

m
S
>
P
o
=

En el menu Opcidn, el ID de equipo debe estar establecido entre 1y 1000 sin estar duplicado.

Conexion del cable

Conecte el cable RS-232C como se muestra en la imagen.

El protocolo RS-232C se utiliza para la comunicacion entre la PCy el producto. Puede encender o apagar el
producto, seleccionar una fuente de entrada o ajustar el ment OSD desde su PC.

Monitor 1 Monitor 2 Monitor 3 Monitor 4

Il I = =

RS 2320 RS-232C RS-232C RS-232C FS 232C Rs-232C RS 2320 RS 2320
ouT IN ouT ouT
@ =
o () — — — — — — —

= || h '|| l i 'a' h‘

T lllll

Cable RS-232C (se vende por separado)

Configuraciones de RS-232C 0 NOTA
Configuraciones de ocho cables (cable RS-232C estandar) « No se puede utilizar una conexién en serie IR
PC Equipo con conexiones de tres cables (no estandar).

DD 1 e e 1 DCD - Cuando los monitores con conexién en cadena
_’:;‘g : . ° z B((g (que controla varios monitores) se desactivan y
GND 5 o e 5 GND activan sucesivamente, es posible que algunos
DIR 4 e e 6 DsR monitores no se enciendan. En ese caso, puede
DSR 6 e—eo—e 4 DR . R R .
RTS 7 & e 8 CTS activar tales monitores por medio del botén
CTs 8 &——— 7 RIS MONITOR ON, no el botéon ENCENDIDO.

D-Sub9 D-Sub9
(hembra) (hembra)

, . e ) (ENCENDIDO) _1y)g° )
Parametro de comunicacion \) ouToR E’AST»?GV

Velocidad en baudios: 9600 bps / @

Longitud de datos: 8 bits MONITOR ON
Bit de paridad: ninguno

Bit de parada: 1 bit

Control de flujo: ninguno

Codigo de comunicacién: cédigo ASCII

Utilice un cable cruzado (reverso).
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Lista de referencia de comandos

de blancos

COMANDO DATOS
1 2 (Hexadecimal)

01 Alimentacion k a 00a01
02 Seleccionar entrada X b Vea Seleccionar entrada
03 Relacién de aspecto k C Vea Relacién de aspecto
04 Ahorro de energia j q Vea Ahorro de energia
05 Modo de imagen d X Vea Modo de imagen
06 Contraste k g 00 a 64
07 Brillo k h 00 a 64
08 Nitidez k k 00a32
09 Color k i 00 a 64
10 Tinte k j 00 a 64
1 Temperatura de color X u 00 a 64
12 Balance k t 00 a 64
13 Modo de audio d y Vea Modo de audio
14 Silencio k e 00a01
15 Control de volumen k f 00a 64
16 Hora 1 (afo/mes/dia) f a Vea Hora 1
17 Hora 2 (hora/minuto/segundo) f X Vea Hora 2
18 Programacién de hora de apagado f c 00a01
19 Z;c;zf;:;;ién de hora de ¢ b 00201
20 Leor:aﬁorizador de apagado (Repetir/ f e Vea Temporizador de apagado
21 I;:)Z‘;T/Z::;; de encendido f d Vea Temporizador de encendido
2 Entradavde temporizador de ¢ u Consultg Entrada de temporizador de

encendido encendido.
23 Apagado sin sefial (15 minutos) f g 00a01
24 Apagado automatico (4 horas) m n 00a01
25 Idioma f i Vea Idioma
26 Reiniciar f k 00, 02
27 Temperatura actual d n FF
28 Tecla m c VeaTecla
29 Tiempo transcurrido d | FF
30 Numero de serie del producto f y FF
31 Version de software f z FF
32 glaar:]ir;csia de rojos en el balance de i m 00aFE
33 g:r;ail:;i;?e verdes en el balance j n 00aFE
34 Ganancia de azules en el balance j o 00aFE
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COMANDO DATOS
1 2 (Hexadecimal)
T : o o
Sl e L y o
7| oo detimeen : = |ooarr
38 Luz de fondo m g 00a 64
39 Apagado de pantalla k d 00a01
40 Modo mosaico d d 00a FF
41 Vea Modo mosaico d z FF
42 ID de mosaico d i Vea ID de mosaico
43 Modo natural d j 00a01
44 Seleccion de DPM f j 00a07
45 Demora del encendido f h 00aFA
46 Seleccion de recuperacion ante fallo m i 00a 02
47 Seleccion .d’e entrada de m i Vea Sellchién de cambio
recuperacion ante fallo automatico de entrada
48 Bloqueo de control remoto t p 00a02
49 Verificacién de estado s Vea "Verificacion de estado”
50 Altavoces d v 00a01
51 Horario de verano s d Vea Horario de verano
52 Wake-on-LAN f w 00a01
53 Indicador de encendido f o 00a 01
54 Control del ventilador d o 00a 02
55 S:::i;laargk;fcién de falla del d w FE
56 Lectura de valor de luminosidad m u 00a01
57 Mantenimiento BLU m t 00a01
58 Modo de control sencillo del brillo s m 00a01
59 Progre'imacién de control sencillo s . Ve'a Programacion de control sencillo del
del brillo brillo

* Nota: Mientras se reproducen archivos multimedia desde un dispositivo USB o una memoria interna/externa,

solo pueden utilizarse los comandos de alimentacién y de teclas. Los comandos distintos a estos se trataran

como NG. Seguin el modelo, es posible que algunos comandos no sean compatibles.

m
S
>
P
o
=
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Protocolo de transmision/recepcion

Transmission

[Command1][Command2][ 1[Set ID][ 1[Data]l[Cr]

* [Command1]: identifica entre los modos de configuracion de fabrica y configuracién de usuario.
* [Command2]: controla los monitores.

* [Set ID]: se usa para seleccionar el equipo que desea controlar. Se puede asignar un ID de equipo Unico a cada
equipo de 1 a 1000 (01H~3E8H) en Configuracién en el ment OSD.
Seleccionar "00H" como ID de equipo permite controlar simultdneamente todos los monitores
conectados.

* [Datal: transmite datos de comando.
El recuento de datos puede aumentar seguin el comando.

* [Cr]: retorno. Corresponde a "0x0D" en cédigo ASCII.

* [ ]: espacio en blanco. Corresponde a "0x20" en coédigo ASCII.

Acknowledgement

[Command2][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

* El producto transmite mensajes de ACK (confirmacion) de acuerdo con este formato cuando recibe datos
normales. En este momento, si los datos son FF, indica los datos de estado actuales. Si los datos se encuentran
en modo de escritura, devuelve los datos de la PC.

* Si se envia un comando con Set ID "00" (=0x00), los datos se reflejan en todos los monitores y cada monitor
no envia una confirmacion (ACK).

*Si el valor de datos "FF" se envia en modo de control mediante RS-232C, se puede comprobar el valor de
configuracién actual de una funcioén (solo para algunas funciones).

* Segun el modelo, algunos comandos no son compatibles.
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01. Alimentacion (comando: k a) Define el ahorro de energia.

Controla el encendido/apagado del equipo. Transmission m
Transmission [jllqll1(Set IDI[ 1[Data][Cr] %
[k][a][ ][Set ID][][Data]Cr] Data 00: Apagado :Z’x

Data 00: Apagado 01: Minimo 9

01: Encendido 02: Medio
Acknowledgement 03: Maximo
[al[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x] 04: Automatico

05: Apagado de Pantalla
Acknowledgement

[q][ 1[Set IDI[ 1[OK/NG][Data](x]

* La sefal de reconocimiento vuelve correctamente solo
cuando el monitor esta completamente encendido.
* Puede haber una demora entre la transmision y las sefales de

reconocimiento. ** Seglin el modelo, es posible que esto no sea compatible.

05. Modo de Imagen (comando: d x)
02. Seleccionar entrada (comando: x b) Selecciona un modo de imagen.

Selecciona una sefal de entrada. Transmission

— (dI{ 1(Set IDI[ 1[Datal(Cr]
(bl J[Set ID]{ J[Datal(Cr]

Data 00: Vivo
Data 70: DVI-D (PC) 01: Estandar
80: DVI-D (DTV) 02: Cine
90: HDMI1 (DTV) 03: Deportes
AO0: HDMI1 (PC) 04: Juego
91: HDMI2 (DTV) 05: Experto 1
A1: HDMI2 (PC) 06: Experto 2
CO: DISPLAYPORT (DTV) 08: APS

DO: DISPLAYPORT (PC)
Acknowledgement

Bckunwledgement IXI[J[Set ID][ JOK/NG][Data][x]

[b][1[Set IDI[ 1[OK/NG][Datal(x]

* Seguin el modelo, es posible que algunas sefales de entrada
no sean compatibles.

03. Relacion de aspecto (comando: k ¢)
Permite ajustar la relacion de aspecto de las imagenes. 06. Contraste (comando: k g)

Transmission Ajusta el contraste de la pantalla.

[KI[cI[ 1[Set ID][ 1[Data][Cr] Transmission
Data 01:4:3 [KI[g][ ][Set ID][ 1[Data][Cr]
02:16:9 Data 00 a 64: contraste 0 a 100
04: Zoom

Acknowledgement

06: Por programa [gll I(Set ID][ JIOK/NGIDatal[x]

09: Sélo busqueda (720p o superior)

10a 1F:Zoomde Cine1a 16
* Los tipos de datos disponibles varian dependiendo de la sefial
de entrada. Para obtener mas informacion, consulte la seccion
de relacién de aspecto en el manual del usuario.
* La relacion de aspecto puede variar dependiendo de la
configuracion de entrada del modelo.

Acknowledgement

[c][1[Set IDI[][OK/NG][Data](x]

04. Ahorro de energia (comando: j q) 07. Brillo (comando: k h)
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Ajusta el brillo de la pantalla.

Data 00 a 64: brillo 0 a 100

08. Nitidez (comando: k k)
Ajusta la nitidez de la pantalla.

Data 00 a 32: nitidez 0 a 50

09. Color (comando: k i)
Ajusta el color de la pantalla.

Data 00 a 64: color 0a 100

10. Tinte (comando: k j)
Ajusta el tinte de la pantalla.

Data 00 a 64: tinte rojo 50 a verde 50

11. Temperatura de color (comando: x u)
Ajusta la temperatura de color de la pantalla.

Data 00 a 64: célido 50 a frio 50

12. Balance (comando: k t)
Ajusta el balance de audio.

Data 00 a 64: izquierda 50 a derecha 50

13. Modo de Audio (comando: d y)
Selecciona un modo de audio.
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[d]lyl[ 1[Set ID][ ][Data][Cr] Datal 00a17:00 a 23 horas
Data 01: Estandar Batag gg a ;g gg a gg mlnutzs m
02: Musica ata a3B:00a 59 segundos b4
03: Cine * Ingrese "fx [Set ID] ff" para visualizar los valores de la Hora 2 :Z’x
) (hora/minuto/segundo).
04: Deportes
05: Jue’;o ** Esta funcion solo esté disponible cuando la Hora 1 (afio/mes/ |g
07: Noticias dia) esta configurada.
Acknowledgement Acknowledgement

Iyl IiSet ID][ JIOK/NGI[Datallx] [x][1[Set ID][ 1[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

14. Silencio (comando: k e)
Activa/desactiva el silencio.
Transmission

[Kllell IiSet IDI JDatalicr] 18. Programacion de hora de apagado (comando: f ¢)

Activa o desactiva la Programacion de hora de apagado.

Data 00: silencio activado Transmission
01:silencio desactivado [f1[c][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]
Acknowledgement

Data 00: Apagado
01: Encendido
Acknowledgement

[c][ ][Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

[el[ ][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

15. Control de volumen (comando: k f)
Ajusta el volumen de reproduccién.
Transmission
[KIIf1C1(Set ID][ [Data][Cr]

Data 00 a 64: volumen 0a 100
Acknowledgement

[f1[1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

19. Programacion de hora de encendido (comando: f b)
Activa o desactiva la Programacion de hora de encendido.
Transmission

[f1b][ ][Set ID][1[Data][Cr]

Data 00: Apagado
01: Encendido
16. Hora 1 (afio/mes/dia) (comando: f a) Acknowledgement
Ajusta el valor de la Hora 1 (afio/mes/dia). [bI[ 1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

Transmission
[f][a][ 1[Set ID][ ][Data1][ J[Data2][ ][Data3][Cr]

Datal 04~1B: afo 2014 a 2037
Data2 01 a 0C: enero a diciembre
Data3 OlalF:1a31
* Ingrese "fa [Set ID] ff" para visualizar los valores de la Hora 1
(aho/mes/dia).
Acknowledgement
[al[ ][Set ID][ J[OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

20. Temporizador de apagado (Repetir/Hora) (comando: f e)

17. Hora 2 (hora/mi /segundo) (c do: fx) Configura el Temporizador de apagado (Repetir/Hora).
Ajusta el valor de la Hora 2 (hora/minuto/segundo). Transmission

Transmission [flfe]l I[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3](Cr]
[f1IxI[ 1[Set ID][ J[Data1]{ ][Data2][ J[Data3](Cr]
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Datal

1.f1h a f7h (datos de lectura)

F1: lee el primer dato del Temporizador de apagado

F2: lee el segundo dato del Temporizador de apagado
F3:lee el tercer dato del Temporizador de apagado

F4: lee el cuarto dato del Temporizador de apagado

F5: lee el quinto dato del Temporizador de apagado

F6: lee el sexto dato del Temporizador de apagado

F7: lee el séptimo dato del Temporizador de apagado

2. e1h-e7h (eliminar un indice), eOh (eliminar todos los indices)
EO: elimina todos los ajustes del Temporizador de apagado
E1: elimina el primer ajuste del Temporizador de apagado
E2: elimina el segundo ajuste del Temporizador de apagado
E3: elimina el tercer ajuste del Temporizador de apagado

E4: elimina el cuarto ajuste del Temporizador de apagado
E5: elimina el quinto ajuste del Temporizador de apagado
E6: elimina el sexto ajuste del Temporizador de apagado

E7: elimina el séptimo ajuste del Temporizador de apagado
3.01h a 0Ch (establece el dia de la semana para el Temporizador
de apagado)

01:una vez

02: diariamente

03: lunes a viernes

04: lunes a sabado

05: sdbado y domingo

06: cada domingo

07: cada lunes

08: cada martes

09: cada miércoles

0A. Cada jueves

0B. Cada viernes

0C. Cada sébado

Data2 00a 17:00 a 23 horas

Data3 00 a 3B: 00 a 59 minutos

* Para leer o eliminar la lista de Programacion de hora de
apagado, [Data2][Data3] se debe establecer en FFH.
Ejemplo 1:fe 01 f1 ff ff lee el primer dato de indice en el
Temporizador de apagado.

Ejemplo 2: fe 01 e1 ff ff elimina el primer dato de indice en el
Temporizador de apagado.

Ejemplo 3:fe 01 04 02 03 establece el Temporizador de apagado
en 02:03 de lunes a sébado.

* Esta funcion solo esta disponible cuando se han configurado
la Hora 1 (aflo/mes/dia) y la Hora 2 (hora/minuto/segundo).

Acknowledgement
[e][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

did

21.Temporizador de enc
fd)
Configura el Temporizador de encendido (Repetir/Hora).

(Repetir/Hora) (comando:

Transmission
[f1[d][ 1[Set ID][ ][Data1][ ][Data2][ ][Data3][Cr]

Datal

1.f1h a f7h (datos de lectura)

F1:lee el primer dato del Temporizador de encendido

F2:lee el segundo dato del Temporizador de encendido

F3:lee el tercer dato del Temporizador de encendido

F4:lee el cuarto dato del Temporizador de encendido

F5: lee el quinto dato del Temporizador de encendido

F6: lee el sexto dato del Temporizador de encendido

F7:lee el séptimo dato del Temporizador de encendido

2. eTh-e7h (eliminar un indice), eOh (eliminar todos los indices)

EO: elimina todos los ajustes del Temporizador de encendido

E1: elimina el primer ajuste del Temporizador de encendido

E2: elimina el segundo ajuste del Temporizador de encendido

E3: elimina el tercer ajuste del Temporizador de encendido

E4: elimina el cuarto ajuste del Temporizador de encendido

E5: elimina el quinto ajuste del Temporizador de encendido

E6: elimina el sexto ajuste del Temporizador de encendido

E7: elimina el séptimo ajuste del Temporizador de encendido

3.01h a 0Ch (establece el dia de la semana para el Temporizador

de encendido)

01:una vez

02: diariamente

03:lunes a viernes

04: lunes a sabado

05: sébado y domingo

06: cada domingo

07: cada lunes

08: cada martes

09: cada miércoles

0A. Cada jueves

0B. Cada viernes

0C. Cada sébado

Data2 00a 17:00 a 23 horas

Data3 00 a 3B: 00 a 59 minutos

* Para leer o eliminar una lista de programacion de hora de

encendido, [Data2][Data3] se debe establecer en FFH.

Ejemplo 1:fd 01 f1 ff ff lee el primer dato de indice en el

Temporizador de encendido.

Ejemplo 2:fd 01 e1 ff ff elimina el primer dato de indice en el

Temporizador de encendido.

Ejemplo 3:fd 01 04 02 03 establece el Temporizador de

encendido en 02:03 de lunes a sabado.

* Esta funcion solo esta disponible cuando se han configurado

la Hora 1 (afio/mes/dia) y la Hora 2 (hora/minuto/segundo).
Acknowledgement

[d][][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

22. Entrada de temporizador de encendido (comando: f u)



Seleccione una entrada externa para la configuracion de la Hora
de encendido y agregue una nueva planificacion.

Transmission

[fl[u][][Set ID][][Data1][Cr]

[fllull ][Set ID][ ][Data1][][Data2][Cr]

Data (agregar programacion)
70: DVI-D

90: HDMI1

91: HDMI2

CO: DISPLAYPORT

Datal (Leer programacion)

1.f1h a f7h (Leer datos)

F1: seleccionar la primera entrada de programacién
F2: seleccionar la segunda entrada de programacion
F3:seleccionar la tercera entrada de programacion
F4: seleccionar la cuarta entrada de programacion
F5: seleccionar la quinta entrada de programacion
F6: seleccionar la sexta entrada de programacion
F7: seleccionar la séptima entrada de programacion

Dataz2 (leer programacioén)
FF

* Para leer la entrada de programacion, ingrese FF en [Data2].
Si no hay ninguna programacién disponible para [Data1] al
intentar leer los datos de programacion, aparece el texto "NG"y
se produce un error.
(Ejemplo 1: fu 01 90 mueve cada entrada de programacion una
fila mas abajo y guarda la primera entrada de programacién en
modo HDMI).
(Ejemplo 2:fu 01 f1 ff lee la primera entrada de programacion).
* Esta funcion solo se admite cuando se han establecido 1 (Afio/
Mes/Dia), 2 (Hora/Minuto/Segundo), Hora de encendido (Modo
repetir/Hora).
*Seguin el modelo, es posible que no sea compatible.
Acknowledgement
[ul[1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]
[ul[ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data1][Data2][x]

23. Apagado por falta de sefal (15 min) (comando: f g)
Configura los ajustes de suspension automatica.
Transmission

[fllgll1[Set ID][ ][Data](Cr]

Data 00: Apagado
01: Encendido

Acknowledgement
[gll 1[Set ID][ ][OK/NG][Datal(x]
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24, Apagad atico (4 horas) (¢ do:mn)
Configura los ajustes de apagado automatico.
Transmission
[m][n][][Set IDI[][Data][Cr]

Data 00: Apagado
01: 4 horas
Acknowledgement

[n][1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

25. Idioma (comando: f i)
Configura el idioma de OSD.
Transmission
[fI[i][ 1[Set ID][ 1[Data][Cr]

Data 00: checo
01: danés
02: aleman
03:inglés
04: espanol (Europa)
05: griego
06: francés
07:italiano
08: holandés
09: noruego
0A: portugués
0B: portugués (Brasil)
0C: ruso
0D: finés
OE: sueco
OF: coreano
10: chino (mandarin)
11: japonés
12: chino (cantonés)

Acknowledgement
[ilL 1[Set IDI[ 1[OK/NG][Data][x]

26. Reiniciar (comando: f k)
Realiza las funciones de Imagen y Restablecimiento de los
valores de fabrica.

Transmission
[f1IKI[ 1(Set ID][ 1[Data][Cr]

Data 00: Restablecimiento de la Imagen
02: configuracion inicial (restablecimiento de los
valores de fabrica)
Acknowledgement

[KI[1[Set IDI[][OK/NG][Data][x]
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27.Temperatura actual (comando: d n)

Verifica la temperatura interior. 30. Nimero de serie del producto (comando: fy)
Transmission Verifica el nimero de serie del producto.
[d][n][1[Set ID][ ][Data][Cr] Transmission
o [f1lyl[ ][Set ID][ ][Data][Cr]
Data FF: verificar el estado
Acknowledgement Data FF: verificar el nimero de serie del producto
Acknowledgement

[n][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]
[yl[ ][Set ID][ J[OK/NG][Data][x]

Datal Sensor de temperatura en la salida (superior). * Los datos estan en codigo ASCIL.
Data2 Sensor de temperatura en la entrada (inferior).

Data3 Sensor de temperatura en la tarjeta principal (PCB

principal)

* La temperatura se muestra como un valor hexadecimal.
* El nimero de elementos de datos varia en funcion del

modelo.

31.Version de software (comando: f z)
28. Tecla (Fomando: mc) Verifica la version del software del producto.
Envia un cédigo de teclas para el control remoto de IR. Transmission

— [f1(z1{ (Set ID]{ I{Datal(C]

[mIcll ][Set ID][ ][DatallCr]
Data FF: verificar la version de software
Data CODIGO_TECLA_IR Acknowledgement

ekl edaemeEn: [zI[ I[Set ID][ JOK/NGI[Data][x]
[c][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

Para conocer los cédigos de teclas, consulte Cédigos IR.
* Segln el modelo, algunos cédigos de teclas no son

compatibles.
32. Ganancia de rojos en el balance de blancos (comando:
jm)
29. Tiempo transcurrido (comando: d I) Ajusta el valor de ganancia de rojos en el balance de blancos.
Verifica el tiempo transcurrido. Transmission
Alf2Dsiission [jllmI[1[Set ID][ ][Data](Cr]
[d][[1[Set ID][ ][Data][Cr]
Data FF: estado de lectura Data 00a F‘E:‘ganancia derojosOa 25-54 )
Acknowledgement FF: verifica el valor de la ganancia de rojos
Acknowledgement

([ 1[Set IDI[ 1[OK/NG][Datal(x]

* Los datos recibidos se muestran como un valor hexadecimal.

[m][1[Set ID][ J[OK/NG][Data][x]



33. Ganancia de verdes en el balance de blancos (comando:

in

Ajusta el valor de ganancia de verdes en el balance de blancos.

Transmission
[jlinI[][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a FE: ganancia de verdes 0 a 254
FF: verifica el valor de la ganancia de verdes
Acknowledgement

[n][1[Set ID][ ]IOK/NG][Data]lx]

34. Ganancia de azules en el balance de blancos (comando:

jo)
Ajusta el valor de ganancia de azules en el balance de blancos.
Transmission
[jllo][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a FE: ganancia de azules 0 a 254
FF: verifica el valor de la ganancia de azules
Acknowledgement

[o][1[Set IDI[ JIOK/NG][Data](x]

35. Compensacion de rojos en el balance de blancos
(comando: s x)
Ajusta el valor de compensacion de rojos en el balance de
blancos.
Transmission
[s][x]I[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 7F: compensacion de rojos 0 a 127
FF: verifica el valor de la compensacion de rojos
Acknowledgement
[x][1[Set ID][ [OK/NG][Data][x]
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36. Compensacion de verdes en el balance de blancos
(comando: s y)
Ajusta el valor de compensacion de verdes en el balance de
blancos.
Transmission
[sllyl[][Set ID][ 1[Data][Cr]

Data 00 a 7F: compensacion de verdes 0 a 127
FF: verifica el valor de la compensacion de verdes
Acknowledgement

[yl[ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

37. Compensacion de azules en el balance de blancos
(comando: s z)
Ajusta el valor de compensacion de azules en el balance de
blancos.
Transmission

[slz][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a 7F: compensacion de azules 0 a 127
FF: verifica el valor de la compensacion de azules
Acknowledgement

[z][ 1[Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

38. Luz de fondo (comando: m g)
Ajusta el brillo de la luz de fondo.
Transmission

[m][gl[][Set ID][][Data][Cr]

Data 00 a 64: luz de fondo 0 a 100
Acknowledgement

[g]][set ID][I[OK/NG][Data][x]
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39. Apagado de Pantalla (c do:kd)

Enciende o apaga la pantalla.
Transmission

[KI[dI[ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: enciende la pantalla

01: apaga la pantalla
Acknowledgement

[d][][Set ID][ JOK/NG][Data][x]

40. Modo mosaico (comando: d d)
Establece el modo mosaico y los valores para las filas y
columnas del mosaico.

Transmission

[d][d][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00 a FF: el primer byte - columna de mosaico
El segundo byte - fila de mosaico
*00,01,10y 11 significa que el modo mosaico esta
desactivado
Acknowledgement
[d][1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

41.Vea Modo mosaico (comando: d z)
Verifica el modo mosaico.

Transmission

[d][z][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

Data FF: verifica el modo mosaico

Acknowledgement
[zI[1[Set ID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

Datal  00: modo mosaico desactivado

01: modo mosaico activado
Data2 00 a OF: columna de mosaico
Data3 00 a OF: fila de mosaico

42.1D de mosaico (comando: d i)

Establece el valor de la ID de mosaico del producto.
Transmission
[dI[il[1[Set ID][ ][DatallCr]

Data 01aE1:ID de mosaico 1a 225**

FF: verifica la ID de mosaico
** E| valor de los datos no puede superar el valor de fila x
columna.
Acknowledgement
[il[][Set ID][ JIOK/NG][Data][x]

Cuando se ingresa un valor de datos que supera el valor de
fila x columna (excepto OxFF), ACK se convierte en NG.

43. Modo natural (en el modo mosaico) (comando: d j)
Al mostrar la imagen de manera natural, se omite la parte que
normalmente se mostraria en el espacio entre los monitores.
Transmission
[d][jI[][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Apagado
01: Encendido
Acknowledgement
[jl[][Set ID][ [OK/NG][Data](x]

44, Seleccion de DPM (comando: f j)
Para seleccionar la funcion DPM (administracion de energia de
la pantalla).
Transmission
[f[jIL][Set ID][ ][Datal(Cr]

Data 00: Apagado
01: 5 segundos
02: 10 segundos
03: 15 segundos
04: 1 minuto



05: 3 minutos

06: 5 minutos

07:10 minutos
Acknowledgement
[jI[1[Set IDI[ I[OK/NG][Data][x]

45.D: a del encendido (c do:fh)
Configura la demora programada cuando se enciende el
equipo. (Unidad: segundos).

Transmission

[fI(hI[][Set ID][][Data][Cr]

Data 00 a FA: minimo de 0 y méaximo de 250 (en segundos)
Acknowledgement
[h][1[Set ID][ ][OK/NG][Data][x

46. Seleccion de recuperacion ante fallo (comando: m i)
Selecciona un modo de entrada para el cambio automatico.
Transmission
[mIfil[(Set ID][ 1[Data](Cr]

Data 00: Apagado
01: Automatico
02: Manual

Acknowledgement
[i1[][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

47. Seleccion de entrada de recuperacion ante fallo
(comando: m j)
Selecciona una fuente de entrada para el cambio automatico.
* Este comando solo esta disponible cuando el modo
de recuperacion ante fallo (automatico) se establece en
Personalizar.
Transmission
[m][j[1[Set ID][ 1[Data1][ ][Data2][ ][Data3][ ][Data4][Cr]

Data 1 a 4 (Prioridad de entrada: 1 a 4)
70: DVI-D
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90: HDMIN
91: HDMI2
CO: DISPLAYPORT
Acknowledgement
[jI[1[SetID][ ][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4][x]

Data 1 a 4 (Prioridad de entrada: 1 a 4)
70:DVI-D
90: HDMI1
91: HDMI2
CO: DISPLAYPORT

48. Funci i delR(c do: tp)
Configura el funcionamiento de IR del producto.
Transmission
[tilpI[][Set ID][][Data][Cr]

Data 00: desbloquea todas las teclas
01: bloquea todas las teclas, excepto la tecla de
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encendido
02: bloquea todas las teclas
Acknowledgement
[x][ 1[Set ID][ 1[OK/NG][Data][x]

49. Verificacion de estado (Comando: s v)
Verifique la sefal actual del producto.
Transmission
[slivIL1(Set ID][ 1[Data][ I[FF][Cr]

Data 02: verifica si hay sefal
05: verifica si los sensores de luminosidad 1y 2 funcionan
correctamente.
06: sensor de luminosidad usado actualmente
07: verifica si los sensores de temperatura superior, inferior
y principal estdn funcionando normalmente.
08: la temperatura de cada sensor de temperatura cuando
el monitor se apagd por ultima vez.
09: velocidad del ventilador
Acknowledgement
[vI[1[Set ID][ I[OK/NG][Data][Data1][x]

Data: Si el valor es 02,
Datal 00: senal ausente
01: Senal presente
Data: Si el valor es 05,
Datal 00: todos los sensores normales

01: sensor BLU 1 normal, sensor BLU 2 inactivo
02: sensor BLU 1 inactivo, sensor BLU 2 normal
03: todos los sensores inactivos
Data: Si el valor es 06,
00: sensor de luminosidad 1 utilizado actualmente
01: sensor de luminosidad 2 utilizado actualmente

Data: Si el valor es 07,
Datal 00: todos los sensores de temperatura estan
defectuosos.

01: parte superior normal, parte inferior
defectuosa, parte principal defectuosa

02: parte superior defectuosa, parte inferior
normal, parte principal defectuosa

03: parte superior normal, parte inferior normal,
parte principal defectuosa

04: parte superior defectuosa, parte inferior
defectuosa, parte principal normal

05: parte superior normal, parte inferior
defectuosa, parte principal normal

06: parte superior defectuosa, parte inferior
normal, parte principal normal

07: todos los sensores de temperatura son
normales

Data: Si el valor es 08,

Acknowledgement
[vI[ ][SetID][ ][OK/NG][Data][Data1][Data2][Data3][x]

Datal La temperatura del sensor superior cuando el
monitor se apag6 por ultima vez.

Data2 La temperatura del sensor inferior cuando el
monitor se apagé por Ultima vez.
Data3 La temperatura del sensor principal cuando el
monitor se apag6 por ultima vez.
Data: Siel valor es 09,
Acknowledgement
[VI[1[SetID][ ][OK/NG][Data][Data1][Data2][x]
Datal 00-ff: la parte superior de 1 byte de la velocidad del
ventilador
Data2 00-ff: la parte inferior de 1 byte de la velocidad del
ventilador

Velocidad del ventilador: de 0 a 2008 en formato hexadecimal y
de 0.a 8200 en formato decimal

** Seguin el modelo, es posible que esta funcién no sea

compatible.

50. Altavoces (comando: d v)
Establece la funcion de los altavoces.
Transmission
[d][VI[][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Apagado
01: Encendido
Acknowledgement
[vI[][Set ID][ ][OK/NG][Data][x]

51. Horario de verano (comando: s d)

Establece la funcion Horario de verano.
Transmission
[s][d][1[Set ID] [ 1[Data1] [ 1[Data2] [ ][Data3] []
[Data4] [ ][Data5] [Cr]

Datal 00: Apagado (Data2~5: FFH)
01: Hora de inicio
02: Hora de finalizacion
Data2 01 a 0C: enero a diciembre
Data3 01 a06:semanas 1a6
* El valor maximo de [Data3] pueden variar dependiendo de la
fecha.
Data4 00 a 06 (domingo a sabado)
Data5 00 a17:hora 00 a hora 23
* Para leer las horas de inicio/finalizacion, escriba FFH en [Data2]
através de
[Datas5].
(Por ejemplo: 1:sd 01 01 ff ff ff ff para verificar la hora de inicio.
(Por ejemplo: 2: sd 01 02 ff ff ff ff para verificar la hora de
finalizacién).
* Esta funcion solo esta disponible cuando el Reloj 1 (afo/mes/
dia)
y el Reloj 2 (hora/minuto/segundo) estan establecidos.
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Acknowledgement
[dI[][Set ID][ ][OK/NG] [Data1][Data2][Data3]

[Data3][Data4][Data5][x]
55. Comprobacion de falla del ventilador (comando: d w)

** Seguin el modelo, es posible que esta funcion no sea

. Verifica fallas del ventilador.
compatible.

Transmission
[d]lw][][Set ID][][Data][Cr]

Data FF: lectura de estado
Acknowledgement
[wi[1[Set ID][ ][OK/NG][Data1] [Data2] [x]

Data 1 00: uno o més ventiladores estan defectuosos.
01: todos los ventiladores son normales.
02: el modelo no tiene ventilador.
Data2 00: ninguin ventilador estad defectuoso (todos los
ventiladores son normales).
01: 1 ventilador esta defectuoso.
02: 2 ventiladores estan defectuosos.
03: 3 ventiladores estan defectuosos.
04: 4 ventiladores estan defectuosos.
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52.Wake-on-LAN (comando: f w)

Selecciona si se debe encender/apagar Wake-on-LAN.
Transmission
[fllw][][Set ID][ ][Data](Cr]

Data 00: Wake-on-LAN encendido
01: Wake-on-LAN apagado
Acknowledgement
[wil 1[Set ID][ [OK/NG][Data](x]

05: 5 ventiladores estan defectuosos.

** Seguin el modelo, es posible que esta funcion no sea
compatible.

53. Indicador de encendido (comando: f o)
Establece la configuracién de indicador de encendido.
Transmission
[f1[o][ 1[Set ID][ ][Data][Cr]

56. Lectura de valor de luminosidad (comando: m u)
Lee el valor de luminosidad.

Transmission

[m][ul[1[Set ID][][FFIICr]

Data 2(1) /I;\r?caegr?ji?:lo Acknowledgement
Acknowledgement [ul[][SetID][][OK/NG][Data1][Data2][Data3][Data4]

[oll IiSet ID][ JOK/NG][Datalix] [Data5][Data6][Data7](x]

** Segiin el modelo, es posible que esta funcién no sea Datal 00 a 64: el valor PWM de la luz de fondo (0 a 100)
. ’ Data2 00 a ff: la parte superior de 1 byte del valor medido
compatible. por el CA-210
Data3 00 a ff: la parte inferior de 1 byte del valor medido
por el CA-210.

Medicion del CA-210: de 0000 a ffff en formato hexadecimal y de
0a 65535 en formato decimal.
Data4 00 a ff: la parte superior de 1 byte del valor medido

54, Control del ventilador (comando: d o) por el sensor BLU 1

Ajusta el modo del ventilador. Data5 00 a ff: la parte inferior de 1 byte del valor medido
Transmission por el sensor BLU 1.
[dI[ol[ I[Set IDI[ ][Datal[Cr] Data6 00 a ff: la parte superior de 1 byte del valor medido
por el sensor BLU 2.
Data 00: Automatico Data7 00 a ff: la parte inferior de 1 byte del valor medido
01: Encendido por el sensor BLU 2.
02: Manual

Mediciones de BLU: de 0000 a ffff en formato hexadecimal y de

03: Apagado 0a 65535 en formato decimal.

Acknowledgement
[o][ 1[Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

** Seguin el modelo, es posible que esta funcion no sea
compatible.

* Durante el montaje final, se introduce una medicion de
CA-210 a través del procedimiento de calibracion. El valor
predeterminado, antes de la calibracion, es 0.

** Seguin el modelo, es posible que esta funcion no sea
compatible.
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57.M imi BLU (c do:mt)

Selecciona si se debe encender/apagar Mantenimiento BLU.
Transmission
[mItl[1[Set ID][ [Datal(Cr]

Data 00: Mantenimiento BLU apagado
01: Mantenimiento BLU encendido
Acknowledgement
[t][ ][Set ID][ ][OK/NG][Data](x]

** Segulin el modelo, es posible que esta funcién no sea
compatible.

58. Modo de control sencillo del brillo (comando: s m)
Selecciona si activar/desactivar el Modo de control sencillo del
brillo.
Transmission
[slim][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Data 00: Control sencillo del brillo apagado
01: Control sencillo del brillo encendido
Acknowledgement
[mI[1[Set IDI[ JIOK/NG][Data][x]

* Esta caracteristica no funciona si no se ha configurado la hora
actual.

** Seguin el modelo, es posible que esta funcion no sea

compatible.

59. Programacion de control sencillo del brillo (comando:
ss)
Configura una programacion de Control sencillo del brillo.
Transmission
[sI[s][1[Set ID][ 1[Data1][ ][Data2][ I[Data3][Cr]
Datal
1.f1 a f6 (lectura de datos)
F1:lee el primer dato del Control sencillo del brillo
F2: lee el segundo dato del Control sencillo del brillo
F3: lee el tercer dato del Control sencillo del brillo
F4: lee el cuarto dato del Control sencillo del brillo
F5: lee el quinto dato del Control sencillo del brillo
F6: lee el sexto dato del Control sencillo del brillo
2. FF: lee todas las listas almacenadas
3. e1-e6 (elimina un indice); e0 (elimina todos los indices)
EO: elimina todos los Controles sencillos del brillo
E1: elimina el primer Control sencillo del brillo
E2: elimina el segundo Control sencillo del brillo
E3: elimina el tercer Control sencillo del brillo
E4: elimina el cuarto Control sencillo del brillo
E5: elimina el quinto Control sencillo del brillo
E6: elimina el sexto Control sencillo del brillo
4.00a17:00a 23 horas
Data2 00 a 3B: 00 a 59 minutos
Data3 00 a 64: luz de fondo, 0 a 100

*Si desea leer o eliminar las listas configuradas de Control
sencillo del brillo, establezca [Data2][Data3] en FF.

* Si desea importar todas las listas configuradas de Control
sencillo del brillo a través FF, no ingrese ningun valor en [Data2]
[Data3].

* Cuando todas las listas configuradas de Control sencillo del

brillo se importan a través FF, se confirma OK, incluso si no hay
listas almacenadas.

Ejemplo 1:ss 01 f1 ff ff lee el primer dato de indice del Control
sencillo del brillo.
Ejemplo 2:ss 01 ff lee todos los datos de indice del Control
sencillo del brillo.
Ejemplo 3:ss5 01 e1 ff ff elimina el primer dato de indice del
Control sencillo del brillo.
Ejemplo 4:ss 01 07 1E 46 agrega una programacion cuya hora
es 07:30 y cuya luz de fondo es 70.

Acknowledgement

[s][1[Set ID][ JIOK/NG][Data1][Data2][Data3][x]

** Seguin el modelo, es posible que esta funcion no sea
compatible.



@ LG

Life's Good



@ LG

Life's Good

MANUAL DE INSTALACION

Senalizacion

digital LG

(MONITOR DE
SENALIZACION)

Lea atentamente este manual antes de poner en funcionamiento el
equipo y consérvelo para futuras consultas.

web0S 1.0

www.lg.com


www.lg.com

CONTENIDO

ACCESO AL MENU DE INSTALACION... 3
MENU DE INSTALACION ......ccceeeererernnne 4
- Signage Setup (Configuracion de sefalizacion). 4
- USB Cloning (Clonacion por USB) ........cmveenneens 8
- Password Change (Cambio de contrasefa).......... 8
- Tile Mode (Modo mosaico) 9
- Fail Over (Recuperacion ante fallo)........coe.ccemeeee 11
- ISM Method (Método de ISM) ... 12
- Server (Servidor) 14

- Lock Mode (Modo de bloqueo) .......cvvecrmmrvvereneees 14



ACCESO AL MENU DE INSTALACION

1 Mantenga presionado el botén SETTINGS (CONFIGURACION) durante 5 segundos.
e ——
:\':
— SMENU
& UEA =
2 Cuando la notificacion (la esquina superior derecha ) aparezca, introduzca la contrasena.
(El valor predeterminado es 0,0, 0,0 =) )
3 Cuando se muestre Installation Menu (Menu de instalacion), seleccione la opcion que desee.

- Signage Setup (Configuracién de seializacion)
- USB Cloning (Clonacién por USB)

- Password Change (Cambio de contraseia)

- Tile Mode (Modo mosaico)

- Fail Over (Recuperacion ante fallo)

- ISM Method (Método de ISM)

- Server (Servidor)

- Lock Mode (Modo de bloqueo)

0 NOTA

¢ Las imagenes del manual pueden ser diferentes del producto real.




MENU DE INSTALACION
o NOTA

 Algunas funciones descritas en el manual de instalacion podrian no ser compatibles con determinados
modelos.

Signage Setup (Configuracion de seinalizacion)

Use este menu para configurar la sefalizacion digital después de la instalacion.

Power On Status (Estado de encendido)

* Puede seleccionar el estado de funcionamiento del monitor cuando la fuente de alimentacién principal esta
encendida.

 Puede seleccionar entre PWR (Encendido), STD (En espera) y LST (Anterior).

* PWR (Encendido) establece el estado del monitor en Encendido cuando la fuente alimentacion principal esta
encendida.

» STD (En espera) establece el estado del monitor En espera cuando la fuente de alimentacion principal esta
encendida.

e LST (Anterior) vuelve el estado del monitor a su estado anterior.

IR Operation (Funcionamiento de IR)
* Siconfigura IR Operation (Funcionamiento de IR) en Normal, puede utilizar el control remoto.
* Si configura IR Operation (Funcionamiento de IR) en Solo tecla de encendido, solo puede utilizar la Tecla de
encendido.
* Si configura IR Operation (Funcionamiento de IR) en Bloquear todo, no puede utilizar el control remoto.

Local Key Operation (Funcionamiento de la tecla local)
* Si configura Local Key Operation (Funcionamiento de la tecla local) en Normal, puede utilizar la tecla local.
* Si configura Local Key Operation (Funcionamiento de la tecla local) en Solo tecla de encendido, puede utilizar
la Power Key (Tecla de encendido).
* Si configura Local Key Operation (Funcionamiento de la tecla local) en Block All (Bloquear todo), no puede
utilizar la Tecla local.

Wake On LAN
 Puede configurar si desea utilizar la funcién Wake On LAN.
 Puede configurar esta opcién en On (Encendido) u Off (Apagado).
« Si configura esta opcién en On (Encendido), la funcion Wake On LAN se activa y puede encender el producto
remotamente a través de LAN.
« Si configura esta opcion en Off (Apagado), se desactiva la funcién Wake On LAN.

No Signal Power Off (15 Minutos) (Apagado por falta de sefial en [15 minutos])
 Puede elegir si desea utilizar la funcion Forzar apagado después de 15 minutos.
 Puede configurar esta opcién en On (Encendido) u Off (Apagado).
« Si configura esta opcién en On (Encendido), el producto se apaga si permanece en estado No hay sefal
durante 15 minutos.
« Si configura esta opcién en Off (Apagado), se desactiva la funcién Forzar apagado después de 15 minutos.
 Configure esta opcion en Off (Apagado) cuando utilice el producto por un periodo prolongado.



Auto Power Off (Apagado automatico)

Puede elegir si desea usar la funcion Apagado después de 4 horas.

Puede configurar esta opcion en 4 Hours (4 horas) u Off (Apagado).

Si configura esta opcion en 4 Hours (4 horas), el producto se apaga cuando no presiona ningun botén del
control remoto durante 4 horas.

Si configura esta opcion en Off (Apagado), se desactiva la funcion Apagado después de 4 horas.
Configure esta opcién en Off (Apagado) cuando utilice el producto por un periodo prolongado.

DPM

Puede configurar la funcion DPM (Display Power Management) (DPM [Administracion de energia de la
pantalla]).

Off (Apagado): puede configurar esta opcién en Off (Apagado), 5 sec. (5 segundos)/10 sec. (10 segundos)/15 sec.
(15 segundos)/1 minutos/3 minutos/5 minutos/10 minutos

Si esta opcion no se configura en Off (Apagado), el monitor entra en el modo DPM cuando no hay sefal de
entrada.

Si configura esta opcion en Off (Apagado), se desactiva la funcion DPM.

En los siguientes casos, puede configurar DPM en Apagado o 10 minutos solamente. Si DPM se configuré en

5 segundos, 10 segundos, 15 segundos, 1 minutos o 5 minutos, cambiara a 10 minutos

- Cuando USB Auto Playback (Reproduccion automatica USB) esta configurado en Photo (Foto) o Movie (Pelicula)
- Cuando Fail Over (Recuperacion ante fallo) esta configurado en Auto o Manual

Baud rate (9 600/115 200) (Velocidad en baudios [9 600/115 200])

Puede cambiar la velocidad de comunicacién RS-232 para controlar su monitor.

¢ Puede elegir 9 600 o0 115 200.
« Si configura esta opcién en 9 600, la velocidad de comunicacién RS-232 se establece en 9 600 b/s.
« Si configura esta opcién en 115 200, la velocidad de comunicacién RS-232 se establece en 115 200 b/s.

0OSD Portrait Mode (Off, On) (Modo vertical de OSD [Encendido/Apagado])
¢ Girala OSD hacia la izquierda.
¢ Puede configurar esta opcién en On (Encendido) u Off (Apagado).
 Si configura esta opcién en Off (Apagado), la funcién se desactiva.
¢ Si estd encendida, OSD girara 90 grados hacia la izquierda. En este caso, no puede utilizar un mouse.

Check Screen (Verificar la pantalla)
 La funcion Verificar la pantalla determina si hay anomalias en los bordes de la pantalla. Las OSDR, Gy B se

forman en la pantalla a intervalos de un segundo y un sensor de RGB prueba las areas.

¢ Si se configura en On (Encendido), la funcién Check Screen (Verificar la pantalla) se activa.
« Sise configura en Off (Apagado), la funcién Check Screen (Verificar la pantalla) se desactiva.
¢ Cuando el modo Vertical estd en Encendido, la funcion Check Screen (Verificar la pantalla) estd en Apagado y

desactivada.



Power On Delay (0 ~ 250) (Demora del encendido [0 ~ 250])
« Esta funcion retrasa el encendido para evitar una sobrecarga cuando hay varios monitores encendidos
simultaneamente.
e Puede configurar el intervalo de demora en el rango de 0 a 250 segundos.

Digital Audio Input (Entrada de audio digital)
e HDMI/DISPLAYPORT: puede oir los sonidos de sefales digitales mediante HDMI o DISPLAYPORT a través de los
altavoces del monitor.
e Audio In (Entrada de audio): puede oir el sonido a través del altavoz del monitor conectando los puertos HDMI
o DISPLAYPORT al puerto de entrada de audio.

Speaker (Altavoz)
« Si configura esta opcién en On (Encendido), puede oir el sonido a través del altavoz del monitor. (* El altavoz

del monitor se vende por separado).
« Si configura esta opcién en Off (Apagado), no puede oir el sonido a través del altavoz del monitor.

USB Auto Playback (Reproduccion automatica de USB)
 Esta es una funcion que reproduce automaticamente fotos y videos cuando se conecta un dispositivo USB.

Puede visualizar fotos y videos sin seleccionar manualmente el menu Ver fotos/peliculas.

¢ Siselecciona Pelicula para Reproduccion automatica de USB, los archivos de video que estan en la carpeta de
nivel superior en el dispositivo USB se reproduciran automaticamente en secuencia. Cuando esta encendida, la
sefalizacion busca y reproduce automaticamente los archivos de video desde un dispositivo USB.

« Siselecciona Foto para Reproduccion automética de USB, los archivos de imagen que estan en la carpeta de
nivel superior en el dispositivo USB se reproduciran automaticamente en secuencia. Cuando esta encendida,
la sefalizacién busca y reproduce automaticamente las fotos desde un dispositivo USB. Sin embargo, esta
funcidn no estd disponible mientras se reproduce contenido de SuperSign.

Set ID (1 ~ 1000) (ID del equipo [1 ~ 1000])
e Cuando varios productos estan conectados para visualizar, puede asignar un niumero de Set ID (ID del equipo)
Unico para cada producto. Asigne numeros del 1 al 1000 y salga de la opcidn. Puede controlar cada producto
por separado mediante el Set ID (ID del equipo) que haya establecido para cada producto.

Reset Set ID (Restablecer ID del equipo)
e Puede restablecer el Set ID (ID del equipo) del producto a 1.

Standby PWR Control (Control de modo de espera/encendido)
e Configura la opcién para mantener un valor EDID cuando el monitor estd apagado.
e Se puede configurar en Encendido u Apagado.
* Silo configuré en On (Encendido), el valor EDID se mantendra cuando se apague el monitor.
« Silo configuré en Off (Apagado), el valor EDID se perdera cuando se apague el monitor.
« Si se configura en Off (Apagado), el valor EDID se puede almacenar segun la entrada y el modelo.



BLU Maintenance Mode (Modo de mantenimiento BLU)
e Activa o desactiva la funciéon de mantenimiento de luminosidad.
« Si est4 configurada en On (Encendido), la funcién de mantenimiento de luminosidad estd activada. (XF2B,
XF3C: luminosidad 2500 nit)
 Si estd configurada en Off (Apagado), la funcion de mantenimiento de luminosidad esta desactivada. (XF2B:
luminosidad 2500 nit, XF3C: luminosidad 3000 nit)

Power Indicator (Indicador de encendido)
 Esta funcidn le permite ajustar la configuracion del indicador de encendido.
e Siestd en On (Encendido), el indicador de encendido estd activado.
* Sjestd en Off (Apagado), el indicador de encendido esta desactivado.
* Independientemente de si la configuracién del indicador de encendido es On (Encendido) u Off (Apagado), el
indicador de encendido permanece activado durante aproximadamente 15 segundos cuando se enciende el

monitor.

Wi-Fi Zone (1~17) (Zona Wi-Fi [1~17])
e Esta funcién configura la zona de canal inaldmbrico permitida para cada pais.
e Elrango oscila entre 1y 17. Introduzca la zona apropiada para su pais antes del uso.
¢ Silazona se cambia, se realizard el reinicio en cinco segundos.
¢ La Wi-Fi zone (Zona Wi-Fi) para cada pais es la siguiente:

Zona Wi-Fi | Pais
1 Birmania, Irak, Libia, Yemen, Oméan, Kuwait, Baréin, Emiratos Arabes Unidos, Uzbekistan, Kirguistan, Tayikistan, Turkmenistan
2 Birmania, Irak, Libia, Yemen, Omén, Kuwait, Baréin, Emiratos Arabes Unidos, Uzbekistan, Kirguistan, Tayikistan, Turkmenistan
3 Sudéfrica, Kenia, Argelia, Israel, Tinez, Uganda
4 Pakistan, Catar, Nigeria, China
5 Arabia Saudita
6 Birmania, Irak, Libia, Yemen, Oman, Kuwait, Baréin, Emiratos Arabes Unidos, Uzbekistan, Kirguistan, Tayikistan, Turkmenistan
7 Vietnam, Malasia, Tailandia, India, Australia, Nueva Zelanda, Singapur, Iran, Jordania,
Sri Lanka, Libano, Hong Kong, Kazajistan
8 Brasil, Ecuador, Argentina, Pert, Chile, Venezuela, Filipinas, México, Colombia, Panama
9 Canad3, EE. UU.
10 Taiwén, Honduras, El Salvador, Guatemala
11 Corea
12 Japén
13 Otros paises de Europa
14 Marruecos
15 Indonesia
16 Egipto
17 Ucrania, Rusia

Factory Reset (Configuracion inicial)
¢ Puede restablecer el producto a la configuracién de fabrica.




USB Cloning (Clonacion por USB)

Puede copiar la configuracion del producto en otros monitores.

Send to USB (Enviar a USB)
¢ Puede guardar la configuracién actual en formato de archivo en un dispositivo USB.
¢ Seleccione el nombre del archivo y presione el botén OK para completar
¢ No puede guardar los siguientes elementos: Advanced Control (Control avanzado) en PICTURE (IMAGEN), Clock
(Reloj), Sleep Time (Temporizador), Power on Delay (Demora del encendido), Set ID (ID del equipo), Tile ID (ID
de mosaico), ni los elementos en NETWORK (RED).

Receive from USB (Recibir desde USB)
¢ Puede importar archivos de configuracion desde un dispositivo USB y cambiar la configuracién del monitor
actual.
¢ Es posible que el uso de un archivo de configuraciéon de un modelo diferente no funcione correctamente en
este producto.
¢ Cuando finaliza la importacion, el monitor se apaga después de cinco segundos.

Logo Image Download (Descargar imagen de logo)
¢ Puede descargary aplicar boot images (imagenes de inicio).
¢ Laimagen que desea aplicar debe estar almacenada en la carpeta LG_MONITOR en el nivel superior de un
dispositivo USB.
¢ Cuando termina la descarga, se reinicia el dispositivo y se aplica la imagen de inicio.

/\ PRECAUCION

e Para utilizar la funcion Configuration Cloning (Clonacion de configuracion), asegurese de utilizar un dispositivo

de almacenamiento USB formateado con el sistema de archivos FAT32. Si el dispositivo de almacenamiento
USB se formated con otro sistema de archivos, es posible que no funcione correctamente.

Password Change (Cambio de contrasena)
Puede cambiar su contrasefia en el menu de instalacion.
¢ Puede cambiar la contrasefia por motivos de seguridad. Introduzca una contrasefia nueva de 4 digitos.
Introduzca la misma contrasefia de nuevo en Confirm Password (Confirmar contrasefia) para realizar la
confirmacion.



Tile Mode (Modo mosaico)

Puede configurar la pantalla integrada de la misma manera en que se configura cada pantalla.
Para utilizar esta funcion

- Se debe utilizar con varios monitores.

- Debe funcionar después de conectar los monitores con cable DP y distribuidor.

- Modo mosaico: fila x columna (f=1a15,c=1a 15)

- 15x 15 disponible

Row (1-15) (Fila [1-15])
¢ Configure el numero de filas de mosaico.

Column (1-15) (Columna [1-15])
¢ Configure el numero de columnas de mosaico.

Tile ID (1-225) (ID de mosaico [1-225])
e Configure un ID para el mosaico.
¢ ElID que selecciond se mostrara en la pantalla.

Natural

¢ Para una visualizacién mas natural, la imagen se omite parcialmente para tomar en cuenta la distancia entre las

pantallas.

Reset (Restablecer)
¢ Restablece la opcién Tile Mode (Modo mosaico).

¢ Siselecciona Tile Reset (Restablecer mosaico), se restablecen todas las configuraciones de mosaico y la pantalla

vuelve al modo Full Screen (Pantalla completa).

@ noma

¢ SiTile Mode (Modo mosaico) esta activado, Smart Energy Saving (Ahorro de energia inteligente) se desactivara

para proporcionar la misma calidad de imagen que las otras pantallas.
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Este monitor puede disponerse en mosaico con
monitores adicionales para crear una gran pantalla en
mosaico.

Off (Apagado) 1x2
Cuando la opcion de Tile Cuando se utilizan 2
Mode (Modo mosaico) monitores

estd desactivada

ID de mosaico

2x2 3x3
Cuando se utilizan 4 Cuando se utilizan 9
monitores monitores

4x4
Cuando se utilizan 16 monitores

ID 13

o o
- =

5x5
Cuando se utilizan 25 monitores

D11

ID 16

i
‘g\.
] | | I

D 24 ID 25

Cuando estd encendido, se omite la parte de la
imagen que normalmente se mostraria en el espacio
entre los monitores.

Antes

Después
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Fail Over (Recuperacion ante fallo)

Se seleccionara la fuente de entrada con la prioridad mas alta.

Off (Apagado)
¢ Lafuncion Auto-Fail Over (Recuperaciéon automatica ante fallo) esta desactivada.

Auto (Automatico)
¢ Lafuente de entrada cambia de acuerdo con el orden especificado. Cuando se encuentran varias fuentes de
entrada, se seleccionara la fuente de entrada con la prioridad mas alta.
e Priority (Prioridad): 1.HDMI1, 2.HDMI2, 3.DISPLAYPORT, 4. DVI-D, 5.Memoria interna

Manual
¢ La fuente de entrada cambia de acuerdo con el orden especificado. Cuando se encuentran varias fuentes de
entrada, se seleccionara la fuente de entrada con la prioridad mas alta.
¢ Puede establecer Prioridad 1 a Prioridad 4. Prioridad 5 es fija para Memoria interna.

@ roma

¢ El contenido copiado mediante File Manager (Administrador de archivos) se guardara en la carpeta raiz.

¢ Sila entrada cambia a Internal Memory (Memoria interna) debido a Fail Over (Recuperacidon ante fallo), se
mostraran los archivos de video o imagen que estan guardados en la carpeta de nivel superior de Internal
Memory (Memoria interna).

¢ Si hay archivos de video y archivos de imagen en la misma carpeta, solo se reproducirdn los archivos de
video.

¢ El contenido distribuido por SuperSign se guardard en la carpeta llamada "normal” en la memoria interna.
Por lo tanto, el contenido distribuido por SuperSign no se reproducird automaticamente debido a Fail Over
(Recuperacién ante fallo).
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ISM Method (Método de ISM)

Si se muestra una imagen fija en la pantalla durante un periodo prolongado, es posible que se fije la imagen.
Método de ISM es una funcidn que evita que se fijen imagenes.

Mode (Modo)
¢ Selecciona el modo Método de ISM deseado.
¢ Normal: desactiva el Método de ISM.
¢ Inversion (Inversién): invierte los colores de la pantalla para eliminar la imagen fija. (Esta opcion se desactiva
cuando la fuente de entrada actual es No hay sefal).
¢ Orbiter (En érbita): mueve la posicion de la pantalla hasta tres pixeles por vez en un determinado orden para
evitar que se fijen imagenes. (Esta opcion se desactiva cuando la fuente de entrada actual es
No hay sedal).
¢ White Wash (Blanquear): muestra un patrén blanco para quitar la imagen fija.
¢ Color Wash (Lavado de color): alternativamente, muestra un patrén blanco y un patrén de color para quitar la
imagen fija.
¢ Washing Bar (Barra de lavado): muestra una barra en la pantalla para hacer que la imagen se mueva
suavemente. Puede descargar laimagen deseada y visualizarla en la barra.
¢ User Image (Imagen del usuario): muestra las imdgenes deseadas mediante un dispositivo de almacenamiento
USB.

Repeat (Repetir)
 Off, just 1 time (Apagado, solo 1 vez): si selecciona el modo deseado y presiona DONE (Listo), ISM funciona
inmediatamente.
e On (Encendido): Si la pantalla permanece fija durante un periodo de espera especificado, ISM funciona durante
el tiempo de duracién especificado.

Wait (Espera)
 Puede configurar el tiempo entre 1y 24 horas.
* Esta opcidn solo esta disponible cuando ha configurado Repeat (Repetir) en On (Encendido).
¢ Lafuncién ISM se inicia cuando la imagen se congela durante un periodo de tiempo especificado.

Duration (Duracion)
* Puede seleccionar entre 1 a 10 minutos/20 minutos/30 minutos/60 minutos/90 minutos/120 minutos/180
minutos/240 minutos.
* Esta opcidn solo esta disponible cuando ha configurado Repeat (Repetir) en On (Encendido).
* ISM funciona durante el tiempo especificado.

Action Cycle (Ciclo de accion)
¢ Puede seleccionar entre 1 a 10 minutos/20 minutos/30 minutos/60 minutos/90 minutos/120 minutos/180
minutos/240 minutos.
¢ Esta opcion solo esta disponible cuando ha seleccionado Inversion (Inversién) u Orbiter (En 6rbita).
¢ Orbiter (En érbita): mueve la posicion de la pantalla en intervalos especificados.
¢ Inversion (Inversién): invierte el color de la pantalla en intervalos especificados.

Bar Image (Imagen de barra)

 Off (Apagado): Muestra una barra con una resolucion fija de 300 x 1 080 pixeles, luego mueve la barra.

e On (Encendido): muestra y mueve una imagen descargada por el usuario. La imagen se muestra con una altura
fija de 1 080 pixeles y el mismo ancho con el que se ha descargado. Sin embargo, si el ancho de
laimagen es inferior a 300 pixeles, tendra un valor fijo de 300 pixeles.

* Esta opcidn solo esta disponible si ha seleccionado Washing Bar (Barra de lavado).

* Si ha descargado solo una imagen, la barra se mueve y la imagen se muestra sola.

« Si ha descargado varias imagenes, se muestran hasta cuatro imagenes en secuencia por ciclo.
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Bar Color (Color de la barra)
¢ Puede elegir entre seis colores: rojo, verde, azul, blanco, negro y gris.
¢ Esta funcién solo se aplica cuando Bar Image (Imagen de barra) esta configurado en Off (Apagado).
e Esta opcion solo esta disponible si ha seleccionado Washing Bar (Barra de lavado).

Transparency (Transparencia)
» Off (Apagado): muestra la barra opaca.
¢ On (Encendido): muestra la barra translucida. (Transparencia: 50 %)
e Esta opcidn solo esta disponible si ha seleccionado Washing Bar (Barra de lavado).

Direction (Direccion)
 Left To Right (Izquierda a derecha): la barra se mueve de izquierda a derecha.
¢ Right To Left (Derecha a izquierda): la barra se mueve de derecha a izquierda.
¢ Esta opcion solo estd disponible si ha seleccionado Washing Bar (Barra de lavado).

Bar Image Download (Descargar imagen de barra)
¢ Para descargar una imagen, el archivo de imagen debe estar ubicado en la carpeta llamada "ISM" en la unidad
USB.
Asegurese de eliminar las imagenes antiguas almacenadas en la memoria interna antes de descargar un
archivo de imagen nuevo.
¢ Tipos de archivo de imagen admitidos: "BMP", "JPG", "JPEG", "PNG", "GIF"
¢ Puede descargar hasta cuatro imagenes. (Resolucion: 1 920 x 1 080 pixeles o inferior)
¢ Sino hay imagenes o si las imagenes existentes se han eliminado, se utiliza la imagen predeterminada. (La
imagen predeterminada es una imagen de una barra blanca).
¢ Esta opcidn solo estd disponible cuando Bar Image (Imagen de barra) esta configurado en On (Encendido).

User Image Download (Descargar imagen de usuario)

e Para descargar una imagen, el archivo de imagen debe estar ubicado en la carpeta llamada "ISM" en la unidad
USB.

* Asegurese de eliminar las imagenes antiguas almacenadas en la memoria interna antes de descargar un
archivo de imagen nuevo.

¢ Tipos de archivo de imagen admitidos: "BMP", "JPG", "JPEG", "PNG", "GIF"

¢ Puede descargar hasta cuatro imagenes. (Resolucion: 1 920 x 1 080 pixeles o inferior)

¢ Sino hay imagenes o si las imagenes existentes se han eliminado, se utiliza la imagen predeterminada. (La
imagen predeterminada es una imagen con fondo blanco).

e Esta opcidn solo esta disponible cuando ha seleccionado User Image (Imagen de usuario).

* Cémo restablecer o eliminar Imagenes de barra/Imagenes de usuario descargadas
e Para restablecer, vaya a Installation > Signage Setup > Factory Reset (Instalacion > Configuracion de
sefalizacion > Configuracién inicial).
e Administrador de archivos, vaya a Memoria interna y elimine el contenido descargado.
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Server (Servidor)

Set Automatically (Configurar automaticamente)
 El monitor se configurard automaticamente para que el servidor SuperSign pueda buscarlo.

Server IP (IP del servidor)
e Es un menu donde puede configurar una direccién IP para el servidor SuperSign.

Server Status (Estado del servidor)
* Server Status (Estado del servidor) muestra el estado de la conexidn entre su monitor y el servidor SuperSign.
* Not connected (No conectado): indica que su monitor no estd conectado al servidor SuperSign.
» Waiting for approval (Esperando aprobacion): indica que su monitor esta conectado al servidor SuperSign,
pero aun no fue aprobado.
* Rejected (Rechazado): indica que su monitor estd conectado al servidor SuperSign, pero ha sido rechazado.
» Connected (Conectado): indica que su monitor esta conectado al servidor SuperSign y ha sido aprobado.

Lock Mode (Modo de bloqueo)

UsB
* Puede evitar el uso de dispositivos USB.

Reset to Initial Settings (Restablecer a la configuracién inicial)
* Puede evitar el uso de la configuracion inicial.



@ LG

Life's Good



	MANUAL DE USUARIO
	Licencia
	MONTAJE Y PREPARACIÓN 
	Accesorios
	Accesorios opcionales
	Piezas y botones 
	Conexión de los altavoces
	Conexión del dispositivo de seguridad Wi-Fi
	Conexión de infrarrojos y luz
	Instalación vertical
	Conexión del soporte de cáncamo
	Colocación del logotipo amovible
	Cómo instalar el soporte de montaje
	Instalación en una pared

	MANDO A DISTANCIA
	CONEXIONES
	Conexión a un PC
	Conexión de dispositivos externos
	Uso de la lista de entradas

	ENTRETENIMIENTO
	Uso de Mis medios
	Conexión de dispositivos de almacenamiento USB
	Archivos admitidos por Mis medios
	Visualización de vídeos
	Visualización de fotos

	información
	FileManager
	Reproducción de música
	Configuración

	Configuración de ID de imagen

	Configuración de usuario
	Configuración del menú principal
	Ajustes Rápida
	Configuración de imagen
	Configuración de sonido
	Configuración de red
	Configuración general

	Instalación del software LG Monitor

	SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
	ESPECIFICACIONES DEL PRODUCTO
	CÓDIGOS IR
	Control de varios productos
	Conexión del cable
	Configuraciones de RS-232C
	Parámetro de comunicaciones
	Lista de referencia de comandos
	Protocolo de transmisión/recepción


	GUÍA DEL USUARIO
	CONFIGURACIÓN DEL USUARIO
	Configuración del menú principal
	Configuraciones Rápidas
	Configuración de la imagen
	Configuración de sonido
	Configuración de red
	Configuración general


	ENTRETENIMIENTO
	Uso de Mis medios
	Conexión de dispositivos de almacenamiento USB
	Archivos compatibles con Mis medios
	Reproducción de videos
	Visualización de fotos
	Cómo escuchar música
	Configuración

	Contenido SuperSign
	Información
	Administrador de archivos
	Configuración de ID de imagen

	CÓDIGOS IR
	PARA CONTROLAR VARIOS PRODUCTOS
	Conexión del cable
	Configuraciones de RS-232C
	Parámetro de comunicación
	Lista de referencia de comandos
	Protocolo de transmisión/recepción


	MANUAL DE INSTALACIÓN
	ACCESO AL MENÚ DE INSTALACIÓN
	MENÚ DE INSTALACIÓN
	Signage Setup (Configuración de señalización)
	USB Cloning (Clonación por USB) 
	Password Change (Cambio de contraseña)
	Tile Mode (Modo mosaico) 
	Fail Over (Recuperación ante fallo)
	ISM Method (Método de ISM)
	Server (Servidor)
	Lock Mode (Modo de bloqueo)





