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2 LICENCJE

LICENCJE

Dostepne licencje moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu. Wiecej informacji o
licencjach zamieszczono na stronie www.lg.com.

DOLBY Wyprodukowano na licencji Dolby Laboratories. Dolby i
DIGITALPLUS  symbol z podwéjnym D sg znakami towarowymi firmy Dolby
Laboratories.

DI w This DivX Certified® device has passed rigorous testing to
. ensure it plays DivX® video.
HD P

To play purchased DivX movies, first register your device at
vod.divx.com. Find your registration code in the DivX VOD
section of your device setup menu.

DivX Certified® to play DivX® video up to HD 1080p, including
premium content.

DivX®, DivX Certified® and associated logos are trademarks
of DivX, LLC and are used under license.

Covered by one or more of the following U.S. patents:
7,295,673; 7,460,668; 7,515,710; 7,519,274.

nml Terminy HDMI, HDMI High Definition Multimedia
HIGH-OEFINITION MULTIMEDIA NTERFACE Interface oraz logo HDMI sg znakami towarowymi lub
zarejestrowanymi znakami towarowymi HDMI Licesing, LLC
w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

To urzadzenie jest zgodne z wymogami w zakresie kompatybilnosci
elektromagnetycznej urzadzen konsumenckich (klasa B) i jest przeznaczone do
uzytku domowego. Z urzadzenia mozna korzysta¢ we wszystkich regionach.

0 UWAGA

* Projektor uzytkownika moze rézni¢ sie od przedstawionego na ilustraciji.
* Menu ekranowe projektora uzytkownika moze sie nieco rézni¢ od
przedstawionego w tej instrukcji.
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INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

INSTRUKCJE DOTYCZACE

BEZPIECZENSTWA

Zalecamy doktadne zapoznanie sie z uwagami dotyczacymi bezpieczenstwa, aby
unikng¢ potencjalnych wypadkoéw lub niewtasciwego uzytkowania projektora.
» Uwagi dotyczace bezpieczenstwa sg podane w dwdéch formach, tj. w formie
ostrzezen i przestrdg, jak pokazano ponizej.

A\ OSTRZEZENIE: niestosowanie sie do instrukcji moze spowodowaé powazne
obrazenia, a nawet $mierc.
& PRZESTROGA: niestosowanie sie do instrukcji moze spowodowac obrazenia
ciata lub uszkodzenie produktu.
* Nalezy doktadnie zapozna¢ sie z instrukcjg obstugi i przechowywac¢ jg w fatwo

dostepnym miejscu.
e p
RISK ?)FoEll\:gFrTg;(E:NSHOCK
Tréjkat réwnoboczny z
symbolem btyskawicy

zakonczonej strzatkg,

stanowi ostrzezenie dla
uzytkownika o wystepujacym we-
wnatrz obudowy urzadzenia niezaizo-
lowanym ,niebezpiecznym napieciu”,
ktére jest na tyle wysokie, ze grozi
porazeniem pradem elektrycznym.

Trojkat rownoboczny z

symbolem wykrzyknika

informuje uzytkownika o

waznych instrukcjach
dotyczacych obstugi i konserwaciji
(serwisowania) urzagdzenia zawartych
w dotaczonej dokumentaciji.

OSTRZEZENIE/PRZESTROGA

— ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PO-
ZARU LUB PORAZENIA PRADEM,
NIE NALEZY UMIESZCZAC TEGO
URZADZENIAW MIEJSCU, GDZIE
BEDZIE NARAZONE NA KONTAKT

Z DESZCZEM LUB WILGOCIA.

Zalecamy zapoznanie sie z tymi wska-
zowkami.

Warto zachowad je na przysztosc.

Nalezy zwracaé uwage na wszystkie
ostrzezenia.

Nalezy postepowac zgodnie ze wszyst-
kimi wskazéwkami.

Instalacja wewnatrz budynkéw

A\ OSTRZEZENIE

* Nie wolno korzystac¢ z projektora na
Swiezym powietrzu ani naraza¢ go na
kontakt z wilgocig lub woda.

- Z uwagi na fakt, ze produkt nie jest
wodoodporny, nieprzestrzeganie
powyzszych zalecen moze
spowodowac pozar lub porazenie
pradem.

Nie wolno wystawiaé projektora na

bezposrednie dziatanie promieni

stonecznych ani umieszczac go

w poblizu zrodet ciepta, takich jak

grzejniki, kominki, piece itp.

- Mogtoby to spowodowac pozar.

* Nie wolno umieszcza¢ w poblizu
projektora materiatéw tatwopalnych,
takich jak aerozole.

- Mogtoby to spowodowac pozar.
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Nie nalezy pozwala¢ dzieciom na
przytrzymywanie si¢ projektora ani na
wchodzenie na niego.

- Projektor moze spas¢ i spowodowac
obrazenia ciata lub $mier¢.

Produktu nie wolno montowaé

W miejscu niezapewniajgcym

odpowiedniej wentylacji (np. na

potce na ksigzki lub w szafce) ani na

dywanie lub poduszce.

- Niezastosowanie sie do tego
zalecenia moze spowodowaé
wzrost temperatury wewnetrznej
urzadzenia, a w konsekwencji pozar.
Nie nalezy umieszcza¢ produktu w

poblizu zrédet pary, thuszczéw lub
mgty olejowej, takich jak nawilzacze
powietrza i blaty kuchenne.

- Niestosowanie sie do tych zalecen
moze spowodowac pozar, porazenie
pradem lub korozje.

Nie nalezy montowac¢ produktu na
$cianie znajdujacej sie w poblizu

zrédet ttuszczow lub mgty olejowej.

- W przeciwnym wypadku produkt
moze ulec uszkodzeniu i spas¢,
powodujgc powazne obrazenia.

Nie nalezy umieszcza¢ projektora
w migjscu, w ktérym moze by¢ on
narazony na kontakt z pytem.

- Mogtoby to spowodowac pozar.

Nie wolno uzywac projektora w
wilgotnych miejscach, takich jak
tazienka, lub w innych miejscach, w
ktérych moze on zamoknag.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.
Nie nalezy dopusci¢ do zablokowania
otworu wentylacyjnego produktu
przez obrus lub zastone.

- Mogtoby to spowodowa¢ wzrost
temperatury wewnatrz projektora, a
w konsekwencji pozar.

Wokot projektora nalezy zapewnic¢
dobrg wentylacje. Odlegto$¢ miedzy
projektorem a Sciang powinna
wynosi¢ co najmniej 30 cm.

- Pozwoli to unikna¢ ryzyka pozaru
w wyniku wzrostu temperatury
wewnetrznej urzadzenia.

/\ PRZESTROGA

W przypadku stawiania projektora na
blacie lub potce nie wolno umieszczaé
go w poblizu krawedzi.

- W przypadku poruszenia blatu
lub potki projektor moze spasé i
spowodowac obrazenia ciata lub
uszkodzenie produktu. Nalezy
zawsze korzystac ze stolika lub szafki
odpowiedniej dla danego projektora.
Na czas przenoszenia projektor

nalezy wytaczy¢ oraz odtgczy¢ od

zasilania wtyczke i przewody.

- W przeciwnym razie przewdéd
zasilajacy moze ulec uszkodzeniu,
co z kolei moze prowadzi¢ do pozaru
lub porazenia pradem.

Projektora nie wolno umieszczaé
na niestabilnych lub narazonych na
drgania lub wibracje powierzchniach
ani na powierzchniach nachylonych.
- Projektor moze spasc¢ i spowodowac
powazne obrazenia ciata.

Podczas podtgczania do projektora
urzadzen zewnetrznych nalezy
uwazac, aby do nie przewrdcié.

- Mogtoby to spowodowac powazne
uszkodzenia ciata lub uszkodzenie
projektora.
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Zasilanie

A\ OSTRZEZENIE

* tacznik urzadzenia jest uzywany do
odtgczania urzadzenia.

- Upewnij sie, ze urzadzenie jest
zamontowane w poblizu gniazdka
sieciowego, do ktérego urzadzenie
ma zostac podtaczone, oraz ze jest
zapewniony fatwy dostep do tego
gniazdka.

¢ Urzadzenie wymaga uziemienia.

- Upewnij sie, ze przewod uziemienia
zostat podtgczony; w przeciwnym
razie moze wystgpi¢ ryzyko
porazenia prgdem.

Jesli zastosowanie uziemienia
nie jest mozliwe, wykwalifikowany
elektryk powinien zainstalowac
oddzielny wytacznik automatyczny.
Przewodu uziemienia nie wolno
podigczac do okablowania
telefonicznego, piorunochronu czy
pionu gazowego.
» Wtyczka powinna by¢ w peni
wcisnieta w gniazdo zasilania.

- Niedoktadne podtaczenie wtyczki

moze spowodowac pozar.
* Nie wolno umieszczaé ciezkich

przedmiotow na przewodzie zasilania.

- Moze to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

* Nigdy nie wolno dotyka¢ wtyczki
mokrymi rekami.

- Mogtoby to spowodowac¢ porazenie
pradem elektrycznym.

* Nie nalezy podtaczac zbyt wielu
urzadzen do jednego przediuzacza.
- Mogtoby to spowodowac wzrost

temperatury gniazda zasilania, a w
konsekwenc;ji pozar.

e Zasilacz sieciowy, wtyczke i
uzywane gniazdko elektryczne
nalezy utrzymywac w czystosci i nie
dopuszcza¢ do gromadzenia sie na
nich kurzu lub innych substanciji.

- Mogtoby to spowodowac pozar.
Jesli z projektora lub zasilacza
sieciowego wydobywa si¢ dym

lub zapach spalenizny, nalezy
natychmiast przerwac¢ korzystanie

z produktu, odtgczy¢ przewod
zasilajacy od gniazdka elektrycznego,
a nastepnie skontaktowac sie z
centrum obstugi klienta.

- Mogtoby to spowodowac¢ pozar.
Aby wytaczy¢ zasilanie, nalezy wyjaé
wtyczke, ktéra powinna znajdowac
sie w tatwo dostepnym miejscu.

/\ PRZESTROGA
* Podczas wyciggania zasilacza

sieciowego lub przewodu zasilajgcego
nalezy zawsze trzymac za wtyczke.

- W przeciwnym razie moze doj$¢ do
pozaru lub uszkodzenia produktu.
Nalezy unika¢ ciggtego zginania
przewodu zasilajgcego zasilacza
sieciowego.

- Nadmierne zgiecie przewodu
zasilajacego przez diuzszy

okres czasu moze spowodowac
uszkodzenie wewnatrz przewodu.
Grozi to pozarem lub porazeniem
pradem elektrycznym.

Przewdd zasilajacy oraz wtyczka

nie mogq byc¢ uszkodzone,
zmodyfikowane, nadmiernie wygiete,
skrecone, naciggniete, wcisniete
miedzy obiekty lub nagrzane. Nie
nalezy korzysta¢ z produktu, jesli
gniazdo zasilania jest luzne.

- Mogtoby to spowodowac¢ pozar lub
porazenie pradem.

Przewdd sieciowy nalezy trzymac z
dala od urzadzen emitujacych ciepto.
- |zolacja przewodu moze sig stopic,
CO grozi pozarem lub porazeniem
pradem elektrycznym.
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Aby unikng¢ uszkodzenia przewodu
zasilajacego i wtyczki, projektor
nalezy umiesci¢ w miejscu
uniemozliwiajgcym potkniecie sie o
przewod zasilajacy projektora lub jego
wtyczke badz nadepniecie na nie.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.
Nie nalezy wigczac ani wytgczaé

projektora poprzez podtgczanie

przewodu zasilajgcego do gniazda
sieciowego i odtgczanie go.

(Nie nalezy uzywac wtyczki jako

wytgcznika).

- Moze to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym lub
uszkodzenie produktu.

Gdy do gniazda sieciowego podtaczona

jest wtyczka urzadzenia, nie nalezy

wktada¢ do niego z drugiej strony
przedmiotéw przewodzacych prad.

Poza tym nie nalezy dotyka¢ wtyczki

tuz po jej odtaczeniu od gniazda

sieciowego.

- Moze to spowodowac porazenie
pradem elektrycznym.

Nalezy korzysta¢ wytacznie z

oryginalnego przewodu zasilajgcego

dostarczonego przez firme LG

Electronics. Nie nalezy korzystac z

innych przewoddw zasilajacych.

- Mogtoby to spowodowac¢ pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

W przypadku dostania sie wody

lub innych substancji do zasilacza

sieciowego, przewodu zasilajgcego

lub wnetrza projektora nalezy
wytgczy¢ projektor poprzez
nacisniecie przycisku zasilania,

odtgczy¢ wszystkie przewody, a

nastepnie skontaktowac sie z centrum

obstugi klienta.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

» Powierzchnia zasilacza sieciowego
jest gorgca. Zasilacz sieciowy nalezy
przechowywac poza zasiegiem
dzieci i unika¢ dotykania go podczas
uzytkowania urzadzenia.

* Nie wolno rozmontowywac¢ urzadzen

zasilajgcych (zasilacza sieciowego,
przewodu zasilajgcego itd.).

- Grozi to uszkodzeniem przewodu
zasilajacego i moze spowodowac
pozar lub porazenie prgdem.

Nalezy starannie podtaczy¢ zasilacz

sieciowy i przewod zasilajacy.

- Nieprzestrzeganie tego zalecenia
grozi awarig produktu lub pozarem.

* Nie wolno umieszczac¢ ciezkich
przedmiotdéw na przewodzie
zasilajacym i zasilaczu sieciowym,
przygniatac ich, ani naraza¢ ich na
uszkodzenie.

- Grozi to pozarem lub uszkodzeniem
produktu.

e Zawsze nalezy korzystac z
dotaczonego zasilacza sieciowego lub
zasilaczy sieciowych zatwierdzonych
do uzytku przez firme LG Electronics.
- Podtaczenie innego zasilacza

sieciowego moze spowodowacé
migotanie ekranu.

Korzystanie z urzadzenia

A\ OSTRZEZENIE

* Nie wolno umieszczac¢ na projektorze
zadnych pojemnikéw z cieczami,
takich jak wazony, kubki, kosmetyki,
lekarstwa, dekoracje czy Swieczki.

- Mogtoby to spowodowac pozar,
porazenie pradem elektrycznym lub
upadek urzadzenia, ktéry mogtby
by¢ przyczyng powaznych obrazen.
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W przypadku mocnego uderzenia
projektora badz uszkodzenia jego
obudowy nalezy wytaczy¢ projektor,
odtgczy¢ go od gniazda sieciowego

i skontaktowac sie z autoryzowanym

centrum serwisowym.

- W przeciwnym razie moze wystgpi¢
zagrozenie pozarem lub porazeniem
pradem elektrycznym.

Nie wolno wrzuca¢ do wnetrza projektora
metalowych przedmiotdw, takich jak
monety, spinki do wlosow i $cinki metalu,
a takze tatwopalnych przedmiotow,

takich jak papier czy zapatki.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.
Podczas wymiany baterii w pilocie

zdalnego sterowania nalezy

uwazac, aby dzieci nie miaty
mozliwosci potkniecia baterii. Baterie
nalezy przechowywa¢ w miejscu
niedostepnym dla dzieci.

— W przypadku potkniecia baterii
przez dziecko nalezy natychmiast
skonsultowac si¢ z lekarzem.

Nie wolno otwiera¢ pokrywy projektora.
- Istnieje duze ryzyko porazenia
pradem elektrycznym.

Nie wolno patrzy¢ bezposrednio w
obiektyw podczas pracy projektora.

- Silne swiatto moze spowodowac
uszkodzenie wzroku.

Nie wolno dotyka¢ otworéw
wentylacyjnych ani lampy, gdy lampa jest
wigczona oraz zaraz po jej wytgczeniu.
Moga one by¢ bardzo gorace.

W przypadku ulotnienia si¢ gazu w
pomieszczeniu, w ktorym znajduje
sie projektor, nie wolno dotykac
projektora ani gniazda sieciowego.
Nalezy otworzy¢ okno w celu
wywietrzenia pomieszczenia.

- Iskra moze spowodowac¢ pozar lub
poparzenia.

Na czas burzy nalezy odtaczy¢ przewdd

zasilajgcy od gniazda zasilania.

- Pozwoli to zapobiec porazeniu
pradem oraz uszkodzeniu projektora.

Nie nalezy korzysta¢ z projektora
w poblizu urzadzen elektronicznych,

ktdre generujq silne pole magnetyczne.

Plastikowa folie uzytg do zapakowania

projektora nalezy przechowywac w

miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Nieprzestrzeganie zasad
bezpieczenstwa grozi uduszeniem.

Nie wolno opiera¢ przez dtuzszy czas

dtoni na projektorze podczas jego pracy.

Podczas korzystania z konsoli do gier

podtaczonej do projektora zaleca sie

zachowanie odlegtosci co najmniej
czterokrotnie wiekszej niz przekatna
ekranu.

- Przewdd podtaczeniowy musi by¢
wystarczajgco dtugi. W przeciwnym
razie produkt moze spasc i
spowodowac obrazenia ciata u osob
znajdujacych sie w poblizu lub ulec
uszkodzeniu.

Nie nalezy umieszczac projektora

ani jego pilota zdalnego sterowania

Z baterig w warunkach skrajnie

wysokich temperatur.

- Mogtoby to spowodowac¢ pozar.

Z okularéw 3D nalezy korzystaé

wytgcznie podczas ogladania
obrazéw 3D.

/\ PRZESTROGA

Na projektorze nie nalezy stawia¢

ciezkich przedmiotow.

- Mogtoby to doprowadzi¢ do upadku
projektora, ktéry spowodowatby
powazne obrazenia.

* Nalezy zwrdci¢ uwage, aby na

obiektyw podczas transportu nie byt
wywierany zaden nacisk.
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Nie wolno dotyka¢ obiektywu.

- Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie obiektywu.

Nie wolno manipulowac¢ przy

projektorze przy uzyciu ostrych

przedmiotdw, takich jak néz

czy mtotek, poniewaz moze to

spowodowac uszkodzenie obudowy.

Jesli na ekranie przestanie by¢

wyswietlany obraz lub przestanie by¢

emitowany dzwigk, nalezy przestac
korzystac z projektora. Wytgcz

projektor, odtacz go od zasilania i

skontaktuj sie z centrum serwisowym.

- Niezastosowanie sie do tego
zalecenia moze spowodowac pozar
lub porazenie pradem.

Nie wolno upuszczac¢ na projektor

zadnych przedmiotéw ani uderza¢ w

niego innymi przedmiotami.

- Mogtoby to spowodowac obrazenia
ciata lub uszkodzenie projektora.
Podczas korzystania z projektora

zaleca sie zachowanie odlegto$ci od

ekranu pieciokrotnie - siedmiokrotnie
wiekszej niz przekatna ekranu.

- Ogladanie obrazu przez dtuzszy
czas przy nadmiernym zblizeniu
do ekranu moze doprowadzi¢ do
pogorszenia wzroku.

Nie nalezy blokowa¢ wigzki Swiatta

emitowanej przez projektor za pomocg
ksiazki ani innego przedmiotu.

- Dtugotrwate wystawianie na dziatanie
wigzki projektora moze spowodowac
pozar. Ponadto, odbite ciepto
moze spowodowac przegrzanie i
uszkodzenie obiektywu.

Nie nalezy uruchamiac projektora

z wybranym wysokim poziomem
gtosnosci.

- Wysoki poziom gto$nosci moze
uszkodzi¢ stuch.

* W poblizu projektora nie wolno
uzywac produktéw elektrycznych
o wysokim napieciu (takich jak
elektryczna tapka na komary). Moze
to spowodowac nieprawidtowe
dziatanie urzadzenia.

Czyszczenie

A\ OSTRZEZENIE

» Podczas czyszczenia projektora

nie nalezy spryskiwa¢ go woda. Nie

wolno dopusci¢ do przedostania sie

wody do wnetrza projektora.

- Mogtoby to spowodowac pozar lub
porazenie pradem.

Jesli z projektora zacznie wydobywaé

sie dym lub dziwny zapach lub

jesli do wnetrza projektora dostang

sie przedmioty, nalezy wytaczy¢

projektor, odtgczy¢ go od gniazda

sieciowego i skontaktowac sie z

centrum serwisowym.

- Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze spowodowac pozar lub
porazenie pradem elektrycznym.

Do usuwania kurzu lub plam z

przedniego obiektywu projektora

nalezy stosowac sprezone powietrze
lub miekka szmatke albo wacik
zwilzony $rodkiem do czyszczenia
obiektywow badz alkoholem.

/\ PRZESTROGA

* Raz w roku nalezy skontaktowac

sie ze sprzedawcg lub centrum

serwisowym w celu przeprowadzenia

czyszczenia wewnetrznych
elementdw projektora.

- Jesli projektor nie bedzie czyszczony
przez dtuzszy czas, nagromadzony w
nim kurz moze spowodowac ryzyko
pozaru lub uszkodzenia projektora.
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* W przypadku czyszczenia czesci
plastikowych, takich jak obudowa
projektora, nalezy najpierw odtgczy¢
zasilanie i przetrze¢ czesci miekkg
Sciereczka. Nie wolno spryskiwaé

ich woda ani czyscic ich wilgotng

szmatka. Nie nalezy uzywac $rodkow

czyszczacych do szyb, nabtyszczaczy
samochodowych ani przemystowych,
substancji zracych, woskdéw, benzenu,
alkoholu itp., poniewaz mogg one
uszkodzi¢ projektor.

- Mogtoby to spowodowac pozar,
porazenie prgdem oraz uszkodzenie
produktu (deformacje i korozje).

Przed rozpoczeciem czyszczenia

produktu nalezy odiaczyé go od

zasilania.

- Niezastosowanie sie do tego
zalecenia moze spowodowac
porazenie prgdem.

Inne

A\ OSTRZEZENIE

* Niektore osoby moga dozna¢ ataku
epilepsji lub innych nietypowych
symptoméw w wyniku wystawienia
na migotanie swiatta lub okreslone
wzorce w grach wideo lub filmach.
Na czas nieobecnosci w poblizu
projektora nalezy umiesci¢ go poza
zasiegiem zwierzat oraz odtgczy¢ go
od zasilania.

- Korzystanie z uszkodzonego
przewodu zasilajgcego moze
spowodowac zwarcie lub pozar.

Nie nalezy korzystac z projektora w

poblizu urzadzen elektronicznych

wykonanych z wykorzystaniem
precyzyjnej technologii oraz urzagdzen,
ktére emitujg staby sygnat radiowy.

- Mogtoby to wptynaé na dziatanie
produktu i spowodowaé wypadek.

* Wylacznie wykwalifikowani technicy

moga rozmontowywac i modyfikowac
projektor. W celu sprawdzenia
projektora, jego dostosowania lub
naprawy nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca lub z centrum serwisowym.
- W przeciwnym razie moze wystgpic¢
ryzyko pozaru lub porazenia pradem
elektrycznym.
Wymagana jest odpowiednia
wentylacja. Nie wolno blokowac
obiegu powietrza wokét urzadzenia.
Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze
spowodowac¢ nadmierne nagrzanie
wnetrza uszkodzenia i obrazenia.
Aby unikng¢ uszkodzenia lampy,
urzadzenie nalezy pozostawic¢
podtaczone do zasilania przez co
najmniej 3 minuty po jego wytaczeniu,
pozwalajac mu prawidtowo ostygnaé
(nie dotyczy modeli LED).
Nie wolno dotyka¢ obiektywu.
Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze spowodowaé uszkodzenie
obiektywu i poparzenia. Obiektyw
i urzadzenie mogq sie nagrzewaé
podczas pracy projektora i
bezposrednio po jej zakonczeniu.
Nalezy zachowa¢ ostroznos$¢ podczas
obstugi urzadzenia i pozwoli¢ mu
prawidtowo ostygnag.
Nalezy korzysta¢ wytacznie z
gniazdek sieciowych z uziemieniem.
Nie nalezy zakrywa¢ wylotowych
otworéw wentylacyjnych ani wktadac
do nich zadnych obiektow.
- Mogtoby to spowodowac¢ pozar lub
porazenie pragdem elektrycznym.
W celu optymalnego korzystania
z urzadzenia nalezy przestrzegac
wskazowek dotyczacych jego
konserwacji. Naprawe urzadzenia nalezy
zlecaé wytgcznie autoryzowanemu
centrum serwisowemu.
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INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

* W zwigzku z zawartoscig rteci lampe
nalezy zutylizowa¢ w sposéb zgodny
z lokalnymi, stanowymi i federalnymi

przepisami (nie dotyczy modeli LED).

Baterig i pilota nalezy przechowywac¢
w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Pozwoli to zapobiec obrazeniom
ciata oraz uszkodzeniu produktu.

/\ PRZESTROGA
* Nie nalezy korzysta¢ z projektora ani

przechowywac go przez dtugi czas na

Swiezym powietrzu.

Jesli projektor nie bedzie uzywany

przez diuzszy czas, nalezy odtgczy¢

jego przewdd zasilajacy.

- Nagromadzony kurz moze
doprowadzi¢ do porazenia pradem
lub pozaru w wyniku przegrzania,
zaptonu lub uszkodzenia izolaciji.
Nalezy uzywac¢ baterii tylko

okreslonego typu.

- Pekniete baterie oraz baterie, z
ktérych wycieka elektrolit, moga
spowodowac obrazenia ciata oraz
uszkodzenie produktu.

Przy wymianie nalezy pamieta¢ o

zastosowaniu baterii tego samego

typu.

(Typ baterii: CR2032/3 V).

- Niewtasciwa instalacja baterii
moze skrocic¢ czas pracy baterii
lub spowodowac nieprawidtowe

dziatanie pilota zdalnego sterowania.

Bateria zawiera lit i jon, nalezy wiec
postepowac z nig ostroznie.

- Niezastosowanie sie do tego
zalecenia moze spowodowac
wybuch lub pozar.

Zuzyte baterie nalezy odda¢ do

utylizacji.

- Niestosowanie sie do tych zalecen
grozi wybuchem lub pozarem.
Prawidtowy sposéb utylizacji moze
by¢ rézny w zaleznosci od kraju lub
regionu. Zuzyte baterie nalezy oddaé
do utylizacji zgodnie z instrukcja.

Nie wolno wyrzucaé ani
rozmontowywac baterii.

- W przeciwnym razie moze wystagpi¢
pozar lub wybuch w wyniku
uszkodzenia baterii.

Baterie nalezy przechowywa¢ z dala

od metalowych przedmiotéw, takich

jak klucze i spinacze.

- Przetezenie pradu moze spowodowac
szybki wzrost temperatury, a w
rezultacie pozar lub poparzenia.

Nie nalezy przechowywac baterii w
poblizu jakichkolwiek Zrodet ciepta,

takich jak grzejniki.

- Niezastosowanie sie do tego
zalecenia moze spowodowaé pozar
lub uszkodzenie urzadzenia.

Baterii nie nalezy przechowywaé w
temperaturach powyzej 60 °C lub w

warunkach wysokiej wilgotnosci.

- Mogtoby to spowodowac¢ wybuch
lub pozar.

 Bateria musi by¢ zainstalowana

prawidtowo.

- Pozwoli to unikng¢ ryzyka wybuchu
lub pozaru.

Wymiana baterii na niewtasciwy typ
grozi pozarem.

Il grupa ryzyka

towac niebezpieczne promieniowanie

\mie(’: szko-dliwy wptyw na wzrok.

PRZESTROGA Produkt moze emi-

optyczne. Nie nalezy spoglada¢ w
dziata-jaca lampe, poniewaz moze to
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PRZYGOTOWANIE DO UZYTKOWANIA

Akcesoria

Akcesoria dotaczone do projektora zostaty pokazano ponizej. Elementy przedstawione
na ilustracjach mogg nieznacznie rézni¢ sie od zakupionego produktu.

Akcesoria mogg zostac¢ zmienione bez wczesniejszego powiadomienia.

Moga zosta¢ dodane nowe akcesoria lub moga zosta¢ usuniete stare akcesoria.

e N
Pilot zdalnego sterowania,

bateria litowa Instrukcja obstugi Zasilacz AC/DC
(CR2032/3 V)

Przewdd typu Composite Przewdd zasilajacy

Etui
(Tylko modele PW600G)
\

Etui
(Tylko modele PW800G)

¢ Podczas podiaczania przewodu HDMI, przewodu
USB lub dysku flash USB do portu HDMI lub

USB nalezy korzysta¢ z produktu o wymiarach:

nie wiecej niz 18 mm szerokosci i nie wigcej niz

10 mm wysokosci. Jesli przewdd lub dysk flash
USB nie pasujg do portu USB w projektorze, nalezy
skorzystac z przewodu przedtuzajacego, ktory obstuguje standard USB 2.0.

Nalezy korzystac¢ z certyfikowanego przewodu z logo HDMI.

W przypadku uzywania niecertyfikowanego przewodu HDMI moze wystagpic¢ problem
z wy$wietlaniem obrazu lub btad potgczenia. (Zalecane typy przewodu HDMI)

- Przewéd High-Speed HDMI®/™

- Przewéd High-Speed HDMI®/™ z obstuga sieci Ethernet
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Akcesoria dodatkowe

Dodatkowe akcesoria sg dostepne w sklepach ze sprzetem elektronicznym i za
posrednictwem stron internetowych. Informacje na ich temat mozna takze uzyskac
od sprzedawcy, u ktérego zakupiono produkt. Akcesoria dodatkowe moga zosta¢
zmienione bez wczeéniejszego powiadomienia.

.

Ekran do wyswietlania
obrazu

=

Przewod wideo

Przewdd
RGB — Component

Przewdéd komputerowy

Statyw

=<

Przewod audio

-

Przewod Component

O

Przewod HDMI

Okulary 3D
(typu DLP-LINK lub DLP-
Ready)

Przewod MHL lub
Slimport
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Czesci i elementy

Projektor zostat wyprodukowany z zastosowaniem precyzyjnej technologii. Mimo to
na ekranie projektora moga by¢ widoczne malenkie czarne i/lub kolorowe (czerwone,
niebieskie lub zielone) punkty. Jest to zjawisko normalne i nie stanowi wady ani usterki.

Przycisk joysticka

Otwor
wentylacyjny’ ————=xe

Obiektyw?

Pierscien ostrosci

1) Nie nalezy zbliza¢ sie do otworéw wentylacyjnych ze wzgledu na ich wysokg
temperature.

2) Podczas korzystania z projektora nie wolno dotyka¢ soczewek obiektywu.
Mogtoby to spowodowac uszkodzenie obiektywu.
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El Port wejsciowy RGB IN A O (Port stuchawek)
E PortHom BE Port wejsciowy AV IN

< (Port USB) @ Wejscie zasilania DC IN
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Korzystanie z przycisku joysticka

Projektor mozna obstugiwac¢, naciskajac przycisk lub poruszajac joystickiem w lewo, w
prawo, w dot i w gore.

Podstawowe funkcje

BN

Jesli projektor jest wytaczony, umies¢ palec na przycisku

() i
@ Wiaczanie joysticka, nacisnij przycisk jeden raz i zwolnij go.
~ Jesli projektor jest wigczony, umies¢ palec na przycisku
Y joysticka, nacisnij przycisk jeden raz i przytrzymaj przez
™ @ 7 Wylaczanie | kilka sekund, a nastepnie zwolnij go. (Jesli przycisk Menu
t znajduje sie na ekranie, nacisniecie i przytrzymanie
przycisku joysticka spowoduje wyjscie z Menu.)
Regulacja | Umieszczenie palca na przycisku joysticka i przesuwanie
gtosnosci | gow lewo i w prawo umozliwia regulacje gtosnosci.
Gore/Dot/ | Przesuniecie joysticka w gore, w dot, w lewo lub w
Lewo/ prawo umozliwia przesuwanie kursora i wybieranie
Prawo pozycji menu.

ro UWAGA

&

* Podczas trzymania palca na przycisku joysticka i przesuwania go w gore, w dot,
w lewo i w prawo nie nalezy naciskaé przycisku joysticka. Nacisniecie przycisku
podczas przesuwania joysticka moze sprawic, ze regulacja gtosnosci nie zadziata, a
kursor nie przesunie sie.

J

Dostosowywanie ustawien w menu

Jesli projektor jest wtaczony, nacisnij przycisk joysticka jeden raz.

Aby dostosowac ustawienia menu ( O, @, X, LX) przesuwaj przycisk joysticka w
lewo, w prawo, w gore lub w dét. Przejdz do wybranego ustawienia menu, a nastepnie
nacisnij przycisk joysticka jeden raz, aby je wybraé.

o,
o

0} vs;;)a{slz(::n; Wytaczanie zasilania.

@ | Lista wej$¢ | Zmiana zrodta sygnatu wejsciowego.
Zamknigcie menu ekranowych i powro6t

X Zamknij do trybu ogladania tresci na ekranie
projektora.

L} | Ustawienia | Wyswietlenie menu Ustawienia.
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Wskazniki stanu projektora

Wskaznik LED zasilania

Wskaznik LED zasilania

Czerwony

Stan czuwania

Wyt.

Projektor pracuje przy wigczonym zasilaniu.
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Instalacja

Uwagi dotyczace
instalacji

* Projektor nalezy umiesci¢ w

— Wokot projektora nalezy pozostawi¢
odpowiednig przestrzen (co najmniej

pomieszczeniu zapewniajacym dobrg,
wentylacje.

— Aby zapobiec przegrzaniu sie
urzadzenia, nalezy umiescic je

w miejscu zapewniajacym dobrg
wentylacje. W poblizu projektora

nie nalezy stawia¢ zadnych
przedmiotéw, poniewaz mogtyby one
zablokowac¢ otwory wentylacyjne.
Jesli otwory wentylacyjne zostang
zablokowane, temperatura wewnatrz
urzadzenia wzrosnie.

Nie wolno umieszczac projektora

na dywanie ani wyktadzinie. Jesli
otwor wentylacyjny znajduje sie na
spodzie projektora, nalezy ustawi¢
projektor na réwnej, stabilnej
powierzchni, upewniajac sie, ze otwor
wentylacyjny nie zostat zablokowany.

sie do wnetrza projektora zadnych
przedmiotéw, w tym skrawkow
papieru.

30 cm).

/V
W =

o 2z

Nie wolno umieszczac projektora w

goracym ani wilgotnym miejscu.

— Nie nalezy umieszczac projektora
w goracym, zimnym ani wilgotnym
miejscu.

Nie nalezy umieszczac projektora w

miejscu, w ktérym fatwo gromadzi sie

kurz.

— Mogtoby to spowodowac zagrozenie
pozarowe.

Nie wolno otwiera¢ pokrywy

projektora. Istnieje duze ryzyko

porazenia pragdem elektrycznym.

Projektor zostat wyprodukowany

z zastosowaniem precyzyjnej

technologii. Mimo to na ekranie

projektora moga by¢ widoczne
malenkie czarne i/lub kolorowe

(czerwone, niebieskie lub zielone)

punkty. Jest to zjawisko normalne i

nie stanowi wady ani usterki.

Pilot moze nie dziata¢, gdy

zainstalowana jest lampa z

balastem elektronicznym lub lampa

fluorescencyjna emitujgca $wiatto

o trzech dlugosciach fali. Aby méc

korzystac z pilota, nalezy wymienic

takg lampe na lampe zgodng z

miedzynarodowymi normami.
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Odlegtos¢ projekciji i rozmiar ekranu

1 Umiese projektor oraz komputer lub inne zrédto sygnatu audio-wideo na stabilnej,
poziomej powierzchni.

2 Umiesc projektor w odpowiedniej odlegtosci od ekranu. Rzeczywisty rozmiar obrazu
zalezy od odlegtosci pomiedzy projektorem a ekranem.

3 ustaw projektor tak, aby obiektyw znajdowat sie pod odpowiednim katem w
stosunku do ekranu. Jesli projektor nie jest ustawiony pod wtasciwym katem, obraz
bedzie pochylony, a jego jakos¢ bedzie staba. Aby wyeliminowac znieksztatcenie
obrazu, nalezy skorzystac z funkcji Korekcja trapez. (patrz strona 27)

4 Podtacz przewdd zasilajacy projektora oraz podtagczonego urzadzenia do gniazda
sieciowego.

Proporcje projekcji pionowej: 100 %

& 11 ¢=—Ekran
é LIL E‘? Y12 \
§}l ] e——Ekran \
) ] o 30 mm /%E
8 X2 % :
i =z
* Odlegtosé projekgii (D) ‘
Odlegtos¢ projekcji (D)
Ekran 16:10
Rozmiar ekranu Szerokos¢ ekranu Wysokos¢ ekranu Odlegtos¢ projekcji
(mm) (Y) (mm) (X) (mm) (D) (mm)
635 538 337 803
762 646 404 966
889 754 471 1130
1016 861 539 1293
1143 969 606 1456
1270 1077 673 1619
1397 1185 741 1783
1524 1292 808 1946
1651 1400 875 2109
1778 1508 943 2272
1905 1615 1010 2436
2032 1723 1077 2599
2159 1831 1145 2762
2286 1938 1212 2925
2413 2046 1279 3089
2540 2154 1347 3252
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Montaz projektora na statywie

* Projektor mozna zamontowac na statywie. Ponizej pokazano sposdb montazu
projektora na statywie od aparatu.

* Podczas stabilizowania statywu zalecamy zastosowanie $ruby zabezpieczajacej
standardowej dtugosci, nieprzekraczajacej 4,5 mm. Maksymalna dopuszczalna
dtugos¢ sruby zabezpieczajacej to 5,5 mm. (Dluzsza Sruba moze uszkodzi¢ projektor.)

®—— Sruba do
montazu
projektora

=

Dolna strona projektora

Projektor jest podtgczany
za pomoca tego elementu.

~/\ PRZESTROGA N

e W przypadku korzystania ze statywu nalezy uwazaé, aby nie poddawac¢ go dziataniu
sity zewnetrznej. Moze to spowodowaé uszkodzenie projektora.

 Statywu nie wolno umieszczaé na niestabilnych powierzchniach.

* Nalezy uzywac statywu o maksymalnym obcigzeniu co najmniej 3 kg.

* Aby bezpiecznie korzysta¢ z projektora, nalezy rozstawi¢ nogi statywu najszerzej
jak to mozliwe, zapewniajac jak najlepszg stabilnos$¢, oraz odpowiednio

L przymocowac projektor do statywu.

System zabezpieczajacy Kensington

* Projektor jest wyposazony w standardowe ztgcze systemu zabezpieczajacego
Kensington. Przewdd systemu zabezpieczajacego Kensington nalezy podtgczy¢ w
sposob pokazany ponize;.

* Szczegdtowe informacije na temat instalacji oraz korzystania z systemu
zabezpieczajacego Kensington znajdujg sie w instrukcji dostarczonej razem z systemem.

* System zabezpieczajacy Kensington jest wyposazeniem dodatkowym.

¢ O firmie Kensington Kensington
to firma, ktéra dostarcza systemy
zabezpieczajace do laptopdw i Prey

innych urzadzen elektronicznych.
Strona internetowa firmy:
http://www.kensington.com
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Ostrzezenie dotyczace korzystania z etui
* Dostepne tylko dla modelu PW800G.

Dotaczone etui stuzy do ochrony produktu z zewnatrz.
Nalezy najpierw umiesci¢ w etui tylng czes$¢ produktu w sposob przedstawiony na
ilustracji.

UWAGA

* Podczas korzystania z produktu w etui przez dtuzszy okres czasu cze$ci wystawion
na bezpos$rednie dziatanie promieni stonecznych moga zmienic kolor.

* Podczas korzystania z produktu w etui wbudowane gtosniki mogg by¢ stabo

styszalne.
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PILOT ZDALNEGO STEROWANIA

Otworz pokrywe z tytu pilota zdalnego sterowania i wioz

baterie, stosujac sie do oznaczen 0.

™
B
st
=
i

MUTE

®

+‘@:

3
£
=

i

SETTING:!

S

QMENU )) |
) |

X:1e60k
86000

@000

POWER

Wiaczanie i wytaczanie projektora.

MUTE &

Wyciszenie dzwieku projektora.

INPUT 22

Zmiana zrédta sygnatu wejsciowego.
VOLUME +, -

Regulacja gtosnosci.

PAGE A\, \v

Przejscie do poprzedniej/nastepnej strony.

AUTO

Automatyczne dostosowanie obrazu w przypadku
sygnatu wejsciowego RGB.

Przyciski nawigacyjne (w gore, dét, lewo i
prawo)

Ustawianie funkcji lub przesuwanie kursora.
OKe

Sprawdzenie biezgcego trybu i zapisanie zmian
ustawien.

BLANK

Wyswietlenie pustego obrazu.

EXIT

Wyjscie z menu.

)

Powrét do poprzedniego ekranu.

SETTINGS

Wyswietlanie i zamykanie menu Ustawienia.

Q.MENU
Umozliwia fatwg zmiane ustawien.
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* Pilot zdalnego sterowania dziata optymalnie w odlegtosci
ponizej 6 metrow i w promieniu 30 stopni (w lewo/prawo) od
odbiornika podczerwieni.

 Jesli przewody sg podtaczone, pilot dziata optymalnie w
odlegtosci ponizej 3 metréw i w promieniu 30 stopni (w lewo/
prawo) od odbiornika podczerwieni.

* Aby zapewni¢ optymalne dziatanie pilota, nie nalezy zastania¢
odbiornika podczerwieni.

e Podczas transportowania pilota zdalnego sterowania w torbie nalezy dopilnowac,
aby przyciski pilota nie byty przycisniete przez projektor, kable, dokumenty ani
inne akcesoria. Moze to znacznie skroci¢ czas pracy baterii.

(036 0
el

STILL

Zatrzymanie obrazu ruchomego.
(Funkcja dostepna we wszystkich trybach
oprécz trybu USB).

RATIO

Zmiana proporcji ekranu po kazdym nacisnieciu
przycisku.

UsSB

Dostep do trybu USB.

HELP

Witaczenie automatycznej diagnostyki.
KEY.S A, V

Regulacja ustawienia Korekcja trapez.

Przyciski sterowania odtwarzaniem
Sterowanie funkcjami odtwarzania dostepnymi
z poziomu menu MOJE MEDIA.

Kolorowe przyciski

Dostep do dodatkowych ustawien w kazdym
menu.

3D

Wyswietlanie obrazéw w trybie 3D.

L/R
Przetaczanie lewego i prawego obrazu w trybie
3D.
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KORZYSTANIE Z PROJEKTORA

Wyswietlanie obrazéw za pomoca projektora

Wiaczanie projektora

Ekran menu przedstawiony w niniejszej instrukcji obstugi stanowi przyktad obrazujacy
obstuge urzadzenia i moze rézni¢ sie wygladem od ekranu zakupionego produktu.

1 Podtacz prawidtowo przewdd zasilajacy.

2 Poczekaj chwile i nacisnij przycisk POWER na pilocie zdalnego sterowania lub
przycisk joysticka.

3 Na ekranie Wybor jezyka wybierz jezyk.

WELCOME!
Thank you for choosing LG
Language
=20 Cesky Deutsch
English Espafiol Espafiol (Latin)
Francais Hrvatski Indonesia
Italiano Magyar Polski
Portugués Portugués (Brasil)| Pycckuii
Slovenséina Svenska Tiirkge
Ll X %eehx
BEbIITAPCKU a1 ng
@© Confirm

4 Na ekranie Ustawienia trybu wybierz zadany tryb.

Ustawienia trybu

@  Wybieranie $rodowiska.
Wybierz zadany tryb ustawien.

Wybierz opcje [Standardowy), aby korzystat z projektora w domu.
Aby skorzystat z projektora w sklepie, wybierz opcie [W skiepiel.

Standardowy

* Tryb Demo Wyt.

5 Wstecz @© Potwierdz

* Tryb W sklepie jest uzywany podczas prezentowania produktu w sklepie. Tryb obrazu
jest automatycznie resetowany po pewnym czasie. Aby korzysta¢ z produktu w domu,
wybierz tryb Standardowy.

5 Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego, korzystajac z przycisku INPUT na pilocie

zdalnego sterowania.
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Ustawianie ostrosci obrazu

Gdy na ekranie pojawi sie obraz, nalezy sprawdzi¢, czy jest on ostry i czy jest w cato$ci
wyswietlany na ekranie.

Ustaw ostros¢ obrazu, obracajac pierscien ostrosci w lewo lub w prawo.

Podczas regulacji ostrosci nalezy uwazac, aby nie przesung¢ produktu.

Wyswietlanie obrazéw za pomoca projektora
1w trybie czuwania nacisnij przycisk POWER, aby wigczy¢ projektor.

2 Naciénij przycisk INPUT i wybierz odpowiednie Zrodto sygnatu.
3 Podczas ogladania projektor mozna obstugiwa¢ za pomocg ponizszych przyciskow.

Przycisk Opis

VOLUME +, - | Regulacja gtosnosci.

MUTE & Wyciszenie wszystkich dzwiekow.

Q.MENU Dostep do najczesciej wykorzystywanych funkciji. (patrz strona 29)

RATIO Zmiana proporcji obrazu.

KEY.S A,V Regulacja ustawienia Korekcja trapez. (patrz strona 27)

4 Aby wytaczy¢ projektor, nacisnij przycisk POWER.
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Dodatkowe opcje

Dostosowywanie

proporcji ekranu

¢ Aby dostosowac rozmiar obrazu,
nalezy podczas ogladania
wyswietlanego obrazu nacisna¢
przycisk RATIO.

£ UWAGA N

* Dostepne rozmiary obrazu sg
réozne w zaleznosci od typu sygnatu
wejsciowego.

* Dostep do tej funkcji mozna uzyskaé
rowniez za pomoca przycisku

\_ Q-MENU Iub SETTINGS. )
Menu Opis
16:9 Zmiana formatu obrazu do

proporcji 16:9.

Petny | Powoduje przetaczenie w tryb
ekran | petnego ekranu niezaleznie
od proporcji obrazu.

1:1 Obraz jest wySwietlany w
Piksel |oryginalnym rozmiarze bez
przycinania krawedzi obrazu.
* W przypadku wybrania
opcji 1:1 Piksel na
krawedziach obrazu mogg
pojawia¢ sie szumy.

Orygi- |Obraz jest wyswietlany w
nalny |tych samych proporcjach, co
oryginalny obraz.

4:3 Obraz jest dopasowywany do
standardowych proporcji 4:3.

Zblize- | Dopasowanie rozmiaru

nie obrazu do szerokos$ci ekranu.
Gorna i dolna cze$¢ obrazu
mogaq zostac przyciete.
Naciénij przycisk < lub

>, aby powiekszyé lub
zmniejszy¢ obraz.

Nacisnij przycisk /\ lub \V/,

aby przesungc¢ obraz.

Menu Opis
Zbli- Dostosowuje obraz do
zenie ki- | proporcji kinowych, czyli
nowe 1 |2.35:1. Zakres wartosci: od
1 do 16. Nacisnij przycisk <
lub >, aby powiekszy¢ lub
zmniejszy¢ obraz.
Nacisnij przycisk /\ lub \V/,
aby przesung¢ obraz.
 Zblizenie lub oddalenie
obrazu moze powodowac
jego znieksztatcenie.

Korzystanie z funkgcji
Korekcja trapez

Jesli projektor nie jest ustawiony pod
wiasciwym katem do ekranu, funkcja
Korekcja trapez dostosowuje gorng i
dolng szeroko$¢ obrazu, aby obraz na
ekranie nie miat ksztattu trapezu.

Z racji tego, ze funkcja Korekcja trapez
moze spowodowaé pogorszenie jakosci
obrazu wyswietlanego na ekranie, nale-
zy korzystac z niej wytacznie w przypad-
ku, gdy ustawienie projektora pod opty-
malnym katem nie jest mozliwe.

* Korekeja trapez 0 < [RTTTTTITI [TITITITR >

® oK

1 za pomoca przycisku KEY.S A
lub KEY.S ¥ dostosuj ustawienia
obrazu.

* Funkcja Korekcja trapez moze
przybiera¢ warto$ci od -40 do 40.

2 Po zakonczeniu nacisnij przycisk OK.
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Zmiana urzadzenia
wejscioweqgo

Wybieranie zrédta sygnatu
zewnetrznego

Wybor zrédta sygnatu zewnetrznego.
Menu przedstawione na ilustracji moze
roznic sie od ekranu w zakupionym
produkcie.

* Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania w celu
wyswietlenia ekranu wyboru sygnatu
wejsciowego.

— Podtaczone zrodia zostang
wyswietlone jako pierwsze. Wejscie
AV/IComponent/SCREEN SHARE
jest zawsze aktywne.

(Funkcja SCREEN SHARE jest
dostepna tylko w modelu PW800G).

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego,

korzystajac z przycisku INPUT na

pilocie zdalnego sterowania. Projektor
zostanie podtgczony do wybranego
zrodia sygnatu wejsciowego. Za
pomocag przyciskéw < i > mozesz
przetgczaé pomiedzy wszystkimi
trybami sygnatu wej$ciowego.

Lista wejs¢

[l
o

Component |[SCREEN SHARE usB RGB HOMI

JIEMOzaczenie wejscia Wyjécie

Wybor oznaczenia wejscia

To ustawienie umozliwia wyswietlanie in-
formacji o urzadzeniach podtaczonych
do poszczegolnych portow wejsciowych.

Oznaczenie wejscia

R O
wom [<[ ]

| Zamknij |

1 Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania. Zostanie
wyswietlony ekran wyboru sygnatu
wejsciowego.

2 Nacisnij czerwony przycisk.

3 za pomoca przyciskow A i V
przewin do jednego ze zrodet sygnatu
wejsciowego.

4 7a pomoca przyciskéw < i > wybierz
jedno z oznaczen wejsc.
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Funkcja wyswietlania
pusteqgo ekranu

Korzystanie z funkcji
wyswietlania pustego ekranu

Ta funkcja moze by¢ przydatna w celu
skupienia uwagi publicznosci podczas
spotkania lub szkolenia.

1 Nacisnij przycisk BLANK. Ekran
przybierze kolor tta.
Istnieje mozliwo$¢ zmiany koloru
tta. W tym celu nalezy postepowac
zgodnie ze wskazowkami
umieszczonymi w czesci Wybieranie
pustego obrazu.

2 Nacisnij dowolny przycisk,
aby przerwac dziatanie funkcji
wyswietlania pustego ekranu.
Aby tymczasowo zakry¢ zawarto$¢
ekranu, nacisnij przycisk BLANK na
pilocie zdalnego sterowania.
Pamietaj, ze podczas pracy
projektora nie wolno zastania¢
obiektywu zadnymi przedmiotami.
Mogtoby to spowodowac ich
nagrzanie, deformacje, a nawet pozar.

Wybieranie pustego obrazu

1 Nacisnij przycisk SETTINGS.

2 Nacisnij przycisk /\, V, < lub >, aby
wybra¢ pozycje OPCJA 2, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 Nacisnij przycisk /\, \V aby wybra¢
pozycje Pusty obraz, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 74 pomoca przyciskéw /\ i \V przejdz
do odpowiedniego ustawienia lub
opcji, a nastepnie nacisnij przycisk
OK.

Korzystanie z
szybkiego menu

To menu umozliwia dostosowanie
najczesciej uzywanych menu.
1 Nacinij przycisk Q.MENU.

2 Za pomoca przyciskéw < i > wybierz
menu, a nastepnie nacisnij przycisk
OK.

Menu Opis
Proporcje |Zmiana proporcji obrazu.
ekranu

Tryb Odwrdcenie obrazu z

Projekcji | projektora w pionie lub w
poziomie.

Tryb Zmiana trybu obrazu.

obrazu

Tryb Zmiana trybu dzwieku.

dzwieku

Drzemka |Automatyczne wylgczenie

projektora po uptywie
ustawionego czasu.

Czysty Funkcja pozwalajaca
glos Il uzyskac czysty, wyrazny
gtos z projektora.
Oszcze- Zmniejszenie zuzycia
dzanie energii przez odpowiednie
energii dostosowanie
maksymalnej jasnosci
ekranu.
Nosnik Umozliwia bezpieczne
USB usuniecie podtgczonego

urzadzenia USB.

(To menu jest

wyswietlane tylko wtedy,

gdy jest poditaczone

urzgdzenie USB).

3 Naciskaj przyciski /\, \V aby
przechodzi¢ miedzy tymi menu.
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ROZRYWKA
Korzystanie z funkcji SCREEN SHARE

* Ta funkcja jest dostepna tylko w modelu PW800G.

1 Ustaw zewnetrzne zrodto sygnatu wejsciowego projektora na sygnat SCREEN
SHARE.

2 Wiacz powigzang funkcje SCREEN SHARE w urzadzeniu, ktore chcesz podtaczyc.

3 Podtacz projektor znajdujacy sie na liscie wyszukiwania w urzadzeniu, ktére chcesz
podtaczyc.
(Po podtaczeniu projektora do laptopa nalezy wprowadzié¢ kod PIN wyswietlany
na ekranie. Zadanie wprowadzenia kodu PIN pojawi sie wytacznie po uprzednim
podtaczeniu projektora.)

4 Jesii zadanie zostanie przyjete przez urzadzenie, funkcja SCREEN SHARE zostanie
wigczona.

A PRZESTROGA

» Systemy Windows 7/8/8.1 sg zgodne z funkcjg SCREEN SHARE. Niektore

komputery moga nie by¢ zgodne z funkcjg with SCREEN SHARE.

Gwarancja zgodnosci dotyczy urzadzen firmy LG wyposazonych w wersje systemu

Android ICS, Jellybean i Kitkat.

* Podczas korzystania z funkcji SCREEN SHARE zaleca sie umieszczenie
urzadzenia blisko projektora.

» Czas odpowiedzi i jako$¢ obrazu moga sie r6zni¢ w zaleznosci od warunkéw pracy.

Wiecej informacji podigczanym urzadzeniu mozna znalez¢ w jego instrukgji obstugi.

W przypadku niektorych laptopéw z systemem Windows 8.1 ponowne podtgczenie

po zainicjowaniu informacji o urzadzeniu podczas potaczenia bezprzewodowego

moze by¢ utrudnione. W takim przypadku zaleca sie odtgczenie zarejestrowanego

urzadzenia i ponowne podfaczenie.
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MOJE MEDIA

Przed rozpoczeciem
korzystania

Podtaczanie urzadzenia
USB

Podtacz urzadzenie USB (zewnetrzny
dysk twardy lub pamie¢ USB) do portu
USB projektora, aby wyswietla¢ za
pomoca projektora pliki przechowywane
na nos$niku USB. W urzadzeniu USB nie
mozna zapisywac¢ danych ani usuwac
ich z niego. Dysk flash USB nalezy
podtaczy¢ w sposob pokazany na
ponizszej ilustracji.

e

|

Dysk flash USB

Odtaczanie urzadzenia

USB

1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 Za pomoca przyciskéw < i > przejdz
do pozycji No$nik USB, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 Wybierz urzadzenie USB, ktére
chcesz odtgczyé. Zanim odtgczysz
urzadzenie zaczekaj na komunikat

potwierdzajacy zakonczenie pracy
urzadzenia USB.

~@) uwaca N

» Zbyt wczesne odtaczenie urzadzenia
moze spowodowaé wystapienie
btedu projektora lub nosnika USB.

* Po wybraniu urzadzenia USB, ktore
ma zostac usuniete, nie mozna
odczyta¢ z niego danych. Odtacz
nosnik USB, a nastepnie podtacz go

L ponownie.

J
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MOJE MEDIA

Porady dotyczace korzystania z
urzadzen USB

Jesli urzadzenie pamieci masowe;j
USB jest wyposazone we wbudowany
program do automatycznego
rozpoznawania lub wykorzystuje
wiasny sterownik, urzadzenie moze
nie dziatac.

Niektore urzadzenia pamieci masowe;j
USB moga dziata¢ nieprawidtowo lub
nie dziata¢ w ogole.

W przypadku korzystania z przewodu
USB urzadzenie USB moze nie
zostac rozpoznane lub moze nie
dziata¢ prawidtowo.

Nalezy uzywac jedynie

urzadzen pamieci masowej USB
sformatowanych w systemie plikow
Windows FAT32 lub NTFS.

W przypadku zewnetrznych dyskow
twardych USB zaleca sie korzystanie
z urzgdzen o napigciu znamionowym
ponizej 5 V oraz natezeniu
znamionowym ponizej 500 mA.
Zalecamy uzycie dysku twardego

0 osobnym zrédle zasilania. (Jesli
zasilanie bedzie niewystarczajace,
urzgdzenie pamigci masowej USB
moze nie zosta¢ wykryte). Uwaga!
Brak obstugi koncentratora USB.
Zaleca sig korzystanie z dyskow
flash USB o pojemnosci 32 GB lub
mniejszej oraz z dyskow twardych
USB o pojemnosci 1 TB lub mniejszej.
Jesli dysk twardy USB z funkcjg
oszczedzania energii nie dziata
prawidtowo, wytgcz i ponownie wigcz
zasilanie. Wigcej informacji mozna
znalez¢ w instrukgji obstugi dysku
twardego USB.

* Dane zapisane w urzadzeniu

pamieci masowej USB mogg

ulec uszkodzeniu, dlatego nalezy
pamietac o tworzeniu kopii
zapasowych waznych plikow w
innych urzadzeniach. Dbato$¢ o dane
stanowi obowiagzek uzytkownika.
Producent urzadzenia nie odpowiada
za ich utrate.
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Korzystanie z opcji
Moje media

1 Naciénij przycisk SETTINGS na
pilocie.

2 Wybierz opcje MOJE MEDIA.

Wybierz plik z listy. Ogladaj wybrany
plik.

Wybdr odpowiednich opcji podczas
odtwarzania pliku pozwala okresli¢
ustawienia odtwarzania.

Obstugiwane pliki Moje media

* Maksymalna szybko$¢ transmisji:
20 Mb/s (megabitéw na sekunde)

* Obstugiwane formaty napiséw
zewnetrznych:

smi, *.srt, *.sub (MicroDVD,
SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt
(TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

* Obstugiwane formaty napiséw
wewnetrznych: SRT/ASS/SSA
(obstuga napiséw wewnetrznych
wygenerowanych z plikdw DivX6)

33
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Obstugiwane kodeki wideo

Maksymalnie: 1920 x 1080 @ 30p (tylko Motion JPEG 640 x 480 @ 30p)

Rozszerzenie

Kodek

asf, Wideo | VC-1 profil Advanced, VC-1 profile Simple i Main
-Wmv Dzwiek | WMA Standard, WMA 9 Professional
Wideo | DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XVID, H.264/AVC
.divx,
Lavi Diwiek M.P.EG-1 Layer I, I, MPEG-1 Layer Ill (MP3), Dolby
Digital
.mp4, Wideo | H.264 /AVC, MPEG-4 Part 2
.m4y,
mov Dzwiek | AAC
Wideo | H.264 /AVC
.mkv
Dzwiek | HE-AAC, Dolby Digital
ts, Wideo | H.264 /AVC, MPEG-2, VC-1
trp,
tp, o MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer Il (MP3), Dolby
mts Dzwiek . .
) Digital, Dolby Digital Plus, AAC
.m2ts
Wideo | MPEG-1, MPEG-2
.vob
Dzwigk | Dolby Digital, MPEG-1 Layer I, II, DVD-LPCM
Wideo | MPEG-1
-mpg
Dzwiek | MPEG-1 Layer |, Il
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Obstugiwane pliki muzyczne

35

Typ pliku

Oznaczenia na
panelu ekranu

Informacje

Szybkos¢ transmisji bitow

Od 32 do 320 kb/s

MP3 Czestotliwos¢
prébkowania

Od 32 do 48 kHz

Szybkos¢ transmisji bitow

Od 32 do 640 kb/s

AC3 Czestotliwosé
prébkowania

32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

Szybkos¢ transmisji bitow

Od 32 do 448 kb/s

MPEG | Czestotliwo$é
prébkowania

Od 32 do 48 kHz

Szybkos¢ transmisji bitow

Od 24 do 3844 kb/s

HEAAC Czestotliwolé(:
prébkowania

Od 8 do 96 kHz

Szybkos$¢ transmisji bitow

1,44 kb/s

CDDA | Czestotliwosé
prébkowania

44,1 kHz

Szybkos¢ transmisji bitow

Od 1,41 do 9,6 Mb/s

LPCM | Czestotliwosé
prébkowania

Wielokanatowy: 44,1 kHz, 88,2 kHz /
48 kHz, 96 kHz
Stereo: 176,4 kHz, 192 kHz
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Ogladanie filmow

Lista filmow umozliwia odtwarzanie
filméw zapisanych w podigczonym
urzadzeniu USB.

Sterowanie funkcjami odtwarzania i
konfigurowanie opcji dostepnych w
trakcie odtwarzania filmow.

Porady dotyczace odtwarzania
plikéw wideo

* Niektore napisy utworzone przez
uzytkownikdw moga by¢ wyswietlane
nieprawidtowo.

Plik wideo i pliki z napisami powinny
znajdowac sie w tym samym
folderze. Aby napisy wyswietlaty

sie prawidtowo, plik wideo i pliki z
napisami powinny mie¢ takg samag
nazwe.

Pliki wideo kodowane przy uzyciu
algorytméw kompresji GMC (Global
Motion Compensation) i Qpel
(Quarterpel Motion Estimation) nie sg
obstugiwane.

Obstugiwany jest jedynie kodek
H.264/AVC o poziomie profilu 4.1 lub
nizszym.

* Nie mozna odtwarza¢ plikow wideo
wiekszych niz 50 GB. Ograniczenie
rozmiaru pliku zalezy od $rodowiska
kodowania.

Kodek DTS Audio nie jest
obstugiwany.

Przegladanie listy filmow

Odtwarzanie pliku wideo zapisanego w

podtaczonym urzadzeniu:

1 Podiacz nosnik USB.

2 Nacisnij przycisk USB.

3 Za pomoca przyciskéw < i > wybierz
pozycje Lista filméw, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 7a pomoca przyciskéw A\, V, <i>
wybierz odpowiedni plik, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

Lista filmow
NSt B

Opis

© | Miniatury
Nieprawidtowy plik

Nieobstugiwany plik

Lista plikéw

Przejscie do folderu wyzszego
poziomu.

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z folderami

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z plikami

@ O o o0

Przejscie do folderu najwyzszego

poziomu.
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— Opis __ Usta- Opis
Przejscie do folderu wyzszego wienie
poziomu. ed |Zmniejszenie zuzycia
Wyjscie z menu Lista filmow. energii przez odpowiednie
dostosowanie maksymalnej
5 Steruj odtwarzaniem za pomocg jasnosci ekranu.
przyciskow opisanych ponizej. Opcje |Zostanie wyswietlone
wyskakujgce okno.
Ukryj | Ukrycie paska odtwarzania.
Nacisnij przycisk OK, aby
wyswietli¢ pasek.
Wyj- |Powrét do ekranu Lista
<< Scie | filmow.
[ 01:02:30 / 02:30:25
Usta- Opis
wienie
4 ) | Pokazuje biezacy czas

odtwarzania. Uzyj przyciskow
<, >, aby przej$é do przodu/
do tytu.

Zatrzymanie odtwarzania i
powrét do menu Lista filmow.

Powrét do normalnego
odtwarzania.

Wstrzymanie odtwarzania.
Jesli w ciggu 10 minut od
wstrzymania odtwarzania
nie zostanie nacisniety
zaden przycisk, odtwarzanie
zostanie ponownie
rozpoczete.

Odtwarzanie w

n» . .
zwolnionym tempie.

Kazde nacisniecie tego
przycisku powoduje zmianeg
predkosci odtwarzania

1 X2, x4, x8, x16, x32
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Opcje dostepne w przypadku
listy filmoéw

1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 Za pomoca przyciskéw /\ i \V przejdz
do odpowiedniej pozycji, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 za pomoca przyciskéw A\, \V, <i>
skonfiguruj poszczegolne pozycje.

Ustaw odtwarzanie wideo.

Usta-
wienie

Opis

Usta-

wienie SR

Rozmiar | Wybor rozmiaru ekranu

obrazu |odtwarzania.

* Petny ekran: pliki
sg odtwarzane w
trybie petnego ekranu
zgodnie z proporcjami
odtwarzanego filmu.

* Rozmiar oryg.: obraz
jest wyswietlany w
oryginalnym rozmiarze.

Jezyk Umozliwia wybor jezyka
audio w przypadku plikéw, dla
ktérych dostepnych jest
wiele Sciezek dzwiekowych.
Ta opcja jest niedostepna
w przypadku plikéw z jedng
wersjg $ciezki dzwiekowej.

Jezyk
napi-
sow

Napisy mozna wigczy¢ lub
wytgczyc.

* Jezyk: umozliwia wybor
dowolnego z dostepnych
jezykow.

* Strona kodowa:
umozliwia wybor
zestawu znakow, ktére
majg zostac uzyte do
wyswietlania napisow.
Domyslnie napisy sgq
wyswietlane w jezyku
skonfigurowanym w
obszarze OPCJA 1 —
Jezyk(Language).

- Synchr.: umozliwia
dostosowania predkosci
wyswietlania napiséw w
krokach co 0,5 sekundy,
jesli napisy nie sg
zsynchronizowane z
filmem.

- Pozycja: pozwala
zmieni¢ miejsce
wys$wietlania napisow.

- Rozmiar czcionki:
umozliwia zmiane
wielkosci czcionki
napisow.

Powta-
rzanie

WL /Wyt. funkciji
powtarzania.

Po wytaczeniu tej opcji
sasiadujace pliki, ktorych
nazwy sg podobne, moga
by¢ odtwarzane jeden po
drugim.
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Jezyk napisow
Jezyk
napisow Jezyk
tac. 1 Angielski, Hiszpanski,

Francuski, Niemiecki,
Wioski, Szwedzki, Finski,
Holenderski, Portugalski,
Dunski, Rumunski,
Norweski, Albanski,
Gaelicki, Walijski, Irlandzki,
Katalonski, Walencki

tac. 2 Bosniacki, Polski,
Chorwacki, Czeski,
Stowacki, Stowenski,
Serbski, Wegierski

tac. 4 Estonski, Lotewski, Litewski

Cyrylica | Bulgarski, Macedonski,
Rosyjski, Ukrainski,
Kazachski

Grecki | Grecki

Turecki | Turecki

Hebrajski | Wspotczesny hebrajski

Chinski | Chinski uproszczony

Koreanski| Koreanski

Arabski | Arabski

Tajski Tajski

Ustaw wideo.

To menu umozliwia dostosowanie
ustawien wideo.

(Patrz sekcja ,Ustawienia w menu
OBRAZ” 55)

Ustaw audio.

To menu umozliwia dostosowanie
ustawien dzwieku.

(Patrz sekcja ,Ustawienia w menu
AUDIO” 60)

39
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Rejestrowanie kodu DivX

Sprawdzanie kodu rejestracji DivX
uzywanego do ponownego odtwarzania
chronionych plikow wideo DivX. Dokonaj
rejestracji na stronie http://vod.divx.com
Dzigki kodowi mozesz wypozyczac i
kupowac filmy na stronie
www.divx.com/vod.

1 Na ekranie menu Ustawienia przejdz
do pozycji OPCJA 1 i wybierz
pozycje DivX(R) VOD.

Wyrejestrowanie

2 Za pomoca przyciskéw /\ i \V przejdz

do pozycji Zarejestrowanie, a na-
stepnie nacisnij przycisk OK.

Aby odtwarza¢ chronione filmy DivX,
musisz zarejestrowa¢ swoje urzadzenie.
Kod rejestracji: XXXXXXXXXX
Zarejestruj urzadzenie na stronie http://vod.divx.com

Tak

3 Sprawdz kod rejestracji DivX.

r0 UWAGA N

* Odtwarzanie wypozyczonych
lub zakupionych plikéw DivX jest
niemozliwe w przypadku uzycia kodu
rejestracji DivX dla innego urzadzenia.
Nalezy zawsze korzysta¢ jedynie z
kodu rejestracji DivX przypisanego do
konkretnego urzadzenia.

* Przekonwertowanie plikéw za pomocg

innego niz standardowy kodek DivX

moze skutkowac¢ nieodtworzeniem

pliku lub nieprawidtowym

odtwarzaniem dzwigku.

Wyrejestrowanie kodu DivX

Funkcje DivX DRM mozna wytaczy¢,
uzywajac kodu wyrejestrowania DivX.

1 Na ekranie menu Ustawienia przejdz
do pozycji OPCJA 1 i wybierz
pozycje DivX(R) VOD.

2 Za pomoca przyciskéw /\ i \V przejdz
do pozycji Wyrejestrowanie, a
nastepnie nacisnij przycisk OK.

Wyrejestrowanie

4

Twoje urzadzenie jest juz zarejestrowane.
Czy na pewno chcesz wyrejestrowac urzadzenie?

2 2

HEERERHR

@ Kod wyrejestrowania:
Wyrejestruj urzadzenie na stronie http://vod.divx.com
Czy chcesz kontynuowac rejestrowanie?

ik

3 Wybierz opcje Tak.

ro UWAGA ~N
* Czym jest funkcja DRM
[Digital Rights Management]?
Jest to technologia i ustuga
zapobiegajgca nielegalnemu
korzystaniu z tresci cyfrowych w celu
ochrony praw i intereséw wtascicieli
praw autorskich. Pliki mozna
odtwarza¢ po zweryfikowaniu licenciji,

na przykfad droga internetowa.
N J
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Wyswietlanie zdjec¢

To menu umozliwia wySwietlanie zdje¢

zapisanych w podtgczonym urzadzeniu.

Obstugiwane pliki zdje¢

ZDJECIA (*.JPEG)

Tryb podstawowy: od 64 x 64

(szer. x wys.) do 15360 x 8640 pikseli
(szer. x wys.)

Tryb progresywny: od 64 x 64

(szer. x wys.) do 1920 x 1440 pikseli
(szer. x wys.)

Obstugiwane sa wytacznie pliki
JPEG.

Nieobstugiwane pliki sg wyswietlane
w formie ikony.

W przypadku plikéw uszkodzonych
lub o nieobstugiwanych formatach
wyswietlane sg komunikaty o
btedach.

Uszkodzone pliki moga by¢
nieprawidtowo wyswietlane.
Wyswietlenie plikdw o wysokiej
rozdzielczosci w trybie
petnoekranowym moze wymagaé
nieco wiecej czasu.

Przegladanie listy zdje¢

1 Podtacz nosnik USB.

2 Nacisnij przycisk USB.

3 Za pomoca przyciskow < i > wybierz
pozycje Lista zdje¢, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 7a pomoca przyciskow A, V, <i>
wybierz odpowiedni plik, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

Lista zdjgé

NOSNIK Us

Opis

© | Miniatury
Nieprawidtowy plik

i
x
Nieobstugiwany plik =i
%

Lista plikéw

Przejscie do folderu wyzszego
poziomu.

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z folderami

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z plikami

Przejscie do folderu najwyzszego
poziomu.

Przejscie do folderu wyzszego
poziomu.

© O 0 o0 o o0

Wyjscie




42 MOJE MEDIA

5 Steruj odtwarzaniem za pomocg
przyciskow opisanych ponizej.

01_a.jpg
2008/12/10
1920 x 1080

Usta-
wienie
© © | Wybor poprzedniego lub na-

stepnego zdjecia.
Pokaz | Wszystkie zdjecia sg

sl. | wyswietlane w formie pokazu
slajdow.

e Aby ustawi¢ funkcje
Szybkos¢ sl., uzyj menu
Opcje — Ustaw widok
zdje¢..

BGM | Ta opcja umozliwia
odtwarzanie muzyki podczas
wyswietlania zdje¢ w petnym
formacie.

* Aby ustawi¢ funkcje BGM,
uzyj menu Opcje —
Ustaw widok zdje¢..

Opis

Usta-
wienie

Opis

Q

Umozliwia wy$wietlenie
zdjecia w trybie
petnoekranowym lub w
rozmiarze oryginalnym.
Aby powiekszy¢ obraz,
nacisnij niebieski przycisk.

Zmniejszenie zuzycia
energii przez odpowiednie
dostosowanie maksymalnej
jasnosci ekranu.

Opcje

Zostanie wyswietlone
wyskakujgce okno.

Ukry;j

Pozwala ukry¢ menu w trybie

petnoekranowym.

* Aby zobaczy¢ menu,
nacisnij przycisk OK
na pilocie zdalnego
sterowania.

Wyj-
$cie

Wyjscie z trybu
petnoekranowego
wyswietlania zdje¢.

UL | Obracanie zdjec.

* Powoduje obrdcenie
zdjecia 0 90°, 180°, 270° i
360° w prawo.

* Nie mozna obracac¢ zdjec,
ktérych szerokos¢ jest
wieksza niz najwyzsza
obstugiwana rozdzielczos¢

w pionie.
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Opcije listy zdje¢

1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 Za pomoca przyciskéw /\ i \V przejdz
do odpowiedniej pozycji, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 za pomoca przyciskow A, V, <i>
skonfiguruj poszczegolne pozycje.

Ustaw widok zdjec.
Ustawienie Opis
Szybkos¢ | Wybdr szybkosci
sl. przechodzenia miedzy
kolejnymi slajdami.
BGM Wybér folderu
(muzyka w | zawierajacego pliki
tle) muzyczne odtwarzane

jako muzyka w tle.
¢ Podczas odtwarzania

muzyki w tle nie
mozna zmienic
folderu z muzyka.
Jako muzyke w tle
mozna wybrac tylko
folder z tego samego
urzadzenia co zdjecia.

- Powtarzanie: Wybor
opcji powtarzania.

- Losowo: Wybodr
odtwarzania losowego.

Ustaw wideo.

To menu umozliwia dostosowanie
ustawien wideo.

(Patrz sekcja ,Ustawienia w menu
OBRAZ” 55)

Ustaw audio.

To menu umozliwia dostosowanie
ustawien dzwieku.

(Patrz sekcja ,Ustawienia w menu
AUDIO” 60)
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Stuchanie muzyki

Urzadzenie umozliwia odtwarzanie
plikéw audio zapisanych w podtgczonym
urzadzeniu.

Obstugiwane pliki muzyczne

*MP3
Szybkos$¢ transmisji bitow:
od 32 do 320 kb/s

» Czestotliwos¢ probkowania MPEG1
Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

» Czestotliwos¢ probkowania MPEG2
Layer3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Przegladanie listy muzyki

1 Podtacz nosnik USB.
2 Nacisnij przycisk USB.

3 Za pomoca przyciskéw < i > wybierz
pozycje Lista muzyki, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4 za pomoca przyciskéw A\, V, <i>
wybierz odpowiedni plik, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

su

Lista muzyki
NOSNIK USB.

[0 P o oldrs e | [ 5 Pt do adrs po |

Opis

Miniatury

Nieprawidtowy plik

Nieobstugiwany plik

Lista plikéw

Przejscie do folderu wyzszego
poziomu.

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z folderami

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z plikami

Przejscie do folderu najwyzszego
poziomu.

Przejscie do folderu wyzszego
poziomu.

e o © 60 o6 o0

Wyjécie
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5 Steruj odtwarzaniem za pomocg
przyciskow opisanych ponizej.

Strona /1 e Zmiana strony.
Lista muzyki

NOSNIK USB. —
Naped!

002, - B02.mp3

L]

Usta-

wienie
4 ) |Zmiana miejsca

odtwarzania.

| Zatrzymywanie odtwarzania.

Opis

4 Powrdt do normalnego
odtwarzania.

Il Wstrzymanie odtwarzania.
» | Odtworzenie poprzedniego/
nastepnego pliku.
ed Zmniejszenie zuzycia
energii przez odpowiednie
dostosowanie maksymalnej
jasnosci ekranu.
Konfiguracja opcji menu
Lista muzyki.

Ukryj | Ukrycie paska odtwarzania.

* Naci$nij przycisk OK,
aby wyswietli¢ pasek
odtwarzania.

Wyjscie | Powr6t do ekranu Lista

muzyki.

Opcje

Opcije listy muzyki

1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 Za pomoca przyciskéw /\ i \V przejdz
do odpowiedniej pozyciji, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

3 za pomoca przyciskow A, V/, <i>
skonfiguruj poszczegolne pozycje.

Ustaw odtwarzanie audio.

Ustawienie Opis
Powtarzanie | Wybor opciji
powtarzania.
Wybér odtwarzania
losowego.

Losowo

Ustaw audio.

To menu umozliwia dostosowanie
ustawien dzwieku.

(Patrz sekcja ,Ustawienia w menu
AUDIO” 60)
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Wyswietlanie plikow Przegladanie listy plikow
To menu umozliwia wyswietlanie 1 Podtacz nosnik USB.
plikobw dokumentéw zapisanych w 2 Nacisnij przycisk USB.

podigczonym urzadzeniu. 3 Za pomoca przyciskow < i > wybierz

Obstugiwane formaty plikow pozycje Lista plikow, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, 4 7a pomoca przyciskow A, \V, <i>

T>.(T’ PDF, HWP wybierz odpowiedni plik, a nastepnie

Microsoft Office nacisnij przycisk OK.

97/2000/2002/2003/2007

Adobe PDF 1.0/1.1/1.2/1.3/1.4
Hangul 97/2000/2002/2005/2007

Lissta plikow

NOSHIK USB.

—
Naped!

Przegladarka plikéw dostosowuje
uktad dokumentu, wiec moze on
wygladac¢ inaczej niz na komputerze. ! !
W przypadku dokumentow - i

zawierajacych obrazy rozdzielczos¢ | =TT [ ’ e
moze wyglada¢ na nizszg w czasie é é é
procesu dostosowywania uktadu.
* Jesli dokument ma duzg objetosé lub Opis
wiele stron, czas jego wczytywania Lista plikow
m.oze by¢ .dosc. diugl: ) Przejscie do folderu wyzszego
* Nieobstugiwanie czcionki moga .
poziomu.

zostac zastgpione innymi.
Przegladarka plikéw moze

nie otwierac sie w przypadku
dokumentéw programu Microsoft
Office zawierajgcych obrazy o
wysokiej rozdzielczosci. W takim

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z folderami

Biezaca strona / catkowita liczba
stron z plikami

Przejscie do folderu najwyzszego

O 0|6 6 0o | o e

wypadku nalezy zmniejszy¢ rozmiar poziomu.
Y o Y 52y . Przejscie do folderu wyzszego
pliku, zapisa¢ go w urzadzeniu )
S . A . poziomu.
pamieci masowej USB i ponownie —
Wyjscie

uruchomic¢ przegladarke lub
podtaczy¢ komputer do projektora i
otworzy¢ plik w komputerze.
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5 Steruj odtwarzaniem za pomocg
przyciskéw opisanych ponizej.

« Kiliknij polecenie Przejdz do strony.
Zostanie wyswietlone wyskakujace
okno wyboru numeru strony.

Aby przej$¢ do wybranej strony,
wprowadz jej numer.

* Naci$nij przycisk VOLUME +, - aby
powigkszy¢ lub pomniejszy¢.

Nacisnij przycisk OK, a nastepnie uzyj
przyciskow w goére/w dét/w lewolw
prawo, aby przej$¢ do pozycji Przejdz
do strony lub Zblizenie.

Ustawienie

Opis

Przejdz do
strony

Przejscie do
odpowiedniej strony.

Za pomocg przyciskow
strzatek w gore/w dotiw
lewo/w prawo wybierz
strone, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

Zblizenie

Powigkszenie lub

zmniejszenie dokumentu.

Opcje

Konfigurowanie opciji
przegladarki plikow.

Ukryj

Ukrycie menu.
 Nacisnij przycisk OK,
aby wyswietli¢ pasek.

Wyjscie

Powrét do ekranu
przegladarki plikow.

Opcije listy plikow

1 Naciénij przycisk Q.MENU.

2 Za pomoca przyciskew A\, \V/, <i>
skonfiguruj poszczegodlne pozycje.

Ustaw opcje FileViewer

Usta-
wienie

Opis

Ltado-
wanie
poje-
dynczej
strony

WL. | Strony sg wczytywane
i wySwietlane
pojedynczo.
Poczatkowy czas
wczytywania jest
krotki, ale strony
zawierajace duzo
tresci moga byc¢
wys$wietlane wolno.

Wyt.| Wszystkie strony
pliku sg wezytywane
do pamieci przed
rozpoczeciem

ich wyswietlania.
Poczatkowy czas
wczytywania jest
dtugi, ale po jego
zakonczeniu mozna
szybko wyswietlaé
rézne strony pliku.
Jesli plik jest zbyt
duzy, weczytanie
wszystkich stron moze
sie nie powiesé.

Jakos¢
obrazu

Pozwala ustawi¢ jakos¢
obrazu w dokumencie.
Istniejg trzy dostepne opcje
jakosci obrazu: Wysoka,
Srednia, Niska. Im wyzsza
jakos¢ obrazu, tym dtuzszy
czas wyswietlania.

Wyrow-
nanie
doku-
mentu

Wybdr wstepnej metody wy-
réwnania dokumentu.

Ustawienia widoku plikow sg traktowane
jako domysine, wigc zamkniecie aktualnie
otwartego dokumentu spowoduje
zastosowanie w nowym dokumencie
zmian, je$li zostaty wprowadzone.
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FUNKCJA 3D

FUNKCJA 3D

Technologia 3D polega na wyswietlaniu roznych klatek dla prawego i lewego oka, dzieki
czemu powstaje ztudzenie gtebi obrazu.

Podczas ogladania
obrazu 3D

A OSTRZEZENIE

Ogladanie obrazu tréjwymiarowego
przez dtuzszy czas przy nadmiernym
zblizeniu do ekranu moze powodowaé
rozmazane widzenie.

Ogladanie przez dtuzszy czas
wyswietlanych za pomoca projektora
obrazoéw lub ekranu gry przy uzyciu
okularow 3D moze powodowac
zawroty gtowy i zmeczenie oczu.
Osoby cierpigce na choroby
przewlekte (epilepsja, choroba
sercowo-naczyniowa, choroby
zwigzane z cisnieniem krwi itd.),
kobiety w cigzy i osoby z mocnymi
sktonnosciami do choroby
lokomocyjnej nie powinny ogladac
obrazu 3D.

Osoby cierpigce na brak lub
zaburzenia widzenia obuocznego
takze nie powinny ogladaé materiatow
z obrazem 3D. Grozi to podwojnym
widzeniem lub dyskomfortem oczu.
Osoby z zezem oraz osoby cierpigce
na amblyopie lub astygmatyzm mogq
mie¢ trudnosci w postrzeganiu gtebi
obrazu i szybko odczuwa¢ zmeczenie
z powodu podwojnego widzenia

lub innych dolegliwosci. Zaleca sie
czestszy odpoczynek niz u innych
widzow.

Podczas ogladania obrazéw 3D
mozna dozna¢ wrazenia, ze ogladany
obraz jest realny.

Nalezy zadbac, aby podczas
ogladania obrazéw 3D w poblizu nie
byto przedmiotéw delikatnych lub
ustawionych niestabilnie.

Podczas ogladania obrazéw 3D
mozna instynktownie prébowac
odsung¢ sie od wyswietlanego
obrazu, co moze stac sie przyczyng
urazow, dlatego tez nalezy zachowac
szczegolng ostroznosc.
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Ostrzezenie dotyczace ryzyka ata-
ku epilepsji
— Niektdre osoby mogg doznac ata-
ku epilepsiji lub innych nietypowych
symptomow w wyniku wystawienia na
migotanie Swiatta lub okreslone wzor-
ce w grach wideo lub filmach. Jesli
wsrdd cztonkéw rodziny wystepowa-
ta epilepsja lub innego rodzaju ataki,
przed rozpoczeciem ogladania obra-
zow 3D nalezy skonsultowac¢ sie z le-
karzem.
W przypadku wystapienia ktérego-
kolwiek z wymienionych objawow
podczas ogladania obrazu 3D, nale-
zy niezwitocznie zaprzestac oglada-
nia obrazow tréjwymiarowych i od-
poczag.
— Zawroty gtowy, zaburzenia widze-
nia, drzenie gatek ocznych lub mieéni
twarzy, niekontrolowane ruchy, skur-
cze, utrata przytomnosci, dezorienta-
cja, zaburzenia poczucia kierunku lub
nudnosci. Jesli objawy nie ustapia,
nalezy skonsultowac sie z lekarzem.
Ryzyko wystapienia ataku epileps;ji
mozna zmniejszyc¢, stosujac
nastepujgce srodki zapobiegawcze:
— Robienie przerw (5-15 minut) co
godzine ogladania

— Korzystania z okularéw korekcyjnych
podczas ogladania obrazu 3D w przy-
padku réznej wady wzroku w oku pra-
wym i lewym

— Dostosowanie pozycji, aby obraz 3D
znajdowat sie doktadnie naprzeciwko,
na poziomie oczu

— Przerwanie ogladania obrazu 3D w
przypadku wystgpienia bolu gtowy,
zmeczenia lub zawrotow glowy

— Powstrzymanie sie od ogladania ob-
razéw 3D w przypadku
zmeczenia lub ztego samopoczucia

N\ PRZESTROGA

» Szczeg6lng uwage nalezy zwracac
na ogladanie obrazu tréjwymiarowego
przez dzieci.

Podczas ogladania obrazu 3D

* Dzieci ponizej 5. roku zycia nie
powinny ogladac obrazéw 3D. Ich
ogladanie moze by¢ szkodliwe dla
rozwoju oczu.

» Dzieci w wieku do 10 lat, ktérych

zmyst wzroku dopiero sie rozwija,

moga prébowac¢ dotkngé¢ ekranu

lub wskoczy¢ do niego. Zaleca sie

wskazowki i nadzér osoby doroste;.

Poniewaz odlegto$¢ pomiedzy oczami

u dzieci jest mniejsza niz u dorostych,

dzieci zauwazajg wieksza réznice

pomiedzy obrazami widzianymi

przez oboje oczu. Dlatego podczas

ogladania tego samego filmu 3D

dzieci moga wykazywac wieksze
postrzeganie gtebi niz dorosli.

* Mtodziez w wieku do 19 lat

moze wykazywaé nadwrazliwo$¢

na stymulacje przez swiatto w

materiatach 3D. Nie zaleca sie zbyt

ditugiego ogladania przy zmeczeniu.

Starsi widzowie mogg wykazywac

mniejsze postrzeganie gtebi niz

mtodsi widzowie. Nalezy unika¢
ogladania obrazu z odlegtosci
mniejszej niz zalecana.

Podczas ogladania obrazu 3D nalezy

zachowac¢ optymalny kat patrzenia i

odlegtosc.
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W przypadku ogladania obrazéw 3D
pod katem innym niz optymalny lub w
odlegtosci innej niz optymalna efekt
3D moze nie by¢ widoczny. Obrazéw
3D nie mozna ogladac w pozycji
lezace;.

Podczas inicjalizacji projektora po
jego wigczeniu obrazy dla lewego i
prawego oka mogg naktadac sie na
siebie. Proces optymalizacji moze
troche potrwac.

Po odwrdceniu wzroku od ekranu i
ponownym spojrzeniu na obraz 3D
moze ming¢ troche czasu, zanim
efekt 3D znéw zacznie by¢ widoczny.
W przypadku oglagdania obrazu 3D
przy swietle fluorescencyjnym z
lampy o trzech dtugosciach fal (od
50 Hz do 60 Hz) lub w poblizu okna
moga wystepowac lekkie drgania
obrazu. W takim przypadku zalecane
jest zastoniecie okna lub zmniejszenie
natezenia Swiatta.

Nalezy uzywac okularéw 3D typu
DLP-LINK (DLP Ready).

Uzyskanie obrazu 3D moze nie by¢
mozliwe, jesli pomiedzy projektorem
a okularami znajduje sie przeszkoda.
Ustaw projektor 3D jak najdalej od
innych urzadzen.

Jesli w przysztosci zostanie
wprowadzony nowy standard
formatu 3D nieobstugiwany przez
ten projektor, konieczne moze

by¢ zastosowanie dodatkowego
urzadzenia, takiego jak dekoder.

Przed korzystaniem z okularéw

3D nalezy zapoznac sie z

nastepujacymi informacjami:

Nie nalezy uzywac okularéw 3D
zamiast okularéw tradycyjnych,
przeciwstonecznych ani ochronnych.
— Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze spowodowac uraz oczu.
Okularéw 3D nie nalezy
przechowywac w bardzo wysokich
ani bardzo niskich temperaturach.
Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze skutkowac znieksztatceniem
okularéw. Nie wolno uzywaé
znieksztatconych okularow.
Okularéw 3D nie wolno upuscic¢
ani naraza¢ na kontakt z innymi
przedmiotami.
— Moze to spowodowac
nieprawidtowe dziatanie produktu.
Soczewki w okularach 3D mozna
tatwo zarysowaé. Okulary nalezy
czysci¢ czysta, miekkg szmatka.
Czasteczki znajdujace sie na szmatce
moga spowodowac zarysowania.
Powierzchni soczewek okularéw 3D
nie wolno czysci¢ za pomocg ostrych
narzedzi ani Srodkéw chemicznych.
W przypadku zarysowania soczewek
obrazy 3D moga by¢ znieksztatcone.
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Wymagania dotyczace ogladania obrazu 3D

* Optymalny kat patrzenia: gora/dét/lewo/prawo 9°
Zalecana odlegtos$¢ podczas ogladania: od 3do 5 m
Zalecany rozmiar ekranu: 101 cm

9° %C
\\ %\/{(

— /\(Nn\ )

rﬁ\/
B

* Obrazy 3D powinno sie wyswietla¢ wytacznie w ciemnych pomieszczeniach.

— 0 UWAGA ~

* Intensywno$c¢ swiatta odbijajgcego sie od ekranu ma wptyw na proces parowania z
okularami DLP-LINK.
W zwigzku z tym proces parowania z okularami DLP-LINK moze nie przebiegac
prawidtowo, jesli Swiatto odbijajace sie od ekranu nie jest wystarczajaco jasne.
Taka sytuacja moze mie¢ miejsce w przypadku jasnego otoczenia, korzystania z
duzego ekranu lub wybrania maksymalnego poziomu trybu oszczedzania energii.

* Niektére menu moga nie dziata¢ podczas odtwarzania obrazu tréjwymiarowego.

e Obrazy 3D bedg prawidtowo odtwarzane jedynie w przypadku, gdy w projektorze
wybrany zostanie format obrazu 3D.
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1 Sprawdz, czy komputer spetnia minimalne wymagania systemowe. Minimalne
wymagania sg nastepujgce:

System operacyjny Microsoft® Windows® XP, Vista 32/64-bitowy lub Windows 7
32/64-bitowy
Procesor Intel® Core 2 Duo, AMD Athlon™ X2 lub szybszy
Co najmniej 1 GB pamieci systemowej (zalecane: 2 GB)
Co najmniej 100 MB wolnego miejsca
Oprogramowanie DirectX 9 lub nowsze
Karta graficzna powinna obstugiwac¢ czestotliwo$¢ pionowa 120 (Hz).
Zalecane wymagania dotyczace karty graficznej
— Procesor graficzny o szybkosci co najmniej 700 MHz
— Co najmniej 512 MB pamigci

* Mozna korzystac z laptopa z wymienionymi wyzej mikrouktadami, ale jego dziatanie
moze nie by¢ prawidtowe.

2 Ustaw wyjsciowy sygnat wideo na XGA 120 Hz i odtworz plik wideo, uzywajac
odtwarzacza plikéw wideo z obstuga sygnatu wyjsciowego obrazu 3D.
Sygnat wyjsciowy obrazu 3D obstugujg nastepujace odtwarzacze wideo:
Stereoscopic Player, nVidia 3D Vision i TriDef 3D.
Wiecej informacji na temat poszczegoélnych odtwarzaczy mozna znalez¢ na ich
stronach internetowych:
www.3dtv.at
www.nvidia.com
www.tridef.com


http://www.3dtv.at
http://www.nvidia.com
http://www.tridef.com
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Korzystanie z okularow typu DLP-LINK (DLP-Ready)

1 Podczas ogladania obrazu 3D z projektora nacisnij przyciski na okularach.

2 Po nacisnieciu przycisku okulary zaczng migota¢, sygnalizujgc konieczno$¢
przeprowadzenia synchronizacji z obrazem 3D.
(Migotanie to charakterystyczny tryb dziatania okularéw typu DLP-LINK. Zachowanie
okularéw moze rdzni¢ sie w zaleznosci od typu okularéw).

3 Jesli podczas ogladania obrazu 3D okulary zaczng migotac¢ lub wystgpig problemy,
nalezy najpierw wytgczy¢ Swiatto w pomieszczeniu, aby je zaciemni¢. Wszelkie
pytania dotyczace okularéw nalezy kierowaé do sprzedawcy projektora.

Obstugiwane formaty sygnatu 3D

Czestotli-
Zrédlo | Sy- | Rozdziel- wosé

" . Obstugiwany format obrazu 3D
sygnatu | gnat czos¢ pionowa

(Hz)
HDMI XGA | 1024 x 768 120 Frame Sequential / Frame Alternative
RGB XGA | 1024 x 768 120 Frame Sequential / Frame Alternative

¢ Rozdzielczo$¢ obstugiwana w trybie 3D to 1024 x 768 (sygnat HDMI i RGB).
* Niektére menu moga nie dziata¢ w przypadku sygnatu wejéciowego o czestotliwosci
120 Hz.

Ogladanie obrazéw 3D

1 0dtworz obstugiwane tytuty 3D.

2 Tryb RGB: przed rozpoczeciem ogladania obrazéw 3D naci$nij przycisk AUTO na
pilocie zdalnego sterowania.

3 Naciénij przycisk 3D.
4 pPodczas ogladania obrazu 3D z projektora naciénij przyciski na okularach.

5 Nacisnij przycisk L/R, aby przetaczy¢ kierunek odtwarzania obrazu. Wybierz ekran z
lepsza jakoscig obrazu 3D.
* Nacisniecie przycisku 3D podczas ogladania spowoduje powrét do trybu 2D.
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DOSTOSOWYWANIE USTAWIEN
USTAWIENIA

* Menu przedstawione na ilustracji moze rézni¢ sie od ekranu w zakupionym produkcie.
Ustawienia przedstawione na ilustracji pochodza z modelu PW800G.

Nacisnij przycisk SETTINGS.
Za pomoca przyciskow A\, V, <i > wybierz odpowiednig pozycje, a nastepnie

nacisnij przycisk OK.

1

2

3 za pomoca przyciskow /\, V, <i > skonfiguruj odpowiednia pozycje, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

4

Po zakonczeniu naci$nij przycisk EXIT.

Menu Opis
OBRAZ Dos.tos’owanle jakosci obrazu w celu uzyskania optymalnych
wrazen.
AUDIO Dostosowanie jakosci dzwieku oraz poziomu jego gtosnosci.
CZAS Konfiguracja ustawien zwigzanych z czasem.
Funkcje zwigzane z tgcznoscig bezprzewodowa.
BEZPRZEWODOW
obowo (Dostepne tylko dla modelu PW800G).
Wyswietlanie informacji o projektorze.
INFORMACJA
0 ¢ (Dostepne tylko dla modelu PW600G).
OPCJA 1 Dostosowanie ogdlnych ustawien.
OPCJA 2 Dostosowanie ustawien zwigzanych z projektorem.
WEJSCIE Wybér zrédta sygnatu wejsciowego.
MOJE MEDIA Dostep do plikéw zdje¢, muzyki, filméw i dokumentow.
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Ustawienia w menu OBRAZ

1 Naciénij przycisk SETTINGS.

il 0BRAZ

2 Za pomoca przyciskow A\, \V, <i > wybierz PR,
pozycje OBRAZ, a nastepnie nacis$nij przycisk OK. B - b obran SRS

3 Za pomoca przyciskéw /\, \V, <i>> skonfiguruj o  Kontrast 100 M-
odpowiednig pozycje, a nastepnie nacisnij przycisk |+ + Jasnost 50 ]
OK. f  Ostros¢  10M—"1
— Aby powréci¢ do poprzedniego menu, nacisnij || B

przycisk . = + Odcied O PO

4 po zakorczeniu nacignij przycisk EXIT.

Ponizej opisano dostepne ustawienia obrazu.

Oznaczenia na Opis

panelu ekranu

Oszczedzanie
energii

Zmniejszenie zuzycia energii przez odpowiednie dostosowanie maksy-
malnej jasnosci ekranu.

Tryb

sMrlz:j"r:ia;;‘el Zastosowanit_a wstQpn_i_e ustawionego trybu

Maksymalne Oszczedzania energii.

Tryb obrazu Ta opcja umozliwia wybor optymalnego trybu obrazu dostosowanego
do otoczenia lub do wyswietlanego programu.

W kazdym trybie mozna dostosowac ustawienia zaawansowane.

Tryb

Zywy Poprawienie strony wizualnej filmu. Wybér opcji powoduje
zwiekszenie kontrastu, jasnos$ci i ostrosci, dzieki czemu
mozliwe jest wySwietlanie wyrazistych obrazéw.

Standardowy Wybor opcji powoduje wyswietlanie obrazéw przy
zachowaniu standardowych poziomoéw kontrastu,
jasnosci i ostrosci.

Kino Optymalizacja obrazu pod katem filmoéw.

Sport Optymalizacja obrazu pod katem programow
sportowych poprzez uwypuklenie koloréw
podstawowych i dynamicznych akgiji.

Gra Optymalizacja obrazu pod katem gier petnych
dynamicznych akcji.

Ekspert 1/2  To menu umozliwia specjalistom i amatorom
dostosowanie ustawien jako$ci obrazu projektora w celu
uzyskania najlepszych wrazen podczas ogladania.

— Tryb Ekspert jest przeznaczony dla specjalistow
z zakresu kalibracji obrazu i pozwala kontrolowaé
oraz dostosowywac jako$¢ wyswietlania przy uzyciu
specjalnych obrazéw. W przypadku zwyktych obrazéw
efekty moga nie by¢ zbyt wyraznie dostrzegalne.
Kontrast Dostosowanie réznicy pomiedzy jasnymi i ciemnymi obszarami ekranu.
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Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Jasnos¢ Dostosowanie ogdlnej jasnosci ekranu.

Ostros¢ Dostosowanie ostrosci granic pomigdzy jasnymi i ciemnymi
obszarami obrazu.
Funkcje Ostro$¢ w poziomie i Ostros¢ w pionie sg dostepne
wytgcznie w trybie Ekspert1/ Ekspert2.

Kolor Regulacja intensywnosci wszystkich kolorow.

Odcien Regulacja rownowagi miedzy poziomami czerwieni i zieleni.

Sterowanie Dostosowanie zaawansowanych ustawien.

zaawansowane

Opcje obrazu

Wybdr opcjonalnych ustawien.

Resetuj obraz

Opcja umozliwia zresetowanie wartosci wprowadzonych przez
uzytkownika.

Zresetowa¢ mozna kazdy z trybow obrazu. Wybierz tryb obrazu,
ktéry ma zostac zresetowany.

Proporcje Zmiana proporcji obrazu.
ekranu
Ekran Dostosowanie jakosci obrazu w przypadku sygnatu wejsciowego

RGB.

Opcja
Rozdziel- Dostepne rozdzielczos$ci: 768 (1024 x 768/
czos¢ 1280 x 768/ 1360 x 768, 60 Hz) i 1050 (1400 x 1050/
1680 x 1050, 60 Hz).
Auto. Optymalizacja jakosci obrazu dzieki automatycznej
konfiguracja kalibracji rozbieznosci w poziomej szerokosci
ekranu oraz drgan obrazu spowodowanych przez
niezgodnos$¢ wewnetrznych ustawien projektora i
réznych sygnatow wideo z komputera.
* Te funkcje mozna uruchomié takze przy uzyciu
przycisku AUTO na pilocie zdalnego sterowania.
Pozycja Przesuniecie obrazu w gore/w dot/w lewo/w prawo.
Rozmiar Zmiana rozmiaru ekranu.
Faza Pozwala uzyska¢ wyrazniejszy obraz poprzez
eliminacje poziomych znieksztatcen.
Resetuj Przywrdcenie wszystkich domysinych ustawien

fabrycznych.
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Sterowanie zaawansowane

Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Kontrast Dostosowuje kontrast i kolor do optymalnego poziomu dla
dynamiczny okreslonej jasnosci ekranu.

Kolor Dostosowanie koloréw, aby wygladaty bardziej naturalnie.
dynamiczny

Gama koloréw

Wybdér gamy koloréw do wy$wietlenia.
» Standardowa: wyswietlanie oryginalnych koloréw sygnatu
wejsciowego niezaleznie od funkcji wyswietlania.
» Szeroka: ustawienie bogatszych koloréw dla wyswietlanego

obrazu.
Odcien skory | Game odcieni skory mozna ustawi¢ osobno, aby méc zastosowac
zadany odcien skéry zdefiniowany przez uzytkownika.
Kolor nieba Istnieje mozliwos$¢ osobnego ustawienia koloru nieba.
Kolor trawy Istnieje mozliwo$¢ osobnego ustawienia gamy naturalnych koloréw
(kolory tak, wzgérz itp.).
Gamma Ustawia krzywag gradacji w oparciu o stosunek sygnatu wyj$ciowego

obrazu do sygnatu wej$ciowego.

* Wybor dostepnych opcji umozliwiajacych szczegdtowe dostosowanie obrazu moze
rozni¢ sie w zaleznosci od sygnatu wejsciowego oraz innych ustawien obrazu.

Kontrola zaawansowana

Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Kontrast
dynamiczny

Dostosowuje kontrast i kolor do optymalnego poziomu dla okreslo-
nej jasnosci ekranu.

Gama kolorow

Wybdér gamy koloréw do wyswietlenia.
» Standardowa: wyswietlanie oryginalnych koloréw sygnatu
wejsciowego niezaleznie od funkcji wyswietlania.
» Szeroka: ustawienie bogatszych koloréw dla wyswietlanego

obrazu.
Popr. Dzieki tej funkcji krawedzie obrazu sg ostrzejsze, wyrazniejsze i
krawedzi bardziej naturalne.
Filtr koloru Filtruje okreslone spektrum koloréw w palecie koloréw RGB w celu

precyzyjnego dostosowania nasycenia i odcienia.
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Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Temp. barw

W trybie Ekspert istnieje mozliwos¢ dostosowania opcji dla
kazdego z trybdw.

Gamma: do wyboru sg opcje 1,9, 2,2, 2,4.
a. Metoda: 2 punkty
— Wzér: Wewnetrzny, Zewnetrzny
— Punkty: Niski, Wysoki
— Czerwony/Zielony/Niebieski: zakres regulacji wynosi od -50
do +50.
— Zastosuj do wszystkich zrodel: zastosowanie wartosci
Temp. barw do wszystkich trybow sygnatu wejsciowego.
b. Metoda: 20 Punktéw IRE
— Wzér: Wewnetrzny, Zewnetrzny
— IRE to jednostka poziomu sygnatu wideo, ktéra moze przyjmo-
wac wartosci 0, 5, 10, 15... 100. Mozna jej uzy¢ do dostosowa-
nia kazdego z ustawien w sposob pokazany ponizej.
— Oswietlenie: dostepny zakres regulacji wynosi od 50 do 500.
— Czerwony/Zielony/Niebieski: dostepny zakres regulacji wyno-
si od -50 do +50.
— Zastosuj do wszystkich zrodel: zastosowanie wartosci
Temp. barw do wszystkich trybow sygnatu wejsciowego.

System
zarzadzania
kolorami

Pozwala zmieni¢ poziom koloru Czerwonego / Zielonego /
Niebieskiego / Zéttego / Niebieskozielonego / Purpurowego.
Umozliwia zaawansowanym uzytkownikom dostosowanie odcienia
za pomocg wzoru testowego. Mozliwe jest oddzielne dostosowanie
6 kolorow (Czerwony / Zielony / Niebieski / Niebieskozielony /
Purpurowy / Zétty), przy czym nie ma to wptywu na wy$wietlanie
innych koloréw. Zmiana koloréw moze nie by¢ widoczna na
zwyktym obrazie nawet po przeprowadzeniu dostosowania.
— Nasycenie Czerwony/Zielony/Niebieski/Zotty/Niebieskozielony/
Purpurowy,
Odcien Czerwony/Zielony/Niebieski/Zétty/Niebieskozielony/
Purpurowy,
Oswietlenie Czerwony/Zielony/Niebieski/Zotty/
Niebieskozielony/Purpurowy:
Zakres regulacji dla kazdego z ustawien wynosi od -30 do +30.

* Wybdr dostepnych opcji umozliwiajacych szczegdtowe dostosowanie obrazu moze
rozni¢ sie w zaleznosci od sygnatu wejsciowego oraz innych ustawien obrazu.
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Opcje obrazu

59

Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Redukcja Zmniejszenie poziomu szumow wystepujacych podczas
szumu odtwarzania filmu wideo.
Redukcja Eliminowanie szumu generowanego przy nadawaniu cyfrowego

szumoéw MPEG

sygnatu obrazu.

Poziom czerni

Dostosowanie jasnych lub ciemnych obszaréw ekranu do poziomu
czerni sygnatu wejsciowego obrazu w oparciu o stopien ciemnosci
(poziomu czerni) ekranu.

Realne kino

Optymalizacja ekranu pod katem wyswietlania filmdw.

Temp. barw

Dostosowanie ogolnej kolorystyki ekranu do upodoban uzytkownika.
Dostepne opcje to Ciepta, Zimna, Srednia lub Naturalny.
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Ustawienia w menu AUDIO

-—

2 Zapomoca przyciskow /\, \V, <i > wybierz ‘ = .
pozycje AUDIO, a nastgpnie nacisnij przycisk OK. | g - ek dikowe

3 Za pomoca przyciskow /\, \V, < i > skonfiguruj ‘ o
odpowiednig pozycje, a nastepnie nacisnij ‘

Nacisnij przycisk SETTINGS. @® AuDio

: Standardowy

* Automatyczna glosnosc¢  : Wyt.

z

)

przycisk OK. g
— Aby powrdcié do poprzedniego menu, nacisnij |
przycisk 5 . =
4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT.
Ponizej opisano dostepne ustawienia dzwieku.
Oznaczenia na Opis
panelu ekranu
Tryb dzwieku |Zmiana trybu dzwieku.
Tryb
Standardowy Odpowiedni dla wszystkich rodzajéw zawartosci wideo.
Wiadomosci/ Dzwiek zoptymalizowany dla okreslonego rodzaju
Muzyka/Kino/ tresci.
Sport/Gra
Efekty Wybor réznych efektow dzwiekowych.
dzwigekowe Tryb
Czysty gtos  Funkcja pozwalajgca uzyskac czysty, wyrazny gtos z
1l projektora.
Virtual Opatentowana przez firme LG technologia przetwarzania
Surround dzwieku daje wrazenie 5-kanatowego dzwieku
przestrzennego przy uzyciu jedynie dwoch gtosnikdw.
* W przypadku wybrania dla opcji Czysty gtos Il
ustawienia wt. nie mozna wybrac¢ opcji Virtual
Surround.
Korektor Opcja umozliwia dostosowanie gtosnosci do poziomu
wybranego przez uzytkownika przy uzyciu funkcji
Korektor.
» Pasmo dzwieku (100 Hz/ 300 Hz/ 1 kHz/ 3 kHz/
10 kHz) mozna regulowa¢ w zakresie od - 10 do 10.
* Resetuj: opcja ta umozliwia zresetowanie opcji
gtosu zmienionych przez uzytkownika.
Balans Ustawianie rownowagi miedzy lewym a prawym
gtosnikiem.
Resetu;j Zainicjuj zastosowany efekt z poziomu menu efektéw
dzwiekowych.
Automatyczna | Automatyczne dostosowanie poziomu gto$nosci.
| gto$nosé
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Ustawienia w menu CZAS

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. O czas
2 Za pomoca przyciskow /\, V, <i > wybierz T e Wyt
pozycje CZAS, a nastegpnie nacisnij przycisk OK. [ @ * At SEDmH
. * Automatyczne wytaczanie :Wyt.
3 Za pomoca przyciskow A, \V, <i > skonfiguruj Kl e '
odpowiednig pozycje, a nastepnie nacisnij ‘ =
przycisk OK. =
— Aby powrdci¢ do poprzedniego menu, nacisnij | -

przycisk 5 .

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT.

Ponizej opisano dostepne ustawienia dotyczgce czasu.

Oznaczenia na .
Opis
panelu ekranu

Drzemka Wytaczanie projektora po uptywie ustawionej liczby minut.
Aby anulowac¢ funkcje Drzemka, wybierz ustawienie Wyt..

Aut. wyt. Projektor automatycznie wytaczy sie po uptywie okreslonego czasu,
jesli nie odbierze w tym czasie zadnego sygnatu i jesli nie zostanie
nacisniety zaden przycisk projektora.

Automatyczne |Automatyczne wytgczenie projektora po uptywie ustawionego

wylaczanie czasu, jesli zaden przycisk projektora nie zostanie nacisniety.
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Ustawienia w menu BEZPRZEWODOWO

* Dostepne tylko dla modelu PW800G.

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. %> BEZPRZEWODOWO

2 Za pomoca przyciskow /\, V, <i > wybierz ksl . SCREEN SHARE  : [PUTRI[LGIPW800[0000]
pozycje BEZPRZEWODOWO, a nastepnie ® + Grupa
nacisnij przycisk OK. ‘ ) + Kanat

3 Za pomoca przyciskow A, V, <i> B

skonfiguruj odpowiednig pozycje, a nastepnie -
nacisnij przycisk OK. K

— Aby powrdci¢ do poprzedniego menu,

nacisnij przycisk s .

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT.

Ponizej opisano dostepne ustawienia dotyczace funkcji bezprzewodowych.

Oznaczenia na

panelu ekranu Lals
SCREEN Funkcja SCREEN SHARE umozliwia wyswietlanie ekranu
SHARE podtaczonego urzgdzenia.
e Umozliwia sprawdzenie identyfikatora udostepniania ekranu.
Tryb
Grupa To jest ustawienie grupy dla kazdego urzadzenia z

obstuga funkcji SCREEN SHARE. Jesli potaczenie
bezprzewodowe jest stabe lub niestabilne, nalezy
dostosowac ustawienie grupy w celu usuniecia problemu.

Kanat Mozna zmieni¢ kanat uzywany do obstugi tagcznosci

bezprzewodowe;.

* Wyszukiwanie kanatow: Wybierz metody
wyszukiwania kanatow.
- Auto: Projektor wyszukuje dostepne kanaty i

automatycznie wybiera najmniej uzywany kanat.

- Reczny: Mozna wybra¢ kanat recznie.

» Kanat: Ta funkcja jest widoczna po wybraniu dla
ustawienia Wyszukiwanie kanatéw opcji Recznie.
Umozliwia to wybranie numeru uzywanego kanatu.
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INFORMACJA

* Dostepne tylko dla modelu PW600G.

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. INFORMACJA

2 Za pomoca przyciskow /\, V, <i>> wybierz S ava oo - PWG0D
pozycje INFORMACJA, a nastepnie nacisnij @) - wesce I
przycisk OK. ‘ 0O

' g

Ponizsze parametry dotyczg pozycji INFORMACJA.

Oznaczenia na
panelu ekranu

Nazwa modelu Wyswietlenie numeru modelu produktu.
WEJSCIE Wyswietlenie aktualnego stanu wejs¢.

Opis
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OPCJA 1 — Ustawienia

1 Nacisnij przycisk SETTINGS. g= OPCJAT
2 Nacisnij przycisk /\, VV, < Ilub >, aby wybra¢ Bl - Jeoyk(Languase)
pozycje OPCJA 1, a nastepnie nacisnij ® - ™3
prZyCiSk OK. @ * Wyszukiwanie automatyczne  : Wyt.

3 Za pomoca przyciskow A, V, <i>

* DivX(R) VOD

%> Reset ustawien fabr.

nacisnij przycisk OK.

skonfiguruj odpowiednig pozycje, a nastepnie E + Ustawienia trybu ¢ Standardowy
=

— Aby powrdci¢ do poprzedniego menu,

nacisnij przycisk s .

4 Po zakonczeniu nacisnij przycisk EXIT.

Ponizej opisano dostepne ustawienia dla opgiji 1.

Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Jezyk(Language) | Wybdr jezyka menu.

Tryb 3D Wybor trybu 3D.

Wyszukiwanie Funkcja ta umozliwia automatyczne wyszukanie i wyswietlenie
automatyczne typu odbieranego sygnatu wejsciowego. Funkcja ta dostepna

jest tylko w trybach wejsé zewnetrznych (RGB, HDMI, AV i
Component).

DivX(R) VOD

Konfiguracja ustawien zwigzanych z odtwarzaniem tresci w
formacie DivX.

Reset ustawien
fabr.

Przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych projektora.
Podczas przywracania ustawien nie wolno wytaczac zasilania.

Ustawienia trybu

Wybierz opcje Standardowy lub W sklepie.

Chcac korzystaé z urzadzenia w domu, wybierz opcje
Standardowy.

Tryb W sklepie jest przeznaczony do uzytku w przechowywanie
wyswietlania.
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OPCJA 2 — Ustawienia

-—

przycisk OK.

3 Za pomoca przyciskow A, V, <i>
skonfiguruj odpowiednig pozycje, a nastepnie
nacisnij przycisk OK.

— Aby powrdci¢ do poprzedniego menu,

Nacisnij przycisk SETTINGS.  mme OPCJA?2

2 Nacisnij przycisk /\, VV, < lub >, aby wybra¢
pozycje OPCJA 2, a nastepnie nacisnij

* Korekcja trapez O EITIIIIE
* Automatyczne dopasowanie Keystone = WR.

O (el f

 Tryby Projekeji : Projekcja Normalna

* Tryb duzej wysokosci T Wyt.

* Pusty obraz * Niebieski
* Auto zasilanie L Wyt.

N

 Autodiagnostyka

&

nacisnij przycisk s .

4 Po zakonczeniu nacisénij przycisk EXIT.

Ponizej opisano dostepne ustawienia dla opciji 2.

Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Korekcja trapez

Jesli projektor nie jest ustawiony pod wtasciwym katem do
ekranu, funkcja korekcji trapezu dostosowuje gérng i doing
szerokos$¢ obrazu, aby obraz na ekranie nie miat ksztattu trapezu.

Automatyczne
dopasowanie
Keystone

Automatyczne dopasowanie Keystone pozwala uzyskac
prostokatny obraz na ekranie poprzez automatyczne
dostosowanie funkcji Korekcja trapez w przypadku, gdy obraz na
ekranie ma ksztatt trapezu, co jest spowodowane przechyleniem
sie projektora.

Oznaczenia na panelu ekranu

WL Automatyczne dostosowanie wartosci funkgji
Korekcja trapez.

Wyt. Reczne dostosowanie wartosci funkcji Korekcja
trapez.

Tryby Projekcji

Ta funkcja odwraca obraz z projektora w pionie lub w poziomie.

e W przypadku wyswietlania obrazu od tytu przez ekran
przezroczysty (zakupiony oddzielnie) wybierz opcje Projekcja
Lustrzana.

 Jesli produkt jest zainstalowany na suficie, wybierz opcje
Projekcja Odwrécona.

« Jesli dla opcji Tryby Projekcji wybrana zostanie wartosé
Projekcja Lustrzanal/ Projekcja Odwrocona, ustawienie
lewego i prawego gtosnika jest zmieniane automatycznie.
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Oznaczenia na
panelu ekranu

Opis

Tryb duzej
wysokosci

Tryb nalezy wigczy¢ w przypadku, gdy projektor jest
wykorzystywany na wysokosci powyzej 1200 m.n.p.m.

W przeciwnym razie projektor mogiby przegrzac sie lub mogtaby
sie aktywowac jego funkcja zabezpieczajaca. W takim przypadku
projektor nalezy wytaczyé, a nastepnie ponownie wigczy¢ go po
uptywie kilku minut.

Pusty obraz

Wybér tta dla pustego obrazu.

Auto zasilanie

Powoduje automatyczne wigczenie projektora po podtaczeniu
wtyczki zasilacza.

Oznaczenia na panelu ekranu

Wi Projektor wigcza sie automatycznie po
podtgczeniu do niego zasilacza AC/DC.
Wyt. Projektor przechodzi w tryb czuwania po

podtaczeniu do niego zasilacza AC/DC.

Autodiagnostyka

Umozliwia rozwigzanie problemow technicznych, ktére moga wy-
stapi¢ podczas korzystania z produktu.
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PODLACZANIE URZADZEN

Do projektora mozna podtaczac¢ rézne urzadzenia zewnetrzne.

Komputer/notebook Odtwarzacz DVD Wideo
! (e /&\
Y =Rhan\ —== -l —
Urzadzenie
cyfrowe
a usB
oK
V “ < H
e T
SR 508
Konsola do gier
Stuchawki g
— .
P! . |

Telefon komérkowy

HDMI - str. 68

Component — str. 69

Composite (AV) - str. 69

RGB - str. 71

Nos$nik USB - str. 31

Stuchawki - str. 73

Telefon komérkowy (MHL/Slimport) — str. 74
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Podtaczanie
odbiornika sygnatu
HD, odtwarzacza
DVD, magnetowidu
lub urzadzen
zewnetrznych

Podtacz do projektora odbiornik sygnatu
HD, odtwarzacz DVD, magnetowid lub
urzadzenia zewnetrzne, a nastepnie
wybierz odpowiedni tryb sygnatu
wejsciowego.

Potaczenie HDMI

Przew6d HDMI umozliwia uzyskanie
dzwieku i obrazu wysokiej jakosci.

Za pomocg przewodu HDMI potacz

port Homi projektora z portem
wyjsciowym HDMI urzadzenia, ktdre
chcesz podtgczy¢. Sygnaty wideo i audio
sg wysytane jednoczes$nie.

Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania, aby wybraé sygnat
wejsciowy HDMI.

* Akcesoria
dodatkowe

Potaczenie HDMI-DVI

Potacz port HoMmI projektora z
portem DVI OUT za pomoca przewodu
HDMI-DVI.

W celu przesytania sygnatu audio nalezy
skorzysta¢ z przewodu audio.

Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania, aby wybraé sygnat
wejsciowy HDMIL.
. e emTEEN TN

* Akcesoria
dodatkowe

* Do nabycia
osobno

®

AUDIO OUT

DviouT
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Podtaczanie do portu
wejsciowego AV INPUT

Potacz porty wyjsciowe urzadzenia
zewnetrznego z wejsciem AV IN
projektora. Nacisnij przycisk INPUT na
pilocie zdalnego sterowania, aby wybra¢
sygnat wejsciowy AV.

Sprawdz, czy przewody w tych samych
kolorach sg poprawnie podigczone.

* Akcesoria

3_

Alvig
ANOMY3IZO ANOMYFZD

AL0Z

m(( -
w7 o
CEm

Atvig

ALTOZ

* Do nabycia osobno

J

ANOMY3ZO

([
e

VIDED 0UT UDIO 0U

N

Potaczenie Component

Pliki wideo mozna odtwarzaé po
potaczeniu portu Component urzadzenia
zewnetrznego z wejsciem RGB IN
projektora. Nacisnij przycisk INPUT na
pilocie zdalnego sterowania, aby wybra¢
sygnat wejsciowy Component.
Sprawdz, czy przewody w tych samych
kolorach sg poprawnie podtgczone.

___________

___________

* Akcesoria
dodatkowe * Akcesoria
(Wideo) (Dzwigk)
nfzleod fLxlzlhe
e w s 0 I > o
Y ¥ b =N |
=< 2 o )
"z =<
(<] (2]
g H B B
ey 2¢ws oers
o mE S > o
2127 % 25 2
)
* Akcesoria * Do nabycia
dodatkowe osobno
(Wideo) (Dzwiek)
l Z
m

ANOT3I1Z

Ms31g

1
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ANOMY3ZO
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L— vioeo our
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Podtaczanie do
komputera

Projektor obstuguje standard Plug

& Play. Komputer automatycznie
rozpozna projektor. Nie jest wymagane
instalowanie zadnego sterownika.

Potaczenie HDMI

Potacz port Homi projektora z
portem wyjsciowym HDMI komputera za
pomoca przewodu HDMI. Sygnaty wideo
i audio sg wysytane jednoczesnie.
Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania, aby wybra¢ sygnat
wejsciowy HDMI.

* Akcesoria
dodatkowe

|ﬂlﬂlm

=
o
£

Potaczenie HDMI-DVI

Potacz port Homi projektora z
portem DVI OUT za pomocg przewodu
HDMI-DVI.

W celu przesyfania sygnatu audio nalezy
skorzystac z przewodu audio.

Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania, aby wybraé sygnat
wejsciowy HDMI.

— S=e
|’ ‘\~ ° (o |’ \ A
. Hom (LB UJ AV |
] 1= o/}
\ ] ¢

* Akcesoria
dodatkowe

* Do nabycia
osobno

®

DVIOuT AUDIO OUT
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Potaczenie RGB

Podtacz przewdd RGB do wyjscia
komputera i do portu wejsciowego PC

video projektora.

Aby podiaczy¢ sygnat audio, podtacz
projektor do komputera za pomocg
opcjonalnego przewodu audio.

Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania, aby wybra¢ sygnat

wejsciowy RGB.

* Akcesoria
dodatkowe

AL0Z

\

i

mf > (Hm

* Akcesoria
dodatkowe

* Akcesoria

* Akcesoria
dodatkowe

Alvig

AUDIO OUT

ANOMY3ZO ANOMYIZO

powyzej.

* Do nabycia
osobno

RGB OUT (PC)

®

AUDIO OUT

Istnieje mozliwos¢ podtgczenia
przewodu audio bez przejsciéwki w
sposob przedstawiony na ilustraciji
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Podtaczanie
komputera
przenosnego

Projektor mozna podtgczy¢ do
komputera przeno$nego w celu
korzystania z wielu funkgiji.

Potaczenie HDMI

Potacz port Homi projektora z
portem wyjsciowym HDMI komputera
przenosnego za pomoca przewodu
HDMI. Sygnaty wideo i audio sg
wysytane jednoczesnie.

Nacisnij przycisk INPUT na pilocie
zdalnego sterowania, aby wybraé sygnat
wejsciowy HDMI.

* Akcesoria
dodatkowe

Ponizsza tabela przedstawia
przyktadowe sposoby przetgczania
wyjscia. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w sekcjach Urzadzenie
zewnetrzne i Podlaczanie
zewnetrznego monitora oraz w
podobnych sekcjach w instrukcji obstugi
komputera.

Przetaczanie urzadzenia

Marka wyjsciowego
NEC Fn+F3
Panasonic Fn+F3
Toshiba Fn+F5
IBM Fn+F7
Sony Fn+F7
Fujitsu Fn + F10
LG Fn+F7
Samsung Fn +F4

Macintosh | Panel sterowania nalezy
dostosowac tak, aby
umozliwi¢ dublowanie
obrazu bezposrednio

po uruchomieniu
komputera.




Podtaczanie
stuchawek

Istnieje mozliwo$c¢ stuchania dzwieku
przez stuchawki.

______

* Do nabycia
osobno

PODLACZANIE URZADZEN

73
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Korzystanie z funkcji kopii lustrzanej ekranu
telefonu komérkowego

Potaczenie MHL/Slimport

Do potgczenia telefonu komérkowego z projektorem umozliwiajgcego przesytanie
obrazoéw i dzwiekéw nalezy uzy¢ adaptera HDMI.

Adaptery HDMI moga rézni¢ sie w zaleznosci od modelu telefonu komoérkowego.
Dlatego zalecany jest zakup odpowiedniego adaptera MHL lub Slimport.

(Aby sprawdzi¢, czy urzadzenie ma certyfikat MHL/Slimport, nalezy skontaktowaé¢
sie z producentem urzadzenia).

€10 weH

* Akcesoria dodatkowe

f0 UWAGA

* Po potaczeniu telefonu komérkowego z portem Homi @M ekran telefonu
komorkowego jest wyswietlany za pomocg projektora.
— Opcja ta dotyczy jedynie telefonow komdérkowych obstugujacych standard MHL/
Slimport.

— Podczas korzystania z niektérych aplikacji mozna uzywac pilota zdalnego
sterowania.
* Nalezy odtgczy¢ przewdd MHL/Slimport od projektora, gdy:
— Funkcja MHL/Slimport jest wytgczona.
— Urzadzenie przenosne jest w petni natadowane w trybie czuwania.

&




KONSERWACJA

KONSERWACJA

Projektor nalezy regularnie czysci¢, aby
utrzymac go w dobrym stanie.

Czyszczenie

Czyszczenie obiektywu

Jesli na obiektywie znajduje sie kurz lub
zabrudzenia, nalezy go wyczyscic.
Obiektyw nalezy czysci¢, uzywajac
sprezonego powietrza lub migkkiej
szmatki.

Aby usuna¢ kurz lub zabrudzenia,
nalezy uzy¢ sprezonego powietrza lub
nanies¢ na wacik lub miekkq Sciereczke
niewielka ilos¢ srodka czyszczacego i
delikatnie wytrze¢ obiektyw.

Srodka czyszczacego nie nalezy
rozpyla¢ bezposrednio na obiektyw,
poniewaz moze to spowodowac
przedostanie sie cieczy do wnetrza
produktu.

Czyszczenie obudowy
projektora

Przed przystapieniem do czyszczenia
obudowy projektora najpierw nalezy
odtgczy¢ przewod zasilajacy.

Aby usunag¢ kurz lub brud, nalezy uzy¢
suchej, niestrzepiace;j sie, miekkiej
szmatki do czyszczenia obiektywu.
Nie nalezy uzywac¢ alkoholu, benzenu,
rozcienczalnikow ani innych substanciji
chemicznych, poniewaz moga one
spowodowac uszkodzenie obudowy.

75
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DANE TECHNICZNE

MODELE

PW600G (PW600G-GL) /
PW800G (PW800G-GL)

Rozdzielczo$¢
(w pikselach)

1280 (pozioma) x 800 (pionowa)

Proporcje ekranu

16:10 (pozioma:pionowa)

Rozmiar panelu
(mm)

11,623

Odlegtos¢ projekcji
(rozmiar obrazu)

0Od 0,80 do 3,25 m (Od 63,5 do 254,0 cm)

Proporcje projekcji

. : 100 %
pionowej
Zasieg pilota
. 6m
zdalnego sterowania
Sygnat wejsciowy NTSC M/PAL-B, D, G, H, |/ PALM/PAL N / PAL 60 /
wideo SECAM

Zasilacz AC/DC

19,0V ==, 342A
(wejscie zasilacza 100-240 V przy 50/60 Hz)

Moc dzwieku TW+1W
Wysoko$¢ (mm) 50 (bez ndzki), 53 (z ndzka)
Szerokos¢ (mm) 139
Glebokos¢ (mm) 139
Masa () PW600G 580
PW800G 600
Nosnik USB 5V; 0,5 A (maks.)
Zasilanie Prad przemienny 100-240 V~, 50/60 Hz
Temperatura
W miejscu eksploataciji Od0do40 °C
Zalecane W miejscu przechowywania 0Od -20 do 60 °C
warunki Wilgotnos¢ wzgledna

W miejscu eksploatacji Od 0 do 80 %

W miejscu przechowywania Od 0 do 85 %

* Nalezy korzystac¢ wytacznie ze zrodet zasilania wymienionych w instrukcji obstugi.
* W zwigzku z unowoczesnieniem funkciji tres¢ instrukcji obstugi moze ulec zmianie bez
wczesniejszego powiadomienia.
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Obstugiwany tryb Obstugiwany tryb HDMI/DVI-DTV
RGB-PC/HDMI(PC) Czesto- Czesto-
Rozdziel- tliwosc tliwos¢c
Czesto- Czesto- s . .
. L. L, czos¢ pozioma pionowa
Rozdziel- tliwosc tliwosc
i . . (kHz) (Hz)
czos¢ pozioma pionowa
e | () wop | orer | soss
p ’ ’
640 x 350 31,468 70,09 3150 60
720 x 400 31,469 70,08 576p 31.25 50
640 x 480 31,469 59,94 45.00 60,00
800 x 600 37,879 60,31 720p 44,96 59,94
1024 x 768 48,363 60,00 37,5 50
97,551 120 33,75 60,00
1152 x 864 54,348 60,053 1080i 33,72 59,94
1280 x 800 | 49,68 60 28,125 50
1360 x 768 47,712 60,015 67,500 60
1280 x 1024 | 63,981 60,02 67,432 59,939
27,000 24,000
1400 x 1050 | 65,317 59,979 1080p 26,97 23.976
1680 x 1050 65,3 60 33,75 30,000
* W przypadku podtgczenia do 33,71 29,97
projektora nieprawidtowego 56,25 50

sygnatu wejéciowego obraz nie
bedzie prawidtowo wyswietlany na
ekranie lub wyswietlony zostanie
komunikat o tresci Brak sygnatu lub
Niepoprawny format. Informacje o podtaczaniu do
Projektor obstuguje typ DDC1/2B
w ramach funkgji Plug & Play
(automatyczne rozpoznawanie

» Zalecamy korzystanie z rozdzielczo$ci
1280 x 720 (720p) w celu uzyskania
najlepszej jakosci obrazu.

portu Component

monitora komputera). Sygnat Component

¢ Obstugiwane typy sygnatu 480i/576i 0
synchronizacji z komputerem: 480p/576p o
synchronizacja przez osobne kanaty. -

. . S 720p/1080i 0

* W celu uzyskania najlepszej jakosci
obrazu w trybie PC zaleca sie wyboér 1080p 0
ustawienia 1280 x 800. (Tylko 50 Hz/ 60 Hz)
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Informacja dotyczaca
oprogramowania open source

Zawarty w tym produkcie kod zrodtowy
podlegajacy licencjom GPL, LGPL, MPL
i innym licencjom open source mozna
pobrac¢ ze strony internetowej
http://opensource.lge.com.

Oprocz kodu zrodiowego ze strony
mozna pobra¢ warunki wszystkich
wymienionych licenciji, zastrzezenia
gwarancyjne i informacje o prawach
autorskich.

Firma LG Electronics moze udostepni¢
kod zrédtowy na ptycie CD-ROM

za opfatg pokrywajaca koszty takiej
dystrybucji (w tym koszty nos$nikow,
transportu i obstugi) na wniosek przestany
na adres opensource@Ilge.com.

Oferta jest wazna przez okres trzech (3)
lat od daty zakupu produktu.



@ LG

Life's Good

Nazwa modelu i numer seryjny projektora
znajduja sie na panelu tylnym lub na jednym z
bokow. Warto zapisac je ponizej na wypadek,
gdyby nalezato oddac urzadzenie do naprawy.

MODELE

NUMER SERYJNY
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