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LICENCA
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OBAVUEST S INFORMACIJAMA
O SOFTVERU S OTVORENIM
IZVORNIM KODOM

Za pristup otvorenom kodu prema licencama GPL, LGPL, MPL i ostalim licencama za
softver s otvorenim kodom sadrzan u ovom uredaju posjetite
https/opensource.lge.com.

Osim izvornog koda, moZete preuzeti sve predmetne uvjete licence, izjave o odricanju
odgovornosti i napomene o autorskim pravima.

LG Electronics vam nudi i mogu¢nost dostave izvornog koda na CD ROM-u uz
odredenu naknadu troskova za medij, dostavu i obradu narudzbe. Pisite nam na
opensource@Ilge.com.

Ponuda vrijedi tri godine nakon nase zadnje otpreme ovog proizvoda. Ponuda vrijedi
za sve koji su upoznati s ovom informacijom.

SASTAVLJANIJE | PRIPREMA
A UPOZORENIJE

+ Uvijek koristite originalne komponente kako bi se zajam¢ila sigurnost i pravilan rad
proizvoda.

+ Ostecenja ili ozljede uzrokovane neoriginalnim komponentama nisu pokrivene
jamstvom.

+ Preporucuje se upotreba priloZenih komponenti.

« Ako upotrebljavate genericki kabel koji nije certificirala tvrtka LG, slika se mozda
nece prikazivati ili ¢e se javljati Sum slike.

.

llustracije u ovom priru¢niku predstavljaju tipicne postupke i mogu se razlikovati od
stvarnog proizvoda.

Prilikom sastavljanja proizvoda nemojte stavljati strane tvari (ulja, maziva itd.) na
vijke. (To moZe ostetiti proizvod.)

Upotreba pretjerane sile pri pritezanju vijaka moZe o3tetiti monitor. Takva oStecenja
nisu pokrivena jamstvom proizvoda.

Monitor nemojte nositi okrenut naopako, drzec¢i ga za bazu postolja. Na taj bi se
nacin mogao odvojiti od postolja, pasti i pritom nekoga ozlijediti.

Pri podizanju ili premjeStanju monitora nemojte dodirivati zaslon. U slu¢aju primjene
sile mogli biste o3tetiti zaslon monitora.

Valni uzorak po izgledu, za razliku od opée metode prevlacenja, primjenjuje se na
dodatni blistavi materijal u sirovinama. Bez izgleda oljustenosti, dugotrajan je.
Uporabite ga s povjerenjem jer uopée nema problema s uporabom proizvoda.

0 NAPOMENA

- Dijelovi mogu izgledati drugacije od onih koji su ovdje prikazani.
« Sve informacije i specifikacije iz ovog priru¢nika podloZne su promjenama bez
prethodne najave kako bi se poboljale radne karakteristike proizvoda.

« Za kupnju dodatne opreme posjetite trgovinu elektroni¢kom robom ili internetsku
stranicu za kupnju ili se obratite distributeru od kojeg ste kupili proizvod.

« Prilozeni kabel za napajanje moze ovisiti o regiji u kojoj ste uredaj kupili.


http://opensource.lge.com

Podrzani upravljacki programi i softver Opis proizvoda i gumba

MoZete preuzeti i instalirati najnoviju inacicu s internet stranice LGE (www.lg.com). é

Upravljacki programi i softver Instalacijski prioritet g
Upravljacki program monitora Preporuceno
OnScreen Control Preporuceno
LG Calibration Studio Opcionalno

Upravljacki gumb


http://www.lg.com

Nacin koristenja upravljackog gumba
MozZete jednostavno upravljati funkcijama monitora pritiskom na upravijacku tipku ili
njegovim pomicanjem prstom ulijevo/udesno/gore/dolje.

Osnovne funkcije
=) L Kako biste ukljucili monitor, jednom
4 Ukljucivanje prstom pritisnite upravljacu tipku.
- (©)
&) Kako biste iskljucili monitor, jednom

Iskljucivanje | prstom pritisnite upravljacki gumb i
1 zadrZite pritisak.
Upravlianie Glasno¢om mozete upravljati
(@~ | «a» P l, ) pomicanjem upravljacke tipke ulijevo/
=4 glasnocom
udesno.
* Upravljanje | Svjetlinom zaslona moZete upravljati
; "%‘ / A /V | svjetlinom pomicanjem upravljacke tipke gore/
zaslona dolje.

PremjesStanje i podizanje monitora

Prilikom premjestanja ili podizanja monitora slijedite ove upute kako bi se sprijecilo
nastajanje ogrebotina na monitoru ili njegovo oStecivanje te kako bi se osigurao
siguran transport bez obzira na njegov oblik ili veli¢inu.

Prije premjestanja preporucuje se smjestanje monitora u originalnu kutiju ili
pakiranje.

.

Prije premjestanja ili podizanja monitora iskljucite kabel za napajanje i sve ostale
kabele.

Cvrsto dr¥ite doniji i bogni dio okvira monitora. Nemojte drZati za samu plotu
monitora.

.

Kada drzite monitor, zaslon ne smije biti okrenut prema vama kako se ne bi
ogrebao.

Monitor prilikom prenosSenja nemojte izlagati udarcima ni jakim vibracijama.

Prilikom premjestanja monitora drZite ga uspravno te ga nikada nemojte okretati
na bok ili ga naginjati na bilo koju stranu.




A UPOZORENJE

+ Koliko god je to moguce, izbjegavajte dodirivanje zaslona monitora.
- To moZe dovesti do o3tecivanja zaslona ili nekih piksela koji se koriste za
stvaranje slika.
+ Ako monitor koristite bez postolja, upravljacki gumb na ploc¢i monitora mogao
bi prouzrociti nestabilnost monitora i njegov pad, Sto mozZe izazvati oStecenje
monitora i ozljede. Uslijed toga moZe do¢i do kvara i na upravljackom gumbu.

Postavljanje na stol

+ Podignite monitor i smjestite ga na stol u uspravnom poloZaju. Smjestite ga
najmanje 100 mm od zida kako bi se zajamcilo dostatno prozracivanje.

n

DISLVAYH



DISLVAYH

A UPOZORENJE

+ Prije pomicanja ili postavljanja monitora, iskopcajte kabel napajanja. Postoji
opasnost od strujnog udara.

+ Svakako koristite kabel napajanja isporucen s proizvodom te ga prikljucite u
uzemljenu strujnu uticnicu.

« Ako trebate drugi kabel napajanja, obratite se lokalnom distributeru ili najbliZoj
maloprodajnoj trgovini.

Prilagodba visine postolja

1 Monitor koji ste prethodno postavili na postolje stavite u uspravan poloZaj.
2 Prilikom upravljanja monitorom svakako ga drZite objema rukama.

Maks. 110,0 mm I

A UPOZORENJE

« Kako biste izbjegli ozljede, prilikom podesavanja visine monitora nemojte stavljati
ruku na tijelo postolja.



Podesavanje kuta

T Monitor koji ste prethodno postavili na postolje stavite u uspravan poloZaj.

2 Podesite kut zaslona.

Kut pod kojim se zaslon nalazi moZete prilagoditi tako da se zaslon nagne naprijed ili
natrag za od -5° do 15° kako bi gledanje bilo $to ugodnije.

A UPOZORENJE

+ Kako prilikom prilagodbe zaslona ne biste ozlijedili prste, donji dio monitora
nemojte drzati kako je prikazano na slici u nastavku.

+ Pazite da prilikom prilagodavanja kuta monitora ne dodirujete ili pritiS¢ete podrucje
zaslona.

DISLVAYH



DISLVAYH
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Znacajka okretanja

Znacajka okretanja omogucuje zaokretanje monitora za 90 stupnjeva udesno.

(V

Glava

Postolje

A UPOZORENJE

+ Kako ne biste ogrebali bazu postolja, pazite da postolje ne dode u dodir s
monitorom prilikom zakretanja monitora.
+ Kada upotrebljavate funkciju okretanja, nemojte zaokretati monitor prebrzo ili
upotrebljavajuci preveliku silu.
- Monitor bi mogao dotaknuti postolje i ogrebati bazu postolja.
- Postupajte oprezno jer biste mogli ozlijediti prst ako ga zaglavite izmedu
monitora i postolja.

1

Podignite monitor na maksimalnu visinu.

e

2 Podesite kut monitora u smjeru strelice kako je prikazano na slici.

d




3 Zakrenite monitor udesno kako je prikazano na slici.

4 Dovrsite postavljanje okretanjem monitora za 90°, kao to je prikazano u
nastavku.

A UPOZORENJE

- Budite paZljivi jer moZete ozlijediti prst ako ga zaglavite izmedu glave i stola.

0 NAPOMENA

+ Znatajka zaslona Auto Pivot (Automatsko okretanje) nije podrzana.

- Zaslon se mozZe jednostavno okrenuti pomocu precaca za okretanje zaslona koji
nudi operacijski sustav Windows. Napominjemo da neke verzije operacijskog
sustava Windows i neki upravljacki programi za graficke kartice mogu koristiti
drugacije postavke precaca za okretanje zaslona ili moZda uopce ne podrzavaju
precac za okretanje zaslona.

11

Koristenje sigurnosnog uredaja Kensington

Priklju¢ak za sigurnosni sustav Kensington nalazi se na donjoj strani monitora.
Vige informacija o postavljanju i koriStenju potrazite u korisni¢kom priru¢niku za
sigurnosni uredaj Kensington ili na web-mijestu 4¢zp./www.kensington.com.

DISLVAYH

Monitor sa stolom poveZite pomocu kabela za sigurnosni sustav Kensington.

« Sigurnosni sustav Kensington ubraja se u dodatnu opremu. Dodatnu opremu
moZete nabaviti u vecini trgovina elektronickom opremom.


http://www.kensington.com
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Montiranje ploce zidnog nosaca Montiranje na zid
Ovaj monitor u skladu je sa specifikacijama ploca zidnih nosaca i drugih kompatibilnih Monitor montirajte najmanje 100 mm od zida i ostavite oko 100 mm prostora sa
uredaja. svake strane monitora kako biste osigurali dovoljnu ventilaciju. Detaljne upute za

montiranje potraZite u lokalnoj trgovini. Osim toga, upute za montiranje i postavljanje

1 Monitor poloZite prednjom stranom prema dolje. Kako biste zastitili zaslon ) ) . . n o
nagibnog zidnog nosaca mozete pronaci u priru¢niku.

monitora, prekrijte ga mekanom tkaninom ili zastitnom oblogom koja je
isporucena s proizvodom.
2 Odvijte Cetiri vijka pri¢vrs¢ena za straZnju stranu monitora.

3 Plo¢u zidnog nosaca postavite na monitor i poravnajte je s otvorima za vijke.
1 100 mm
Pomocu odvijaca zategnite Cetiri vijka kako biste plocu pri¢vrstili za monitor.
o
0 NAPOMENA D
+ Ploca zidnog nosaca prodaje se zasebno. 10(111 100 mm
+ Dodatne informacije o montaZi potrazite u vodiCu za postavljanje zidnog nosaca. «—
+ Prilikom montiranja ploce zidnog nosac¢a nemojte koristiti prekomjernu silu jer biste W
tako mogli o3tetiti zaslon.



Kako biste monitor montirali na zid, na straznju stranu monitora pricvrstite zidni
nosac (dodatno).
Zidni nosa¢ mora biti dobro pricvrS¢en za monitor i za zid.

1 U sluéaju upotrebe vijaka koji su dulji od standardnih mogli biste o3tetiti
unutarnje dijelove uredaja.

2 Vijak koji nije uskladen sa standardom VESA moZe o3tetiti proizvod i dovesti
do pada monitora. LG Electronics ne snosi odgovornost za bilo kakve nezgode
povezane s koristenjem nestandardnih vijaka.

Ploca zidnog nosaca (mm) 100 x 100
Standardni vijak M4 x L10
Broj vijaka 4

Ploca zidnog nosaca (dodatno) | LSW 149
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0 NAPOMENA

« Koriste vijke ¢ija specifikacija odgovara standardu VESA.

+ Komplet zidnog nosaca sadrzi vodi¢ za instalaciju i sve potrebne dijelove.

+ Zidni nosac spada u dodatnu opremu. Nabaviti ga moZete od lokalnog distributera.

+ Duljina vijka moZe se razlikovati za svaki zidni nosac¢. Obavezno koristite vijke
odgovarajuce duljine.

« Vise informacija potraZite u korisni¢kom priru¢niku za zidni nosac.

A UPOZORENJE

« Prije premjestanja ili postavljanja monitora iskopcajte kabel napajanja kako biste
izbjegli strujni udar.

+ Ako ga postavite na strop ili kosi zid, monitor moZe pasti i uzrokovati ozljede.
Koristite ovlasteni LG nosac za zid te se obratite lokalnom zastupniku ili
kvalificiranom osoblju.

+ Upotreba pretjerane sile pri pritezanju vijaka moZe oStetiti monitor. Takva oStecenja
nisu pokrivena jamstvom proizvoda.



DISLVAYH

14

+ Koristite zidni nosa i vijke koji su uskladeni s VESA standardom. Steta uzrokovana
koriStenjem neodgovaraju¢ih komponenti nece biti pokrivena jamstvom proizvoda.

+ Mjereno od poledine monitora, vijci smiju biti dugi najvise 8 mm.

Ploca zidnog nosaca

|
I
Ploc¢a zidnog nosaca

Poledina monitora —< l

Dimenzije vijka —%
M4 xL10

~——— Poledina monitora

>

Maks. 8 mm




KORISTENJE MONITORA

+ llustracije u ovom priru¢niku mogu se razlikovati od kupljenog proizvoda.
Pritisnite upravljacki gumb, otvorite Settings (Postavke) — Input (Ulaz) i odaberite
Zeljeni ulaz.

A UPOZORENJE

+ Nemojte dugotrajno pritiskati zaslon. To moZe dovesti do izobli¢enja slike.
+ Nemojte na zaslonu dugotrajno prikazivati nepomicne slike. To moZe dovesti do
urezivanja slike. Koristite ¢uvar zaslona kad god je to moguce.

0 NAPOMENA

+ Pri ukopcavanju kabela za napajanje u zidnu uti¢nicu, koristite uzemljenu viSestruku
(s 3 rupe) ili uzemljenu uticnicu.

+ Kada se monitor ukljuci u prostoru s niskom temperaturom, slika na njemu moze
treperiti. To je uobicajeno.

+ Na zaslonu se ponekad mogu pojaviti crvene, zelene ili plave tocke. To je uobicajeno.

15

Povezivanje s racunalom

+ Ovaj monitor podrzava znacajku *Plug and Play.
* Plug and Play: znacajka koja vam omogucava da svojem racunalu dodate uredaj bez
potrebe za ponovnom konfiguracijom ili ru¢nim instaliranjem upravljackih programa.

HDMI prikljucak

Prenosi digitalni video i audio signal s ra¢unala na monitor.

A UPOZORENJE

+ Koristenje DVI-HDMI ili DP (DisplayPort) na HDMI kabela moze uzrokovati
probleme s kompatibilnos¢u.

« Koristite certificirani kabel s logotipom HDMI. Ako ne koristite certificirani HDMI
kabel, na zaslonu se mozda nece prikazati slika ili moZe do¢i do pogreske u
povezivanju.

« Preporucene vrste HDMI kabela
- Ultra brzi HDMI®/™ kabel
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DisplayPort prikljucak

Prenosi digitalni video i audio signal s ra¢unala na monitor.

0 NAPOMENA

« Ovisno o verziji DP (DisplayPort) priklju¢ka na ra¢unalu, mozda se nece
reproducirati slika ili zvuk.

+ Ako imate graficku karticu koja podrzava izlazni priklju¢ak Mini DisplayPort,
koristite Mini DP na DP (Mini DisplayPort na DisplayPort) kabel ili "gender" kabel
koji podrzava DisplayPort 1.4. (Prodaju se odvojeno)

Povezivanje s A/V uredajima

HDMI prikljucak
HDMI kabel sluzi za prijenos digitalnih audiosignala i videosignala s AV uredaja na
monitor.

0 NAPOMENA

« Koristenje DVI-HDMI ili DP (DisplayPort) na HDMI kabela moZe uzrokovati
probleme s kompatibilnos¢u.

« Koristite certificirani kabel s logotipom HDMI. Ako ne koristite certificirani HDMI
kabel, na zaslonu se mozda nece prikazati slika ili moZe do¢i do pogreske u
povezivanju.

« Preporucene vrste HDMI kabela
- Ultra brzi HDMI®/™ kabel



Povezivanje perifernih uredaja

Prikljucak USB uredaja
USB priklju¢ak na uredaju radi kao USB ¢voriste.

Kako biste mogli koristiti USB 3.0, racunalo | uredaj poveZite A-B USB 3.0 kabelom.

Perifernim uredajima koji su povezani putem ulaza USB IN moZe se upravljati s
racunala.

0 NAPOMENA

+ Preporucujemo da instalirate sva aZuriranja sustava Windows kako bi sustav bio
potpuno azuriran prije povezivanja s proizvodom za upotrebu.

« Periferni uredaji prodaju se zasebno.

+ U USB priklju¢ak moguce je prikljuciti tipkovnicu, mis ili USB uredaj.

+ Brzina punjenja moze se razlikovati ovisno o uredaju.

A UPOZORENJE

Upozorenja za koristenje USB uredaja

+ USB uredaj s instaliranim programom za automatsko prepoznavanje ili s vlastitim
upravljackim programom moZzda se nece prepoznati.

+ Neki USB uredaji mozda nisu podrzani ili nece ispravno raditi.

« Preporucuje se koristenje USB ¢vorista ili tvrdog diska s napajanjem. (Ako nema
dovoljno napajanja, USB uredaj moZda se nece ispravno prepoznati.)
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Prikljucivanje slusalica

Periferne uredaje s monitorom moZete povezati putem prikljucka za slualice.

0 NAPOMENA

« Periferni uredaji prodaju se zasebno.

+ Ako koristite slusalice s kutnim utikacem, moglo bi do¢i do poteskoca prilikom
povezivanja drugog vanjskog uredaja s monitorom. Stoga preporu¢amo upotrebu
slugalica s ravnim utikacem.

Ravni utikac
(Preporuceno)

Kutni utikac

+ Ovisno o postavkama zvuka na rac¢unalu i vanjskom uredaju, funkcije slusalica i
zvucnika mozda Ce biti ogranicene.

B USB A-B
D E
PC

+ Spojite USB A na B kabel da biste koristili funkciju mikrofona sa slusalicama
opremljenim mikrofonom.
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POSTAVKE
KORISNIKA

Aktiviranje glavnog izbornika

1 Pritisnite upravljacki gumb na donjoj strani
monitora.

2 Opcije moZete postaviti pomicanjem upravljatkog
gumba gore/dolje (A / V) i lijevo/desno (< /P).

3 Kako biste zatvorili glavni izbornik, pritisnite
upravljacki gumb jo$ jednom.

Upravljacki gumb

Gumb

Status izbornika

Opis

Glavni izbornik onemogucen

Omogucavanje glavnog izbornika.

Glavni izbornik omogucen

Pristup zna¢ajkama u opciji Settings (Postavke).

(ZadrZite pritisak gumba kako biste iskljucili monitor: Na ovaj
nacin mozete iskljuciti monitor u svakom trenutku, pa i kada
je prikaz na zaslonu ukljucen)

}
&
f

Glavni izbornik
onemogucen

Podesavanje glasnoce monitora.

Glavni izbornik
omogucen

Pristup znacajci Input (Ulaz).

Glavni izbornik
onemogucen

Podesavanje glasnoce monitora.

Glavni izbornik
omogucen

Pristup znacajci Game Mode (Nacin rada Igra).

Glavni izbornik
onemogucen

Podesavanje razine svjetline monitora.

Glavni izbornik
omogucen

Iskljucivanje monitora.

Glavni izbornik
onemogucen

Podesavanje razine svjetline monitora.

Glavni izbornik
omogucen

Zatvaranje glavnog izbornika.
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Znacajke glavnog izbornika

T
Er]
10) Glavni izbornik Opis ;_<>|
Power Off Lo . %
Input (Ulaz) Postavljanje ulaznog signala. =

Power Off Isklju¢ivanje monitora

Settings R (Isklju¢ivanje) J J ’

Game Mode

Settings (Postavke) Konfiguriranje postavki zaslona.

h.¢ Game Mode
Exit (Natin rada Igra)

Postavljanje nacina rada Igra za igranje.

Exit (Izlaz) Zatvaranje glavnog izbornika.
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Postavke korisnika

Postavke izbornika

AW N -

Za prikaz OSD izbornika pritisnite upravljacki gumb na donjoj strani monitora i otvorite Settings (Postavke).

Konfigurirajte opcije pomicanjem upravljatkog gumba gore/dolje/lijevo/desno.

Za povratak na izbornik vide razine ili postavljanje drugih stavki izbornika pomaknite upravijacki gumb ulijevo <ili ga pritisnite (¢%)).
Ako Zelite zatvoriti OSD izbornik, upravljacki gumb pomicite ulijevo <@ sve dok ga ne zatvorite.

© = O

Game Mode Game Adjust Picture Adjust Input General
(Nacin rada Igra) (Podesavanja za igre) (Podesavanje slike) (Ulaz) (Opcenito)



Game Mode (Nacin rada Igra) na SDR (Ne-HDR) signalu.
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Settings (Postavke) > Obis
Game Mode (Nacin rada Igra) P

Gamer 1 (Igrac 1) U ovom nacinu rada korisnici mogu prilagoditi elemente, ukljucujuci opcije povezane s igrama.

. Nacin slike Gamer 1 (Igrac 1) i Gamer 2 (Igrac 2) omogucuju vam spremanje dva kompleta prilagodenih postavki prikaza,
Gamer 2 (Igrac 2) L i -
ukljucujuci i postavke znacajki koje se odnose na igranje.

FPS Ovaj nacin rada optimiziran je za FPS igre. Ova je znacajka prikladna za veoma tamne FPS igre.

RTS Ovaj nacin rada optimiziran je za RTS igre.

Vivid Optimizira zaslon za Zive boje.

Reader (Citanje) Optimiziranje zaslona za pregled dokumenata. MoZete povecati svjetlinu zaslona u OSD izborniku.
Game Mode o o
(Nain rada Igra) HDR Effect Optimizira zaslon za visoki dinamicki opseg.

sRGB Standardni RGB prostor boje za monitor i pisac.

Calibration

1(Kalibracija 1

( _al r'acua ) Prilagodava se kalibriranom zaslonu.
Calibration
2(Kalibracija 2)

0 NAPOMENA

- Calibration 1 (Kalibracija 1)/Calibration 2 (Kalibracija 2) : Instalirajte LG Calibration Studio za pokretanje kalibracije.
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Game Mode (Nacin rada Igra) na HDR signalu.

Settings (Postavke) >
Game Mode (Nacin rada Igra)

Opis

Gamer 1 (Igra¢ 1)

Gamer 2 (Igrac 2)

U ovom nacinu rada korisnici mogu prilagoditi elemente, ukljucujuci opcije povezane s igrama.
Nacin slike Gamer 1 (Igrac 1) i Gamer 2 (Igrac 2) omogucuju vam spremanje dva kompleta prilagodenih postavki prikaza,
ukljucujuci i postavke znacajki koje se odnose na igranje.

Ovaj nacin rada optimiziran je za FPS igre. Ova je znacajka prikladna za veoma tamne FPS igre.

Ovaj nacin rada optimiziran je za RTS igre.

Optimiziran zaslon za Zive boje.

Game Mode

Windows.

(Nacin rada Igra) 0 NAPOMENA

+ HDR sadrzaj moZda nece raditi pravilno ovisno o postavci OS Windows10. Provjerite HDR postavku On / Off (uklju¢ivanje/iskljucivanje) sustava

+ Kad je HDR znacajka uklju¢ena, znakovi ili kvaliteta slike mogu biti losi sukladno izvedbi graficke kartice.

+ Dok je HDR znacajka ukljucena, moze doci do pojave zasljepljenja ili pucanja prilikom mijenjanja ulaza monitora ili on / off (uklju¢ivanja/iskljucivanja)
napajanja sukladno izvedbi graficke kartice.

« Informacije o tome podrzavaju li graficka kartica i igra HDR moZete pronaci na web-mjestu proizvodaca.
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Settings (Postavke) >

Game Adjust (Podesavanja za igre)

Opis

Game Adjust
(Podesavanja za igre)

Overclock

Postavljanje znacajke Overclock na vecu brzinu osvjeZavanja od one koja je navedena u specifikacijama

On (Ukljuceno) Kartice

Off (Iskljuceno) | Onemogucavanje znacajke poboljSavanja znacajke Overclock.

0 NAPOMENA

+ Nakon $to se monitor ponovno pokrene, postavku maksimalne brzine osvjeZavanja promijenite u GPU upravljackoj ploci.

+ Ako je prikaz na zaslonu nepravilan, iskljucite postavku Overclock.

« Funkcija se moZze koristiti samo putem DisplayPort prikljucka.

+ Znacajke ili performanse funkcije Overclock mogu se razlikovati ovisno o grafickoj kartici ili igri.

+ Ne jamcimo za performanse ove funkcije niti snosimo odgovornost za bilo kakve popratne pojave do kojih moze do¢i uslijed
njene aktivacije.

Adaptive-Sync / VRR

Omogucava Ciste i prirodne slike sinkronizacijom vertikalne frekvencije ulaznog signala sa frekvencijom izlaznog signala.

A UPOZORENJE

+ Podrzano sucelje: DisplayPort (Adaptive-Sync), HDMI (Varijabilna Brzina OsvjeZavanja).

+ Podrzane Grafika kartica: Grafika kartica da podrzane NVIDA's G-SYNC ili AMD's FreeSync je potrebno

+ Podrzana verzija : obavezno instalirajte najnoviji upravljacki program za graficku karticu.

« Zavise detalji informacija, odnosi se na NVIDIA veb stranica (www.nvidia.com) i AMD veb stranica (www.amd.com).

Extended Omogucite Siri raspon frekvencije funkcije Adaptive-Sync/VRR nego $to je osnovni nacin.
(Produljeno) Zaslon ¢e mozda titrati tijekom igre.

Basic (Osnovno) | Omogucite raspon osnovne frekvencije funkcije Adaptive-Sync/VRR.

Off (Isklju¢eno) | Iskljucuje Adaptive-Sync/VRR.

Black Stabilizer
(Stabilizator crne
boje)

Mozete upravljati kontrastom crne boje kako bi se bolje vidjeli tamni prizori.
Moci ¢ete lakSe prepoznati predmete na zaslonu u tamnim igrama.



http://www.nvidia.com
http://www.amd.com
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Game Adjust
(Podesavanja za igre)

Response Time
(Vrijeme odziva)

Postavljanje vremena odaziva za prikazane slike na temelju brzine slike na zaslonu.

U normalnim okruZenjima preporucuje se koriStenje opcije Fast (Brzo).

U slucaju prikazivanja brzih slika preporucuje se koristenje opcije Faster (Brze).

Kada odaberete Brzi nacin, Magljenje pokreta se moZe dogoditi ovisno o sadrZaju.

Faster (Brze)

Postavljanje vremena odziva na Faster (Brze).

Fast (Brzo) Postavljanje vremena odziva na Fast (Brzo).
z\ll.loorlj:il‘ca':jeno) Postavljanje vremena odziva na Normal (Uobi¢ajeno).
Off (Isklju€eno) | Znadajka za pobolj$anje vremena odziva nece se koristiti.

Crosshair (Krizic)

Znacajka Crosshair

(Krizi¢) omogucuje koristenje kriZi¢a za niSanjenje u sredini zaslona za pucacine iz prvog lica (First Person

Shooter (FPS)). Korisnik moZe odabrati jedan od Cetiri razliita kriZi¢a koji najbolje odgovara njegovoj igri.

FPS Counter
(FPS Brojaca)

Pokazivac se prikazuje u gornjem lijevom dijelu zaslona. On ¢e odraZavati stvarnu frekvenciju okvira koja je

On (Uklju¢eno) primljena na ulazu. Takoder moZete podsiti poloZaj FPS Counter (FPS Brojaca). (gornje lijevo / gornje desno
/ donje desno / donje lijevo)
Off (Iskljueno) | Nemojte koristiti FPS Counter (FPS Brojaca) znacajku.

0 NAPOMENA

« FPS Counter (FPS Brojaca) i Crosshair (KriZi¢) se ne mogu istodobno koristiti.

Game Reset
(Vracanje postavki
igre)

Vracanje postavki igre na zadane vrijednosti.

No (Ne)

PoniStava odabir.

Yes (Da)

Vraca na zadane postavke.
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Settings (Postavke) >

Picture Adjust (Podesavanje slike)

Opis

Picture Adjust
(Podesavanije slike)

Brightness (Svjetlina)

Podesavanje svjetline zaslona.

Contrast (Kontrast)

Podesava kontrast zaslona.

Sharpness (Ostrina)

Podesava ostrinu prikaza na zaslonu.

Gamma (Gama)

Mode 1, Mode 2,
Mode 3

Sto je gama vrijednost veca, to je slika tamnija. Takoder, &to je gama vrijednost manja, to je slika svjetlija.

Mode 4 Ako ne trebate podesavati gama postavke, odaberite Mode 4.
:::rsi::gr:l)deno) Korisnik moZe podesiti crvenu, zelenu ili plavu boju.
Warm (Toplo) Postavljanje boje zaslona na crvenkastu nijansu.

Color Temp "

(Top. boje) L) Postavljanje boje zaslona izmedu crvene i plave nijanse

p- boj (Srednie) Janje boj p janse.

Cool (Hladno) Postavljanje boje zaslona na plavkastu nijansu.
Manual Korisnik moZe podesiti temperaturu boje.

R/G/B Boju slike moZete prilagoditi pomocu crvene, zelene i plave boje.
Ispunjavanje zahtjeva korisnika za bojama na nacin da podesava boju i zasi¢enje za Sest boja (Red, Green, Blue, Cyan, Magenta,
Yellow) i sprema te postavke.

Six Color (Sest boja) | Hue (Nijansa) Podesavanije nijanse slike na zaslonu.
Saturation Podegavanje zasi¢enosti boja na slici na zaslonu. Sto je vrijednost manja, boje ¢e biti manje zasicene i
(Zasi¢enost) svijetle. Sto je vrijednost veca, boje e biti zasicenije i tamnije.
Postavlja razinu pomaka (samo za HDMI).

Black Level ¢ Pomak: kao referenca za videosignal, predstavlja najtamniju boju koju monitor moze prikazati.

(Razina crne)

High (Visoko)

Zadrzava trenutni omjer kontrasta na zaslonu.

Low (Nisko)

Smanjuje razinu crne boje i povecava razinu bijele boje u trenutnom omjeru kontrasta zaslona.




26

Picture Adjust
(Podesavanije slike)

Povecajte omjer kontrasta ¢inedi svijetla podrucja zaslona svjetlijima, a tamna podrudja zaslona tamnijima.

Isklju¢ivanjem ove opcije moZe se povecati potrosnja elektricne energije.

Faster (Brze)

Postavite lokalno zatamnjenje na faster (brze).

Local Dimming Fast (Brzo) Postavite lokalno zatamnjenje na fast (brzo).
?lljoglla?t‘?;jeno) Postavite lokalno zatamnjenje na normal (Uobi¢ajeno).
Off (Isklju¢eno) | Ne koristite znacajku lokalnog poboljSanja zatamnjenja.

DEC On (Uklju¢eno) | Automatsko podesavanie svjetline, ovisno o zaslonu.
Off (Isklju¢eno) | Onemogucavanje znatajke DFC.

Picture Reset
(Vracanje postavki
slike)

Do you want to res

et your picture settings?

No (Ne)

Ponistava odabir.

Yes (Da)

Vraca na zadane postavke.
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Settings (Postavke) > Input (Ulaz)

Opis

Input List
(Popis ulaza)

Odabir ulaznog signala.

Input (Ulaz)
Aspect Ratio

(Format slike)

Podesavanje formata zaslona.

Full Wide

- Prikaz videozapisa u Sirokokutnom formatu, bez obzira na ulaz videosignala.
(Potpuno Siroko)

Original (Izvorno) | Prikaz videozapisa u skladu s formatom ulaznog videosignala.

Just Scan

. Format slike ne podeSava se u odnosu na originalni.
(Samo skaniraj)

0 NAPOMENA

+ Kod preporucene razlucivosti opcije Full Wide (Potpuno Siroko) i Original (Izvorno) mogu izgledati jednako. (3840 x 2160)

+ Nema izbornika Just Scan (Samo skaniraj) na na¢inu Adaptive-Sync/VRR. (Idite na Settings (Postavke) — Game Adjust
(Podesavanje igre) — Adaptive-Sync/VRR kako biste Adaptive-Sync/VRR podesili na Extended (Produljeno), Basic
(Osnovno) ili Off (Iskljuceno))




28

Settings (Postavke) > General (Opcenito)

Opis

General (Opcenito)

Language (Jezik)

Postavljanje Zeljenog jezika za zaslon izbornika.

Hexagon Lighting

MozZete ukljuciti ili iskljuciti osvjetljenje na straznjoj strani monitora, a takoder moZete odabrati ili prilagoditi boju osvjetljenja.

User-defined Key 1

MozZete prilagoditi glavni izbornik tako da lako pristupate Zeljenom izborniku.
User-definded Key 1 (Korisnicki definirani klju¢ 1) i User-definded Key 2 (Korisnicki definirani klju¢ 2) pojavljuju se s lijeve/desne

User-defined Key 2 | strane glavnog izbornika.
Omogucuije realizaciju trodimenzijalnog zvuka sa slusalicama ili naglavnim slusalicama.
Game Ovaj nacin rada je optimiziran za Igru.
DTS Headphone:X Entertainment | Ovaj nacin rada je optimiziran za Zabavu.
Sports Ovaj nacin rada je optimiziran za Sport.
Off (Isklju¢eno) | Onemogucuje DTS Slusalice:X funkciju.
High (Visoka) Usteda energije upotrebom znacajke SMART ENERGY SAVING visoke ucinkovitosti.
SMART ENERGY R N N " . o o
SAVING Low (Niska) Usteda energije upotrebom znacajke SMART ENERGY SAVING niske ucinkovitosti.
Off (Iskljuceno) | Onemogucavanje znacajke SMART ENERGY SAVING.
Kada je omogucen natin rada Deep Sleep mode (Duboki san), potro$nja energije je minimizirana dok je monitor u natinu rada
Deep Sleep mode mirovanje.
(Duboki san) On (Uklju¢eno) | Omogucuje Deep Sleep mode (Duboki san).
Off (Isklju¢eno) | Onemogucuje Deep Sleep mode (Duboki san).
Sluzi za ukljucivanije ili isklju¢ivanje LED indikatora napajanja na donjoj strani monitora.
Power LED
(LED indikator On (Ukljuceno) | LED indikator napajanja automatski ¢e se ukljuditi.
napajanja) - — .
Off (Isklju¢eno) | LED indikator napajanja iskljucit ¢e se.
Automatic Standby

(Automatsko stanje
mirovanja)

Znacajka koja automatski iskljucuje monitor kada se na zaslonu dulje vrijeme ne krece slika. MoZete postaviti mjera¢ vremena
za funkciju automatskog iskljucivanja. (8H (8 h), 6H (6 h), 4H (4 h) i Off (Iskljuceno))
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General (Opéenito)

Input Compatibility
Version

(Verziju
Kompatibilnosti
Ulaza)

Podesite Input Compatibility Version (Verziju Kompatibilnosti Ulaza) tako da odgovara verziji povezanog vanjskog uredaja.

2.1(PC)/2.1(AV)/1.4

HDMI Ako Zelite koristiti HDR, izaberite Input Compatibility Version (Verziju Kompatibilnosti Ulaza) na 2.1(PC) ili
2.1(AV).
1.4(DSC)/1.4/1.2

DisplayPort Ako Zelite koristiti HDR, izaberite Input Compatibility Version (Verziju Kompatibilnosti Ulaza) na 1.4(dsc) ili

14.

Buzzer (Zujalica)

Ova vam znacajka omogucuje postavljanje zvuka generiranog iz Buzzer (Zujalica) kada se monitor ukljuci.

On (Ukljuceno)

Omogucuije opciju Buzzer (Zujalica).

Off (Iskljuceno)

Onemogucuije opciju Buzzer (Zujalica).

Onemogucuije konfi

iguriranje i podeSavanje izbornika.

On (Uklju¢eno) | Omogucuje opciju OSD Lock (Zaklju¢avanje OSD prikaza).
0SD Lock Off (Isklju€eno) | Onemogucuje opciju OSD Lock (Zaklju¢avanje OSD prikaza).
(Zaklju€avanje OSD
) @ neromena
- Onemogucene su sve znacajke osim znacajki Brightness (Svjetlina), Contrast u izborniku Picture Adjust (PodeSavanje
slike) te Input (Ulaz), OSD Lock (Zaklju¢avanje OSD prikaza) i Information (Informacije) u izborniku General (Opéenito).
Information

(Informacije)

Informacije za prikaz ¢e biti pokazane kao sljedece: Total Power On Time (Ukupno vrijeme uklju¢enosti), Resolution (Rezolucija)

Reset to Initial
Settings

Do you want to reset your settings?

No (Ne)

Ponistavanje vracanja postavki.

Yes (Da)

Vraca na zadane postavke.
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RJESAVANJE PROBLEMA

Nista se ne prikazuje na zaslonu.

Je li kabel napajanja monitora prikljucen?

« Provjerite je li kabel za napajanje pravilno prikljucen u uti¢nicu.

Svijetli i LED indikator napajanja?

« Provjerite je li kabel za napajanje prikljucen i pritisnite gumb za ukljucivanje/isklju¢ivanje.

Je li napajanje uklju¢eno, a LED indikator napajanja
svijetli bijelom bojom?

« Provjerite je li omogucen prikljueni ulaz (Settings (Postavke) > Input (Ulaz)).

Treperi li LED indikator napajanja?

+ Ako se monitor nalazi u nacinu rada za Stednju energije, pomaknite mis ili pritisnite bilo koju tipku na tipkovnici kako bi se
monitor ukljucio.

« Provjerite je li racunalo ukljuceno.

Prikazuije li se poruka The screen is not currently
set to the recommended resolution. If you

have no video or the screen flickers, see the
troubleshooting guide in the product owner’s
manual. (Zaslon trenutno nije postavljen na
preporucenu razlucivost. Ako se ne vidi slika ili
zaslon treperi, pogledajte rjeSenja problema u
korisnickom prirucniku za proizvod.)?

Do ovog simptoma dolazi ako su signali koji dolaze s racunala (graficka kartica) izvan preporu¢enog horizontalnog ili
vertikalnog frekvencijskog raspona monitora. U odjeljku Specifikacije proizvoda u ovom priru¢niku potrazite podatke o
postavljanju odgovarajuce frekvencije.

Prikazuije li se poruka No Signal (Nema signala)?

- Ta se poruka prikazuje kada kabela izmedu racunala i monitora nemaili je iskopcan. Provjerite kabel i ponovo ga prik|jucite.

Jeste li instalirali upravljacki program monitora?

+ Obvezno instalirajte pokretac prikaza s naSe internet stranice: http.//www.lg.com.
« Svakako provjerite podrzava li videokartica funkciju Plug and Play.

Neke su funkcije onemogucene.

Jesu li vam nakon $to pritisnete gumb izbornika
neke funkcije nedostupne?

+ OSD prikaz je zaklju¢an. Odaberite Settings (Postavke) > General (Opcenito) i za opciju OSD Lock (Zaklju¢avanje OSD
prikaza) odaberite vrijednost Off (Isklju¢eno).



http://www.lg.com
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Zaslon zadrZava sliku.

Urezuje li se slika ¢ak i kada je monitor
iskljucen?

« Prikaz staticke slike tijekom duljeg vremena moze dovesti do oStecenja zaslona i uzrokovati urezivanje slike.
- Kako biste produljili vijek trajanja monitora, koristite ¢uvar zaslona.

Prikaz na zaslonu nestabilan je i nejasan. / Slike koje se prikazuju na monitoru ostavljaju tragove sjena.

Jeste li odabrali preporucenu razlucivost?

+ Ako je odabrana razlu¢ivost HDMI 1080i 60/50 Hz (isprepleteno), zaslon bi mogao treperiti. Promijenite razlucivost na 1080p ili
na preporucenu razlucivost.

3840 x 2160 rezolucija nije dostupna za DisplayPort. (144 Hz ili viSe)

Je li povezan s ispravnim ulazom?

« Ako je povezan s HDMI ulazom, postavite ga na DisplayPort ulaz.
Idite na Settings (Postavke) > General (Opcenito) > DisplayPort Version (DisplayPort verzija) i postavite opciju na 1.4(DSC).
Idite na Settings (Postavke)> Game Adjust (Podesavanje igre) > Overclock (Overklok) i postavite opciju na On (Uklju¢eno). (Za
160 Hz)

+ Provjerite podrzava li graficka kartica DSC (Display Stream Compression) (Kompresija video strima).

« Provjerite je i upravljacki program graficke kartice aZuriran na najnoviju verziju.

3840 x 2160 rezolucija nije dostupna za HDMI. (144 Hz)

Je li povezan s ispravnom grafickom
karticom?

+ Provjerite podrzava li graficka kartica 3840 x 2160 / 144 Hz za HDMI. (Serija NVIDIA RTX3000, serija AMD RX6000 ili visa)
- Provjerite je li upravljacki program graficke kartice aZuriran na najnoviju verziju.
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0 NAPOMENA

Vertikalna frekvencija: Kako bi se slika prikazala, zaslon se mora osvjeZiti nekoliko desetaka puta u sekundi, poput fluorescentne svjetiljke. Broj osvjeZavanja zaslona u sekundi
naziva se vertikalnom frekvencijom ili brzinom osvjeZavanja i izraZava se u Hz.

Horizontalna frekvencija: Vrijeme potrebno za prikaz jedne horizontalne linije naziva se horizontalni ciklus. Ako 1 podijelimo s horizontalnim intervalom, rezultat je broj
horizontalnih linija koje se prikazuju u sekundi. To nazivamo vodoravnom frekvencijom koja se izrazava u kHz.

U Windows izborniku Upravljacka ploca > Prikaz > Postavke provjerite je li razlucivost ili frekvencija graficke kartice unutar raspona koji dopusta monitor te je li postavljena na
preporuenu (optimalnu) razlucivost. (Postavke se mogu razlikovati ovisno o operacijskom sustavu koji koristite.)

Ako graficku karticu ne postavite na preporucenu (optimalnu) razlucivost, to moZe uzrokovati mutan tekst, zatamnjeni zaslon, odrezano podrudje prikaza ili krivo poravnanje
zaslona.

Nacini postavljanja mogu se razlikovati ovisno o racunalu i operacijskom sustavu, a ovisno o karakteristikama graficke kartice, neke razlucivosti mozda nece biti dostupne. U tom
slu¢aju za pomoc se obratite proizvodacu racunala ili graficke kartice.

Neke graficke kartice ne podrzavaju razlucivost 3840 x 2160. Ako se razlucivost ne moze prikazati, obratite se proizvodacu graficke kartice.



33

Boja zaslona nije ispravna.

Prikazuje li se slika na zaslonu bez boja
(u 16 boja)?

Odaberite 24-bitnu boju (true color) ili viSu postavku. U sustavu Windows odaberite Upravljacka ploca > Prikaz > Postavke >
Kvaliteta boje. (Postavke se mogu razlikovati ovisno o operacijskom sustavu koji koristite.)

Izgleda li boja zaslona nestabilno ili je
monokromatska?

Provjerite je li signalni kabel pravilno priklju¢en. Ponovo prikljucite kabel ili ponovo umetnite graficku karticu racunala.

Na zaslonu se vide tocke?

Pri koriStenju monitora na zaslonu se mogu prikazati pikselizirane tocke (crvene, zelene, plave, bijele ili crne). To je uobicajeno za
LCD zaslon. To nije pogreska i ne utjece na performanse monitora.

1z prikljucka za slusalice ne dopire zvuk.

Prikazuju li se slike putem DP
(DisplayPort) ili HDMI ulaza bez zvuka?

Provjerite je li kabel ispravno priklju¢en u prikljucak za slusalice.

Pokusajte pojacati glasno¢u pomocu upravljackog gumba.

Podesite audio izlaz racunala na monitor koji koristite. u sustavu Microsoft Windows idite na Upravljacka ploca > Hardver i zvuk
> Zvuk > postavite monitor kao zadani uredaj. (Postavke se mogu razlikovati ovisno o operacijskom sustavu koji koristite.)
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SPECIFIKACIE PROIZVODA

LCD zaslon Dubina boje HDMI Podrzane su 8-bitne/10-bitne boje.
DP (DisplayPort) PodrZane su 10-bitne boje.
Razlucivost Maks. razlucivost 3840 x 2160 pri 144 Hz (HDMI)

3840 x 2160 pri 160 Hz (DP/Over Clock on)

Preporucena razlucivost

(

(

3840 x 2160 pri 144 Hz (HDMI)
3840 x 2160 pri 144 Hz (DP)

Izvori napajanja

Nazivno napajanje

195V===10,0A

Potro3nja energije
(uobicajeno)

UkljuCeno: 85 W (Uobicajeno)*
Stanje mirovanja (Stanje pripravnosti) : < 0,5 W([Deep Sleep Mode]: [On])**
Isklju¢eno: < 0,3 W

AC/DC adapter

ACC-LATP2, proizvoda¢: SHENZHEN HONOR ELECTRONIC

1zlazz19,5V==-10,8 A

Uvjeti u okruZenju

Radni uvjeti Temperatura 0°Cdo40°C
vlaznost Ispod 80 %

Uvjeti za ¢uvanje Temperatura -20°Cdo 60 °C
vlaznost Ispod 85 %

Dimenzije

Veli¢ina monitora (Sirina x visina x dubina)

S postoljem

718,8x 601 x 278 (mm)

Bez postolja

718,8 x 421 x 60,2 (mm)
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Tezina (bez ambalaze)

S postoljem

11,6 kg

Bez postolja

9,3 kg

Specifikacije su podloZne promjenama bez prethodne najave.

Simbol ~ oznacava izmjeni¢nu struju, a simbol === istosmjernu struju.

Razina opcije Potrosnja energije moZze se razlikovati ovisno o nacinu rada i postavkama monitora.

* Nacin potrodnje elektri¢ne energije On (Uklju¢eno) mijeri se sa standardnim LGE testom (Puni bijeli uzorak, maksi malna rezolucija).
** Monitor ide u Nacin spavanja za nekoliko minuta (maksimalno pet minuta).

DISLVAYH



DISLVAYH
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Tvornicki nacin podrske

(Unaprijed postavljeni nacin rada, HDMI/ DisplayPort PC)

Unaprijed postavljeni nacin rada | Horizontalna frekvencija (kHz) | Vertikalna frekvencija (Hz) | Polaritet (H/V) Opaske

640 x 480 31,469 59,94 -/- DisplayPort / HDMI

800 x 600 37,879 60,317 +/+ DisplayPort / HDMI

1024 x 768 48,363 60 /- DisplayPort / HDMI
1920 x 1080 67,5 60 +/+ DisplayPort / HDMI
1920 x 1080 166,59 143,98 -/+ DisplayPort / HDMI
2560 x 1440 183 120 +/- HDMI
2560 x 1440 222,15 143,97 +/- DisplayPort / HDMI
3840 x 2160 67,5 30 +/- HDMI
3840 x 2160 133,31 60 +/- DisplayPort
3840 x 2160 135 60 +/- HDMI
3840 x 2160 214,56 94,98 +/- DisplayPort / Displayport (DSC)
3840 x 2160 268,44 120 +/- DisplayPort
3840 x 2160 332,06 144 +/- DisplayPort (DSC) / HDMI
3840 x 2160 373,06 159,98 +/- DisplayPort (DSC), OverClock On

* DSC: Display Stream Compression.

* Za prikaz 144 Hz ili vise, pobrinite se da upotrebljavate grafi¢ku karticu koja podrZava DSC (Display Stream Compression).




HDMI vrijednosti (video)
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Unaprijed postavljeni nacinrada | Horizontalna frekvencija (kHz) Vertikalna frekvencija (Hz) Opaske
480P 315 60
576P 31,25 50
720P 375 50
720P 45 60
1080P 56,25 50
1080P 67,5 60

1080P 135 120
2160P 54 24
2160P 56,25 25
2160P 67,5 30
2160P 1125 50
2160P 135 60
2160P 270 120

DISLVAYH



DISLVAYH
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LED indikator napajanja

Nacin rada Boja LED diode
Uklju¢eno Crveno (nekoliko sekundi)
Stanje mirovanja (Stanje pripravnosti) | Iskljueno
Isklju¢eno Isklju¢eno




@ LG

Life's Good

Model i serijski broj proizvoda nalaze se na poledini i jednoj strani proizvoda.
Zapisite ih ispod za slucaj da zatrebate neku uslugu.

Model
Serijski br.
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