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LISANSLAR

Desteklenen lisanslar modele gére degisiklik gosterebilir. Lisanslar
hakkinda daha fazla bilgi igin www.lg.com adresini ziyaret edin.

DOLBY. Dolby Laboratories lisansi altinda
DIGITALPLUS Uretilmistir. Dolby ve gift D semboli, Dolby
Laboratories'in ticari markalaridir.

DI w This DivX Certified® device has passed
. rigorous testing to ensure it plays DivX®
HD video.
To play purchased DivX movies, first
register your device at vod.divx.com. Find
your registration code in the DivX VOD
section of your device setup menu.
DivX Certified® to play DivX® video up to
HD 1080p, including premium content.
DivX®, DivX Certified® and associated logos
are trademarks of DivX, LLC and are used
under license.
Covered by one or more of the following
U.S. patents:
7,295,673; 7,460,668; 7,515,710;
7,519,274,

HDMI ve HDMI Yiiksek Tanimli Multimedya
Arabirimi terimleri ve HDMI Logosu,

HDMI Licensing, LLC’'nin Amerika Birlesik

Devletleri ve diger ulkelerde ticari markalari

veya tescilli ticari markalaridir.

O vor

* Gosterilen goruntl projektdriintizdekinden farkl olabilir.

* Projektériiniiziin OSD’si (Ekran Ustii Gésterim) bu kullanma
kilavuzunda gosterilenlerden farkli olabilir.



vod.divx.com

GUVENLIK ONLEMLERI 3

GUVENLIK ONLEMLERI

Olasi bir kazayi ya da projektdriin yanhs kullanimini énlemek igin IGtfen

glvenlik talimatlarina dikkat edin.

« Giivenlik talimatlari, UYARI ve DIKKAT olmak {izere asa§ida agiklanan

iki bicimde sunulmustur.

A\ UYARI Bu talimatlarin uygulanmamasi ciddi yaralanmalara, hatta

Olime neden olabilir.

& DIKKAT: Bu talimatlarin uygulanmamasi yaralanmalara ve {riiniin
zarar gérmesine neden olabilir.
 Kullanici kilavuzunu dikkatlice okuyun ve ulasabileceginiz bir yerde

saklayin.

e A
Eskenar tcgen iginde
A ucunda ok bulunan

simsek sembol(,
kullanicilari Griin muhafazasinin
icinde elektrik carpmasi riskine
neden olabilecek buyuklikte
yalitiimamis "tehlikeli voltaj"
bulundugu konusunda uyarma
amaci tasir.

Eskenar t¢gen iginde
A (nlem isareti semboli,

kullanicilari cihazla birlikte
verilen belgelerde galistirmaya ve
bakima (servise) iliskin dnemli

talimatlar bulundugu konusunda
uyarma amaci tasir.

UYARI/DIKKAT

~ YANGIN VE ELEKTRIK
CARPMASI RISKINi
AZALTMAK ICIN BU URUNU
YAGMURA VEYA NEME
MARUZ BIRAKMAYIN.

Bu talimatlari okuyun.
Bu talimatlar saklayin.
Tiim uyarilari dikkate alin.
Tiim talimatlari uygulayin.

ic Mekanda Kurulum

A\ UYARI

* Projektori disarida
kullanmayin ve trini neme
veya suya maruz birakmayin.
— Uriin su gegirmez olmadigi
icin yangin ya da elektrik
garpmasina yol agabilir.
Projektorii dogrudan glines
IsIginin altina ya da kalorifer,
ates ve firin gibi 1s1 kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin.
— Bu durum, yangina neden
olabilir.
Projektdrin yanina yanici sprey
gibi yanici maddeler koymayin.
— Bu durum, yangina neden
olabilir.
Cocuklarin projektore
asiimalarina veya
tirmanmalarina izin vermeyin.
— Bu durum, projektoriin diserek
yaralanmaya veya 6lime yol
agmasina neden olabilir.
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Uriindi (kitap rafi veya dolap
gibi) havalandirmasi olmayan
bir yerde veya yastik veya hali
Uzerinde kurmayin.

— Bu durum, dahili sicakligin
artmasiyla yangina neden
olabilir.

UriinG hava nemlendirici

ve mutfak tezgahlar gibi

buhar, yag veya yag buhari

kaynaklarinin yakinina
yerlestirmeyin.

— Aksi takdirde yangin,
elektrik carpmasi veya
korozyon gibi durumlar
meydana gelebilir.

Uriinii, yag veya yag buhari

kaynaklarinin yakininda

bulunan bir duvara ya da
tavana kurmayin.

— Uriin zarar goriip diisebilir
ve bu durum ciddi
yaralanmalara neden olabilir.

Projektorl toza maruz

kalabilecegi bir yere

yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

Projektorl banyo gibi 1slanma

ihtimalinin ylksek oldugu nemli

bir yere yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Havalandirma deliklerinin

masa Ortlisii veya perdeyle

kapanmamasina dikkat edin.

— Bu durum, dahili sicakligin
artmasiyla yangina neden
olabilir.

Projektoriin etrafinda iyi bir

havalandirmanin oldugundan

emin olun. Projektor ile duvar

arasindaki mesafe en az 30 cm

olmalidir.

— Bu durum, dahili sicakligin
artmasi nedeniyle yangin
¢clkmasini nler.

/\ DIKKAT

Projektoru bir masaya veya
rafa yerlestirirken kenara yakin
bir yere yerlestirmeyin.

— Denge sorunlari nedeniyle
projektor dlserek
yaralanmaya veya Urinin
zarar gérmesine neden
olabilir. Projektore uygun bir
projektor kabini veya ayaklk
kullandiginizdan emin olun.

Projektoru tasirken guct

kapatin, elektrik figini ve

kablolarr gikarin.

— Gug kablosu zarar gérerek
yangina veya elektrik
carpmasina neden olabilir.

Projektori sallanan bir raf ya

da egik bir ylzey gibi dengesiz

veya titreyen bir ylizeye
yerlestirmeyin.

— Duserek yaralanmaya
neden olabilir.

Projektére harici aygitlar

baglarken projektori

devirmemeye dikkat edin.

— Bu durum, yaralanmaya
veya projektdrin zarar
goérmesine neden olabilir.
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Gii¢
A\ UYARI

Cihaz kupl6ri ayirma aygiti

olarak kullanilir.

— Aygitin bagh oldugu
duvar prizine yakin olarak
yerlestirildiginden ve prize
kolaylikla erisilebildiginden
emin olun.

Topraklama hatti bagli

olmahdir.

— Elektrik carpmasini énlemek
icin toprak kablosunu
taktiginizdan emin olun.
Uniteyi topraklamak
mumkun degilse, bir kalifiye
teknisyene ayri bir devre
kesici kurdurtun.

Projektori telefon tellerine,
paratonerlere veya gaz
borularina baglayarak
topraklamaya galismayin.

Elektrik fisi elektrik prizine tam

olarak takiimahdir.

— Dengesiz baglanti yangina
neden olabilir.

Giu¢ kablosu tizerine agir

nesneler yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Elektrik fisine islak ellerle

dokunmayin.

— Bu durum, elektrik
¢arpmasina neden olabilir.

Coklu elektrik prizine gok fazla

aygit takmayin.

— Bu durum, elektrik prizinin
asiri 1Isinmasi nedeniyle
yangina neden olabilir.

* Elektrik fisi pimlerinde veya

prizde toz birikmesini 6nleyin.
— Bu durum, yangina neden
olabilir.

* Ana gicl kapatmak igin

kolayca erigilecek sekilde
yerlestirilmis olmasi gereken
guc kablosunu ¢ikarin.

/\ DIKKAT

* Fisi ¢ikartirken sikica tutun.

— Kablonun zarar gérmesi
yangina neden olabilir.

* Glg kablosunun ve fisin

zarar gérmediginden,
degistiriimediginden, ciddi
sekilde egilmediginden,
bikilmediginden,
cekilmediginden,
sikismadigindan ya da
iIsinmadigindan emin olun.

Elektrik prizi gevsekse urinu

kullanmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik gcarpmasi ile
sonuglanabilir.

Gug kablosunu isinan

aygitlardan uzak tutun.

— Kablonun dig kismi eriyerek
yangin gikmasina ya da
elektrik carpmasina neden
olabilir.

Gug kablosunun ve figin

zarar gérmesini 6nlemek igin

projektdry insanlarin guc
kablosuna takilmayacagi

ya da basmayacag! bir yere

yerlestirin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik gcarpmasi ile
sonuglanabilir.
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Projektori elektrik fisini elektrik
prizine takip cikararak agip
kapatmayin. (Elektrik fisini
UrinG agip kapatmak igin
kullanmayin.)

— Bu durum, yangina veya
Urlinuin zarar gérmesine
neden olabilir.

Elektrik fisi elektrik prizine

takilirken elektrik prizinin diger

tarafina bir iletken sokmayin.

Ayrica elektrik prizinden

cikarildiktan hemen sonra

elektrik fisine dokunmayin.

— Bu durum, elektrik
carpmasina neden olabilir.

Sadece LG Electronics

tarafindan saglanan resmi gu¢

kablosunu kullanin. Diger gu¢
kablolarini kullanmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Kullanim Sirasinda

A\ UYARI

Projektérln uzerine vazo,
cicek saksisi, bardak, kozmetik
Urunler veya ilag, slis esyasi
ya da mum gibi sivi igeren
nesneler yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasinin yani
sira Urlinn dismesi
sebebiyle yaralanmaya
neden olabilir.

Uriintin blyiik bir darbe almasi

veya kabinin zarar gérmesi
durumunda Urlnd kapatin,
elektrik prizinden ¢ekin ve

yetkili bir servis merkeziyle
irtibata gegin.

— Bu durum, elektrik
carpmasina neden olabilir.

Projektorin icine bozuk para,

sac tokasi, metal artigi gibi
metal parcalar ya da kagit
veya kibrit gibi yanici maddeler
sokmayin.

— Bu énlem, elektrik
garpmasini veya yangini
onler.

Projektdre sivi dokulmesi veya

yabanci bir nesnenin girmesi

durumunda projektori kapatip
elektrik prizinden ¢ekin ve
servis merkezimizle irtibata
gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Eski uzaktan kumanda pillerini

yenileriyle degistirirken

gocuklarin pilleri yutmamasina
dikkat edin. Pilleri gocuklarin
erisemeyecegi bir yerde
saklayin.

— Cocugun pili yutmasi
durumunda derhal bir
doktora danigin.

Projektor tzerindeki kapagi

asla agmayin.

— Elektrik carpmasi riski
yuksektir.

Projektor kullanimdayken

dogrudan lense bakmayin.

— Parlak i1sik gozlerinize zarar
verebilir.

Lamba agikken veya henuz

kapatiimisken ¢ok sicak

olabilecegi icin havalandirma
deligine veya lambaya
dokunmaktan kaginin.
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Projektorin bulundugu

odada gaz kacagi varsa

projektore veya elektrik prizine

dokunmayin. Havalandirmak
icin pencereleri agin.

— Kivilcimlar yangina veya
yaniklara neden olabilir.

Simsekli firtinalarda gui¢

kablosunu elektrik prizinden

cikarin.

— Bu 6nlem projektoriin zarar
gormesini 6nler.

Projektort giicli manyetik alan

yaratan elektronik aygitlarin

yakininda kullanmayin.

Kafanizi projektorii paketlemek

icin kullanilan plastik pakete

sokmayin.

— Bu durum bodulmaniza
neden olabilir.

Projektor ¢alisirken elinizi uzun

slre projektorin tzerinde

tutmayin.

Bir oyun konsolunu projekttre

baglayarak oyun oynarken,

ekranin ¢apraz uzunlugunun
dort katindan daha fazla
mesafeyi korumaniz onerilir.

— Baglanti kablosunun
yeterince uzun oldugundan
emin olun. Aksi takdirde
Urtin dusebilir ve
yaralanmaya ya da urlinln
hasar gérmesine neden
olabilir.

Projektorl veya iginde pil

bulunan uzaktan kumandasini

¢ok sicak bir ortama
yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

3D gorintdler izlemiyorsaniz

3D gozligu kullanmayin.

/\ DIKKAT

Projektorin uzerine agir
nesneler yerlestirmeyin.

— Yere dlsebilir ve
yaralanmaya neden olabilir.

Tasima sirasinda lensin darbe

almamasina dikkat edin.

Projektérin lensine
dokunmayin.

— Lens zarar gorebilir.
Govdeye zarar verebilecegi
icin projektoriin Gzerinde bicak
veya cekic gibi keskin nesneler
kullanmayin.

Ekranda goriintii olmamasi
veya ses duyulmamasi
durumunda projektori
kullanmayi birakin. Projektort
kapatin, fisini elektrik prizinden
cekin ve servis merkezimizle
irtibata gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Projektoriin izerine bir sey

duslrmeyin veya projektore bir

sey carptirmayin.

— Bu, projektdrun zarar
gbérmesine veya
yaralanmaya neden olabilir.

Ekranin ¢apraz uzunlugunun

5-7 katindan daha fazla bir

mesafeyi korumaniz onerilir.

— Ekrani uzun sire daha
yakin bir mesafeden
izlerseniz gdzleriniz zarar
gorebilir.

Projektérden ¢ikan 11k

demetini kitap veya bagka bir

nesneyle engellemeyin.
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— Projektorln 1sinina uzun
slire maruz kalmak yangina
neden olabilir. Buna ek
olarak lens asiri 1sinabilir ve
yanslyan isi ylz{iinden zarar
gorebilir. AV iglevini devre
disi birakarak projeksiyonu
gegici olarak durdurun veya
guicu kapatin.

Projektorl ses seviyesi

ylksekken calistirmayin.

— Yuksek ses isitme duyusuna
zarar verebilir.

Projektorin yakininda yuksek

gerilimli elektrikli ekipman (6rn.

boceksavar) kullanmayin. Bu

Urtinlin arizalanmasina yol

acabilir.

Temizleme

A\ UYARI

» Temizlik sirasinda projektore su
puskirtmeyin. Projektorin igine
su girmediginden emin olun.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Projektérden duman veya

garip bir koku ¢ikarsa ya da

projektdrln Uzerine yabanci bir

nesne duserse lutfen projektort
kapatin, elektrik prizinden
¢ikarin ve servis merkezimizle
irtibat kurun.

— Aksi halde bu durum, yangin
veya elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

On projeksiyon lensindeki kiri

veya lekeleri temizlemek igin

sprey ya da lens temizleme
maddesi veya alkol ile
nemlendiriimis yumusak bir bez
ya da pamuklu gubuk kullanin.

/\ DIKKAT

* Projektdrun ic kisimlarini
temizlemek icin yilda bir

kez saticinizla veya servis

merkezimizle irtibata gegin.

— Projektdrt uzun sure
temizlemezseniz toz
birikebilir ve bu da yangin
cikmasina veya projektoriin
zarar gérmesine neden
olabilir.

Projektor gévdesi gibi plastik

pargalari temizlerken dncelikle

fisi gikarin ve projektori
yumusak bir bezle silin. Su
puskirtmeyin veya islak bezle
silmeyin. Projektdre zarar
verebilecek cam temizleyici,
otomobil veya endustriyel
parlatici, agindirici madde, cila,
benzen veya alkol gibi maddeler
kullanmayin.

— Bu, yangina veya elektrik
carpmasina ya da
Uruinlin zarar gérmesine
(deformasyon ve korozyon)
neden olabilir.

Uriin kapatildiktan hemen sonra

veya Urun hala galisiyorken

optik sistemi (lens, ayna)
silmeyin. Uriiniin herhangi

bir pargasini temizlerken glg¢

kablosunu prizden g¢ekin ve

yumusak bir bezle hafifce
silin. Su puskurtmeyin veya
islak bezle silmeyin. Uriiniin
ana Unitesi veya optik sistem

(lens, ayna) lizerinde deterjan,

otomobil cilasi veya endustriyel

cila, agindirici maddeler,
parafin, benzen, alkol, su vb.
kullanmayin. Aksi takdirde

Urline zarar verebilirsiniz.
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— Bu, yangina veya elektrik
carpmasina ya da
Urtnln zarar goérmesine
(deformasyon ve korozyon)
neden olabilir.

Uriini temizlemeden énce fisi

prizden gikarin.

— Aksi halde bu durum, elektrik
carpmasina neden olabilir.

Diger

A\ UYARI

Disari ¢iktiginizda projektori
hayvanlarin erisemeyecegi
bir yere koyun ve fisi elektrik
prizinden cekin.

— Zarar goérmis gl¢ kablosu
kullanmak kisa devreye
veya yangina neden olabilir.

Projektorl hassas elektronik

aygitlarin veya zayif radyo

sinyali iletebilen aygitlarin
yakininda kullanmayin.

— Bu durum, driinin
calismasini etkileyerek
kazaya neden olabilir.

Projektor yalnizca yetkili bir

teknisyen tarafindan soklebilir

ya da degistirilebilir. Teshis,
ayarlama ya da onarim

icin saticinizla ya da servis

merkezimizle irtibata gegin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

Calisirken dogrudan lensin

icine bakmayin, gozlerinize

zarar verebilir.

Uriintin iginde kullanicinin

bakim yapabilecegi parcalar

bulunmamaktadir. Yuksek

voltajl pargalar soka, hatta

elektrik carpmasina neden

olabilir.

Dogru havalandirma gereklidir,

Unitenin etrafindaki hava

akimini engellemeyin. Aksi

takdirde yaralanmaya ve i¢
kisminin agiri iIsinmasina
neden olabilir.

Lense dokunmayin; aksi

halde yaniklar veya lens

hasari olusabilir. Lens ve

Uinite, kullanim sirasinda ve

kullanimdan hemen sonra

SICAK olabilir. Uniteyi elinize

alirken dikkatli olun ve iyice

sogumasini saglayin.
Yalnizca topraklamali elektrik
cikisi kullanin.

Egzoz deliklerine bir sey

takmayin ya da delikleri
kapatmayin.

— Bu durum, yangin veya
elektrik carpmasi ile
sonuglanabilir.

En iyi kullanim icin tim bakim

kilavuzlarina uyun; servis

icin yalnizca yetkili servis
merkezine basvurun.
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/\ DIKKAT

* Yeni ve eski pilleri birlikte
kullanmayin.

— Patlamig veya sizinti yapan
piller Grune zarar verebilir
veya yaralanmalara neden
olabilir.

Projektdr uzun bir stre

kullaniimayacaksa projektorin

elektrik baglantisini
kestiginizden emin olun.

— Asiri 1sinma, tutusma veya
kétl yalitim sonucu toz
birikmesi yangina veya
elektrik carpmasina neden
olabilir.

Yalnizca belirtilen tirde pil
kullanin.

— Patlamis veya sizinti yapan
piller Grune zarar verebilir
veya yaralanmalara neden
olabilir.

imha edin.

— Aksi takdirde patlama olabilir

veya yangin gikabilir. Dogru

imha yontemi, bulundugunuz

Ulkeye veya bolgeye bagli

olarak degisebilir. Pil paketini

belirtilen bicimde imha edin.
Pili atmayin ya da sékmeyin.
— Bu durum, pilin zarar
gormesi nedeniyle yangina
veya patlamaya neden
olabilir.
Pilleri anahtar ve atas gibi
metal nesnelerin uzaginda
saklayin.
— Asirt akim sicakhgin hizla

artmasina ve bu da yangina

ya da yaniklara neden
olabilir.

Kullaniimig pilleri uygun sekilde

Pilleri 1sitici gibi herhangi

bir 1s1 kaynaginin yakininda

saklamayin.

— Aksi takdirde yangin cikabilir
veya Urlin zarar gorebilir.

Pilleri 60°C'den daha yiiksek

sicakliklarda veya nem oraninin

yuksek oldugu yerlerde
saklamayin.

— Aksi takdirde patlama olabilir
veya yangin ¢ikabilir.

Pilleri ve uzaktan kumandayi

cocuklarin erisemeyecegi bir

yerde saklayin.

— Bu 6nlem yaralanmayi veya
Urtinlin zarar gérmesini
onler.

Pilin dogru takildigindan emin

olun.

— Bu 6nlem, patlamayi veya
yangini énler.

Degistirirken ayni tip pilleri

kullandiginizdan emin olun.

Dogru pilin takiimamasi

yangina neden olabilir.

Risk Grubu 2

.

DIKKAT Bu (iriin zararli optik
radyasyon yayar. Calisirken
lambaya bakmayin. Gézlnliz zarar
gorebilir.

J
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Resimler asil Giriine gore biraz farklihk gosterebilir.

Aksesuarlar

Projektorle birlikte verilen aksesuarlar agagida gosterilmistir.
Aksesuarlar haber verilmeden degistirilebilir.

Yeni aksesuarlar eklenebilir veya eski aksesuarlar kaldirilabilir.

( A
Uzaktan Kumanda )
iki AAA Pil Kullanici Kilavuzu Kompozit Kablo
\_ Gli¢ kablosu AC/DC Adaptor )

* Bir HDMI ya da USB baglanti
noktasina HDMI veya USB kablosu
ya da USB flash suriict baglarken
genisligi en fazla 18 mm,; yUksekligi
en fazla 10 mm olan bir drlin kullanin.
USB kablosu ya da USB flash srticii As10mm B <18 mm
projektoriin USB baglanti noktalarina

uygun degilse USB 2.0'1 destekleyen

bir uzatma kablosu kullanin.

HDMI logolu onayli bir kablo kullanin.

Onayli bir HDMI kablosu kullanmazsaniz ekrana gorlntu gelmeyebilir
veya baglanti hatalari olusabilir. (Onerilen HDMI kablo tipleri)

— Yiksek Hizli HDMI®/™ Kablosu

— Ethernet destekli Yiiksek Hizli HDMI®/™ Kablosu
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istege Bagl Aksesuarlar

istege bagl aksesuarlar satin almak icin bir elektronik magazasini veya
cevrimici aligveris sitesini ziyaret edin ya da Griinu aldiginiz perakende
magazayla temas kurun. istege bagl aksesuarlar haber veriimeden
degistirilebilir.

( a R
Projektor Ekrani Tripod HDMI Kablosu
Video Kablosu Ses Kablosu Bilgisayar Kablosu
3D gozlik
Optik Kablo MHL Kablosu (DLP-LINK ya da
DLP Ready Tipi)
—
gy
LG Ses Aygiti Komponent Kablo
\_ Y9 p )
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Parcalar ve Bilesenler

Projektor, ylksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak
Uretilmistir. Yine de projektor ekrani Gzerinde surekli gorlintiilenen
kugtk siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil)
goérmeniz mimkundur. Bu, Uretim surecinin normal bir sonucudur ve bir
ariza oldugu anlamina gelmez.

Ana Unite

Joystick Dugmesi

Havalandirma
Deligi"”

Havalandirma
Deligi" —l

Yakinlastirma —
halkasi
Hoparlér
Odak
Halkasi

Lens? —

—

Havalandirma Havalandirma
Deligi" Deligi"

1) Havalandirma alani gok sicak oldudu igin havalandirma alanina
yaklagmayin.
2) Projektori kullanirken lense dokunmayin. Lens zarar gorebilir.
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Yan

[ams)
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Aciklama

PUSH diigmesi

() (Kulaklik Baglanti Noktas)

COMPONENT IN Baglanti Noktasi

AV IN Baglanti Noktasi

OPTICAL DIGITAL AUDIO OUT Baglanti Noktasi

<+ (USB baglanti noktast)

RGB IN Baglanti Noktasi

Q00000007

HDmI1Baglanti Noktasi
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Arka

OCOCOOOCOCOCOo

1 Q= e
—Ly L

0 ©

Aciklama

IR Alicisi

HDmiI2 (B Baglanti Noktasi
DC IN Baglanti Noktasi

OO o7
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Joystick Diigmesini Kullanma

Digmeye basarak ya da joystick'i sola, saga, yukari veya asagi hareket
ettirerek projektori galistirabilirsiniz.

Temel islevler

" Gici Projektor kapaliyken parmaginizi

'y s Agma joystick diigmesinin Ustline koyun ve
) ’ diigmeye bir kez basip birakin.
Gcl¢ Projektér agikken parmaginizi

s KAPATMA | joystick digmesinin Ustline koyun ve
- @ ., dugmeye bir kez birkag saniyeligine
N - basip birakin. (Bununla birlikte Men

t dugmesi ekranda gérunuyorken

joystick digmesini basili
tuttugunuzda Menuden ¢ikabilirsiniz.)

Ses Parmaginizi joystick digmesinin
Seviyesi Ustline koyup diigmeyi sola veya
Kontrolii saga hareket ettirerek ses seviyesini
istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz.

* Yukari/ Joystick'i yukari, agagi, sola veya
LR Asagi/Soll | sada hareket ettirirseniz meni
Sag Ogelerini segmek igin imleci hareket

ettirebilirsiniz.

@ not .

* Parmaginizi joystick dugmesinin Usttine koyup digmeyi yukari,
asag|, sola veya saga hareket ettirirken joystick diigmesine
basmamaya dikkat edin. Joystick'i hareket ettirirken digmeye
basmaniz halinde ses seviyesi kontrolii ¢alismayabilir ve imleg
hareket etmeyebilir.
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Meniiyii Ayarlama

Projektor acgikken joystick dligmesine bir kez basin.

Joystick diigmesini sola, sada, yukari ve asagi hareket ettirerek ment
Ogelerini (('), @, X, Q) ayarlayabilirsiniz. istenen menii égesine gidin
ve ardindan segmek igin joystick dligmesine bir kez basin.

10 Projektor Giucu kapatir.
“ kapali
(® | Girig Listesi | Giris kaynagini degistirir.
Ekran gorintulerini silerek
X | Kapat projektori gorintilemeye
“ geri déner.
Q Ayarlar Ayarlar menusinu

gorintdler.

Projektor Durum Gostergeleri

LED Gug
Gostergesi

LED Gii¢ Gostergesi
Kirmizi | Gug beklemede durumu

Kapali Gug acik ve projektor galisiyor.
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Kurulum

Kurulum Talimatlari

 Projektori iyi havalandirilan bir
ortama yerlestirin.

— Asiri 1sinmay! 6nlemek
icin projektord iyi
havalandirilan bir yere
kurun. Havalandirma
deliklerini tikayabilecegi
icin projektorin yakinina
higbir esya yerlestirmeyin.
Havalandirma delikleri
engellenirse projektdrin
dahili sicakligr artar.

— Projektoru hali veya kilim
Uzerine yerlestirmeyin.
Projektoriin hava girisi
deligi alttaysa deligi
engellememeye dikkat edin
ve projektorl her zaman
saglam, duz bir ylzeyde
kullanin.

— Kagit kalintisi gibi yabanci
nesnelerin projektorin igine
girmesini énleyin.

— Projektoriin etrafinda yeterli
oranda agik alan (30 cm
veya daha fazla) birakin.

* Projektoru sicak, soguk veya
nemli bir ortama yerlestirmeyin.

* Projektori kolayca toz
toplayabilecegi bir yere
yerlestirmeyin.

— Bu durum, yangina neden
olabilir.

* Projektor Gzerindeki kapagi
asla agmayin. Elektrik
carpmasi riski yiksektir.

* Projektdr son derece hassas
bir teknoloji kullanilarak
Uretilmistir. Yine de projektor
ekrani tzerinde strekli
goruntllenen kiglk siyah
noktalar ve/veya parlak
noktalar (kirmizi, mavi veya
yesil) gérmeniz mumkundur.
Bu, Uretim surecinin normal bir
sonucudur ve bir ariza oldugu
anlamina gelmez.

» Uzaktan kumanda, elektronik
balast ile donatiimis bir lamba
veya U¢ dalga boyuna sahip
floresan lamba takil olan
ortamlarda g¢alismayabilir.
Uzaktan kumandanin normal
calismasi igin lambay
uluslararasi standartlardaki bir
lambayla degistirin.

» Tavana montaj icin tavan tipi
braketi M4 x 8 mm vidalar
yardimiyla projektore takin.
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Ekran Boyutuna Gore Projeksiyon Mesafesi

1 Projektort PC ya da ses/video kaynagiyla birlikte saglam ve diiz bir
yuzeye yerlestirin.

2 Projektorl ekranla arasinda uygun bir mesafe kalacak sekilde
yerlestirin. Projektor ile ekran arasindaki mesafe goriintuniin gergcek
boyutunu belirler.

3 Lens ekrana dik acih olacak sekilde projektoru konumlandirin.
Projektdr dogru bir aclyla ayarlanmazsa yansitilan gérintt bozulur.
Bozulmayi diizeltmek igin keystone islevini kullanin.

(Bkz. sayfa 32.)

Projektérin ve bagdh aygitin gu¢ kablosunu duvar prizine takin.

=N

Yukari projeksiyon orani: % 100

m

L m
S |nf b Ek s

-

& ran 9
=N ) @
%) [0}
= |IN| —
Gt &
Py =
e =

Projeksiyon Mesafesi (D) Projeksiyon Mesafesi (D)
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16:9 Izleme Orani (Genis)

Ekran Boyutu

Ekran Genisligi

Ekran Yiiksekligi

Projeksiyon

Mesafesi

(mm) (Y) (mm) (X) (mm) (D) (mm)
762 664 374 905
889 775 436 1061
1016 886 498 1230
1143 996 560 1371
1270 1107 623 1526
1397 1218 685 1682
1524 1328 747 1837
1651 1439 809 1992
1778 1550 872 2147
1905 1660 934 2302
2032 1771 996 2458
2159 1882 1058 2613
2286 1992 1121 2768
2413 2103 1183 2923
2540 2214 1245 3078
2667 2324 1308 3234
2794 2435 1370 3388
2921 2546 1432 3544
3048 2657 1494 3698

16:9 Izleme Orani (Tele)
Ekran Boyutu | Ekran Genisligi [Ekran Yiiksekligi| Proleksw(?n

(mm) (Y) (mm) (X) (mm) Mesafes]

(D) (mm)
693 604 340 905
808 704 396 1061
924 805 453 1230
1039 906 509 1371
1155 1006 566 1526
1270 1107 623 1682
1385 1208 679 1837
1501 1308 736 1992
1616 1409 792 2147
1732 1509 849 2302
1847 1610 906 2458
1963 1711 962 2613
2078 1811 1019 2768
2194 1912 1075 2923
2309 2013 1132 3078
2425 2113 1189 3234
2540 2214 1245 3388
2655 2314 1302 3544
2771 2415 1358 3698
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Projektorii Tripoda Kurma

* Projektoru bir fotograf makinesi tripodu kullanarak kurabilirsiniz.
 Tripodun Uzerine asagida gosterildigi gibi fotograf makinesi yerine
projektor monte edebilirsiniz.

Tripodu dengelerken 4,5 mm standart boyutlu veya daha kuglk

bir sabitleme civatasi kullanmanizi éneririz. Kilitteme civatasi igin
izin verilen maksimum boyut 5.5 mm'dir. (Civata boyutu izin verilen
maksimum boyuttan uzun olursa projektore zarar verebilir.)

Projektorin Alt
Kismi

-3

Projektoru
‘®;— tripoda takmak
icin kullanilan

clvata

Projektor
bu parcaya
baglanir.

~/\ pikkaT .

* Tripod kullaniyorsaniz tripoda disaridan kuvvet uygulamamaya
dikkat edin. Bu durum, projektore zarar verebilir.

Tripodu dengesiz bir yiizeye yerlestirmeyin.

Maksimum yuk kapasitesi 3 kg veya daha fazla olan bir tripod
kullanin.

Projektoru glvenli bir sekilde kullanmak igin tripod ayaklarini
mimkin oldugunca genis ve dengeli olacak bigimde yerlestirin ve
projektora tripoda glvenli bir sekilde taktiginizdan emin olun.
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Kensington Giivenlik Sistemi

Bu projektor, hirsizliga kargl Kensington Guvenlik Standardi
konnektori mekanizmasina sahiptir. Kensington Guvenlik Sistemi
kablosunu asagdida gosterilen bigcimde baglayin.

Kensington Guvenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda daha
fazla bilgi almak icin Kensington Guvenlik Sistemiyle birlikte verilen
kullanici kilavuzuna bakin.

Kensington Glvenlik Sistemi istege baglh bir aksesuardir.
Kensington nedir?

Kensington, dizustu bilgisayarlar ve diger elektronik aygitlar icin
guvenlik sistemleri sunan bir sirkettir.

Web sitesi: http://www.kensington.com
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UZAKTAN KUMA

Uzaktan kumandanin arkasindaki pil
kapagini acin ve belirtilen 6zelliklere
pilleri @O kutuplari dogru yoni gost

NDA

sahip
erecek

sekilde pil bélmesine yerlestirin. Yeni

ve ayni tirde olan piller (1,5 V AAA)
kullaniimahdir.

~/\\ DikKAT

* Yeni ve eski pilleri birlikte kullanmayin.

ENERGV SAVING

1 .
O (cuc)

Projektorl acar ya da kapatir.
USB/MY MEDIA

USB moduna erigim saglar.

INPUT &
Giris kaynagini degistirir.
Oynatma Kontrol Diigmeleri

MEDYALARIM menusundeki dosyalarin
oynatiimasini kontrol eder.

LR

3D modunda sol ile sag taraflar
arasinda gegis yapar.

Edge Adj.

Kenar Ayarlari ayarlarini ayarlar.
SOUND

SES modunu degistirir.

SLEEP

Projektor kapatilincaya kadar gegecek
slreyi ayarlar.

PICTURE

Resim modunu degistirir.

ENERGY SAVING

En yliksek ekran parlakliginda ayarlama
yaparak glg tlketimini azaltir.

BLANK

Bir slire bos ekrani gértntiler.
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7 N

MY MEDIA INPUT
© s =&
D 0D D)
O 0D ™

ENERGY SAVING
P -

(@D (A
VOL{PA_GEJ:
—_ ) QUED _| \v/

SETTINGS| STILL |Q.MENU

aac | AuTo | ExiT

___________________________"______
A
@
v
B e e TPy ey

VOL +, -

Ses seviyesini ayarlar.

PAGE A ; VvV

Onceki/sonraki sayfaya geger.
RATIO

Gorlntlyd yeniden boyutlandirir.
3D

3D gorintlleri gosterir.

MUTE

Projektoriin sesini kapatir.

SETTINGS

Ayarlar menisini gérintiler ya da
kapatir.

STILL

Hareketli gorintiyl dondurur.

(USB modu disindaki tim modlarda
kullanilabilir.)

Q.MENU

Hizl menlye girer.
Yukari/Asagi/Sol/Sag diigmeleri
islevi ayarlar veya imleci hareket ettirir.
oK@

Gegerli modu gosterir ve ayar
degisikliklerini kaydeder.

5Seack

Onceki ekrana doner.

AUTO

Ekrani RGB giris modunda otomatik
olarak optimize eder.

EXIT

Menuden gikar.
Renkli diigmeler

Her meni igin ek ayarlari veya
hareketleri belirler.
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Uzaktan kumanday! kullanirken en iyi
uzaktan kumanda erisim araligi 6 metreden
az (sol/sag) ve IR alicisinin gizdigi 30
derecelik yayin igindeki alandir.

Arka baglanti noktasina kablo baglysa
uzaktan kumandanin erigim arahgi 3
metreden az (sol/sag) ve IR alicisinin ¢izdigi
30 derecelik yayin igindeki alandir.
Sorunsuz galisma igin IR alicisini
engellemeyin.

Uzaktan kumanday! taginabilir cantada
tasirken projektérun, kablolarin, belgelerin
veya cantadaki diger aksesuarlarin kumandanin digmelerine
bastirmadigindan emin olun. Aksi takdirde pil dmri 6nemli élgtide
azalabilir.
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PROJEKTORU KULLANMA

Projektorii izleme

Projektori Acma

Bu kullanim kilavuzundaki menu ekrani gériintusu, kullanicilara urini
nasil kullanacaklarini anlamada yardimci olmak igin sunulmus olup asil
ekrandan farkl olabilir.

1 Glg kablosunu dogru sekilde baglayin.

2 Bir siire bekledikten sonra uzaktan kumanda lizerindeki GUG
digmesine veya joystick digmesine basin.

3 Dil Segimi ekraninda bir dil segin.

4

Mod Ayari ekraninda, istediginiz ayar modunu segin.

Mod Ayan

@ Ortam segiliyor.
istediginiz ayarlama modunu segin.

Bu Projektdrii evde kullanmak igin [Standart] segimini yapin.
Bu Projektdri magazada kullanmak igin [Magaza Tanitim]
segimini yapin.

5 Onc. ®© Dogrula

* Magazadaki trin goruntilenirken Magaza Demosu kullanilir. Resim
modu belirli bir slire gectikten sonra otomatik olarak sifirlanir. Uriini
evinizde kullanmak icin Standard secenegini belirleyebilirsiniz.

5 Uzaktan kumandanin INPUT digmesini kullanarak bir girig sinyali
segin.
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Ekran Goriintiisiiniin Odagi ve Konumu

Ekranda bir gortintl belirdiginde géruntiinin dogru odaklanip
odaklanmadigini ve ekrana tam sigip sigmadigini kontrol edin.

Yakinlastirma
Halkasi

Odak Halkasi

Gorlntl odagini ayarlamak igin odak halkasini gevirin.

Gorantliniin boyutunu ayarlamak igin, yakinlastirma halkasini gevirin.
Ekran goriintusinu yukari/asagi hareket ettirmek igin projektorun
dibindeki ayagdin yuksekligini ayarlayin.

A

&-———PUSH: On ayak
ayarlama diugmesi

* PUSH dugmesine basarken, ekran géruntlsu istenen konuma gelene
kadar projektorii yukari/asagi hareket ettirin.

* PUSH dugmesini biraktiginizda, 6n ayak gegerli konumunda sabit
kalr.
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Projektorle izleme

1 Bekleme modunda GUG diigmesine basarak projektdrii agin.

2 INPUT digmesine basin ve istediginiz giris sinyalini segin.

3 Projektoru izlerken projektori kontrol etmek igin asagidaki diigmeleri

kullanin.
Diigme Aciklama
VOL 4, - Ses seviyesini ayarlar.
MUTE & Tum sesleri kapatir.
Q.MENU Hizli menuye girer.
RATIO Gorlntlyl yeniden boyutlandirir.
Edge Adj. Kenar Ayarlari ayarlarini ayarlar.

4 Projektorii kapatmak icin GUG diigmesine basin.
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Ek Sec¢enekler

izleme Oranini Ayarlama

Projektorl kullanirken RATIO diigmesine basarak goriintiyl optimum

boyutunda gérintlleyecek sekilde yeniden boyutlandirabilirsiniz.

@ nor

gosterebilir.

-

* Mevcut resim boyutu, giris sinyaline bagli olarak farklilik

* Ayrica Q.MENU veya SETTINGSdugmelerini de kullanabilirsiniz.

J

Menii Aciklama

16:9 Gorlnttleri 16:9 oraninda yeniden boyutlandirir.
Video gorlntilerini, kenarlarda goriinti kaybina

Sadece neden olmadan ve orijinal boyutunda gérintiler.

Tarayin » Sadece Tarayin 6gesini segerseniz ekranin

kenarinda goruntl parazitlenmeleri gorebilirsiniz.

orijinal G'pr'gnt.glerl orijinal goruintlyle ayni izleme oraninda
gorintdler.

4:3 Goruntlleri 6nceki standart olan 4:3 oranina gore

tekrar boyutlandirir.

Yakinlagtirma

Gorlntlyu ekran genisligine sigacak sekilde

yeniden boyutlandirir. Géruntiinlin Ust ve alt

parcalari kesilebilir.

* Gorlntlyl yakinlastirmak veya uzaklastirmak
icin X veya > diigmesine basin.

* Goruntlyl hareket ettirmek igin N\ veya \
digmesine basin.

Sinema Zoom
1

Gorlntlyt 2,35:1 olan sinemaskop oranina

genisletir.

Deger 1 ile 16 arasinda degisir.

* Gorlntlyl yakinlastirmak veya uzaklastirmak
icin N veya .”> digmesine basin.

* Goruntlyl hareket ettirmek igin N\ veya A\
digmesine basin.

* GOrlntlyd kugultmeniz ya da blyltmeniz
durumunda goériinti bozulabilir.
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Kenar Ayari (4 Késeden Egim) Fonksiyonunu
Kullanma

Kenar Ayarlari (4 Késeden EgJim) fonksiyonu, projektor egimli bir
sekilde duruyorsa ve ekrana dogru aglyla donutk degilse yansitilan
goruntlinin yatay ve dikey kenarlarini ayarlar. Bu 6zellik yansitilan
goruntindn seklinin bozulmamasini saglar. Bu 6zelligi sadece
projektoriin optimum agiyla ayarlanamayacagdi durumlarda kullanin.
Kenar Ayarlari, goriinti kalitesinin diismesine neden olabilir.

Kenar Ayarlan < Kaydr 5 0nc.

[=] Ust Sol |
- 4>

(] Ust Sag val..

Alt Sol

0

[] Sifirla

F&] Test Sekli

[T, (T

1 sermings — SECENEK 2 — Kenar Ayarlari adresine gidin.
2 Kenar Ayarlari deger araligi asagidaki gibidir.

— Ust Sol (H: 0'ile 100, V: 0 ile 100)

— Ust Sag (H: -100 ile 0, V: O ile 100)

— Alt Sol (H: 0 ile 100, V: -100 ile 0)

— Alt Sag (H: -100 ile 0, V:-100 ile 0)

O vor

« Oto Kilit Tagi(Dikey), islevini kullanirken Kenar Ayarlari igin
belirlenen mevcut deger Oto Kilit Tagi(Dikey) ile belirlenen
degerle degistirilir.

* Giris SCREEN SHARE olarak belirlendiginde, Kenar Ayarlari
Ozelligi devre disi birakilir ve kullanilamaz.
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Giris Aygitini Degistirme

Harici giris segmek igin

Harici giris secer.

Men( sekli Urin Uzerindeki asil ekrana gore degisiklik gosterebilir.

* Giris segimi ekranini gériintiilemek igin uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin.
— Bagli girigler ilk olarak gorintilenir. Bununla birlikte, SCREEN

SHARE ve AV girisleri her zaman etkindir.

* Projektori istenen girise baglamak icin uzaktan kumandanin INPUT
dugmesini kullanarak giris sinyali segin.
Tum giris modlar arasinda gegis yapmak igin < , > , /\, veya \/
dugmesini kullanabilirsiniz.

Girig Listesi

© [ s mm| =

SCREEN SHARE use Komponent RGB HOMIT

209
"

.\

HDMI2

KN Girig Etiketi H Cikig
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Giris Etiketi Segme
Hangi aygitlarin hangi giris baglanti noktasina bagli oldugunu

goruntler.

1 Giris segimi ekranini gériintllemek igin uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin.

Girig Etiketi

it A

m Komponent

Re
HDMI1
HDMI2

<

<

<

<

N3
[« [ |
[« [E |
[« [= |

>

>

>

[*]

Kapat

2 Kirmizi dugmeye basin.

3 N\ veya \ dugmesini kullanarak giris kaynaklarindan birine gegin.
4 < veya > dugmesini kullanarak giris etiketlerinden birini segin.

Bos Ekran islevi

Bos Ekran Islevini Kullanma

Bu islev bir toplanti veya egitim sirasinda dikkat gekmeniz gerektiginde
etkili olabilir.

1 BLANK digmesine bastiginizda ekran arka alan rengiyle kaplanir.
Arka alan rengini Bos Gériintii Se¢gme boliimine bakarak da
degistirebilirsiniz.

2 Bos ekran islevini temizlemek icin herhangi bir digmeye basin.
Ekrani gegici olarak kaplamak igin uzaktan kumandadaki BLANK
dugmesine basin. Projektor ¢alisirken lensi herhangi bir nesneyle
engellemeyin. Bu durumda lens asiri 1sinabilir, bozulabilir, hatta

yangina neden olabilir.
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Bos Goriintii Segme

1 serTiNGs diigmesine basin.

2 A,V , <, veya> digmelerine basarak SECENEK 2 égesini
segin ve OK diigmesine basin.

3 VAN , Vv digmelerine basarak Bos Goriintii 6gesini se¢in ve OK
digmesine basin.

4 N veya Vv dugmesine basarak istediginiz ayara veya segenege
gidin ve OK dugmesine basin.

Hizli Meniyu Kullanma
Sik kullandiginiz mentleri kolayca 6zellestirebilirsiniz.
1 Q.MENU diigmesine basin.

2 < veya > diigmesine basarak bir meni segin ve OK diigmesine
basin.

Menii Aciklama

izleme Orani | Resmin boyutunu degistirir.

Yansitilan gorintliyd bas asagi cevirir ya da yatay

PITModu | 1arak déndirir.

Resim Modu | Resim modunu degistirir.

Ses Modu Ses modunu ayarlar.

Uyuma Projektorln belirlenen saatte kapanmasini saglar.

Zamani

Net Ses Il Prgjektorden gelen sesin canli ve temiz gikmasini
saglar.

Enerji En ylksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak

tasarrufu guc tuketimini azaltir.

Bagli USB aygitini guivenli bigcimde kaldirmanizi
USB Aygiti saglar.
(Menu yalnizca USB aygiti bagliyken goérintilenir.)

3 VAN veya Vv diigmelerine basarak asagidaki meniilerde gezinin.
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EGLENCE

SCREEN SHARE o6zelligini kullanma

1 Projektorin harici girisini SCREEN SHARE olarak belirleyin.
2 Baglamak istediginiz aygitta ilgili SCREEN SHARE islevini
etkinlestirin.

3 Baglamak istediginiz aygitin arama listesinden projektdre baglanin.
(Projektori diziistl bilgisayariniza bagladiginizda ekraninizda
gosterilen PIN kodunu girin. PIN istegi sadece ilk baglantida
gosterilecektir.)

4 Istenen aygit talebi kabul ederse SCREEN SHARE baslatilir.

~/\\ DikKAT

* Windows 7 /8 /8.1, SCREEN SHARE ile uyumludur. Bununla
birlikte, Windows'un diger surtimleri ve diger bazi igletim sistemleri
SCREEN SHARE ile uyumlu olmayabilir.

* LG Android aygitlarin Ice Cream Sandwich, Jellybean ve KitKat
strtimleri uyumluluk garantilidir.

* SCREEN SHARE araciligiyla baglanirken aygitin projektoriin
yakinina yerlestirilmesi onerilir.

 Tepki hizi ve goriintu kalitesi kullanicinin bulundugu ortama bagh

olarak farkhlik gosterebilir.

Baglanmak istediginiz aygit hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin

aygitin kullanim kilavuzuna bakin.

Windows 8.1 kullanilan bazi dizlstu bilgisayarlar kablosuz

baglanti esnasinda aygit bilgileri baslatilirken hata verebilir. Boyle

durumlarda kayith aygiti silmeniz ve tekrar baglamaniz dnerilir.

Giris SCREEN SHARE olarak belirlendiginde, su 6zellikler devre

disi birakilir ve kullanilamaz: Kenar Ayarlari, PJT Modu ve Oto

Kilit Tagi(Dikey).
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Projektorde Bluetooth'u Ayarlama

Bu secenek, Bluetooth ses aygitlari araciligiyla projektérden ses almak
icin kullanilir.

~@ not \

* Baglanabilen aygitlar sunlardir: LG BTS1, LG HBS-700 , LG
HBS- 730, LG HBS-800 (Satin alinabilen modeller bélgeye gore
degisenilir.)

* Diger ureticilerin trtinleri uyumlu olmayabilir.

* Baglanan aygitin ses duzeyini ayarlamak icin uzaktan kumandayi
kullanabilirsiniz.

* Aygitlari kablosuz olarak baglarken aygit baglantisi basarisiz
olursa aygitin gli¢c kaynagina bagli olup olmadigini ve Bluetooth
ses aygitinin duizglin ¢alisip galismadidini kontrol edin.

* Bluetooth agik olarak ayarlanirsa projektor agildiginda en son
baglandigi Bluetooth aygitina otomatik olarak baglanir. (En son
baglanilan Bluetooth aygitinin da acik oldugundan emin olun.)

* Bu projektor, LG TV Sound Sync 6zelligini desteklemez. LG TV
Sound Sync 6zelligini destekleyen trinleri kullanmak igin LG TV
modu yerine genel Bluetooth modunu kullanin.

* Bluetooth isleviyle Urlin Bluetooth hoparlére veya Bluetooth
kulakliga baglanabilir. Bluetooth isleviyle triinl cep telefonuna
baglayamazsiniz.

© Bluetooth’
G)Blfu%oth @’
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Bluetooth Aygitlarini Arama ve Aygitlara Baglanma

Yakindaki Bluetooth ses aygitlarini arayip algilanan aygitlari projektére
baglamak igin SETTINGS — SES — Ses Cikigi — Bluetooth — Aygit
Ara 6gesine gidin. (Aygitin ismi 20 karakterden uzunsa 20 karakterden
fazlasi goruntilenmeyecektir.)

1 Bluetooth aygitini eslestirme moduna ayarlayin, ardindan Aygit Ara
ogesini segin.
* Algilanan aygitlari gérmek igin Aramayi durdur. 6gesini segin.
* Aygit algilanmadiysa aygitin acik ve eslestirme modunda olup
olmadigini kontrol edin.
* Aygitlari arama slresi, sinyal kuvvetine ve aygit sayisina bagli olarak
degisebilir.

® SES

* Ses Modu - Standard
@ * Ses Efekti

¢ Oto Ses : Kapah

¢ Ses Gikig1 : Bluetooth ®

¢ AV Senk. Ayarla : Kapah

2 Arama tamamlandiginda bir Bluetooth aygitini segebilir ve aygita
baglanabilirsiniz.
* Aramayi durdur. 6gesini segerek baglanti islemini hemen
durdurabilirsiniz.
* Aygita baglanma suresi, sinyal kuvvetine ve aygit sayisina bagli
olarak degisebilir.

0 Aygit Ara oAyg\t Ara
Liste Aramyor...< Liste Arama tamamland1
Liitfen bekleyin. HBS-700 o

Aygita baglanmak igin Tamam(®)'a basi.
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3 Bir Bluetooth aygiti baglandiginda projektor sesinin bagli aygittan
geldigini duyarsiniz.

Baglanan Bluetooth aygiti, otomatik olarak Kayit aygit listesi icine

eklenir. Kaydedilen Bluetooth aygitlarini Kayit aygit listesi igcinde

segerek arama yapmadan baglayabilirsiniz.

Baglanan aygitlarin baglantisi yalnizca SETTINGS — SES — Ses

Cikisi — Bluetooth — Kayit aygit listesi adresinden kesilebilir.

Kayith aygit listesinden Bluetooth Aygitlarini
Baglama, Silme ve Aygitlarin Baglantilarini Kesme
Bluetooth aygitlari, SETTINGS — SES — Ses Cikisi — Bluetooth
— Kayit aygit listesi adresinde, bagdlandiklari sirayla gosterilir ve

ayni aygitlar bu listeden segilerek tekrar arama yapmadan yeniden
baglanabilir.

O Kayith aygt listesi
List
HBS-700 °
Aygtta baglanmak igin Tamam(®)'a basin, M Sil
Tiimilni Sil \ \ Kapat

Baglama

Bir Bluetooth aygitina baglanmak igin Kayit aygit listesi icinden aygiti

segin.

 Kayith Bluetooth aygiti, aygitin 6zelliklerine gére otomatik olarak
baglanmayi dener. (Bluetooth aygitinin kilavuzuna bakin.)

* Durdur 6gesini segerek baglanti islemini hemen durdurabilirsiniz.

* Aygrta baglanma suresi, sinyal kuvvetine ve aygit sayisina bagli
olarak degisebilir.
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Baglantiy1 kesme

Aygitin baglantisini kesmek igin Gikar 6gesini segin.

* Bir aygitin baglantisini yalnizca Kayit aygit listesi Uzerinden
kesebilirsiniz.

Silme

Kayith aygitlari silmek igin igaretliyi Sil veya Tiimiinii Sil 63esini segin.

« Igaretliyi Sil: Segilen aygiti silmek igin Kayit aygit listesi igindeki
kirmizi diigmeye basin.

* Tumiinii Sil: Kayith aygitlarin hepsini silmek icin Kayit aygit listesi
icinde bulunan Tiimiinii Sil 6gesini segin.

AV Senkron Ayarini Yapma

Bir Bluetooth aygiti baglandiginda video ile Bluetooth kulaklik sesinin
senkronizasyonunu ayarlamak icin SETTINGS — SES — AV Senk.
Ayarla 6gesine gidin.

* Bluetooth O |-t +

‘ Kapat ‘

* Bu 6zellik yalnizca bir Bluetooth aygiti bagliyken kullanilabilir.

* Ses senkronizasyonu Ureticiye gore degisebilir.

* AV Senk. Ayarla bagh USB surucusiinden video oynatirken Sesi
ayarla. menusu kullanilarak da ayarlanabilir.
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MEDYALARIM

Kullanmadan Once

USB Aygiti Baglama

USB aygitinizdaki igerik dosyalarinin
keyfini projektoriniizle ¢cikarmak

icin USB aygitini (harici HDD, USB
bellek) projektorin USB baglanti
noktasina takin. USB aygitina veri
yazamaz ya da aygittaki verileri
silemezsiniz. Asagida gosterilen
sekilde bir USB flash stirlict
baglayin.

USB Aygitini Kaldirma
1 amenu diigmesine tiklayin.

==
o<

|

USB flash
Sirtict

2 < veya > digmesini kullanarak USB Aygiti 6gesini secin ve OK

digmesine basin.

3 Kaldirlacak USB'yi secin. USB'yi kaldirmadan énce USB aygitinin

durduruldugu onayini bekleyin.

@ nor

* Erken kaldirilirsa projektérde veya USB depolama aygitinda hata

olusabilir.

* USB aygiti kaldiriimak uzere secildikten sonra okunamaz. USB
depolama aygitini kaldirin ve yeniden baglayin.




42 MEDYALARIM

USB aygiti kullanmaya yonelik ipuglari

USB depolama aygitinda yerlesik otomatik tanima programi varsa
veya aygit kendi surlclsinu kullaniyorsa ¢aligsmayabilir.

Bazi USB depolama aygitlari hi¢ galismayabilir veya yanlis sekilde
caligabilir.

USB uzatma kablosu kullanirsaniz USB aygiti taninmayabilir veya
diizgun caligmayabilir.

Yalnizca Windows FAT32 veya NTFS dosya sistemi ile bigimlendirilmis
USB depolama aygitlarini kullanin.

Harici USB HDD'lerde, 5 V'den ki¢lk nominal voltaja ve 500 mA'dan
dusUk nominal akima sahip aygitlari kullanmaniz dnerilir.

Sabit Disk Surtcusunin kendi gli¢ kaynagt ile kullaniimasi onerilir.
(Saglanan gug yeterli degilse USB depolama aygiti diizgiin sekilde
algilanmayabilir). Not: USB Hub desteklenmez.

32 GB veya daha kiglik USB flash sur(ctlleri ya da 2 TB veya daha
kugtik USB HDD'leri kullanmaniz onerilir.

Gug tasarrufu iglevi olan bir USB HDD aygiti diizgln ¢alismazsa
gucu kapatip agin. Daha fazla bilgi edinmek icin USB HDD aygitinin
kullanici kilavuzuna bakin.

USB depolama aygitindaki veriler bozulabilir, bu nedenle énemli
dosyalari baska aygitlara yedeklediginizden emin olun. Veri bakimi
kullanicinin sorumlulugundadir ve veri kaybindan Uretici sorumlu
degildir.
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Medyalarim'i Kullanmak igin

1 Uzaktan kumandadaki SETTINGS dugmesine basin.

2 MEDYALARIM &3esini segin.

Listeden istediginiz dosyay secin. Segctiginiz dosyayi izleyin.

Disk oynatilirken segenek isaretlendiginde oynatma ile ilgili ayarlama
yapar.

Medyalarim'i destekleyen dosya

e Maksimum veri aktarim hizi: 20 Mbps (Megabit / saniye)

* Desteklenen harici altyazi formatlari: *.smi, *.srt, *.sub (MicroDVD,
SubViewer 1.0/2.0), *.ass, *.ssa, *.txt (TMPlayer), *.psb (PowerDivX)

 Desteklenen dahili altyazi formatlari: SRT/ASS/SSA (DivX6 ile
olusturulan dahili altyazilari destekler)

Video Tarafindan Desteklenen Codec

Maksimum: 1920 x 1080 @ 30p (yalnizca Motion JPEG 640 x 480 @
30p)

Uzanti Codec bilesenleri
. VC-1 Geligmis Profil, VC-1 Basit ve Ana
-asf Video | b/ ofiler
wmv -
Ses WMA Standard, WMA 9 Professional
Video DivX3.11, DivX4, DivX5, DivX6, XVID,
.divx H.264/AVC
-avi Ses MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer llI
(MP3), Dolby Digital
.mp4 Video | H.264 /AVC, MPEG-4 Part 2
.mév
oy Ses AAC
Video | H.264/AVC
.mkv —
Ses HE-AAC, Dolby Digital
ts Video | H.264 /AVC, MPEG-2, VC-1
Ry
.t;) MPEG-1 Layer |, Il, MPEG-1 Layer llI
il Ses (MP3), Dolby Digital, Dolby Digital Plus,
.m2ts AAC
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Uzanti Codec bilegenleri
Video | MPEG-1, MPEG-2
-vob Ses Dolby Digital, MPEG-1 Layer |, Il
DVD-LPCM
.mpg Video MPEG-1
-mpeg Ses MPEG-1 Layer |1l
Ses Dosyasi
Dosya ™ oo
tipi Oge Bilgi
Bit hizi 32 Kbps ile 320 Kbps
mp3 -
Ornekleme hizi | 32 kHz ile 48 kHz
AC3 Bit hizi 32 kbps ile 640 kbps
Ornekleme hizi | 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
Bit hizi 32 kbps ile 448 kbps
MPEG p -
Ornekleme hizi | 32 kHz ile 48 kHz
AAC, Bit hizi 24 kbps ile 3844 kbps
HEAAC | Grnekleme hizi | 8 kHz ile 96 kHz
Bit hizi 1,44 kbps
CDDA
Ornekleme hizi | 44,1 kHz
Bit hizi 1,41 Mbps ile 9,6 Mbps
LPCM Cok Kanalli: 44,1 kHz, 88,2 kHz /
Ornekleme hizi 48 kHz, 96 kHz
Stereo: 176,4 kHz, 192 kHz
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Kullanilabilir fotograf dosyasi

Dosya - T
tipi Oge Bilgi
gg:tzk'e”e” SOF0: Taban cizgisi, SOF1: Sirali
osya Genisletme, SOF2: Asamali
2D (jpeg, Turleri
ipg, jpe), Minimum: 64 x 64
3D (jps) | Resim Maksimum:
Boyutu Normal Tiir: 15360 (G) x 8640 (Y)
Asamali Tir: 1920 (G) x 1440 (Y)
Desteklenen
Dosya MPO
Tarleri
3D (mpo) 4:3 boyut : 3648 x 2736,
Resim 2592 x 1944,
Boyutu 2048 x 1536
3:2 boyut: 3648 x 2432
BMP Resim Minimum: 64 x 64
Boyutu Maksimum: 9600 (G) x 6400 (Y)
Desteklenen
Dosya Gecmeli, Gegmesiz
Turleri
PNG Minimum: 64 x 64
Resim Maksimum:
Boyutu Gegmeli: 1200 (G) x 800 (Y)
Gegmesiz: 9600 (G) x 6400 (Y)

* BMP ve PNG dosya bigimleri JPEG bigiminden daha yavas

gorintilenenbilir.
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Video izleme

Film Listesi 6gesinde bagh USB aygitinda depolanan filmleri
izleyebilirsiniz.

Oynatmay!i kontrol eder ve video izlerken secenekleri ayarlar.

Video Dosyalarinin Oynatilmasina iligkin ipuglan

* Kullanicilar tarafindan olusturulan bazi altyazilar diizgln
calismayabilir.

Video ve altyazi dosyalari ayni klasére yerlestirilmelidir. Altyazilarin
dogru gorintilenmesi icin video ve altyazi dosyalari ayni adi
tasimalidir.

* GMC (Global Motion Compensation) veya Qpel (Quarterpel Motion
Estimation) iceren akislar desteklenmemektedir.

Yalnizca H.264/AVC profil seviyesi 4.1 ve alti desteklenmektedir.
Boyutu 50 GB'yi (gigabayt) asan dosyalarin oynatiimasi
desteklenmemektedir. Dosya boyutu siniri kodlama ortamina baglidir.
* DTS ses codec bileseni desteklenmemektedir.
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Film Listesine G6z Atma

Bagli aygitta depolanan bir video dosyasini oynatin.
1 Biruss depolama aygiti baglayin.

2 USB digmesine basin

3 < veya > diigmesini kullanarak Film Listesi 6gesini secin ve OK
digmesine basin.

4 N , \4 , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyay! segin
ve OK diigmesine basin.

oo 171 once s o

Film Listesi
USB OEPOLAMA AYGT

il—®

Drivel Dived  Drved  Diies P

¥

o/

@ Kok Kasoregit | | =2 Dstasore gt [ o

No. Aciklama
Kiglk resimler

Anormal dosya

Desteklenmeyen dosya

Dosya Listesi

Bir ust dlizeydeki klasére gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi
Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi
En Ust duzeydeki klasore gider.

Bir ust dlzeydeki klasére gider.

Film Listesinden ¢ikar.

)

OQPO0d®
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5 Asagidaki digmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

Oge Aciklama
DI Gegerli oynatma konumunu gésterir. lleri veya geri gitmek
icin < veya > digmelerini kullanin.
[ ] Oynatmayi durdurur ve Film Listesine geri doner.
> Normal oynatmaya geri déner.
Medya oynaticiyi duraklatir.
Duraklatmadan sonra 10 dakika boyunca uzaktan
umandanin herhangi bir diigmesine basilmazsa oynatma
[[] ki d herhangi bir dig ine basil t
yeniden baglatilir.
]| »| Yavas cekimde gériintiiler.
“«» Bu digmeye her basildiginda oynatma hizi degisir.: x2,
x4, x8, x16, x32
eo En yuksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak gug¢
tlketimini azaltir.
&1  |3D ekrana geger.
Opsiyon | Agilir pencere gorintilenir.
Gizle |Oynatma gubugunu gizler. Gérinmesi icin OK tusuna basin.
Cikis Film Listesi ekranina geri doner.
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Film Listesi Segenekleri

1 amenu diigmesine basin.

2 AN veya \4 dugmesini kullanarak istediginiz segeneg@e gidin ve OK
digmesine basin.

3 VAN , Vv , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Video oynatmayi ayarla.

Oge Aciklama
Oynatma ekraninin boyutunu seger.
Resim » Tam: Videonun izleme oranina bagli olarak dosyalar
Boyutu tam ekran modunda oynatilr.

* Orijinal: Video orijinal boyutunda géruntulenir.

Birden cok ses pargasi igeren bir dosya icin istediginiz
Ses Dili dili segmenizi saglar. Dosyada yalnizca bir ses pargasi
varsa bu secenek kullanilamaz.

Altyaz etkinlestirilebilir ya da devre digi birakilabilir.

* Dil: Kullanilabilir dillerden herhangi biri segilebilir.

* Kod Sayfasi: Bir altyazi igin kullanilacak karakter seti

Altyazi segilebilir.

Dili — Esitle: Altyazi videoyla esitlenmemisse
altyazi hizini 0,5 saniyelik birimler halinde
ayarlayabilirsiniz.

— Konum: Altyazi konumunu degistirir.

— Boyut: Altyazi yazi boyutunu degistirir.

Tekrarlama islevin Agik veya Kapaliolarak ayarlar.
Tekrarla Kapatildiginda dosya adi benzerse sirasiyla bir sonraki
dosya oynatilabilir.

Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz RESIM Ayarlar, sayfa 69.)

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz SES Ayatrlari, sayfa 75.)

3D Videoyu Ayarla
Videoyu 3D ya da 2D olarak ayarlayabilirsiniz.

3D ayari
3D ayarlarini ayarlayabilirsiniz. (Bkz SECENEK 1 Ayarlar, sayfa 81.)
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DivX kodunu kaydetme

DivX korumali videolari yeniden oynatmak icin DivX Kayit Kodunu
kontrol eder. http://vod.divx.com'da kayit ol.

www.divx.com/vod adresinden film kiralamak veya satin almak igin Kayit
Kodunu kullanin.

1 Ayarlar menusinde SEGENEK 1 6gdesine gidin ve DivX(R) VOD
6gesine basin.

Kayit Silme

2 AN veya Vv dugmesine basarak Kayit 6gesine gidin ve OK
dugmesine basin.

@ DivX korumal videolar oynatmak igin
cihazimz1 kaydettirmelisiniz.
Kayit Kodu: XXXXXXXXXX
http://vod.divx.com'da kay1t ol

3 DivX Kayit kodu 6gesini kontrol edin.

O vor

« Kiralanan/satin alinan DivX dosyalari, farkl bir aygitin DivX Kayit
Kodu kullaniliyorsa oynatilamaz. Yalnizca bu aygita verilen DivX
Kayit Kodunu kullanin.

* DivX Codec Standardina uymayan donistlrilmuis dosyalar
oynatiimayabilir veya anormal sesler gikarabilir.



http://vod.divx.com
http://www.divx.com/vod
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DivX kodu kaydini silmek igin

DivX DRM islevini devre disi birakmak igin DivX kayit silme kodunu

kullanin.

1 Ayarlar menisinde SEGENEK 1 6gesine gidin ve DivX(R) VOD
O0gesine basin.

2 AN veya \4 digmesini kullanarak Kayit Silme 6gdesine gidin ve OK
digmesine basin.

3 Evet Secenegini belirleyin.

Cihazimz kaydedilmis durumda.
Kayd silmek istediginizden emin misiniz?

@  Kayt silme kodu: ******xx
http://vod.divx.com'da kayd sil
Kayit islemine devam edilsin mi?

@O ror

* DRM [Dijital Haklar Yénetimi] nedir?
DRM teknolojileri ve servisleri, dijital icerigin yasadigi kullanimi
engelleyerek telif hakki sahiplerinin ¢ikarlarini ve haklarini korur.
Lisans cevrimici bir ydntemle dogrulandiktan sonra dosyalar
oynatilabilir.
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Fotograf Goriintiileme
Bagh bir aygitta depolanan fotograflari goriintileyebilirsiniz.

Desteklenen Fotograf Dosyalari

FOTOGRAF (*.JPEG)

Taban cizgisi: 64 piksel (genislik) x 64 piksel (ylkseklik) - 15.360 piksel
(genislik) x 8640 piksel (yukseklik)

Asamali: 64 piksel (genislik) x 64 piksel (yiikseklik) - 1920 piksel
(genislik) x 1440 piksel (yukseklik)

Yalnizca JPEG dosyalari desteklenmektedir.

Desteklenmeyen dosyalar simge bigiminde gorintlenir.

Bozuk dosyalar veya oynatilamayan dosya bigimleri igin bir hata
mesajl géruntllenir.

Bozuk dosyalar diizgiin goriintiilenemeyebilir.

Yiksek ¢ozinurliikli gérintileri tam ekran olarak gorlntilemek
zaman alabilir.

Fotograf Listesine Gz Atma

1 Bir USB depolama aygiti baglayin.
2 USB digmesine basin.

3 < veya > diigmelerini kullanarak Fotograf Listesi 63gesini secin ve
OK digmesine basin.

4 N , Vv , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyay! segin

ve OK diigmesine basin.
Fotograf Listes| Sayta 171 pace 8 savfa 0eg | i

st sl o Sl

w .. . Q
A

a8 Kok Hlasore git &2 Ustasore gt Gk
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No. Aciklama
Kuguk resimler
Anormal dosya !
(1)
= -
Desteklenmeyen dosya *
@ | Dosya Listesi
© | Bir Ust diizeydeki klasore gider.
@ | Gegerli sayfa/Toplam klasér sayfasi sayis
@ | Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfas sayis
@ | En Ust diizeydeki klasore gider.
@ | Bir st diizeydeki klasore gider.
@ | Fotograf Listesinden gikar.

5 Asagidaki digmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

Oge Aciklama

00 Onceki veya sonraki fotografi seger.

Slayt gosterisi sirasinda tiim fotograflar gorintilenir.
Slide Gost. | « Kayma Hizi'ni Opsiyon — Fotograf goriiniimiini
ayarla. menuslnden ayarlayin.

Fotograflarinizi tam boyutlu olarak gériintllerken miizik

dinleyebilirsiniz.

* BGM'yi Opsiyon — Fotograf goriiniimiinii ayarla.
menisiinden ayarlayin.

BGM
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Oge Aciklama

Fotograflari dondurdr.

 Fotografi saat yonunde 90°, 180°, 270°, 360°
O donduirdr.

* Desteklenen maksimum yukseklik ¢ézunurliginden
blyik genislige sahip fotograflar dondirilemez.

Fotografi tam veya orijinal modda gorintiler.
Gorlntlyl biyitmek icinmavi digmeye basin.

En yiiksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak gii¢

ed thketimini azaltir.
&n 3D ekrana geger.
Opsiyon | Acilir pencere gorintilenir.
Tam boyutlu ekranda menuyu gizler.
Gizle * Menlyl gérmek igin uzaktan kumandanin OK
dugmesine basin.
Cikis Tam ekran fotograf gérinimunden ¢ikmanizi saglar.

Fotograf Listesi Segenekleri

1 amenu diigmesine basin.

2 AN veya Vv dugmesini kullanarak istediginiz segenege gidin ve OK
dugmesine basin.

3 A , Vv , < veya > digmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Fotograf goriiniimiinii ayarla.

Oge

Aciklama

Kayma hizi

Slayt gosterisinin hizini seger.

BGM

Arkaplan mizigi igin bir muzik klasori seger.

* Arkaplan mizigi oynatilirken muzik klasorinu
degistiremezsiniz.

» Arkaplan muzigi icin yalnizca ayni aygittaki bir klasor
segilebilir.
— Tekrarla: Tekrar oynatmayi seger.
— Rastgele: Rastgele oynatmayi seger.
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Videoyu ayarla.
Video ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz RESIM Ayarlar, sayfa 69.)

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz SES Ayarlari, sayfa 75.)

3D Videoyu Ayarla
Goruntlyl 3D ya da 2D olarak ayarlayabilirsiniz.

3D ayari
3D ayarlarini ayarlayabilirsiniz. 3D ayarlarini ayarlayabilirsiniz. (Bkz
SECENEK 1 Ayarlar, sayfa 81.)

Miizik Dinleme
Bagli aygitta depolanan ses dosyalarini oynatabilirsiniz.

Desteklenen Miizik Dosyalari

*MP3

Bit orani araligi 32 Kbps ile 320 Kbps arasinda degisir
 Ornekleme Hizi MPEG1 Layer3: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
» Ornekleme Hizi MPEG2 Layer3: 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz

Miizik Listesine Goz Atma

1 Bir USB depolama aygiti baglayin.
2 USB digmesine basin.

3 < veya > diigmesini kullanarak Mizik Listesi 6gesini secin ve OK
digmesine basin.

4 N , \4 , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin
ve OK diigmesine basin.

iizik Li i Sayta 1/1 o
Miizik Listesi pace [ sota e | ki

conin -

syfa 1/1

@ Kokkastre gt | | Usksire gt s
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No.

Aciklama

Kuglk resimler

)

Anormal dosya

Desteklenmeyen dosya

Dosya Listesi

Bir st duzeydeki klasore gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasér sayfasi sayisi

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust duzeydeki klasére gider.

Bir Ust diizeydeki klasore gider.

OO QB0 00

Muzik Listesinden cikar.

5 Asagidaki diigmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

Miizik Listesi i ot 11 pae B oo e
ussoEPoLANA G

Drivel

Sufa1/1

Oge Aciklama
4) Oynatma konumunu degistirir.
[ ] Oynatmayi durdurur.
| 2 Normal oynatmaya geri déner.
[]] Medya oynaticiyi duraklatir.
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Oge Aciklama

4O Onceki/sonraki dosyay! oynatir.

e En yuksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak gui¢
tlketimini azaltir.

Opsiyon | Muzik Listesi seceneklerini ayarlar.

Oynatma gubugunu gizler.
Gizle ¢ Oynatma gubugunu tekrar gostermek igin OK
dugmesine basin.

Cikis Muzik Listesi ekranina geri doner.

Miizik Listesi Secenekleri

1 amenu diigmesine basin.

2 VAN veya Vv digmesini kullanarak istediginiz segenege gidin ve OK
digmesine basin.

3 VAN , Vv , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

Ses oynatmayi ayarla.

Oge Aciklama

Tekrarla Tekrar oynatmayi secer.

Rastgele | Rastgele oynatmayi seger.

Sesi ayarla.
Ses ayarlarini degistirebilirsiniz. (Bkz SES Ayarlari, sayfa 75.)
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Dosya Goriintiileme
Bagli bir aygitta depolanan belge dosyalarini gérebilirsiniz.

Desteklenen Dosya Formatlari

XLS, XLSX, DOC, DOCX, PPT, PPTX, TXT, PDF, HWP

Microsoft Office 97/2000/2002/2003/2007 Struamu

Adobe PDF 1.0/1.1/1.2/1.3/ 1.4 Strimi

Hangul 97/2000/2002/2005/2007 Surimii

» Dosya Goruntileyicisi belgeleri yeniden hizaladig igin belgeleriniz bir
bilgisayarda oldugundan farkl gériinebilir.

* Goruntl igeren belgelerde yeniden hizalama islemi sirasinda

¢Ozunurlik dustk goérinebilir.

Belge boyutu blylikse ya da gok sayfa igeriyorsa yiiklenmesi daha

uzun surebilir.

Desteklenmeyen yazi tipleri diger yaz! tipleriyle degistirilebilir.

* Dosya goruntileyicisi yliksek ¢ozinUrllkli ¢ok sayida gorinti iceren
Office belgelerinde agilmayabilir. Bu durumda goriinti dosyasinin
boyutunu azaltip dosyayi bir USB depolama aygitina kaydedin ve
dosya gorlntileyicisini yeniden galistirin ya da PC'nizi projektore
baglayin ve dosyayi PC'nizde agin.
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Dosya Listesine G6zatma

1 Bir USB depolama aygiti baglayin.
2 USB dugmesine basin.

3 < veya > diigmesini kullanarak Dosya Listesi 63esini segin ve
OK digmesine basin.

4 N , Vv , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz dosyayi segin

ve OK diigmesine basin.

- ] o1 e o
DosyaListesi | .o o o 4 H

USB DEPOLANA AYGITI
Divel  Drve2  Dive3  Drived  Drives v

o8 Kok Klasore git &3 st Kasdre git Gk

No. Aciklama

Dosya Listesi

Bir ust dlizeydeki klasére gider.

Gegerli sayfa/Toplam klasor sayfasi sayisi

Gegerli sayfa/Toplam dosya sayfasi sayisi

En Ust duzeydeki klasore gider.

Bir ust dlzeydeki klasére gider.

Q@00 1O O

Dosya listesinden ¢ikar.
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5 Asagidaki diigmeleri kullanarak oynatmayi kontrol edin.

¢ Sayfa xxx Git segenegine tiklayin, ardindan sayfa numarasini
segmek igin acilir pencere gorintilenir. Istediginiz sayfaya gitmek igin
sayfa numarasini girin.

 Yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin VOL +, - digmesine basin.

OK diigmesine basin, sonra Yukari/Agagi/Sol/Sag dugmelerini

kullanarak Sayfa xxx Git veya Yakinlagtirma 6desine gidin.

Oge Agiklama

istediginiz sayfaya gitmenizi saglar.
Sayfa xxx Git | Yukari/Asagi/Sol/Sag diigmelerini kullanarak bir
sayfa secin veOK digmesine basin.

Yakinlastirma | Belgeyi blydtur veya kigultdr.

Opsiyon Dosya Goértintileyicisi segeneklerini ayarlar.

Menuyu gizler.

Gizle e Goriinmesi igin OK tusuna basin.

Cikis Dosya Goruntileyicisi ekranina geri doner.
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Dosya Listesi Secenekleri

1 amenu diigmesine basin.
2 AN , \4 , < veya > dugmesini kullanarak her 6geyi ayarlayin.

FileViewer Segenegini Ayarlayin

Oge

Aciklama

Tek Sayfa
Yiikleme

Acik Sayfalari teker teker ytikler ve goriintuler.
Ik yUkleme sUresi kisadir ancak yogun
icerikli bir sayfa yavas gorunttlenebilir.

Kapali | Bir dosyanin tim sayfalarini sayfalari
goruntllemeye baglamadan 6nce bellege
yiikler. ilk ylikleme siiresi uzundur ancak
ylkleme tamamlandiktan sonra sayfalar
arasinda hizh bir sekilde gezinebilirsiniz.
Dosya ¢ok buytkse tim sayfalar
yuklenemeyebilir.

Goriinti
Kalitesi

Belgedeki gorintilerin kalitesini ayarlayabilirsiniz.
Goruntu kalitesi igin su ¢ secenek kullanilabilir:
Yiksek, Orta, Dusuk. Gérunti kalitesi ne kadar
ylksekse goruntilenme suresi o kadar kisadir.

Belge Hizala

ilk belge hizalama ydntemini seger.

Dosya Goruntlleyicisi ayarlari varsayilandir; bu yiuzden degisiklikleri
yeni belgeye uygulamak icin varsa acik olan belgeyi kapatin.
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3D ISLEVI

3D teknolojisi, videoya derinlik eklemek amaciyla her goz igin farkl
video kareleri kullanir.

3D izlerken

A\ UYARI

3D videoyu veya gorlntileri cok uzun siire yakindan izlemek
gozlerinize zarar verebilir.

Projektorl ya da oyun ekranini 3D gozliik takarak uzun bir stre
izlediginizde bas dénmesi ya da gz yorgunlugu yasayabilirsiniz.
Kronik hastaligi bulunanlar (epilepsi, kardiyovaskiiler hastalik,
tansiyonla alakali hastaliklar vs.), hamileler ve ciddi boyutta tasit
tutmasi sikayeti olanlar 3D video izlememelidir.

Stereo korlik veya stereopsis sorunlari yasayanlar da 3D video igerigi
izlememelidir. Cift gérmeye veya gérme duyusunda rahatsizliga
neden olabilir.

Strabismus, ambliyopi, veya astigmatizmi olan kisiler, video derinligini
algilamakta guiclik cekebilir ve ¢ift gérme ya da diger rahatsizliklar
nedeniyle gok ¢abuk yorulabilir. Diger izleyicilere kiyasla daha sik
dinlenmeleri onerilir.

3D gergek gibi algilanabildigi icin bazi izleyiciler sasirabilir ya da asiri
derecede heyecanlanabilir.

3D goruntdleri kirllgan ya da kolayca devrilebilecek cisimlerin
yakininda izlemeyin.

Canli 3D gorlntulerden istemsiz bir sekilde kagmaya galisirken
yaralanmamaya dikkat edin.
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* Fotosensitivite nobeti hakkinda uyari
— Bazi kullanicilar 3D oyunlarda yanip sénen isiga veya belirli
sekillere maruz kaldiklarinda nébet gegirebilir veya baska anormal
semptomlar gosterebilir. Siz veya ailenizden biri daha dnce epilepsi
veya herhangi bir ¢esit ndbet gegirdiyse, 3D goriintl izlemeden
once doktorunuza danisin.

3D video izlerken asagidaki belirtilerden birini yasiyorsaniz hemen
3D video izlemeyi birakip dinlenin.

— Bas donmesi, goriiste degisme, g6z ya da yiiz kaslarinda segirme,
istem digi hareketler, kramp, biling kaybi, akil karisiklidi, yon
duygusu kaybi ya da bulanti. Belirtinin gegmemesi halinde liitfen
doktorunuza basvurun.

 Fotosensitivite ndbeti riskini agagidaki nleyici tedbirleri alarak
azaltabilirsiniz.

— 1 saat izledikten sonra 5 - 15 dakika dinlenin.

— Iki géziiniiz arasinda gérme farki varsa 3D videoyu izlemeye
baslamadan énce bu farki diizeltin.

— 3D videonun hemen karsinizda ve g6z seviyesinde oldugundan
emin olun.

— Bas agrisi, yorgunluk ya da bas dénmesi yasarsaniz izlemeyi
birakmalisiniz.

— 3D géruntileri yorgunken ya da hastayken uzun sure izlemeyin.

/\ DIKKAT

» 3D video izleyen ¢ocuklara 6zellikle dikkat edilmelidir.

3D Video izlerken

* 5 yas ve altindaki ¢gocuklarin 3D video izlemesine izin vermeyin.
Gozlerinin gelisimi zarar gorebilir.

* 10 yasindan kiiguk gocuklarin gérme duyusu gelisim asamasindadir

ve ekrana dokunma ya da yaklasma ihtimalleri daha yiiksektir. Yetigkin

rehberligi ve gozetimi 6nerilir.

Cocuklarin gézlerinin arasindaki mesafe yetiskinlerden daha dar

oldugu igin her bir géztun gérdugu géruntller arasinda daha buyuk

bir fark gorebilirler. Bu yiizden ayni 3D videoyu izlerken bile cocuklar

yetiskinlerden daha fazla derinlik algisina sahip olabilir.

* 19 yas ve altindakiler 3D igerigin 11k uyarimina hassasiyet
gosterebilir. Yorgunken uzun stre izlienmemesi onerilir.
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Yaglilarin derinlik algisi, geng izleyicilerden daha azdir. Onerilen
mesafeden daha yakin bir noktada video izlemeyin.

3D goruntlleri optimum izleme agisiyla belirli bir mesafeden izleyin.
izleme agisi ya da mesafesinin disindaysaniz 3D gériintiileri
izleyemezsiniz. 3D gorintileri uzanarak izleyemezsiniz.

Projektor acildiktan sonra baglatilirken soldaki ve sagdaki gorintilerin
birbiriyle cakistigini goérebilirsiniz. Optimizasyon zaman alabilir.
Gozlerinizi ekrandan gevirip yeniden 3D goruntlye baktiginizda 3D
goruntinin normal sekilde goriintlilenmesi zaman alabilir.

3D gorintdleri 3 dalga boyunda floresan lamba 1siginda (50 Hz ile

60 Hz) ya da pencerelere yakin yerlerde izlerken gorinti hafifce
titreyebilir. Byle bir durumla karsilagirsaniz guines 1s1gini bir perde ile
engellemeniz ya da 1siklari séndurmeniz onerilir.

3D gozlik DLP-LINK (DLP Ready) tipi olmalidir.

Projektorle 3D gozliik arasinda bir engel varsa 3D gérintleri dogru
bir sekilde izleyemeyebilirsiniz.

3D projektoru diger aygitlardan olabildigince uzak bir yere kurun.
ileride bu projektér tarafindan desteklenmeyen bir 3D yayin formati
standart haline gelirse set Ust kutusu gibi ek bir aygit kullanmaniz
gerekebilir.

3D gozliik kullanirken liitfen asagidakileri kontrol edin.

3D gozligl normal gozlik, giines gozliigu veya koruyucu gozlik
yerine kullanmayin.

— Aksi halde yaralanmalara neden olabilir.

3D g6zIugl asiri sicak veya soguk kosullarda saklamayin. Aksi halde
bozulabilir. Bozulmus gézliikleri kullanmayin.

3D gozlikleri duslrmeyin ya da diger nesnelerle temas ettirmeyin.

— Bu, Urlinlin arizalanmasina neden olabilir.

3D gozligln camlari kolayca cizilir. Bu camlari temizlerken yumusak
bir bez kullanin.

Bezin (izerindeki yabanci maddeler camin gizilmesine neden olabilir.
3D gdzlik camlarini keskin nesnelerle cizmeyin veya herhangi bir
kimyasalla silmeyin. Camlar gizilirse 3D izlenirken géruntiler normal
gorinmeyebilir.
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3D Goriintii izleme Kosullari

* Optimum izleme acisi: Ust/Alt/Sol/Sag 9°
Tavsiye edilen izleme mesafesi: 3 mile 5m
Tavsiye edilen ekran boyutu: 101 cm

* 3D videolar yalnizca karanlik odalarda izlenmelidir.

~@ ot w

* DLP-LINK gozliik ile esleme, ekrandan yansiyan i1si1din
yogunlugundan etkilenir. Bu nedenle, ¢cevredeki alanin ¢ok
aydinlik olmasi, ekranin ¢ok buyuk olmasi ya da maksimum enerji
tasarrufu modunun etkinlestirimesi gibi durumlarda ekrandan
yansiyan isik yeterince parlak olmadiginda DLP-LINK gézlik
dlzgun calismayabilir.

* 3D video oynatilirken bazi menller galismayabilir.

3D videolari ancak projektorde 3D video bigimi segenegi
secildiginde dogru bir sekilde izleyebilirsiniz.
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DLP-LINK (DLP-Ready) Tipi Gozliik Kullanmak igin

1
2

Projektérden 3D goruntiler izlerken gézliigln lizerindeki diigmelere
basin.

Digmeye bastiginizda gozllk titreyerek 3D goriintilerle senkronize
olur. (Titreme, DLP-LINK tipi gézliiklere 6zgl bir galisma yontemidir.
Gozlik tipine bagli olarak degisebilir.)

3D goruntuler izlerken gozlik titrerse ya da sorun olusursa 6ncelikle
15191 kapatarak odayi daha karanlik hale getirin. Gozliklerle ilgili
sorulariniz igin projektor saticinizla gorisin.

3D goruntiileri izlemek igin

3D goruntileme, projektordeki goruntllerin gercek yasamdaki 3 boyutlu
alan gibi gériinmesi igin sol/sag gézdeki goris farkhligini kullanan bir
teknolojidir.

g1 ~WN=

Bir 3D goruntu bashigini oynatin veya bir 3D kanali ayarlayin.
3D'yi etkinlestirmek icin 3D dugmesine basin.
3D g6zIigl cahistirip takin.

D gérintu izlemeyi sonlandirmak igin 3D goérlntuleri izlerken uzaktan
kumandanin 3D digmesine basin.

Bir géruntiiniin oynatma yoniini degistirmek icin L/R digmesine
basin. Daha iyi 3D gériintileme kalitesine sahip bir ekran segin.

— lzlerken 3D diigmesine basarsaniz goriinti 2D'ye doner.

* Girig sinyaline bagli olarak kullanilabilir 3D tipi degisebilir.
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Destekli 3D Modu

Yatay Dikey
Sinyal | Coziiniirliik | Frekans | Frekans Dels:frl:::::; r:ISD
(kHz) (Hz)
89,9/ 59,94 / )
’ i erceve Paketi
1280 x 90 60 Gerg
720p
720 45 60 Yan yana (yari),
Ust ve Alt
. 1920 x Yan yana (yari),
10801 | 400 337 60 | Ustve Al
53,95/ 23,98/ )
HDMI 54 24 GCerceve Paketi
Yan yana (yari),
1920 67,5 60 Ust ve Alt, Tek
X erceve Sirall
1080p 1080 3 G o
an yana (yari),
21 24 Ust ve Alt
Yan yana (yari),
337 30 Ust ve Alt
Yan yana, Ust
USB | 1080p 11902gox 33,75 30 ve Alt, MPO,
JPS (Fotograf)
1920 x Yan yana (yari),
RGB | 1080p | 4pg0 67.5 60 | Ustve Alt
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AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

AYARLAR

1 SETTINGS diigmesine basin.

2 AN , Vv , < veya > dugmesini kullanarak istediginiz 6geyi se¢in ve
OK dlgmesine basin.

3 /\, V, < veya > digmesini kullanarak istediginiz 6geyi ayarlayin
ve OK diigmesine basin.

4 Islem tamamlandiginda EXIT diigmesine basin.

Menui Aciklama
RESIM Optimum gorintileme igin goriintu kalitesini
ayarlar.
SES Ses kalitesini ve ses seviyesini ayarlar.
SAAT Saatle ilgili ayarlari ayarlar.

KABLOSUZ Kablosuzla ilgili 6zellikler.

SEGCENEK 1 Genel ayarlari 6zellestirir.

SECENEK 2 Projektorle ilgili ayarlar 6zellestirir.

GIRIS istediginiz giris kaynagini segmenizi saglar.

Fotograf, mizik, film ve belge dosyalarina erisim

MEDYALARIM N
saglar.
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RESIM Ayarlar

1 SETTINGS diigmesine .
basin. E RESIM

2 A.’ v ’ < , veya > - * e Enerji tasarrufu : Minimum
digmelerini kullanarak O8N . ocin Modu: Standard

RESIM &gesini segin ve OK
digmesinebasin.

3 /\,V,<,veya>
dugmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK diigmesinebasin.

— Onceki meniiye dénmek
icin  BACK diigmesine
basin.

* Kontrast 100 s
* Parlakhk 50 s
* Keskinlik 20 wa

* Renk 55 m—

¢ Ton 0 sufumn

4 islem tamamlandiginda
EXIT diigmesine basin.

Kullanilabilir resim ayarlari asagida agiklanmistir.

Menii Aciklama

En yiksek ekran parlakliginda ayarlama yaparak
guc tuketimini azaltir.

Eneriji Mod

tasarrufu Minimum/
Orta/
Maksimum

Onceden ayarlanmis Enerji
tasarrufu modunu uygular.
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Menii Aciklama
Goruntlleme ortami veya program icin optimize
edilmis resim modunu seger.
Ayrica her mod igin gelismis secenekleri
Ozellestirebilirsiniz.
Mod
Videonun gorsel etkisini artirir.
Canli Canli goruntdleri goriintiilemek icin
kontrasti, parlakligi ve keskinligi
yukseltir.
Gorintileri standart kontrast,
Standard parlaklik ve keskinlik seviyelerinde
goruntller.
Sinema Gorintiyd film igin optimize eder.
Resim Mod Ana renkleri ve dinamik hareketleri
esim Modu Sport vurgulayarak goérlntliyl spor igin en
iyi hale getirir.
Goruntlyl hizli hareket eden
Oyun ekranlarda oyun oynamak igin en iyi
hale getirir.
Uzmanlarin ve amatorlerin en
iyi projektor izleme deneyimini
yasamalari igin resim kalitesini
ayarlamaya iliskin menu.
Uzman1/ — Uzman modu, resim ayari yapan
Uzman2 profesyonellerin belirli bir gértntiy
kullanarak kontrol etmesi ve ince
ayar yapmasi igindir. Normal
gorintllerde efektler carpici
olmayabilir.
Ekranin parlak ve karanlik bolgeleri arasindaki farki
Kontrast
ayarlar.
Parlakhk Ekranin genel parlakhgini ayarlar.
Parlak ve karanlik bolgeler arasindaki sinirlarin
Keskinlik keskinligini ayarlar. Yatay ve Dikey Keskinlik
yalnizca Uzman1/Uzman2 modlarinda kullanilabilir.
Renk TUm renklerin yogunlugunu ayarlar.
Ton Kirmizi ve yesil seviyeleri arasindaki dengeyi
ayarlar.
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Menii Aciklama
Geligmis _ . .
Kontrol Gelismis ayarlari 6zellestirir.
Resim istege bagh ayarlari diizenler.
Secgenegi ¢ gl ay ’
. Kullanici tarafindan ézellestirilen degerleri sifirlar.
Resim . ) . o
Tdm resim modlari sifirlanir. Sifilamak istediginiz
Sifirlama . )
resim modunu segin.
izleme Orami Resmin boyutunu degistirir.
RGB girisin resim kalitesini ayarlar.
Opsiyon
Mevcut ¢ozundrltkler 768
Coziiniirliik | ¢ozunurlikleridir (1024 x 768/
1280 x 768/ 1360 x 768, 60 Hz).
Projektortin dahili ayarlariyla farkli
PC grafik sinyalleri arasindaki
uyusmazliklardan kaynaklanan
yatay genisligin eslesmemesi
Oto. ve resim sarsintisi durumlarini
Yapilandir otomatik olarak kalibre ederek en
Ekran iyi hale getirilmis bir resim kalitesi
saglar.

e Uzaktan kumandanin AUTO
digmesini de kullanabilirsiniz.

Goruntlyu yukari/agsagdi/sola/saga

L) kaydirir.
Boyut Ekran boyutunu degistirir.
F Yatay gurultlyl gidererek resmin
az A R
daha net gérlinmesini saglar.
Ayarlan Tum ayarlari fabrika varsayilan

degerlerine geri dondrtr.
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Geligsmis Kontrol

Menii Aciklama
Dinamik Ekran parlakligina bagli olarak kontrast ve rengi en
Kontrast uygun seviyeye ayarlar.
Dinamik e - .
Renk Daha dogal gérunen renkler igin rengi ayarlar.
Yansitilabilecek renklerin araligini secer.
» Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak
Renk Gami P AR
giris sinyalinin orijinal renklerini gérintuler.
* Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.
. Dis yuizey rengi tayfi, ten renginin kullanicinin
3'§ ijzey tanimladigi sekilde uygulanacagi sekilde ayri olarak
engl ayarlanabilir.
Gokyuzii Gokyuzi rengi ayrica ayarlanabilir.
Rengi y gl ay Yy -
Cimen Dogal renk tayfi (cayirlar, tepeler vb.) ayrica
Rengi ayarlanabilir.
Gama Dereceleme egrisini giris sinyaliyle iligkili olarak resim

sinyalinin ¢ikigina gore ayarlar.

* Girig sinyaline veya diger resim ayarlarina bagli olarak ayara iliskin
ayrintili 63e arahg degisebilir.

Uzman Kontrolii

Menii Aciklama
Dinamik Ekran parlakligina bagli olarak kontrast ve rengi
Kontrast en uygun seviyeye ayarlar.
Yansitilabilecek renklerin araligini seger.
» Standard: Ekran 6zelliklerinden bagimsiz olarak
Renk Gami

giris sinyalinin orijinal renklerini gérintuler.
* Genis: Ekranin zengin renklerinden faydalanir.

Kenar Diizeltici

Videoda koseleri hem daha net ve belirgin, hem
de daha dogal gdsterir.

Renk Filtresi

Renk doygunlugunun ve tonunun ince ayarini
yapmak i¢in RGB renklerinde belirli bir renk tayfini
filtreler.
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Menii

Aciklama

Renk Sicakhgi

Uzman modunda her modun segeneklerini
Ozellestirebilirsiniz.

Gama1.9, 2.2 veya2.4 arasindan segim yapin.
a. Yontem: 2 Nokta
— Desen: ig, Dig
— Noktalar: Diigiik, Yiiksek
— Kirmizi/Yesil/Mavi: Her renk igin ayar araligi
-50 - +50'dir.
— Tum giriglere uygula: Renk Sicakhgi
degerleri tim giris modlarina uygundur.
b. Yontem: 20 Noktali IRE
— Desen: ig, Dig
— IRE (Radyo Muhendisleri Kurumu) video
sinyalinin boyutunu belirten birimdir ve
5,10,15, ... 100 olarak ayarlanabilir. Her ayar
icin asagida gosterilen sekilde ince ayar
yapabilirsiniz.
— Parlakhik: Ayar araligi 50 ile 500'dUr.
— Kirmizi/Yesil/Mavi: Ayar aralidi -50 ile +50'dir.
— Tum giriglere uygula: Renk Sicakhgi
degerleri tum giris modlarina uygundur.

Renk Yonetimi
Sistemi

Kirmizi/Yesil/Mavi/Sari/Cam gébegi/Macenta
renklerini ayarlar. Uzmanin bir test sekli kullanarak
tonu ayarlamasini saglar. Alti rengin (Kirmizi/
Yesil/Mavi/Cam gobegi/Macenta/Sari) her biri
diger renkleri etkilemeden segilerek ayarlanabilir.
Ayarlamadan sonra bile normal bir resimde renk
degisikligi gérmeyebilirsiniz.
— Renk Doygunlugu Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam
Gobegi/Macenta/Sari,
Ton Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam Gobegi/Macenta/
Sari,
Parlakhik Kirmizi/Yesil/Mavi/Cam Gobegi/
Macenta/Sart:
Ayar araligi her biri icin-30 ile +30'dir.

* Giris sinyaline veya diger resim ayarlarina bagli olarak ayara iligkin
ayrintih 6ge araligi degisebilir.
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Resim Segenegi

Menii

Aciklama

Giiriiltii Filtresi

Videodaki ekran girlltiisini azaltir.

MPEG Parazit

Dijital resim sinyalleri olusturulurken ortaya ¢ikan

Azaltmasi gurdltuya ortadan kaldirir.
Ekrandaki koyuluk (siyah seviye) derecesini
Siyah Seviyesi | kullanarak resim girisinin siyah seviyesine uymasi

icin ekranin parlakligini veya karanligini ayarlar.

Gergek Sinema

Ekrani film izlemek igin en uygun duruma getirir.

Renk Sicaklig

Ekranin genel rengini tercihlerinize uygun sekilde
ayarlar.

Sicak, Dogal, Soguk, ya da Orta arasindan birini
segin.
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SES Ayarlari
1 SETTINGS digmesine basin.

2 /\,\/,<,yada>

digmelerini kullanarakSES
ogesini se¢in ve OK
digmesine basin.

3 AV, < veya>

digmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK digmesinebasin.
— Onceki menuye dénmek igin

5 BACK diigmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
digmesine basin.

® SES

* Ses Modu : Standard
* Ses Efekti

¢ Oto Ses : Kapah
* Ses Cikist * Projektor Hoparldrii
* AV Senk. Ayarla  :Kapah

Kullanilabilir ses ayarlari asadida agiklanmistir.

Oyun

Menii Aciklama
Ses modunu ayarlar.
Mod
Standard | Tum video tipleri igin uygundur.
Ses Modu | Haberler/
g;:'::‘lal :;::@:Iirli bir tir icin en uygun duruma
Sport/
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Menii

Aciklama

Ses Efekti

Kullanici farkl ses efektleri segebilir.

Mod

Projektorden gelen sesin canli ve temiz

Net Ses Il b
¢lkmasini saglar.

LG'nin 6zel ses isleme teknolojisi, iki

hoparlérden 5.1 kanala benzer surround

ses duymaniza olanak tanir.

* Net Ses Il agik olarak ayarlandiginda
Sanal Surround segilemez.

Sanal
Surround

Ekolayzir 6zelligini kullanarak sesi

istediginiz bir seviyeye ayarlar.

* Ses bandi (100 Hz/ 300 Hz/ 1 kHz/

Ekolayzir 3 kHz/ 10 kHz) -10 ile 10 arasinda
ayarlanabilir.

« Sifirla: Kullanicinin degistirdigi ses
segeneklerini sifirlar.

Denge Sol ve sag hoparlorlerin dengesini ayarlar.

Uygulanan efekti Ses Efekti menusinin

Sifirla altindan baslatin.

Oto Ses

Ses seviyesini otomatik olarak ayarlar.
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Meni Aciklama
Projektorin ses gikisini ayarlar.
Mod

Projektor N o y
Hoparldril Ses c¢ikisi projektor hoparléri ile saglanir.
Harici Ses cikisi optik badlanti noktasina
Hzrlg:'lisr baglanan hoparlér ile saglanir.

Pe * Dijital Ses Cikisi: Dijital Ses Cikisl
(Optik) PO

Ogesini ayarlar.
Ses Cikis! Ses, Bluetooth kulakliktan cikar.

ilk olarak Bluetooth 6gesini agik olarak
ayarlayin.

Oge

Bluetooth

Aygit Ara | Baglanacaginiz aygiti segin.

Kayit

aygit
listesi

Baglanan aygitlar Kayit
aygit listesi'a kaydedilir.
Kayitli aygitlarin kaydedilen
listesi goruntilenebilir.




78 AYARLARIN OZELLESTIRILMESI

Menii

Aciklama

AV Senk.
Ayarla

Videoyu ve sesi eslesmediklerinde dogrudan
senkronize eder. AV Senk. Ayarla secenegini Agik
olarak ayarlarsaniz ses gikisini (projektor hoparlorleri
veya SPDIF) ekran gériintisune ayarlayabilirsiniz.

Mod

Projektor
Hoparlorii

Projektorin dahili hoparlérlerinden gelen
sesi senkronize eder.

+ ve - digmeleri izleyicinin video ile sesi
eslemesine olanak saglar.

Harici
Hoparlor

Sesin dijital ses ¢ikis bagdlanti noktasina
bagli harici hoparlor, LG ses aygiti,
projektor hoparlort, SPDIF ve kulaklik
gibi harici hoparlérlere nasil eslenecegini
ayarlar.

+ ve - dugmeleri izleyicinin video ile sesi
eslemesine olanak sagdlar.

Bluetooth

Bluetooth aygiti ile video arasindaki

senkronizasyonu ayarlar.

— Bu 0zellik yalnizca bir Bluetooth aygiti
bagliyken kullanilabilir.

— Ses senkronizasyonu Ureticiye gore
degisebilir.

— AV Senk. Ayarlabagli USB
sirlcisunden video oynatirken Sesi
ayarla. 6gesi kullanilarak da yapilabilir.
menusunden ayarlayin.

Bypass

Harici bir aygitin yayin sinyallerini veya
sesini ses gecikmesi yagsanmadan verir.
Video girisini projektore islemek zaman
aldidi igin ses videodan 6nce verilebilir.
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SAAT Ayarlar

1 SETTINGS digmesine basin.
SAAT
2 AN , Vv , < yada > @

digmelerini kullanarak

. ¢ Uyuma Zamam : Kapah
Sf\f\T 6gesini secin veOK  Otomatik Kapatma —
digmesine basin. H * Otomatik Bekleme : 4 saat

3 A V. < veya>
digmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK digmesinebasin.

— Onceki menuye dénmek igin

5 BACK diigmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
digmesine basin.

Kullanilabilir saat ayarlari asadida agiklanmistir.

Menii Aciklama
Belirlenen dakika sayisi gegtikten sonra projektori
Uyuma kapatir.
Zamani Uyuma Zamani 6gesini iptal etmek icin Kapali 6gesini
segin.
Otomatik Sinyal veya anahtar yoksa 6nceden ayarlanmis sire
Kapatma gectikten sonra projektdr otomatik olarak kapanir.
. Projektore higbir dugme girisi uygulanmadiysa
Otomatik " AR h
ayarlanan sire sonunda projektoru otomatik olarak
Bekleme Kapatir
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KABLOSUZ Ayarlar

1 SETTINGS diigmesine basin. e

0

2 AN s A\ , < yada >
dugmelerini kullanarak
KABLOSUZ &gesini segin ve
OK diigmesine basin.

3 A V. < veya>
dugmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK diigmesinebasin.

* SCREEN SHARE : [PJTRIILGIPF1500[0000]
* Grup

* Kanal

— Onceki mentye dénmek igin

H BACK diigmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
dugmesine basin.

Kullanilabilir kablosuz ayarlar asagida aciklanmistir.

Menii Aciklama

SCREEN SHARE bagli aygitin ekranini géruntuler.
* SCREEN SHARE'in Kimligini kontrol edebilirsiniz.

Mod

Bu, SCREEN SHARE ozelligini
destekleyen her aygitin grup ayaridir.
Grup Kablosuz baglanti zayif veya dengesiz
oldugunda sorunu diizeltmek igin grup
ayarini degistirin.

Kablosuz baglantilar icin kullanilan kanali

SCREEN degistirebilirsiniz.

SHARE * Program Ara: Kanal arama

yontemlerini segin.

— Oto. : Projektdr, kullanilabilir
kanallari arar ve en az kullanilan

Kanal kanali otomatik olarak secer.

— Manuel: Manuel olarak kanal
segebilirsiniz.

* Kanal: Bu, Program Ara Manuel
olarak ayarlandiginda gosterilir.
Kullanilacak kanal numarasini
belirlemenize imkan sunar.
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SECENEK 1 Ayarlar

1 SETTINGS digmesine basin.

2 /\,V,<,veya>
diigmesini kullanarak
SECENEK 1 6desini segin ve
OK diigmesine basin.

3 AV . < veya>
digmesini kullanarak Fabrika Ayarlan
istediginiz 6geyi ayarlayin ve + Mod Ayan : Standard
OK digmesinebasin.

— Onceki menuye dénmek igin

5= SECENEK1

* Dil(Language)

* 3D Modu

* Oto Giris Arama : Kapah
* DivX(R) VOD

5 BACK diigmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
digmesine basin.

Kullanilabilir segenek 1 ayarlari agagida agiklanmistir.

Menii Aciklama
Dil istenilen Mendi Dilini secer.
(Language) ger.
3D goruntllemenin gesitli yonlerini ayarlar.
3D Modu Hlod
3D Goriintii | 3D videonun sol/sag gorintllerini
Diizeltmesi degistirir.
Oto Giri Giris sinyali tipini otomatik olarak arar ve alindiginda
A $ goruntller. Sadece harici giriglerle (RGB, HDMI1,
rama HDMI2, AV ve Komponent) kullanilabilir.
DivX(R) VOD | DivXile ilgili ayarlari belirler.
Fabrika Tur:n pro;ektor ayarlarini fabrika varsayilan
Avarl degerlerine sifirlar.
yariar Baslatma sirasinda guct kapatmayin.
Standard veya Magaza Demosu 6gesini seger.
Mod Ayari Evde kullanirken Iitfen Standard'i segin.

Magaza Demosu modu, magazada sergileme igindir.
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SECENEK 2 Ayarlar

1 SETTINGS diigmesine basin.

2 ANV.<,

veya > dugmesini
kullanarakSEGENEK 2 6desini
secin ve OK dligmesine basin.

3 A V. < veya>
dugmesini kullanarak
istediginiz 6geyi ayarlayin ve
OK diigmesinebasin.

— Onceki mentye dénmek igin

= SECENEK 2

* Kenar Ayarlan

* Oto Kilit Tasi(Dikey)
* PJT Modu

* VYiiksek irtifa

* Bos Goriintii

¢ Otomatik Giig

* Kendi Kendine Ariza Tespit

: Kapah
:0n

: Kapah
: Mavi

: Kapah

BACK diigmesine basin.

4 islem tamamlandiginda EXIT
dugmesine basin.

SECENEK 2 ayarlari asagida agiklanmistir.

ayarlamanizi saglar.

Menii Aciklama
K Kenar Ayarlari projeksiyonla yansitilan gorintiinin
enar o ) /
Avarl egik ekran nedeniyle ekrana dik uzanmamasi
yarlari durumunda sag, sol, Ust ve alt enlerini ayarlar.
Oto Kilit Tagi(Dikey) projektoriin egilmesinden
kaynaklanan yamuk seklinde bir ekran goriintusu
olustugunda Keystone numarasini otomatik olarak
Oto Kilit ay?rlayarak dikddrtgen seklinde bir ekran géruntisu
saglar.
Tas! o
(Dikey) Oge
Acik Keystone numarasini otomatik olarak ayarlar.
Keystone numarasini manuel olarak
Kapali
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Menii Aciklama
Bu islev, yansitilan goriintliyl bas asagi gevirir veya
yatay olarak déndurr.
* Ayri olarak satin alinan saydam ekranin gerisinden
PJT Modu g.;.o.r.urltuyu projeksiyona aktarlrlfen Arka o.g.;fesu.u .segln.
* Urnu tavana monte ederken On Tavan 6gesini
segin.
* PJT Modu, Arka Tavan/On Tavan durumundayken
sol/sag hoparlor otomatik olarak degisir.
Projektdr 1200 metreden yiksek bir yerde kullaniliyorsa
Yiiksek bu gyarl acik d.uru.r.nuna getirin. - o
irtifa Aksi halde projektor asiri isinabilir ya da koruma islevi
etkinlesebilir. Boyle bir durumda projektori kapatip
birkag dakika bekledikten sonra tekrar agin.
Bos e e
Gériintii Bos gorintd igin bir arkaplan seger.
Adaptorin fisi takildiginda projektériin otomatik olarak
acllmasini saglar.
Oge
Otomatik AC/DC fisi proj k?" baglandigind
Gii isi projektore baglandiginda
¢ LS projektdr otomatik olarak agilir.
K AC/DC fisi projektore baglandiginda
apali e
projektdr bekleme moduna gecer.
Kendi
Kendine Uriinii kullanirken ortaya cikabilecek iglevsel sorunlari
Ariza giderir.
Tespit

* Girig SCREEN SHARE olarak belirlendiginde, su 6zellikler devre digi
birakilir ve kullanilamaz: Kenar Ayarlari, PJT Modu, ve Oto Kilit

Tasi(Dikey).



84 AYGIT BAGLAMA

AYGIT BAGLAMA

Projektore gesitli harici aygitlar baglayabilirsiniz.

Bilgisayar/Diziistii

Bilgisayar UsB Video/DVD
= : L
mE_ B &
—
Dijital Aygit
: @5 LG Ses Aygiti
%%
& = @
Oyun
Kulakhk Konsolu

Cep Telefonu

HDMI - Sayfa 85
Kompozit (AV) - Sayfa 86
Komponent - Sayfa 87
RGB - Sayfa 90
USB Aygiti - Sayfa 41
Kulaklik - Sayfa 92
Dijital Amplifikatér - Sayfa 92
Cep Telefonu (MHL) - Sayfa 94
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HD Alici, DVD, VCR
Oynatici veya Harici
Aygita Baglama

Projektére bir HD alici, DVD, VCR
Oynatici veya harici aygit baglayin
ve uygun bir giris modu segin.

HDMI Baglantisi

HDMI kablosu kullanarak yliksek
kaliteli resim ve sesin keyfini
¢ikarabilirsiniz.

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektorin Homi 1 baglanti
noktasini baglanacak aygiti
HDMI ¢ikis baglanti noktasina
baglayin. Ayni anda hem video,
hem de ses cikisi gergeklesir.
Ayrica HDOmI2 (D da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin ve HDMI
Agesini secin. Baglanti icin
herhangi bir HDMI giris baglant
noktasini kullanabilirsiniz.

istege Bagh
Aksesuarlar

istege Bagl
Aksesuarlar

HDMI - DVI Baglantisi

HDMI - DVI kablosu kullanarak
projektoriin DM 1 baglanti
noktasini DVI OUT baglanti
noktasina baglayin.

Ses ¢ikisl almak amaciyla
baglanti icin bir ses kablosu
kullanin. Ayrica HDmiI2 (8 da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
diigmesine basin ve HDMI 6gesini
segin. Baglanti i¢in herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

AUDIO OUT bviouT
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AV Baglantisi

Bir AV kablosu kullanarak harici
aygitin ¢ikis baglanti noktalariyla
projektoriin AV IN baglanti
noktasini baglayin. Uzaktan
kumandanin INPUT digmesine
basin ve AV dgesini segin.

Ayni renkli kablolarin dogru
baglanip baglanmadigini kontrol
edin.

non

10

AV IN

| Aksesuarlar

£
¢

Birlikte
verilmez

zeAog

11es 1les
ze;eg
e > (Him

1ZIWY  1ZIwdry
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Komponent baglantisi

Bir harici aygitin komponent
baglanti noktasini projektoriin
COMPONENT IN baglanti
noktasiyla baglayarak video
oynatabilirsiniz. Uzaktan
kumandanin INPUT diigmesine
basarak Komponent 6gesini
segin. Ayni renkli kablolarin dogru
baglanip baglanmadigini kontrol
edin.

Istege Bagli %Aksesuarlar

Aksesuarlar I |_|
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PC'ye baglama

Projektor Tak ve Kullan 6zelligini
desteklemektedir. PC'niz
projektori otomatik algilar ve
surlcu yiklemek gerekmez.

HDMI Baglantisi

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektérinHDmi tbaglant
noktasini PC'nizin HDMI ¢ikis
baglanti noktasina baglayin.
Ayni anda hem video, hem de
ses ¢ikisi gergeklesir. Ayrica

HDrm2 (I da kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin ve HDMI
ogesini secin. Baglanti icin
herhangi bir HDMI giris bagdlanti
noktasini kullanabilirsiniz.

istege Bagh
Aksesuarlar

HDMI - DVI Baglantisi

HDMI - DVI kablosu kullanarak
projektorin HDMI 1 baglanti
noktasini DVI OUT baglant
noktasina baglayin.

Ses ¢ikigl almak amaciyla
baglanti igin bir ses kablosu
kullanin. Ayrica Homi2 (I da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
diigmesine basin ve HDMI 6gesini
segin. Baglanti igin herhangi bir
HDMI giris baglanti noktasini
kullanabilirsiniz.

istege Bagl
Aksesuarlar

AUDIO OUT pviout
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En iyi gorintu kalitesi

icin HDMI baglantisiyla
kullanilmasi onerilir.
Grafik kartina baglh
olarak, HDMI-DVI
Kablosu kullaniliyorsa
DOS modunda video
calismayabilir.

PC modunda, ¢6zinrllk,
dikey desen, kontrast veya
parlakliga bagli parazit
gorulebilir. Parazit varsa
PC cikisini baska bir
¢ozlnirlige ayarlayin,
yenileme hizini degistirin
veya net bir gérunti elde
edene kadar RESIM
menusunden parlaklik

ve kontrast ayarlarini
degistirin.

Yatay ve Dikey frekanslar
icin senkronizasyon giris
bigimi ayridir.

Grafik kartina baglh
olarak bazi ¢ézlndrlik
ayarlari gorintuniin
ekranda duizgun sekilde
konumlandiriimasina izin
vermeyebilir.

DVI'yi bilgisayardan
kullaniyorsaniz analog sesi
ayri olarak baglamaniz
gerekmektedir.

HDMI/DVI kablosunu
kullanirken yalnizca tek
baglantiya izin verilir.
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RGB Baglantisi

Projektorin PC ¢ikisi ile PC video
giris baglanti noktasini RGB
kablosu kullanarak baglayin.

Ses sinyali i¢in PC ve projektore
istege bagli bir ses kablosu takin.
Uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basarak RGB 6gesini
segin.

istege Bagh istege Bagh
Aksesuarlar Aksesuarlar

Aksesuarlar|
JSL R B istege Bagl
%@ %@ 3 Aksesuarlar
fo¥} =
NN

Ses kablosunu yukaridaki
Birlikte resimde gosterildigi gibi bir cins
verilmez kullanmadan baglayabilirsiniz

®

AUDIO OUT RGB OUT (PC)

AUDIO OUT RGB OUT (PC)
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Dizusti Bilgisayar
Baglama

Projektora bir dizlstl bilgisayara
baglayarak cesitli islevlerini
kullanabilirsiniz.

HDMI Baglantisi

Bir HDMI kablosu kullanarak
projektorinHDmi1 baglanti
noktasini diziistu bilgisayarinizin
HDMI ¢ikis baglanti noktasina
baglayin. Ayni anda hem video,
hem de ses cikisi gergeklesir.
Ayrica HOm2 (@ da
kullanabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin INPUT
digmesine basin ve HDMI
Ogesini secin. Baglanti icin
herhangi bir HDMI giris baglanti
noktasini kullanabilirsiniz.

istege Bagh
Aksesuarlar

Asagidaki tabloda ¢ikis
degistirme ornekleri gosterilmistir.
Daha fazla bilgi almak i¢gin
bilgisayarinizin kullanici
kilavuzundaki Harici Gikis,
Harici Monitére Baglama veya
benzeri bélumlerine bakin.

Marka S}.'k'.g
Degistirme

NEC [Fn]+[F3]

Panasonic | [Fn]+[F3]

Toshiba [Fn]+[F5]

IBM [Fn]+[F7]

Sony [Fn]+[F7]

Fujitsu [Fn]+[F10]

LG [Fn]+[F7]

Samsung [Fn]+[F4]
Bilgisayar
bagladiktan
sonra

Macintosh yarysﬂme’lrlun -
etkinlestirilmesini
kontrol
panelinden
ayarlayin.
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Kulaklik Baglama Dijital amplifikator
Sesi kulaklik kullanarak baélama
dinleyebilirsiniz. Bir optik kablo kullanarak dijital
Tor amplifikatoriin dijital ses girisi
baglanti noktasini projektorin
OPTICAL DIGITAL AUDIO

OUT baglanti noktasina
baglayin. Dijital dénusturuculi
amplifikatorin ¢ikisi istenen
ses formatina ayarlanmalidir.
Bir HDMI kablosu kullanarak

ev sinema sistemi baglarken

ya da optik ¢ikisi bir harici ses
aygitina baglarken Ses Cikisi
Birlikte Ogesini asagida gosterilen
verilmez sekilde Harici Hoparlér (Optik)

olarak ayarlayin. Ayni anda bir

projektdr, ev sinema sistemi,

veya harici ses aygiti hoparléri
' de caligiyorsa eko olur.

TRE
1
Scacy —
OS5 ORTICALDIGTAL =
AUDIOOUT
.

istege Bagh
Aksesuarlar

Digital Audio Input
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Baglanmak igin ses
aygitinin kullanici
kilavuzuna bagvurun.

Bu UrlinG diger cihazlara
baglarken tim aygitlari
kapattiginizdan ve fislerini
cektiginizden emin olun.
Bu Urlinln ses ¢ikisI genis
aralikli ses bant genisligine
sahiptir, bu ylizden
alicinin ses seviyesi dogru
bicimde ayarlanmalidir.
Beklenmedik yiiksek
frekanslar hoparlérlere
zarar verebilir.

Projektorin OPTICAL
DIGITAL AUDIO OUT
baglanti noktasini bir dijital
amplifikatdrin dijital ses
girisi baglanti noktasina
ve projektoriin ses girisi
baglanti noktasini dijital
amplifikatoriin analog ses
cikisi baglanti noktasina
baglamak, kapali déngl
nedeniyle ses titresimine
neden olabilir. Bunu
onlemek icin iki baglantidan
birini kaldirin. (Bu, ev
sinema aygitlari igin de
gecerlidir.)
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Cep Telefonunun Yansitma islevini Kullanma

MHL Baglantisi

Mobil Yiiksek Tanimli Baglanti (MHL), bir cep telefonunu projektdre
baglayabilen ve cep telefonundaki video ve ses igerigini projektorden
oynatabilen bir arabirimdir.

Bu, yalnizca MHL'yi destekleyen HDMI girisli Griinler igin gegerlidir.
(Aygitinizin MHL sertifikali olup olmadigini 6grenmek igin litfen aygit
Ureticinizle iletisime gegin.)

MHL destegi icin HDmi2 (W baglanti noktasini kontrol edin.

MHL igin 6zel kablo kullanin.

o

istege Bagh
Aksesuarlar

-
B
]
E
[
I

« Bir cep telefonunu HDMI2 (M baglanti noktasina
bagladiginizda cep telefonu ekranini projektérden gérebilirsiniz.
— Bu, yalnizca MHL'yi destekleyen cep telefonlari igin gecerlidir.
— Bazi uygulamalar igin uzaktan kumanday kullanabilirsiniz.

e MHL kablosunu su durumlarda projektérden sokiin:

— MHL islevi devre digi birakildiginda.
— Mobil aygitiniz bekleme modunda tamamen sarj edildiginde.
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BAKIM

Projektoriniizii en iyi durumda tutmak igin temizleyin.

Temizleme

Lensi Temizleme

Lens yuzeyinde toz ya da leke varsa lensi temizlemeniz gerekir.

Lensi temizlemek igin sprey ya da temizleme bezi kullanin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin sprey kullanin ya da bir pamuklu
cubuga veya yumusak bir beze az miktarda temizlik malzemesi
uygulayarak lensi hafifce silin.

Uriiniin dogrudan lensin (istiine piskiirtilmesi halinde lensin igine sivi
sizabilecegini litfen unutmayin.

Projektdr gévdesini temizleme

Projektor gévdesini temizlemek igin ilk olarak gli¢ kablosunun fisini
prizden cekin.

Tozu veya lekeleri gidermek igin yalnizca kuru, tly birakmayan ve
asindirici olmayan bir bez kullanarak lensi temizleyin.

Alkol, benzen, tiner veya govdeye zarar verebilecek baska bir kimyasal
madde kullanmayin.
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TEKNIK OZELLIKLER

(mm)

Model PF1500G (PF1500G-GL)
Coziiniirliik )
(Piksel) 1920 (Yatay) x 1080 (Dikey)
izleme Orani 16:9 (Yatay:Dikey)
Panel boyutu 11,896

Projeksiyon

Genis: 0,91 mile 3,70 m (76,2 cm ile 304,8 cm)

caligma mesafesi

Mesafesi . . .

(Video boyutu) Tele: 0,91 mile 3,70 m (69,3 cm ile 277,1 cm)
Yukari o

Projeksiyon Orani % 100

Uzaktan

kumandanin 6m

Giig AC 100 - 240 V, 50 Hz/ 60 Hz
Giig tiiketimi 100 W

ACIDC Adaptar zﬁ?d\;r;té-ir- §|r7|; i00- 200V @ 50/60 Hz)
Ses Cikisi 3W+3W

Video Girisi NTSC M/PAL-B, D, G, H, IPAL M/PAL N/

PAL 60/SECAM

Yiikseklik (mm)

84 (ayaksiz) / 87 (ayakli)

Genisglik (mm) 132
Derinlik 213 (lenssiz) / 220 (lensle)
Agirlik (g) 1500

USB Aygiti

5V,0,5A (Maks.)
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Calisma ortami

Sicaklik

Calisma 0°C’den40°C’ye
Saklama | -20 °C’den 60 °C 'ye
Bagil nem

Calisma % 0 ile % 80
Saklama | % Oile % 85

* Bu kilavuzdaki igerikler urtin iglevlerinin ylkseltiimesi nedeniyle
Onceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

Desteklenen RGB-PC/HDMI(PC) Modlari

Goziniirliik Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz)

640 x 350 31,468 70,09

720 x 400 31,469 70,08

640 x 480 31,469 59,94

800 x 600 37,879 60,31

1024 x 768 48,363 60,00

1152 x 864 54,348 60,053

1360 x 768 47,712 60,015
1280 x 1024 63,981 60,02
1920 x 1080 67,5 60

Projektore gegersiz bir sinyal girisi yapilirsa sinyal ekranda dogru bir
sekilde gorintllenmez ya da Sinyal Yok veya Gegersiz Format gibi
bir mesaj goruntulenir.
Projektor, Tak ve Kullan islevi olarak DDC1/2B tipini destekler (PC
monitérunin otomatik olarak taninmasi).

Desteklenen PC senkronizasyon sinyal tipleri: Ayri tip senkronizasyon.
PC modunda en iyi resim kalitesi igin 1920 x 1080 (1080p) onerilir.



98 TEKNIK OZELLIKLER

Desteklenen HDMI/DVI-DTV Modu

Cozuniirlik Yatay Frekans (kHz) | Dikey Frekans (Hz)

31,47 60

480p 31,47 59,94
31,50 60
576p 31,25 50

45,00 60,00

720p 44,96 59,94
37,5 50

33,75 60,00

1080i 33,72 59,94
28,125 50
67,500 60

67,432 59,939

27,000 24,000

1080p 26,97 23,976

33,75 30,000

33,71 29,97
56,25 50

* En iyi gorlintl kalitesini sunmak igin 1920 x 1080 (1080p) ¢dzlnirlik

onerilir.

Komponent Baglanti Noktasi Baglanti Bilgileri

Sinyal Komponent
480i / 576i 0
480p / 576p )
720p / 1080i )
1080p o

(yalnizca 50 Hz / 60 Hz)
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Acik Kaynakli Yazilm Bildirimi Bilgileri

GPL, LGPL, MPL ve bu Urlnun igerdigi diger acik kaynakli lisanslar
altinda kaynak kodu elde etmek igin litfen http://opensource.lge.com
adresini ziyaret edin.

Kaynak koduna ek olarak, adi gecen tim lisans kosullari, garanti
feragatnameleri ve telif hakki bildirimleri indiriimek Uzere mevcuttur.

LG Electronics, opensource@lge.com adresine e-posta atarak talep
etmeniz durumunda dagitim masraflari (medya, sevkiyat ve tasima
Ucretleri gibi) size ait olmak Uizere rlintin kaynak kodunu bir CD-ROM’a
kayith olarak da gonderecektir. Bu teklif, Grinu satin aldiginiz tarihten
itibaren Ug (3) yil sureyle gecerlidir.


http://opensource.lge.com
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SIMGELER

Alternatif akimi (AC) niteler.

Dogru akimi (DC) niteler.

Sinif Il donanimi niteler.

Beklemeyi niteler.

ACIK (gu¢) durumunu niteler.

~ = (e |3 |

Tehlikeli voltaji niteler.
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Life's Good

Projektore ait model ve seri numaralari projektérin
arka veya yan tarafinda yer almaktadir. Bakima gerek
duyuldugunda kullanmak Gzere bilgileri asagidaki
alana kaydedin.

MODEL

SERI NUMARASI
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