
PLASMA MONITOR
Kezelesi utmutato

Kerjuk, nagyon figyelmesen olvassa

el az utmutatot, miel≠tt hasznalni kezdene a monitort Ne

dobja ki az utmutatot, mert el≠fordulhat, hogy szuksege
lesz ra.

Jegyezze fel a monitor tipusszamat
es gyari szamat.

≠rizze meg a monitor hatoldalan

lev≠ cimket, es a szervizben hivatkozzon az azon talal-

hato szamra.

Tipusszam :

Gyari szam :

P/NO : 3828VA0388K-1/2

(3828VA0388K-2/2, RF03FA/B, 100ATX, 373-026H, HU)
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Mi is az a plazma monitor?

Ha uvegedenykekbe zart gazt feszultseg ala helyezunk, ultraibolya sugarzas gerjeszt≠dik, ami a hozzaadott fluoresz-

cens anyaggal kolcsonhatasba lep. Ez a folyamat feny keletkezesevel jar egyutt. A lapos keperny≠s monitorok

kovetkez≠ generacioja, melynek kepvisel≠i a plazma monitorok, mar ezen a jelensegen alapulnak.

160º-os ralatasi szog

Az azonos kategoriaba tartozo keszulekeknel sokkal konnyebb es kisebb leven, a plazma monitor konnyeden felallithato

es uzembe helyezhet≠ a kivant pozicioban.

Egyszer≤ uzembe helyezes
Az azonos kategoriaba tartozo keszulekeknel sokkal konnyebb es kisebb leven, a plazma monitor konnyeden felallithato

es uzembe helyezhet≠ a kivant pozicioban.

Oriasi keperny≠
A plazma monitor 50" (vagy 42")-os keperny≠vel rendelkezik, igy az otthonaban is a filmszinhazakhoz hasonlo,

leny≤goz≠ latvany reszese lehet.

Multimedias plazma monitor

A plazma monitort szamitogephez is csatlakoztathatja, igy hasznalhatja konferencia kivetit≠kent, jatekkeperny≠kent,
Internet megjelenit≠kent, stb.

A PDP keperny≠n esetlegesen el≠fordulo szines pontokrol
A keszulek kijelz≠ egysege, a PDP keperny≠, 0,9 -- 2,2 millio cellabol all. A legkorszer≤bb gyartasi eljaras ellenere is

el≠fordulhat, hogy nehany cella meghibasodik. A tobbi PDP gyarto termekehez hasonloan, nehany szines pont jelenlete
elfogadhato, es nem a PDP meghibasodasat jelenti. Remeljuk, megerti es elfogadja, hogy a jelenleg ervenyben lev≠

szabvany -- melynek termekunk maradektalanul megfelel -- elfogadhatonak tartja az emlitett pontok jelenletet. Ez a

jelenseg nem indokolhatja a keszulek cserejet vagy a vetelar visszafizeteset. Minden er≠nkkel es tudasunkkal azon

faradozunk, hogy az emlitett hibas cellak szamat minimalizaljuk..

A 42 (vagy 50) huvelykes PDP keperny≠ zajszintjer≠l

Hasonloan a szemelyi szamitogepek processzor egysegenek h≤tesere szolgalo ventilatorhoz, a PDP egyseg is tartal-

maz h≤t≠ventilatorokat, melyek a keszulek tartos, megbizhato m≤kodeset segitik. Eppen ezert, a ventilatorok m≤kodese

kozben enyhe zaj hallhato. Ez azonban semmilyen modon nem befolyasolja a keszulek teljesitmenyet es meg-

bizhatosagat, es nem okoz nehezseget a keszulek egyes parametereinek beallitasa kozben sem. A keszulek m≤kodese

kozben hallhato ventilatorzaj normalis jelensegnek tekinthet≠. Remeljuk, megerti es elfogadja, hogy bizonyos zajszint
megengedhet≠ a keszulek m≤kodese kozben. Ez a jelenseg nem indokolhatja a keszulek cserejet vagy a vetelar vis-

szafizeteset.

FIGYELEM

MZ-42/50PZ44/46 (vagy MZ-42/50PZ90/92) series : A keszulek besorolasa "B" osztalyu. Lakossagi

kornyezetben ez a keszulek radiointerferencia zajt okozhat, ezert ilyen esetben a felhasznalonak minden

szukseges intezkedest meg kell tennie a zaj csokkentese erdekeben.

FIGYELEM

MZ-42/50PZ45/47 (vagy MZ-42/50PZ91/93) series : A keszulek besorolasa "A" osztalyu. Lakossagi

kornyezetben ez a keszulek radiointerferencia zajt okozhat, ezert ilyen esetben a felhasznalonak minden

szukseges intezkedest meg kell tennie a zaj csokkentese erdekeben.

FIGYELEM

A T≥ZVESZELY ES AZ ARAMUTES VESZELYENEK ELKERULESE ERDEKEBEN OVJA A

KESZULEKET AZ ES-- ES A NEDVESSEG HATASATOL.
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Biztonsagi el≠irasok

Biztonsagi el≠irasok

Ne helyezze a monitort kozvetlen napfenyre, illetve

h≠kibocsato keszulekek
- pl. radiator, kalyha, stb. -- kozelebe.

- T≤zveszely keletkezhet.

Ne hasznalja a monitort er≠sen paras helyen (pl. a

furd≠ben), illetve olyan helyen, ahol viz erheti.
- T≤z- es aramutes veszely keletkezhet.

A kulteri antennavezeteken kepezzen egy hurkot, ami

megakadalyozza, hogy az es≠viz befolyjon a kabel

mellett.
- A monitorba kerul≠ viz sulyos karokat okozhat, es aramutest

idezhet el≠.

A foldel≠ vezeteket csatlakoztatni kell.
- Ha a foldel≠ vezeteket nem csatlakoz-tatja, egy esetleges

aramszivargas miatt aramutest szenvedhet.

- Ha a foldeles nem megoldhato, egy szakkepzett villanyszer-
el≠vel be kell kottetni egy kulon megszakitot.

- A foldel≠vezeteket nem szabad telefon vezetekhez, vil-

lamharitohoz vagy gazcs≠hoz csatlakoztatni.

Soha ne allitson vizzel teli edenyt (pl. vazat) a moni-

tor tetejere.
- T≤zveszelyt es aramutest okozhat.

Soha ne dugjon semmit a szell≠z≠ nyilasokba.
- T≤zveszelyt es aramutest okozhat.

Ne helyezzen nehez targyakat a monitorra.
- Sulyos serulest okozhat gyermekeknek vagy id≠seknek.

A monitor tisztitasahoz soha ne hasznaljon vizsugarat.
- A monitor karosodhat, illetve aramutes veszely keletkezhet.

Ha a monitorbol fust vagy kellemetlen szag tavozik,
azonnal kapcsolja ki a keszuleket, huzza ki a halozati

vezeteket es forduljon a szakszervizhez.
- T≤zveszely es aramutes veszely keletkezhet.

Soha ne probalja meg onalloan megjavitani az

elromlott keszuleket. Forduljon a szakszervizhez.
- A monitor karosodhat, illetve aramutes veszely keletkezhet.

Villamlas idejere huzza ki a halozati vezeteket a fali

konnektorbol es ne erintse meg az anten-

navezeteket.
- A monitor karosodhat, es aramutes veszely keletkezhet.

VIGYAZAT

- A maximalis kep- es hangmin≠seg erdekeben a keszuleket 2000 m-es tengerszint feletti magassagnal

alacsonyabb helyen hasznalja.
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Biztonsagi el≠irasok

Az MZ-42/50PZ44/46 (vagy MZ-42/50PZ90/92) sorozatot

vizszintes elhelyezesre terveztek (szeles latoszog≤
hasznalat).

Soha ne nyuljon a halozati csat-lakozo dugohoz
nedves kezzel.
- Aramutest szenvedhet.

A keszulek szallitasa el≠tt huzza ki a halozati

vezeteket es szuntesse meg az osszes csatlakozast.

A monitort nem szabad zart terben - pl. allvanyban
vagy beepitett szekrenyben -- m≤kodtetni.

- Megfelel≠ szell≠zes szukseges.

Ha a monitort asztalon helyezi el, soha ne allitsa az

asztal szelere.
- A monitor leeshet, es sulyos szemelyi serulest vagy anyagi kart

okozhat

A kuls≠ antennat nem szabad nagyfeszultseg≤
vezetek vagy egyeb elektromos kabel kozeleben felal-

litani.

- Aramutes veszely keletkezhet.

Megfelel≠ tavolsag legyen a kuls≠ antenna es

nagyfeszultseg≤ vezetek kozott, hogy az antenna

esetleges leesesekor se erhessen hozza a vezetekhez.
- A monitor leeshet, es sulyos szemelyi serulest vagy anyagi kart

okozhat Aramutes veszely keletkezhet.

Kihuzaskor mindig a dugaszt, es ne a vezeteket fogja
meg.
- T≤zveszely keletkezhet.

A halozati vezeteket ovja a forro felulet-ekt≠l (pl.
f≤t≠test).
- T≤zveszely es aram-utes keletkezhet.

Ne csatlakoztassa a halozati vezeteket, ha maga a

vezetek vagy a dugasz serult, illetve a fali konnektor

meglazult.
- T≤zveszely es aram-utes keletkezhet.

A hasznalt elemet ugy kell elhelyezni, hogy a gyer-
mekek ne ferhessenek hozza.
- Ha a gyermek lenyeli az elemet, azonnal forduljon orvoshoz.

Soha ne szallitsa a monitort a hangsugarzoknal
fogva.
- A monitor leeshet, es serulest okozhat gyermekeknek vagy

id≠seknek, illetve a monitor sulyosan megserulhet.

Tisztitas el≠tt huzza ki a keszulek halozati vezeteket a

fali konnektorbol.
- Ha ezt nem teszi meg, aramutest szenvedhet, illetve a monitor

karosodhat.

Evente egyszer tisztittassa ki a keszulek belsejet a

szakszervizzel.

- Ellenkez≠ esetben a felgyulemlett por mechanikai hibat okozhat.

A monitort legalabb 5-7-szer olyan tavolsagbol kell

nezni, mint a keperny≠-atlo merete.
- Ellenkez≠ esetben a szem gyorsan kifarad.

Ha a monitort hosszabb ideig felugyelet nelkul hagy-
ja, illetve nem hasznalja, huzza ki a halozati vezeteket

a fali konnektorbol.
- A felgyulemlett por tuzet okozhat, illetve az elektromos szivargas

miatt aramutes veszelye all fenn.

Csak az el≠irt tipusu elemeket hasznalja.
- Ellenkez≠ esetben a tavvezerl≠ karosodhat, vagy aramutest

okozhat.

FIGYELEM

* A biztonsagi el≠irasok ketfele figyelemfelhivast tartalmaznak, melyek jelentese a kovetkez≠.

Az emlitett korulmenyek kozott veszelyes szituacio keletkezhet.

Ezen el≠irasok megszegese sulyos serulest, esetenkent halalt okozhat.

Ezen el≠irasok megszegese konnyebb serulest, illetve anyagi kart okozhat.

VIGYAZAT

FIGYELEM
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Bevezetes

AA tavvezerltavvezerl≠≠ kezelkezel≠≠ szerveiszervei
- Hasznalat kozben forditsa a tavvezerl≠t a monitor tavvezerles erzekel≠je fele.

- A monitor jellemz≠inek fuggvenyeben a fenyer≠ allitasa soran a tavvezerl≠ egymast kovet≠ m≠veletei hibasak lehet-

nek.

? Nyissa ki az elemtartot a tavvezerl≠ hatoldalan, es helyezze be

az elemeket a megfelel≠ polaritassal.
? Ket db. AAA tipusu, 1.5 V-os alkali elemet hasznaljon. Ne

hasznaljon egyutt regi es uj elemet.

? Behelyezesnel ugyeljen az elemek helyes polaritasara.

Az elemek behelyezese

1 2 3

4 5 6

7 8

0PSM SSM

SIZEREVEAL UPDATE

MIXHOLD

INDEX MODE

TIME

9

POWER

MULTIMEDIA INPUT SELECT

ARC I/II/

PIP/DW TEXT/

PR-/ PR+/

SWAP

MENU PR

PR

MUTE

OKVOL

WIN.POSITION

SPLIT ZOOM ZOOM-

WIN.SIZE

ZOOM+

SLEEP

LIST

STOP

PLAY FF

REC

REW

P/STILL

VOL

PIP INPUT

?

M

POWER gomb
A keszulek bekapcsolasa keszenleti

uzemmodbol, illetve keszenleti

uzemmodba kapcsolasa.

MULTIMEDIA

ARC

A kep-formatum megvaltoztatasara
szolgal.

PIP/DW

A kiskep ki- es bekapcsolasa.

PR+/*vagyPR-/*
A kiskep programhely kivalaszto

gombja.

SWAP

A kiskep es a f≠kep felcserelese.

PIP INPUT

Kivalasztja, hogy a kiskep melyik
bemen≠ jelet jelenitse meg.

WIN.SIZE

A kiskep meretenek beallitasa.

WIN.POSITION

SWAP

Az el≠z≠leg nezett m≤sorra lehet vis-

szakapcsolni ezzel a gombbal.

SZAMGOMBOK

MENU

Egyenkent megjeleniti a keperny≠-
kijelzeses menuket. Kilep az aktualis

menub≠l.

A menuben vegrehajtott valtoztata-

sokat elmenti a memoriaba.

SPLIT ZOOM

A keperny≠ egyenl≠ reszeinek

nagyitasa.

VIDEOMAGNO VEZERL≠ GOMBOK

LG videomagno vezerlese.

OK

Δ/Ε
A keszulek bekapcsolasa keszenleti

uzemmodbol.

Φ / Γ (Volume button)
A hanger≠ szabalyozasa, a kivant

ikon kivalasztasa a f≠menuben, vagy
a kivant beallitas kivalasztasa a

menuben.

INPUT SELECT

I/II/*

Ketnyelv≤ adasok sugarzasakor a

kivant nyelv kivalasztasa.

A hangkimenet bekapcsolasa.

TEXT/*

A teletext vezerlesere szolgalo
gombok.

SSM

Az aktualis m≤sor jellegenek
megfelel≠ hangkep kivalasztasara

szolgal:
Flat, Speech, Movie, Music, vagy
User

LIST

A programhely lista megjelenitese.

SLEEP

Az elalvaskapcsolo beallitasa.

ZOOM+ / ZOOM-

Noveli vagy csokkenti a f≠kep
meretet.

MUTE

A hang ideiglenes nemitasa, majd vis-

szakapcsolasa.

PSM (Kepbeallitasi memoria)
Az egyeni kepbeallitas el≠hivasa.
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Bevezetes

<Hatoldal>

AA monitor kezelmonitor kezel≠≠szerveiszervei

<El≠lap>

Szamitogep csatlakoztatasa

Megjegyzes : A bemutatott vezetekek egyike sem tartozeka a monitornak,

kiveve: egy "D-sub 15 pin" vezetek es egy "DVI" vezetek, amelyek a monitor PC-hez torten≠ csatlakoztatashoz szuksegesek.

Kuls≠ AV m≤sorforras m≤soranak megnezese

()()R ()()L REMOTE
CONTROL

RS-232C INPUT

(CONTROL/SERVICE)
EXTERNAL SPEAKER

Y PB PR (MONO)R AUDIO LR AUDIO L

S-VIDEO AC INPUTAUDIO INPUTAUDIO INPUT COMPONENT INPUTAUDIO INPUT RGB OUTPUTRGB INPUTDVI INPUT VIDEO
INPUT

EXPANDED
INPUT

VOL.MENU
INPUT

SELECTON/OFF

HALOZATI KAPCSOLO
BEMENET VALASZTO

HANGER-- (Φ,Γ) GOMB

UZEMI/KESZENLETI JELZ--
Keszenleti allapotban pirosan vilagit
A monitor bekapcsolasa utan

zolden vilagit.

TAVVEZERLES ERZEKEL--

MENU Button

Δ,Ε gombok

AUDIO

BEMENET

VIDEO

BEMENET

S-VIDEO

BEMENET

AUDIO

BEMENET
RS-232C

BEMENET DVI

BEMENET

RGB BEMENET

RGB

KIMENETI

KIEGESZIT≠
BEMENET

AUDIO

BEMENET

COMPONENT

BEMENET

- Az itt feltuntetett abrak nemileg kulonbozhetnek az On keszuleket≠l.
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Bevezetes

()()R ()()L

KulsKuls≠≠ berendezesek figyeleseberendezesek figyelese

<Hatoldal>

RCY tipus

Scart tipus

5

()()R ()()L
Y PB PR (MONO)AUDIOAUDIO

1 2 3 64 5

1. Kuls≠ hangsugarzo kapocs (8Ω)
Csatlakoztassa ezt a vegberendezest a kulon beszerezhet≠

hangszorokhoz. Tovabbi tajekoztatas erdekeben lasd a

"Hangsugarzo es hangsugarzo allvanyok" hasznalati

utasitast.

2. RS-232C BEMENET(vezerles/szerviz)
Ezt csatlakoztassa a PC "RS-232C" aljzatahoz.

3. DVI BEMENET/RGB BEMENET/AUDIO BEMENET

Kosse ossze PC-je monitor kimeneti csatlakozojat ezzel az

aljzattal.

RGB KIMENETI

Ugy nezheti az "RGB" jelet egy masik monitoron, hogy az

RGB1 kimenetet osszekoti egy masik monitor PC bemenet

"jack" aljzataval.

4. KIEGESZIT≠ BEMENET

5. AUDIO / KOMPONENS BEMENET / S-VIDEO / VIDEO

BEMENET / AUDIO BEMENET

AZ EURO SCART ALJZATOK HASZNALATA

Megjegyzes : A csatlakozo panel (AP-42/50EA42/43) nem

tartozeka az MZ-42PZ44/45/90/91 / MZ-50PZ46/47/92/93

modellnek. Lepjen kapcsolatba keresked≠jevel ennek az

opcios berendezesnek a beszerzese erdekeben.

6. HALOZATI ALJZAT

Ez a monitor a kezelesi utmutatoban feltuntetett halozati fes-

zultsegen uzemel. Soha ne hasznaljon egyenfeszultseget.
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Uzembe helyezes

Videomagno m≤soranak megnezese (Ha a csatlakozo panelt felszerelte.)

- Ha a monitort kuls≠ berendezeshez csatlakoztatja, ugyeljen arra, hogy a szines csatlakozo dugokat a megfelel≠ szin≤ aljza-
tokhoz csatlakoztassa (Kep -- sarga, hang (bal) -- feher, hang (jobb) -- piros).

- A BNC-RCA atalakito segitsegevel csatlakoztassa az VIDEO INPUT aljzatot (sarga) a keszulek VIDEO INPUT aljzatahoz.
- Ha a csatlakoztatott videomagno mono hangu, a videomagno hangkimenetet a monitor AUDIO (L/MONO) aljzatahoz csat-

lakoztassa.

- Ha S-VIDEO kimenettel ellatott videomagnot csatlakoztat, az S-VIDEO aljzatokon keresztul torten≠ csatlakoztatas jobb kep-

min≠seget biztosit a normal video (RCA) csatlakoztatashoz kepest.

Vagy, csatlakoztassa a videomagno Euro scart aljzatat a TV keszulek Euro scart aljzatahoz.
- Ugyeljen arra, hogy soha ne maradjon hosszu ideg statikus (mozdulatlan) kep a keperny≠n. Ilyen pl. a videomagno

befagyasztott kepe, 4:3 formatumu kep vagy csatorna jelzes.
- Hasznalja a "koroz≠" (orbiter) funkciot a fix kepek okozta "beeges" elkerulese erdekeben.

- A kepi interferencia elkerulese erdekeben hagyjon megfelel≠ tavolsagot a videomagno es a monitor kozott.

1. A tavvezerl≠ INPUT SELECT gombjaval valassza ki a AV kijelzest. vagy a (AV1 vagy a AV2).
2. Valassza ki a kivant csatornat a kabel tv tavvezerl≠jevel.

Kuls≠ AV m≤sorforras m≤soranak megnezese (Ha a csatlakozo panelt felszerelte.)

- Ha a monitort kuls≠ berendezeshez csatlakoztatja, ugyeljen arra, hogy a szines csatlakozo dugokat a megfelel≠ szin≤ aljza-
tokhoz csatlakoztassa.

Vagy, csatlakoztassa a videomagno Euro scart aljzatat a TV keszulek Euro scart aljzatahoz.

1. A tavvezerl≠ INPUT SELECT gombjaval valassza ki a AV kijelzest vagy a (AV1 vagy a AV2).
2. M?kodtesse a csatlakoztatott kuls≠ m≤sorforrast. (Lasd a kuls≠ berendezes hasznalati utasitasat)

Kabel tv m≤soranak megnezese (Ha a csatlakozo panelt felszerelte.)

- Miutan el≠fizetett a helyi kabel tv szolgaltatasaira, es telepitette a dekoder egyseget, a monitoron is nezheti a kabel tv m≤sorat.

Ez a monitor TV programok kepenek megjelenitesere TV tuner (vev≠berendezes) vagy kabel-TV jel-atalakito csatlakoztatasa

nelkul nem alkalmas.

1. A tavvezerl≠ INPUT SELECT gombjaval valassza ki a AV kijelzest. vagy a (AV1 vagy a AV2).
2. Valassza ki a kivant csatornat a kabel tv tavvezerl≠jevel.

? Komponens bemeneti aljzatok
Ha a DVD lejatszot az alabbi komponens
aljzatokhoz csatlakoztatja, a kepmin≠seg
javulni fog.

DVD lemez m≤soranak megnezese
(Ha a csatlakozo panelt felszerelte.)

Hogyan kell csatlakoztatni?

- Csatlakoztassa a DVD lejatszo kepkimenetet a monitor COMPO-

NENT (DVD INPUT) bemenetenek Y, PB, PR aljzataihoz, illetve a

hangkimenetet az AUDIO INPUT audio aljzataihoz.
Vagy, csatlakoztassa a videomagno Euro scart aljzatat a TV keszulek

Euro scart aljzatahoz.

Hogyan kell hasznalni?

1. A tavvezerl≠ INPUT SELECT gombjaval valassza ki a Component
kijelzest. vagy a (AV1 vagy a AV2).

2. Ezt a m≤veletet a DVD lejatszo bekapcsolasa utan probalja meg
vegrehajtani. (Lasd a DVD lejatszo hasznalati utasitasat)

KulsKuls≠≠ berendezesek figyeleseberendezesek figyelese

A monitor komponens

aljzatai.
YPBPR

A DVD lejatszo
video kimenetei.

Y

Y

Y

Y

Pb

B-Y

Cb

PB

Pr

R-Y

Cr

PR
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Uzembe helyezes

Szamitogep csatlakoztatasa
- Ha a monitorhoz szamitogepet csatlakoztat, kivalo kep- es hangmin≠seget elvezhet.

- Kerulje el allokepek hosszu ideig torten≠ megjeleniteset a monitor keperny≠jen. Az allokep maradando karosodast okoz

a keperny≠n; amikor csak lehet, hasznaljon keperny≠ved≠t.
- A PC felbontasi beallitasainak megvaltoztatasa utan csatlakoztassa a PC-t a monitor RGB INPUT(PC INPUT)

bemenetehez vagy az DVI INPUT(DIGITAL RGB INPUT) bemenetehez.

- PC uzemmodban a felbontas, a fugg≠leges mintazat, a kontraszt vagy a fenyer≠ modositasakor zaj lephet fel.

- Kepzaj eseten valasszon egy masik felbontast, modositsa a kepfrissitesi frekvenciat vagy valtoztassa a kontrasztot es a

fenyer≠t a menuben mindaddig, mig tiszta kepet nem kap.
- Ha a PC videokartya kepfrissitesi frekvenciaja nem modosithato, cserelje ki a videokartyat, vagy lepjen kapcsolatba a

videokartya gyartojaval.
- A szinkronizacios bemenet formaja : Kulonallo

Hogyan kell csatlakoztatni?

- A legjobb kepmin≠seg erdekeben javasolt a szamitogep kepfelbontasat 640 x 480, 60Hz-ra allitani.

- Ha a szamitogep video uzemmodja nagyobb, mint UXGA, a monitoron nem jelenik meg kep.
- Csatlakoztassa a szamitogep monitor kimeneti aljzatabol jov≠ vezeteket a monitor RGB INPUT (PC INPUT)

bemenetehez, vagy a szamitogep DVI kimeneti aljzatabol jov≠ vezeteket a monitor DVI INPUT (DIGITAL RGB INPUT)
bemenetehez.

- Csatlakoztassa a szamitogep audio kimenetet a monitor hangbemenetevel. (Az audio kabel nem tartozeka a monitornak.)
- Ha hangkartyat hasznal, allitsa be a megfelel≠ parametereket a szamitogepen.
- Ez a monitor VESA Plug and Play technologiaval keszult. Ha Plug and Play kompatibilis rendszert (szamitogepet) csat-

lakoztat a monitorhoz, tovabbi beallitasokra nincs szukseg. A monitor EDID adatokat tovabbit a szamitogep fele DDC pro-

tokoll hasznalataval. A szamitogep automatikusan beallitja magat a monitor hasznalatara.

- A DDC protokoll gyarilag be van allitva RGB (Analog RGB) es DVI (DVI, Digitalis RGB) uzemmodra.

- Szukseg eseten a Plug and Play funkcio hasznalatahoz vegezze el a szukseges monitor beallitasokat.

- Ha a szamitogep video kartyaja nem kepes analog es digitalis RGB jelek egyidej≤ tovabbitasara, csatlakoztassa a mon-

itor RGB INPUT (PC INPUT) vagy DVI INPUT (DIGITAL RGB INPUT) aljzatat a szamitogephez.
Ha a szamitogep video kartyaja kepes analog es digitalis RGB jelek egyidej≤ tovabbitasara, allitsa a monitort RGB

vagy DVI uzemmodba; (a masik uzemmodot a monitor automatikusan Plug and Play-re allitja).
- Amennyiben DVI-I vezeteket hasznal, el≠fordulhat, hogy a videokartya miatt a DOS uzemmod nem m≠kodik.

Hogyan kell hasznalni?

1. Nyomja meg a szamitogep POWER gombjat, majd a monitor ON/OFF gombjat. Ezutan kapcsolja be a monitort a

tavvezerl≠ POWER gombjaval.
2. A tavvezerl≠ INPUT SELECT gombjaval valassza ki az RGB vagy a DVI kijelzest.
3. Allitsa be a szamitogepen az SXGA felbontast (1280 x 1024, 60Hz).

KulsKuls≠≠ berendezesek figyeleseberendezesek figyelese
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Uzembe helyezes

Alkalmazhato kepernyAlkalmazhato keperny≠≠ felbontasokfelbontasok

RGB / DVI uzemmod

MZ-42PZ44/45/46/47/90/91/92/93 series

Felbontas

640x350

720x400

640x480

848x480

800x600

Vizszintes
frekvencia (kHz)

31.468

37.861

31.469

37.927

31.469

35.000

37.861

37.500

43.269

31.500

35.000

37.500

31.500

37.799

39.375

35.156

37.879

48.077

46.875

53.674

49.725

48.363

54.476

60.023

54.348

63.995

67.500

68.681

60.000

63.981

70.09

85.08

70.08

85.03

59.94

66.66

72.80

75.00

85.00

60.00

70.00

75.00

60.00

70.00

75.00

56.25

60.31

72.18

75.00

85.06

74.55

60.00

70.06

75.02

60.05

70.01

75.00

75.06

60.00

60.02

Fugg≠leges
frekvencia (Hz)

852x480

832x624

1024x768

1152x864

1152x870

1280x960

1280x1024

MZ-50PZ44/45/46/47/90/91/92/93 series

Felbontas

640x350

720x400

640x480

848x480

800x600

Vizszintes
frekvencia (kHz)

37.861

31.469

37.927

31.469

35.000

37.861

37.500

43.269

31.500

35.000

37.500

31.500

35.000

37.500

35.156

37.879

46.875

53.674

49.725

48.363

56.476

60.023

47.700

59.625

47.700

59.625

54.348

63.995

67.500

60.000

63.981

85.08

70.08

85.03

59.94

66.66

72.80

75.00

85.00

60.00

70.00

75.00

60.00

70.00

75.00

56.25

60.31

75.00

85.06

74.55

60.00

70.06

75.02

60.00

75.02

60.00

75.02

60.05

70.01

75.00

60.00

60.02

Fugg≠leges
frekvencia (Hz)

852x480

832x624

1024x768

1360x768

1366x768

1152x864

1280x960

1280x1024
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Uzembe helyezes

D-sub 15 t≠s csatlakozo

vezetek

ASmark

LG TV

Kezelesi utmutato

1.5V

1.5V

Alkali elemek BNC-RCA atalakito

(opcionalis)

Halozati vezetek

1 2 3

4 5 6

7 8

0PSM SSM

SIZEREVEAL UPDATE

MIXHOLD

INDEX MODE

TIME

9

POWER

MULTIMEDIA INPUT SELECT

ARC I/II/

PIP/DW TEXT/

PR-/ PR+/

SWAP

MENU PR

PR

MUTE

OKVOL

WINPOSITION

SPLITZOOM ZOOM-

WINSIZE

ZOOM+

SLEEP

LIST

STOP

PLAY FF

REC

REW

P/STILL

VOL

PP NPUT

?

M

Tavvezerl≠

DVI-D kabelek

Tartozekok

- A folyamatos fejlesztes miatt az opcionalis tartozekok modositasanak vagy atalakitasanak el≠zetes bejelentes nelkuli jogat
fenntartjuk. Ugyanigy fenntartjuk a jogot uj opcionalis tartozekok bevezetesere.

- Az alabbi tartozekokat a markakeresked≠nel rendelheti meg.

Opcionalis tartozekok

Scart-RCA kabel (opcionalis)

Billenthet≠ fali tarto

Video kabelek Audio kabelek

Asztali allvany

Fali tarto Mennyezeti tarto

Hangsugarzok

Asztali hangszoro allvany
(Hangsugarzok)

Fugg≠leges fali rogzit≠
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Uzembe helyezes

AA monitor uzembe helyezesemonitor uzembe helyezese

Elhelyezes az asztalon

? A monitort a fenti abranak megfelel≠en az asztalon

is elhelyezheti. (Tovabbi informaciokert olvassa el

az asztali allvany kezelesi utmutatojat.)
? A hangszorok es a hangszoro allvanyok opcionalis

tartozekok, es csupan illusztracios celt szolgalnak.

? A monitor valtozatos elhelyezesi lehet≠segeket kinal, igy pl. felszerelhet≠ a falra, elhelyezhet≠ az asz-

talon, stb.

? A monitort olyan helyre kell felszerelni, ahol a kell≠ szell≠zes biztositott.

? Ez a monitor vizszintesen es fugg≠legesen egyarant felszerelhet≠.

Fali tarto: vizszintes felszereles Fali tarto: fugg≠leges felszereles (Csak MZ-

42/50PZ45/47 (vagy MZ-42/50PZ91/93) sorozathoz)

yy yy
yyyyyy
yyyyyy
yyyyyy
yyyyyy

? A monitort a fenti abranak megfelel ≠en a falra is felsz-

erelheti. ( Tovabbi informaciokkal kapcsolatban tanul-

manyozza "A fali tartokar felszerelese es telepitesi
utmutatot".)

? A hangsugarzok opcionalis tartozekok, a kep csak

illusztracio.

? A monitort az alabbiak szerint szerelheti a falra

fugg≠leges iranyban.
(Tovabbi informaciokkal kapcsolatban tanulmanyozza
"A fali tartokar felszerelese es telepitesi utmutatot".)
Figyelem: A monitor fugg≠leges uzembe helyezese
eseten az el≠lapi kezel≠szerveknek a bal also

sarokban kell elhelyezkedniuk, ahogy az abra mutatja.
? A hangsugarzok opcionalis tartozekok, a kep csak

illusztracio.
? Megjegyzes : A monitor fugg≠leges uzemeltetese

eseten a bemen≠ kepformatumnak is fugg≠legesnek
kell lennie.
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M≤kodtetes

AA monitor bekapcsolasamonitor bekapcsolasa
- Hasznalat kozben forditsa a tavvezerl≠t a monitor tavvezerles erzekel≠je fele.

A monitor bekapcsolasa az uzembe helyezes utan

A monitor bekapcsolasa (csatlakoztatva hagyott halozati vezetek eseten)

1. Csatlakoztassa megfelel≠en a halozati vezeteket.

2. Nyomja meg a monitor ON/OFF gombjat. Ezzel a monitort keszenleti uzemmodba kapcsolta. A

monitor bekapcsolasahoz nyomja meg a monitor INPUT SELECT gombjat, vagy a tavvezerl

POWER, INPUT SELECT gombjat.

? A monitor bekapcsolasahoz nyomja meg az ON/OFF gombot.

1. Ha a monitort kikapcsolta a keszulek ON/OFF gombjaval

2. Ha a monitort kikapcsolta a tavvezerl≠vel, vagy a keszulek ON/OFF gombjaval

? Nyomja meg az ON/OFF gombot a monitoron, majd kapcsolja be a monitort az INPUT SELECT

gombbal, vagy a tavvezerl≠ POWER, INPUT SELECT gombjaval.

? Ha a monitort fugg≠legesen helyezi uzembe, a keperny≠-kijelzeses menut is be kell allitania annak erdekeben, hogy
a menuk megfelel≠en jelenjenek meg, valamint hogy megovja a monitort a tulmelegedest≠l (lasd 19. oldal).

? A monitort olyan helyre kell felszerelni, ahol a megfelel≠ szell≠zes biztositott.

2 inches

4 inches

2.36 inches

4 inches

4 inches4 inches

4 inches4 inches

4 inches

2 inches

Felszereles a falra

A szukseges minimalis szabad tavolsag falra

szereles eseten.

Elhelyezes az asztalon

A szukseges minimalis szabad tavolsag allo elhe-

lyezes eseten.

Figyelemn

AA programpontok nyelvenek beallitasa (opcionalis)programpontok nyelvenek beallitasa (opcionalis)
- A menupontokat a kivant nyelven jelenitheti meg a keperny≠n. El≠szor valassza sajat anyanyelvet.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a specialismenupon-
tot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Language menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a kivant nyelvet.
Az osszes keperny≠ kijelzes a kivalasztott nyelven jelenik meg.

4. Nyomja meg a MENU gombot.
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M≤kodtetes

AA kepjellemzkepjellemz≠≠k beallitasak beallitasa

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a PICTURE menupon-
tot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a kivant kepjellemz≠t.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Φ / Γ gombbal allitsa be a kivalasztott kepjellemz≠t.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

1. A kep beallitasahoz nyomja meg PSM gombot.

PSM (Memorizalt kepbeallitasok)

Manualis kep-beallitas (felhasznaloi lehet≠seg)

? A PSM gomb tobbszori megnyomasaval az alabbi kepbeallitasok kozul valaszthat.

? A Dynamic, Standard, Mild vagy User beallitast a PICTURE menuben is kivalaszthatja.
? A Dynamic, Standard es Mild olyan idealis gyari kepbeallitasok, amelyek nem modosithatok.

Dynamic Standard Mild User

- A PSM gombbal kivalaszthatja a m≤sor tipusahoz legjobban illeszked≠ kepbeallitast. (Ez a funkcio nem m≤kodik

RGB1/2 uzemmodban)
- A kepjellemz≠k (kontraszt, fenyer≠, szinintenzitas, kepelesseg es szinarnyalat) kezi beallitasakor a kepmemoria
uzemmod (PSM) automatikusan User-re kapcsol.

- On tetszese szerint allithatja a kep kontrasztjat, fenyerejet, szintelitettseget, elesseget es arnyalatait.

- Az alapbeallitas visszaallitasahoz valassza a 'Normal' beallitast.
- A szinjellemz≠k (voros, zold es kek) kezi beallitasakor a szinmemoria uzemmod (CSM) automatikusan User-re

kapcsol.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a PICTURE menupon-
tot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a CSM menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Normal, Cool, Warm

vagy User menupontot.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Az automata szinkivalasztas beallitasa

PSM

Colour Temp.
Contrast 100

Brightness 60

Colour 50

Sharpness 50

Prev.

PICTURE

Normal

Cool

Warm

User

- A kivant szinh≠merseklet beallitasa erdekeben On megvaltoztathatja a piros, zold es kek szineket.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a PICTURE menupon-
tot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Color Temp. menupontot.

3. A szinh≠mersekletre vonatkozo menupontok kivalasztasahoz nyomja meg a Γ majd a

Δ / Ε gombot.

4. A Φ / Γ gombbal allitsa be a kivalasztott kepjellemz≠t.

5. Nyomja meg a MENU gombot.

? A Red, Green es Blue parameter beallitasi tartomanya : -10~+10.

A szinh≠merseklet kezi (manualis) beallitasa (felhasznaloi lehet≠seg)

CSM Γ

MENU

PSM

CSM

Contrast 100

Brightness 60

Colour 50

Sharpness 50

Prev.

PICTURE

Colour Temp. Γ

MENU

PSM

CSM

Colour Temp.

Brightness 60

Colour 50

Sharpness 50

Prev.

PICTURE

Contrast 100 Γ

MENU

Red

Green

Blue

+5

0

-5
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M≤kodtetes

AA hangjellemzhangjellemz≠≠k beallitasak beallitasa

1. A kep beallitasahoz nyomja meg SSM gombot.

2. Nyomja meg a SSM gombbal valassza ki a kivant hangjellemz≠t.

SSM (Memorizalt hangbeallitasok)

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SOUND menupon-
tot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a kivant hangjellemz≠t.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Φ / Γ gombbal allitsa be a kivalasztott kepjellemz≠t.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

A hangjellemz≠k beallitasa (Manualis beallitas)

? A Flat, Speech, Movie, Music vagy User beallitast a SOUND menuben is kivalaszthatja.

Flat Speech Movie Music User

- Ez a funkcio lehet≠ve teszi, hogy minden kulonosebb beallitas nelkul is a lehet≠ legjobb hangzast elvezze, mivel a

monitor a m≤sor jellegenek megfelel≠en automatikusan kivalasztja a legmegfelel≠bb hangbeallitast.
- A hangjellemz≠k (magas, mely es balansz) kezi beallitasakor a hangmemoria uzemmod (SSM) automatikusan

User-re kapcsol.

- Ez a funkcio egyenletes szinten tartja a hanger≠t, meg akkor is, ha a kulonboz≠ csatornak hangereje nem azonos.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SOUND menupon-
tot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a AVL menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a On vagy Off menupon-
tot.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

AVL (automatikus hanger≠ szabalyzo)

SSM

Treble 50

Bass 50

Balance 0

Prev.

SOUND

On

Off

AVL Γ

MENU

SSM

AVL

Bass 50

Balance 0

Prev.

SOUND

Treble 50Γ

MENU
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M≤kodtetes

IdId≠≠ menu opciokmenu opciok

a. A kikapcsolasig hatralev≠ id≠ ellen≠rzesehez nyomja meg egyszer a SLEEP vagy OK gombot.
b. Az elalvaskapcsolo inaktivizalasahoz nyomja meg a SLEEP gombot, amig a ---Min meg nem jelenik a keperny≠n.
c. Ha a monitort kikapcsolja, a beallitott kikapcsolasi id≠tartam torl≠dik.

Kikapcsolas id≠zit≠

- Az elalvaskapcsolo a beallitott id≠pontban kikapcsolja a monitort.
- A SLEEP gombot tobbszor megnyomva valassza ki a kivant id≠tartamot. A keperny≠n a ---Min jel, majd a

kikapcsolasig hatralev≠ id≠tartam lathato 10, 20, 30, 60, 90, 120, 180 es 240. A beallitas vegrehajtasat kovet≠en a

keszulek megkezdi a visszaszamlalast.

zz

zz

- Az id≠zit≠ funkcio csak akkor hasznalhato, ha beallitotta a pontos id≠t.
- A kikapcsolas id≠zit≠ funkcio els≠bbseget elvez, ha megegyez≠ id≠pontra allitotta be a bekapcsolas id≠zit≠vel.
- A megjelenit≠nek keszenleti allapotban kell lennie, hogy hasznalhato legyen a bekapcsolas id≠zit≠.

- A Be-/Kikapcsolas id≠zit≠ funkcio megszakitasa
Nyomja meg a Δ / Ε gombot a Kikapcsolas kivalasztasahoz a 3-as lepesben.

A be-/kikapcsolas id≠zit≠ beallitas

1. Nyomja meg a MENU gombot, majd a Δ / Ε gombot a TIME menu kivalasztasahoz.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Off Time vagy On Time

menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombot a Be kivalasztasahoz.

4. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombot az oraertek beallitasahoz.

5. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombot a percertek beallitasahoz.

6. Csak bekapcsolas funkcio ; Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombbal allitsa
be a hanger≠t.

7. Nyomja meg a MENU gombot.

Automatikus kikapcsolas (Auto Off)

- Amennyiben nincs bemen≠ jel, a monitor 10 perc elteltevel automatikusan kikapcsol.

1. Nyomja meg a MENU gombot, majd a Δ / Ε gombot a TIME menu kivalasztasahoz.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Auto Off menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a On vagy Off menupon-
tot.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Ora beallitasa

- Ha az id≠beallitas torl≠dik peldaul aramszunet, a TV keszulek halozati csatlakozasanak megszuntetese, vagy a

monitor ON/OFF kapcsolojanak kikapcsolasa miatt, akkor ismet be kell allitania az id≠t.

1. Nyomja meg a MENU gombot, majd a Δ / Ε gombot a TIME menu kivalasztasahoz.

2. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombot az Ora kivalasztasahoz.

3. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombot az oraertek beallitasahoz.

4. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombot a percertek beallitasahoz.

5. Nyomja meg a MENU gombot.

Off Time

On Time

Auto Sleep

Prev.

TIME

Clock Γ

MENU

:-- --

Clock

Off Time

Auto Sleep

Prev.

TIME

On Time Γ

MENU

:12 00

30

On

Off

Vol.

Clock

Off Time

On Time

Prev.

TIME

Auto Sleep Γ

MENU

On

Off
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SPECIALSPECIAL MenMenuu

Gyermekzar
- A monitort beallithatja ugy, hogy csak a tavvezerl≠vel lehessen vezerelni.

- A gyermekzar bekapcsolasa utan a
"

Child Lock" kijelzes jelenik meg a keperny≠n, ha barmely gombot meg-

nyomja a monitoron.
- A monitort ugy programoztuk, hogy az "emlekezzen" az utolso beallitasra meg akkor is, ha a monitort kikapcsol-

ja.
- Bekapcsolt gyermekzar eseten, ha a monitort kikapcsolja, nyomja meg a monitoron talalhato INPUT SELECT

gombot, vagy a tavvezerl≠n talalhato POWER vagy INPUT SELECT gombot.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SPECIALIS

menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Child Lock

menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a On vagy Off

menupontot.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

ISM eljaras
- Kerulje, hogy hosszu id≠n keresztul mozdulatlan allokep jelenjen meg a keperny≠n. Ha hosszan ugyanaz a kep

jelenik meg peldaul egy PC/videojatek keszulekr≠l, akkor egy szellemkep maradhat a keperny≠n, a kep megvaltoz-
tatasa utan is.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SPECIALIS

menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombot az ISM eljaras kivalasztasahoz.

3. Nyomja meg a Γ gombot, majd hasznalja a Δ / Ε gombokat a Normal, Kepmozgatas,
Inverz, vagy White Wash kivalasztasahoz.

? White wash :

A White Wash funkcio megszunteti a maradando szellemkepet a keperny≠r≠l. Note: Az

er≠sen lathato kepet nem szuntetheti meg ezzel a funkcioval. Nyomjon meg egy gom-
bot a funkcio megszakitasahoz.

? Orbiter :

Kepmozgatas uzemmodban a keperny≠ karosodasanak elkerulese erdekeben a kep
minden 2 percben elmozdul. A Kepmozgatas uzemmod segit megakadalyozni a

szellemkepet. Ennek ellenere nem tanacsos mozdulatlan allokep megjelenitese.
? Inversion :

Az Inverz funkcio minden 30 percben megvaltoztatja a keperny≠ szinet.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Language

ISM Method

Set ID

Low Power

OSD Rotate

Prev.

SPECIAL

Child Lock Γ

MENU

On

Off

Language
Child Lock

Set ID

Low Power

OSD Rotate

Prev.

SPECIAL

ISM Method Γ

MENU

Normal

Orbiter

Inversion

White Wash
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1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SPECIALIS

menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a OSD Rotate menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Normal vagy Rotate

menupontot..
? Valassza a Normal beallitast : ha a monitort vizszintesen uzemelteti.

? Valassza a Rotate beallitast : ha a monitort fugg≠legesen uzemelteti.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Menu forgatas a fugg≠leges uzemhez (Csak MZ-42/50PZ45/47 (vagy MZ-42/50PZ91/93) sorozathoz)

Language
Child Lock

ISM Method

Set ID

Low Power

Prev.

SPECIAL

OSD Rotate Γ

MENU

Normal

Rotate

- Ez a funkcio csokkenti a megjelenit≠ energiafelvetelet.

Energiatakarekossag

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SPECIALIS

menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot, majd hasznalja a Δ / Ε gombokat a Energiatakarekossag
kivalasztasahoz.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a On vagy Off menupon-
tot.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Language
Child Lock

ISM Method

Set ID

OSD Rotate

Prev.

SPECIAL

Low Power Γ

MENU

On

Off
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SCREEN MenSCREEN Menuu

Automatikus allitas (Csak RGB[PC] uzemmod)
- Ezzel a funkcioval automatikusan beallithatja a kepkivagas poziciojat es megszuntetheti a kep remegeset.

- Annak ellenere, hogy a kep nem megfelel≠, a megjelenit≠ megfelel≠en uzemel, csak tovabbi beallitasra van szukseg.
- Nem kell hasznalnia az Automatikus beallitas es a Kezi beallitas funkciokat DVI uzemmod eseten.

- A funkcio nem hasznalhato RGB-Digital adas eseten.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SCREEN menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Auto Configure menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot.
? Amikor az Auto Configure funkcio veget er, az "OK" kijelzes jelenik meg.
? Ha a kep beallitasa nem megfelel≠, ismetelje meg a fenti m≤veletet.

4. Ha az RGB (PC) automatikus allitasat kovet≠en tovabbi kepbeallitasra van szukseg,
allithat a manualis (kezi) beallitasi lehet≠seggel.

A kepformatum beallitasa

- A TV m≤sorokat harom kulonboz≠ keperny≠ uzemmod hasznalataval nezheti meg : Auto, 4:3, 16:9 (Szeles), 14:9 es

Nagyitas.
- Az ARC gomb ismetelt megnyomasaval valaszthatja ki a kivant formatumot.
- A Auto, 4:3, 16:9 (Szeles), 14:9 es a Zoom kepformatumot a SCREEN menuben is kivalaszthatja.

Auto

Amikor a keszulek az AV bemeneten szelesvasznu jelet erzekel, automatikusan a megfelel≠ kep-
formatumra kapcsol.

4:3

Ez a legtobb TV keszuleknel hasznalt normalis 4:3 keperny≠ uzemmod.

16:9

A videofilmeket vagy TV m≤sorokat 16:9 keperny≠ formatummal (szelesvasznu uzemmod) nezheti

meg. Ha a szelesvasznu uzemmod el≠nyeit kivanja elvezni, valassza ki ezt az uzemmodot. A

keszulek a 4:3 uzemmodu kepet balra es jobbra kinagyitja ugy, hogy a teljes keperny≠t kitoltse.

14:9

A 14:9 kepet a normal 4:3 kep fel/le, illetve jobb/bal iranyu nyujtasaval allitja el≠ a keszulek (a 14:9

keperny≠ teljes kitolteseig).

Zoom

A filmszinhazakban lathato szelesvasznu keperny≠ formatum. A keszulek a 4:3 uzemmodu kepet
balra es jobbra, illetve felfele es lefele kinagyitja ugy, hogy a teljes keperny≠t kitoltse. A kep

legfels≠ es legalso resze, illetve jobb es bal oldali szele elt≤nhet.

ARC

Zoom In/Out

Position

Manual Config.
Screen Adj.
Reset

VGA Mode

Prev.

SCREEN

Auto Configure Γ

MENU

To Set

Zoom In

109%

Δ

Φ Γ
Ε

? A kep nagyitasakor vagy kicsinyitesekor a keperny≠n termeszetellenes kep jelenhet meg.

1. Nyomja meg a ZOOM+/ZOOM- gombokat a kepmeret nagyitasahoz, vagy kic-

sinyitesehez.

2. Allitsa be a f≠kep poziciot a Δ / Ε / Φ / Γ gombokkal nagyitott kep uzemmodban.

Kepmeret nagyitas
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Manual Konfiguralas (Csak RGB[PC] uzemmod)

- Ha az automatikus beallitas utan a kepmin≠seg tovabbra sem megfelel≠ -- kulonosen, ha a karakterek remegnek --,

allitsa be kezzel az orajel fazisat.

- A keperny≠ meretenek korrigalasa erdekeben allitson az oran.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SCREEN menupon-
tot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Manual Config. menupon-
tot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Phase vagy Clock

menupontot.

4. Nyomja meg a Φ / Γ gombbal allitsa be a kivalasztott kepjellemz≠t.
? A Phase parameter beallitasi tartomanya: 0 ~31.
? A Clock parameter beallitasi tartomanya: -50 ~+50.

5. Nyomja meg a MENU gombot.

Keperny≠ pozicio (opcionalis)
- Ez a funkcio a kovetkez≠ uzemmodokkal hasznalhato:
- RGB-PC vagy COMPONENT 480p/576p/1080i/1152i.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SCREEN menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombokat a Pozicio kivalasztasahoz.

3. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε vagy Φ / Γ gombokat a pozicio beallitasahoz.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Keperny≠ allitas (Csak AV (AV1 vagy AV2), S-VIDEO es COMPONENT 480i/576i uzemmod)
- Ezzel a funkcioval a videokazetta lejatszasa soran jelentkez≠ remegest vagy instabil kepet korrigalhatja.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SCREEN menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Screen Adj. menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a TVvagy VCR menupontot.
? Ha videomagnot nez, valassza a VCR menupontot.
? Egyeb videoberendezesek eseten valassza a TV menupontot. (a videomagnot kiveve)

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Auto Configure
ARC

Zoom In/Out

Manual Config.
Screen Adj.
Reset

VGA Mode

Prev.

SCREEN

Position Γ

MENU

Δ

Φ Γ

Ε

Auto Configure
ARC

Zoom In/Out

Position

Screen Adj.
Reset

VGA Mode

Prev.

SCREEN

Manual Config. Γ

MENU

Phase

Clock

--

--

Auto Configure
ARC

Zoom In/Out

Position

Manual Config.

Reset

VGA Mode

Prev.

SCREEN

Screen Adj. Γ

MENU

TV

VCR
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SCREEN MenSCREEN Menuu

SPLIT ZOOM (Kivagott resz nagyitasa)
- Ennek a funkcionak a segitsegevel kinagyithatja a kepet szabalyos keparannyal.
- Ezt a funkciot mindenfele bemeneti jel eseten hasznalhatja.
- Ez a funkcio nem hasznalhato Forgatas uzemmodban.

- A 2-SPLIT ZOOM (2-KIVAGOTT RESZ NAGYITASA) funkcioval a kepet csak felfele es lefele mozgathatja.
- Ha a kep kinagyitott allapotban van, akkor azt a SPLIT ZOOM (Kivagott resz nagyitasa) beallitasa nelkul is mozgathatja.

1. Nyomja meg a SPLIT ZOOM gombot

? Az SPLIT ZOOM gomb tobbszori megnyomasaval az alabbi hangbeallitasok kozul valaszthat.

9-Split eseten:

A kinagyitando resz kivalasztasahoz nyomja meg a megfelel≠ szamgombot.
Az 5. szamu gomb megnyomasaval az 5. resz kerul kinagyitasra, es a kinagyitott kepet moz-

gathatja a Δ / Ε vagy Φ / Γ gombok segitsegevel.

Az 5. szam kivalasztasa eseten

Az 5. resz teljes keperny≠ uzemmodra valt.

2-Split Zoom

1

4

Δ

Ε

ΦΓ

4-Split Zoom

Δ

Ε

ΦΓ

1 2

4 5

9-Split Zoom

Δ

Ε

ΦΓ

123

456

789

9-Split Zoom

Δ

Ε

ΦΓ

123

456

789

Szelesvasznu VGA uzemmod kivalasztasa (Csak RGB, DVI uzemmod)
- Hogy normalis kepet tudjon nezni, az RGB uzemmod felbontasanak es a kivalasztott VGA uzemmodnak meg kell

egyeznie.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SCREEN menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a VGA Mode menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot, majd hasznalja a Δ / Ε gombokat a kivant VGA felbontas

kivalasztasahoz.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Visszakapcsolas a gyari beallitasra

- Ha a beallitott parametert szeretne visszaallitani a gyari ertekre, a Δ / Ε gombbal valassza ki a Reset

menupontot, es nyomja meg a Γ gombot.

Auto Configure
ARC

Zoom In/Out

Position

Manual Config.
Screen Adj.
Reset

Prev.

SCREEN

VGA Mode Γ

MENU

640x480

848x480

852x480

A kepzaj csokkentese (opcionalis)
- Ezzel a funkcioval eltavolithatja a kepzajt, ami altalaban akkor fordul el≠, ha a TV keszuleket olyan helyen nezi, ahol

gyenge a vetel.

- Ez a funkcio a kovetkez≠ uzemmodokkal hasznalhato:
- AV (AV1 vagy AV2), S-Video vagy COMPONENT 480i/576i.

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SCREEN menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a YNR menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a On vagy Off menupontot.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Auto Configure
ARC

Zoom In/Out

Position

Manual Config.
Screen Adj.
Reset

Prev.

SCREEN

YNR Γ

MENU

On

Off



Kezelesi utmutato 23

M≤kodtetes

AA PIPPIP ((kep a kepben)kep a kepben) funkciofunkcio

PIP keparany

1. Nyomja meg a MENU gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a PIP/DW menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombokat a PIPARC kivalasztasahoz.

3. Nyomja meg a Γ gombot, majd a Δ / Ε gombokat a 4:3 vagy 16:9 kivalasztasahoz.

4. Nyomja meg a MENU gombot.

Input
DW

PIP

Sub Input
Win. Size

Win. Position

Prev.

PIP/DW

PIP ARC Γ

MENU

4:3

16:9

A PIP (kep a kepben) funkcio hasznalata

A kiskep megjelenitesehez nyomja meg a PIP/DW gombot.

? Az PIP/DW gomb tobbszori megnyomasaval az alabbi hangbeallitasok kozul valaszthat.

A PIP jelforrasanak kivalasztas

A kiskep forrasanak kivalasztasa erdekeben nyomja meg a

PIP INPUT gombot.

PIP Meretenek

Nyomja meg a WIN.SIZE gombot majd a Φ / Γ gombbal allitsa be a segedkep meretenek.

Iker-kep uzemmodban a WIN.SIZE gombbal mind a f≠-, mind a kiskep allithato. PIP uzem-

modban a WIN.SIZE gombbal a kiskepet allithatja.

Win. Size

Φ Γ

A PIP mozgatasa

Nyomja meg a WIN.POSITION gombot.
? NyomjamegtobbszoregymasutanaΔ/ΕvagyΦ/Γ

gombot, amig a kivant poziciot be nem allitja. A kiskep
fol/le es jobbra/balra mozog.

Win. Position

Δ

ΦΓ

Ε

DW1

DW2Off

PIP

RGB

Video

10:30
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Szama. Pin name (t≠ nev)
1 Nincs csatlakozas

2 RXD (adat vetele)
3 TXD (adat tovabbitasa)
4 DTR (DTE oldal kesz)
5 GND (fold)
6 DSR (DCE oldal kesz)
7 RTS (kuldesre kesz)
8 CTS (kuldeshez torolni)
9 Nincs csatlakozas

1

5

6

9

2

3

5

4

6

78

RXD

TXD

GND

DTR

DSR

RTS

CTS

TXD

RXD

GND

DSR

DTR

CTS

RTS

PC

7 vezetekes konfiguracio
(szabvanyos RS-232C kabel)

D-Sub 9

3

2

5

6

4

8

7

PDP

D-Sub 9

2

3

5

4

6

78

RXD

TXD

GND

DTR

DSR

RTS

CTS

TXD

RXD

GND

DTR

DSR

RTS

CTS

PC

3 vezetekes konfiguracio
(nem szabvanyos)

D-Sub 9

3

25
4

6

7

8

PDP

D-Sub 9

KulsKuls≠≠ iranyito/vezerliranyito/vezerl≠≠ egyseg beallitasaegyseg beallitasa
- Csatlakoztasson az RS-232C bemen≠ aljzatra egy olyan kuls≠ iranyito/vezerl≠ berendezest, mint egy PC vagy

egy A/V vezerl≠ rendszer es vezerelje a monitor funkciot kuls≠ eszkozzel.

- A vezerl≠ berendezes soros portjat csatlakoztassa a monitor hatfalan talalhato RS-232C jack aljzathoz.
- Az RS-232C csatlakozo vezetekek nem tartozekai a monitornak.

A csatlakozo tipusa; D-Sub 9-pin male

RS-232C konfiguraciok
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Adatkuldes

* [[Parancs 1] : A PDP egyseg vezerlese. (j vagy k)
* [[Parancs 2] : A PDP egyseg vezerlese.

* [Set ID] : Ezzel a parameterrel beallithatja a

monitor azonositasi szamat.

Lasd a 25. oldalon.

A beallitasi tartomany 1 ~99.

Ha a '0' azonositasi szamot allitja
be, az egyseg az osszes

csatlakoztatott monitort vezerli.

A beallitott azonosito decimalis for

maban (1~99)jelenik meg a menuben,
es hexadecimalis formaban (0x0~0x63)
az adatkuldesi/fogadasi protokoll soran.

* [ADAT] : A parancs adatok tovabbitasa.

Az 'FF' adattal a parancs statuszat

ellen≠rizheti.
* [Cr] : Kocsi vissza (sorvaltas)

'0x0D' ASCII kod

*[] : 'space (0x20)' ASCII kod

[Parancs1][Parancs2][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

OK nyugtazas

*

A monitor az alabbi formatumu ACK (nyugtazasi) jelet kuld

normal adatok eseten. Ha az adott pillanatban adatbe -

olvasas tortenik, az aktualis allapotot jelzi. Ha az adott pil -

lanatban adatfeliras tortenik, az adatsor a PC szamitogep
adatait tartalmazza.

[Parancs2][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

Hibe nyugtazas

*

A monitor az alabbi formatumu ACK (nyugtazasi) jelet
kuld, ha egy nem elerhet≠ funkcio abnormalis adatait

fogadja, vagy ha kommunikacios hiba lepett fel.

[Parancs2][ ][Set ID][ ][NG][Adat][x]

Adat kuldesi/fogadasi protokollParancs-sor lista

* A 27 ~32 allitasa soran a menupontok nem vetit≠dnek ki a

keperny≠re.

01. Ki/be kapcsolas k a 0~1

02. Bemenetvalasztas k b 0~4

03. Keparany k c 0~4

04. Keperny≠ nemit k d 0~1

05. Hang nemitas k e 0~1

06. Hanger≠szabalyzas k f 0~64

07. Kontraszt k g 0~64

08. Fenyer≠ k h 0~64

09. Szintelitettseg k i 0~64

10. Szinarnyalat k j 0~64

11. Kepelesseg k k 0~64

12. OSD vezerles k l 0~1

13. Kuls≠ vezerles uzemmod k m 0~1

14. PIP/Twin (DW) k n 0~3

15. PIP keparany k o 0~1

16. Kivagott resz nagyitasa k p 21~99

17. PIP pozicio k q 0~3

18. Hangszin k r 0~64

19. Mely k s 0~64

20. Balansz k t 0~64

21. Szinh≠merseklet (CSM) k u 0~2

22. Piros allitas k v 0~64

23. Zold allitas k w 0~64

24. Kek allitas k $ 0~64

25. PIP forras k y 0~4

26. SSM uzemmod k x 0~4

27. Rendellenes allapot k z 0~a

28. ISM eljaras j p 0~3

29. Energiatakarekossag j q 0~1

30. M≤holdvev≠ resz id≠beallitasa j r 1~FE

31. M≤holdvev≠ resz pixel beallitasa j s 0~9

32. Automatikus allitas j u 1

PARANCS 1 PARANCS 2 ADAT

(Hexadecimal)

Az azonosito szam beirasa

- Ezzel a funkcioval megadhatja a monitor azonosito szamat.
- Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'. Lads a 29. oldalon.

1. Nyomja meg a MENU gombot, majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a SPECIALIS

menupontot.

2. Nyomja meg a Γ gombot majd a Δ / Ε gombbal valassza ki a Set ID menupontot.

3. Nyomja meg a Γ gombot majd a Φ / Γ gombbal vegezze el a kivant beallitast, azaz

valassza ki a kivant monitor azonosito szamot.

? A Set ID parameter beallitasi tartomanya 1 ~99.

? Adatsebesseg: 115200 bps (UART)
? Szohosszusag: 8 bit

? Paritas: nincs
*

Hasznaljon keresztezett (atforditott) kabelt.

? Stop bit: 1 bit

? Kommunikacios kod: ASCII kod

Kommunikacios parameterek

Language
Child Lock

ISM Method

Low Power

OSD Rotate

Prev.

SPECIAL

Set ID Γ

MENU

1
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05. Hang nemitas (parancs 2 : e)

Γ A hang nemitas ki- es bekapcsolasa.
A hang nemitasat a monitor tavvezerl≠jenek MUTE gomb-
javal is vezerelheti.

Adatkuldes

Adat 0 : hang nemitas bekapcsolas (hang kikapcsolas)
1 : hang nemitas kikapcsolas (hang bekapcsolas)

[k][e][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[e][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

03. Keparany (parancs 2 : c)

Γ A keperny≠ formatum kivalasztasa.

A kivant keperny≠ formatumot a monitor tavvezerl≠jenek
ARC gombjaval, illetve a specialis menuben is

kivalaszthatja.
Adatkuldes

Adat 0 : szeles keperny≠ (16:9)
1 : normal keperny≠ (4:3)
2 : teljes keperny≠ (zoom)
3:Auto

4:14:9

[k][c][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

*

Szamitogepes jelbemenet eseten a 16:9 es a 4:3 keparany
kozul valaszthat.

[c][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

04. Keperny≠ nemitas (parancs 2 : d)

Γ A keperny≠ nemitas ki- es bekapcsolasa.

Adatkuldes

Adat 1 : keperny≠ nemitas bekapcsolas (kep kikapcsolas)
0 : keperny≠ nemitas kikapcsolas (kep bekapcsolas)

[k][d][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[d][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

06. Hanger≠szabalyzas (parancs 2 : f)

Γ A hanger≠ beallitasa.

A hanger≠t a monitor tavvezerl≠jenek hanger≠szabalyzo
gombjaival is vezerelheti.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][f][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[f][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

07. Kontrasz (parancs 2 : g)

Γ A kep kontrasztjanak beallitasa.

A kep kontrasztjat a Kepbeallito menuben is beallithatja.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][g][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[g][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

08. Fenyer≠ (parancs 2 : h)
Γ A kep fenyerejenek beallitasa.

A kep fenyerejenek a Kepbeallito menuben is beallithatja.

Transmission

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][h][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[h][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

02. Bemenetvalasztas (parancs 2 : b)

Γ A monitor bemeneti m≤sorforrasanak kivalasztasa.

A kivant m≤sorforrast a monitor tavvezerl≠jenek INPUT

SELECT gombjaval is kivalaszthatja.

Adatkuldes

Adat 0:RGB

1 : Komponens (vagy AV1)
2 : AV (vagy AV2)

3 : S-Video

4 :DVI

[k][b][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[b][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

01. Ki/be kapcsolas (parancs 2 : a)

Γ A monitor ki- es bekapcsolasanak vezerlese.

Adatkuldes

Adat 0 : kikapcsolas 1 : bekapcsolas

[k][a][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[a][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

Γ A ki- es bekapcsolt allapot ellen≠rzese.

Adatkuldes

[k][a][ ][Set ID][ ][FF][Cr]

Nyugtazas

*

Ha egy masik funkcio kuld 'FF' jelet a fenti formatumban, a

nyugtazasi adatok az adott funkciora vonatkoznak.

[a][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]
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13. Kuls≠ vezerles uzemmod (parancs 2 : m)

Γ A monitor el≠lapjan lev≠ kezel≠szervek es a tavvezerl≠

lezarasara szolgal.

Adatkuldes

[k][m][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

Adat 0 : Lock kikapcsolas 1 : Lock bekapcsolas

* Ha nem hasznalja a tavvezerl≠t, hasznalja ezt a beallitast.

Amikor a f≠kapcsoloval ki/be kapcsoljuk a monitort, a

tavvezerl≠ zar feloldodik.

[m][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

12. OSD vezerles (parancs 2 : l)

Γ A keperny≠ kijelzes (OSD) ki- es bekapcsolasa.

Adatkuldes

[k][l][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

Adat 0 : OSD kikapcsolas 1 : OSD bekapcsolas

[l][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

14. PIP / Twin (DW) (parancs 2 : n)

Γ A PIP (kep a kepben)/Twin picture (ketkepes) funkcio

vezerlese.

Adatkuldes

Adat 0: PIP/DW kikapcsolas
1: PIP

2: DW1

3: DW2

[k][n][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[n][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

15. PIP keparany (parancs 2 : o)

Adatkuldes

[k][o][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

Adat 0: normal keperny≠ (4:3)
1: szeles keperny≠ (16:9)

[o][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

16. Kivagott resz nagyitasa (parancs 2 : p)

Γ Ennek a funkcionak a segitsegevel kinagyithatja a kepet
szabalyos keparannyal.

Adatkuldes

[k][p][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

Adat Min:21~Max:99

[p][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

09. Szintelitettseg (parancs 2 : i)

Γ A kep szintelitettsegenek beallitasa.

A kep szintelitettseget a Kepbeallito menuben is beal-

lithatja.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][i][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[i][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

10. Szinarnyalat (parancs 2 : j) (opcionalis)
Γ A kep szinarnyalatainak beallitasa.

A kep szinarnyalatait a Kepbeallito menuben is beal-

lithatja.

Adatkuldes

Adat Piros:0~Zold:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][j][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[j][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

Γ A kep elesseget beallitasa.

A kep elesseget a Kepbeallito menuben is beallithatja.

Adatkuldes

11. Kepelesseg (parancs 2 : k)

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][k][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[k][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

17. PIP pozicio (parancs 2 : q)

Γ PIP uzemmodban a kiskep poziciojanak kivalasztasa.

Adatkuldes

Adat 0 : A keperny≠ jobb also sarkaban.

1 : A keperny≠ bal also sarkaban.

2 : A keperny≠ bal fels≠ sarkaban.

3 : A keperny≠ bal also sarkaban.

[k][q][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[q][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]
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20. Balansz (parancs 2 : t)

Γ Balansz allitas.

A balansz allithatja meg az SOUND menuben is.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][t][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[t][ ][Set ID][ ][OK][Data][x]

21. Szinh≠merseklet (parancs 2 : u)

Γ A szinh≠merseklet allitasa

Adatkuldes

Adat 0: Normal 1: Huvos 2: Meleg 3: Egyeni

[k][u][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[u][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

22. Piros allitas (parancs 2 : v)

Γ A piros allitasa a szinh≠mersekletben.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping2'-et (lads a 29. oldalon).

[k][v][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[v][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

23. Zold allitas (parancs 2 : w)

Γ A zold allitasa a szinh≠mersekletben.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping2'-et (lads a 29. oldalon).

[k][w][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[w][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

24. Kek allitas (parancs 2 : $)

Γ A kek allitasa a szinh≠mersekletben.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping2'-et (lads a 29. oldalon).

[k][$][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[$][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

25. PIP bemenetvalasztas (parancs 2 : y)

Γ A PIP/TWIN PICTURE (kep a kepben/ikerkep) uzemmod

kiskepe bemeneti jelforrasanak a kivalasztasara szolgal. A

kiskep bemeneti jelforrasat a tavvezerl≠ PIP INPUT gomb-
javal is kivalaszthatja.

Adatkuldes

Adat 0: RGB

1: COMPONENT (vagy AV1)
2: AV (vagy AV2)

3: S-VIDEO

4: DVI

[k][y][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[y][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

26. SSM uzemmod (parancs 2 : x)

Γ Hangforras kivalasztasa.

Adatkuldes

Adat 0 : Ateresztes
1 : Beszed

2:Mozi

3:Zene

4 : Egyeni

[k][x][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[x][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

19. Mely (parancs 2 : s)

Γ Mely allitas.

A mely allithatja meg az SOUND menuben is.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][s][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[s][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

18. Hangszin (parancs 2 : r)

Γ Hangszin allitas.

A hangszint allithatja meg az SOUND menuben is.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:64

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping1'-et (lads a 29. oldalon).

[k][r][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[r][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]
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29. Energiatakarekossag
(parancs 1 : j, parancs 2 : q)

Γ A megjelenit≠ energiafelvetelenek csokkentese. Az

energiatakarekos uzemmod a SPECIAL menuben is

beallithato.

Adatkuldes

Adat 0 :Off

1 :On

[j][q][ ][Set ID][ ][Adat][ ][Cr]

Nyugtazas

[q][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

27. Rendellenes allapot (parancs 2 : z)

Γ Rendellenes allapot felismerese.

Adatkuldes

* A fentiek csak olvashato (read only) adatok.

[k][z][ ][Set ID][ ][FF][Cr]

Nyugtazas

[z][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

28. ISM eljaras
(parancs 1 : j, parancs 2 : p)

Γ ISM eljaras vezerlese. Az ISM eljaras a SPECIAL

menuben is beallithato.

Adatkuldes

Adat 0 : Normal Mode

1 : Orbiter

2 : Inversion

3 : White Wash

[j][p][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[p][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

30. M≤holdvev≠ resz id≠beallitasa

(parancs 1 : j, parancs 2 : r)

Γ A m≤holdvev≠ resz m≤kodesi idejenek beallitasa

Adatkuldes

Adat Min:1~Max:FE

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping2'-et (lads a 29. oldalon).

[j][r][ ][Set ID][ ][Data][Cr]

Nyugtazas

[r][ ][Set ID][ ][OK][Data][x]

31. M≤holdvev≠ resz pixel beallitasa

(parancs 1 : j, parancs 2 : s)

Γ A pixelszam beallitasa ORBITER (M≤holdvev≠ resz)
uzemmodban.

Adatkuldes

Adat Min:0~Max:9

* Tanulmanyozza a 'Real Data Mapping2'-et (lads a 29. oldalon).

[j][s][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[s][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

32. Automatikus allitas

(parancs 1 : j, parancs 2 : u)

Γ Ezzel a funkcioval automatikusan beallithatja a kep-

kivagas poziciojat es megszuntetheti a kep remegeset.

Adatkuldes

Adat 1: To set

[j][u][ ][Set ID][ ][Adat][Cr]

Nyugtazas

[u][ ][Set ID][ ][OK][Adat][x]

* Valos adatterkepezes 1

0 : 0 fokozat

A : 10-es fokozat

(Set ID 10)

F : 15-os fokozat

(Set ID 15)
10 : 16-os fokozat

(Set ID 16)

64 : 100-as fokozat

* Valos adatterkepezes 2

0:-10

5:-9

A:-8

2D: -1

32: 0

37: +1

5F: +9

64: +10
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Γ Csatlakoztassa a vezetekes tavvezerl≠t a monitor tavvezerl≠ aljzatahoz.

Γ Kimeneti hullamforma

Egy pulzusos, 37,917 kHz-es jellel modulalva 455 kHz-nel

Γ Keret felepites

Γ Ismetles kod

Γ Befuto kod

? 1. keret

Low

custom code

Befuto

kod

High
custom code

Adatkod Adatkod

TC

Tf

T1

C0

Viv≠frekvencia

FCAR = 1/TC = fOSC/12

Kitoltesi tenyez≠ = T1/TC = 1/3

? Keret ismetles

C1C2C3C4C5C6C7C0C1C2C3C4C5C6C7D0D1D2D3D4D5D6D7D0D1D2D3D4D5D6D7

Ismetles kod

9ms 4.5 ms

0.55 ms

9ms

2.25 ms

Γ Bit leiras

Γ Keret intervallum

A hullamforma egeszen addig tovabbitasra kerul, amig egy gomb le van nyomva.

? "0" bit

Tf Tf

Tf=108ms @455KHz

0.56 ms 0.56 ms

1.12 ms

? "1" bit

2.24 ms

TavvezerlTavvezerl≠≠ infravoros kodjainfravoros kodja (NEC(NEC formatumformatum))

A monitor csatlakoztatasa

Tavvezerl≠ infravoros kodja (NEC formatum)
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Kod (Hexadecimalis) Funkcio Megjegyzes

FEL (Δ)
LE (Ε)
HANGER--+ (Γ)
HANGER--- (Φ)
UZEMKAPCSOLO

BEKAPCSOLAS
KIKAPCSOLAS
NEMITAS
SZAMGOMBOK 0

SZAMGOMBOK 1

SZAMGOMBOK 2

SZAMGOMBOK 3

SZAMGOMBOK 4

SZAMGOMBOK 5

SZAMGOMBOK 6

SZAMGOMBOK 7

SZAMGOMBOK 8

SZAMGOMBOK 9

INPUT SELECT

MULTIMEDIA

COMPONENT

DVI

RGB

TV

AV

S-VIDEO

I/II/*

SLEEP

MENU

ZOOM +

ZOOM -

OK(Α)
PSM

SSM

LIST

TEXT/*

REVEAL

MODE

MIX

TIME

UPDATE

SIZE

HOLD

INDEX

PIP/DW

PIP INPUT

SWAP

WIN.SIZE

WIN.POSITION

PR+/*

PR-/*

SPLIT ZOOM

ARC

ARC (4:3)
ARC (16:9)
ARC (Zoom)

00H

01H

02H

03H

08H

C4H

C5H

09H

10H

11H

12H

13H

14H

15H

16H

17H

18H

19H

0BH

98H

BFH

C6H

D5H

D6H

5AH

D8H

0AH

0EH

43H

40H

41H

44H

4DH

52H

53H

20H

2AH

22H

24H

26H

62H

64H

65H

70H

60H

61H

63H

69H

6AH

71H

72H

7BH

79H

76H

77H

AFH

R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb (Feszultsegkapcsolo)
Diszkret (Bekapcsolas)
Diszkret (Kikapcsolas)
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb (COMPONENT/RGB/DVI bemenet)
Diszkret (COMPONENT bemenet)
Diszkret (DVI bemenet)
Diszkret (RGB bemenet)
Diszkret (TV bemenet)
Diszkret (AV bemenet)
Diszkret (S-VIDEO bemenet)
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
R/C gomb
Diszkret (Csak 4:3 uzemmod)
Diszkret (Csak 16:9 uzemmod)
Diszkret (Csak Zoom uzemmod)
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MegjegyzesMegjegyzes
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MegjegyzesMegjegyzes
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Hibaelharitasi tablazatHibaelharitasi tablazat

Az egyik hangsugarzo
nemszol.

? Allitsa be a balanszot (Balance) a SOUND menuben (lasd az 16.oldalon).

Szokatlan hang a

monitor belsejeb≠l

? A leveg≠ paratartalmanak vagy h≠mersekletenek valtozasa zajt okozhat a

monitor ki- vagy bekapcsolasakor. Nem hibajelenseg.

Nincs kep,
nincs hang

? Ellen≠rizze, hogy a monitort bekapcsolta-e.

? Ellen≠rizze a halozati vezeteket.

? Egy masik keszulekkel ellen≠rizze, hogy a fali konnektorban van-e tapfeszultseg.

A kepmin seg vagy a

szintelitettseg gyenge,

vagy nincs kep

? Valassza ki a PICTURE menu Colour menupontjat es nyomja meg VOLUME

(Γ) gombot. (lasd a 15. oldalon).

? Hagyjon kell≠ tavolsagot a monitor es a videomagno kozott.

? Allitsa vissza a kepet barmilyen funkcio bekapcsolasaval (Ha a keperny≠n tobb

mint 5 percig allokep lathato, a monitor automatikusan lekapcsol.)

A tavvezerl nem

m kodik

? Ellen≠rizze, hogy nincs-e valamilyen akadaly a tavvezerl≠ es a monitor

tavvezerles erzekel≠je kozott.

? Ellen≠rizze, hogy az elemeket megfelel≠ polaritassal helyezte-e be (lasd a 6.

oldalon).

? Cserelje ki az elemeket (lasd a 6.oldalon).

A kep rendben,
de nincs hang

? Nyomja meg a VOLUME (Γ) gombot.

? Bekapcsolta a nemitas funkciot? Nyomja meg a MUTE gombot.

Bekapcsolas utan a kep
lassan jelenik meg

? Ez normalis jelenseg, mivel a monitor alapbeallitasi m≤velete kozben a kep
kikapcsol. Ha a kep ot perc utan sem jelenik meg, forduljon a markasz-

ervizhez.

Vizszintes/fugg≠leges
csikok vagy kepremeges

? Ellen≠rizze, hogy egy kozeli berendezes (pl. elektromos keszulek vagy
motoros keziszerszam) nem okoz-e interferenciat.
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MM≤≤ szaki adatokszaki adatok

MODEL

Szelesseg (inches / mm)

Magassag (inches / mm)

Melyseg (inches / mm)

Tomeg (pounds / kg)

Uzemi feszultseg

Felbontas

Szin

Uzemi h≠merseklet

Uzemi legnedvesseg

MZ-42PZ44/46/H/B/R/S MZ-42PZ90/92/H/B/R/S

MZ-42PZ45/47V/B/R/S MZ-42PZ91/93V/B/R/S

MZ-42PZ45/47M/B/R/S MZ-42PZ91/93M/B/R/S

40.7 / 1033

24.5 / 622

3.2/81

75/34

AC100-240V, 50/60Hz

852 x 480 (keppont)

16,770,000 (256 steps of each R, G and B)

32 ~104°F (0
~

40°C)

Kevesebb mint 80%

MODEL

Szelesseg (inches / mm)

Magassag (inches / mm)

Melyseg (inches / mm)

Tomeg (pounds / kg)

Uzemi feszultseg

Felbontas

Szin

Uzemi h≠merseklet

Uzemi legnedvesseg

MZ-50PZ44/46/H/B/R/S MZ-50PZ90/92/H/B/R/S

MZ-50PZ45/47V/B/R/S MZ-50PZ91/93V/B/R/S

MZ-50PZ45/47M/B/R/S MZ-50PZ91/93M/B/R/S

48.2 / 1223

28.9 / 734

4.1 / 105

95.2 / 45

AC100-240V, 50/60Hz

1366 x 768 (keppont)

16,770,000 (256 steps of each R, G and B)

32 ~104°F (0
~

40°C)

Kevesebb mint 80%

? A modell es a m≤szaki adatok el zetes bejelentes nelkul valtozhatnak.




