










































































Varios

01. Encendido (Comando 2 : a)
P Para controlar el encendido/apagado del monitor.
Transmision

[[KIla][ 11D del equipo][ J[Datos][Cr] |
Datos 0 : Apagarf 1

: Encender

Reconocimiento
[[al[ 111D del equipo][ JIOK][Datos]ix] |

P Para mostrar el estado de encendido / apagado.
Transmision

[[Kllall 11D del equipo]l IIFFIIC] |
Reconocimiento

[fa]l 111D del equipo][ J[OK][Datos][x] |

* Si otras funciones transmiten "FF" con este formato, la
respuesta de reconocimiento presenta el estado de la
respectiva funcién.

02. Seleccion de entrada (Comando 2 : b)

P Para seleccionar la fuente de entrada del monitor.
También se puede seleccionar una fuente de entrada usan-
do el botén INPUT SELECT del mando de control a dis-
tancia del monitor.

Transmision
[IKIIbI[ 111D del equipo][ J[Datos][Cr] |

Datos0 : RGB 3 :S-Video
1 : Componente (o AV1) 4 :DVI
2 DAV (o AV2)

Reconocimiento

[ibI[ 111D del equipo][ J[OK][Datos][x] |

03. Relacion de aspecto (Comando 2 : c)

P Para ajustar el formato de la pantalla.
También se puede ajustar el formato de la pantalla usando
el boton ARC (Aspect Ratio Control) del mando de control
a distancia, o desde el menu PANTALLA.

Transmision
[IKI[c]l 11D del equipo][ [Datos](Cr] |
Datos 0 : Pantalla ancha (16:9)
1 : Pantalla normal (4:3)
2 : Pantalla completa (Zoom)
3 : Auto
4:14:9
Reconocimiento
[l 111D del equipo]l JIOK][Datos][x] |

* Usando la entrada de PC, se puede seleccionar una
relaciéon de aspecto de 16:9 o de 4:3.

04. Desactivar pantalla (Comando 2 : d)
P Para desactivar o activar la pantalla.
Transmision

[IKIld]l 111D del equipo][ ][Datos](Cr] |

Datos 0 : Desactivar pantalla (Desaparece la imagen)
1 : Anular desactivar pantalla (Aparece la imagen)

Reconocimiento
[id]l 11D del equipo][ J[OK][Datos][x] |

05. Desactivar sonido (Comando 2 : e)

P Para desactivar o activar el sonido.
También se puede desactivar el sonido usando el botén
MUTE del mando a distancia.

Transmision
[IKlle]l 111D del equipo][ ][Datos](Cr] |

Datos 0 : Desactivar sonido (Desaparece el sonido)
1 : Anular desactivar sonido (Se escucha el sonido)

Reconocimiento
[ie]l 111D del equipo][ J[OK][Datos][x] |

06. Control de volumen (Comando 2 : f)

P Para ajustar el volumen.
También puede ajustarse el volumen con los botones de
control de volumen del mando a distancia.

Transmision
[IKILFIL 10D del equipo][ ][Datos]Cr] |

Datos Min. : 0 — Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 1" (Consulte p.29)

Reconocimiento
({711 11D del equipo][ JIOK][Datos][x] |

07. Contraste (Comando 2 : g)

P Para ajustar el contraste de la pantalla.
También puede ajustarse el contraste en el ment IMAGEN.

Transmision
|[KIgI[ 11D del equipo]l [Datos]iCr] |

Datos Min. : 0 — Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 1" (Consulte p.29)

Reconocimiento
[[glL_ 11D de! equipo][ JIOK][Datos]ix] |

08. Brillo (Comando 2 : h)

P Para ajustar el brillo de la pantalla.
También puede ajustarse el brillo en el menu IMAGEN.

Transmision
[IKIII[ 11D del equipo][ J[Datos][Cr] |

Datos Min. : 0 — Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 1" (Consulte p.29)

Reconocimiento
[Ih][ 11D del equipo][ J[OK][Datos][x] |
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Varios

18. Agudos (Comando 2 : 1)

P Para ajustar los agudos.
También puede ajustar los agudos en el meni SONIDO.

Transmision
[IKIFL 11D del equipo]| ][Datos](Cr] |

Datos Min.: 0 —Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 1" (Consulte p.29)

Reconocimiento
[i71l 11D del equipo][ JOK][Datos][x] |

19. Graves (Comando 2 : s)

P Para ajustar los graves.
También puede ajustar los graves en el mend SONIDO.

Transmision
[IKlsI[ 11D del equipo][ ][Datos](Cr] |

Datos Min.: 0 — Max. : 64
« Véase la "Correspondencia de datos reales 1" (Consulte p.29)

Reconocimiento
[isI[ 111D del equipe]l JIOK][Datos]ix] |

20. Balance (Comando 2 : t)
P Para ajustar el balance.
También puede ajustarse el balance en el menu Sonido.
Transmision
[IKIEIL 10D del equipo][ ][Datos](Cr] |

Datos Min.: 0 — Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 1" (Consulte p.29)

Reconocimiento
(][ 11D del equipo][ J[OK][Datos](x] |

21. Temperatura de color (Comando 2 : u)
P Para ajustar la temperatura de color.

También puede ajustar CSM en el menu IMAGEN.
Transmision
[IKI[ull 11D del equipo][ ][Datos](Cr] |

Datos 0:Normal 1:Fresco 2: Caliente 3: Usuario

Reconocimiento
[fw[ 111D del equipo][ JIOK][Datos][x] |

22. Ajuste del rojo (Comando 2 : v)

P Para ajustar el rojo en temperatura de color.
Transmision
[IKIVI[ 111D del equipo][ ][Datos](Cr] |

Datos Min.: 0 —Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 2" (Consulte p.29)

Reconocimiento
[(v[ 11D del equipo][ J[OK][Datos]ix] |

23. Ajuste del verde (Comando 2 : w)

P Para ajustar el verde en temperatura de verde.
Transmision

[IKIwI[ 11D del equipo]] ][Datos][Cr] |

Datos Min.: 0 —Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 2" (Consulte p.29)

Reconocimiento
[fwll 101D del equipo][ JIOK][Datos][x] |

24. Ajuste del azul (Comando 2 : $)

P Para ajustar el azul en temperatura de verde.
Transmision

[[KI$I[_1ID del equipo][ J[Datos][Cr] |

Datos Min.: 0 —Max. : 64
= Véase la "Correspondencia de datos reales 2" (Consulte p.29)

Reconocimiento
[[81[_1[ID del equipo][ JIOK][Datos][x] |

25. Seleccion de entrada de PIP (Comando 2 : y)

P Para seleccionar la fuente de entrada de la subimagen en
el modo PIP / Modo de Doble Imagen (Twin Picture).
Transmision

[[KIII[_IID del equipo][ ][Datos][Cr] |

Datos0 : RGB 3 :S-Video
1 : Componente (o AV1) 4 :DVI
2 DAV (o AV2)

Reconocimiento

|YIL 101D del equipo]l JOK]Datos][x] |

26. Modo SSM (Comando 2 : x)

P Para seleccionar el modo de sonido.
Transmision

[IKII[ T[1D del equipo][ [Datos][Cr] |

DatosO : Flat 3 : Musica
1 :Voz 4 : Usuario
2 : Pelicula

Reconocimiento

[IXI[ 111D del equipo][ JIOK][Datos][x] |
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