






































Installasjon

HOITH

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

ADMI™  HDMI-logoen og High Definition Multimedia Interface er varemerker eller registrerte varemerker for HDMI Licensing.
Dette TV-apparatet kan motta High Definition Multimedia Interface (HDMI) -signaler og Digital Visual Interface (DVI) -signaler.
Dette TV-apparatet stotter HDCP (High-bandwidth Digital Contents Protection) -protokollen for TV-apparater (modiene 480ppt,
720ppt og 10801).

Tilkoplede enheter som stotter Auto HDMI/DVI, stilles automatisk inn pa opplasningen (640 x 480ppt) (eller SOPX3R serien:
1280 x 720ppt). TV-apparatet bruker DDC og EDID for overforing av skjermdata. Hvis den tilkkoplede enheten ikke stotter Auto
HDMI/DVI, ma opplagsningen stilles inn manuelt.

Juster opplosningen pa utsignalet fra DVD-spilleren eller set top-boksen til 640 x 480ppt (eller S0PX3R serien: 1280 x 720ppt) for
best mulig bildekvalitet.

Juster opplasningen pa PC-ens grafikkort til 640 x 480 (eller 50P X3R serien: 1024 x 768) / 60Hz for best mulig bildekvalitet.
Hvis du kopler til en kildeenhet via DVI-utgangen, ma du kople il lydsignalet ved hjelp av en separat kabel (se <Tilkopling>).

Tilkopling

1. Nar kildeenheten (DVD-spilleren eller set top-boksen) stotter HDMI.

Hvis kildeenheten har en HDMI-utgang, kan den koples til DTV-apparatet via en HDMI-kabel (medfgalger ikke).

Hvis kildeenheten stotter Auto HDMI, settes opplosningen pa enhetens utsignal automatisk til 640x480ppt (eller S0PX3R serien:
1280 x 720ppt). Hvis kildeenheten ikke stotter Auto HDMI, ma enhetens utsignal justeres manuelt. Se | handboken for kildeen-
heten hvordan dette skal gjores.

Juster opplasningen pa utsignalet fra DVD-spilleren eller set top-boksen til 640x480ppt (eller S0P X3R serien: 1280 x 720ppt) for
best mulig bildekvalitet.

HDMI-standarden innebzerer at de digitale bilde- og lydsignalene overfores via samme kabel. Hvis du bruker en HDMI-kabel, slip-
per du derfor a bruke en separat kabel for lydoverforing.

2. Nar kildeenheten (DVD-spliller eller set top-boks) stotter DVI.

Hvis kildeenheten har en DVI-utgang, kan enheten koples til DTV-apparatet via en HDMI/DVI-overgangskabel (medfglger ikke).
Hvis kildeenheten stotter Auto DVI, settes opplosningen pa enhetens utsignal automatisk til 640x480ppt (eller S0PX3R serien:
1280 x 720ppt). Hvis kildeenheten ikke stotter Auto DVI, ma enhetens utsignal justeres manuelt. Se | handboken for kildeenheten
hvordan dette skal gjores.

Juster opplosningen pa utsignalet fra DVD-spilleren eller set top-boksen til 640x480ppt (eller S0P X3R serien: 1280 x 720ppt) for
best mulig bildekvalitet.

| dette tilfellet ma lyden koples til via en separat kabel. Hvis kildeenheten har en analog lydutgang, kan denne koples til RGB/DVI
Audio-inngangen pa DTV-apparatet via en kabel for analog lydoverforing (medfgolger ikke). Na kan du hare lyden pa vanlig mate.

3. Nar PC-en stotter DVI.
Hvis PC-en har en DVI-utgang, kan kildeenheten koples til DTV-apparatet via en HDMI/DVI-overgangskabel (medfalger ikke).
Juster opplosningen pa PC-ens grafikkort til 640x480 (eller S0P X3R serien: 1024 x 768) / 60Hz for best mulig bildekvalitet.
Du kan kople PC-en til DTV-ens HDMI/DVI (bilde)-inngang, forutsatt at PC-en stotter dette grensesnittet.
Hvis grafikkortet pa PC-en Ikke kan sende analoge RGB-signaler og DVI-sighaler samtidig, ma du kople PC-en enten til RGB-
inngangen eller til HDMI/DVI-inngangen pa DTV-apparatet for a vise utsignalet fra PC-en.
Hvis grafikkortet pa PC-en kan sende analoge RGB-signaler og DVI-signaler samtidig, ma du stille inn DTV-apparatet til a motta
enten RGB-signaler eller HDMI/DVI-signaler (DTV-en stiller inn den andre modusen automatisk pa Plug and Play).
Foreta deretter de nodvendige tilkoplingene for lyd. Hvis du bruker et lydkort, juster PC-ens lyd etter onske.
| dette tilfellet ma lyden koples til via en separat kabel. Hvis PC-en (eller PC-ens lydkort) har en analog lydutgang, kan denne
koples til RGB/DVI Audio-inngangen pa DTV-apparatet via en kabel for analog lydoverforing (medfolger ikke). Na kan du hgre
lyden pa vanlig mate.
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Diverse

01. Stromforsyning (Kommando 2 : a)

P> Styrer skjermens stromforsyning.
Sending
[K][a][ ][Skjermens ID][ ][Data][Cr]

Data 0O : Stromforsyning av
Bekreftel

[a][ ][Skjermens ID][ ]J[OK][Data][x]

1 : Stromforsyning pa

E

P For a vise Stromforsyning av/pa.
Sendin

[Kl[a][ ][Skjermens ID][ ]J[FF][Cr]
Bekreftelse

[a]] ][Skjermens ID][ ][OK][Data][x]

L

* Hvis andre funksjoner sender «FF» | dette formatet, viser
bekreftelsesinformasjonen status for hver enkelt funksjon.

02. Kilde for inngangssignal (Kommando 2 : b)

P For a velge kilde for inngangssignal for skjermen.
Skjermformatet kan ogsa justeres ved hjelp av ARC-tas-
ten pa fjernkontrollen eller via Skjerm-menyen.

Sending
[K][P]l 1[Skjermens ID][ ][Data][Cr]
Data 0 : TV 5 Av4
1 : AV1 6 : AV5
2 . AV2 7 . Component
3 : S-Video?2 8 : RGB
4 : AV3 9 : HDMI
Bekreftelse

[b][ l[Skjermens ID][ ]J[OK][Data][x]

03. Bildeformat (Kommando 2 : c¢)

P For a justere bildeformatet.
Du kan ogsa justere bildeformatet med ARC (Aspect
Ratio Control)-knappen pa fjernkontrollen, eller | Special-
menyen.

Sending
[Kl[c][ ][Skjermens ID][ ][Data][Cr]

Data 1 : Nomalformat (4:3) 6 : Onginal
2 . 169 /7 149
3 . Spectacle 8 : Fullskierm (tivalgsmulighet)
4 : Zoom

Bekreftelse

[c]] 1[Skjermens ID][ J[OK][Data][x]

* Du kan velge mellom bildeformatene 16:9 og 4:3 ved hjelp
av PC-inngangen.

04. Hvilemodus (Kommando 2 : d)

P For a velge hvilemodus av/pa.
nain
KI[d][ ][Skiermens ID][ J[Data][Cr]

Data 0 : Hwvilemodus av (Bilde)
1 : Hvilemodus pa (lkke bilde)

Bekreftelse
[d][ ][Skjermens ID][ ]J[OK][Data][x]

|E

05. Hoyttaler av/pa (Kommando 2 : e)

P For a styre funksjonen Hoyttaler av/pa.

Du kan ogsa styre funksjonen Hoyttaler av/pa med

MUTE-knappen pa fjernkontrollen.
Sending

[Kl[e]ll l[Skjermens ID][ ][Data][Cr]

Data O : Hoyttaler av
1 . Hoyttaler pa

Bekreftelse
[e][ ][Skjermens ID][ J[OK][Data][x]

06. Lydvolum (Kommando 2 : 1)

P For a stille lydvolum.

Du kan ogsa stille lydvolumet med Volume-knappene pa

flernkontrollen.
Sendin
[KIIf][ 1[Skjermens ID][ ][Data][Cr]

Data min: O ~ maks: 64
» Se «Real data mapping 1». (Se side 39)

Bekreftel
[fll 1[Skjermens ID][ ][OK][Data][x]

L

E

07. Kontrast (Kommando 2 : g)

P For a justere kontrast.
Du kan ogsa justere kontrast | Picture-menyen.

Sending
[KIlgll l[Skjermens ID][ ][Data][Cr]

Data min: O ~ maks: 64
* Se «Real data mapping 1». (Se side 39)

Bekreftelse
[9]] ][Skjermens ID][ J[OK][Data][x]

08. Lysstyrke (Kommando 2 : h)

P For a justere lysstyrke for skjermen.
Du kan ogsa justere lysstyrke 1 Picture-menyen.

Sending
[K][h][ ][Skjermens ID][ ][Data][Cr]

Data min: 0 ~ maks: 64
* Se «Real data mapping 1». (Se side 39)

Bekreftelse
[h][ ][Skjermens ID][ J[OK][Data][x]
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Diverse

19. Gronnjustering (Kommando 2 : w) 23. ko
P Justerer fargetemperatur for gront. (Kommando 1 : J, Kommando 2 : q)
Sending P Reduserer apparatets stromforbruk. @Dko-funksjonen
kan ogsa justeres via SPESIAL-menyen.
Data min: 0 ~ maks: 50 Sending

* Se «Real data mapping 2». (Se side 39) [llall 1[Skjermens ID][ ][Data]l ][Cr]
Bekreftelse Data O - Av

[W][ ][Skjermens ID][ ]J[OK][Data][x] 1 :pa
Bekreftelse

[all l[Skjermens ID][ JJOK][Data][x]

20. Blajustering (Kommando 2 : $)

P Justerer fargetemperatur for blatt.

Sending
KISl 1[Skjermens ID][ ][Data][Cr] 24. Orbiter-tidsinnstilling
Data min: 0 ~ maks: 50 (Kommando 1 : |, Kommando 2 : r)
* Se «Real data mapping 2». (Se side 39)
Bekreftelse P Justerer tidsinnstillingene for Orbiter-funksjonen.
[$][ 1[Skjermens ID][ ]J[OK][Data][X] Sending

IIr][ JiSkjermens ID][ ][Data][ J[Cr]

Data min: 1 ~ maks: FE

21. Systemfeil (Kommando 2 : z) * Se «Real data mapping 1». (Se side 39)

Bekreftelse
’ MEIdlng om SYS'temfen. [r][ ][Skjermens ID][ ][OK][Data][}(]
Sending
[Kl[z][ l[Skjermens ID][ J[FF][ ][Cr]
Data FF : Read
Bexretlel 25. Orbiter pikselinnstilling
[Z][ 1[Skjermens ID][ ]J[OK][Data][x] (Kommando 1 : j, Kommando 2 : s)
Data O: Normal (apparatet er slatt pa og far signal) P Justerer antall piksler for Orbiter-funksjonen.
1: Intet signal (apparatet er slatt pa) -
2. Slar apparatet av ved hjelp av fjernkontrollen M _
3: Slar apparatet av ved hjelp av Automatisk Ulls] l[Skjermens ID][ ][Data][ ][Cr]
hvilemodus-funksjonen Data min: 1 ~ maks: 3
4: Slar apparatet av ved hjelp av R5-232C-funksjonen « Se «Real data mapping 1». (Se side 39)
5.5V nede
6: AC nede Bekreitelse
7: Slar apparatet av ved hjelp av Viftealarm-funksjonen [s][ l[Skjermens ID][ J[OK][Data][x]

(tilvalgsmulighet)
8: Slar apparatet av ved hjelp av Av-tidsfunksjonen
9: Slar apparatet av ved hjelp av Auto av-funksjonen
a: Slar apparatet av ved hjelp av AV board detect

* Denne funksjonen har kun lesemodus.

22. ISM -metode
(Kommando 1 : j, Kommando 2 : p)

P Styrer ISM-metode. ISM-metode kan ogsa justeres
via SPESIAL-menyen.

Sending
Ullp]l I[Skjermens ID][ ][Data][Cr]

Data O : Normalmodus 2  Orbiter
1 : Hvitvask 3 : Inversjon

Bekreftelse
[p]l ][Skjermens ID][ ][OK][Data][x]
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