






































Installation

HOITH

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDMI™ HDMI-logon och High-Definition Multimedia Interface ar varumarken eller registrerade varumarken som innehas av HDMI
Licensing."

TV-apparaten kan ta emot signaler av typen HDMI (High-Definition Multimedia Interface) och DVI (Digital Visual Interface).
TV-apparaten stoder HDCP-kryptering (High-bandwidth Digital Contents Protection).

Anslutna enheter som stoder Auto HDMI/DVI stalls automatiskt in pa upplosningen (640 x 480p) (eller S0P X3R serien: 1280 x
720p). TV-apparaten anvander DDC och EDID for overforing av bildskarmsdata. Om den anslutna enheten inte stoder Auto
ADMI/DVI maste upplosningen stallas in manuellt.

~or basta bildkvalitet, stall in DVD-spelarens eller digital-tv-boxens upplosning pa 640 x 480p (eller S50PX3R serien: 1280 x 720p).
~or basta bildkvalitet, stall in grafikkortets upplosning pa 640 x 480 (eller 50PX3R serien: 1024 x 768), 60Hz.

Om bildkallan ansluts med DVI| Output behovs en separat audiokabel. (Se <Anslutningar:>)

Anslutningar

1. Om bildkallan (DVD-spelare eller digital-tv-box) stoder HDMI.
Enheter med HDMI Output kan anslutas till DTV med HDMI-kabel (medfoljer g)).
Enheter som stoder Auto HDMI stalls automatiskt in pa upplosningen 640x480p (eller S0PX3R serien: 1280 x 720p). | annat fall,
stall in upplosningen enligt enhetens bruksanvisning.
For basta bildkvalitet, stall in DVD-spelarens eller digital-tv-boxens upplosning pa 640x480p (eller 50P X3R serien: 1280 x 720p).
HDMI overfor bild och ljud | samma kabel, darfor behovs ingen separat audiokabel.

2. Om bildkallan (DVD-spelare eller digital-tv-box) stoder DVI.
Om bildkallan har DVI-utgang, anvand HDMI till DVI-kabel (medfoljer gj).
Enheter som stoder Auto DVI stalls automatiskt in pa upplosningen 640x480p (eller S0PX3R serien: 1280 x 720p). | annat fall,
stall in upplosningen enligt enhetens bruksanvisning.
For basta bildkvalitet, stall in DVD-spelarens eller digital-tv-boxens upplosning pa 640x480p (eller 50P X3R serien: 1280 x 720p).
| detta fall anvands en annan audiokabel. Om bildkallan har en analog audioutgang, anslut audiokabeln (medfoljer g)) till RGB/DVI
Audio Input pa TV:n. Darefter ska ljudet fungera normalt.

3. Om datorn stoder DVI.
Om datorn har en DVI-utgang, anslut den till TV:n med en HDMI till DVI-kabel (medfoljer g)).
For basta bildkvalitet, stall in grafikkortets upplosning pa 640x480 (eller 50PX3R serien: 1024 x 768), 60Hz.
Anvand TV:ns HDMI/DVI-ingang (VIDEQO) beroende pa vilken utgang du har pa datorn.
Om grafikkortet inte stoder samtidig anvandning av analog RGB och DVI, anslut endast en av dessa kontakter till TV:n.
Om grafikkortet stoder samtidig anvandning av analog RGB och DVI, stall in TV:n pa antingen RGB In eller HDMI/DVI |In (det
andra laget stalls in automatiskt via Plug and Play pa TV:n.)
Anslut darefter audiokabeln. Om du anvander ett ljudkont, justera volymen pa datorn om det behovs.
| detta fall behovs en annan kabel for audio. Om datorn har en analog audioutgang, anslut audiokabeln (medfoljer g}) till RGB/DVI
Audio Input pa TV:n. Darefter ska ljudet fungera normalt.
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Ovrigt

01. Stréom AV/PA (Kommando 2 : a)

P> Styr skarmens strémférsérjning.
Overfdring av data
[K][a][ ][Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data 0 : Strom AV
Bekraftel

[a][ ][Skarmens ID][ ]J[OK][Data][x]

1 - Strém PA

E

P For att visa Strom AV/PA.

Overfdring av daia
[Kl[a]] ][Skarmens ID][ J[FF][Cr]

Bekraftelse
[a][ ][Skarmens ID][ JJOK][Data][x]

* Om andra funktioner sander "OxFF" | detta format, visar
bekraftelseinformationen status for varje enskild funktion.

02. Bildkalla (Kommando 2 : b)

P Viljer bildkalla fér skarmen.
Du kan aven valja bildkalla med INPUT SELECT-knappen
pa fjarrkontrollen.

Overfdring av data
KI[b][ [[Skarmens ID][ J[Datal[Cr]

Data 0 : TV 5 :AvV4
1 : AV1 6 : AV5
2 . AV2 7 . Component
3 : S-Video?2 8 : RGB
4 : AV3 9 : HDMI
Bekraftelse

Ib][ ][Skéarmens ID][ J[OK][Data][x]

03. Bildformat (Kommando 2 : ¢)

P Andrar bildformatet.
Du kan ocksa stalla in skarmformatet genom att anvanda
ARC-knappen (Aspect Ratio Control) pa fjarrkontrollen
eller | skarmmenyn.

Overfdring av data
[Kl[c]] ][Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data 1 : Normalformat (4:3) 6 : Original
2 . Widescreen (16:9) 7 . Widescreen (14:9)
3 . Spectacle 8 : Helskarm (tillval)
4 . Full skarm (Zoom)

Bekraftelse
[c]] [Skarmens ID][ J[OK][Data][x]

* Via PC IN kan du valja mellan bildformaten 16:9 och 4:3.

04. Standbylage (Kommando 2 : d)

P For att valja standbylage AV/PA.
QOverfbring av dala
[KI[d][ ][Skdrmens ID][ ][Data][Cr]

Data O : Standbylage AV (Bild)
1 . Standbylage PA (Ingen bild)

Bekraftelse
[d][ [[Skarmens ID][ J[OK][Data][x]

05. Hogtalare AV/PA (Kommando 2 : e)

P Hogtalare AV/PA.
Du kan aven anvanda MUTE-knappen pa fjarrkontrollen

for att sla pa eller stanga av hogtalarna.
Overfdring av data
[k][e][ ][Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data O : Hogtalare AV
1 . Hogtalare PA

Bekraftelse
[e][ ][Skarmens ID][ ][OK][Data][x]

06. Ljudvolym (Kommando 2 : 1)

P> Staller in ljudvolymen.
Du kan aven stalla in ljudvolymen med Volume-knapparna

pa fjarrkontrollen.

Overféring av daia
[KI[fI[ 1[Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data min: O ~ max: 64
* Se ‘Real data mapping 1. (Se sid. 39)

Bekraftelse
[fI[ 1[Skarmens ID][ J[OK][Data][x]

07. Kontrast (Kommando 2 : g)

P Staller in kontrasten.
Du kan aven justera kontrasten i Picture-menyn.

Overfdring av data
[Kllgll l[Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data min: O ~ max: 64
* Se 'Real data mapping 1. (Se sid. 39)

Bekraftelse
[9]] ][Skarmens ID][ J[OK][Data][x]

08. Ljusstyrka (Kommando 2 : h)

P Staller in ljusstyrkan.
Du kan aven justera ljusstyrkan i Picture-menyn.

Overfring av data
[K][h][ 1[Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data min: O ~ max: 64
* Se ‘Real data mapping 1°. (Se sid. 39)

Bekraftelse
[h][ [[Skarmens ID][ ][OK][Data][x]
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Ovrigt

19. Installning av gront (Kommando 2 : w)

P For att stalla in gront i fargtemperatur.

Overféring av data
[K][w][ |[Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data min: 0 ~ max: 50
* Se '‘Real data mapping 2. (Se sid. 39)

Bekraftelse
[W][ ][Skarmens ID][ [[OK][Data][x]

20. Instéllning av blatt (Kommando 2 : $)

P For att stalla in blatt i fargtemperatur.

verforing av
[KI$][ 1[Skdarmens ID][ ][Data][Cr]

Data min: 0 ~ max: 50
* Se '‘Real data mapping 2. (Se sid. 39)
Bekraftelse

[$][ 1[Skarmens ID][ J[OK][Data][x]

21. Felsokning (Kommando 2 : z)

P Fér att kontrollera ev. systemfel.

Overfdring av daia
[KI[z][ J[Skarmens ID][ ][FF][ ][Cr]

Data FF : Read

Bekraftelse
[Z][ ][Skarmens ID][ J[OK][Data][x]

Data O: Normal (apparaten ar pa och tar emot signal)
1: Ingen signal (apparaten ar pa)
. Stanger av apparaten med fjarrkontrollen
. Stanger av apparaten med insomningstimern
. Stanger av apparaten med R5-232C-funktionen
: 5V ned
. AC ned
. Stanger av apparaten med flaktalarm-funktionen (tillval)
. Stanger av apparaten med Timer Av-funktionen
. Stanger av apparaten med Auto Av -funktionen
. Stanger av apparaten med funktionen AV Board Detect

O OO0 ~NOoOOO,MPAWM

* Denna funktion ar "read only".

22. ISM-metod
(Kommando 1 : j, Kommando 2 : p)

P Fér att kontrollera ISM-metoden. Du kan aven stalla
In ISM-metod | specialmenyn.

Qverfdring av daia
HlIpll J[Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data 0 : Normal
1 : Vittvatt

Bekraftelse
Pl l[Skarmens ID][ JJOK][Data][x]

2 : Orbiter
3 : Invertering

23. Lagenergi
(Kommando 1 : |, Kommando 2 : q)

P For att minska skdrmens energiférbrukning.
Lagenergifunktionen kan aven stallas in under special-
menyn.

Overféring av daia
llall 1[Skarmens ID][ ][Data][ [[Cr]

Data 0 :Av
1 :Pa
Bekraftel
[q]l ][Skarmens ID][ ][OK][Data][x]

|F

24. Tidsinstallning for orbiter
(Kommando 1 : j, Kommando 2 : r)

P> Justerar tidsinstallningarna for Orbiter-funktionen.

Overféring av daia
JIIrll l[Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data Min: 1 ~ Max: FE
* Se 'Real data mapping 1. (Se sid. 39)

Bekraftelse
][ I[Set ID][ J[OK][Data][x]

25. Pixelinstallning for orbiter
(Kommando 1 : |, Kommando 2 : s)

P> Justerar antalet pixlar for Orbiter-funktionen.

Overfbring av data
[1[s]l l[Skarmens ID][ ][Data][Cr]

Data Min: 1 ~ Max: 3
* Se '‘Real data mapping 1. (Se sid. 39)

Bekraftelse
[s]l I[>et ID][ J[OK][Data][X]
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