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Uyar›
Bu, A s›n›f› bir üründür. Ev ortam›nda bu ürün radyo giriflimine yol açabilir, bu durumda kullan›c›n›n
yeterli önlemler almas› gerekebilir.
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‹çindekiler

Eski cihaz›n›z›n at›lmas›

1. Üründeki, üzerinde çarp› iflareti olan bu çöp kutusu sembolü, ürünün 2002/96/EC say›l› Avrupa
Direktifi taraf›ndan kapsand›¤› anlam›na gelir.

2. Tüm elektrikli ve elektronik ürünler belediye çöp döngüsünden ayr› olarak, devlet veya yerel
kurumlarca belirlenen atanm›fl toplama tesisleri yoluyla ayr› olarak at›lmal›d›r.

3. Eski cihaz›n›z›n do¤ru flekilde at›lmas› çevre ve insan sa¤l›¤› üzerinde oluflabilecek olumsuz
potansiyel sonuçlar›n önlenmesine yard›mc› olacakt›r.

4. Eski cihaz›n›z›n at›lmas› konusunda daha ayr›nt›l› bilgi için lütfen belediye, ilgili yerel çöp toplama
hizmet merkezi ya da ürünü sat›n ald›¤›n›z ma¤aza ile temasa geçin.
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Güvenlik Talimatlar›
Herhangi bir potansiyel kazay› veya projektörün yanl›fl kullan›m›n› önlemek için lütfen güvenlik talimatlar›n› dikkate al›n.

➟ Güvenlik talimatlar› afla¤›da aç›kland›¤› gibi iki flekilde verilmektedir.

WARNING : Bu talimat›n ihlal edilmesi ciddi yaralanmalara ve hatta ölüme yol açabilir.

NOTES : Bu talimat›n ihlal edilmesi, hafif yaralanmalara veya projektörün zarar görmesine yol açabilir.

➟ Bu k›lavuzu okuduktan sonra kullan›c›n›n her zaman kolayl›kla ulaflabilece¤i bir yerde saklay›n.

Kapal› Ortamda Kurulum WARNING

Projektörü do¤rudan günefl
›fl›¤›n›n alt›na veya kalorifer, atefl
ve soba gibi ›s› kaynaklar›n›n
yak›n›na yerlefltirmeyin.

Bu, yang›n tehlikesi oluflturabilir!

Projektörün yan›na yan›c›
materyaller yerlefltirmeyin.

Bu, yang›n tehlikesi oluflturabilir!

Çocuklar›n kurulu projektöre
as›lmas›na izin vermeyin.

Bu, projektörün düflerek, yaralanmaya
veya ölüme yol açmas›na neden ola-
bilir. 

Aç›k Havada Kurulum WARNING

Projektörü banyo gibi ›slanma ihtimalinin yüksek oldu¤u nemli bir yere yerlefltirmeyin.

Bu, yang›na veya elektrik çarpmas›na neden olabilir!

Güç WARNING

Kapal› Ortamda Kurulum NOTES

Tafl›madan önce elektrik
ba¤lant›s›n› kesin ve tüm
ba¤lant›lar› ç›kar›n.

Projektörü hava nemlendirici gibi
buhar veya ya¤ kaynaklar›n›n
yak›n›na yerlefltirmeyin.

Bu, yang›n tehlikesi veya elektrik
çarpmas› tehlikesi oluflturabilir!

Projektörü, toza maruz
kalabilece¤i bir yere
yerlefltirmeyin.

Bu, yang›n tehlikesi oluflturabilir veya
ünitede hasara yol açabilir!

Toprak hatt› ba¤l› olmal›d›r.
Toprak hatt› ba¤l› olmad›¤›nda, ak›m
s›z›nt›s› nedeniyle olas› elektrik çarpmas›
tehlikesi söz konusudur. Topraklama
yöntemleri uygulanam›yorsa, kalifiye bir
teknisyen taraf›ndan ayr› bir devre kesici
tak›lmal›d›r. Toprak hatt›n› telefon
tellerine, paratonerlere veya gaz
borusuna ba¤lamay›n.

Yang›n tehlikesini önlemek için
elektrik fifli elektrik ç›k›fl›na tam
olarak tak›lmal›d›r!

Bu, yang›n tehlikesi oluflturabilir veya
ünitede hasara yol açabilir.

Güç kablosu üzerine a¤›r
nesneler yerlefltirmeyin.

Bu, yang›na veya elektrik
çarpmas›na neden olabilir!

Projektörün havaland›rma deliklerini
t›kamay›n veya hava ak›fl›n› baflka
flekillerde k›s›tlamay›n.

Bu, dahili s›cakl›¤› artt›rarak yang›n tehlikesi
oluflturabilir veya ünitede hasara yol açabilir!

Projektörü do¤rudan hal›, kilim veya havaland›rman›n k›s›tl›
oldu¤u bir yerin üzerine yerlefltirmeyin.

Bu, dahili s›cakl›¤› artt›rarak yang›n tehlikesi oluflturabilir veya ünitede
hasara yol açabilir.

Projektörü bir masa üzerine
kurdu¤unuzda, masan›n kenar›na
yerlefltirmemeye dikkat edin.

Bu, projektörün düflerek, bir çocu¤un
veya yetiflkinin ciddi flekilde
yaralanmas›na neden olabilir veya
projektörde ciddi hasara yol açabilir.
Yaln›zca uygun bir stand kullan›n.

Projektörü yaln›zca düz ve
sa¤lam bir yüzey üzerinde
kullan›n.

Aksi takdirde projektör düflerek
yaralanmalara neden olabilir ve/veya
ünitede hasara yol açabilir.

Projektör etraf›nda iyi bir
havaland›rman›n oldu¤undan emin
olun. Projektör ile duvar aras›ndaki
mesafe en az 30 cm/12 inç
olmal›d›r.

Projektörün dahili s›cakl›¤›n›n afl›r›
yükselmesi, yang›n tehlikesi oluflturabilir
veya ünitede hasara yol açabilir!
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Kullan›m WARNING

Projektörün üzerine çiçek
saks›s›, bardak, kozmetik
ürünler veya mum gibi s›v›
içeren nesneler yerlefltirmeyin.

Bu, yang›n tehlikesi oluflturabilir veya
ünitede hasara yol açabilir!

Projektörün darbe sonucu sars›lmas› veya
hasar görmesi durumunda projektörü
kapat›n ve fifli elektrik prizinden çekerek
servis merkezinizle temasa geçin.

Bu, yang›n veya elektrik çarpmas› tehlikesi
oluflturabilir veya ünitede hasara yol açabilir!

Projektörün içine
herhangi bir nesnenin
düflmesine izin vermeyin.

Bu, elektrik çarpmas›
tehlikesi oluflturabilir veya
ünitede hasara yol açabilir!

Projektörün içine su s›çrad›¤›nda,
projektörün fiflini hemen flebeke
prizinden çekin ve Servis
Yetkilinizle temasa geçin.

Bu, elektrik çarpmas› tehlikesi
oluflturabilir veya ünitede hasara yol
açabilir!

Kullan›lm›fl pilleri dikkatli ve
güvenli flekilde at›n.

Pilin bir çocuk taraf›ndan yutulmas›
halinde hemen bir doktora
baflvurun.

Ekranda bir görüntü gösterilmemesi
durumunda lütfen projektörü kapat›n
ve fifli flebeke prizinden çekerek
Servis Yetkilinizle temasa geçin.

Bu, yang›n veya elektrik çarpmas›
tehlikesi oluflturabilir veya ünitede hasara
yol açabilir!

Herhangi bir kapa¤› açmay›n
(lens kapa¤› haricinde). Yüksek
Elektrik Çarpmas› Riski!

CAUTION, Güç Kablosuna iliflkin
Ço¤u cihaz›n ayr› bir devreye, di¤er bir deyiflle, yaln›zca bu cihaz› çal›flt›ran ve ilave prizi veya ek
devreleri olmayan tek bir devreye ba¤lanmas› önerilmektedir. Emin olmak için bu kullan›c› k›lavuzunun
teknik özellikler sayfas›na bak›n.
Duvar prizlerini afl›r› yüklemeyin. Afl›r› yüklü duvar prizleri, gevflek veya hasarl› duvar prizleri, uzatma
kablolar›, y›pranm›fl elektrik kablolar› veya hasarl› ya da çatlak tel izolasyonu tehlikelidir. Bu durumlardan
herhangi biri elektrik çarpmas›na veya yang›na yol açabilir. Cihaz›n›z›n kablosunu düzenli aral›klarla
inceleyin ve kablonun görünümü hasara veya bozulmaya iflaret ediyorsa, fifli prizden çekin, cihaz›
kullanmay›n ve kablonun bir yetkili servis personeli taraf›ndan ayn›s›yla de¤ifltirilmesini sa¤lay›n.
Elektrik kablosunu bükülme, dolanma, s›k›flma, kap›da s›k›flma veya üzerine bas›lma gibi fiziksel veya
mekanik zararlardan koruyun. Özellikle fifllere, duvar prizlerine ve kablonun cihazdan ç›kt›¤› noktaya
dikkat edin.

Projektör kullan›ld›¤› s›rada
do¤rudan lense bakmay›n.
Gözlerde hasar meydana
gelebilir!

Havaland›rma delikleri ve lamba kapa¤›
çok s›cak olaca¤›ndan, çal›flt›rma
s›ras›nda veya çal›flt›rmadan hemen
sonra metal parçalara dokunmay›n!

Güç WARNING

fiebeke çoklu fifl prizine fazla fifl takmay›n.

Bu, prizin afl›r› ›s›nmas›na yol açabilir ve yang›n tehlikesi oluflturabilir! 

Güç NOTES

Asla ›slak elle elektrik fifline
dokunmay›n.

Bu, elektrik çarpmas› tehlikesi
oluflturabilir!

Fifli ç›kartt›¤›n›z s›rada s›k›ca
tutun. Kabloyu çekerseniz hasar
görebilir.

Bu, yang›n tehlikesi oluflturabilir!

Elektrik fifli pimlerinde veya
prizde toz birikmesini önleyin.

Bu, yang›n tehlikesi oluflturabilir!

Güç kablosu veya fifli hasar
görmüflse veya elektrik prizinin
herhangi bir k›sm› gevflek
oldu¤unda fifli prize takmay›n.
Bu, yang›n veya elektrik çarpmas›
tehlikesi oluflturabilir veya ünitede
hasara yol açabilir!

Güç kablosunun keskin
nesnelerle veya ›s›t›c› gibi s›cak
nesnelerle temas etmemesini
sa¤lay›n.
Bu, yang›n veya elektrik çarpmas›
tehlikesi oluflturabilir veya ünitede
hasara yol açabilir!

Projektörü insanlar›n güç
kablosuna tak›lmayaca¤› veya
kablonun üzerine basmayaca¤›
bir yere yerlefltirin. 
Bu, yang›n veya elektrik çarpmas›
tehlikesi oluflturabilir veya ünitede
hasara yol açabilir!

Elektrik fiflini duvar prizine takarak veya prizden ç›kartarak projektörü aç›p kapatmay›n. 
(Açma/kapama için elektrik fiflini kullanmay›n.)

Bu, mekanik ar›zaya veya elektrik çarpmas›na yol açabilir. 
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Kullan›m NOTES

Projektör üzerine a¤›r nesneler
yerlefltirmeyin.

Bu, mekanik ar›zaya veya
yaralanmalara yol açabilir!

Özellikle projektörü tafl›rken
lense darbe gelmemesine dikkat
edin.

Projektörün lensine dokunmay›n.
Lens hassast›r ve kolayl›kla
hasar görür.

Di¤er bilgiler NOTES

Projektör uzun bir süre
kullan›lmayacaksa, projektörün
elektrik ba¤lant›s›n› kesti¤inizden
emin olun.

Biriken toz, yang›n tehlikesi
oluflturabilir veya ünitede hasara yol
açabilir!

Yeni pillerle eski pilleri bir arada
kullanmay›n.

Bu, pillerin afl›r› ›s›nmas›na ve
s›zd›rmas›na neden olabilir.

Temizleme NOTES

Projektörün dahili
k›s›mlar›n› temizlemek
için y›lda bir kez
Servis Merkezi ile
temasa geçin.

Biriken toz mekanik
ar›zaya yol açabilir.

Projektör gövdesi gibi plastik parçalar› temizlerken elektrik ba¤lant›s›n› kesin ve
projektörü yumuflak bir bezle silin. Temizleyici kullanmay›n, bunun yerine su
püskürtün veya ›slak bezle silin. Özellikle ürüne zarar verebilen temizleyici (cam
temizleyici), otomobil veya endüstriyel parlat›c›, afl›nd›r›c› madde veya cila,
benzen, alkol vb. maddeler asla kullanmay›n. Projeksiyon lensi üzerindeki tozu
veya lekeleri temizlemek için bas›nçl› hava ya da nötr deterjan ve suyla
nemlendirilmifl yumuflak bir bez kullan›n.

Bu maddeler yang›na, elektrik çarpmas›na veya ürünün zarar görmesine (deformasyon,
afl›nma veya hasar) yol açabilir.

Gövdeye zarar verece¤inden, projektörde keskin aletler kullanmay›n.

Temizleme WARNING

Projektörü temizlerken su
kullanmay›n.

Bu, projektörde hasara yol açabilir
veya elektrik çarpmas› tehlikesi
oluflturabilir.

Projektörden duman ç›kt›¤› veya garip
bir koku geldi¤i nadir durumlarda
projektörü kapat›n, fiflini duvar
prizinden ç›kar›n ve sat›c›n›zla veya
servis merkeziyle temasa geçin.

Bu, yang›n veya elektrik çarpmas› tehlikesi
oluflturabilir veya ünitede hasara yol
açabilir!

Projeksiyon lensi üzerindeki tozu
veya lekeleri temizlemek için
bas›nçl› hava ya da nötr deterjan
ve suyla nemlendirilmifl yumuflak
bir bez kullan›n.

Di¤er bilgiler WARNING

Projektörün bak›m›n› kendiniz yapmay› denemeyin. Bunun için sat›c›n›zla veya servis merkeziyle temasa geçin.

Bu, projektörde hasara neden olabilir ve garantiyi geçersiz k›lmas›n›n yan› s›ra elektrik çarpmas›na yol açabilir!

Yaln›zca belirtilen tipteki pilleri
kullan›n.

Aksi halde uzaktan kumanda zarar
görebilir.

Gaz s›z›nt›s› oldu¤u zaman asla
duvar prizine dokunmay›n, camlar›
açarak ortam› havaland›r›n.

Bu, yang›na veya k›v›lc›m nedeniyle
yan›klara yol açabilir.

Projektörü düflürmeyin veya
darbe sonucu sars›lmas›na izin
vermeyin.

Bu, mekanik ar›zaya veya
yaralanmalara yol açabilir!

Gözlerde hasara neden
olabilece¤inden, lazer ›fl›n›na
do¤rudan bakmay›n!

Kullan›m WARNING
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Parçalar›n adlar›

Ana Gövde

Ba¤lant› Parças›

* Projektör, yüksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullan›larak üretilmifltir. Bununla birlikte, Projektör
ekran› üzerinde küçük siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (k›rm›z›, mavi veya yeflil) görmeniz mümkündür.
Bu, üretim sürecinin normal bir sonucu olabilir ve her zaman için bir ar›za oldu¤u anlam›na gelmez.

Kontrol paneli

Netlik (Odaklama) halkas›

USB

Kulakl›k ba¤lant› noktas›

RGB IN (PC/DTV)

A/V IN

DC IN

Kensington Güvenlik
Sistemi Konnektörü
(bkz. sayfa 14)

IR (Uzaktan kumanda sensörü)

* Uzaktan kumandan›n normal çal›flmas› için IR ba¤lant› noktas›n› kapatmay›n.
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Kontrol paneli

SOURCE

POWER (GÜÇ) Dü¤mesi
Projektörü ON/OFF
(AÇIK/KAPALI) konumuna getirir.

MENU (MENÜ) Dü¤mesi
Menüleri seçer veya kapat›r.

/ / / Dü¤mesi
Menülerin ifllevlerini ayarlar.
Ekran Üstü Gösterim (OSD) görüntülenmedi¤inde,
ses düzeyini / dü¤meleriyle ayarlay›n.

SOURCE (KAYNAK) Dü¤mesi
RGB, Video moduna geçer.

OK (TAMAM) Dü¤mesi
Mevcut modu kontrol eder ve
ifllev de¤iflikliklerini kaydeder.
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Uzaktan kumanda

Pillerin Yerlefltirilmesi

SOURCE Dü¤mesi

KEYSTONE +, - Dü¤mesi

MENU (MENÜ) Dü¤mesi

USB ayg›t› kontrol dü¤mesi

AUTO (OTOMAT‹K) Dü¤mesi

VOLUME +, - Dü¤mesi

CAUTION
P‹L‹N, HATALI T‹PTEK‹ B‹R P‹L ‹LE DE⁄‹fiT‹R‹LMES‹ HAL‹NDE PATLAMA R‹SK‹
VARDIR. KULLANILMIfi P‹LLER‹ BEL‹RT‹LEN TAL‹MATLARA UYGUN OLARAK ATIN.

MUTE Dü¤mesi

RETURN Button

SUBTITLE Dü¤mesi

OK, / / / Dü¤mesi

FAV Dü¤mesi

BLANK (BOfi EKRAN) Dü¤mesi

USB Dü¤mesi RATIO (ORAN) Dü¤mesi

POWER (GÜÇ) Dü¤mesi

1. Kapa¤› ok yönünde (A) kayd›rarak,
pil bölmesi kapa¤›n› ç›kar›n. Kapa¤›
ok yönünde (B) çekerek yerinden
ç›kar›n.

(A) (B)

3. Kapa¤› yerine tak›n.2. Pili, art› taraf› yukar› bakacak flekilde
yerlefltirin.

� Yaln›zca 3V lityum pil (CR2032) kullan›n.
� Kullan›lm›fl pilleri yerel at›k yönetmeliklerine uygun flekilde at›n.
� Projektörün uzun süre kullan›lmayaca¤› durumlarda pili ç›kar›n.

PAGE D Dü¤mesiPAGE E Dü¤mesi

Not!

HAREKETS‹Z ‹fllevi Dü¤mesi
(DivX d›fl›nda herhangi bir modda
HAREKETS‹Z dü¤mesi olarak
ifllev görür.)
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Aksesuarlar

‹ste¤e ba¤l› aksesuarlar

* Bu ö¤eleri sat›n almak için yerel sat›c›n›zla temasa geçin.
* ‹ste¤e ba¤l› parçalar, ürünün kalitesini yükseltmek amac›yla önceden haber verilmeksizin de¤ifltirilebilir ve iste¤e ba¤l› yeni

parçalar eklenebilir.

Uzaktan Kumanda

Güç kablosu

Kullan›c› k›lavuzu

Bilgisayar kablosu

RGB to Component kablosu

A/V kablosu

Temizleme bezi

Tafl›ma çantas›
(* Yaln›zca HS102G

modeli için.)

Projeksiyon ekran› Komponent kablosu

Adaptör

3V pil

� Alma birimi kapsam›nda, 6 metre mesafeye ve 30 derece (sola/sa¤a)
geniflli¤e kadar çal›flabilen bir uzaktan kumanda kullan›n.

� Kablolar arka ç›k›fllara ba¤land›¤›nda, 3 metre mesafeye ve 30 derece
(sola/sa¤a) geniflli¤e kadar uzaktan kumanda kullanman›z› öneririz.

� Tafl›ma çantas› içinde tafl›n›rken, uzaktan kumanda üzerindeki
dü¤melere projektör, kablolar, belgeler veya çantadaki di¤er aksesuarlar
taraf›ndan bast›r›lmad›¤›ndan emin olun. Aksi takdirde, pil ömrü önemli
derecede k›salabilir.

30° 30°

Tripod

Not!
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Kurulum ve Ürün Yap›s›

Bu projektör için uygun havaland›rma sa¤lay›n.

�Projektör alt k›s›mda havaland›rma delikleri (girifl) ve ön
tarafta havaland›rma delikleri (ç›k›fl) ile donat›lm›flt›r. Bu
delikleri t›kamay›n veya deliklerin yak›n›na herhangi bir
nesne yerlefltirmeyin, aksi takdirde dahili ›s› birikerek
görüntünün bozulmas›na veya projektörün zarar görme-
sine neden olabilir.

Bu projektörü uygun s›cakl›k ve nem koflullar›na sahip bir yere yerlefltirin.

� Bu projektörü yaln›zca yeterli s›cakl›¤›n ve nemin bulundu¤u bir ortama yerlefltirin. (bkz. s. 41)

�Projektörü hal›, kilim veya baflka benzer bir yüzeyin
üzerine yerlefltirmeyin. Bu, projektörün alt k›sm›nda
yeterli ölçüde havaland›rma olmas›n› önleyebilir. Bu
ürün yaln›zca bir duvara veya tavana monte edilme-
lidir.

* Projektörü afla¤›daki koflullara maruz b›rakmay›n. Bu, ar›zaya veya üründe hasara yol açabilir.

�Projektörü asla itmeyin ya da projektörün içine s›v› dök-
meyin.

�Projektör etraf›nda yeterli oranda mesafe (30 cm/12
inç veya daha fazla) b›rak›n.

Projektörü üzerinin tozla kaplanabilece¤i bir yere yerlefltirmeyin.

� Bu, projektörün afl›r› ›s›nmas›na neden olabilir.

Projektörün deliklerini ve aç›kl›klar›n› t›kamay›n. Bu, projektörün afl›r› ›s›nmas›na yol açabilir ve yang›n
tehlikesi oluflturabilir.

Projektör, yüksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullan›larak üretilmifltir. Bununla birlikte
projektör Ekran› üzerinde sürekli görüntülenen küçük siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (k›rm›z›,
mavi veya yeflil) görmeniz mümkündür. Bu, üretim sürecinin normal bir sonucudur ve bir ar›za oldu¤u
anlam›na gelmez.

DTV programlar›n› görüntülemek için bir DTV al›c› (Set Üstü Kutu) sat›n al›nmal› ve projektöre
ba¤lanmal›d›r.

Kurulum Talimatlar›

‹fllem s›ras›nda uzaktan kumanda çal›flmad›¤›nda.

� Elektronik balast özellikli bir lamba veya üç dalga boylu bir lamba tak›l› oldu¤unda uzaktan kumanda çal›flmayabilir.
Uzaktan kumanday› normal flekilde kullanmak için bu lambalar› uluslararas› standarttaki ürünlerle de¤ifltirin.
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* Bu projektörü bir kamera tripodu kullanarak kurabilirsiniz. Projektörü, kamera yerine, kamera tripoduna monte ede-
bilirsiniz.

Tripod kullan›larak projektörün kurulmas›

Tripod

Tripoda ba¤lanan parça

- Bir kamera tripodunuz varsa, projektörü kamera tripoduna tak›lan parçaya monte edin.

Projektör tripoda tak›ld›ktan sonraki durum

Projektöre ba¤lanan parça

Projektörün alt k›sm›
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1.Projektörü bilgisayar veya AV kayna¤› ile birlikte sa¤lam ve yatay bir yüzeye yerlefltirin.

2.Projektörü ekrandan istenilen uzakl›¤a yerlefltirin. Projektör ile ekran aras›ndaki mesafe görüntünün gerçek boyu-
tunu belirler.

3.Projektörü, lens ekrana do¤ru aç›da ayarl› olacak flekilde konumland›r›n. Projektör do¤ru aç›ya ayarlanmad›¤›nda
ekran görüntüsü e¤ri olacakt›r. Bu durumda keystone ayar› e¤ik görüntüyü düzeltebilir (bkz. sayfa 27).

4.Projektörün kablolar›n› elektrik prizine ve di¤er ba¤l› kaynaklara tak›n.

Görüntü format›na dayanarak projeksiyon mesafesi

Projeksiyon mesafesi (D)

Projeksiyon telafi oran›:100%

43mm

Projeksiyon mesafesi (D)

Projektörün Konumland›r›lmas›

Ekran

Ekran yüksekli¤i (X)

X/2

X/2

Y/2

Y/2

Ekran
Ekran geniflli¤i (Y)

4 : 3 Ölçekli

Projeksiyon mesafesi
(D) (mm)

Diyagonal
boyut (inç)

Diyagonal
boyut (mm)

Yatay boyut
(mm)

Dikey boyut
(mm)
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�Projektörün yan panelinde bir 'Kensington' Güvenlik Sistemi Konnektörü yer almaktad›r. 'Kensington'
Güvenlik Sistemi kablosunu afla¤›daki gibi ba¤lay›n.

�Kensington Güvenlik Sisteminin kurulumu ve kullan›m› hakk›nda ayr›nt›l› bilgi için Kensington Güvenlik
Sistemi ile birlikte verilen kullan›c› k›lavuzuna bak›n.
Daha ayr›nt›l› bilgi için notebook bilgisayar veya projektör gibi pahal› elektronik cihazlarla ilgilenen
Kensington flirketinin internet ana sayfas› olan http://www.kensington.com adresine gidin.

� Kensington Güvenlik Sistemi iste¤e ba¤l› bir özelliktir.

Kensington Güvenlik Sisteminin Kullan›lmas›
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Projektörün Aç›lmas›

1.Güç kablosunu do¤ru flekilde ba¤lay›n.

2. Üst kapaktaki     dü¤mesine veya uzaktan kumandadaki POWER (GÜÇ) dü¤mesine bas›n. (Kontrol pan-
elindeki lamba yanar.)

� ‹stedi¤iniz girifl sinyalini seçmek için uzaktan kumandadaki SOURCE (KAYNAK) dü¤mesine veya kontrol paneli üzerindeki SOURCE
(KAYNAK) dü¤mesine bas›n.

� Projektörü açmak için uzaktan kumandadaki POWER (GÜÇ) dü¤mesine veya kontrol panelindeki      dü¤mesine bast›¤›n›zda kontrol
panelindeki tüm dü¤melerin lambalar› yanar.

Projektörün Kapat›lmas›

1.Üst kapaktaki     dü¤mesine veya uzaktan kumandadaki POWER (GÜÇ) dü¤mesine bas›n.

2.Gücü kapatmak için üst kapa¤›n üzerindeki     dü¤mesine veya uzaktan kumandadaki POWER (GÜÇ)
dü¤mesine bir kez daha bas›n.

� Projektörü kapatmak için uzaktan kumandadaki POWER (GÜÇ) dü¤mesine bast›¤›n›zda, kontrol panelindeki tüm dü¤melerin lambalar›
söner. Projektör kapal›yken kontrol panelinde herhangi bir dü¤meye basarsan›z, yaln›zca POWER LED dü¤mesinin lambas› yanar.
(GÜÇ kablosunun fifli prize tak›l›yken.)

Kapat ? 
Lütfen Güç Dü¤mesine Tekrar Bas›n
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RGB

Seç OK

Ekranda bir görüntü belirdi¤inde, görüntünün net olup olmad›¤›n› ve ekrana tam olarak s›¤›p s›¤mad›¤›n› kontrol edin.

� Görüntünün netli¤ini ayarlamak için lensin d›fl halkas› olan netlik halkas›n› döndürün.

Yak›nlaflt›rma halkas›

Ekran Görüntüsünün Netli¤i ve Konumu

Kaynak modunun seçilmesi

1. Üst kapak veya uzaktan kumanda üzerindeki SOURCE (KAYNAK) dü¤mesine bas›n.

RGB Video

2. , dü¤mesine her bas›ld›¤›nda görüntü afla¤›daki gibi de¤iflir.

� RGB to Component kablosunu RGB IN (PC/DTV) ba¤lant› noktas›na ba¤lay›p, RGB giriflini seçtikten sonra Component (Bileflen)
girdisi alabilirsiniz.

� USB ayg›t›na ba¤lan›rken DivX modu otomatik olarak çal›fl›r.
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Ba¤lant›

Masaüstü Bilgisayar›na Ba¤lama

* Projektörü VGA, SVGA, XGA ve SXGA ç›k›fl› olan bir bilgisayara ba¤layabilirsiniz.
* Projektörün desteklenen monitör görüntüleri için bkz. sayfa 39.

< Ba¤lant› flekli >

Projektörün RCB IN giriflini ve bilgisayar ç›k›fl
ba¤lant›s›n› bilgisayar kablosuyla ba¤lay›n.

Dizüstü Bilgisayar›na Ba¤lama

< Ba¤lant› flekli >

Projektörün RCB IN giriflini ve bilgisayar ç›k›fl
ba¤lant›s›n› bilgisayar kablosuyla ba¤lay›n.

* Bilgisayar›n›z›, sinyalleri hem bilgisayar›n›za hem de
harici projektöre gönderilecek flekilde ayarlarsan›z,
harici projektörün resmi do¤ru flekilde
görüntülenmeyebilir. Bu durumda bilgisayar›n›z›n ç›k›fl
modunu, sinyali sadece harici projektöre gönderecek
flekilde ayarlay›n. Ayr›nt›lar için bilgisayar›n›zla birlikte
verilen çal›flt›rma talimatlar›na bak›n.

Video Kayna¤›na Ba¤lama

< Ba¤lant› flekli >

a. Projektörün A/V IN jak›n›, A/V kablosuyla A/V
kayna¤›n›n ç›k›fl jaklar›na ba¤lay›n.

S VIDEO

(R) AUDIO (L)       VIDEO

OUT

IN

* Projektöre VTR, video kamera veya uyumlu baflka bir video görüntü kayna¤› ba¤layabilirsiniz.

<VCR>
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DVD’ye Ba¤lama

< Ba¤lant› flekli >

a.DVD’nin Component (Bileflen) kablosunu RGB to
Component kablosuna ba¤lad›ktan sonra; bunu, pro-
jektörün RGB IN(PC/DTV) ba¤lant› noktas›na
ba¤lay›n.
* Komponent kablosunu ba¤larken jak renkleri ile komponent

kablosu renklerinin ayn› olmas›n› sa¤lay›n (Y=yeflil,
PB=mavi, PR=k›rm›z›).

PRPBY(R) AUDIO (L) 

* DVD’nin ç›k›fl jaklar› (Y, PB, PR), ekipmana ba¤l› olarak Y, Pb, Pr / Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr fleklinde etiketlenmifl olabilir.

<DVD>

Komponent kablosu

D-TV Set Üstü Kutusuna Ba¤lama

< RGB kayna¤›na ba¤lama flekli >

a. RGB kablosunu projektörün RGB IN (PC/DTV) girifline
ba¤lay›n.

b. DTV 480p(576p)/720p/1080i modu olan bir DTV al›c›
kullan›n.

(R) AUDIO (L) DTV OUTPUT DVI OUTPUT PRPBYHDMI OUTPUT

* D-TV programlar›n› alabilmek için bir D-TV al›c› (Set Üstü Kutu) sat›n al›nmal› ve projektöre ba¤lanmal›d›r.
* Projektör ile D-TV Set Üstü Kutusu aras›ndaki ba¤lant› için lütfen D-TV Set Üstü Kutusu kullan›c› k›lavuzuna bak›n.

<D-TV Set-Top Box>

Komponent kablosu

< Komponent kayna¤›na ba¤lama flekli > 

a.D-TV Set Üstü Kutusu’nun Component (Bileflen)
kablosunu RGB to Component kablosuna ba¤lad›ktan
sonra; bunu, projektörün RGB IN(PC/DTV) ba¤lant›
noktas›na ba¤lay›n.
* Komponent kablosunu ba¤larken jak renkleri ile komponent

kablosu renklerinin ayn› olmas›n› sa¤lay›n (Y=yeflil,
PB=mavi, PR=k›rm›z›).

b. DTV 480p(576p)/720p/1080i modu olan bir DTV al›c›
kullan›n.

(R) AUDIO (L) DTV OUTPUT DVI OUTPUT PRPBYHDMI OUTPUT

Signal

480i

480p

720p

1080i

576i

576p

Component

O

O

O

O

O

O

RGB/DTV

X

O

O

O

X

O

<D-TV Set-Top Box>

RGB to Component kablosu

RGB to Component kablosu
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‹fllev

Video Menü Seçenekleri

* Bu k›lavuzda, Projektörün çal›flt›r›lmas›na yard›mc› olmas› için yaln›zca örnek amaçl› olarak verildi¤inden OSD (Ekran
Üstü Gösterim), Projektörünüzdeki OSD’den farkl› olabilir.

* Bu çal›flt›rma k›lavuzu esas olarak RGB (PC) modunun çal›flmas›n› aç›klar.

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Ayarlamak istedi¤iniz bir video ö¤esini seçmek için , dü¤mesine
bas›n.

3. Ekran durumunu istedi¤iniz flekilde ayarlamak için , dü¤mesine
bas›n.

< RGB modu >

< Video modu >

� menü seçenekleri her ayarland›¤›nda, di¤er giriflleri etkilenmez.
Gerekti¤inde girifl kaynaklar› için        menü seçeneklerini yeniden ayarlay›n.

� De¤ifltirdikten sonra orijinal görüntü koflulunu geri almak için [Reset] (S›f›rla)

ö¤esini seçtikten sonra OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n. (Yaln›zca RGB ve
HDMI sinyalleri için.)

� Bir NTSC sinyali al›nd›¤›nda görüntü ö¤esi Tint (Ton) gösterilir ve bu ö¤e
ayarlanabilir. (Yaln›zca 60Hz) 

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Video Ayar›

Resim Modu
Karfl›tl›k 80
Parlakl›k 50
Renk                    50
Keskinlik            50
Renk Tonu                           0

Temiz

Karfl›tl›k 50
Parlakl›k 50
K›rm›z› Renk                50
Yeflil Renk                50
Mavi Renk                50
S›f›rlama

MENU Ç›k›fl ‹lerle Tamam

< DivX modu >

Karfl›tl›k 80
Parlakl›k 50
Keskinlik 50
S›f›rlama

MENU Ç›k›fl ‹lerle Tamam

MENU Ç›k›fl ‹lerle Tamam
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Resim modu

* Projektörü en iyi resim görünümüne ayarlamak için Picture mode (Resim modu)
ifllevini kullan›n.

* Bu ifllev RGB veya DivX modunda çal›flmaz. Resim Modu
Karfl›tl›k 80
Parlakl›k 50
Renk                    50
Keskinlik            50
Renk Tonu                           0

Temiz

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Resim Modu ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Ekran durumunu istedi¤iniz flekilde ayarlamak için , dü¤mesine
bas›n.

� , dü¤mesine her bas›ld›¤›nda ekran afla¤›da gösterildi¤i gibi de¤iflir.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya RETURN

(GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Temiz Yumuflak Kullan›c›

MENU Önceki        ‹lerle          Seç

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Renk S›cakl›¤› ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n. 

3. Ekran durumunu istedi¤iniz flekilde ayarlamak için , dü¤mesine
bas›n.

Renk S›cakl›¤› kontrolü

� , dü¤mesine her bas›ld›¤›nda ekran afla¤›da gösterildi¤i gibi de¤iflir.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya RETURN

(GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Normal S›cak Serin

Renk S›cakl›¤›

Ak›ll› Resim

Siyah Seviyesi

Tufl Sesi

Tufl lfl›¤›

Görüntü Yakalama

Normal

Normal

Yüksek

Aç›k

Aç›k

MENU Önceki        ‹lerle          Seç
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1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Siyah Seviyesi ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Alçak veya Yüksek ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

� Bu ifllev afla¤›daki modda çal›fl›r: Video 
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

* Siyah seviyesi ifllevi nedir?

Film izledi¤inizde, bu ifllev seti en iyi resim görüntüsüne ayarlar. Ekran›n siyah
seviyesini kullanarak ekran›n kontrast›n› ve parlakl›¤›n› ayarlayabilirsiniz.

Siyah seviyesi ‹fllevi

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Ak›ll› Resim ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Ekran durumunu istedi¤iniz flekilde ayarlamak için , dü¤mesine
bas›n.

Ak›ll› görüntü ‹fllevi

� , dü¤mesine her bas›ld›¤›nda ekran afla¤›da gösterildi¤i gibi de¤iflir.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Spor Normal Film

Renk S›cakl›¤›

Ak›ll› Resim

Siyah Seviyesi

Tufl Sesi

Tufl lfl›¤›

Görüntü Yakalama

Normal

Normal

Yüksek

Aç›k

Aç›k

Renk S›cakl›¤›

Ak›ll› Resim

Siyah Seviyesi

Tufl Sesi

Tufl lfl›¤›

Görüntü Yakalama

Normal

Normal

Yüksek

Aç›k

Aç›k

MENU Önceki        ‹lerle          Seç

MENU Önceki        ‹lerle          Seç
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1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Tufl Sesi ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Aç›k veya Kapal› ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Tufl Tak›m› Sesi ‹fllevi

Renk S›cakl›¤›

Ak›ll› Resim

Siyah Seviyesi

Tufl Sesi

Tufl lfl›¤›

Görüntü Yakalama

Normal

Normal

Yüksek

Aç›k

Aç›k

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Tufl lfl›¤› ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Aç›k veya Kapal› ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Tufl Tak›m› LED ‹fllevi

Renk S›cakl›¤›

Ak›ll› Resim

Siyah Seviyesi

Tufl Sesi

Tufl lfl›¤›

Görüntü Yakalama

Normal

Normal

Yüksek

Aç›k

Aç›k

MENU Önceki        ‹lerle          Seç

MENU Önceki        ‹lerle          Seç
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Ekran yakalama ifllevi

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Görüntü Yakalama ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Gerçek ekran görüntüsünü yakalamak için OK (TAMAM) dü¤mesine
bas›n.

4. Ekran yakalama görüntüsünü kaydetmek için OK (TAMAM)
dü¤mesine bas›n.

� Yakalanan görüntüyü bir Bofl görüntü olarak kullanabilirsiniz.
� Bu ifllev kullan›l›rken uzaktan kumanday› kullanamazs›n›z.
� Yakalad›¤›n›z görüntüyü görmek isterseniz, Bofl Görüntü ifllevinde Yakalanan

görüntü seçene¤ini belirleyin.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Renk S›cakl›¤›

Ak›ll› Resim

Siyah Seviyesi

Tufl Sesi

Tufl lfl›¤›

Görüntü Yakalama

Normal

Normal

Yüksek

Aç›k

Aç›k

Ayar ‹çin

MENU Önceki        ‹lerle Tamam
Görüntü Yakalamay› Onayla

Tamam ‹ptal
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Özel Menü Seçenekleri

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Dil ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Kullanmak istedi¤iniz dili seçmek için , dü¤mesine bas›n.

� Ekran Üstü Gösterim (OSD) seçilen dilde görüntülenir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Dil seçimi

1. Uzaktan kumanda üzerindeki RATIO (ORAN) dü¤mesine bas›n.

Dü¤meye her bas›ld›¤›nda görüntü afla¤›daki gibi de¤iflir.

En Boy (‹zleme) Oran› ‹fllevinin Kullan›lmas›

Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.

16:94 : 3

4:3

Dil            

Görüfl Aç›s› Oran›

overscan

Yatay Döndürme

Döndürmek ‹çin

Otomatik Kapanma Zaman›

Otomatik Kapanma

Sunum Zamanlay›c›s›

Türkçe

4 : 3

16:9

Kapal›

Kapal›

Kapal›

Fazla tarama ifllevi

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. overscan ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. , dü¤melerine bas›n.

� overscan (Fazla tarama) ifllevi yaln›zca RGB, DivX ve Komponent
modlar›nda ayarlanabilir.

� overscan (Fazla tarama) ifllevi Kapal› ile %10 aral›¤›nda ayarlanabilir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Dil            

Görüfl Aç›s› Oran›

overscan

Yatay Döndürme

Döndürmek ‹çin

Otomatik Kapanma Zaman›

Otomatik Kapanma

Sunum Zamanlay›c›s›

Türkçe

4 : 3

Kapal›

Kapal›

Kapal›

MENU Önceki        ‹lerle          Seç

MENU Önceki        ‹lerle          Seç

Not!
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Yatay çevirme ‹fllevi

* Bu ifllev yans›t›lan görüntüyü yatay yönde çevirir.
Bu ifllevi, bir görüntüyü arka plandan yans›t›rken kullan›n.

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Yatay Döndürme ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Ters çevrilmifl görüntüyü görmek için OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n.

� OK(TAMAM) dü¤mesine her bast›¤›n›zda görüntü ters çevrilir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Dikey çevirme ‹fllevi

* Bu ifllev yans›t›lan görüntüyü dikey yönde çevirir.
* Projektörü tavandan bafl afla¤› ast›¤›n›zda, görüntüyü dikey veya yatay yönde ters

çevirmeniz gerekecektir.

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Döndürmek ‹çin ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Ters çevrilmifl görüntüyü görmek için OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n.

� OK(TAMAM) dü¤mesine her bast›¤›n›zda görüntü ters çevrilir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Dil            

Görüfl Aç›s› Oran›

overscan

Yatay Döndürme

Döndürmek ‹çin

Otomatik Kapanma Zaman›

Otomatik Kapanma

Sunum Zamanlay›c›s›

Türkçe

4 : 3

Kapal›

Kapal›

Off

Döndürmek ‹çin

Dil            

Görüfl Aç›s› Oran›

overscan

Yatay Döndürme

Döndürmek ‹çin

Otomatik Kapanma Zaman›

Otomatik Kapanma

Sunum Zamanlay›c›s›

Türkçe

4 : 3

Kapal›

Kapal›

Kapal›

Döndürmek ‹çin

MENU Önceki        ‹lerle Tamam

MENU Önceki        ‹lerle Tamam
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* Uyku zamanlay›c›, önceden ayarlanan saatte projektörü kapat›r.

Uyku süresi ‹fllevi

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Otomatik Kapanma ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. ‹stedi¤iniz önceden ayarlanm›fl süreyi seçmek için , dü¤mesine
bas›n.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Otomatik uyku ‹fllevi

* Bu ifllev, sinyal olmad›¤› zamanlarda önceden ayarlanm›fl bir süre geçtikten
sonra projektörü otomatik olarak kapat›r.

Kapal› 10 dak 20 dak 30 dak 60 dak

240 dak 180 dak 120 dak 90 dak

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Otomatik Kapanma Zaman› ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. ‹stedi¤iniz önceden ayarlanm›fl süreyi seçmek için , dü¤mesine
bas›n.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Kapal› 10 dak 20 dak 30 dak 60 dak

240 dak 180 dak 120 dak 90 dak

Dil            

Görüfl Aç›s› Oran›

overscan

Yatay Döndürme

Döndürmek ‹çin

Otomatik Kapanma Zaman›

Otomatik Kapanma

Sunum Zamanlay›c›s›

Türkçe

4 : 3

Kapal›

Kapal›

Kapal›

Dil            

Görüfl Aç›s› Oran›

overscan

Yatay Döndürme

Döndürmek ‹çin

Otomatik Kapanma Zaman›

Otomatik Kapanma

Sunum Zamanlay›c›s›

Türkçe

4 : 3

Kapal›

Kapal›

Kapal›

MENU Önceki        ‹lerle          Seç

MENU Önceki        ‹lerle          Seç
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1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Sunum Zamanlay›c›s› ö¤esini seçmek için , dü¤mesine, ard›ndan

OK (Tamam) dü¤mesine bas›n.

3. Zaman Alarm veya Zaman Tutucu ö¤esini seçmek için ,
dü¤mesine bas›n.

4. ‹stedi¤iniz önceden ayarlanm›fl süreyi seçmek için , dü¤mesine bas›n.

5. Belirli bir süre seçtikten sonra OK (Tamam) dü¤mesine basarsan›z, Zaman Tutucu ö¤esi çal›flmaya
bafllar, Zaman Alarm ö¤esi ise belirli bir süre seçildikten sonra çal›flmaya bafllar. 

� Zaman Alarm ifllevi: Belirli bir süre seçti¤inizde, bu süre dakika cinsinden görüntülenir. 1 dakika sonra ekran›n
alt sa¤ taraf›nda kalan süre görüntülenir, ard›ndan 5 saniye sonra ekrandaki süre kaybolur.
Kalan süre görüntülendi¤inde, di¤er OSD pencereleri kapat›l›r. Ayarlanan süreye
gelindi¤inde 1 saniyelik aral›klarla 10 kez ‘0 minute’ (0 dakika) yan›p söner ard›ndan kay-
bolur.

� Zaman Tutucu ifllevi: Belirli bir süre seçti¤inizde, bu süre dakika (') ve saniye (") cinsinden görüntülenir. Baflka
OSD pencereleri görüntülense de, kalan süre pencerelerin kapat›lmas›ndan sonra bir kez
daha görüntülenir. Ayarlanan süreye gelindi¤inde 1 saniyelik aral›klarla 10 kez 0' 00"
yan›p söner, ard›ndan kaybolur.

� Zaman Alarm ve Zaman Tutucu ifllevleri ayn› anda kullan›lamaz. 
� Zaman Alarm ifllevi 5 dakikal›k aral›klarla 5 ile 60 dakika aral›¤›nda ayarlanabilir (Off (Kapal›), 5, 10, 15, 20,

.............., 55, 60 dakika).
� Zaman Tutucu ifllevi 1 dakikal›k aral›klarla 1 ile 10 dakika ve 5 dakikal›k aral›klarla 10 ile 60 dakika aral›¤›nda

ayarlanabilir (Off (Kapal›), 1, 2, 3, 4, .............., 8, 9, 10, 15, 20, 25, .............., 55, 60 dakika).
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Sunum zamanlay›c› ‹fllevi

1. KEYSTONE + veya KEYSTONE – dü¤mesine bas›n.

2. Ekran durumunu istedi¤iniz flekilde ayarlamak için KEYSTONE + veya
KEYSTONE - dü¤mesine bas›n.

� Görüntü Düzeltme -20 ile 20 aral›¤›nda ayarlanabilir. 
� MENU (MENÜ) dü¤mesine basarak veya kontrol paneli üzerindeki , 

tufllar›na basarak,       menü ekran›ndaki Keystone ifllevini kullanabilirsiniz. 
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Görüntü Düzeltme ‹fllevinin Kullan›lmas›

* Ekran projektöre göre do¤ru aç›da olmad›¤› ve görüntü yamuk fleklinde oldu¤u zaman bu ifllevi kullan›n.
* Görüntü Düzeltme ifllevini yaln›zca en iyi projeksiyon aç›s›n› elde edemedi¤inizde kullan›n.

Görüntü Düzeltme      0

Dil            

Görüfl Aç›s› Oran›

overscan

Yatay Döndürme

Döndürmek ‹çin

Otomatik Kapanma Zaman›

Otomatik Kapanma

Sunum Zamanlay›c›s›

Türkçe

4 : 3

Ayarlama

Kapal›

Kapal›

Kapal›

Zaman Alarm

Zaman Tutucu

F GKapal›

F GKapal›

MENU Ç›k›fl ‹lerle            Seç

MENU Önceki        ‹lerle Tamam
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1. Uzaktan kumanda üzerindeki BLANK (BOfi EKRAN) dü¤mesine bas›n.
� Ekran kapanarak bir arka plan rengi görüntülenir.
� Arka plan rengini siz seçebilirsiniz.

(Bkz. ‘Bofl ekran görüntü renginin seçilmesi’)

2. Bofl ekran ifllevini iptal etmek için herhangi bir tufla bas›n.
� Lambay› geçici bir süre kapatmak için uzaktan kumanda üzerindeki BLANK (BOfi EKRAN) dü¤mesine bas›n. Nesnelerin

›s›nmas›na ve deforme olmas›na, hatta yang›na neden olabilece¤inden, projektör çal›flt›¤› s›rada projeksiyon lensini engelle-
meyin/kapatmay›n.

Bofl Ekran ‹fllevinin Kullan›lmas›

* Bu ifllev, sunumlar, toplant›lar veya brifingler s›ras›nda dinleyicilerin dikkatini çekmeniz gerekti¤i durumlarda etkili olabilir.

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Bofl Görüntü ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Kullanmak istedi¤iniz rengi seçmek için , dü¤mesine bas›n.

� Arka plan rengi, seçilen Bofl ekran ifllevi rengine de¤ifltirilir.
� Bofl ekran görüntü rengi olarak mavi, siyah, yeflil belirleyebilir veya yakalanan

bir görüntüyü seçebilirsiniz.
� Elinizde bir yakalanan görüntü varsa, logo görüntüsü yerine bofl ekran görün-

tüsü olarak bunu kullanabilirsiniz. En son yakalanan görüntüyü bu amaçla kul-
lanabilirsiniz.

� Captured image (Yakalanan görüntü) seçene¤ini belirledi¤inizde, yakalanan
görüntü yoksa bir logo görüntülenir.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Bofl ekran görüntü renginin seçilmesi

Görüntü Düzeltme     0

Bofl Görüntü

LED Modu

DivX bölge kodu

Yakalanan Görüntü

Normal

MENU Önceki        ‹lerle          Seç
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1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. LED Modu ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. Normal veya Karanl›k ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.
� DivX Reg. kodu için sayfa 38’e bak›n.

LED modu ‹fllevi

Görüntü Düzeltme     0

Bofl Görüntü

LED Modu

DivX bölge kodu

Siyah

Normal

MENU Önceki        ‹lerle          Seç

1. Kontrol panelindeki dü¤mesine bas›n.

* Girifl görüntüsünü dondurabilirsiniz.

2. STILL (HAREKETS‹Z) ifllevinden ç›kmak için herhang bir dü¤meye bas›n.

* STILL (HAREKETS‹Z) ifllevi yaklafl›k 10 dakika sonra otomatik olarak iptal edilecektir.

Hareketsiz ‹fllevinin Kullan›lmas›

<Hareketli Görüntü> <Hareketsiz Görüntü>
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1. Uzaktan kumanda üzerindeki AUTO (OTOMAT‹K) dü¤mesine bas›n.
� Görüntü konumland›rma ve senkronizasyon otomatik olarak ayarlan›r.

2. Çeflitli PC modu girifllerine göre otomatik düzeltme sonras›nda bile daha
fazla manuel ayar gerekli oldu¤unda,       menüsünde Görünüfl, Saat,
Yatay ve Dikey ifllevini bafllat›n. Belirli durumlarda yaln›zca otomatik
düzeltmeyi kullanarak en yi resim kalitesini elde edemezsiniz. 

Otomatik yap›land›rma ifllevi

* Bu ifllev, görüntünün yatay boyutunu ve senkronizasyonunu otomatik olarak ayarlayarak, en iyi video kalitesi elde etmenizi
sa¤lar.

* Auto Tracking (Otomatik ‹zleme) ifllevi yaln›zca RGB PC giriflinde çal›fl›r.

Otomatik Ayar

Bu ifllevi MENU (MENÜ) dü¤mesine basarak da kullanabilirsiniz. (Yaln›zca RGB modunda)
En iyi sonucu akmak amac›yla, hareketsiz bir görüntü görüntüledi¤iniz s›rada bu ifllevi uygulay›n.

Ekran menüsü seçenekleri

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Görünüfl ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. ‹stedi¤iniz ayarlar› yapmak için , dü¤mesine bas›n.

� Görünüfl ayar aral›¤› 0 ~31’tür.
� Aral›k girifl çözünürlüklerine ba¤l› olarak farkl› olabilir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya RETURN

(GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. ‹stedi¤iniz ayarlar› yapmak için , dü¤mesine bas›n.

� Saat ayar aral›¤› -20 ~ 20’dir.
� Aral›k girifl çözünürlüklerine ba¤l› olarak farkl› olabilir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Saat ‹fllevinin Kullan›lmas›

Görünüfl ‹fllevinin Kullan›lmas›

Otomatik Ayar  

Görünüfl 8

Saat                   0

Yatay               0

Dikey                   0  

Otomatik Ayar  

Görünüfl 8

Saat                   0

Yatay               0

Dikey                   0  

MENU Kaydet       ‹lerle        Düzenle

MENU Kaydet       ‹lerle        Düzenle

Not!
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1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Yatay ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. ‹stedi¤iniz ayarlar› yapmak için , dü¤mesine bas›n.

� Yatay ayar aral›¤› -50 ~ 50’tir.
� Aral›k girifl çözünürlüklerine ba¤l› olarak farkl› olabilir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. Dikey ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. ‹stedi¤iniz ayarlar› yapmak için , dü¤mesine bas›n.

� Dikey ayar aral›¤› -50 ~ 50’tir.
� Aral›k girifl çözünürlüklerine ba¤l› olarak farkl› olabilir.
� Bu ifllevi kontrol paneli üzerindeki      dü¤mesine basarak kullanabilirsiniz.
� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya

RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

Dikey ‹fllevinin Kullan›lmas›

Yatay ‹fllevinin Kullan›lmas›

Otomatik Ayar  

Görünüfl 8

Saat                   0

Yatay               0

Dikey                   0  

Otomatik Ayar  

Görünüfl 8

Saat                   0

Yatay               0

Dikey                   0  

MENU Kaydet       ‹lerle        Düzenle

MENU Kaydet       ‹lerle        Düzenle
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* Bir USB ayg›t› tak›l›rken, otomatik olarak bu ekran görüntülenir.
USB ayg›t›na yeni bir klasör ekleyemez veya ayg›tta var olan bir klasörü silemezsiniz.

USB ayg›t›n›n kullan›m›yla ilgili al›nacak önlemler

GG Yaln›zca bir USB depolama ayg›t› tan›nabilir. Dijital kamera ve cep telefonu desteklenmez.

GG USB depolama ayg›t› bir USB hub arac›l›¤›yla ba¤lan›rsa, ayg›t tan›nmaz.

GG Otomatik tan›nma program› kullanan bir USB depolama ayg›t› tan›nmayabilir.

GG Kendi sürücüsünü kullanan bir USB depolama ayg›t› tan›nmayabilir.

GG Bir kart okuyucusu kullan›lmas› durumunda, en fazla bir bellek kart› eflzamanl› olarak tan›n›r.

GG Bir USB ayg›t›n›n tan›nma h›z›, ayg›t›n kendisine ba¤l›d›r.

GG Ba¤l› USB depolama ayg›t› çal›fl›rken PROJEKTÖRÜ kapatmay›n veya USB ayg›t›n› ç›karmay›n. Söz konusu ayg›t aniden

ayr›ld›¤›nda veya ç›kar›ld›¤›nda, depolanm›fl dosyalar veya USB depolama ayg›t› zarar görebilir.

GG Lütfen bilgisayar üzerinde yapay olarak oluflturulmufl olan bir USB depolama ayg›t› takmay›n. Ayg›t, ürünün ar›zalanmas›na

veya çal›flt›r›lmamas›na neden olabilir. Yaln›zca normal müzik veya görüntü dosyalar› içeren bir USB depolama ayg›t› kullan-

man›z gerekti¤ini hiçbir zaman unutmay›n.

GG Lütfen yaln›zca Windows iflletim sistemi taraf›ndan sa¤lanan FAT32 dosya sistemi taraf›ndan biçimlendirilen bir USB depola-

ma ayg›t› kullan›n. Windows taraf›ndan desteklenmeyen baflka bir yard›mc› program taraf›ndan biçimlendirilen depolama

ayg›t› kullan›lmas› durumunda, ayg›t tan›nmayabilir.

GG Harici güç beslemesi gerektiren USB depolama ayg›t›n› ayr› bir güç kayna¤›na ba¤lay›n. Bu yap›lmazsa, ayg›t tan›nmayabilir.

GG Lütfen USB ayg›t›n›, USB üreticisi taraf›ndan sa¤lanan kabloyu kullanarak ba¤lay›n. USB üreticisi taraf›ndan sa¤lanan

kabloyla ba¤lanmamas› veya daha uzun bir kabloyla ba¤lanmas› durumunda, ayg›t tan›nmayabilir.

GG Baz› USB depolama ayg›tlar› desteklenmeyebilir veya düzgün çal›flmayabilir.

GG Bir klasörün veya dosyan›n ad› çok uzunsa, söz konusu ad görüntülenmeyebilir veya tan›nmayabilir.

GG Dosya düzenleme yöntemi, USB depolama ayg›t›ndaki depolama s›ras›na dayan›r.

GG USB ayg›t›ndaki verilerin zarar görmesi olas›l›¤›na karfl› önemli dosyalar›n›z› yedekleyin. Veri yönetimi kullan›c›n›n sorumlu-

lu¤undad›r, buna ba¤l› olarak da üreticiler verilerin zarar görmesine karfl› ürün garantisi vermez.

GG Klasör veya dosya say›s›n›n 1.000’den fazla olmas› durumunda, söz konusu limiti aflan dosya ve klasörler görüntülenmez

veya tan›nmaz.

GG Bu, yaln›zca birincil bölüm için desteklenir. Varsa, uzat›lm›fl bir bölüm görüntülenmez veya tan›nmaz.

USB

USB ayg›t›n› kullanmak için:

* Görüntülenen resim, projektörünüzdekinden farkl› olabilir.

USB ayg›t›n›n ba¤lanmas›

1. USB ayg›t›n› setin arka taraf›ndaki USB jak›na tak›n.

2. Otomatik olarak DivX Girifl Menüsü ö¤esine geçer.

USB bellek çubu¤u

FOTO⁄RAF FILM MÜZK.
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* Bir USB ayg›t›ndaki foto¤raflar› tam ekran boyutunda görüntüleyebilecek flekilde ayarlar› de¤ifltirebilirsiniz. Ayr›nt›l› ifllem talimat-
lar› tam boyutlu foto¤raf görüntüleme ekran›nda verilmektedir.

� Bir foto¤raf›n izleme (en boy) oran›, tam
ekran boyutunda görüntülenen foto¤raf›n
boyutunu de¤ifltirebilir.

1/17

90° SaklaÖnc. ‹LER‹ Durdurmak90°

Resim Listesi

OKKayd›r Sayfay› kayd›r Ç›k›fl

Önizleme L‹STE

P RETURN

Foto¤raf listesi

Ekran Bileflenleri

* Foto¤raf dosyas› (*.jpg), USB ayg›t›nda görüntülenebilir.
Ekran Üstü Gösterim (OSD), setinizdekinden farkl› olabilir. Görüntüler, projektörün çal›flt›r›lmas›nda kolayl›k sa¤lamas› amac›yla
örnek olarak verilmektedir.

Tam Boyutlu ekran denetiminde menüyü ayarlama

1. ‹stenen foto¤raflar› seçmek için , dü¤mesini kullan›n.

2. OK(TAMAM) dü¤mesine bas›n.

3. Seçilen foto¤raf tam ekran boyutunda görüntülenir ve menü görünür.

4. DivX Home (Girifl) menüsüne dönmek için USB dü¤mesine bas›n.

� JPEG görüntüleme ifllemi yürütülürken DivX Girifl menüsüne dönmek için
Durdurmak dü¤mesine bast›ktan sonra USB dü¤mesine bas›n.

1. Seçilen ö¤eyle ilgili slayt gösterisini
oynat›n.

2. Slaytlar›n görüntülenme süresini
ayarlay›n.

3. Tam boyutunda foto¤raf görüntülerken
müzik dinleyin.

4. Daha üst düzeydeki dosyaya geçer.

5. Uzaktan kumanda üzerindeki karfl›l›k
gelen dü¤meler.

Sakla

Durdurmak

‹LER‹

90°90°

Önc.

(Döndür): Foto¤raflar› döndürür.

: Önceki foto¤raf› görüntüler.

: Sonraki foto¤raf› görüntüler.

: Foto¤raflar› görüntülemeyi durdurur.

: Tam ekran boyutunda menüyü gizler.

� Tam ekran boyutunda menüyü yeniden görüntülemek için

ENTER (G‹R) dü¤mesine bas›n.

Üst klasör
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Resim Listesi

OKKayd›r Sayfay› kayd›r Ç›k›fl

Önizleme L‹STE

Sakla

Durdurmak : Slayt gösterisinin görüntülenmesini
durdurur.

: Tam ekran boyutunda menüyü gizler.

� Tam ekran boyutunda menüyü yeniden görüntülemek

için OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n.

� Yüklenme s›ras›nda Sakla ifllevi kullan›lamaz.

Durdurmak Sakla

Resim Listesi
Önizleme L‹STE

1/17

Resim Listesi
Önizleme L‹STE

P RETURN

OKKayd›r Sayfay› kayd›r Ç›k›flP RETURN

OKKayd›r Sayfay› kayd›r Ç›k›flP RETURN

1. ‹stenen foto¤raflar› seçmek için veya dü¤mesini kul-
lan›n.

2. ö¤esini seçmek için dü¤mesine bas›n.

3. OK(TAMAM) dü¤mesine bas›n.

4. ö¤esini seçmek için dü¤mesine bas›n.

5. Slayt gösterisindeki bekleme süresini kontrol etmek için 
veya dü¤mesini kullan›n.

6. Kaydetmek için OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n.

7. ö¤esini seçmek için dü¤mesine bas›n.

8. Tam boyutlu foto¤raflar› görüntülerken müzik dinlemek için

OK(TAMAM) dü¤mesine bas›n.
Seçenek içinden müzik ayg›t›n› ve albümü belirleyin.
� Müzik Listesi içindeki bu ifllevi çal›flt›rmak için FAV (FAVOR‹)

listesini ezberlemelisiniz.

9. DivX Home (Girifl) menüsüne dönmek için USB
dü¤mesine bas›n.
� Slideshow/BMG (Slayt Gösterisi/BMG) ifllevini çal›flt›r›rken

DivX Girifl menüsüne dönmek için RETURN (DÖN) dü¤mesine
bast›ktan sonra USB dü¤mesine bas›n.

Slayt gösterisinin izlenmesi

� Progresif JPEG biçimi söz konusu oldu¤unda, baz› foto¤raflar›n kodlar› çözülemeyebilir.
� 4800 de¤erinin üzerindeki çözünürlük geniflli¤i de¤erleri desteklenmez.
� Yükleme s›ras›nda baz› dü¤meler çal›flmayabilir.

Gösteriyor

Üst klasör

Üst klasör

Üst klasör

Not!
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Müzik Listesi

Program L‹STE

GiriflDüzenle Ç›k›fl

Hepsini Sil

Sayfay› kayd›rP RETURNFAV

Müzik Listesi

Program L‹STE

GiriflDüzenle Sayfay› kayd›r Ç›k›fl

Hepsini Sil

1. a. Müzik dinlemek istedi¤inizde, müzik seçmek için 
veya dü¤mesini kullan›n.

b. Müzi¤i çalmak için OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n.

c. Seçilen klasördeki müzi¤in tümü tekrarl› biçimde çal›n›r.

2. a. S›ral› olarak birden çok müzik parças› dinlemek
istedi¤inizde, müzik seçmek için veya dü¤mesini
kullan›n.

b. Müzik listesi oluflturmak için FAV (FAVOR‹) dü¤mesine
bas›n, ard›ndan OK (TAMAM) dü¤mesini kullan›n.

� FAV (FAVOR‹) dü¤mesine bas›ld›¤›nda,        görüntülenir,

bunun ard›ndan müzik listesi düzenlenebilir.

c. Müzik listesi oluflturmak için a ile b ad›mlar›n› yineleyin.

d. Müzik listesindeki müzi¤i çalmak için dü¤mesine
bas›n, ard›ndan OK (TAMAM) dü¤mesini kullan›n.

e. En fazla 30 dosya depolanabilir.

3. DivX Home (Girifl) menüsüne dönmek için USB
dü¤mesine bas›n.
� MP3 çalma ifllemi yürütülürken DivX Home (DivX Girifl)

menüsüne dönmek için RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine
bast›ktan sonra USB dü¤mesine bas›n.

PFAV RETURN

* Sat›n al›nan müzik dosyalar›nda (*.MP3) telif hakk› s›n›rlamalar› bulunabilir. Bu tür dosyalar›n, bu modelde çal›nmas› desteklen-
meyebilir.
USB ayg›t›n›zdaki müzik dosyas› bu birim taraf›ndan çal›nabilir.
Ekran Üstü Gösterim (OSD), setinizdekinden farkl› olabilir. Görüntüler, projektörün çal›flt›r›lmas›nda kolayl›k sa¤lamas› amac›yla
örnek olarak verilmektedir.

Müzik listesi

Ekran Bileflenleri

1. Daha üst düzeydeki dosyaya geçer.

2. Hepsini Sil: Seçilen müzi¤in

tamam›n› siler.
� Müzik listesinden yaln›zca bir tek

müzi¤in silinmesi mümkün de¤ildir.

3. Uzaktan kumanda üzerindeki

karfl›l›k gelen dü¤meler.

Üst klasör

Üst klasör
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� Çalma s›ras›nda belirli bir sure boyunca herhangi bir dü¤meye
basmazsan›z, (afla¤›da gösterilen) çalma bilgileri kutusu, ekran
koruyucu olarak kaymaya bafllar.

� ‘Ekran Koruyucusu’ Nedir?

Ekran koruyucusu, sabit bir görüntünün ekranda uzun bir

süre boyunca kalmas›na ba¤l› olarak ortaya ç›kan ekran pik-

seli zarar›n› önlemek için kullan›l›r.
� S›ras›yla OK , A, RETURN dü¤melerine basarsan›z, ekran

koruyucusu durdurulur. 

Desteklenen müzik dosyas›: *.MP3

Örnekleme Frekans›: 32 ~ 48kHz

Bit h›z›: 32 ~ 320kb/s

� Müzik çal›n›rken Müzik bafll›¤›n›n Arkas›nda görüntülenir.

� Ücretli bir servisten indirilen telif hakk› korumal› bir müzik çal›nmaz ve çalma süresi bölümünde anlams›z bilgiler
görüntülenir.

� Bu modda, uzaktan kumandadaki FFFF  
, 
GGGG dü¤meleri kullan›lamaz.

� Müflterilerimiz, ‹nternet’ten MP3 dosyalar›n›n indirilebilmesi için izin al›nmas› gerekti¤ini, flirketimizin söz konusu
izni vermeye herhangi bir hakk› olmad›¤›n› ve söz konusu iznin her zaman telif hakk› sahibinden al›nmas›
gerekti¤ini unutmamal›d›r.

� Yükleme s›ras›nda baz› dü¤meler çal›flmayabilir.

Not!
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Film listesi
L‹STE

GiriflDüzenle Ç›k›fl

1. Daha üst düzeydeki dosyaya geçer.

2. Uzaktan kumanda üzerindeki

karfl›l›k gelen dü¤meler.

1. ‹stenen film bafll›klar›n› seçmek için veya dü¤mesini kullan›n.

2. Filmi oynatmak ve menüyü görüntülemek için OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n. 

3. DivX Home (Girifl) menüsüne dönmek için USB dü¤mesine bas›n.
� Film oynatma ifllemi yürütülürken DivX Home (DivX Girifl) menüsüne dönmek için RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine

bast›ktan sonra USB dü¤mesine bas›n.

Kontrol : Filmin oynat›lmas› s›ras›nda alt yaz› görüntülemeyi açar veya kapat›r.

Dil : Filmin oynat›lmas› s›ras›nda alt yaz› Dil Grubunu de¤ifltirir.

Pozisyon : Filmin oynat›lmas› s›ras›nda alt yaz› konumunu alta veya üste getirir.

Senkronizasyon : Filmin oynat›lmas› s›ras›nda alt yaz› eflitleme süresini, 1 saniyelik
ad›mlar halinde, -5 saniye ~ +5 saniye aral›¤›nda ayarlar.

Oran : Resim format›n› 4:3 veya 16:9 olarak ayarlar.
� Tam ekran boyutunda menüyü yeniden görüntülemek için OK (TAMAM) dü¤mesine bas›n.

Sayfay› kayd›rP RETURN

* USB alg›land›ktan sonra film listesi etkinlefltirilir. PROJEKTÖRDE film dosyalar› oynat›l›rken kullan›l›r.
USB klasöründe bulunan ve oynat›lmas› desteklenen filmleri görüntüler.
Klasörde bulunan tüm filmlerin ve kullan›c›n›n istedi¤i dosyalar›n oynat›lmas›na izin verir.
Silme ve ekleme gibi düzenleme ifllemlerine izin verilmez.
Klasör bilgilerini ve DivX dosyas›n› görüntüleyen bir film listesidir.

Film listesi

Ekran Bileflenleri

Kontrol            Dil        Pozisyon        Senkronizasyon        Oran

Ayar ‹çin Sakla
Aç›k

Üst klasör
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‹stenen seçene¤i belirlemek için
dü¤mesine bas›n.
Mpeg, Mp3, PCM, Dolby D dosyalar›n› da destekler.

� DivX oynat›l›rken OK (TAMAM) dü¤mesine bas›p, ard›ndan dili seçerseniz, bu mesaj görüntülenir.

Projektörün DivX kay›t kodu numaras›n› onaylay›n. Kay›t numaras›n› kullanarak, www.divx.com/vod adresinden film
kiralayabilir veya sat›n alabilirsiniz.
Baflka bir projektörün DivX kay›t koduna sahipseniz, kiralanan veya sat›n al›nan DivX dosyas›n› oynatman›za izin verilmez.
(Yaln›zca sat›n al›nan projektörün kay›t koduyla eflleflen DivX dosyalar› oynat›labilir.)

� Resmi DivX® Certified Ürün
� “Standart DivX® ortam dosyalar›yla birlikte tüm DivX® video (DivX® 6 da dahil olmak üzere)

sürümlerini oynat›r”
� DivX® Certified Ürünler: “DivX, DivX Certified ve ilgili logolar; DivX, Inc. flirketinin ticari

markalar›d›r ve lisansl› olarak kullan›lmaktad›r.”

Divx. Kay›t Kodu
xxxxxxxx

Desteklenen film dosyas›

Çözünürlük: 720x480(720x576) GxY pikselin alt›.

Çerçeve h›z›: 30 çerçeve/sn de¤erinin alt›nda

DivX Ses Dili ve Alt Yaz› Dili

DivX kay›t kodu

1. MENU (MENÜ) dü¤mesine bas›n ve ard›ndan         menüsünü seçmek
için , dü¤mesini kullan›n.

2. DivX bölge kodu ö¤esini seçmek için , dü¤mesine bas›n.

3. OK dü¤melerine bas›n.

� Menü ekran›ndan ç›kmak için MENU (MENÜ) dü¤mesine iki kez veya
RETURN (GER‹ DÖN) dü¤mesine bas›n.

� Video Codec Bilefleni: MP 43, DIVX_3_11, DIVX_4_12, DIVX_5_0, XVID, MP4S, RMP4, MP4V, _3IVX.
� Desteklenen dosyalar: *.avi, *.mpg, *.mpeg, *.divx
� Yükleme s›ras›nda baz› dü¤meler çal›flmayabilir.

Altyaz› Dil Grubu

Altyaz› Dili

Ses Dili

Latin1

0 0

1 1 AC3

Görüntü Düzeltme     0

Bofl Görüntü

LED Modu

DivX bölge kodu

Siyah

Normal

OK tufluna bas›n

MENU Önceki        ‹lerle Tamam

Dolby Laboratories’in lisans› ile üretilmifltir. “Dolby” ve çift D sembolü, Dolby Laboratories’in
ticari markalar›d›r.

Not!
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Desteklenen Monitör Ekran›

Component-*1 RGB(DTV)-*2Sinyal

<DVD/DTV Girifli>

* Kablo tipi
1- RGB to Component kablosu
2- Bilgisayar kablosu
* Daha iyi görüntü için 720p önerilir.

NTSC(60Hz)

480i

480p

720p

1080i

PAL(50Hz)

576i

576p

720p

1080i

O

O

O

O

O

O

O

O

X

O

O

O

X

O

O

O

* Afla¤›daki tabloda projektör taraf›ndan desteklenen ekran formatlar› listelenmektedir.

* Projektör girifl sinyalini desteklemedi¤inde, ekranda "Out of Range" (Aral›k D›fl›) mesaj› görüntülenir.
* Projektör, Tak & Çal›flt›r ifllevi olarak DDC1/2B tipini destekler. (Bilgisayar monitörünün otomatik olarak tan›nmas›)
* Yatay ve dikey frekanslar için Senkronizasyon girifl biçimi Ba¤›ms›zd›r.
* Bilgisayar aç›s›ndan optimum dikey frekans, 'Registration information (Display registration information)' (Kay›t bilgileri (Kay›t

bilgilerini görüntüle) mesaj›nda setin optimum frekans› de¤erine ulafl›l›ncaya kadar görüntülenmeyebilir. (örn. Optimum dikey
frekans 85 Hz’e kadar veya 640X480 ya da 800X600 çözünürlükte görüntülenebilir.)

Kaynaklar Format                      Dikey Frekans (Hz) Yatay Frekans (kHz)
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Bak›m

Lensin temizlenmesi

Yüzeyinde toz veya leke bulunmas› durumunda, her zaman lensi temizlemelisiniz. D›fl temizlikte bir hava püskürtücü veya ürünü hafifçe
temizlemek için ürünle birlikte verilen temizleme bezini kullan›n. Lens üzerindeki tozu veya lekeyi temizlemek isterseniz, d›fl temizlikte bir
hava püskürtücü veya ürünle birlikte verilen ve nötr deterjan ve suyla ›slat›lm›fl temizleme bezini kullan›n.

Projektör Gövdesinin Temizlenmesi

Projektör gövdesini temizlemek için ilk olarak güç kablosunu ç›kart›n. Kiri veya tozu ç›karmak için gövdeyi yumuflak, kuru ve tiftiksiz bir bezle
silin. ‹natç› kir veya lekeleri ç›karmak için yumuflak bir bezi su ve nötr bir deterjanla hafifçe ›slat›n ve gövdeyi bu bezle silin.
Gövdenin deformasyonuna veya renginin atmas›na neden olabilece¤inden, alkol, benzen, tiner veya baflka kimyasal madde içeren
deterjanlar kullanmay›n.

* Projektör çok az bak›m gerektirir. Üzerindeki tüm tozlar veya lekeler ekranda görünece¤inden, lensi temiz tutmal›s›n›z. De¤ifltirilmesi gereken
parça oldu¤unda, sat›c›n›zla temasa geçin. Projektörün herhangi bir yerini/parças›n› temizlerken, her zaman için ilk olarak gücü kapat›n ve
projektörün fiflini prizden çekin.
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Teknik Özellikler

Çal›flt›rma Koflullar›

MODEL

Çözünürlük

Yatay / Dikey Oran›

DLP panel boyutu

Ekran boyutu
(Projeksiyon mesafesi)

Projeksiyon telafi oran›

Uzaktan kumanda mesafesi

Video uyumlulu¤u

Güç

AC-DC Adaptörü

Yükseklik (mm/inç)

Genifllik (mm/inç)

Uzunluk (mm/inç)

A¤›rl›k (kg/pound)

800(Yatay) x 600(Dikey)pixel

4:3(yatay:dikey)

0,55  inç

0,40 ~ 2,23m(15 ~ 80  inç)

100%

6m

NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N

19,5V      , 6,15A

LG, PA-1121-04

50/2,0

154/6,1

117/4,6

780/1,72

HS102 (HS102-JE) / HS102G (HS102G-JE)

S›cakl›k

Çal›flma s›ras›nda : 32~95°F(0°C~35°C)
Saklama veya nakliye s›ras›nda :-4~140°F(-20°C~60°C)

Nem

Çal›flma s›ras›nda : Kuru higrometre ile %0 ~ 75 ba¤›l nem
Çal›flmad›¤› s›rada: Kuru higrometre ile %0 ~ 85 ba¤›l nem
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Please read this manual carefully before operating
your set. 
Retain it for future reference.
Record model number and serial number of the set. 
See the label attached on the bottom of the set and
quote this information to your dealer when you
require service.

Model number :
Serial number :

P/NO : MFL47292707 (0904-REV00)




