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yeterli 6nlemler almasi gerekebilir.
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Eski cihazinizin atilmasi

1. Urtindeki, tizerinde carpi isareti olan bu ¢ép kutusu sembolii, Giriiniin 2002/96/EC sayili Avrupa

Direktifi tarafindan kapsandigr anlamina gelir.

2. Tum elektrikli ve elektronik trtinler belediye ¢dp dénglstnden ayri olarak, devlet veya yerel

kurumlarca belirlenen atanmis toplama tesisleri yoluyla ayri olarak atilmalidir.

3. Eski cihazinizin dogru sekilde atilmasi gevre ve insan sagligi Gzerinde olusabilecek olumsuz

potansiyel sonuglarin dnlenmesine yardimci olacaktir.
4. Eski cihazinizin atilmasi konusunda daha ayrintili bilgi igin Iitfen belediye, ilgili yerel ¢ép toplama
_ hizmet merkezi ya da urlini satin aldiginiz magaza ile temasa gegin.
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Glvenlik Talimatlari

Herhangi bir potansiyel kazayi veya projektérin yanlis kullanimini énlemek igin lutfen gtivenlik talimatlarini dikkate alin.

- Gulvenlik talimatlar asagida agiklandigi gibi iki sekilde veriimektedir.

/N WARNING : Bu talimatin ihlal edilmesi ciddi yaralanmalara ve hatta 6liime yol acabilir.
/\ NOTES : Bu talimatin ihlal edilmesi, hafif yaralanmalara veya projektoriin zarar gérmesine yol agabilir.

w Bu kilavuzu okuduktan sonra kullanicinin her zaman kolaylikla ulasabilecegi bir yerde saklayin.

/N\ WARNING
Prgjektdrilj do@rudankglﬂn_? Projektdriin yanina yanici Cocuklarin kurulu projektére
S1ginin a '_ur?a veya kalorifer, ates materyaller yerlestirmeyin. asilmasina izin vermeyin.
ve soba gibi i1sI kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin. Bu, yangin tehlikesi olusturabilir! Bu, projekidriin diserek, yaralanmaya
’ veya 6lime yol agmasina neden ola-
Bu, yangin tehlikesi olusturabilir! bilir.
/\ NOTES

Tasimadan énce elektrik Projektori hava nemlendirici gibi Projektord, toza maruz
baglantisini kesin ve tim buhar veya yag kaynaklarinin kalabilecegi bir yere
baglantilar gikarin. yakinina yerlestirmeyin. yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi veya elektrik Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya

L carpmasi tehlikesi olusturabilir! {initede hasara yol agabilir!
Projektori bir masa Gzerine Projektori yalnizca diz ve rF]’rOJelkto(; etraflndalljyl P|r q .
kurdugunuzda, masanin kenarina : saglam bir ylizey lzerinde iava ?Dn 'lrrlllt?m‘rl] od ugunaan eémi?.
yerlestirmemeye dikkat edin. kullanin. olun. FrojeKtor I'e duvar arasindaxi
mesafe en az 30 cm/12 ing
Bu, projektérin duserek, bir cocugun Aksi takdirde projektér diiserek olmalidir.
veya yetigkinin ciddi sekilde yaralanmalara neden olabilir ve/veya o o B
yaralanmasina neden olabilir veya linitede hasara yol agabilir. Projektorin dahili sicakliginin agin
projektdrde ciddi hasara yol agabilir. yikselmesi, yangin tehlikesi olusturabilir
Yalnizca uygun bir stand kullanin. veya Unitede hasara yol agabilir!
Projektériin havalandirma deliklerini Projektéru dogrudan hali, kilim veya havalandirmanin kisitli
tikamayin veya hava akisini baska oldugu bir yerin tzerine yerlestirmeyin.
sekillerde kisitlamayin. . . o . L
Bu, dahili sicakh@! arttirarak yangin tehlikesi olusturabilir veya tnitede
Bu, dahili sicakligr arttirarak yangin tehlikesi hasara yol agabilir.
\oIU§turabiIir veya Unitede hasara yol agabilir!

/\ WARNING

Projektdéri banyo gibi 1slanma ihtimalinin yliksek oldugu nemli bir yere yerlestirmeyin.

Bu, yangina veya elektrik garpmasina neden olabilir!

/N\ WARNING
N

Toprak hatti bagli olmaldir. Yangin tehlikesini 6nlemek igin Gug kablosu Uzerine agir
Toprak hatti bagl olmadiginda, akim elektrik fisi elektrik ¢ikisina tam nesneler yerlestirmeyin.
sizintisi nedeniyle olasi elektrik carpmas! © g|arak takiimalidir!
tehlikesi s6z konusudur. Topraklama Bu, yangina veya elektrik
yéntemleri uygulanamiyorsa, kalifiye bir Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya garpmasina neden olabilir!
teknisyen tarafindan ayri bir devre kesici Unitede hasara yol agabilir.
takilmalidir. Toprak hattini telefon
tellerine, paratonerlere veya gaz
borusuna baglamayin.
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/\ WARNING

Sebeke ¢oklu fis prizine fazla fis takmayin.

Bu, prizin asiri iIsinmasina yol agabilir ve yangin tehlikesi olusturabilir!

/N\ NOTES

(" Asla islak elle elektrik figsine Fisi gikarttiginiz sirada sikica Elektrik fisi pimlerinde veya

dokunmayin. tutun. Kabloyu cekerseniz hasar prizde toz birikmesini dnleyin.
' . gorebilir.

Bu, elektrik carpmasi tehlikesi Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!
olusturabilir! Bu, yangin tehlikesi olusturabilir! )
Gug kablosu veya fisi hasar G¢ kablosunun keskin Projektord insanlarin giic
gérmusse veya elektrik prizinin nesnelerle veya isitici gibi sicak kablosuna takilmayacagi veya
herhangi bir kismi gevsek nesnelerle temas etmemesini kablonun Uzerine basmayacagi
oldugunda fisi prize takmayin. saglayin. bir yere yerlestirin.
Bu, yangin veya elekirik carpmasi Bu, yangin veya elektrik carpmasi Bu, yangin veya elektrik carpmasi
tehlikesi olusturabilir veya Unitede tehlikesi olusturabilir veya tnitede tehlikesi olusturabilir veya Unitede
hasara yol agabilir! hasara yol agabilir! hasara yol agabilir! )
Elektrik fisini duvar prizine takarak veya prizden ¢ikartarak projektéri agip kapatmayin.
(Agma/kapama icin elektrik fisini kullanmayin.)
Bu, mekanik arizaya veya elektrik carpmasina yol agabilir.

N J

/N\ WARNING
-

Projektériin tzerine gigek
saksisi, bardak, kozmetik
Urtinler veya mum gibi sivi
iceren nesneler yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya
Unitede hasara yol agabilir!

Projektérun darbe sonucu sarsiimasi veya
hasar gérmesi durumunda projektori
kapatin ve figi elektrik prizinden ¢ekerek

servis merkezinizle temasa gegin.

Bu, yangin veya elektrik carpmasi tehlikesi
olusturabilir veya Unitede hasara yol agabilir!

Projektériin igine
herhangi bir nesnenin

Bu, elektrik carpmasi
tehlikesi olusturabilir veya
(Uinitede hasara yol acabilir!

dlsmesine izin vermeyin.

Projektériin igine su sigradiginda,
projektdrin fisini hemen sebeke
prizinden ¢ekin ve Servis
Yetkilinizle temasa gegin.

Bu, elektrik carpmasi tehlikesi
olusturabilir veya tinitede hasara yol
acabilir!

Kullaniimis pilleri dikkatli ve
glvenli sekilde atin.

Pilin bir cocuk tarafindan yutulmasi
halinde hemen bir doktora
bagvurun.

Ekranda bir gériintu gésterilmemesi
durumunda lutfen projektdru kapatin
ve fisi sebeke prizinden gekerek
Servis Yetkilinizle temasa gegin.

Bu, yangin veya elektrik carpmasi
tehlikesi olusturabilir veya tnitede hasara
yol agabilir!

-
Herhangi bir kapadi agmayin
(lens kapagi haricinde). Yiksek

Elektrik Carpmasi Riski!

Projektér kullanildigi sirada
dogrudan lense bakmayin.
Gozlerde hasar meydana
gelebilir!

Havalandirma delikleri ve lamba kapag!
¢ok sicak olacagindan, ¢alistirma
sirasinda veya ¢alistirmadan hemen
sonra metal pargalara dokunmayin!

teknik dzellikler sayfasina bakin.

dikkat edin.
N

p
CAUTION, Gii¢c Kablosuna iligkin

Cogu cihazin ayri bir devreye, diger bir deyisle, yalnizca bu cihazi ¢alistiran ve ilave prizi veya ek

devreleri olmayan tek bir devreye baglanmasi énerilmektedir. Emin olmak i¢in bu kullanici kilavuzunun

Duvar prizlerini asiri ytklemeyin. Asiri yUkli duvar prizleri, gevsek veya hasarl duvar prizleri, uzatma
kablolari, yipranmis elektrik kablolari veya hasarli ya da catlak tel izolasyonu tehlikelidir. Bu durumlardan
herhangi biri elekirik carpmasina veya yangina yol acabilir. Cihazinizin kablosunu diizenli araliklarla
inceleyin ve kablonun gérinimi hasara veya bozulmaya isaret ediyorsa, fisi prizden ¢ekin, cihazi
kullanmayin ve kablonun bir yetkili servis personeli tarafindan aynisiyla degistiriimesini saglayin.

Elektrik kablosunu bikilme, dolanma, sikisma, kapida sikisma veya Uzerine basiima gibi fiziksel veya
mekanik zararlardan koruyun. Ozellikle figlere, duvar prizlerine ve kablonun cihazdan ¢iktigi noktaya
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/N\ WARNING

Gaz sizintisi oldugu zaman asla
duvar prizine dokunmayin, camlari
acarak ortami havalandirin.

Bu, yangina veya kivilcim nedeniyle
yaniklara yol agabilir.

Projektérl duslrmeyin veya

darbe sonucu sarsilmasina izin

vermeyin.

Bu, mekanik arizaya veya
yaralanmalara yol acabilir!

Gozlerde hasara neden
olabileceginden, lazer 1sinina
dogrudan bakmayin!

/N\ NOTES

Projektor tzerine agir nesneler
yerlestirmeyin.

Bu, mekanik arizaya veya
yaralanmalara yol agabilir!

Ozellikle projektérii tagirken
lense darbe gelmemesine dikkat
edin.

Projektériin lensine dokunmayin.
Lens hassastir ve kolaylikla
hasar gorur.

[vadeye zarar vereceginden, projektoérde keskin aletler kullanmayin.

/N\ WARNING

Projektéru temizlerken su
kullanmayin.

Bu, projektdrde hasara yol agabilir
veya elektrik carpmasi tehlikesi
olusturabilir.

Projektérden duman ¢iktigr veya garip
bir koku geldigi nadir durumlarda
projektorl kapatin, figini duvar
prizinden ¢ikarin ve saticinizla veya
servis merkeziyle temasa gegin.

Bu, yangin veya elektrik carpmasi tehlikesi
olusturabilir veya Unitede hasara yol
acabilir!

Projeksiyon lensi lizerindeki tozu
veya lekeleri temizlemek icin
basin¢l hava ya da nétr deterjan
ve suyla nemlendirilmis yumusak
bir bez kullanin.

/N\ NOTES

Projektérin dahili
kisimlarini temizlemek
icin yilda bir kez
Servis Merkezi ile
temasa gegin.

Biriken toz mekanik
arizaya yol agabilir.

Projektér gévdesi gibi plastik pargalari temizlerken elektrik baglantisini kesin ve )
projektdri yumusak bir bezle silin. Temizleyici kullanmayin, bunun yerine su
piiskiirtiin veya islak bezle silin. Ozellikle iriine zarar verebilen temizleyici (cam
temizleyici), otomobil veya endustriyel parlatici, asindirici madde veya cila,
benzen, alkol vb. maddeler asla kullanmayin. Projeksiyon lensi tizerindeki tozu
veya lekeleri temizlemek igin basingli hava ya da nétr deterjan ve suyla
nemlendirilmis yumusak bir bez kullanin.

Bu maddeler yangina, elektrik garpmasina veya urliiniin zarar gérmesine (deformasyon,
asinma veya hasar) yol acabilir.

/N\ WARNING

Projektoriin bakimini kendiniz yapmayi denemeyin. Bunun igin saticinizla veya servis merkeziyle temasa gegin.

Bu, projektérde hasara neden olabilir ve garantiyi gegersiz kilmasinin yani sira elektrik garpmasina yol acabilir!

/\ NOTES

Projektdr uzun bir sire
kullaniimayacaksa, projektérin
elektrik baglantisini kestiginizden
emin olun.

Biriken toz, yangin tehlikesi
olusturabilir veya Unitede hasara yol
acabilir!

Yeni pillerle eski pilleri bir arada
kullanmayin.

Bu, pillerin asiri isinmasina ve
sizdirmasina neden olabilir.

Yalnizca belirtilen tipteki pilleri
kullanin.

Aksi halde uzaktan kumanda zarar
gorebilir.
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Parcalarin adlari

Ana Govde

* Projektér, yuksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak dretilmistir. Bununla birlikte, Projektér
ekrani Uzerinde kiguk siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz mumkdindr.
Bu, Uretim siirecinin normal bir sonucu olabilir ve her zaman igin bir ariza oldugu anlamina gelmez.

Netlik (Odaklama) halkasi

Kontrol paneli

Baglanti Parcasi

Kulaklik baglanti noktasi
Kensington Givenlik
Sistemi Konnektori
(bkz. sayfa 14) AN IN

IR (Uzaktan kumanda sensort)

usSB

RGB IN (PC/DTV)

* Uzaktan kumandanin normal ¢alismasi igin IR baglanti noktasini kapatmayin.




Pargalarin adlari

Kontrol paneli

SOURCE (KAYNAK) Digmesi
RGB, Video moduna geger.

SOURCE

OK (TAMAM) Diigmesi
Mevcut modu kontrol eder ve
islev degisikliklerini kaydeder.

MENU (MENU) Diigmesi ——— G <] @] |:):| & POWER (GUC) Diigmesi
Mendileri seger veya kapatir. Projektéri ON/OFF

(ACIK/KAPALLI) konumuna getirir.

4

</>//N\/V Digmesi

Mendilerin iglevlerini ayarlar.

Ekran Ustii Gésterim (OSD) gériintilenmediginde,
ses dlzeyini </ > dugmeleriyle ayarlayin.




Parcalarin adlari

Uzaktan kumanda

MUTE Dugmesi

POWER (GUC) Diigmesi

\J

A

SOURCE Digmesi

\J

VOLUME +, - Di4gmesi KEYSTONE +, - Dugmesi

A

RETURN Button -

\J

MENU (MENU) Digmesi

®O0K, A 1V [/ </ > Digmesi <

AUTO (OTOMATIK) Digmesi < » BLANK (BOS EKRAN) Digmesi
USB Diigmesi (a0 ) » RATIO (ORAN) Digmesi
USB aygiti kontrol digmesi <&
O = ™
FAV Digmesi FAV @J@ > SUBTITLE Digmesi
PAGE V¥ Diigmesi <& prce) (pree » PAGE A Dugmesi
» HAREKETSIZ islevi Dugmesi
// (DivX disinda herhangi bir modda

HAREKETSIZ digmesi olarak
islev gorir.)

Pillerin Yerlestirilmesi

CAUTION N N A o
PILIN, HATALI TIPTEKI BIR PIL ILE DEGISTIRILMESI HALINDE PATLAMA RISKI
VARDIR. KULLANILMIS PILLERI BELIRTILEN TALIMATLARA UYGUN OLARAK ATIN.

1. Kapag@! ok yoniinde (A) kaydirarak, 2. Pili, arti tarafi yukari bakacak sekilde 3. Kapag! yerine takin.

pil bélmesi kapagini ¢ikarin. Kapagi yerlestirin.
ok yodninde (B) cekerek yerinden
cikarin.

Not!

e Yalnizca 3V lityum pil (CR2032) kullanin.
e Kullaniimig pilleri yerel atik yénetmeliklerine uygun sekilde atin.
e Projektdriin uzun sire kullaniimayacag@i durumlarda pili ¢ikarin.
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Aksesuarlar

@ B

- RGB to Component kablosu

Uzaktan Kumanda 3V pil Kullanici kilavuzu Temizleme bezi
Gi¢ kablosu Bilgisayar kablosu A/V kablosu Adaptor Tasima cantasi
(* Yalnizca HS102G
modeli igin.)
~ Not!

e Alma birimi kapsaminda, 6 metre mesafeye ve 30 derece (sola/saga)

genislige kadar calisabilen bir uzaktan kumanda kullanin.

e Kablolar arka ¢ikiglara baglandiginda, 3 metre mesafeye ve 30 derece
(sola/saga) genislige kadar uzaktan kumanda kullanmanizi éneririz.

e Tasima cantasi i¢inde tasinirken, uzaktan kumanda Uzerindeki
digmelere projektdr, kablolar, belgeler veya ¢antadaki diger aksesuarlar
tarafindan bastiriimadigindan emin olun. Aksi takdirde, pil dmri énemli
derecede kisalabilir.

istege bagli aksesuarlar

* Bu 6geleri satin almak igin yerel saticinizla temasa gegin.
* Istege bagh pargalar, Griinlin kalitesini yikseltmek amaciyla dnceden haber veriimeksizin degistirilebilir ve istege bagl yeni

parcalar eklenebilir.

A ==

Projeksiyon ekrani Komponent kablosu
Tripod

10



Kurulum ve Uriin Yapisi

Kurulum ve Uriin Yapis|

Kurulum Talimatlari

* Projektori asagidaki kosullara maruz birakmayin. Bu, arizaya veya Uriinde hasara yol agabilir.

0 Bu projektor icin uygun havalandirma saglayin.

®Projektdr alt kisimda havalandirma delikleri (giris) ve 6n ®Projektdrl hali, kilim veya baska benzer bir yiizeyin
tarafta havalandirma delikleri (¢ikis) ile donatiimistir. Bu Uzerine yerlestirmeyin. Bu, projektérin alt kisminda
delikleri tikamayin veya deliklerin yakinina herhangi bir yeterli 6lctiide havalandirma olmasini énleyebilir. Bu
nesne yerlestirmeyin, aksi takdirde dahili 1s1 birikerek uruin yalnizca bir duvara veya tavana monte edilme-
géruntunin bozulmasina veya projektériin zarar gérme- lidir.

sine neden olabilir.

®Projektdru asla itmeyin ya da projektoriin icine sivi dok- ®Projektoér etrafinda yeterli oranda mesafe (30 cm/12
meyin. in¢ veya daha fazla) birakin.

.
O ——

0 Bu projektorii uygun sicaklik ve nem kosullarina sahip bir yere yerlestirin.

@ Bu projektorl yalnizca yeterli sicakligin ve nemin bulundugu bir ortama yerlestirin. (bkz. s. 41)

° Projektéri lizerinin tozla kaplanabilecegdi bir yere yerlestirmeyin.

® Bu, projektdriin asiri isinmasina neden olabilir.

o Projektorin deliklerini ve acikliklarini tikamayin. Bu, projektériin asir iIsinmasina yol acabilir ve yangin
tehlikesi olusturabilir.

° Projektér, yiiksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak tiretilmistir. Bununla birlikte
projektér Ekrani lizerinde surekli goriintiilenen kiiclik siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi,
mavi veya yesil) gérmeniz mimkiindur. Bu, Gretim siirecinin normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu
anlamina gelmez.

o DTV programlarini gériintiilemek icin bir DTV alici (Set Ustii Kutu) satin alinmali ve projektore
baglanmalidir.

° islem sirasinda uzaktan kumanda calismadiginda.

@ Elektronik balast 6zellikli bir lamba veya ¢ dalga boylu bir lamba takili oldugunda uzaktan kumanda galismayabilir.
Uzaktan kumanday! normal sekilde kullanmak igin bu lambalari uluslararasi standarttaki triinlerle degistirin.

11
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Tripod kullanilarak projektérin kurulmasi

* Bu projektdri bir kamera tripodu kullanarak kurabilirsiniz. Projektérii, kamera yerine, kamera tripoduna monte ede-
bilirsiniz.

Projekt6 gl
Tripoda baglanan parca rojekiore baglanan parea

Projektérin alt kismi

Tripod

- Bir kamera tripodunuz varsa, projektdri kamera tripoduna takilan pargaya monte edin.

Projektér tripoda takildiktan sonraki durum

12
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Projektdriin Konumlandiriimasi

1.Projektori bilgisayar veya AV kaynagi ile birlikte saglam ve yatay bir yizeye yerlestirin.

2.Projektori ekrandan istenilen uzakhga yerlestirin. Projektor ile ekran arasindaki mesafe géruntinin gergek boyu-
tunu belirler.

3.Projektorl, lens ekrana dogru agida ayarli olacak sekilde konumlandirin. Projektér dogru aciya ayarlanmadiginda
ekran gorintlsi egri olacaktir. Bu durumda keystone ayari egik gorintlyl dizeltebilir (bkz. sayfa 27).

4.Projektoriin kablolarini elektrik prizine ve diger bagli kaynaklara takin.

Goruntli formatina dayanarak projeksiyon mesafesi

Ekran
X2 T
Ekran yiiksekligi (X) J' ) Projeksiyon telafi orani:100%
X/2 el
[ JE. A :_,I,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, s
Projeksiyon mesafesi (D) 1
Y/2
— Ekran
Ekran genislii (Y) S I
Y/2
Projeksiyon mesafesi (D)
4 : 3 Olgekli
Diyagonal Diyagonal Yatay boyut Dikey boyut  |Projeksiyon mesafesi
boyut (ing) boyut (mm) (mm) (mm) (D) (mm)
15 381 305 229 406
20 508 406 305 546
25 635 508 381 686
30 762 610 457 827
35 889 711 533 967
40 1016 813 610 1107
45 1143 914 686 1247
50 1270 1016 762 1386
55 1397 1118 838 1528
60 1524 1219 914 1668
65 1651 1321 991 1807
70 1778 1422 1067 1948
75 1905 1524 1143 2088
80 2032 1626 1219 2228
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Kensington Glivenlik Sisteminin Kullaniimasi

@ Projektériin yan panelinde bir 'Kensington' Guvenlik Sistemi Konnektéri yer almaktadir. 'Kensington'
Guvenlik Sistemi kablosunu asagidaki gibi baglayin.

@ Kensington Guvenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda ayrintili bilgi icin Kensington Givenlik
Sistemi ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.
Daha ayrintili bilgi icin notebook bilgisayar veya projektdr gibi pahali elektronik cihazlarla ilgilenen
Kensington sirketinin internet ana sayfasi olan http://www.kensington.com adresine gidin.

@ Kensington Guvenlik Sistemi istege bagl bir 6zelliktir.
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Projektérin Acilmasi

1. Gl¢ kablosunu dogru sekilde baglayin.

2. Ust kapaktaki & digmesine veya uzaktan kumandadaki POWER (GUG) diigmesine basin. (Kontrol pan-
elindeki lamba yanar.)
@ istediginiz giris sinyalini segmek igin uzaktan kumandadaki SOURCE (KAYNAK) diigmesine veya kontrol paneli iizerindeki SOURCE

(KAYNAK) digmesine basin. )
@ Projektdrii agmak igin uzaktan kumandadaki POWER (GUC) digmesine veya kontrol panelindeki ¢y digmesine bastiginizda kontrol

panelindeki tim digmelerin lambalari yanar.

Projektériin Kapatiimasi

1.Ust kapaktaki ¢ diigmesine veya uzaktan kumandadaki POWER (GUC) diigmesine basin.
2.Giicli kapatmak icin tst kapagin tizerindeki ¢ diigmesine veya uzaktan kumandadaki POWER (GUC)

digmesine bir kez daha basin.

@ Projektorii kapatmak igin uzaktan kumandadaki POWER (GUG) diigmesine bastiginizda, kontrol panelindeki tim diigmelerin lambalari
soner. Projektor kapaliyken kontrol panelinde herhangi bir digmeye basarsaniz, yalnizca POWER LED digmesinin lambasi yanar.

(GUC kablosunun fisi prize takiliyken.)

Kapat ?
Litfen Gli¢ Diigmesine Tekrar Basin
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Ekran Gértntisinin Netligi ve Konumu

‘ 'Ekranda bir gérintu belirdiginde, géruntiiniin net olup olmadigini ve ekrana tam olarak sigip sigmadigini kontrol edin.

Yakinlastirma halkasi

e Goruntunin netligini ayarlamak icin lensin dis halkasi olan netlik halkasini dénduriin.

Kaynak modunun segilmesi

1. Ust kapak veya uzaktan kumanda izerindeki SOURCE (KAYNAK) digmesine basin.

2. < , > digmesine her basildiginda gorinti asagidaki gibi degisir.

@ RGB to Component kablosunu RGB IN (PC/DTV) baglanti noktasina baglayip, RGB girisini sectikten sonra Component (Bilesen)
girdisi alabilirsiniz.
@ USB aygitina baglanirken DivX modu otomatik olarak galigir.

16



Baglanti

Baglant

Masalstli Bilgisayarina Baglama

* Projektori VGA, SVGA, XGA ve SXGA ¢ikisi olan bir bilgisayara baglayabilirsiniz.
* Projektorlin desteklenen monitér gérintileri igin bkz. sayfa 39.

< Baglanti sekli >

Projektériin RCB IN girisini ve bilgisayar ¢ikis
baglantisini bilgisayar kablosuyla baglayin.

Dizlstu Bilgisayarina Baglama

< Baglant sekli >

Projektériin RCB IN girisini ve bilgisayar ¢ikis
baglantisini bilgisayar kablosuyla baglayin.

* Bilgisayarinizi, sinyalleri hem bilgisayariniza hem de
harici projektére génderilecek sekilde ayarlarsaniz,
harici projektérin resmi dogru sekilde
gorintilenmeyebilir. Bu durumda bilgisayarinizin ¢ikis
modunu, sinyali sadece harici projektére génderecek
sekilde ayarlayin. Ayrintilar igin bilgisayarinizla birlikte
verilen galistirma talimatlarina bakin.

Video Kaynagina Baglama

* Projektére VTR, video kamera veya uyumlu baska bir video gériinti kaynagi baglayabilirsiniz.

< Baglanti sekli >
a. Projektortin A/V IN jakini, A/V kablosuyla A/V

kaynaginin gikis jaklarina baglayin.
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Baglanti

DVD’ye Baglama

*DVD’nin ¢ikis jaklan (Y, PB, PR), ekipmana bagh olarak Y, Pb, Pr/Y, B-Y, R-Y /Y, Cb, Cr seklinde etiketlenmis olabilir.

< Baglanti sekli >

a.DVD’nin Component (Bilesen) kablosunu RGB to
Component kablosuna bagladiktan sonra; bunu, pro-
jektérin RGB IN(PC/DTV) baglanti noktasina
baglayin.
* Komponent kablosunu baglarken jak renkleri ile komponent
kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin (Y=yesil,
PB=mavi, PR=kirmizi).

RGB to Component kablo

Komponent kablosu

4—:
)

<DVD>

Signal Component | RGB/DTV

480i ] X

480p 0 o]

720p o] o

1080i o] o

576i 0] X

576p 0] o

D-TV Set Ustii Kutusuna Baglama

* D-TV programlarini alabilmek igin bir D-TV alici (Set Usti Kutu) satin alinmali ve projektére baglanmalidir.
* Projektor ile D-TV Set Ustu Kutusu arasindaki baglanti icin lutfen D-TV Set Ustl Kutusu kullanici kilavuzuna bakin.

< RGB kaynagina baglama sekli >

a. RGB kablosunu projektériin RGB IN (PC/DTV) girisine

baglayin <D-TV Set-Top Box>

i

b. DTV 480p(576p)/720p/1080i modu olan bir DTV alici
kullanin.

< Komponent kaynagina baglama sekli >

a.D-TV Set Ustii Kutusu'nun Component (Bilesen) RGB to Component kablosu
kablosunu RGB to Component kablosuna bagladiktan :
sonra; bunu, projektérin RGB IN(PC/DTV) baglanti
noktasina baglayin.
* Komponent kablosunu baglarken jak renkleri ile komponent
kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin (Y=yesil,
PB=mavi, PR=kirmizi).

b. DTV 480p(576p)/720p/1080i modu olan bir DTV alici
kullanin.

-m=  Komponent kablosu

<D-TV Set-Top Box>
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islev

Islev

* Bu kilavuzda, Projektériin calistirlmasina yardimci olmasi icin yalnizca érnek amach olarak verildiginden OSD (Ekran

Ustii Gésterim), Projektoriinizdeki OSD’den farkl olabilir.
* Bu ¢alistirma kilavuzu esas olarak RGB (PC) modunun ¢alismasini agiklar.

Video Menl Secenekleri

Video Ayari

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan BEE] menisiini segmek
icin < , > digmesini kullanin.

2. Ayarlamak istediginiz bir video 6gesini se¢mek icin /A, V digmesine
basin.

3. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak igcin <, > duigmesine
basin.

e ] menii secenekleri her ayarlandiginda, diger girisleri etkilenmez.
Gerektiginde giris kaynaklari igin BE] menii segeneklerini yeniden ayarlayin.

e Degistirdikten sonra orijinal gérunt kosulunu geri almak icin [Reset] (Sifirla)
6gesini segtikten sonra ® OK (TAMAM) diigmesine basin. (Yalnizca RGB ve
HDMI sinyalleri igin.)

® Bir NTSC sinyali alindiginda géruntt 6gesi Tint (Ton) gdsterilir ve bu 6ge
ayarlanabilir. (Yalnizca 60Hz)

® Bu islevi kontrol paneli izerindeki G digmesine basarak kullanabilirsiniz.

® Menii ekranindan gikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) digmesine basin.

< RGB modu >

G = | ¢ | & |

Karsitlik 50
Parlaklik 50
Kirmizi Renk 0]

Yesil Renk 50
Mavi Renk 50
Sifirlama

MEN Cikis <>ilerle ® Tamam

< Video modu >
Ol = | ¢ | &

Resim Modu Temiz
Karsithk

Parlaklik

Renk

Keskinlik

Renk Tonu

MEN® Cikis <>ilerle © Tamam

< DivX modu >

Karsithk
Parlaklik
Keskinlik
Sifirlama

MEN®) Cikis <>ilerle ® Tamam
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islev

Resim modu

* Projektérl en iyi resim gérinimune ayarlamak igin Picture mode (Resim modu)
islevini kullanin.
* Bu islev RGB veya DivX modunda ¢alismaz.

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan EE] menisiini segmek
icin < , > digmesini kullanin.

2. Resim Modu 6gesini se¢mek igcin A, V digmesine basin.

3. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak igin < , > digmesine
basin.

e <, > digmesine her basildiginda ekran asagida gdsterildigi gibi degisir.

[Tomiz | <> [Vomugalc| < [Kulame:
! ;

@ Bu islevi kontrol paneli Gizerindeki Udugmgsine basarak kullanabilirsiniz.
® Meni ekranindan gikmak igin MENU (MENU) digmesine iki kez veya RETURN
(GERI DON) digmesine basin.

Renk Sicakhgi kontroll

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan EE] mendiisiini segmek
icin < , > digmesini kullanin.

2. Renk Sicakhgr 6gesini segmek icin A | V digmesine basin.

3. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin < , > digmesine
basin.

e <, > digmesine her basildiginda ekran asagida gosterildigi gibi degisir.

[Romal | <[ Simx | <[ Sain |
A A

@ Bu islevi kontrol paneli tizerindeki mdugmgsine basarak kullanabilirsiniz.
® Menu ekranindan gikmak igin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya RETURN
(GERI DON) diigmesine basin.

=l = | ¢ |4 |

Kargitlik 80
Parlaklik 50
Renk 50
Keskinlik 50
Renk Tonu 0

MIEN® Onceki ) ilerle <> Seg

Normal

Akill Resim <

Siyah Seviyesi < Yiiksek
<
<

Normal

Acik
Acik

Tus Sesi
Tus Isigi
Gorlntl Yakalama

MEN® Onceki ) ilerle <> Seg
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islev

Akilli gériinti islevi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan Kl meniisiinii segmek
icin < , > dugmesini kullanin.

2. Akill Resim &gesini segmek icin A, V digmesine basin.

3. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin < , > dugmesine
basin.

e <, > digmesine her basildiginda ekran asagida gdsterildigi gibi degisir.

oo = [Homal | <[ Fim_|
A A
| ]

® Bu islevi kontrol paneli Gzerindeki mdugmgsine basarak kullanabilirsiniz.
® Menu ekranindan gikmak igin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) digmesine basin.

Siyah seviyesi slevi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan EE] meniisiinii segmek
icin < , > dugmesini kullanin.

2. Siyah Seviyesi 6gesini se¢mek igin A |, V digmesine basin.

3. Algak veya Yuksek 6gesini segmek igin < , > dugmesine basin.

e Bu islev asagidaki modda caligir: Video

o Bu islevi kontrol paneli Gzerindeki mdugme_sine basarak kullanabilirsiniz.

e Men( ekranindan ¢ikmak igcin MENU (MENU) digmesine iki kez veya
RETURN (GERIi DON) diigmesine basin.

* Siyah seviyesi islevi nedir?

Film izlediginizde, bu islev seti en iyi resim géruntisine ayarlar. Ekranin siyah
seviyesini kullanarak ekranin kontrastini ve parlakligini ayarlayabilirsiniz.

Renk Sicakligi Normal >

Normal

Siyah Seviyesi <

Yiiksek >
Tus Sesi < Acik >
Tus Isigi < Agik >
Gorintl Yakalama

MIEN® Onceki () ilerle <> Seg

Renk Sicakligi Normal >

Akilli Resim < Normal >
Tus Sesi < Acik >
Tus Isigi < Acik >
Gorlntl Yakalama

MENU JORIE

{ ilerle

<> Se¢
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islev

Tus Takimi Sesi islevi

. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan EE] meniisiini segmek
icin < , > digmesini kullanin.

. Tus Sesi 6gesini segmek icin A, V dligmesine basin.

. Acgik veya Kapali 6gesini segmek igin < , > digmesine basin.
e Bu islevi kontrol paneli Gizerindeki Udugmesine basarak kullanabilirsiniz.

e Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERi DON) diigmesine basin.

Tus Takimi LED islevi

. MENU (MENU) dugmesine basin ve ardindan K]l meniisiini segmek
icin < , > dugmesini kullanin.

. Tus Is1g1 6@esini segmek icin A | V digmesine basin.

. Acgik veya Kapali 6gesini segcmek icin < , > diugmesine basin.

 Bu islevi kontrol paneli Uzerindeki G dugmesine basarak kullanabilirsiniz.
e Meni ekramnda}n g_!kmak icin MENU (MENU) dugmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) diigmesine basin.

| & |

Normal

o =N /

Renk Sicaklig <
Akilli Resim <
Siyah Seviyesi <

Normal

Yiksek >
Tus Isigi < Acik >
Goruntl Yakalama

YIEN® Onceki () ilerle <> Seg

e ¢
Renk Sicakligi
Akill Resim
Siyah Seviyesi
Tu$ Sesi Agik

Goruntli Yakalama

MENU JMORIE

Normal
Normal

< >
< >
< Yiksek >
< >

{ llerle

<> Se¢
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islev

Ekran yakalama iglevi

- MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan EE] meniisuni sesmek  [ENN =1 [N

icin < , > dugmesini kullanin.
. GOrlintll Yakalama 6gesini segmek icin A , V' digmesine basin.

. Gergek ekran goriintisiini yakalamak icin ® OK (TAMAM) digmesine
basin.

Goruntl Yakalamayi Onayla

|

. Ekran yakalama gorintistinid kaydetmek icin ® OK (TAMAM)
digmesine basin.

® Yakalanan gorlntlyu bir Bos gérintu olarak kullanabilirsiniz.

® Bu islev kullanilirken uzaktan kumandayi kullanamazsiniz.

® Yakaladiginiz gorlintiyl gérmek isterseniz, Bos Gorlntu islevinde Yakalanan
gorintu secenegini belirleyin.

 Bu islevi kontrol paneli Uzerindeki Q) dugmesine basarak kullanabilirsiniz.

e Men( ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) digmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) digmesine basin.

Renk Sicakhgi
Akilll Resim
Siyah Seviyesi
Tus Sesi

Tus Isigi

MENU JOJle=%

Normal

Normal

Yiksek
Acik
Acik

{ llerle  ® Tamam
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islev

Ozel Menii Secenekleri

—_

—_

2.

. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan 7 mendisiini segmek

. Dil 6gesini segmek icin A, V digmesine basin.

. Kullanmak istediginiz dili segcmek icin < , > dugmesine basin.

. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan 7 mensiini segmek  [ERMEI |70
<

Dil segimi

Goris Agisi Orani < 4:3 >
overscan = Rapal >
Yatay Déndurme

icin < , > dugmesini kullanin.

Doéndiirmek lgin

. Otomatik Kapanma Zamani < Kapall

e Ekran Ustu Gosterim (OSD) segilen dilde gérintulenir. Otomatik Kapanma <

e Bu islevi kontrol paneli tizerindeki G diigmesine basarak kullanabilirsiniz.

® Menii ekranindan cikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERi DON) dugmesine basin. Onceki () ilerle <> Seg

Kapali
Sunum Zamanlayicisi

En Boy (izleme) Orani islevinin Kullaniimasi

. Uzaktan kumanda Uzerindeki RATIO (ORAN) digmesine basin.

Dugmeye her basildiginda goérintl asagidaki gibi degisir.

Not!
( Bu islevi kontrol paneli iizerindeki §Jdiigmesine basarak kullanabilirsiniz. }

Fazla tarama islevi

icin < , > dugmesini kullanin. Dil Tarkge N

. - " ) Gorus Agisi Orani < 4:3 >
overscan 6gesini segmek icin A, V digmesine basin. m
Yatay Déndirme
Dondiirmek igin
Otomatik Kapanma Zamani < Kapall

< , > dugmelerine basin.

e overscan (Fazla tarama) islevi yalnizca RGB, DivX ve Komponent
modlarinda ayarlanabilir.

e overscan (Fazla tarama) islevi Kapali ile %10 araliginda ayarlanabilir. Sunum Zamanlayicis

@ Bu islevi kontrol paneli Gizerindeki mdﬁgmesine basarak kullanabilirsiniz. - A

e Ment ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) digmesine iki kez veya MENU O A R
RETURN (GERI DON) diigmesine basin.

Otomatik Kapanma < Kapali
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islev

Yatay cevirme islevi

* Bu iglev yansitilan géruntuyl yatay yénde cevirir.
Bu islevi, bir gérintlyu arka plandan yansitirken kullanin.

Trkge
1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan 7/ menisiini segmek Goris Agisi Orani 4:3
icin < , > digmesini kullanin. overscan Bif
2. Yatay Dondirme 6gesini segmek icin A, V' dugmesine basin. Dondirmek igin
Otomatik Kapanma Zamani < Kapali >
3. Ters gevrilmis goéruntlyl gérmek icin ® OK (TAMAM) diigmesine basin.  JeJGuEl I I ERnENES Kapal >

Sunum Zamanlayicisi

e ® OK(TAMAM) digmesine her bastiginizda gorunti ters gevrilir. - -

*Bu iglevi kontrol paneli tizerindeki G digmesine basarak kullanabilirsiniz. Onceki  { llerle  ® Tamam

e Meni ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) dugmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) diigmesine basin.

Dikey cevirme islevi

* Bu iglev yansitilan gérintiyi dikey yonde gevirir.
* Projektori tavandan bas asagi astiginizda, goérintlyd dikey veya yatay yonde ters
¢evirmeniz gerekecektir. : Tarke
Gorus Agisi Orani < 4:3
overscan Kapali
Yatay Dondirme
Otomatik Kapanma Zamani < Kapalr >
Otomatik Kapanma < Kapall >
Sunum Zamanlayicisi

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan <& menistini se¢cmek
icin < , > ddgmesini kullanin.

2. Déndiirmek igin 6gesini segmek igin A , V diigmesine basin.

3. Ters cevrilmis goruntiyld gérmek icin ® OK (TAMAM) diigmesine basin.

e ® OK(TAMAM) diigmesine her bastiginizda gériintii ters gevrilir. Onceki () ilerle  ® Tamam
e Bu islevi kontrol paneli tizerindeki Gdugmesine basarak kullanabilirsiniz.
e Menii ekranindan ¢ikmak igcin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya

RETURN (GERi DON) diigmesine basin.
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islev

Uyku siiresi islevi

* Uyku zamanlayici, 6nceden ayarlanan saatte projektérl kapatir.

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan </ menusini segmek
icin < , > digmesini kullanin. Gorus Agisi Orani <

overscan

2. Otomatik Kapanma Zamani 6gesini segmek icin A, V diigmesine basin.  REEVAREREI S
Déndiirmek igin
3. istediginiz 6nceden ayarlanmis siireyi segmek icin < , > diigmesine
basin. Otomatik Kapanma < Kapall >

o Bu iglevi kontrol paneli tizerindeki B diigmesine basarak kullanabilirsiniz. Sunum Zamanlayicisi

e Menii ekranindan ¢ikmak igin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya ‘ MENU Yo o O lerle <> Seg
RETURN (GERI DON) diigmesine basin.

‘Kapall ‘4—»‘10dak‘<—>‘20dak‘<—>‘30dak‘4—»‘60dak‘

A A

~—p» | 180 dak| <st————p |120 dak| <¢—p | 90 dak

Otomatik uyku Islevi

* Bu iglev, sinyal olmadigi zamanlarda 6nceden ayarlanmis bir slre gectikten
sonra projektorii otomatik olarak kapatir.

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan </ meniisiinii segmek Géris Agisi Orani < 4:3
icin < , > digmesini kullanin. overscan < Kapall
Yatay Déndirme
2. Otomatik Kapanma 6gesini segmek icin A, V' digmesine basin. Déndirmek icin
) Otomatik Kapanma Zamani < Kapall >
3. Istediginiz énceden ayarlanmis silreyi segmek icin < , > dugmesine
basin. Sunum Zamanlayicis

e Bu iglevi kontrol paneli izerindeki §Jdiigmesine basarak kullanabilirsiniz. MENU Bl Q ilerle <> Sec
e Menii ekranindan gikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERIi DON) digmesine basin.

‘Kapah‘<—>‘10dak‘<—><—>‘30dak‘<—>‘60dak‘

: ;

240 dak| <€ | 180 dak| <«— 3 <« | 90 dak
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islev

Sunum zamanlayici islevi

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan </ menUsinl segmek
icin < , > digmesini kullanin.

2. Sunum Zamanlayicisi 6gesini segmek icin A , V' digmesine, ardindan
®OK (Tamam) diigmesine basin.

3. Zaman Alarm veya Zaman Tutucu 6gesini segmek icin A | V
digmesine basin.

Zaman Tutucu

ME® Gikis  { ilele <> Seg

Gorus Agisi Orant <
overscan
Yatay Dondiirme

Déndiirmek igin
Otomatik Kapanma Zamani <

Otomatik Kapanma <

4. Istediginiz 6nceden ayarlanmis siireyi secmek igin < , > diigmesine basin.

5. Belirli bir stire segtikten sonra ® OK (Tamam) diigmesine basarsaniz, Zaman Tutucu 6gesi calismaya

baslar, Zaman Alarm 6gesi ise belirli bir stre segildikten sonra ¢alismaya baslar.

e Zaman Alarm iglevi: Belirli bir siire segtiginizde, bu sire dakika cinsinden gérintilenir. 1 dakika sonra ekranin
alt sag tarafinda kalan surre géruntilenir, ardindan 5 saniye sonra ekrandaki siire kaybolur.

Kalan sure géruntilendiginde, diger OSD pencereleri kapatilir. Ayarlanan sireye

gelindiginde 1 saniyelik araliklarla 10 kez ‘0 minute’ (0 dakika) yanip séner ardindan kay-

bolur.

e Zaman Tutucu islevi: Belirli bir sure sectiginizde, bu sire dakika (') ve saniye (") cinsinden gérintilenir. Baska
OSD pencereleri gorintllense de, kalan siire pencerelerin kapatiimasindan sonra bir kez
daha gorintilenir. Ayarlanan silreye gelindiginde 1 saniyelik araliklarla 10 kez 0' 00"

yanip séner, ardindan kaybolur.
® Zaman Alarm ve Zaman Tutucu iglevleri ayni anda kullanilamaz.

| @EX® Onceki ) llerle

e Zaman Alarm islevi 5 dakikalik araliklarla 5 ile 60 dakika araliginda ayarlanabilir (Off (Kapali), 5, 10, 15, 20,

.............. , 55, 60 dakika).

e Zaman Tutucu islevi 1 dakikalik araliklarla 1 ile 10 dakika ve 5 dakikalik araliklarla 10 ile 60 dakika araliginda

ayarlanabilir (Off (Kapali), 1, 2, 3, 4, .............. ,8,9,10, 15, 20, 25, .............. , 55, 60 dakika).

e Bu islevi kontrol paneli izerindeki §dugmesine basarak kullanabilirsiniz.

e Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya RETURN (GERI DON) diigmesine basin.

Gérintil Diizeltme Islevinin Kullaniimasi

* Ekran projektore gore dogru agida olmadigi ve gorintl yamuk seklinde oldugu zaman bu islevi kullanin.
*Gorlnti Diizeltme islevini yalnizca en iyi projeksiyon agisini elde edemediginizde kullanin.

1. KEYSTONE + veya KEYSTONE — diigmesine basin.

2. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin KEYSTONE + veya
KEYSTONE - diigmesine basin.

e Goriintli Diizeltme -20 ile 20 araliginda ayarlanabilir.

e MENU (MENU) digmesine basarak veya kontrol paneli izerindeki <, >
tuslarina basarak, <7 meni ekranindaki Keystone islevini kullanabilirsiniz.

 Bu islevi kontrol paneli Gizerindeki G diigmesine basarak kullanabilirsiniz.

e Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) diigmesine basin.

Gorunti Duzeltme

0

Kapali

® Tamam
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Bos Ekran islevinin Kullaniimasi

*Bu islev, sunumlar, toplantilar veya brifingler sirasinda dinleyicilerin dikkatini gekmeniz gerektigi durumlarda etkili olabilir.

1. Uzaktan kumanda tzerindeki BLANK (BOS EKRAN) diigmesine basin.
e Ekran kapanarak bir arka plan rengi gérintulenir.
e Arka plan rengini siz segebilirsiniz.
(Bkz. ‘Bos ekran gorinti renginin segilmesi’)

2.Bos ekran islevini iptal etmek i¢in herhangi bir tusa basin.
e | ambay gegcici bir sire kapatmak i¢in uzaktan kumanda tzerindeki BLANK (BOS EKRAN) dugmesine basin. Nesnelerin
iIsinmasina ve deforme olmasina, hatta yangina neden olabileceginden, projektor ¢alistigr sirada projeksiyon lensini engelle-
meyin/kapatmayin.

Bos ekran goriintl renginin secilmesi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan </ menuslni segmek
icin < , > ddgmesini kullanin.

tu DU
Yakalanan Goriintl

2. Bos Goruntii 6gesini segmek icin A, V dligmesine basin. LED Modu T ~

DivX bélge kodu
3. Kullanmak istediginiz rengi se¢mek icin < , > digmesine basin. J

YIEN® Onceki  { ilele <> Se
e Arka plan rengi, secilen Bos ekran islevi rengine degistirilir.

® Bos ekran goruntl rengi olarak mavi, siyah, yesil belirleyebilir veya yakalanan
bir gériintuyl segebilirsiniz.

o Elinizde bir yakalanan goérintu varsa, logo gérintlsu yerine bos ekran gérin-
tlisu olarak bunu kullanabilirsiniz. En son yakalanan géruntlyt bu amagla kul-
lanabilirsiniz.

e Captured image (Yakalanan goruntl) secenegini belirlediginizde, yakalanan
gOrintl yoksa bir logo géruntilenir.

o Bu islevi kontrol paneli Gzerindeki mdugmgsine basarak kullanabilirsiniz.

e Men( ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) diigmesine basin.
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Hareketsiz islevinin Kullaniimasi

1. Kontrol panelindeki () digmesine basin.

* Girig goruntistni dondurabilirsiniz.

<Hareketli Gorlintli> <Hareketsiz Goriinti>

2. STILL (HAREKETSIZ) islevinden gikmak icin herhang bir digmeye basin.

* STILL (HAREKETSIZ) islevi yaklasik 10 dakika sonra otomatik olarak iptal edilecektir.

LED modu Islevi

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan 7 menisini segmek 3 ’ = ‘ & ’
icin < , > dugmesini kullanin.

Goruntu Dizeltme 0 i
Bos Gorintu < Siyah >

2. LED Modu &gesini segmek icin A, V digmesine basin.

DivX bélge kodu

3. Normal veya Karanlik 6gesini segmek icin < , > dugmesine basin. - —_—
ISN®) Onceki ) llerle <> Seg¢

@ Bu islevi kontrol paneli Gzerindeki udt@mesine basarak kullanabilirsiniz.

e Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) digmesine basin.

e DivX Reg. kodu i¢in sayfa 38’e bakin.
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Ekran menlsu secenekleri

Otomatik yapilandirma islevi

* Bu iglev, géruntunun yatay boyutunu ve senkronizasyonunu otomatik olarak ayarlayarak, en iyi video kalitesi elde etmenizi
saglar. .
* Auto Tracking (Otomatik Izleme) islevi yalnizca RGB PC girisinde ¢alisir.

1. Uzaktan kumanda lizerindeki AUTO (OTOMATIK) diigmesine basin.
e Goruntl konumlandirma ve senkronizasyon otomatik olarak ayarlanir.

2. Gesitli PC modu girislerine gdre otomatik diizeltme sonrasinda bile daha
fazla manuel ayar gerekli oldugunda, menisiinde Goériinls, Saat,

Yatay ve Dikey islevini baslatin. Belirli durumlarda yalnizca otomatik
duzeltmeyi kullanarak en yi resim kalitesini elde edemezsiniz.

Not!

Bu islevi MENU (MENU) diigmesine basarak da kullanabilirsiniz. (Yalnizca RGB modunda)
En iyi sonucu akmak amaciyla, hareketsiz bir gériintl gértintiilediginiz sirada bu islevi uygulayin.

Gériinis Islevinin Kullaniimasi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan $ mendsunld secmek ’ 5 ‘ = ’ & ‘ &
icin < , > digmesini kullanin.

Otomatik Ayar

2. Goriinlis 6gesini segmek icin A, V digmesine basin. Saat

Yatay
Dikey (0]

3. istediginiz ayarlari yapmak igin < , > digmesine basin.

® Goériiniis ayar araligi 0 ~31°tr. Kaydet {)ilerle <>Duzenle
e Aralik giris ¢ozlnurliklerine bagl olarak farkli olabilir.
e Bu islevi kontrol paneli tizerindeki §dugmesine basarak kullanabilirsiniz.
e Menu ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya RETURN
(GERI DON) diigmesine basin.

Saat Islevinin Kullaniimasi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan "‘* menusinl se¢gmek Ca
icin < , > digmesini kullanin.

Otomatik Ayar
2. 6gesini secmek icin A, V digmesine basin. Gorinis
; e - . . Yatay
3. Istediginiz ayarlari yapmak icin < , > didgmesine basin. Dik 0
ikey
e Saat ayar araligi -20 ~ 20'dir. MENU BGEVe i O ilerle <>Diizenle

e Aralik giris ¢ozlinUrliklerine bagl olarak farkli olabilir.

e Bu islevi kontrol paneli Gizerindeki mdugme"sine basarak kullanabilirsiniz.

® Menl ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) digmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) digmesine basin.
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Yatay islevinin Kullaniimasi

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan '*s menUsinl segmek =
icin < , > digmesini kullanin.

Otomatik Ayar
2. Yatay 6gesini secmek igin A |, V digmesine basin. S:::nu§
3. istediginiz ayarlar yapmak igin < , > digmesine basin. Dikey
e Yatay ayar araligi -50 ~ 50'tir. MEN® Kaydet { ilerle <>Dizenle

e Aralik giris ¢6zUnUrliklerine bagh olarak farkl olabilir.

@ Bu islevi kontrol paneli Gzerindeki mdugme“sine basarak kullanabilirsiniz.

® Meni ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) digmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) digmesine basin.

Dikey islevinin Kullanilmasi

—_

. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan $ mendsund se¢cmek = =

icin < , > dugmesini kullanin. Otomatik Ayar
i . o . ) Gorinus
2. Dikey 6gesini segmek icin A, V' digmesine basin. Saat
. . o o . Yatay
3. Istediginiz ayarlari yapmak icin < , > ddgmesine basin. _::.

e Dikey ayar araligi -50 ~ 50'tir. Kaydet Q ilerle <>Duzenle
e Aralik giris ¢6zUnurluklerine baglh olarak farkli olabilir.
@ Bu islevi kontrol paneli Gzerindeki udugmgsine basarak kullanabilirsiniz.
® Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) digmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) diigmesine basin.
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USB

* Gorlntllenen resim, projektdriiniizdekinden farkli olabilir.

USB aygitini kullanmak igin:

USB aygitinin baglanmasi

* Bir USB aygiti takilirken, otomatik olarak bu ekran gérintilenir.
USB aygitina yeni bir klasor ekleyemez veya aygitta var olan bir klasorl silemezsiniz.

1. USB aygitini setin arka tarafindaki USB jakina takin.

2. Otomatik olarak DivX Giris Menusi 6gesine geger.

&=

FOTOGRAF

USB aygitinin kullanimiyla ilgili alinacak énlemler

» Yalnizca bir USB depolama aygiti taninabilir. Dijital kamera ve cep telefonu desteklenmez.

» USB depolama aygiti bir USB hub araciligiyla baglanirsa, aygit taninmaz.

» Otomatik taninma programi kullanan bir USB depolama aygiti taninmayabilir.

» Kendi surrticistint kullanan bir USB depolama aygiti taninmayabilir.

» Bir kart okuyucusu kullaniimasi durumunda, en fazla bir bellek karti eszamanli olarak taninir.

» Bir USB aygitinin taninma hizi, aygitin kendisine baglidir.

» Bagli USB depolama aygiti ¢alisirken PROJEKTORU kapatmayin veya USB aygitini ¢ikarmayin. S6z konusu aygit aniden
ayrildiginda veya ¢ikarildiginda, depolanmis dosyalar veya USB depolama aygiti zarar gérebilir.

» Litfen bilgisayar Gzerinde yapay olarak olusturulmus olan bir USB depolama aygiti takmayin. Aygit, Grliniin arizalanmasina
veya calistirilmamasina neden olabilir. Yalnizca normal miizik veya gériintli dosyalari iceren bir USB depolama aygiti kullan-
maniz gerektigini higbir zaman unutmayin.

» Litfen yalnizca Windows isletim sistemi tarafindan saglanan FAT32 dosya sistemi tarafindan bicimlendirilen bir USB depola-
ma aygiti kullanin. Windows tarafindan desteklenmeyen baska bir yardimci program tarafindan bigimlendirilen depolama
aygiti kullanilmasi durumunda, aygit taninmayabilir.

» Harici glic beslemesi gerektiren USB depolama aygitini ayri bir glic kaynagina baglayin. Bu yapiimazsa, aygit taninmayabilir.

» Litfen USB aygitini, USB Ureticisi tarafindan saglanan kabloyu kullanarak baglayin. USB ireticisi tarafindan saglanan
kabloyla baglanmamasi veya daha uzun bir kabloyla baglanmasi durumunda, aygit taninmayabilir.

» Bazi USB depolama aygitlari desteklenmeyebilir veya diizgiin ¢calismayabilir.

» Bir klasériin veya dosyanin adi ¢ok uzunsa, s6z konusu ad goriintiilenmeyebilir veya taninmayabilir.

» Dosya diizenleme yéntemi, USB depolama aygitindaki depolama sirasina dayanir.

» USB aygitindaki verilerin zarar gérmesi olasiligina karsi 6nemli dosyalarinizi yedekleyin. Veri yonetimi kullanicinin sorumlu-
lugundadir, buna bagl olarak da ureticiler verilerin zarar gérmesine karsi Uriin garantisi vermez.

» Klasor veya dosya sayisinin 1.000’den fazla olmasi durumunda, s6z konusu limiti asan dosya ve klasérler gorintilenmez
veya taninmaz.

» Bu, yalnizca birincil bélim igin desteklenir. Varsa, uzatiimis bir bélim gérintilenmez veya taninmaz.
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Fotograf listesi

* Fotograf dosyas! (*.jpg), USB aygitinda gorintilenebilir.

Ekran Ustli Gésterim (OSD), setinizdekinden farkli olabilir. Gériintiiler, projektériin calistiriimasinda kolaylik saglamasi amaciyla
6rnek olarak verilmektedir.

Ekran Bilesenleri

1. Secilen 6geyle ilgili slayt gdsterisini
oynatin. Resim Listesi
2. Slaytlarin gériintiilenme stiresini [ Onizieme (=] uiste
ayarlayin. LETY003 Ust klas6r |
Bl AB101
3. Tam boyutunda fotograf gérintilerken BE LETY001
muzik dinleyin. Bl LETY002

4. Daha Ust dliizeydeki dosyaya gecer.

5. Uzaktan kumanda Uzerindeki karsilik
gelen digmeler.

4:> Kaydir P H Sayfayi kaydir Cikig

Tam Boyutlu ekran denetiminde mentyi ayarlama

* Bir USB aygitindaki fotograflari tam ekran boyutunda gériintileyebilecek sekilde ayarlari degistirebilirsiniz. Ayrintili islem talimat-
lar tam boyutlu fotograf goriintiileme ekraninda verilmektedir.

1. istenen fotograflar secmek icin A , V' digmesini kullanin.

2. ® OK(TAMAM) diigmesine basin.

3. Segcilen fotograf tam ekran boyutunda gérintilenir ve ment gérindr.

P A 90° wo %°(Dondir): Fotograflar dondiiriir.

P 40nc  : Onceki fotografi gériintiler.
P BILERI : Sonraki fotografi gériintiiler.
> M Dudumak . Eotoaraflan gériintilemeyi durdurur.
» (@sakla : Tam ekran boyutunda mentyii gizler.
e Tam ekran boyutunda meniyU yeniden gérintilemek igin C wm
ENTER (GIR) digmesine basin. as 90° wo 90° qOnc  pLERI M Durdurmak @ Sakla

e Bir fotografin izleme (en boy) orani, tam
4. DivX Home (Girig) menustine dénmek igin USB diigmesine basin. ekran boyutunda gdrintilenen fotografin
boyutunu degistirebilir.
e JPEG gorintileme islemi yuritilirken DivX Giris menlsiine dénmek icin
Durdurmak digmesine bastiktan sonra USB digmesine basin.
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Slayt g0sterisinin izlenmesi

1. Istenen fotograflar segmek igin A veya V digmesini kul- Resim Listesi
lanin. E] Onizleme E] LISTE
Ust klasdr
s - L I3 ™
2. ogesini secmek icin < digmesine basin. e I
B LETY002

LETYO003

3. ® OK(TAMAM) diigmesine basin.

1366X768

P mDurdurmak : Slayt gdsterisinin goriintilenmesini
dUrdUrUr. 4:» Kaydir ® oK P B Ssayfayi kaydir Cikis

P @©sakla  : Tam ekran boyutunda meniiyii gizler. l 00

e Tam ekran boyutunda menlyU yeniden gérintilemek
icin @ OK (TAMAM) diigmesine basin.

e Yiklenme sirasinda Sakla islevi kullanilamaz.

4. 6gesini segmek icin < diigmesine basin.

>
5. Slayt gosterisindeki bekleme siresini kontrol etmek igin < Gosteriyor 17 )
veya > dugmesini kullanin. MDurdumak © Sakla

6. Kaydetmek icin ® OK (TAMAM) digmesine basin.

Resim Listesi
7. 6gesini segmek icin < diigmesine basin. [ Gnizieme Suste
Ust Klasor
9 s . - . . . e BE AB101
8. Tam boyutlu fotograflari gérintilerken muzik dinlemek igin ? B LETY001
® OK(TAMAM) diigmesine basin.

Secenek icinden muzik aygitini ve albumu belirleyin.

e Mizik Listesi igindeki bu ilevi calistirmak icin FAV (FAVORI)
listesini ezberlemelisiniz.

P E Sayfayi kaydir Cikis

9. DivX Home (Giris) menlsline dénmek icin USB
diigmesine basin. 0060
o Slideshow/BMG (Slayt Gésterisi/BMG) ilevini galistirirken
DivX Giris menisune dénmek icin RETURN (DON) digmesine
bastiktan sonra USB digmesine basin.

Resim Listesi

0 6nizieme =) uiste

Ust klasor
BE AB101
B LETY001
B LETY002

LETY003

p B sayfayi kaydir Cikis

00

Not!
e Progresif JPEG bigimi s6z konusu oldugunda, bazi fotograflarin kodlari ¢ézilemeyebilir.
® 4800 degerinin Gzerindeki ¢6zunirlik genisligi degerleri desteklenmez.

e Yikleme sirasinda bazi digmeler ¢alismayabilir.
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Muzik listesi

* Satin alinan muzik dosyalarinda (*.MP3) telif hakki sinirlamalari bulunabilir. Bu tir dosyalarin, bu modelde ¢alinmasi desteklen-

meyebilir.
USB aygitinizdaki miizik dosyasi bu birim tarafindan galinabilir.

Ekran Ustii Gésterim (OSD), setinizdekinden farkli olabilir. Gériintiiler, projektériin calistirimasinda kolaylik saglamasi amaciyla

drnek olarak verilmektedir.

Ekran Bilesenleri

_e

1. Daha Ust diizeydeki dosyaya gecer.
Miizik Listesi

2. Hepsini Sil: Segilen muzigin Program
tamamini siler.

e Muzik listesinden yalnizca bir tek
muzigin silinmesi mimkun degildir.

3. Uzaktan kumanda Gzerindeki
karsilik gelen digmeler.

e——. Hepsini Sil

[=] usTE  poo0:01:33

Ust klasor

| AB101
[ LETYO001
[ LETYO002

LETY003 D

e—qb Diizenle © airig p B Sayfay kaydir Cikis

1. a. Mazik dinlemek istediginizde, mizik segmek igin A
veya V digmesini kullanin.
b. Mizigi calmak icin ® OK (TAMAM) diigmesine basin.
c. Secilen klasérdeki muzigin timi tekrarli bigcimde ¢alinir.

2. a. Sirali olarak birden ¢ok mizik pargasi dinlemek
istediginizde, mizik segmek icin A veya V digmesini
kullanin.

b. Miizik listesi olusturmak igin FAV (FAVORI) diigmesine
basin, ardindan ® OK (TAMAM) diigmesini kullanin.

e FAV (FAVORI) diigmesine basildiginda, E gérintdlenir,
bunun ardindan muzik listesi duizenlenebir-

c. Muzik listesi olusturmak igin a ile b adimlarini yineleyin.

d. Muzik listesindeki mizigi calmak icin < diigmesine
basin, ardindan ® OK (TAMAM) digmesini kullanin.

e. En fazla 30 dosya depolanabilir.

3. DivX Home (Girig) menlsune dénmek igcin USB
digmesine basin.

e MP3 calma islemi yuritulirken DivX Ho_me"(DivX Girig)
menuslne dénmek icin RETURN (GERI DON) digmesine
bastiktan sonra USB diugmesine basin.

Miizik Listesi
Program

LETY003
LETY004

Diizenle

i Hepsini Sil

=] istTE »oo

:01:33

3 Ust klasor
B AB101
B LETYO001
B LETYO002
LETY003
LETY004

@ Giris p B sayfay kaydir

Cikis
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e Calma sirasinda belirli bir sure boyunca herhangi bir digmeye
basmazsaniz, (asagida gdsterilen) ¢calma bilgileri kutusu, ekran
koruyucu olarak kaymaya baglar.

e ‘Ekran Koruyucusu’ Nedir?

Ekran koruyucusu, sabit bir goriintiiniin ekranda uzun bir
slire boyunca kalmasina bagl olarak ortaya gikan ekran pik-
seli zararini énlemek igin kullanihr.

e Sirasiyla @ OK , ll, RETURN diigmelerine basarsaniz, ekran
koruyucusu durdurulur.

00:54 / 07:28 01 - Leticia

~— Not!

e Muzik calinirken Mizik bagliginin Arkasinda J goruntiilenir.

o Ucretli bir servisten indirilen telif hakki korumali bir miizik galinmaz ve ¢alma siiresi bélimiinde anlamsiz bilgiler
gorintdlenir.

® Bu modda, uzaktan kumandadaki <« »» digmeleri kullanilamaz.

e Misterilerimiz, internet'ten MP3 dosyalarinin indirilebilmesi igin izin alinmasi gerektigini, sirketimizin s6z konusu
izni vermeye herhangi bir hakki olmadigini ve séz konusu iznin her zaman telif hakki sahibinden alinmasi
gerektigini unutmamalidir.

e Yiikleme sirasinda bazi diigmeler ¢alismayabilir.

Desteklenen mizik dosyasi: *.MP3
Ornekleme Frekansi: 32 ~ 48kHz
Bit hizi: 32 ~ 320kb/s
N
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Film listesi

* USB algilandiktan sonra film listesi etkinlestirilir. PROJEKTORDE film dosyalari oynatilirken kullanilir.
USB klasoériinde bulunan ve oynatiimasi desteklenen filmleri gérintiler.

Klasérde bulunan tim filmlerin ve kullanicinin istedigi dosyalarin oynatiimasina izin verir.

Silme ve ekleme gibi dlizenleme iglemlerine izin veriimez.

Klasor bilgilerini ve DivX dosyasini goriintileyen bir film listesidir.

Ekran Bilesenleri

1. Daha st dizeydeki dosyaya gecer. . . .
Film listesi

E' LISTE

) Ust klasér
karsilik gelen digmeler. ' AB101

Bl LETY001
Bl LETY002

2. Uzaktan kumanda Uzerindeki o_

2 ) piizenle @ Girig P sayfay kaydr I Cikis

1. istenen film basliklarini segmek icin A veya V' diigmesini kullanin.

2. Filmi oynatmak ve meniyl gorintilemek icin @ OK (TAMAM) digmesine basin.

Dil

Pozisyon

® Sakla
\ < Acik >

Senkronizasyon Oran

v Avar icin

» Kontrol : Filmin oynatilmasi sirasinda alt yazi gériintiilemeyi acar veya kapatir.

» Dil : Filmin oynatilmasi sirasinda alt yazi Dil Grubunu degistirir.

» Pozisyon : Filmin oynatiimasi sirasinda alt yazi konumunu alta veya (ste getirir.

» Senkronizasyon : Filmin oynatiimasi sirasinda alt yazi esitleme siiresini, 1 saniyelik
adimlar halinde, -5 saniye ~ +5 saniye araliginda ayarlar.

» Oran : Resim formatini 4:3 veya 16:9 olarak ayarlar.

e Tam ekran boyutunda menilyii yeniden gériintilemek icin ® OK (TAMAM) diigmesine basin.

3. DivX Home (Giris) menisiine dénmek igin USB diigmesine basin.

e Film oynatma islemi y(riitilirken DivX Home (DivX Giris) meniisiine dénmek icin RETURN (GERi DON) diigmesine
bastiktan sonra USB dligmesine basin.
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DivX Ses Dili ve Alt Yazi Dili

e DivX oynatilirken ® OK (TAMAM) digmesine basip, ardindan dili segerseniz, bu mesaj gérintulenir.

istenen secenegi belirlemek icin A vV < >
Altyazi Dili digmesine basin.
Mpeg, Mp3, PCM, Dolby D dosyalarini da destekler.

Ses Dili

DivX kayit kodu

Projektoériin DivX kayit kodu numarasini onaylayin. Kayit numarasini kullanarak, www.divx.com/vod adresinden film
kiralayabilir veya satin alabilirsiniz.

Bagka bir projektérin DivX kayit koduna sahipseniz, kiralanan veya satin alinan DivX dosyasini oynatmaniza izin verilmez.
(Yalnizca satin alinan projektoriin kayit koduyla eslesen DivX dosyalari oynatilabilir.)

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan <7 menUsin secmek INE] ’ = ’ &

icin < , > dugmesini kullanin. Goriinti Diizeltme 0 0

Bog Gorinti Siyah

2. DivX bolge kodu 6gesini segmek icin A, V' digmesine basin. LED Modu —

<
<

M= Onceki () llerle  ® Tamam

3. ®@OK dugmelerine basin.

e Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) diigmesine iki kez veya
RETURN (GERI DON) digmesine basin.

Divx. Kayit Kodu
XXXXXXXX

e Resmi DivX® Certified Uriin

e “Standart DivX® ortam dosyalariyla birlikte tim DivX® video (DivX® 6 da dahil olmak lizere)

DlV) ® stirtimlerini oynatir”

e DivX® Certified Uriinler: “DivX, DivX Certified ve ilgili logolar; DivX, Inc. sirketinin ticari
markalaridir ve lisansl olarak kullaniimaktadir.”

— Not! -

Desteklenen film dosyasi

Cozunurlik: 720x480(720x576) GxY pikselin alti.

Cerceve hizi: 30 gerceve/sn degerinin altinda

e Video Codec Bileseni: MP 43, DIVX_3_11, DIVX_4_12, DIVX_5_0, XVID, MP4S, RMP4, MP4V, _3IVX.
e Desteklenen dosyalar: *.avi, *.mpg, *.mpeg, *.divx

e Yikleme sirasinda bazi digmeler ¢calismayabilir.
N J

m DOLBY. Dolby Laboratories'in lisansi ile Uretilmistir. “Dolby” ve ¢ift D semboll, Dolby Laboratories’in
T DIGITAL | ticari markalandir.
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Desteklenen Monitdér Ekrani

* Asag@idaki tabloda projektdr tarafindan desteklenen ekran formatlari listelenmektedir.

Kaynaklar Format Dikey Frekans (Hz) Yatay Frekans (kHz)
VGAEGA 640X350 70.090 31.468
640X350 85.080 37.861
640X400 70.090 31.468
P 640X400 85.080 37.861
o8 720X400 70.082 31.460
720X400 85.039 37.927
640X480 59.940 31.469
VGA 640X480 72.800 37.861
640X480 75.000 37.500
640X480 85.008 43.269
800X600 56.250 35.156
800X600 60.317 37.879
SVGA 800X600 72.188 48.077
800X600 75.000 46.875
800X600 85.061 53.674
1024X768 60.004 48.363
XGA 1024X768 70.069 56.476
1024X768 75.029 60.023
SXGA 1152X864 60.053 54.348

* Projektor giris sinyalini desteklemediginde, ekranda "Out of Range" (Aralik Disi) mesaji géruntilenir.

* Projektor, Tak & Galistir islevi olarak DDC1/2B tipini destekler. (Bilgisayar monitdriiniin otomatik olarak taninmasi)

* Yatay ve dikey frekanslar igin Senkronizasyon giris bicimi Bagimsizdir.

* Bilgisayar agisindan optimum dikey frekans, 'Registration information (Display registration information)' (Kayit bilgileri (Kayit
bilgilerini géruintiile) mesajinda setin optimum frekansi degerine ulasilincaya kadar gorintilenmeyebilir. (6rn. Optimum dikey

frekans 85 Hz'e kadar veya 640X480 ya da 800X600 ¢dzinUrllkte gérintilenebilir.)

<DVD/DTV Girigi>

Sinyal

Component-*1

RGB(DTV)-2

480i

o]

480p

NTSC(60Hz)

720p

1080i

576i

PAL(50Hz)

576p

720p

1080i

o|OoO|/0O|0O|0|O0|O

O |O|O |xX |O|0O|0O|Xx

* Kablo tipi

1- RGB to Component kablosu
2- Bilgisayar kablosu
* Daha iyi géruntu icin 720p énerilir.
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Bakim

* Projektor cok az bakim gerektirir. Uzerindeki tiim tozlar veya lekeler ekranda gériinecedinden, lensi temiz tutmalisiniz. Degistirilimesi gereken
parca oldugunda, saticinizla temasa gegin. Projektdriin herhangi bir yerini/pargasini temizlerken, her zaman igin ilk olarak giici kapatin ve
projektérin fisini prizden cekin.

Lensin temizlenmesi

Yizeyinde toz veya leke bulunmasi durumunda, her zaman lensi temizlemelisiniz. Dig temizlikte bir hava puskirtiict veya Urini hafifce
temizlemek icin Urinle birlikte verilen temizleme bezini kullanin. Lens Uzerindeki tozu veya lekeyi temizlemek isterseniz, dis temizlikte bir
hava puskirtiict veya Urinle birlikte verilen ve nétr deterjan ve suyla islatiimis temizleme bezini kullanin.

Projektér Gévdesinin Temizlenmesi

Projektér gévdesini temizlemek igin ilk olarak gu¢ kablosunu gikartin. Kiri veya tozu ¢ikarmak igin gdvdeyi yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bezle
silin. Inatgi kir veya lekeleri ¢ikarmak igin yumusak bir bezi su ve nétr bir deterjanla hafif¢e islatin ve gévdeyi bu bezle silin.

Govdenin deformasyonuna veya renginin atmasina neden olabileceginden, alkol, benzen, tiner veya baska kimyasal madde igeren
deterjanlar kullanmayin.
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Teknik Ozellikler

MODEL

HS102 (HS102-JE) / HS102G (HS102G-JE)

Gozunlrlik
Yatay / Dikey Orani
DLP panel boyutu
Ekran boyutu
(Projeksiyon mesafesi)
Projeksiyon telafi orani
Uzaktan kumanda mesafesi
Video uyumlulugu
Gulg
AC-DC Adaptori
Yikseklik (mm/ing)
Genislik (mm/ing)
Uzunluk (mm/ing)
Agirlik (kg/pound)

800(Yatay) x 600(Dikey)pixel
4:3(yatay:dikey)
0,55 in¢

0,40 ~ 2,23m(15 ~ 80 ing)

100%
6m
NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N

19,5V==C, 6,15A
LG, PA-1121-04

50/2,0

154/6,1

117/4,6

780/1,72

Calistirma Kosullari

Sicaklik

Calisma sirasinda : 32~95°F(0°C~35°C)
Saklama veya nakliye sirasinda :-4~140°F(-20°C~60°C)

Nem

Calisma sirasinda : Kuru higrometre ile %0 ~ 75 bagil nem
Calismadigi sirada: Kuru higrometre ile %0 ~ 85 bagil nem
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Uyarilar

Uyarilar

Enerji Tiiketimi Agisindan Verimli Kullanima iliskin Bilgiler:

1- Cihazinizi uzun sire kullanmiyorsaniz kapatin

2- Bilgisayarin uyuma modunu kisa tutun béylece kullanmadiginiz an uyuma mod-
una gegip fazla enerji harcamayacaktir.

NAKLIYE VE TASIMA SIRASINDA DIKKAT EDILMESi GEREKENLER
1- Cihazin figini prizden ¢ikariniz

2- Tasima sirasinda ekrani disirmeyin , sarsmayarak darbe gérmesini 6nleyiniz.

3- Urlini normal kullanma konumunda tasiyiniz, mimkinse orjinal malzemesiyle
paketleyerek tasiyin .

4- Tasima sirasinda cihazin tstine agir bir sey koymayiniz.

Bakim-Onarim ve Kullanimda Uyulmasi Gereken Kurallar:

A Uyan Bu uyar simgesi tehlike anlamina gelir. Bedensel olarak yaralan-
abileceginiz bir durumdasiniz, herhangi bir cihaz tzerinde galigmadan 6nce elektrik
devresinde bulunan tehlikelerin farkinda olun ve kazalari 6nlemek icin yapilmasi
gereken standart uygulamalari gergeklestirin.

Uyan Sistemi giic kaynagina baglamadan énce kurulum talimatlarini okuyun.
Uyari Bu Uriiniin nihai imhasi tim ulusal yasalara ve diizenlemelere gore
gerceklestiriimedir.

Uyan Simsek etkinligi sirasinda sistem Uzerinde ¢alismayin ya da kablolar takip
clkarmayin.

Kullanim Sirasinda insan Ve Cevre Sagligi A¢isindan Tehlikeli Veya Dikkat
Edilmesi Gereken Noktalar ile ilgili Uyarilar:

Uyarilar

A Uyar1 Bu uyari simgesi tehlike anlamina gelir. Bedensel olarak yaralan-
abileceginiz bir durumdasiniz, herhangi bir cihaz tzerinde ¢alismadan 6nce elektrik
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Uyarilar

devresinde bulunan tehlikelerin farkinda olun ve kazalari 6nlemek icin yapilmasi
gereken standart uygulamalari gergeklestirin.

Kurulum Uyarisi
Uyan Sistemi gii¢c kaynagina baglamadan Once kurulum talimatlarini okuyun.

Uzman Personel Uyarisi
Uyan Yalnizca egitimli ve uzman personel bu cihaz kurmali ve yerini degistirmelidir.

Uriin imha Uyarisi
Uyari Bu Uriiniin nihai Imhasi tim ulusal yasalara ve diizenlemelere gére gercek-
lestiriimedir.

Simsek Etkinligi Uyarisi
Uyan Simsek etkinligi sirasinda sistem tGzerinde ¢alismayin ya da kablolari takip
ctkarmayin.

Kullanim Hatalarina iligkin Bilgiler:
Cihaz igin herhangi bir kullanim hatasi ¢evrilen 6zgun belgede bulunamamistir,
bunun yerine agsagidaki genel kurallar yazilmigtir:

 Cihazin tim baglantilar dikkatli yapilmahdir.

+ Cihaz darbelere maruz birakilmamalidir.

* Cihaz kullanimi i¢in kullanma talimati okunmali ve uygulanmaldir.

* Cihaz kullanihirken herhangi bir siviyla temas ettiriimemelidir.

» Uygun kullanim kosullarinda kullaniimayan urinlerde hasar meydana gelebilir.

Tiiketicinin Yapabilecegi, Bakim-Onarim veya Uriiniin Temizligine iligkin
Bilgiler:

+ Cihaz temiz tutulmalidir. Toz, gesitli sivilar gibi yabanci maddelere maruz
birakilmamalidir.

* Donanim sorunlari i¢in uzman teknik servisle baglanti kurulmahdir. Cihaz
uzman personel tarafindan kurulmali ve bakimi yapilmalidir

Kullanim siiresi 7 yildir. (Uriiniin fonksiyonlarini yerine getirebilmesi igin
gerekli yedek parga temin siiresi).
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Yetkili Servisler

SEHIR FiRMA ADI ADRES VE TELEFON

KAYSERi | EFEM ELEKTRONIK AYDINLIKEVLER MAH.SOKULLU CAD.AYGUL
APT.NO:10/ A Tel:0 352 320 15 15

GAZIANTEP | MAS ELEKTRONIK GUNEYKENT MAH.230 NOLU CAD.SARKLI APT. ALTI
NO : 45 Tel:-0 342 361 03 88

MERSIN MAS ELEKTRONIK FATIH MAH.SILIFKE CAD.PALMIYE APTALTI
NO:36 / F Tel:0 342 361 03 88

MALATYA |HALIM ELEKTRONIK SARAY MAH.DEVECEL SOK.NO:3
Tel:0 422 321 86 08

BURSA GE-TEK ELEKTRONIK ULUYOL MAH.ALTINGUL SOK. NO.41 OSMANGAZI
Tel:0 224 271 61 91

TRABZON |STAR ELEKTRONIK UZUN SOK. ZAFER CARSISI NO:14
Tel:0 462 326 46 44

izZMmiR SISTEM BURO MAKINELERI |SEHITFETHIBEY CAD. NO:41 ODA 101 ERBOY ISHANI
Tel:0 232 441 86 16
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ITHALATGI FIRMA URETICI FIRMA:

LG ELECTRONICS TICARET A.S. LG Electronics Inc. LG Twin Towers 20,
Kaptanpasa Mahallesi Piyalepasa Bulvari Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu,
No:14 Ortadogu Plaza Kat:7 34360 Seoul, Korea 150-721

Okmeydani /Sisli / istanbul TEL: 82-2-3777-1114

Tel : (0 212) 222 85 70

Fax: (0 212) 222 61 44
P/NO : MFL47292707 (0904-REV00)





