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DLP PROJECTOR

Uyari
Bu, A sinifi bir Griindlr. Ev ortaminda bu Griin radyo girisimine yol acabilir, bu durumda kullanicinin
yeterli 6nlemler almasi gerekebilir.
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Eski cihazinizin atiimasi

1. Urtindeki, tizerinde carp! isareti olan bu ¢op kutusu sembolii, tirliniin 2002/96/EC sayili
Avrupa Direktifi tarafindan kapsandigi anlamina gelir.
2. Tum elektrikli ve elektronik Grtinler belediye ¢dp dénglsinden ayri olarak, devlet veya
yerel kurumlarca belirlenen atanmis toplama tesisleri yoluyla ayri olarak atiimalidir.
3. Eski cihazinizin dogru sekilde atilmasi gevre ve insan saglig Gzerinde olusabilecek
olumsuz potansiyel sonuclarin énlenmesine yardimci olacaktir.

_ 4. Eski cihazinizin atilmasi konusunda daha ayrintil bilgi i¢in ltfen belediye, ilgili yerel
¢op toplama hizmet merkezi ya da Urlnu satin aldiginiz magaza ile temasa gegin.




Guvenlik Talimatlari

Gulvenlik Talimatlari

Herhangi bir potansiyel kazayi veya projektériin yanlis kullanimini énlemek igin litfen glvenlik talimatlarini

dikkate alin.

- Guvenlik talimatlar asagida agiklandigi gibi iki sekilde verilmektedir.

/\ WARNING : Bu talimatin ihlal edilmesi ciddi yaralanmalara ve hatta 6liime yol agabilir.
/\ NOTES : Bu talimatin ihlal edilmesi, hafif yaralanmalara veya projektériin zarar gérmesine yol acabilir.

= Bu kilavuzu okuduktan sonra kullanicinin her zaman kolaylikla ulasabilecegi bir yerde saklayin.

/N\ WARNING

Projektéri dogrudan giines
1IsIginin altina veya kalorifer, ates
ve soba gibi i1si kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!

Projektoriin yanina yanici
materyaller yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!

Cocuklarin kurulu projektére
asilmasina izin vermeyin.
Bu, projektériin duserek,
yaralanmaya veya 6lime yol
acmasina neden olabilir.

/\ NOTES

Tasimadan énce elektrik
baglantisini kesin ve tim
baglantilari ¢ikarin.

.

Projektéri hava nemlendirici gibi
buhar veya yag kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi veya elektrik
carpmasi tehlikesi olusturabilir!

Projektord, toza maruz
kalabilecegi bir yere
yerlestirmeyin.

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir
veya Unitede hasara yol acabilir!

P
Projektdri bir masa lzerine

kurdugunuzda, masanin kenarina

yerlestirmemeye dikkat edin.

Bu, projektorun diserek, bir
gocugun veya yetiskinin ciddi sekilde
yaralanmasina neden olabilir veya
projektdrde ciddi hasara yol agabilir.
Yalnizca uygun bir stand kullanin.

Projektori yalnizca diz ve

saglam bir ylizey Gizerinde

kullanin.

Aksi takdirde projektér diserek

yaralanmalara neden olabilir ve/veya
Unitede hasara yol agabilir.

Projektor etrafinda iyi bir
havalandirmanin oldugundan emin
olun. Projektor ile duvar arasindaki
mesafe en az 30 cm/12 in¢
olmalidir.

Projektériin dahili sicakhiginin asiri

ylUkselmesi, yangin tehlikesi olusturabilir
veya Unitede hasara yol agabilir!

-
Projektériin havalandirma deliklerini

tikamayin veya hava akigini bagka

sekillerde kisitlamayin.

Bu, dahili sicakligr arttirarak yangin tehlikesi

olusturabilir veya tinitede hasara yol acabilir!
N

Projektori dogrudan hali, kilim veya havalandirmanin kisith oldugu

bir yerin Gzerine yerlestirmeyin.

Bu, dahili sicakligi arttirarak yangin tehlikesi olusturabilir veya tnitede hasara

yol agabilir.

/\ WARNING

Projektéri banyo gibi islanma ihtimalinin ylksek oldugu nemli bir yere yerlestirmeyin.

Bu, yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir!

/N\ WARNING

rToprak hatti bagli olmalidir.

Toprak hatti bagl olmadiginda, akim
sizintisi nedeniyle olasi elektrik carpmasi
tehlikesi s6z konusudur. Topraklama
ybntemleri uygulanamiyorsa, kalifiye bir
teknisyen tarafindan ayri bir devre kesici
takilmalidir. Toprak hattini telefon tellerine,
paratonerlere veya gaz borusuna

\ baglamayin.

Yangin tehlikesini énlemek igin
elektrik fisi elekirik cikisina tam
olarak takilmahdir!

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya
lnitede hasara yol agabilir.

G kablosu Uzerine agir
nesneler yerlestirmeyin.

Bu, yangina veya elektrik garpmasina
neden olabilir!
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Guvenlik Talimatlari

/\ WARNING

Sebeke ¢oklu fis prizine fazla fis takmayin.

Bu, prizin asiri iIsinmasina yol agabilir ve yangin tehlikesi olusturabilir!

/\ NOTES
N
Asla i1slak elle elektrik fisine Fisi ¢ikarttiginiz sirada sikica Elektrik fisi pimlerinde veya
dokunmayin tutun. Kabloyu cekerseniz hasar prizde toz birikmesini 6nleyin.
Bu, elektrik carpmas! tehlikesi gérebilir. Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!
olusturabilir! Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!

Gilic kablosu veya fisi hasar gérmiigse : Gu¢ kablosunun keskin nesnelerle : Projektor insanlarin glic kablosuna )

veya elektrik prizinin herhangi bir veya isitici gibi sicak nesnelerle takilmayacagi veya kablonun tzerine
kismi gevsek oldugunda fisi prize temas etmemesini saglayin. basmayacag bir yere yerlestirin.
takmayin. Bu, yangin veya elektrik carpmasi Bu, yangin veya elektrik carpmasi
Bu, yangin veya elektrik carpmasi tehlikesi tehlikesi olusturabilir veya tnitede tehlikesi olusturabilir veya tnitede hasara
olusturabilir veya tinitede hasara yol agabilir! : hasara yol agabilir! yol agabilir!

N

Elektrik fisini duvar prizine takarak veya prizden ¢ikartarak projektori acip kapatmayin. (Agma/kapama
icin elektrik figini kullanmayin.)

Bu, mekanik arizaya veya elektrik carpmasina yol agabilir.

/\ WARNING

Projekt6riin darbe sonucu sarsimasi
veya hasar gérmesi durumunda
projektdri kapatin ve fisi elektrik

Projektoriin icine herhangi bir
nesnenin dismesine izin

Projektériin tizerine ¢igek
saksisl, bardak, kozmetik Uriinler

veya mum gibi sivi igeren e ; - vermeyin.
nesneler yerlestirmevin prizinden cekerek servis merkezinizle
yeries yin. temasa gegin. Bu, elektrik carpmasi tehlikesi
g i olusturabilir veya Unitede hasara yol

Bu, yangin tehlikesi olugturabilir veya - gy, yangin veya elektrik carpmasi tehlikesi agagbilir! y y

L tinitede hasara yol agabilir! olusturabilir veya tinitede hasara yol acabilir!
Projektériin igine su sigradiginda, - Kullanilmis pilleri dikkatli ve Ekranda bir gériintu gosterimemesi
projektdrin fisini hemen sebeke glvenli sekilde atin. durumunda lltfen projektdri kapatin
prizinden gekin ve Servis Pilin bir gocuk tarafindan yutulmasi ve fisi sebeke prizinden gekerek
Yetkilinizle temasa gegin. halinde hemen bir doktora bagvurun. Servis Yetkilinizle temasa gegin..
Bu, elektrik carpmasi tehlikesi Bu, yangin veya elektrik carpmasi
olusturabilir veya Uinitede hasara yol tehlikesi olusturabilir veya Uinitede hasara
acabilir! yol agabilir!

N
Herhangi bir kapagi agmayin Projektor kullanildigi sirada Havalandirma delikleri ve lamba kapagi
(lens kapag! haricinde). Yiksek dogrudan lense bakmayin. ¢ok sicak olacagindan, calistrma
Elektrik Carpmasi Riski! Gozlerde hasar meydana sirasinda veya calistirmadan hemen

L gelebilir! sonra metal parcalara dokunmayin!

CAUTION Giug¢ Kablosuna iligkin

Cogu cihazin ayr bir devreye, diger bir deyisle, yalnizca bu cihazi ¢alistiran ve ilave prizi veya ek
devreleri olmayan tek bir devreye baglanmasi 6nerilmektedir. Emin olmak igin bu kullanici kilavuzunun
teknik 6zellikler sayfasina bakin.

Duvar prizlerini asiri yiklemeyin. Asir yUkli duvar prizleri, gevsek veya hasarl duvar prizleri, uzatma
kablolari, yipranmis elektrik kablolari veya hasarl ya da catlak tel izolasyonu tehlikelidir. Bu durumlardan
herhangi biri elektrik carpmasina veya yangina yol agabilir. Cihazinizin kablosunu diizenli araliklarla
inceleyin ve kablonun gériinimi hasara veya bozulmaya isaret ediyorsa, fisi prizden g¢ekin, cihazi
kullanmayin ve kablonun bir yetkili servis personeli tarafindan aynisiyla degistiriimesini saglayin.

Elektrik kablosunu bukilme, dolanma, sikisma, kapida sikisma veya tzerine basiima gibi fiziksel veya
mekanik zararlardan koruyun. Ozellikle fislere, duvar prizlerine ve kablonun cihazdan ¢iktigi noktaya
dikkat edin.

N




Guvenlik Talimatlari

/N\ WARNING

Projektéri dusurmeyin veya
darbe sonucu sarsiimasina izin
vermeyin.

Bu, mekanik arizaya veya
yaralanmalara yol agabilir!

Gaz sizintisi oldugu zaman asla
duvar prizine dokunmayin, camlari
acarak ortami havalandirin.

Bu, yangina veya kivilcim nedeniyle
yaniklara yol acabilir.

Gozlerde hasara neden
olabileceginden, lazer isinina
dogrudan bakmayin!

[ Projektér lambasi agik oldugunda her zaman icin lens kapisini agin veya lens kapagini ¢ikarin. }

/\ NOTES

( ..
Ozellikle projektori tasirken

lense darbe gelmemesine dikkat
edin.

Projektér Gizerine agir nesneler
yerlestirmeyin.

Bu, mekanik arizaya veya
yaralanmalara yol agabilir!

Projektoriin lensine dokunmayin.
Lens hassastir ve kolaylikla
hasar gorur.

P
Goévdeye zarar vereceginden, projektérde keskin aletler kullanmayin.

.

/\ WARNING

In the unlikely event of smoke or
a strange smell from the projector,
switch it off , unplug it from the
wall outlet and contact your
dealer or service centre.

Do not use water while cleaning
the projector

This may cause damage to the
projector or an electric shock hazard.

This may cause a fire or an electric
shock hazard or damage to the unit!

Use an air spray or soft cloth that
is moist with a neutral detergent
and water for removing dust or
stains on the projection lens.

/\ NOTES

Projektérin dahili
kisimlarini temizlemek
icin yilda bir kez
Servis Merkezi ile
temasa gegin.

Biriken toz mekanik
arizaya yol agabilir.

veya hasar) yol agabilir.

Projektdr gévdesi gibi plastik parcalari temizlerken elektrik baglantisini kesin ve
projektdrli yumusak bir bezle silin. Temizleyici kullanmayin, bunun yerine su puskurtiin
veya islak bezle silin. Ozellikle tiriine zarar verebilen temizleyici (cam temizleyici),
otomobil veya endistriyel parlatici, asindirici madde veya cila, benzen, alkol vb.
maddeler asla kullanmayin. Projeksiyon lensi Uzerindeki tozu veya lekeleri temizlemek
icin basingli hava ya da nétr deterjan ve suyla nemlendirilmis yumusak bir bez kullanin.

Bu maddeler yangina, elektrik carpmasina veya Uriinlin zarar gérmesine (deformasyon, asinma

/\ WARNING

e
Projektorlin bakimini kendiniz yapmay1 denemeyin. Bunun igin saticinizla veya servis merkeziyle temasa gegin.

Bu, projektérde hasara neden olabilir ve garantiyi gecersiz kilmasinin yani sira elektrik carpmasina yol agabilir!

/\ NOTES

Projektdr uzun bir stre Lambanin bakimini kalifiye servis
kullanilimayacaksa, projektoriin elektrik : personeline yaptirin.
baglantisini kestiginizden emin olun.

Biriken toz, yangin tehlikesi olugturabili
veya Unitede hasara yol agabilir!

Yeni pillerle eski pilleri bir arada
kullanmayin.

Bu, pillerin agir isinmasina ve
sizdirmasina neden olabilir.

P
Yalnizca belirtilen tipteki pilleri kullanin.
Aksi halde uzaktan kumanda zarar gérebilir.




Parcalarin adlari

Parcalarin adlari

Ana Govde

* Projektor, yiuksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak Gretilmistir. Bununla birlikte, Projektor
ekrani Uzerinde kugUk siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz mimkaindur.
Bu, Uretim sirecinin normal bir sonucu olabilir ve her zaman igin bir ariza oldugu anlamina gelmez.

Netlik (Odaklama) halkasi

Yakinlastirma halkasi
POWER (GUG) Diigmesi
Kontrol paneli

Ayak ayar diigmesi Arka uzaktan kumanda sensori

Baglanti Parcasi

HDMI IN
RGB IN-1
USB(SVC Only) RGB IN-2
RGB OUT
Arka uzaktan Video
srip | RS-232C

kumanda sensoru SiVideo

1

® > = @se eEDv o‘|
m“"‘,‘m RS-232C HDMI IN RGB IN-1 RGB IN-2 RGB OUT Video 8-Video

AC IN
Kensington Givenlik
Sistemi Konnektori
(bkz. sayfa 14)




Parcalarin adlar

Kontrol Paneli

MENU SOURCE

MENU (MENU) Duagmesi

Meniileri seer veya kapatir. | — SOURCE Dugmesi

RGB(Bilesen), HDMI, Video, S-Video
moduna déner.

</>/N\/V digmesi_|
mendlerin fonksiyonunu ayarlar.

AUTO Digmesi __|
RGB modunda otomatik olarak
goruntinin pozisyonunu ve

— ® OK (TAMAM) Diigmesi
Mevcut modu kontrol eder ve iglev

titremesini duizeltir. degisikliklerini kaydeder.

— POWER (GUC) Diigmesi
Projektéri ON/OFF (AGIK/KAPALI) konumuna
& POWER getirir.




Parcalarin adlari

Uzaktan kumanda

POWER Dugmesi

MENU Dugmesi

N1V <[ > Dugmesi

EXIT Dugmesi

LASER Dugmesi

ZOOM Dugmesi
RATIO Dugmesi

MODE Digmesi
STILL Digmesi

TIMER Digmesi
W.PEAK Digmesi

Laser Digmesi

* Ekran Uzerinde noktayi gdsterim amaci ile par-

lak kirmizi bir isaretleme imleci ortaya ¢ikarir.
(Lazer 15131 gdzlerinize zarar verebilir, dogrudan

bu i1s1§a bakmayin!)

Pillerin Yerlestirilmesi

CAUTION

POWER
MENU SOURCE
- Q n O » SOURCE Diugmesi
- a € »  (©OK Digmesi
EXIT ® OK
4 LASER
- o d) & » AUTO Digmesi
e el > Brightness Dugmesi
- ) (b e > Contrast Dugmesi
MopE & 2 » BLANK Digmesi
« 10 & 6 » KEYSTONE Digmesi
STILL BLANK KEYSTONE
- O O > GAMMA Digmesi
— TIMER W.PEAK GAMMA

PILIN, HATALI TIPTEKI BIR PIL ILE DEGISTIRILMESi HALINDE PATLAMA RiSKi
VARDIR. KULLANILMIS PILLERI BELIRTILEN TALIMATLARA UYGUN OLARAK ATIN.

—

: Ny * Belirtilen tipteki pili, "+" ile "+", "-" ile "-"
:% yerlestirin.

* Uzaktan kumandanin arkasindaki pil bélmesi kapagini agin.

eslesecek bicimde dogru kutuplara gére

« |ki adet 1,5V AAA tipi pil takin. Kullaniimig ve yeni pilleri bir arada kullanmayin.




Pargalarin adlari

Projektér Durumu Géstergeleri

* Projektoriin Ust kismindaki lamba gdstergesi, ¢calisma gdstergesi ve sicaklik géstergesi kullaniciya projektérin ¢alisma
durumunu gosterir.

Lamba Gostergesi
Calisma Gostergesi

Sicaklik Gostergesi

Kirnmizi

Bekleme modu

Yesil (yanip sénen)

Lamba agiliyor.

Yesil

Unite calisma modunda (Lamba agik).

Galsma Géstergesi | Tuuncu (yanpsinen) | Lamba soduyor (10 saniye).
Kapall Gig kapali.
Tuurcu Bekleme modu - Bu mod, kapatildiktan sonra projekioran
4 dakika boyunca kendi kendine sogumasini saglar.
Kimizi(yanip sénen) Bu bir Ren_k Tekerlegi‘ problemi oldugunu gdsterir.
Yerel servis merkezini arayin.
Kirmizi Projektér lambasi kullanim émriinin sonuna
. yaklagmaktadir ve yeni bir lambayla degistirimesi gerekir.
Lamp Indicator Projektor lambasinda bir ariza olustu. Projektoril yeterli bir stire
Kirmizi(yanip snen)| bekledikten sonra tekrar agin. Bu gdsterge yeniden kirmizi

renkte yanarsa, yerel servis merkezinizle temasa gecin.

Yesil (yanip sénen)

Lamba kapagi agik.

Sicaklik Gostergesi

Tuuncu Yiksek 1sl du_rum"u “oIU§tugunu belirleyen bir durum
algilandi. Projektori kapayin.

Kirimizi Projektor fazla i1si nedeni ile kapandi.

Kirmizi(yanip snen) Dahili sogutma faninda bir sorun nedeniyle gli¢ kapandi.

Servis merkezinizle temasa gegin.

Yesil (yanip sénen)

Bu bir TEC problemi oldugunu gésterir. Yerel servis
merkezini arayin.
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Accessories

5 A

66’

©)

[l

—

HEED)
Uzaktan Kumanda 2 Pil (AAA boyutu) Kullanici kilavuzu

G kablosu

Bilgisayar kablosu Lens kapag ve értustarme ~ Parlatma Bezi

istege bagl aksesuarlar

* Bu 6geleri satin almak igin yerel saticinizla temasa gegin.

* Lambanin degistiriimesi igin servis personeliyle temasa gegin.

* Lamba bir sarf malzemedir ve yandiginda yenisiyle degistirilmelidir.

* Istege bagl parcalar, driiniin kalitesini yiikseltmek amaciyla 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve istege bagli yeni pargalar eklenebilir.

_ Projektdr icin tavan montaj aparati _

Projeksiyon ekrani kablosu USB A-B type

S

HDMI kablosu Komponent kablosu |
RS-232C kablosu RCA’dan D-Sub Adaptér'e Video kablosu

11



Kurulum ve Uriin Yapisi

Kurulum ve Uriin Yapis|

Kurulum Talimatlari

* Projektért asagidaki kosullara maruz birakmayin. Bu, arizaya veya Uriinde hasara yol agabilir.

° Bu projektor icin uygun havalandirma saglayin.

®Projektdr alt kisimda havalandirma delikleri (giris) ve 6n tarafta ®Projektori hali, kilim veya baska benzer bir yiizeyin
havalandirma delikleri (¢ikig) ile donatiimistir. Bu delikleri Uzerine yerlestirmeyin. Bu, projektérin alt kisminda
tikamayin veya deliklerin yakinina herhangi bir nesne yeterli dlcide havalandirma olmasini énleyebilir. Bu
yerlestirmeyin, aksi takdirde dahili 1si birikerek gérintinin urtin yalnizca bir duvara veya tavana monte edilme-
bozulmasina veya projektériin zarar gérmesine neden olabilir. lidir.

®Projektdri asla itmeyin ya da projektorin icine sivi dok- ®Projektdr etrafinda yeterli oranda mesafe (30 cm/12
meyin. in¢ veya daha fazla) birakin.

° Bu projektdri uygun sicaklik ve nem kosullarina sahip bir yere yerlestirin.

® Bu projektdri yalnizca yeterli sicakligin ve nemin bulundugu bir ortama yerlestirin. (bkz. s. 42)

o Projektért Gzerinin tozla kaplanabilecegi bir yere yerlestirmeyin.

® Bu, projektdriin asiri isinmasina neden olabilir.

° Projektorin deliklerini ve acikhiklarini tikamayin. Bu, projektoriin asir isinmasina yol agabilir ve yangin
tehlikesi olusturabilir.

° Projektor, yuksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak tretilmistir. Bununla birlikte projektér
Ekrani lzerinde slrekli géruntilenen kuglk siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil)
g6rmeniz mUmkindir. Bu, Gretim slirecinin normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu anlamina gelmez.

° DTV programlarini gériintilemek icin bir DTV alici (Set Ustii Kutu) satin alinmali ve projektére baglanmalidir.

° Calistirma sirasinda uzaktan kumanda c¢alismadiginda.

® Elekironik balast 6zellikli bir lamba veya ¢ dalga boylu bir lamba takili oldugunda uzaktan kumanda calismayabilir.
Uzaktan kumandayi normal sekilde kullanmak igin bu lambalar uluslararasi standart driinlerle degistirin.




Kurulum ve Uriin Yapisi

Projektériin calistiriimasina yénelik temel bilgiler

1. ProjektorQ bilgisayar veya AV kaynagi ile birlikte saglam ve yatay bir ylizeye yerlestirin.
2. Projektdrt ekrandan istenilen uzakliga yerlestirin. Projektor ile ekran arasindaki mesafe gériintinin gergek

boyutunu belirler.

3. Projektord, lens ekrana dogru acgida ayarl olacak sekilde konumlandirin. Projektér dogru acgiya ayarlanmadiginda
ekran goérintlsu egri olacaktir. Bu durumda keystone ayari egik gérintlyl dizeltebilir (bkz. sayfa 27).

4. Projektoruin kablolarini elektrik prizine ve diger bagl kaynaklara takin.

Ekran yiiksekligi (X)

Ekran genisligi (Y)

Goruntd formatina dayanarak projeksiyon mesafesi

.

Screen

Projeksiyon telafi orani: %100

Projeksiyon mesafesi (D)

Y/2
Projeksiyon mesafesi (D)
4 : 3 Olgekli
Gorlntl Projeksiyon mesafesi
Diyagonal | Diyagonal boyut | Yatay boyut Dikey boyut | Gensagilersmesaiesi| Uzak lens mesafesi
boyut (ing) (mm) (mm) (mm) ) (mm)
40 1016 813 610 1265 1506
50 1270 1016 762 1586 1889
60 1524 1219 914 1906 2272
70 1778 1422 1067 2230 2656
80 2032 1626 1219 2552 3039
90 2286 1829 1372 2873 3422
100 2540 2032 1524 3195 3805
120 3048 2438 1829 3839 4571
140 3556 2845 2134 4482 5338
160 4064 3251 2438 5125 6104
180 4572 3658 2743 5769 6870
200 5080 4064 3048 6412 7636
220 5588 4470 3353 7056 8403
240 6096 4877 3658 7699 9169
260 6604 5283 3962 8343 9935
280 7112 5690 4267 8986 10701
300 7620 6096 4572 9630 11468

* Yakinlastirma isleviyle
ayarlandiginda en uzun/en kisa
mesafe durumu géruntdlenir.
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Kensington Giivenlik Sisteminin Kullaniimasi

@ Projektdriin yan panelinde bir 'Kensington' Givenlik Sistemi Konnektérli yer almaktadir. 'Kensington'
Guvenlik Sistemi kablosunu agagidaki gibi baglayin.

@ Kensington Givenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda ayrintili bilgi i¢in Kensington Guvenlik
Sistemi ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.
Daha ayrintih bilgi i¢in notebook bilgisayar veya projektér gibi pahali elektronik cihazlarla ilgilenen Kensington
sirketinin internet ana sayfasi olan http://www.kensington.com adresine gidin.

® Kensington Givenlik Sistemi istege bagli bir 6zelliktir.




Kurulum ve Uriin Yapisi

Projektorun Agiimasi

1. Gug kablosunu dogru sekilde baglayin.

2. Lens kapagini ¢ikartin. Lens kapag takili kalirsa, projeksiyon lambasinin Urettigi 1si nedeniyle
deforme olabilir.

3. Uzaktan kumanda veya (ist kapak lizerindeki POWER (GUG) diigmesine basin.
(Lamba bagslatma ddngustine girdiginde yesil calisma gdstergesi yanip sdner).
@ Calisma gostergesi (Yesil) olduktan sonra bir gorinti belirir.

e Kaynak modunu SOURCE (KAYNAK) dugmesi ile segin.

Not!

* Emme/bosaltma fani ¢alistigi sirada gli¢ kablosunun baglantisini kesmeyin. Emme/bosaltma fani ¢alistigi sirada giic
kablosunun baglantisi kesilirse, gliciin agilmasindan sonra lambanin etkinlestiriimesi daha uzun sirer ve lambanin

kullanim 6mri kisalabilir.

Projektoriin Kapatiimasi

1. Ust kapak veya uzaktan kumanda tzerindeki POWER (GUG) diigmesine basin.
2. Glci kapatmak i¢in Ust kapak veya uzaktan kumanda Uzerindeki POWER (GUC) diigmesine bir

kez daha basin.
3. Islem gésterge LED’i turuncu ise ve yanip sénlyorsa, LED devamli (turuncu) yanana kadar

baglantiyi kesmeyin (10 saniye)
@ Calisma gostergesi LED’i turuncu renkteyse ve yanip séniyorsa, Ust kapak veya uzaktan kumanda

lizerindeki glic dugmesi calismayacaktir.
@ Bu projektdr, kullaniciya projektéru hizli sekilde agma ve kapatma olanag@i saglayan Quick Power On/Off

(Hizh Gig Agma/Kapama) islevine sahiptir.

Power off?
Please press Power key again.

* Quick Power On/Off (Hizh Glig Agma/Kapama) islevi nedir?

Projektér sogumayi beklemeden Bekleme moduna girer.
Bekleme modu belirli bir slire devam ederse, projektdr acilinca sogumadan calisabilir.
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Ekran Gértntisianin Netligi ve Konumu

‘ 'Ekranda bir gorintu belirdiginde, géruntiiniin net olup olmadigini ve ekrana tam olarak sigip sigmadigini kontrol edin.

Yakinlastirma halkasi

@ Goruntunin netligini ayarlamak icin lensin dis halkasi olan netlik halkasini dondiriin.
@ Goruntunin boyutunu ayarlamak icin lensin i¢ halkasi olan yakinlastirma halkasini déndirin.

‘ ’Ekrandaki goruntlyt yukseltmek veya algaltmak icin, ayak ayar dugmesine asagidaki gibi
basarak projektériin alt kismindaki ayagi uzatin veya kisaltin.

1. Ayak ayar digmesine bastiginiz sirada ekran gériintisini uygun konuma getirmek igin projektérd ylkseltin veya algaltin.

2. Ayag! yeni konumuna kilittemek igin digmeyi birakin.
3. Projektoriin arak sag veya sol ayagini déndirerek gérintiinin ylksekliginin ince ayarini yapabilirsiniz.

On ayag! yukar kaldirdiktan sonra projektorii agagi bastirmayin.

Kaynak modunun secilmesi

1. Unite izerinde veya uzaktan kontrol (initesi tizerindeki SOURCE (KAYNAK) diigmesine basin.

<> Select ®OK

< RGB1 >

2. < , > dugmesine her basildiginda gérintl agagidaki gibi degisir.

RGB! | @—— 3 | RGB2

S-Video ‘<_>‘ Video ‘4—»‘ HDMI




Baglanti

Baglanti

Masalistl Bilgisayarina Baglama

* Projektori VGA, SVGA, XGA ve SXGA cikisi olan bir bilgisayara baglayabilirsiniz.
* Projektéruin desteklenen monitér gérintileri icin bkz. sayfa 37.

* Bir RGB girdisini ¢ikisi verecek olan RGB OUT (RGB1 veya RGB2) Monitér Gikis menisiinden secebilirsiniz.

< Baglanti sekli >

Projektérin RGB IN-1 girisini ve bilgisayar cikis
baglantisini bilgisayar kablosuyla baglayin.
* RGB IN-2 baglanti noktasi ile baglanti yapabilirsiniz. il

Dizustl Bilgisayarina Baglama

Projektérin RGB IN-1 girisini ve bilgisayar cikis
baglantisini bilgisayar kablosuyla baglayin. T Eo=c e |
* Bilgisayarinizi, sinyalleri hem bilgisayariniza hem de
harici projektére goénderilecek sekilde ayarlarsaniz,
harici projektérin resmi dogru sekilde
gorintilenmeyebilir. Bu durumda bilgisayarinizin

¢tkis modunu, sinyali sadece harici projektére
goénderecek sekilde ayarlayin. Ayrintilar icin
bilgisayarinizla birlikte verilen ¢alistirma talimatlarina
bakin.

* RGB IN-2 baglanti noktasi ile baglanti yapabilirsiniz.

< Baglanti sekli >

Video Kaynagina Baglama

* Projektore VCR, video kamera veya uyumlu baska bir video gériintli kaynagi baglayabilirsiniz.

< Baglanti sekli 1 >

a. Video kablosu kullanarak projektériin Video giris
jaklarini A/V kaynaginin ¢ikis jaklarina baglayin.

< Baglanti sekli 2 >

b. S-Video kablosu kullanarak projektériin S-Video
giris jaklarini A/V kaynaginin S-Video ¢ikis jaklarina
baglayin.

* Projektére S-Video kaynagi baglarsaniz daha iyi
gOruntd kalitesi elde edebilirsiniz.
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Baglanti

DVD’ye Baglama

*DVD’nin ¢ikis jaklan (Y, PB, PR), ekipmana baglh olarak Y, Pb, Pr/Y, B-Y, R-Y /Y, Cb, Cr seklinde etiketlenmis olabilir.

< Baglanti sekli >

a.DVD Bilesen kablosunu RCA’dan D Alt Adaptér'e ve
daha sonra RCA’dan D Alt Adaptdr'e ve Projektériin
RGB IN-1 noktasina baglayabilirsiniz.

* Komponent kablosunu baglarken jak renkleri ile kom-
ponent kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin
(Y=yesil, PB=mavi, PR=kirmizi).

* RGB IN-2 baglanti noktasi ile badlanti yapabilirsiniz.

Sinyal Component | HDMI/DVI
480i 0] X
480p o) o)
720p o) 0
1080i ] (0]
576i ] X
576p 0 0

D-TV Set Ustii Kutusuna Baglama

RCA’dan D-Sub Adaptdr'e
Komponent kablosu

* D-TV programlarini alabilmek igin bir D-TV alici (Set Ustii Kutu) satin alinmali ve projektdre baglanmalidir.
* Projektor ile D-TV Set Ustu Kutusu arasindaki baglanti igin lutfen D-TV Set Ustl Kutusu kullanici kilavuzuna bakin.

< HDMI kaynagina baglama sekli >

a.Projektorin HDMI IN terminalini D-TV Set Top
Kutusuna HDMI ¢ikis terminaline HDMI kablosu ile
baglayin.

b. DTV 480p(576p)/720p/1080i modu olan bir DTV alici
kullanin.

< Komponent kaynagina baglama sekli >

a.D-TV Set-Top kutusunun bilesen kablosunu RCA’dan D Alt
Adaptor'e ve daha sonra RCA'dan D Alt Adaptér'e ve
Projektérin RGB IN-1 noktasina baglayabilirsiniz.

* Komponent kablosunu baglarken jak renkleri ile
komponent kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin
(Y=yesil, PB=mavi, PR=kirmizi).

*RGB IN-2 baglanti noktasi ile baglanti yapabilirsiniz.

HDMI kablosu

<D-TV Set-Top Box>

RCA’dan D-Sub Adaptére
oy Komponent kablosu

~

<D-TV Set-Top Box>




islev

Islev

* Bu kilavuzda, Projektériin galistirimasina yardimei olmas icin yalnizca érnek amagli olarak verildiginden OSD (Ekran Ustii

Gosterim), Projektoriniizdeki OSD’den farkli olabilir.
* Bu calistirma kilavuzu esas olarak RGB (PC) modunun ¢alismasini agiklar.

Video Menl Secgenekleri

Video Ayari

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan BE] meniisiinii segmek
icin < , > digmesini kullanin.

2. Ayarlamak istediginiz bir video 6gesini segmek icin /A , V digmesine
basin.

3. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak igin < , > digmesine
basin.

e | menl segenekleri her ayarlandiginda, diger girisleri etkilenmez.

e Bir NTSC sinyali alindiginda goériintii 6gesi Tint (Ton) gosterilir ve bu 6ge
ayarlanabilir. (Yalnizca 60Hz)

e Uzaktan kumanda lzerindeki © digmesine basarak kontrasti ayarlaya-
bilirsiniz.

e Uzaktan kumanda (izerindeki %t diigmesine basarak parlakligi ayarlaya-
bilirsiniz. )

e Men( ekranindan ¢ikmak igin iki kez MENU (MENU) diigmesine veya EXIT
(CIKIS) digmesine basin.

Resim modu

< RGB mode >
Gl = | ¢ | & |

Picture mode
Contrast 50
Brightness 50

Color R 50
Color G 50
Color B 50

MENU M= <> Move ® OK

< Video mode >

Picture mode Normal
Contrast

Brightness

Color

Sharpness

Tint

MENU M= <> Move ® OK

* Projektdri en iyi resim gériinimine ayarlamak icin Picture mode (Resim modu) islevini kullanin.

* Bu islev RGB veya HDMI modunda calismaz.

1. Uzaktan kumanda Gzerindeki MODE (MOD) diigmesine basin.

2. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin < , > dugmesine basin.

e <, > digmesine her basildiginda ekran asagida gdsterildigi gibi degisir.

< Normal > B B < Sports >‘
A

Y Y
< User >\ < Film >
A A

\

< Bright > . Golf > [ Game >|

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
o MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.
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islev

Renk Sicakhgi kontroll

- Kayith ayarlari ilk ayarlara geri déndirmek icin Natural (Dogal) segcenegini tercih edin.
1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan EE] meniisiinii secmek icin
< , > digmesini kullanin.

2. Color temp. (Renk sicakligr) 6gesini segmek icin A, V digmesine Gamma < e N
basin. Gamma curve shift
e . . . Brilliant color ™ < On >
3. < , > dugmesine basarak istediginiz ayarlari yapin. White peaking T —
Black level
e <, > digmesine her basildiginda ekran agagida gésterildigi gibi degisir. Expert Color
‘ Medium ‘<—>‘ Warm ‘4—» -<«> Reset
A Prev. {)Move <> Select

[ |
® Resim moduna bapli olmak Gzere bu fonksiyon etkisiz kilinabilir. Resim modu Parlak veya Golf moduna

ayarlandiginda, Renk Isisi fonksiyonunu kullanamazsiniz.
o MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.
Gamma

1. Uzaktan kumanda tzerindeki GAMMA digmesine basin.

2. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin < , > digmesine basin.

e <, > digmesine her basildiginda ekran asagida gosterildigi gibi degisir.
< Middle > . High > < Maximum >

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz
e Meni ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Gamma egrisi kaydirma islevi

- Bu iglev parlakligi ayarlamak amaciyla Kirmizi, Yesil ve Mavi gamma egrilerini
ayri olarak kaydirir.

. . e . Color temp. Natural
1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan EElmentiisiini segmek igin Gamma —
<, > digmesini kullanin.
2. Gamma curve shift 6gesini segmek icin A , V digmesine basin. Brilliant color ™
. . White peakin
3. ® OK(TAMAM) diigmesine basin. Bk f;vel g
4. Asagidaki pencere géruntilendiginde, 6geleri arasinda gegis yapmak B2l el
icin A, V digmesine ve ekrani istediginiz gibi ayarlamak igin de < , RaEEE
> diugmelerine basin. Prev.  {) Move

e Gamma curve shift R, G, B (Gamma egrisi kaydirma R, G, B), -20 ile 20

arasinda ayarlanabilir.
o MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) diigmesine basin.

Gamma Curve Shift Green

Gamma Curve Shift Blue

Reset
®© Prev. Q Move <> Adjust
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islev

Brilliant Color" islevi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan EE] menisiini segmek igin ‘ = m’ & ‘ & ’

<, > digmesini kullanin. Color temp. Natural

Gamma Normal
Gamma curve shift

2. Brilliant Color ™ §gesini se¢mek icin A , V digmesine basin.

3. On (Acik) veya Off (Kapali) 6gesini segmek icin < , > diigmesine basin. g peaking 10
Black level

Expert Color

* Brilliant Color ™ islevi nedir? Reset

Prev. {)Move <> Select

® MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Bu iglev ekranin tim parlakligini arttirir veya zengin gri élgekli renk olusturmak
Uzere parlakhg azaltir.

Beyaz yogunlugu islevi

1. Uzaktan kumanda Uizerindeki W.PEAK (BEYAZ YOGUNLUGU) diigmesine
basin.

<> Adjust

2. istediginiz ekran kosulunu segmek icin < , > diigmesine basin.

e Varsayilan deger, giris moduna bagli olarak degisebilir.

e White peaking (Beyaz yogunlugu) O ile 10 arasinda ayarlanabilir.

e Daha parlak resim elde etmek icin daha ylksek bir ayar belirtin. Daha koyu resim
icin daha disguk ayar belirtin.

e Bu islevi MENU (MENU) digmesine basarak kullanabilirsiniz.

® Men( ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Siyah seviyesi slevi

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan g=] menistini segmek icin - [lE m‘ & ’ & ’

< , > digmesini kullanin. Color temp. Natural

Gamma < Normal
Gamma curve shift

Brilliant color ™ < On
3. Low (Dusuk) veya High (Yuksek) 6gesini segmek igin < , > dugmesine EIVEEFLIHS 10 D
basin .

2. Black level 6gesini segmek icin /A , V digmesine basin.

Expert Color
Reset

[E® Prev. {fMove <> Select

® Bu islev asagidaki modda calisir: (HDMI Sadece DTV §inyali ile aktive olur)
e Men( goruntiisinden ¢ikmak igin devamli olarak MENU digmesine basin.

* Black level (Siyah seviyesi) islevi nedir?

Film izlediginizde, bu islev seti en iyi resim goriintisline ayarlar. Ekranin siyah
seviyesini kullanarak ekranin kontrastini ve parlakhigini ayarlayabilirsiniz.
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islev

Geligmis Kontrol islevi

- Bu islev kullaniciya Kirmizi, Yesil, Mavi, Camgdbegi, Macenta ve Sari renklerinin her biri icin Gain (Kazanim), Saturation
(Doygunluk) ve Hue (Renk) oranini ayarlama olanagi verir.

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan =] menlsini segmek

icin , > digmesini kullanin.
icin < , > dug ini kullani ‘I:l m’é"l}’
2. Expert Color 6desini segmek icin A | V digmesine basin. Color temp. < Natural
Smart picture < Normal
3. @OK(TAMAM) dugmesine basin. Gamma curve shift

Brilliant color ™ <

White peaking 10 I
Black level | High

Reset

Green Gain

Blue Gain

Cyan Gain

Mgt Gain

Yellow Gain
Saturation-Red
Saturation-Green
Saturation-Blue
Saturation-Cyan
Saturation-Mgt
Saturation-Yellow
Hue-Red
Hue-Green
Hue-Blue
Hue-Cyan
Hue-Mgt
Hue-Yellow
Reset

‘ ® Prev. Q Move <> Adjust

M= Prev. { Move  ® OK

IIIEIIIIIIIEIIIIIH

4.Yukarda gésterilen pencere agildiginda, <. > diigmesine basin.

Red Gain 50 |

® Exit { Move <> Adjust

5. Diigmesine /A veya V digmesine basarak secenekleri gérebilir ve < veya > digmelerine basarak
ekrani istediginiz gibi ayarlayabilirsiniz.

® R, G, B,C,M and Y Gain (Kazanim) 0 ile 100 arasinda ayarlanabilir.

o R, G, B,C,M and Y Saturation (Doygunluk) 0 ile 100 arasinda ayarlanabilir.

® R, G,B,C,M and Y Hue -50 ile 50 arasinda ayarlanabilir.

e MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) diigmesine basin.

Reset (Orijinal fabrika degerlerine sifirlama)

e Fabrika varsayilan degerlerine geri donmek icin A, vV diigmeleriyle [Reset] (Sifirla) 6gesini secerek ® OK (TAMAM)
diigmesine basin.
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islev

Ozel Menii Secenekleri

Dil segimi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan </ meniistinii se¢cmek icin
< , > digmesini kullanin.

2. Language 6gesini segmek icin /A , V digmesine basin.

3. Kullanmak istediginiz dili segmek icin < , > digmesine basin.

e Ekran Ustii Gésterim (OSD) secilen dilde gériintiilenir.
® MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Fazla tarama iglevi

1. Uzaktan kumanda Gzerindeki RATIO (ORAN) digmesine basin.
Dugmeye her basildiginda géruntt asadidaki gibi degisir.

16:9

e Bu islevi MENU (MENU) diigmesine basarak da kullanabilirsiniz.

Fazla Tarama iglevi

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan </ meniisiini segmek
icin < , > digmesini kullanin.

2. Overscan 6gesini segmek icin A , V digmesine basin.

3. < veya > digmesine basin.

e Overscan (Fazla tarama) islevi yalnizca RGB, HDMI ve Komponent
modlarinda ayarlanabilir.

® Overscan (Fazla tarama) islevi Off (Kapali) ile %10 araliginda ayarlanabilir.

® Overscan fonksiyonu, Dijital Zoom fonksiyonu igerisindeki Zoom -/+ degeri

%100 olarak konumlandiriimamis ise ayarlama yapilamaz.
e MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Aspect Ratio < 4513 >
Overscan < 10% >
Flip horizontal

Flip vertical

Sleep time

Auto sleep

Set ID
Presentation timer
Digital Zoom

MENU MG

<> Select

A
v Move

Language English

Aspect Ratio 4rs
10%

Flip horizontal

Flip vertical

Sleep time

Auto sleep

Set ID

Presentation timer

Digital Zoom

MENU M EA

<> Select

A
v Move
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islev

Yatay cevirme islevi

* Bu iglev yansitilan gorlintiyl yatay yénde cevirir.
Bu islevi, bir gorlintiyl arka plandan yansitirken kullanin.

Language English
1. MENU (MENU) dugmesine basin ve ardindan .7 menisini segmek —[ASEEERENS —
icin < , > dugmesini kullanin. Overscan

2. Flip horizontal 6gesini segmek icin A , V digmesine basin. Flip vertical
Sleep time <
3. Ters gevrilmis gortintlyl gérmek icin @ OK (TAMAM) diigmesine basin. Auto sleep <
Set ID <

e ® OK (TAMAM) diigmesine her bastiginizda gériinti ters gevrilir. Presentation timer
o MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) diigmesine basin. Digital Zoom

| QE Prev.

Dikey cevirme islevi Language English

Aspect Ratio GEE

* Bu iglev yansitilan gérlntuyl dikey yonde cevirir. T

* Projektérl tavandan bas asagi astiginizda, goéruntlyl dikey veya yatay yénde ) .

ters cevirmeniz gerekecekir. Flip horizontal
1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan </ meniistini secmek Sleep time < >
icin < , > digmesini kullanin. Auto sleep <

Set ID

2. Flip vertical 6gesini segmek icin A , V digmesine basin. Presentation timer

Digital Zoom
3. Ters gevrilmis gorintiyld gérmek icin ® OK (TAMAM)digmesine basin. By

e ® OK (TAMAM) diigmesine her bastiginizda gériintii ters gevrilir.
e MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) diigmesine basin.

Uyku siiresi islevi
* Uyku zamanlayici, énceden ayarlanan saatte projektoru kapatir.

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan 7 menisini segmek

Language English
icin < , > dugmesini kullanin.

Aspect Ratio 229
Overscan
2..Sleep time 6gesini segmek icin A, vV digmesine basin. Flip horizontal

. Flip vertical
3. Istediginiz dnceden ayarlanmis sureyi segcmek icin < , > digmesine
basin.

 MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) dugmesine basin. Auto sleep

Set ID
Presentation timer
<> <> | 20 Min | < 30 Min | <t Digital Zoom
¢ + Prev. () Move <> Select
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islev

Otomatik uyku islevi

* This function turns the projector off automatically after the preset time is passed
when there is no signal.

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan & menusinld se¢mek

L e - L.
icin < , > digmesini kullanin. anguage :
Aspect Ratio
2. Auto sleep 6gesini segmek icin A |, V digmesine basin. O‘,’erscén
Flip horizontal
; e L - . . Flip vertical
3. Istediginiz dnceden ayarlanmig slreyi segcmek icin < , > dligmesine 2 ,
b Sleep time
asin.
e MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) diigmesine basin. Set ID
4—»‘ 10 Min ‘ > ‘ 20 Min ‘ -« <> Presentation timer
Digital Zoom
A A 9
Y Y VE® Prev. ) Move

240 Min| <€—— 3 | 180 Min| <€— 3 [120 Min| <3

Sunum zamanlayici islevi

. Uzaktan kumandadaki TIMER (ZAMANLAYICI) digmesine basin.

. Time alarm (Sure alarmi) veya Time keeper (Kronometre) 6gesini secmek icin A Vv

diigmesine basin.

\
Time Keeper < Off >

=N Exit ) Move <> Select

. Istediginiz 8nceden ayarlanmis siireyi segmek icin < , > diigmesine basin.
. Belirli bir surzectiginizde zamanlayici calismaya baglar.

e . Sure alarmi islevi: Belirli bir stre sectiginizde, bu surre dakika cinsinden gérintilenir. 1 dakika sonra ekranin
alt sag tarafinda kalan sire goruntilenir, ardindan 5 saniye sonra ekrandaki siire kay-
bolur. Kalan siire goriintilendiginde, diger OSD pencereleri kapatilir. Ayarlanan sireye
gelindiginde 1 saniyelik araliklarla 10 kez ‘0 minute’ (0 dakika) yanip séner ardindan kay-
bolur.

e Kronometre islevi: Belirli bir slire segtiginizde, bu sire dakika (') ve saniye (") cinsinden gérintilenir. Baska
OSD pencereleri goriintiilense de, kalan siire pencerelerin kapatiimasindan sonra bir kez
daha gorlntilenir. Ayarlanan sireye gelindiginde 1 saniyelik araliklarla 10 kez 0' 00" yanip
sdéner, ardindan kaybolur.

. Diger mendilerin kullanimindan dolayi ayarlanan sire ekrandan kaybolursa, ayarl sireyi yeniden
g6rinttlemek icin Timer (Zamanlayici) digmesine basin.

e Time alarm (Sire alarmi) ve Time keeper (Kronometre) islevleri ayni anda kullanilamaz.
e Time alarm (Sire alarmi) islevi 5 dakikalik araliklarla 5 ile 60 dakika araliginda ayarlanabilir (Off (Kapali), 5,

10, 15, 20, ..oevueneee. , 55, 60 dakika).
® Time keeper (Kronometre) islevi 1 dakikalik araliklarla 1 ile 10 dakika ve 5 dakikalik araliklarla 10 ile 60 daki-
ka araliginda ayarlanabilir (Off (Kapal), 1, 2, 3, 4, ...ccce.. ,8,9,10, 15, 20, 25, .............. , 55, 60 dakika).

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz
o MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

English
4:3

<> Select
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islev

Dijital Zoom Fonksiyonun Kullanimi

-Bu fonksiyon sadece RGB giris modunda gegerlidir.

Zoom -/+ ve Pozisyon degerleri KAYNAGI, veya giris sinyalini degistirdiginizde veya giict kapattiginizda ilk ayarlarina geri donecektir.

Zoom’un ayarlanmasi
1. Uzaktan kumanda tzerinde ZOOM digmesine basin.

2. Zoom -/+ 6@esini segmek igin /A , V digmesine basin.

Position
Reset

MENU M EYA

<> Select

A
v Move

3. <, > dugmesine basarak Zoom -/+ ayarini dilediginiz gibi

yapabilirsiniz.

® Zoom -/+ ayarini %5lik adimlarda %100 ile %250
arasinda yapabilirsiniz.

© MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullan
abilirsiniz

e Meni ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine
basin.

Pozisyonun ayarlanmasi
1. Uzaktan kumanda tzerinde ZOOM dugmesine basin.

2. Position égesini segmek icin /A, V' digmesine basin.

Zoom -/+

Reset

MENU M EIA

A
{ Move

3. ®0oK digmesine basin. Ekranin sag alt kdsesinde asagida

gosterilen pencere agildiginda /A, V , <. > basarak pozisy
onu ayarlayin. Ok siyaha déndiglnde maksimum yaralamaya
erisilmis oldugundan daha fazla ayarlama yapilamayacaktir.

® Pozisyon fonksiyonu Zoom +/- 105%'in (izerine
ayarlandiginda aktive olacaktir.

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullan
abilirsiniz

e Meni ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine
basin.
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islev

Dijital Zoom Fonksiyonu

1. Uzaktan kumanda Uzerinde Keystone diigmesine basin.

‘ Top left ‘4-»‘ Top right ‘4-»‘ Bottom left ‘ <> ‘Bottom right‘
| \
\ Y

‘ Bottom ‘4-»‘ Top ‘4-»‘ Right ‘4—»‘ Left ‘

2. Secenegi isaretlemek icin /A V' diigmesine (H veya V) basin ve < .>> diigmesine basarak ayarlamasini yapin.

e Her secenegi 0 ile 100 arasinda ayarlayabilirsiniz.

e On ayar degeri giris moduna bagl olarak degisebilir.

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullan abilirsiniz
® Meni ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) dugmesine basin.

Bos Ekran Islevinin Kullaniimasi

* Bu islev, sunumlar, toplantilar veya brifingler sirasinda dinleyicilerin dikkatini cekmeniz gerektigi durumlarda etkili olabilir.

1. Uzaktan kumanda tzerindeki BLANK (BOS EKRAN) diigmesine basin.
e Ekran kapanarak bir arka plan rengi gorintulenir.
® Arka plan rengini siz segebilirsiniz.
(Bkz. ‘Bos ekran goruntl renginin segilmesi’)

2. Bos ekran iglevini iptal etmek igin herhangi bir tusa basin.
e ambay! gegici bir siire kapatmak igin uzaktan kumanda uzerindeki BLANK (BOS EKRAN) diigmesine basin. Nesnelerin
isinmasina ve deforme olmasina, hatta yangina neden olabileceginden, projektdr calistigi sirada projeksiyon lensini
engellemeyin/kapatmayin.
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islev

Bos ekran géruntd renginin gilmesi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan #menustinii segmek igin

< , > digmesini kullanin.
2. Blank image 6gdesini segmek icin A , V digmesine basin.

3. Kullanmak istediginiz rengi se¢mek icin < , > dugmesine basin.

o Arka plan goriintisu segili Bos goruntd fonksiyonuna goére degistirilecektir.

® Bos gorlintu igin mavi, siyah, yesil veya daha 6nceden alinmis bir goriintu sege-
bilirsiniz.

e Daha 6nceden alinmig bir gérinti varsa bu gérunttyl logo gérlntlsu yerine
bos goriintl olarak kullanabilirsiniz. Ve sadece bir tek daha énceden alinmis

goérintiniz olabilir.
e Daha 6nceden alinmis goruntlyl sectiginizde, bu gériintlyl kullanmaz iseniz

logo géruntilenecektir.
e MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Daha Onceden Alinmis Gériintii Fonksiyonu

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan jmenﬁsﬂnu segmek igin
< , > digmesini kullanin.

2. Captured image 6gesini se¢mek icin A | V digmesine basin.

3. OK digmesine basarak gergek ekran gorlintisini elde edin.

Confirm Screen Capture

W | e

4. OK digmesine tekrar basarak gercek ekran gorintisiini kaydedin.

e Elde edilen gérintuyl bos gérintu olarak kullanabilirsiniz.

e Bu fonksiyonun kullanimi sirasinda uzaktan kumanda unitesini kullanamazsiniz.

o Elde edilen gorintlyu gérmek icin, Bos gorinti fonksiyonu igerisinde elde edilen
gorintl secenegini kullanin.

® MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Lamba modu islevi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan </ menlsunl segmek igin
<, > digmesini kullanin.
2. Lamp mode &6gesini segmek icin A, V digmesine basin.

3. < , > Dugmesine basarak Ylksek Parlaklik veya Ekonomik segenegini belir
leyin.
e Munl otomatik olarak belli isiya erisildiginde gézden kaybolur (35 °C veya
daha fazlasi).
o Belli 1siya erisildiginde (35 °C veya daha fazlasi) otomatik olarak Ekonomik
duruma geger .
o MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) dugmesine basin.

O [= | ¢ A

Keystone

Captured Image

Lamp mode < High bright >
Monitor Out < RGB1 >

=8 Prev. {fMove <> Select

= |4 WM

Keystone

Blank Image < >
Lamp mode < High bright >
Monitor Out < RGB1 >

| @& Prev. [ Move ® OK

ERERRA |

Keystone
Blank Image <
Captured Image

Monitor Out

MENU N T <> Select
Vv
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islev

Monitér Cikis Fonksiyonun kullanimi

Iki RGB girdisinden herhangi birini kullanabilirsiniz. ‘l:l ’E’ ’ i ’

Keystone

Blank Image < >
Captured Image

Lamp mode < High bright >

2. Monitor Out 6gesini segmek igin A |, V digmesine basin.

3. < , > dugmesine basarak RGB1 veya RGB2yi segin.

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan \j mendsunld segcmek
icin < , > digmesini kullanin.

EX® Prev. {}Move <> Select

e MENU ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Lamba siresinin kontrol edilmesi

1. MENU (MENU) digmesine basin ve ardindan _ menusinii secmek icin [IERI=I |

<, > dugmesini kullanin. Keystone
e Blank Image
2. Lamba kullanim stresi géruntulenir.
Captured Image
® Projekidr lambasi kullanim dmrinin sonuna yaklagtiginda, lamba gostergesi MET oMol High bright

kirmizi olacaktir.(Sayfa 10’a bakiniz) Monitor Out RGB1
® Lamba uzun sire icin kullanildiginda lamba uyar LED’i siirekli olarak kirmizi
renkte yanar.
o MENU ekranindan gikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin. Exit <> Move ® OK

Hareketsiz islevinin Kullaniimasi

1. Uzaktan kumanda (izerindeki STILL (HAREKETSIZ) digmesine basin.
* Giris gorintuslni dondurabilirsiniz.

<Hareketli Gorinti> <Hareketsiz Gorinti>

2. STILL (HAREKETSIZ) islevinden ¢ikmak igin herhang bir diigmeye basin.
* STILL (HAREKETSIZ) islevi yaklasik 10 dakika sonra otomatik olarak iptal edilecektir.
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islev

Ekran menusu secgenekleri

Otomatik yapilandirma iglevi

* Bu iglev, gériintiiniin yatay boyutunu ve senkronizasyonunu otomatik olarak ayarlayarak, en iyi video kalitesi elde etmenizi
saglar. .
* Auto Tracking (Otomatik Izleme) islevi yalnizca RGB PC girisinde galisir.

1. Uzaktan kumanda (izerindeki AUTO (OTOMATIK) digmesine basin.
e Gorlintt konumlandirma ve senkronizasyon otomatik olarak ayarlanir.

2. Cesitli PC modu giriglerine gére otomatik dlizeltme sonrasinda bile daha
fazla manuel ayar gerekli oldugunda, "“ mentisitnde Phase (Faz), Clock

(Saat), Horizontal (Yatay) ve Vertical (Dikey) islevini baglatin. Belirli
durumlarda yalnizca otomatik diizeltmeyi kullanarak en yi resim kalitesini
elde edemezsiniz.

Not!
Bu islevi MENU (MENU) digmesine basarak da kullanabilirsiniz. (Yalnizca RGB modunda)
En iyi sonucu akmak amaciyla, hareketsiz bir goriinti gérintilediginiz sirada bu islevi uygulayin.

Faz islevinin Kullaniimasi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan $ mendsunl segcmek

icin < , > digmesini kullanin. Auto Configure
2. Phase 6gesini se¢mek icin A , V dugmesine basin. Clock 0
Horizontal 0
3. Kullanmak istediginiz rengi se¢mek icin < , > digmesine basin. Vertical [

MENU JESiG] ¢} Move <> Adjust

e Phase (Faz) ayar araligi 0 ~63'tir.
e Aralik giris ¢ozinurlUklerine bagli olarak farkli olabilir.

e MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) diigmesine basin.

Saat Islevinin Kullaniimasi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan % menustinii segmek = ’ [= ‘ & ’ &
icin < , > digmesini kullanin. Auto Configure
Phase 8 |
2. Clock 6gesini segmek icin A | V digmesine basin. _::.

|
|

Horizontal (0]
0
{ Move <> Adjust

3. Kullanmak istediginiz rengi segmek igin < , > diigmesine basin. Vertical

e Clock (Saat) ayar araligi -20 ~ 20'dir. ‘ MENU BSICIS
e Aralik giris ¢ozinurlUklerine bagli olarak farkli olabilir.
e MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) diigmesine basin.
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Yatay Islevinin Kullaniimasi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan $ menusunl segcmek

icin < , > digmesini kullanin.
Auto Configure

2. Horizontal 6gesini segmek icin A , V digmesine basin. Phase
Clock

3. Clock dgesini segmek icin A, V digmesine basin.

Vertical (0]
=) Store { Move <> Adjust

e Horizontal (Yatay) ayar araligi -50 ~ 50'tir.
e Aralik giris ¢6zlinurliklerine bagl olarak farkli olabilir.
e MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Dikey Islevinin Kullaniimasi

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan «“ mendsinl segcmek

icin < , > dugmesini kullanin. Auto Configure
Phase

2. Vertical 6gesini se¢mek icin A, V digmesine basin. Clock
Horizontal

3. Kullanmak istediginiz rengi se¢mek icin < , > digmesine basin. _::.

MENU JESjGe] ¢} OMove <> Adjust

e Vertical (Dikey) ayar aralidi -25 ~ 25tir.
e Aralik giris ¢ozlindrliklerine bagl olarak farkli olabilir.
e MENU ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.
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Harici Kontrol Cihazinin Kurulumu

* RS-232C giris jakini harici bir kontrol cihazina (érn. bilgisayar) baglayin ve Projektérin islevlerini harici olarak kumanda edin.

SET ID

1. MENU (MENU) diigmesine basin ve ardindan </ menusinii secmek  JEUEIEEE English

icin < , > dugmesini kullanin. Aspect Ratio —
Overscan

Flip horizontal

2. ®@OK (TAMAM) diugmesine ve ardindan Set ID (Set kimligi) 6gesini
Flip vertical

segcmek icin A, V digmesine basin.

Sleep time
Auto sleep

3. Istediginiz numaray! segmek igin < , > diigmesine basin.

il ki k igi K (TAMAM) diig i .
Segilen numarayi kaydetmek icin ® OK ( ) digmesine basin I ———

® Set ID (Set kimligi) ayar araligi 1~99'dur. Digital Zoom
® Yalnizca belirtilen kimlik numarasi olan projektor uzaktan kumandayla calistirilabilecektir.
® MENU ekranindan gikmak igin EXIT (GIKIS) diigmesine basin. MENU M VA Q Move <> Select

Harici kontrol ekipmaninin baglanmasi

« Bilgisayarin seri baglanti noktasini projektériin arka paneli (izerindeki RS-232C jakina baglayin.
» RS-232C kablosu projektdr ile birlikte saglanmaz.

e RS232C kablosunu kullanarak projektdri harici olarak kontrol edebilirsiniz.(Sekil1’e bakin.1).

<Sek. 1, RS-232 Arabirim Kablosu>

RXD RXD
TXD TXD
DTR DTR
GND GND
DSR DSR
RTS RTS
CTS CTS
Harici Projektor
Aygit

*1,9 Pim No Baglanti

iletisim Parametreleri Ayari

* Baud Hizi: 9600 bps (UART)
* Veri Uzunlugu: 8 bit

* Eslik: yok

¢ Durdurma biti: 1 bit

* Akis Kontrolii: yok

* iletisim kodu: ASCII kodu

32



RS-232C

»
Komut Referans Listesi
Komut1 Komut2 Veri (Onaltili)
01. Gug k a 0-~1
02. En-Boy Orani k c 1~2
03. Ekran Sesini Kapatma k d 0~1
04. Kontrast k g 0~64
05. Parlaklik k h 0~ 64
06. Renk k i 0~ 64
07. Ton k j 0~64
08. Keskinlik k k 0~ 64
09. OSD Se¢imi k | 0~1
10. Uzaktan Kumanda Kilidi / Tus Kllidi  k m 0~1
11. Renk Sicakhgi k u 0~24
12. Kirmizi ADC kazanim ayari j w 0-~64
13. Yesil ADC kazanim ayari j y 0~64
14. Mavi ADC kazanim ayari j z 0-~64
15. Dustk Gugc i q 0~1
16. Otomatik yapilandirma j u 1
17. Girig Segimi X b *
18. Tus m c Tus kodu

* [*] isareti olan veri icin ayrintili bilgilere bakin.

Q iletisim Protokoli

* Gergek veri eglestirme 1

Decimal | Hexadecimall

0 0 Decimal Hexadecimal| Decimal Hexadecimal Decimal Hexadecimal Decimal Hexadecimal
1 1 21 15 41 29 61 3d 81 51
2 2 22 16 42 2a 62 3e 82 52
3 3 23 17 43 2b 63 3f 83 53
4 4 24 18 44 2c 64 40 84 54
S 5 25 19 45 2d 65 41 85 55
6 6 26 1a 46 2e 66 42 86 56
7 7 27 1b a7 2f 67 43 87 57
8 8 28 1c 48 30 68 44 88 58
9 9 29 1d 49 31 69 45 89 59
10 a 30 le 50 32 70 46 920 Sa
11 b 31 1f 51 33 71 47 91 Sb
12 c 32 20 52 34 72 48 92 5c
13 d 33 21 53 35 73 49 93 5d
14 e 34 22 54 36 74 4a 94 Se
15 f 35 23 55 37 75 4b 95 Sf
16 10 36 24 56 38 76 4c 96 60
17 11 37 25 57 39 Ied 4d 97 61
18 12 38 26 58 3a 78 4e 98 62
19 13 39 27 59 3b 79 af 99 63
20 14 40 28 60 3c 80 50 100 64

* Gergek veri eslestirme 2

Decimal | Hexadecimall

-50 0 Decimal Hexadecimal| Decimal Hexadecimal Decimal Hexadecimal Decimal Hexadecimal
-49 1 -29 15 -9 29 11 3d 31 51
-48 2 -28 16 -8 2a 12 3e 32 52
-47 3 =27 17 -7 2b 13 3f 33 53
-46 4 -26 18 -6 2c 14 40 34 54
-45 5 -25 19 -5 2d 15 41 35 55
-44 6 -24 1a -4 2e 16 42 36 56
-43 7 -23 1b -3 2f 17 43 37 57
-42 8 =22 1c -2 30 18 44 38 58
-41 9 -21 1d -1 31 19 45 39 59
-40 a -20 le 0 32 20 46 40 S5a
-39 b -19 1f 1 33 21 47 41 Sb
-38 [ -18 20 2 34 22 48 42 5c
-37 d -17 21 3 35 23 49 43 S5d
-36 e -16 22 4 36 24 4a 44 Se
-35 f -15 23 5 37 25 4b 45 Sf
-34 10 -14 24 6 38 26 4c 46 60
-33 11 -13 25 7 39 27 4d 47 61
-32 12 -12 26 8 3a 28 4e 48 62
-31 13 -1 27 9 3b 29 af 49 63
=30 14 =10 28 10 3c 30 50 50 64
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Harici Kontrol Cihazinin Kurulumu

1. iletim

[[Command1][Command2][ ]iSet ID][ J[Data][C1] |

* [Command 1]  : Setin kontroli i¢in ilk komut. (K, j, x, ASCII kodu, 1 Karakter)

* [Command 2]  : Setin kontrolu igin ikinci komut. (ASCII kodu, 1 Karakter)

* [Set ID] : Ozel meniiden istenilen projektdr kimlik numarasini segmek icin set kimligini ayarlayabilirsiniz. Bkz. énceki
sayfa. Ayarlama araligi 1 ~ 99'dur. Set ID ‘0’ (Set Kimligi ‘0’) 6gesini sectiginizde, bagl olan her projektor
seti kontrol edilir.

Bkz. 'Gergek veri eslestirme 1'.

= [DATA] : Komut verisini iletmek icin. Diizenli ASCII kodunda 2 karakter iletin.
* Komutun durumunu okumak igin ‘FF’ verisini iletin.
* [Cr] : Satir Basi
ASCII kodu '0x0D'
[ ] 1 ASCII kodu karakteri, komut, set kimligi ve Veriyi siniflandirmak icin kullanilan “Ara Gubugu“na karsilik gelir.

2. Tamam Bildirimi
|[Command2][ ]1[Set ID] [ ] [OK] [Data] [x] |

= Projektor normal veri alirken, bu formata bagl olarak ACK (bildirim) iletir. Veri, bu sirada veri okuma modundaysa, o anki durum
verisini gosterir. Veri, veri yazma modundaysa, kisisel bilgisayarin verilerini déndrtr (geri getirir).

3. Hata Bildirimi

[[Command2] [ ][Set ID] [ ] [NG] [Data] [x] |
*Projektor, basarisiz islevlerden veya iletisim hatalarindan normal olmayan veri alirken, bu bigcime bagl olarak ACK (bildirim) iletir.

Veri : [1] : yasal olmayan kod (Bu komut desteklenmiyor.)
[2] : desteklenmeyen islev (Bu islev calismiyor.)
[3] : daha fazla bekleme (Birkag dakika sonra yeniden deneyin.)

01. Gii¢ (Komut:ka) 02. En-Boy Orani (Komut: kc)

=» Projektdrde Gug Agik/Kapali durumunu
kumanda etmek igin.

letim

=» Ekran formatini ayarlamak igin.

lletim
|V[:]ri[a] E) I:Ing'ila[p;l[Data] - | [[KI[c] [ ][Set ID][ ] [Data] [Cr]
1 : Gig Acik Veri 12 ?639
Bildirim
[[a] [ 1[Set ID] [ ][OK] [Data] [X] | Bildirim
Veri 0 :Giig Kapal I[C]'[ 1[Set ID] [ ][OK] [Data] [x]
1 : Gig Actk Veri 1: 4:3
2:16:9

=» Power On/Off (Glg¢ Agik/Kapall) durumunu gérintilemek igin.
iletim

[IKI[a] [ 1[SetID][ ][FF][Cr] |

Bildirim
[[al [ 1[SetID][ ][OK] [Data] [x] |

Veri 0 : Gug Kapali
1 : Gug Agik
* Benzer sekilde, diger islevler bu formata dayanan 'OxFF'
verisi ilettiginde, Bildirim veri geri bildirimi her islev hakkinda
durum bilgisi verir.
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03. Ekran Sesini Kapatma (Komut: kd)

=» Ekran sesini agmak/kapatmak igin.

iletim
[KI[I[ T[SetID][ ] [Data] [Cr] |

Veri 0 : Ekran Sesi Kapali (Resim Acik)
1 : Ekran Sesi Acik (Resim Kapali)

Bildirim
[[d1[ T[Set ID] [ 1[OK] [Data] [x] |

Veri 0 : Ekran Sesi Kapali (Resim Acik)
1 : Ekran Sesi A¢ik (Resim Kapali)

04. Kontrast (Komut: kg)
- Ekran kontrastini ayarlamak igin.

iletim
[ K [g] [ 1[SetID][ ] [Data] [Cr] |

Veri  Min: 0 ~ Maks. : 64

* Bkz. 'Gergek veri eslestirme 1'.

Bildirim

[ g1 [ 1[Set D] [ ][OK] [Data] [x] |
Veri  Min: 0 ~ Maks. : 64

05. Parlaklik (Komut: kh)

=» Ekran parlakhigini ayarlamak igin.
iletim

[ K] [ ][SetID][ ][Data] [Cr] |

Veri  Min : 0 ~ Maks. : 64
* Bkz. 'Gergek veri eslestirme 1'.

Bildirim
[Th] [ 1[Set D] [ ][OK] [Data] [x] |
Veri  Min: 0 ~ Maks. : 64

06. Renk (Komut: ki)

=» Ekran rengini ayarlamak icin.(Video/S-Video/Component)
iletim

[IKI L1 1[SetID][ ][Data] [Cr |

Veri  Min: 0 ~ Maks. : 64
* Bkz. 'Gergek veri eslestirme 1'.

Bildirim
[[i11 1[SetID][ ][OK] [Data] [x] |
Veri  Min: 0 ~ Maks. : 64

07. Ton (Komut: kj)

=» Ekran tonunu ayarlamak igin.(Video/S-Video/Bilesen 60Hz veya NTSC sinyali)

iletim
[[KI[G1[ 1[SetID][ ] [Data] [Cr] |

Veri  Kirmizi : 0 ~ Yesil : 64
* Bkz. 'Gergek veri eslestirme 2'.

Bildirim
[Lil1l T[Set ID] [ 1[OK] [Data] [x] |
Veri  Kirmizi : 0 ~ Yesil : 64

08. Keskinlik (Komut: kk)

=» Ekran keskinligini ayarlamak icin.(Video/S-Video/Component)

iletim
[ K] [KI [ 1[SetID][ ][Data] [Cr] |

Veri  Min: 0 ~ Maks. : 64
* Bkz. 'Gergek veri eslestirme 1'.

Bildirim
[ K[ 1[Set ID][ ][OK] [Data] [x] |
Veri  Min: 0 ~ Maks. : 64

09. OSD Secimi (Komut: ki)
-» OSD'yi agmak/kapatmak igin.

iletim
[[KI[II[ 1[SetID][ ] [Data] [Cr] |

Veri 0 : OSD Se¢im Modu Kapali

1 : OSD Segim Modu Acik
Bildirim
[ 111 J[Set ID] [ 1[OK] [Data] [x] |

Veri 0 : OSD Se¢im Modu Kapali
1 : OSD Segim Modu Acik

10. Uzaktan Kumanda Kilidi / Tus Kilidi
(Komut:km)

=» Projektér tzerindeki 6n panel kumandalarini ve uzaktan
kumanday: kilittemek igin.

iletim
[ [KI[m] [ 1[SetID][ ][Data] [Cr] |

Veri 0 : Kilit Kapal
1 : Kilit Agik

Bildirim
[ImI[ 1[Set ID] [ ][OK] [Data] [x] |

Veri 0 : Kilit Kapali
1 : Kilit Agik

* Uzaktan kumanday! kullanmadiginiz zaman bu modu kullanin.

Gug acilip kapatildiginda harici kumanda kilidi agilir.

11. Renk Sicakhgr (ACC) (Komut: ku)
=» Renk sicakligini ayarlayin.

iletim
[[KI[ul [ 1[SetID][ ] [Data] [Cr] |

Veri  0:Medium 1 : Cool
2 : Warm 4 : Natural

Bildirim
[Lul [ T[Set ID] [ 1[OK] [Data] [x] |

Veri  0:Medium 1 : Cool
2 : Warm 4 : Natural




RS-232C

Harici Kontrol Cihazinin Kurulumu

12. Kirmizi ADC kazanim Ayari (R Rengi)(Komut:jw)

=» ADC kisminin Kirmizi kazanimini ayarlar. (RGB)

iletim
[[j1MwI[ 1[SetID][ ][Data] [Cr] |

Veri  Min: 0 ~ Max : 64
= Refer to ‘Real data mapping 1°.

Bildirim
[ Wl 1[Set ID][ 1[OK] [Data] [x] |
Veri  Min: 0 ~ Max : 64

13. Yesil ADC kazanim Ayari (G Rengi)
(Komut:jy)

=» Adjust the Green gain of ADC part.(RGB)

iletim
[[i1yI[ 1[SetID][ ] [Data] [Cr] |

Veri  Min: 0 ~ Max : 64
= Refer to ‘Real data mapping 1’.

Bildirim
[y [ 1[Set D] [ 1[OK] [Data] [X] |
Veri  Min: 0 ~ Max : 64

14. Blue ADC gain Adjustment (Color B)
(Komut:jz)

=» Adjust the Blue gain of ADC part.(RGB)

iletim
[[i1211 1[SetID][ ] [Data] [Cr] |

Veri  Min: 0 ~ Max : 64
« Refer to ‘Real data mapping 1°.

Bildirim
[[211 1[Set ID] [ 1[OK] [Data] [X] |
Veri  Min: 0 ~ Max : 64

15. Low Power (Komut:jq)

=» To reduce the power consumption of the projector.

iletim

[LiTla][ 1[Set ID][ ] [Data] [Cr] |

Veri 0 : Low Power Off
1: Low Power On
Bildirim
[ a1 [ 1[SetID] [ ] [OK] [Data] [x] |

Veri 0 : Low Power Off
1: Low Power On

16. Auto Configure (Komut:ju)

-» Otomatik olarak resim konumunu ayarlamak ve gérintinin
titremesini en aza indirgemek icin. Yalnizca RGB modunda

calisir.

iletim

[LiTlul[ T[Set D] [ ][Data] [C1]

Veri  1: Ayarla
Bildirim

[uI [ 1(Set D] [ ][OK] [Data] [x]

Veri  1: Ayarla

17. Giris Segimi (Komut: xb)
=» Set giris kaynagini segmek igin.
iletim

[XI[bI[ J[SetID][ ] [Data] [Cr]

Veri 20 : Video 30 : S-Video
61 : RGB1 61 : RGB2

Bildirim

[ 6] 1[Set ID] [ ][OK] [Data] [x]

Veri 20 : Video 30 : S-Video
61 : RGB1 61 : RGB2

18. Tus (Komut: mc)

80 : HDMI

80 : HDMI

=» Kizilétesi uzaktan kumandanin Tus kodunu géndermek igin.

iletim

[Im] [c] [ ][Set D] [ ] [Data] [Cr]

Veri  Tus kodu

Bildirim

[[bIT T[Set ID] [ ][OK] [Data] [x]

Veri  Tus kodu

Button Key code Button Key code

A 40 BLANK 84
\V] 41 TIMER 26
> 02 W.PEAK 69
< 03 KEYSTONE A4
POWER AD GAMMA 6E
SOURCE EF MODE 4D
MENU 43 ol 4F
EXIT 5B © 4E
® OK 44 ZOOM 5C
STILL BC AUTO 92
RATIO 79
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Desteklenen Monitér Ekrani

* Asagidaki tabloda projektor tarafindan desteklenen ekran formatlar listelenmektedir.

* Projektor giris sinyalini desteklemediginde, ekranda "Out of

Range" (Aralik Digi) mesaji géruntilenir.

* Projektor, Tak & Calistir islevi olarak DDC1/2B tipini destek-

ler. (Bilgisayar monitériiniin otomatik olarak taninmasi)

* Yatay ve dikey frekanslar icin Senkronizasyon girig bigimi

Bagimsizdir.

* Bilgisayar agisindan optimum dikey frekans, 'Registration
information (Display registration information)' (Kayit bilgileri
(Kay1t bilgilerini gériintiile) mesajinda setin optimum frekansi
degerine ulasilincaya kadar gérintilenmeyebilir. (6rn.
Optimum dikey frekans 85 Hz’e kadar veya 640X480 ya da
800X600 ¢dzunlrllkte gorintlenebilir.)

Sources Format Vertical Freq.(Hz) Horizontal Freq.(kHz)
640X350 70.09Hz 31.468kHz
EGA
640X350 85.08Hz 37.861kHz
PC98 640X400 85.08Hz 37.861kHz
720X400 70.08Hz 31.469kHz
DOs
720X400 85.03Hz 37.927kHz
640X480 59.94Hz 31.469kHz
640X480 72.80Hz 37.861kHz
VGA
640X480 75.00Hz 37.500kHz
640X480 85.00Hz 43.269kHz
800X600 56.25Hz 35.156kHz
800X600 60.31Hz 37.879kHz
SVGA 800X600 72.18Hz 48.077kHz
800X600 75.00Hz 46.875kHz
800X600 85.06Hz 53.674kHz
1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1024X768 70.06Hz 56.476kHz
XGA
1024X768 75.02Hz 60.023kHz
1024X768 84.99Hz 68.677kHz
1152X864 60.05Hz 54.348kHz
1152X864 70.01Hz 63.995kHz
1152X864 75.00Hz 67.500kHz
SXGA 1280X960 60.00Hz 60.000kHz
1280X960 85.00Hz 85.940kHz
1280X1024 60.02Hz 63.981kHz
1280X1024 75.025Hz 79.976kHz
1400X1050 60.00Hz 65.317kHz
SXGA+
1400X1050 74.87Hz 82.280kHz
<DVD/DTV Girisi>
Sinyal Component-*1 | HDMI(DTV)-*2
480i 0 X
480p 0 0
59.94 / 60Hz
720p 0o (o]
1080i 0 (o]
576i 0] X
50Hz 576p ° © * Kabilo tipi
720p 0] o] 1- RCA’dan D-Sub Adapttr'e
10801 o 0 2- HDMI'den HDM'ya kablosu
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Bakim

* Projektor gok az bakim gerektirir. Uzerindeki tiim tozlar veya lekeler ekranda goériineceginden, lensi temiz tutmalisiniz. Degistirilmesi gereken parca
oldugunda, saticinizla temasa gegin. Projektdriin herhangi bir yerini/parcasini temizlerken, her zaman i¢in ilk olarak glicii kapatin ve projektoriin
figini prizden cekin.

Lensin temizlenmesi

Yizeyinde kir veya toz fark ederseniz, lensi temizleyin. Lensi disik basingli hava ile veya yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bezle hafifce silin.
Lens Uzerindeki kiri veya lekeleri ¢ikarmak igin yumusak bir bezi su ve nétr bir deterjanla nemlendirin ve lens ylzeyini hafifce silin.

Projektér Gévdesinin Temizlenmesi

Projektor govdesini temizlemek igin ilk olarak gii¢ kablosunu gikartin. Kiri veya tozu gikarmak igin gévdeyi yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bezle silin.
Inatgi kir veya lekeleri gikarmak icin yumusak bir bezi su ve nétr bir deterjanla hafifge islatin ve gévdeyi bu bezle silin.

Govdenin deformasyonuna veya renginin atmasina neden olabileceginden, alkol, benzen, tiner veya baska kimyasal madde igeren deterjanlar
kullanmayin.
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Lambanin Degistiriimesi

Lamba Degisimi

Lambanin degisim araligi Projektoriin kullanildigi ortama bagh olabilir. Lamba <Projektorin On Paneli>
kullanim siresini Meniiniin CHECKING LAMP TIME (LAMBA SURESI
KONTROLU) kisminda gérebilirsiniz (sayfa 29). Asagidaki durumlarda lambay!
degistirmeniz gerekir:

Lamba

e Yansitilan gériinti daha koyu olmaya veya bozulmaya basladiginda. Gostergesi
e Lamba gostergesi kirmizi renkte yandiginda.
e Projektdr acildiginda ekranda "Replace the lamp" (Lambay! degistir) mesaji goriin-

tilendiginde.

Lambayi degistirirken dikkatli olun

- Glicii kapatmak igin kontrol panelindeki veya uzaktan kumanda izerindeki POWER (GUC) diigmesine basin..

- Calisma gosterge LED’i turuncu olarak yanip séndigiinde, ¢alisma gésterge LED'i sirekli olarak turuncu renkte yanana
kadar elektrik baglantisini kesmeyin.

- Degistirmeden 6nce lambanin 1 saat sogumasini bekleyin.

- Yalnizca LG Electronics Servis Merkezinden alinan ayni tipteki bir lamba ile degistirin. Baska Ureticiye ait lambanin kul-
laniimasi Projektérde ve lambada hasara yol agabilir.

- Lambay! yalnizca degistirme islemi sirasinda gikartin.

- Lamba unitesini ¢ocuklarin ulasamayacag yerlerde saklayin. Lambay: kalorifer, soba gibi 1s1 kaynaklarindan uzak tutun.

- Yangin riskini azaltmak igin lambay:i siviya veya yabanci maddelere maruz birakmayin.

- Lambay! herhangi bir 1si kaynaginin yakinina yerlestirmeyin.

- Yeni lambanin vidalarla sikica sabitlenmis oldugundan emin olun. Aksi takdirde goériintii koyu olabilir veya ylksek yangin
riski s6z konusu olabilir.

- Lamba Unitesinin camina asla dokunmayin, aksi takdirde gériintl kalitesi azalabilir veya lambanin émri kisalabilir.

Yedek Lamba Unitesi almak igin
Lamba model numarasi 42. sayfada verilmistir. Lamba modelini kontrol edin ve lambayi bir LG Electronics Servis

Merkezinden satin alin.
Baska Ureticiye ait bir lambanin kullaniimasi projektérde hasara yol agabilir.

Lamba Unitesinin atilmasi

Kullaniimig lambayi LG Electronics Servis Merkezine iade edin.
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Lambanin Degistirilmesi

Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunun figini
1 elektrik prizinden ¢ekin. Projektéru dikkatlice,
destekli/saglam bir ylizey Gzerine yerlestirin.

2 Tornavida ile lamba kapagindaki viday! sokin.

(Kullaniimig lambay! projektérden ¢ikarmadan
6nce, lambanin 1 saat boyunca sogumasini

bekleyin.)
Lamba bélimu
vidasi
Lamba kapagini ¢ikardiktan sonra tornavidayla
lamba bélumundeki iki sabitleme vidasini 4
3 sokun. Lambay! projektérden gikarin.

Screws ~1
Yeni lambayi yavasca dogru konumuna
Kolu yavasca disari ¢ekin ve lamba bdlimunu yerlestirin.
cikarin. Dogru sekilde yerlestirildiginden emin olun.

8 Lamba kapagini kapatin ve kapagi sabitlemek

7 3. adimda soktuguniz vidalari sikin. igin 2. adimdaki vidalari takip sikin.

(iyice sikildiklarindan emin olun.) (Lamba kapagi dogru takilmadiginda Unite aciimaz.)

Not!

Bagka ureticiye ait lambanin kullaniimasi projektérde veya lambada hasara yol agabilir.
Lamba kapaginin sikica sabitlendiginden emin olun. Lamba kapagi dogru takilmadiginda Unite agiimaz.
Unite buna ragmen agilmazsa, bir LG Yetkili Servis Merkeziyle temasa gegin.
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Projektér lambasi kontroliine iligkin bilgiler

/\ WARNING

e Projektdri actiktan sonra en az 5 dakika boyunca kapatmayin.
- Sik¢a yapilan Agma/Kapatma islemi, lamba islevinde arizaya neden olabilir.

e Projektdri ve sogutma fanini agarken gli¢ kablosunu cihazdan/prizden ¢ikartmayin.
- Bu, lambanin kullanim émriniin azalmasina ve hasar gérmesine yol acabilir.

e Projektdrun kullanim émri énemli 6lgiide kullanildigr ortama ve kullanim kosullarina bagli olabilir.

e Degistirilmesi gereken araliktan daha uzun sire boyunca lambayi kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir.
_ Lamba patladiginda asagidaki adimlar izlenmelidir.

o Degistirilmesi gereken araliktan daha uzun siire boyunca lambay!1 kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir.

e Lamba patladiginda asagidaki adimlar izlenmelidir.
- Hemen gli¢ kablosunun fisini prizden cekin.
- Hemen ortami havalandirin (Havalandirma).
- En yakin servis merkezinde triiniin durumunu kontrol ettirin ve gerektiginde lambayi yenisiyle degistirilmesini saglayin.
- Yetkili teknisyen olmadan Urlini kendiniz demonte etmeyi denemeyin.

Lens kapaginin projektore yerlestiriimesi
Lens kapaginin yerlestiriimesi

Bandin diigiim olmayan ucunu projektériin

Aksesuar olarak urlinle birlikte verilen lens lens kisminin alt tarafinda bulunan delige

kapagini ve serit bandi hazirlayin.

gegirin.
Bandi projektdrin deliginden lens kapaginin
deligine baglayin ve ardindan lens kapagini Asagidaki sekilde dlzgtin bigimde takilmig
bant tutucu seridinin iginden gegirin. lens kapagi ve bant gosterilmektedir.
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Teknik Ozellikler

MODEL BX501B (BX501B-JD)
Cozanarlik 1024 (Yatay) x 768 (Dikey) piksel
Yatay / Dikey Orani 4:3 (yatay:dikey)
DLP panel boyutu 0,7 ing
Ekran boyutu Genig acil : 1,26 ~ 9,63m(40 ~ 300 ing)
(Projeksiyon mesafesi) Uzak lens : 1,50 ~ 11,47m(40 ~ 300 ing)
Projeksiyon telafi orani 100%
Uzaktan kumanda mesafesi 12m
Yakinlastirma orani 1:1,2
Video uyumlulugu NTSC/PAL/SECAM/NTSC4,43/PAL-M/PAL-N
Gulg AC 220 - 240V~ 50/60Hz, 2,0A-1,8A
Ylkseklik (mm/ing) 114/4,5
Geniglik (mm/ing) 346/13,6
Uzunluk (mm/ing) 263/10,4
Agirlik (kg/pound) 4,8/10,58
Calistirma Kosullari Projektér Lambasi
Sicaklik Lamba modeli
Calisma sirasinda : 32~104°F (0°C~40°C) AJ-LBX50
Saklama veya nakliye sirasinda : -4~140°F (-20°C~60°C)
Nem Lamba glic tiiketimi
330W

Calisma sirasinda : Kuru higrometre ile %0 ~ 75 bagil nem
Calismadigi sirada: Kuru higrometre ile %0 ~ 85 bagil nem
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Uyarilar

Uyarilar

Enerji Tiketimi Agisindan Verimli Kullanima iliskin Bilgiler:

1- Cihazinizi uzun sire kullanmiyorsaniz kapatin

2- Bilgisayarin uyuma modunu kisa tutun bdylece kullanmadiginiz an uyuma mod-
una gegcip fazla enerji harcamayacaktir.

NAKLIYE VE TASIMA SIRASINDA DIKKAT EDILMESI GEREKENLER
1- Cihazin figini prizden ¢ikariniz

2- Tasima sirasinda ekrani digtrmeyin , sarsmayarak darbe gérmesini 6nleyiniz.

3- Urtind normal kullanma konumunda taslyiniz, mimkinse orjinal malzemesiyle
paketleyerek tasiyin .

4- Tasima sirasinda cihazin Gstine agir bir sey koymayiniz.

Bakim-Onarim ve Kullanimda Uyulmasi Gereken Kurallar:

A Uyari Bu uyari simgesi tehlike anlamina gelir. Bedensel olarak yaralan-
abileceginiz bir durumdasiniz, herhangi bir cihaz Gzerinde ¢alismadan 6nce elektrik
devresinde bulunan tehlikelerin farkinda olun ve kazalari 6nlemek icin yapiimasi
gereken standart uygulamalari gerceklestirin.

Uyar Sistemi gu¢ kaynagina baglamadan énce kurulum talimatlarini okuyun.
Uyari Bu Urdndn nihai imhasi tim ulusal yasalara ve dizenlemelere gére
gerceklestiriimedir.

Uyar Simsek etkinligi sirasinda sistem tzerinde galismayin ya da kablolari takip
ctkarmayin.

Kullanim Sirasinda insan Ve Cevre Sagligi A¢gisindan Tehlikeli Veya Dikkat
Edilmesi Gereken Noktalar ile ilgili Uyarilar:
Uyarilar

A Uyar1 Bu uyari simgesi tehlike anlamina gelir. Bedensel olarak yaralan-
abileceginiz bir durumdasiniz, herhangi bir cihaz tzerinde galismadan 6nce elektrik
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Uyarilar

devresinde bulunan tehlikelerin farkinda olun ve kazalari énlemek i¢in yapilmasi
gereken standart uygulamalari gerceklestirin.

Kurulum Uyarisi
Uyar Sistemi gii¢c kaynagina baglamadan Once kurulum talimatlarini okuyun.

Uzman Personel Uyarisi
Uyari Yalnizca egitimli ve uzman personel bu cihaz kurmali ve yerini degistirmelidir.

Uriin imha Uyarisi
Uyari Bu Uriiniin nihai imhasi tim ulusal yasalara ve diizenlemelere gére gergek-
lestiriimedir.

Simsek Etkinligi Uyarisi
Uyan Simsek etkinligi sirasinda sistem Uzerinde ¢alismayin ya da kablolari takip
ctkarmayin.

Kullanim Hatalarina iligkin Bilgiler:
Cihaz icin herhangi bir kullanim hatasi gevrilen 6zgun belgede bulunamamistir,
bunun yerine asagidaki genel kurallar yazilmistir:

 Cihazin tim baglantilar dikkatli yapiimalidir.

+ Cihaz darbelere maruz birakilmamalidir.

* Cihaz kullanimi igin kullanma talimati okunmali ve uygulanmalidir.

+ Cihaz kullanilirken herhangi bir siviyla temas ettirilmemelidir.

* Uygun kullanim kosullarinda kullaniimayan Urlinlerde hasar meydana gelebilir.

Tiiketicinin Yapabilecegi, Bakim-Onarim veya Uriiniin Temizligine iliskin
Bilgiler:

+ Cihaz temiz tutulmalidir. Toz, gesitli sivilar gibi yabanci maddelere maruz
birakilmamalidir.

* Donanim sorunlari igin uzman teknik servisle baglanti kurulmalidir. Cihaz
uzman personel tarafindan kurulmali ve bakimi yapilmahdir

Kullanim siiresi 7 yildir. (Uriiniin fonksiyonlarini yerine getirebilmesi igin
gerekli yedek parga temin siiresi).
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Yetkili Servisler

SEHIR FiRMA ADI ADRES VE TELEFON

KAYSERi |EFEM ELEKTRONIK AYDINLIKEVLER MAH.SOKULLU CAD.AYGUL
APT.NO:10/ A Tel:0 352 320 15 15

GAZIANTEP |MAS ELEKTRONIK GUNEYKENT MAH.230 NOLU CAD.SARKLI APT. ALTI
NO : 45 Tel:-0 342 361 03 88

MERSIN MAS ELEKTRONIK FATIH MAH.SILIFKE CAD.PALMIYE APTALTI
NO:36 / F Tel:0 342 361 03 88

MALATYA |HALIM ELEKTRONIK SARAY MAH.DEVECEL SOK.NO:3
Tel:0 422 321 86 08

BURSA GE-TEK ELEKTRONIK ULUYOL MAH.ALTINGUL SOK. NO.41 OSMANGAZI
Tel:0 224 271 61 91

TRABZON [STAR ELEKTRONIK UZUN SOK. ZAFER CARSISI NO:14
Tel:0 462 326 46 44

izMmiR SISTEM BURO MAKINELERI |SEHITFETHIBEY CAD. NO:41 ODA 101 ERBOY ISHANI
Tel:0 232 441 86 16
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ITHALATCI FIRMA URETICI FIRMA:

LG ELECTRONICS TiCARET AS. LG Electronics Inc. LG Twin Towers 20,
Kaptanpasa Mahallesi Piyalepasa Bulvari Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu,
No:14 Ortadogu Plaza Kat:7 34360 Seoul, Korea 150-721

Okmeydani /Sisli / istanbul TEL: 82-2-3777-1114

Tel : (0 212) 222 85 70
Fax: (0 212) 222 61 44
P/NO : MFL57624807 (0908-REV00)





