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Uyari
Bu, B sinifi bir Griindlr. Ev ortaminda bu riin radyo girisimine yol agabilir, bu durumda kullanicinin
gerekli 6nlemleri almasi gerekebilir.
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Eski cihazinizin atilmasi

1. Uriindeki, tizerinde garp! isareti olan bu ¢dp kutusu sembol, Griiniin 2002/96/EC
sayil Avrupa Direktifi tarafindan kapsandigr anlamina gelir.

2. Tum elektrikli ve elektronik drtnler belediye ¢ép dénglisinden ayri olarak, devlet veya
yerel kurumlarca belirlenen atanmis toplama tesisleri yoluyla ayri olarak atiimalidir.

3. Eski cihazinizin dogru sekilde atilmasi gevre ve insan sagligi Uzerinde olusabilecek
olumsuz potansiyel sonuclarin énlenmesine yardimci olacaktir.

4. Eski cihazinizin atilmasi konusunda daha ayrintil bilgi igin Iitfen belediye, ilgili yerel

_ ¢Op toplama hizmet merkezi ya da Urlni satin aldiginiz magaza ile temasa gegin.




Gvenlik Talimatlari

Glvenlik Talimatlari

Herhangi bir potansiyel kazayi veya projektdriin yanhs kullanimini 6nlemek igin ltfen giivenlik talimatlarini dikkate alin.
w GUvenlik talimatlar asagida agiklandigi gibi iki sekilde veriimektedir.

/N\ WARNING : Bu talimatin ihlal edilmesi ciddi yaralanmalara ve hatta 6liime yol acabilir.
/N NOTES : Bu talimatin ihlal edilmesi, hafif yaralanmalara veya projektsriin zarar gérmesine yol acabilir.

w Bu kilavuzu okuduktan sonra kullanicinin her zaman kolaylikla ulagabilecegi bir yerde saklayin.

/N\ WARNING
Projekt6rli dogrudan gines Projektdriin yanina yanici Cocuklarin kurulu projektdre
Isiginin alpr)a veya kalorifer, ates materyaller yerlestirmeyin. asilmasina izin vermeyin.
ve soba gibi 1s1 kaynaklarinin
yakinina yerlestirmeyin. Bu, yangin tehlikesi olusturabilir! Bu, pI:OJ:.ekt('il’[]n digerek, yaralanmaya
veya 6lime yol agmasina neden ola-
Bu, yangin tehlikesi olugturabilir! bilir.
/\ NOTES
Tasimadan 6nce elektrik Projektéri hava nemlendirici gibi Projektori, toza maruz
baglantisini kesin ve tim buhar veya yag kaynaklarinin kalabilecegi bir yere
baglantilari gikarin. yakinina yerlestirmeyin. yerlestirmeyin.
Bu, yangin tehlikesi veya elektrik Bu, yangin tehlikesi olugturabilir veya
carpmasi tehlikesi olusturabilir! tnitede hasara yol agabilir!

Projektér etrafinda iyi bir

Projektdri bir masa Gzerine Projektdri yalnizca diiz ve o .

kurdugunuzda, masanin kenarina - saglam bir ylizey lzerinde havaland}rmzﬁmln oldugundan emin

yerlestirmemeye dikkat edin. kullanin. olun. Projektdr ile duvar arasindaki
mesafe en az 30 cm/12 in¢

Bu, projektériin diserek, bir cocugun Aksi takdirde projektor diserek olmalidir.

veya yetiskinin ciddi sekilde yaralanmalara neden olabilir ve/veya

yaralanmasina neden olabilir veya tinitede hasara yol agabilir. Projektériin dahili sicakiginin agiri

projektdrde ciddi hasara yol acabilir. ylkselmesi, yangin tehlikesi olusturabilir

Yalnizca uygun bir stand kullanin. veya Unitede hasara yol acabilir!

Projektérin havalandirma deliklerini Projektéri dogrudan hali, kilim veya havalandirmanin kisitli

ttkamayin veya hava akigini baska oldugu bir yerin Uzerine yerlestirmeyin.

sekillerde kisitlamayin. . y W - -
Bu, dahili sicakhigi arttirarak yangin tehlikesi olusturabilir veya tnitede

Bu, dahili sicakligr arttirarak yangin tehlikesi hasara yol acabilir.
olusturabilir veya linitede hasara yol agabilir!

/\ WARNING

Projektéri banyo gibi 1slanma ihtimalinin yiiksek oldugu nemli bir yere yerlestirmeyin.

Bu, yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir!

/N\ WARNING
Toprak hatti bagh olmalidir. Yangin tehlikesini 6nlemek igin Gic kablosu Uzerine
Toprak hatti bagl olmadiginda, akim elektrik figi elektrik gikigina tam agir nesneler
sizintisi nedeniyle olasi elektrik garomasi - o|arak takilmalidir! yerlegtirmeyin.
tehlikesi s6z konusudur. Topraklama
yontemleri uygulanamiyorsa, kalifiye bir Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya Bu, yangina veya elektrik
teknisyen tarafindan ayri bir devre kesici Uinitede hasara yol agabilir. ¢arpmasina neden olabilir!

takilmalidir. Toprak hattini telefon
tellerine, paratonerlere veya gaz
borusuna baglamayin.




Guvenlik Talimatlari

/\ WARNING

Sebeke ¢oklu fis prizine fazla fis takmayin.

Bu, prizin asir isinmasina yol agabilir ve yangin tehlikesi olusturabilir!

/N NOTES

Asla 1slak elle elektrik fisine Fisi cikarttiginiz sirada sikica Elektrik fisi pimlerinde veya
dokunmayin. tutun. Kabloyu ¢ekerseniz hasar prizde toz birikmesini énleyin.

. e gorebilir.
Bu, elektrik carpmas! tehlikesi Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!
olusturabilir! Bu, yangin tehlikesi olusturabilir!
G kablosu veya fisi hasar G kablosunun keskin Projektéri insanlarin gii¢
gérmuisse veya elektrik prizinin nesnelerle veya isitici gibi sicak kablosuna takilmayacagi veya
herhangi bir kismi gevsek nesnelerle temas etmemesini kablonun Uzerine basmayacag!
oldugunda fisi prize takmayin. saglayin. bir yere yerlestirin.
Bu, yangin veya elektrik carpmasi Bu, yangin veya elektrik carpmasi Bu, yangin veya elekirik carpmasi
tehlikesi olusturabilir veya tnitede tehlikesi olusturabilir veya unitede tehlikesi olusturabilir veya Unitede
hasara yol agabilir! hasara yol agabilir! hasara yol agabilir!

Elektrik fisini duvar prizine takarak veya prizden cikartarak projektdri agip kapatmayin.
(Agma/kapama igin elektrik figini kullanmayin.)

Bu, mekanik arizaya veya elektrik garpmasina yol agabilir.

/N\ WARNING
Projektérin Gzerine gicek Projektoriin darbe sonucu sarsilmasi veya = Projektoriin icine
saksisi, bardak, kozmetik hasar gérmesi durumunda projektori herhangi bir nesnenin
Urlinler veya mum gibi sivi kapatin ve fisi elekirik prizinden cekerek diismesine izin vermeyin.
iceren nesneler yerlestirmeyin. servis merkezinizle temasa gegin.
Bu, elektrik carpmasi

Bu, yangin tehlikesi olusturabilir veya Bu, yangin veya elekirik carpmasi tehlikesi tehlikesi olusturabilir veya
Unitede hasara yol agabilir! olusturabilir veya Unitede hasara yol agabilir! {initede hasara yol agabilir!
Projektériin igine su sigradiginda, : Kullaniimig pilleri dikkatli ve Ekranda bir gériintl gésteriimemesi
projektdrin fisini hemen sebeke glvenli sekilde atin. durumunda litfen projektért kapatin
prizinden cekin ve Servis ve fisi sebeke prizinden ¢cekerek
Yetkilinizle temasa gegin. Pilin bir cocuk tarafindan yutulmasi - Servis Yetkilinizle temasa gegin.

halinde hemen bir doktora
Bu, elektrik carpmasi tehlikesi bagvurun. Bu, yangin veya elektrik carpmasi
olusturabilir veya tnitede hasara yol tehlikesi olusturabilir veya tnitede hasara
acabilir! yol agabilir!
Herhangi bir kapagi agmayin Projektdr kullanildigi sirada : Havalandirma delikleri ve lamba kapagi
(lens kapagi haricinde). Yiksek dogrudan lense bakmayin. ' ¢ok sicak olacagindan, ¢alistirma
Elektrik Carpmasi Riski! Gozlerde hasar meydana sirasinda veya calistirmadan hemen

gelebilir! sonra metal pargalara dokunmayin!

CAUTION, Gii¢c Kablosuna iliskin

Gogu cihazin ayri bir devreye, diger bir deyisle, yalnizca bu cihazi ¢alistiran ve ilave prizi veya ek
devreleri olmayan tek bir devreye baglanmasi énerilmektedir. Emin olmak i¢in bu kullanici kilavuzunun
teknik dzellikler sayfasina bakin.

Duvar prizlerini asir ylklemeyin. Agiri yukla duvar prizleri, gevsek veya hasarl duvar prizleri, uzatma
kablolari, yipranmis elektrik kablolari veya hasarli ya da catlak tel izolasyonu tehlikelidir. Bu durumlardan
herhangi biri elektrik carpmasina veya yangina yol agabilir. Cihazinizin kablosunu diizenli araliklarla
inceleyin ve kablonun gérinimi hasara veya bozulmaya isaret ediyorsa, fisi prizden ¢ekin, cihazi
kullanmayin ve kablonun bir yetkili servis personeli tarafindan aynisiyla degistiriimesini saglayin.
Elektrik kablosunu biikilme, dolanma, sikisma, kapida sikisma veya uzerine basiima gibi fiziksel veya
mekanik zararlardan koruyun. Ozellikle fislere, duvar prizlerine ve kablonun cihazdan ciktigi noktaya
dikkat edin.

TURKISH
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/\ WARNING
Gaz sizintisi oldugu zaman asla Projektéru dusitirmeyin veya Gozlerde hasara neden
duvar prizine dokunmayin, camlari : darbe sonucu sarsiimasina izin olabileceginden, lazer isinina
acarak ortami havalandirin. vermeyin. dogrudan bakmayin!
Bu, yangina veya kivilcim nedeniyle Bu, mekanik arizaya veya
yaniklara yol agabilir. yaralanmalara yol acabilir!

Projektdr lambasi agik oldugunda her zaman igin lens kapisini agin veya lens kapagini ¢ikarin.

/N\ NOTES
Projektor Gzerine agir nesneler Ozellikle projektorii tasirken Projektoriin lensine dokunmayin.
yerlestirmeyin. lense darbe gelmemesine dikkat Lens hassastir ve kolaylikla
edin. hasar gorur.

Bu, mekanik arizaya veya
yaralanmalara yol agabilir!

Govdeye zarar vereceginden, projektérde keskin aletler kullanmayin.

/\ WARNING
Projektori temizlerken su Projektdérden duman ¢iktigi veya garip - Projeksiyon lensi Gizerindeki tozu
kullanmayin. bir koku geldigi nadir durumlarda veya lekeleri temizlemek igin
B lektrde h | acabil projektdrl kapatin, figini duvar basinch hava ya da nétr deterjan
v:};;;cl)ieektr?; girpﬁaa;?tgliig; i prizinden ¢ikarin ve saticinizla veya ve suyla nemlendirilmis yumusak
olusturabilir. servis merkeziyle temasa gegin. bir bez kullanin.
Bu, yangin veya elekirik carpmasi tehlikesi
olusturabilir veya tnitede hasara yol acabilir!
/N\ NOTES
Projektérin dahili Projektdr govdesi gibi plastik pargalari temizlerken elektrik baglantisini kesin ve
kisimlarini projektdri yumusak bir bezle silin. Temizleyici kullanmayin, bunun yerine su

temizlemek icin yilda - PUskUrtlin veya islak bezle silin. Ozellikle Griine zarar verebilen temizleyici (cam
bir kez Servis Merkezi : temizleyici), otomobil veya endstriyel parlatici, agindirici madde veya cila, benzen,
ile temasa gegin. alkol vb. maddeler asla kullanmayin. Projeksiyon lensi tzerindeki tozu veya lekeleri
temizlemek icin basingh hava ya da nétr deterjan ve suyla nemlendiriimis yumusak
Biriken toz mekanik bir bez kullanin.
arizaya yol agabilir.
Bu maddeler yangina, elektrik garpmasina veya urliniin zarar gérmesine (deformasyon, asinma
veya hasar) yol agabilir.

/\ WARNING

Projektoriin bakimini kendiniz yapmay1 denemeyin. Bunun icin saticinizla veya servis merkeziyle temasa gegin.

Bu, projektérde hasara neden olabilir ve garantiyi gegersiz kilmasinin yani sira elektrik garpmasina yol agabilir!

/\ NOTES
Projektér uzun bir sure Lambanin bakimini kalifiye Yeni pillerle eski pilleri bir arada
kullaniimayacaksa, projektdriin elektrik = servis personeline yaptirin. kullanmayin.

baglantisini kestiginizden emin olun. .
Bu, pillerin agir isinmasina ve

Biriken toz, yangin tehlikesi olusturabilir sizdirmasina neden olabilir.
veya Unitede hasara yol agabilir!

Yalnizca belirtilen tipteki pilleri kullanin.

Aksi halde uzaktan kumanda zarar gorebilir.
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Parcalarin adlari
Ana Gévde

* Projektor, yiksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak dretilmistir. Bununla birlikte, Projektér ekrani Gzerinde kiigik siyah noktalar
ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz mimkindir. Bu, Uretim sirecinin normal bir sonucu olabilir ve her zaman igin bir ariza
oldugu anlamina gelmez.

TURKISH

Yakinlagtirma halkasi

Lens Shift Cevirme

Netlik (Odaklama) halkasi On uzaktan kumanda sensorii




Parcgalarin adlar

Baglanti Pargasi

Arka uzaktan kumanda
sensori

USB(SVC Only)
Kontrol paneli

RGB IN

Kensington Givenlik
Sistemi Konnektori
(bkz. sayfa 15)

VIDEO

COMPONENT IN

AC IN

S-VIDEO

HDMI IN 1/2




Parcgalarin adlari

Kontrol paneli

POWER (GUC) Diigmesi
Projektéri ON/OFF (ACIK/KAPALI) konumuna getirir.

TURKISH

INPUT (GIRIS) Dugmesi
RGB, HDMI, Video, S-Video veya
Component (Komponent) moduna geger.

K®

POWER AUTO INPUT MENU VAN Vv < >

® OK (TAMAM) Dugmesi
Mevcut modu kontrol eder ve
islev degisikliklerini kaydeder.

AIV 1< ]> Digmesi

Mendilerin iglevlerini ayarlar.

MENU (MENU) Digmesi
Mentileri seger veya kapatir.

AUTO (OTOMATIK) Digmesi
RGB modunda gériintiiniin pozisyonunu ve
titremesini otomatik olarak duzeltir.




Parcalarin adlari

Uzaktan kumanda

. POWER
POWER (GUG) Digmesi ¢ 2 > RATIO (ORAN) Diigmesi
. — . .
AUTO (OTOMATIK) Digmesi @ WeuT) » INPUT (GIRIS) Dugmesi
EXIT (CIKIS) Digmesi & @ @ » MENU (MENU) Digmesi
®OK (TAMAM), A 1V / </ > Digmesi <&

A

\J

Parlaklik Digmesi =& Kontrast Digmesi

LIGHT Dugmesi
A.IRIS Digmesi
KEYSTONE Dugmesi

PATTERN Digmesi

BLANK (BOS EKRAN) Digmesi
PICTURE (RESIM) Diigmesi

%«5]
HE

YYVYVYYY

STILL (HAREKETSIZ) Digmesi

A A AL
B

o
o
m
=
]
[
2
m
m
o
[
=
=
=
>

C.TEMP Digmesi

GAMMA Digmesi

SLEEP (UYKU) Dugmesi

Pillerin Yerlegtiriimesi

CAUTION
PILIN, HATALI TIPTEKI BIR PIL iLE DEGISTIRILMESi HALINDE PATLAMA RiSKi VARDIR.
KULLANILMIS PILLERi BELIRTILEN TALIMATLARA UYGUN OLARAK ATIN.

* Uzaktan kumandanin arkasindaki pil bélmesi kapagini agin.

* Belirtilen tipteki pili, "+" ile "+", "-" ile "-" eslesecek bicimde
dogru kutuplara gore yerlestirin.

* Kullanilmis ve yeni pilleri bir arada kullanmayin.
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Parcgalarin adlari

Projektér Durumu Géstergeleri

* Projektoriin Ust kismindaki lamba gdstergesi, galisma gdstergesi ve sicaklik gdstergesi kullaniciya projektériin ¢alisma durumunu gésterir.

Calisma Gostergesi
Sicaklik Gostergesi

O/8

Lo \ensshig

Lamba Gostergesi

Calisma Gostergesi
/Sicaklik Gostergesi

Kirimizi

Bekleme modu.

Yesil

Unite ¢galisma modunda (Lamba agik).

Turuncu(yanip sénen)

Lamba soguyor (60 saniye).

Yesil(yanip sénen)

Projektdr asir sicaklik nedeniyle kapatildi (60 saniye).

Kapali

Gig kapali.

Turuncu

Bu, projektér acik oldugunda asiri sicaklik uyari mesajidir.
Projektéri kapatin ve fani kontrol edin.

Kirmizi(yanip sénen)

Dahili sogutma faninda bir sorun nedeniyle gli¢ kapandi.
Servis merkezinizle temasa gegin.

Lamba Gostergesi

Kirimizi

Projektér lambasi kullanim émriniin sonuna yaklasmaktadir
ve yeni bir lambayla degistiriimesi gerekir.

Kirimizi(yanip sénen)

Projektér lambasinda bir ariza olustu. Projektorl yeterli bir
sire bekledikten sonra tekrar agin. Bu gdsterge yeniden
kirmizi renkte yanarsa, yerel servis merkezinizle temasa
gegin.

Yesil(yanip sénen)

Lamba kapag ve filtre kapag@i agik.

Deco LED
(Lens Shift Cevirme)

Mavi(yanip sénen)

Lamba agiliyor.

Deco LED
(Lens Shift
Cevirme)

11
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Parcalarin adlari

Aksesuarlar

RE)

AAA boyutu) Kullanici kilavuzu Temizleme Bezi

‘%é@

Uzaktan Kumanda 2 Pil

~ ‘e

Gig¢ kablosu Filtre

istege bagh aksesuarlar

* Bu 6geleri satin almak igin Urtind satin aldiginiz yere basvurun.

* Lamba bir sarf malzemesidir ve kullanim émrii doldugunda yenisiyle degistirilmelidir. Lambanin degistiriimesi igin kalifiye servis personeline haber
verin (veya yetkili servise bagvurun).

* Istege bagli pargalar, drinin kalitesini yikseltmek amaciyla énceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve yeni istege bagl parcalar eklenebilir.

Projektér icin tavan montaj aparati

A

Projeksiyon ekrani SCART -> RCA jaki

="

S-Video kablosu HDMI kablosu Komponent kablosu

e =

Bilgisayar kablosu Video kablosu

12



Kurulum ve Uriin Yapisi

Kurulum ve Uriin Yapisi

Kurulum Talimatlari

* Projektorl asagidaki kosullara maruz birakmayin. Bu, arizaya veya Uriinde hasara yol agabilir.

I
° Bu projektér icin uygun havalandirma saglayin. ‘£
1
s
®Projektor alt kisimda havalandirma delikleri (girig) ve 6n @®Projektdrl hali, kilim veya baska benzer bir yiizeyin -
tarafta havalandirma delikleri (¢ikis) ile donatiimistir. Bu Uzerine yerlestirmeyin. Bu, projektériin alt kisminda
delikleri titkamayin veya deliklerin yakinina herhangi bir yeterli 6lclide havalandirma olmasini énleyebilir. Bu
nesne yerlestirmeyin, aksi takdirde dahili isi birikerek urlin yalnizca bir duvara veya tavana monte edilmelidir.
goriintinin bozulmasina veya projektériin zarar gérmesine
neden olabilir.
A § vz
®Projektdru asla itmeyin ya da projektoériin igine sivi ddkmeyin. ®Projektdr etrafinda yeterli oranda mesafe (30 cm/12 ing veya
daha fazla) birakin.
/
il
e

o

° Bu projektérii uygun sicaklik ve nem kosullarina sahip bir yere yerlestirin.

@ Bu projektérl yalnizca yeterli sicakhigin ve nemin bulundugu bir ortama yerlestirin. (bkz. s. 35)

o Projektora Gzerinin tozla kaplanabilecegi bir yere yerlestirmeyin.

® Bu, projektdrin asiri isinmasina neden olabilir.

° Projektoriin deliklerini ve acikhiklarini tikamayin. Bu, projektériin asiri isinmasina yol acabilir ve yangin tehlikesi
olusturabilir.

Projektor, yliksek hassasiyet gerektiren ileri bir teknoloji kullanilarak Uretilmistir. Bununla birlikte projektér Ekrani
tizerinde siirekli goriintiilenen kiiclik siyah noktalar ve/veya parlak noktalar (kirmizi, mavi veya yesil) gérmeniz
muimkiindr. Bu, Gretim siirecinin normal bir sonucudur ve bir ariza oldugu anlamina gelmez.

o DTV programlarini gériintiilemek icin bir DTV alici (Set Ustii Kutu) satin alinmali ve projektére baglanmalidir.

o Calistirma sirasinda uzaktan kumanda ¢alismadiginda:

o Elektronik balast 6zellikli bir lamba veya (¢ dalga boylu bir lamba takili oldugunda uzaktan kumanda calismayabilir.
Uzaktan kumandayi normal sekilde kullanmak i¢in bu lambalar uluslararasi standart tirlinlerle degistirin.
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Projektériin Konumlandiriimasi

1.Projektéru bilgisayar veya AV kaynagi ile birlikte saglam ve yatay bir ylizeye yerlestirin.

2.Projektori ekrandan istenilen uzakhga yerlestirin. Projektdr ile ekran arasindaki mesafe géruntinin gergek boyu-
tunu belirler.

3.Projektorl, lens ekrana dogru agida ayarli olacak sekilde konumlandirin. Projektdér dogru aciya ayarlanmadiginda
ekran goruntusl egri olacaktir. Bu durumda keystone ayari egik gérlintlyu dizeltebilir (bkz. sayfa 25).

4.Projektdrin kablolarini elektrik prizine ve diger bagl kaynaklara takin.
Goriunta formatina dayanarak projeksiyon mesafesi

@ Lens kaydirma: Maks

Ekran yiksekligi (X)

E : Lens kaydirma: 0

77777777777777 et SIS Projeksiyon telafi orani:%120
J Projeksiyon mesafesi (D) i (Lens kaydirma: Maks)

— Ekran
Ekran genisligi (Y)

Y/2
Projeksiyon mesafesi (D)
16 : 9 Olgekli
Gorunta Projection Distance
Diyagonal Diyagonal Yatay boyut Dikey boyut | Genis agili lens Uzak lens
boyut (ing) boyut (mm) (mm) (mm) mesafesi (mm) | mesafesi (mm)
30 762 664 374 877 1605
40 1016 886 498 1181 2152
50 1270 1107 623 1484 2699
60 1524 1328 747 1788 3246
70 1778 1550 872 2092 3794
80 2032 1771 996 2395 4341
90 2286 1992 1121 2699 4888
100 2540 2214 1245 3003 5435
120 3048 2657 1494 3610 6530
140 3556 3099 1743 4218 7624
160 4064 3542 1992 4825 8719
180 4572 3985 2241 5433 9813
200 5080 4428 2491 6040 10907
220 5588 4870 2740 6648 12002 " Yakinlastirma isleviyle
ayarlandiginda en uzun/en kisa
240 6096 5313 2989 7255 13096 mesafe durumu gériintdlenir.
260 6604 5756 3238 7863 14191 * Bir géruntlyd, lens merkezinden
280 7112 6199 3487 8470 15285 ekran boyutunun %70'i kadar
mesafeye tasiyabilirsiniz.

300 7620 6641 3736 9078 16380
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Kensington Gilvenlik Sisteminin Kullaniimasi

@ Projektdrin yan panelinde bir 'Kensington' Guvenlik Sistemi Konnektdri yer almaktadir. 'Kensington'
Gvenlik Sistemi kablosunu asagidaki gibi baglayin.

®Kensington Givenlik Sisteminin kurulumu ve kullanimi hakkinda ayrintili bilgi icin Kensington Giivenlik
Sistemi ile birlikte verilen kullanici kilavuzuna bakin.
Daha ayrintili bilgi icin notebook bilgisayar veya projektdr gibi pahali elektronik cihazlarla ilgilenen Kensington
sirketinin internet ana sayfasi olan http://www.kensington.com adresine gidin.

TURKISH

@ Kensington Glvenlik Sistemi istege bagl bir dzelliktir.

15



Kurulum ve Uriin Yapisi

Projektérin Agilmasi

1. Gig kablosunu dogru sekilde baglayin.
2. Lens kapagini ¢ikartin. Lens kapag! takili kalirsa, projeksiyon lambasinin Urettigi 1s1 nedeniyle deforme olabilir.

3.Uzaktan kumanda veya st kapak iizerindeki POWER (GUC) diigmesine basin.

® Calisma deco LED géstergesi (Yanip sénen Mavi) olduktan sonra bir gériintu belirir.
@ istediginiz giris sinyalini segmek igin uzaktan kumanda tizerindeki INPUT (GIRIS) diigmesine veya kontrol paneli tizerindeki INPUT (GIRIS)
digmesine basin.

* Emme/bosaltma fani ¢alistigi sirada gu¢ kablosunun baglantisini kesmeyin. Emme/bosaltma fani ¢alistigi sirada gug¢
kablosunun baglantisi kesilirse, giiciin agilimasindan sonra lambanin etkinlestiriimesi daha uzun sirer ve lambanin
kullanim émru kisalabilir.

Projektérin Kapatiimasi

1.Ust kapak lzerindeki veya uzaktan kumandadaki POWER (GUC) diigmesine basin.

2.Glicli kapatmak igin Ust kapak tizerindeki veya uzaktan kumandadaki POWER (GUC) diigmesine bir kez
daha basin.

3.Calisma gdstergesi turuncu renkte yanip sénerse, diger bir deyisle fan calisirken (60 saniye), projektérin
elektrik baglantisini kesmeyin. Gésterge kirmizi yanmaya basladigi zaman elektrik kablosunun fisini prizden
cekebilirsiniz.

® Calisma gostergesi LED’i turuncu renkteyse ve yanip sonlyorsa, arka kapak Uzerindeki veya uzaktan kumandadaki giic digmesi
calismayacaktir.

Power off?

Please press Power key again.
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Kurulum ve Uriin Yapisi

Ekran Goruntisitnin Netligi ve Konumu

Ekranda bir goriinti belirdiginde, goriintiiniin net olup olmadigini ve ekrana tam olarak sigip sigmadigini kontrol edin.

Yakinlagtirma halkasi

TURKISH

Netlik (Odaklama) halkasi

@ Goruntundn netligini ayarlamak icin lensin dig halkasi olan netlik halkasini dondurin.
@ Goruntunlin boyutunu ayarlamak igin lensin alt halkasi olan netlik (yakinlastirma) halkasini déndirin.

( Ekran gériintiisiinii yukari veya asagi tasimaniz gerektiginde, projektérdeki Lens shift cevirmeli diigmesini asagida
gosterildigi gibi kullanin.

Lens Shift Cevirme

® Projektér goriintisiind yukari veya asagi ayarlamak igin Lens shift gevirmeli digmesini sola veya saga déndrin.

Not!

Lens shift gevirmeli digmesinin asiri gii¢ kullanilarak dénddriilmesi, projektdre zarar verebilir.

Kaynak modunun secilmesi

1.INPUT (GIRIiS) dugmesine basin.

Input List

= = | | ® | i

HDMI1 HDMI2 Video S-Video Component

2.INPUT dugmesi ile bir giris sinyalinin segilmesi, projektdriin yalnizca bagh giris kaynaklarina

gecis yapmasini saglar. <, > digmesini kullanarak, bunu herhangi bir giris kaynagi olarak
degistirebilirsiniz.
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Baglanti

Baglanti

Masalistli Bilgisayarina Baglama
* Projektori VGA, SVGA, XGA ve SXGA ¢ikisi olan bir bilgisayara baglayabilirsiniz.
* Projektoriin destekledigi ¢ozlnirlik degerleri igin bkz. sayfa 30.
< Baglanti sekli >

Projektériin RCB IN girisini ve bilgisayar ¢ikis baglantisini
bilgisayar kablosuyla baglayin.

* Bilgisayarinizin (disa) aktardigi ¢6ztnarliik degerini, projektor

tarafindan desteklenen degerle degistirmeniz gerekebilir. Bkz.

sayfa 30. Bu projektdr; ekrani agik durumda olan dizisti bil-
gisayarindan gelen gikigI desteklemeyebilir.

Video Kaynagina Baglama

* Projektdre VCR, video kamera veya uyumlu baska bir video goriinti kaynagi baglayabilirsiniz.

< Baglant: sekli 1 >

a. Video kablosu kullanarak projektérin Video giris jaklarini A/V
kaynaginin ¢ikis jaklarina baglayin.

< Baglanti sekli 2 >
b. S-Video kablosu kullanarak projektoriin S-Video giris jaklarini
A/V kaynaginin S-Video ¢ikis jaklarina baglayin.
* S-Video, normal bir A/V baglantisina gére daha ylksek video
kalitesini destekler.

\
%

<VCR>
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Baglanti

DVD’ye Baglama
* DVD’nin ¢ikis jaklari (Y, PB, PR), ekipmana baglh olarak Y, Po, Pr/ Y, B-Y, R-Y /Y, Cb, Cr seklinde etiketlenmis olabilir.

< Baglant: sekli >

a.DVD komponent kablosunu projektérin COMPONENT IN Komponent kablosu
girisindeki Y, P ve PR jaklarina baglayin. )
1 23 .. M

* Komponent kablosunu baglarken jak renkleri ile komponent
kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin (Y=yesil, PB=mavi,
Pr=kirmizi).

TURKISH

b.Komponent yerine, DVD oynaticisinda varsa HDMI baglantisini
kullanabilirsiniz. HDMI, komponente gére daha yliksek kaliteyi
destekler.

Signal Component HDMI
480i (0] X
480p
720p
1080i
1080p
576i
576p

[elNelNel Nl Nol Ne)
O|Xx|Oo|lOo|0O|O

D-TV Set Ustii Kutusuna Baglama
* D-TV programlarini alabilmek icin bir D-TV alici (Set Ustii Kutu) satin alinmali ve projektore baglanmahdir.

* Projektor ile D-TV Set Ustii Kutusu arasindaki baglanti icin liitfen D-TV Set Ustii Kutusu kullanici kilavuzuna bakin.

< HDMI kaynagina baglama sekli > <D-TV Set Ustil Kutusu>

a.HDMI kablosu kullanarak projektériin HDMI IN girigini DTV e :
set Ustl kutusunun HDMI ¢ikis baglanti noktasina baglayin. = Log e X X300
b ]
b.DTV alicisinin ¢6zunirligini asagidakilerden birine
ayarlayin: 480p(576p)/720p/1080i/1080p modu. HDMI kablosu
< Komponent kayna@ina baglama sekli > Komponent kablosu

a.DTV set Ustl kutusuna bagli komponent kablosunu projektdrin
COMPONENT IN girisindeki Y, P8 ve Pr jaklarina baglayin.
* Komponent kablosunu baglarken jak renkleri ile komponent
kablosu renklerinin ayni olmasini saglayin (Y=yesil, PB=mavi, <D-TV Set Ustii Kutusus
PRr=kirmizi).

60 & G066

il
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islev

Islev

* Bu kilavuzda, Projektdriin calistinimasina yardimci olmasi igin yalnizca érnek amach olarak verildiginden OSD (Ekran
Ustli Gésterim), Projektériiniizdeki OSD’den farkl olabilir.
* Bu c¢alistirma kilavuzu esas olarak RGB (PC) modunun g¢alismasini agiklar.

Resim Menusu Secenekleri (PICTURE)

Resim modu

* Projektdrl en iyi resim gérinimine ayarlamak igin Picture mode (Resim modu) islevini kullanin.

1.

2.

Uzaktan kumanda tizerindeki PICTURE (RESIM) diigmesine basin.

Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin <, > digmesine basin.

e <, > digmesine her basildiginda ekran asagida gosterildigi gibi degisir.

n Picture Mode

. > diigmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V digmelerini m
kullanarak istediginiz bir igsleve gidin ve ® OK (Tamam) digmesine n
basin.

. Istediginiz bir ayari yapmak icin <,> digmelerini kullanin, ardindan

< Vivid > | Standard | 2 | Cinema | 4 | Sport | 2

< Expert2 | 2 < Expert1 | 2 < Game | 2
o MENU (MENU) diigmesine basarak bu iglevi kullanabilirsiniz.
e Meni ekranindan ¢ikmak igcin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Video Ayari
. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V < ,> diigmelerini
kullanarak PICTURE (Resim) 6gesine ilerleyin, ardindan ® OK (Tamam) A
diigmesine basin. SR DUID Ok
: Standard

¢ Contrast 50

¢ Brightness 50 W

e Sharpness 70 Mmmmm

e Color 70 W=

o Tint 0 (RIS

* Picture Reset

® OK (Tamam) digmesine basin.

e Goruntl degerlerini her bir giris ve Picture Mode (Resim modu) igin farkli ayarlayabilirsiniz.

e Ayarlarin yapildiktan sonra kaydedilmesi, ayarlanmig Gérunt degerlerini her bir giris ve
Picture Mode (Resim modu) icin farkli ayarlayabilirsiniz. (Resim modu) icinde (User)
(Kullanici) 8gesini goruntiiler. (Expert 1/2 (Uzman 1/2) diginda)

e Varsayilan fabrika ayarlarini geri yliklemek izere Picture Mode (Resim Modu) icin Picture
Reset (Resim Sifirla) islevini uygulayin.

e Uzaktan kumanda Uzerindeki © dugmesine basarak kontrasti ayarlayabilirsiniz.

e Uzaktan kumanda (izerindeki ¥t diigmesine basarak parlakli§ ayarlayabilirsiniz.
© Menii ekranindan ¢ikmak igin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS) diigmesine basin.
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islev

Gelismis Resim Menusu Secenekleri (ADV. PICTURE)

Otomatik iris Islevi (Auro Iris)

* Bu iglev, kaynak géruntiye bagli olarak, en uygun gérintu kalitesini saglamak Gzere géruntinin tamaminin parlakiigini ayarlar.

1. Uzaktan kumanda (izerindeki A.IRIS (Otomatik iris) digmesine basin.

2. Ekran durumunu istediginiz sekilde ayarlamak icin <, > dugmesine basin.
e <, > dugmesine her basildiginda ekran asagida gésterildigi gibi degisir.
< Off p <> 4 Auto Iris1 >
\ \
Y Y
4 Autolris3 p <> 4 Autolris2 p
e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
e Men( ekranindan ¢gikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.
Gelismis Kontrol islevi (Advanced Control) < Picture Mode (Resim modu):
Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game >
1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,> digmelerini |
kullanarak ADV. PICTURE (Gelismis Resim) 6gesine ilerleyin, ADV. PICTURE [.¢,och contrast
ardindan ® OK (Tamam) diigmesine basin. ﬂ Auto Iris *Fresh Colour
m Advanced ContiNe e Sy
9 . . . . . . - dv. Pi q q
2. > dugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V diagmelerini n AdV. PICUre B! wnvoise Reduction
kullanarak istediginiz Advanced Control (Gelismis Kontrol) 6gesine |== *Gamma Lx
gidin ve ® OK (Tamam) diigmesine basin. ez @
Black Level
3. A,V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan plampiidocs .
® OK (Tamam) digmesine basin.
< Picture Mode (Resim modu): Expert1/2 >
4. istediginiz bir ayari yapmak icin <,> digmelerini kullanin, ardindan e |
® OK (Tamam) diigmesine basin. : sFresh Contrast [T
ﬂ Auto Iris eFresh Colour
e Gériintl degerlerini her bir giris ve Picture Mode (Resim modu) icin m Expert Control | A k(T
farkli ayarlayabilirsiniz. i AGERERISERS «Real Cinema off
® Meni ekranindan gikmak igin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS) n eBlack Level
digmesine basin. Lamp Mode

2

—_

TURKISH




islev

P Fresh Contrast (kontrasti yenile): Gorlntinin parlakligina bagh olarak kontrasti en uygun seviyeye ayarlar.

sFresh Contrast

EETTRNY <> EETTIY <> EE T
®O0K ¢

P Fresh Colour (rengi yenile): Géruntl renklerini, dogal renklere yakin ayarlar.

A
v ®0K f

» Color Temp (renk sicakligi): Ekran renklerinin tonunu (canliigini) belirler.

A
v ® 0K ¢

e Ayrica uzaktan kumandadaki C.TEMP diugmesini de kullanabilirsiniz.

A
v

» Noise Reduction (guriltu azaltma): Gériintlye zarar vermeden girultlyd giderir.

A

*Noist Reduction “ <« off >

v ®O0K

® Bu 6zelligi, yalnizca Video, S-Video, Component(480i, 480p, 576i, 576p) ve HDMI(480p, 576p) modlarinda
kullanabilirsiniz.

P Gamma (gamma) : Goruntu sinyalinin sifrelenmesine bagl olarak ton gegislerini ayarlar.

A
*Gamma Bl < Vedum > pomg < High >
v ® 0K f

® Ayrica uzaktan kumandadaki GAMMA digmesini de kullanabilirsiniz.

» Real Cinema: Filmlerin seyredilmesi igin en iyi resim gérinimi ayarini yapar.

A

v ® 0K

® Bu 6zelligi, yalnizca Video, S-Video, Component(480i/576i/1080i 50/60Hz, 1080p 24Hz) ve
HDMI(1080i 50/60Hz, 1080p 24Hz) modlarinda kullanabilirsiniz.

P Black Level (siyah seviyesi): Ekranin siyah seviyesini kullanarak ekranin kontrastini ve parlakligini
ayarlayabilirsiniz.

EEETTEEY <> EEETTR

®O0K

A
eBlack Level
v

e Bu islevi Video ve S-Video modlarinin SECAM, PAL 60 ve PAL BGDK sinyallerinde ve RGB modunda ayarlayamazsiniz.

» Lamp Mode(lamba modu): Lamba parlakhgini ayarlar.

A
v

® 0K

» Overscan(fazla tarama): 90,92, 94 ... 100 deger araliginda ayarlayabilirsiniz.

A
v

® 0K

® Bu iglev; bilgisayar sinyali girisi oldugunda, sinyal degeri 1080i ve 1080p oldugunda veya Aspect Ratio (en boy orani)
Justscan (Bire bir tarama) olarak ayarlandiginda diizenlenemez.

® Yeni bir girig cihazinin arizali olmasi nedeniyle 1080i/p sinyal seviyesinde ekranin kdselerinde parazit olusabilir. Bu durumda,
sinyali Overscan (Fazla Tarama) isleviyle ayarlanabilecek bir tiire getirin ve Overscan (Fazla Tarama) degerini ayarlayin.
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islev

» Gamma Mode (gamma modu): Bu modu, yainizca Picture Mode (Resim Modu) Expert 1/2 (Uzman 1/2)
oldugunda secebilirsiniz.

v ® 0K

o Adjustment(ayarlama): Low (Disik), Medium (Normal/Orta) veya High (Yiksek) ayarlarini belirleyebilirsiniz.

e Level (Seviye): 0 - 8 deger araliginda ayarlayabilirsiniz.

o IRE(Radyo Mihendisleri Kurumu beyazlik géstergesi): Level (Seviye) degisikligine gére 0 - 100 arasinda bir degere
otomatik olarak ayarlanir.

¢ Red/Green/Blue : -127 - 127 deger aralijinda ayarlayabilirsiniz.

TURKISH

» White Balance(beyaz balansi/dengesi): Ekranin genel gériniimiini isteginize gore ayarlar. Bu modu, yalnizca
Picture Mode (Resim Modu) Expert 1/2 (Uzman 1/2) oldugunda
secebilirsiniz.

EETTTTEY <> EECT <> R <~ R
® 0K f
A
v

@®O0K

A
sWhite Balance
v

¢ Red/Green/Blue Contrast : -30 - 30 deger aralijinda ayarlayabilirsiniz.
¢ Red/Green/Blue Brightness : -30 - 30 deger araliginda ayarlayabilirsiniz.

Gelismis Resim Sifirlama iglevi (Adv. Picture Reset)

* Her bir giris icin secili ADV PICTURE (Gelismis Resim) islevi ayarlarini ve Picture Mode (Resim Modu) degerini
varsayilan fabrika ayarlarina déndurr.

1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,>
digmelerini kullanarak ADV. PICTURE (Gelismis Resim) 6gesine ADV. PICTURE < Move @ 0K
ilerleyin, ardindan ® OK (Tamam) digmesine basin. Auto Iris : Auto Iris1
Advanced Control
2. > dugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V digmelerini
kullanarak istediginiz Adv. Picture Reset 6gesine gidin ve ® OK
(Tamam) diigmesine basin.

3. <,> dugmelerini kullanarak istediginiz Yes segenegine gidin,
ardindan ® OK (Tamam) digmesine basin.

e Menii ekranindan ¢cikmak icin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS) diigmesine basin.
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islev

Ekran Menusiu Secenekleri (SCREEN)

PJT modunu degistirmek igin:

* Bu islev, projeksiyonda goériuntiilenen gérintlyu bas asagi gevirir veya yatay olarak déndurdr.

1

. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V < ,> digmelerini

kullanarak SCREEN (Ekran) 6gesine ilerleyin, ardindan ® OK
(Tamam) diigmesine basin.

. > dugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V dugmelerini

kullanarak istediginiz PJT Mode (PJT modunu) 8gdesine gidin ve
® OK (Tamam) diigmesine basin.

. A,V digmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan

® OK (Tamam) digmesine basin.

SCREEN

PJT Mode

E Aspect Ratio
Keystone
Test Pattern

RGB Config.
Screen Reset

o

B

: Front
:16:9

<> Move

® 0K

e Aygitla birlikte veriimeyen ve ayri olarak satin alabileceginiz saydam ekranin gerisinden goériintiyli projeksiyona aktarirken,

Rear(arka) ayarini segin.
e Uriinii tavana monte ettikten sonra kullanirken Ceiling(tavan) ayarini secin.

® Menii ekranindan gikmak igin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS) diigmesine basin.

En Boy Orani islevinin Kullaniimasi

. Uzaktan kumanda Uzerindeki RATIO (ORAN) diigmesine basin.

. Istenen bir ekran boyutu belirlemek icin <, > dugmelerini kullanin.

-

< Just Scan >

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
® Meni ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.
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islev

Keystone islevinin Kullaniimasi

* Ekran projektdre gdre dogru agida olmadidi ve gérintl yamuk seklinde oldugu zaman bu islevi kullanin.

* Keystone islevini yalnizca en iyi projeksiyon agisini elde edemedi@iniz durumda kullanin. C:E
1. Uzaktan kumanda Uzerindeki KEYSTONE digmesine basin. 2
Keystone < Move Prev. g
2. /\ Lv dqgmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan > 1 ~
digmesine basin. .
[C=]Top Right Veriay
3. Ekran durumunu istediginiz gibi ayarlamak icin A,V ,<,> dugmesine, [EBottom Left

ardindan da ® OK (Tamam) digmesine basin.
[CS]Bottom Right H: 0

® Keystone degeri <-100> - <100> araliginda ayarlanabilir. V: o0 M
e Varsayilan fabrika ayarlarini geri ytklemek icin Reset (Sifirla) islevini uygulayin. [T]Reset

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
e Meni ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Desen Testi Islevi (Test Pattern)
* Bu iglevi, projektdrl kurarken ekran boyutunu ve netligini ayarlamak igin kullanin.

Uzaktan kumanda tzerindeki PATTERN digmesine basin.

1
N

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
® Meni ekranindan ¢ikmak i¢in EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Otomatik Yapilandirma iglevi

* Bu islev, gértntinun yatay boyutunu ve senkronizasyonunu otomatik olarak ayarlayarak, en iyi video kalitesi elde etmenizi
saglar.
* Otomatik Izleme islevi yalnizca RGB PC girisinde ¢alisir.

1. Uzaktan kumanda (izerindeki AUTO (OTOMATIK) diigmesine basin.
® Goriintli konumlandirma ve senkronizasyon otomatik olarak ayarlanir. [l Auto RGB Config.

2. Otomatik ayarlamalardan sonra, bilgisayara bagl olarak SCREEN (EKRAN) PO G T [ (D EEeee
menisiindeki RGB Config. (RGB Yapilandirma) icinde daha ayrintili manuel | Please wait a moment.
ayarlamalar yapilmasi gerekebilir. Belirli durumlarda yalnizca otomatik
dizeltmeyi kullanarak en iyi resim kalitesini elde edemeyebilirsiniz.

Not!

Bu islevi MENU (MENU) diigmesine basarak da kullanabilirsiniz. (Yalnizca RGB modunda)
En iyi sonucu almak amaciyla, hareketsiz bir gérinti géruntllendigi sirada bu islevi uygulayin.
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islev

RGB Yapilandirma islevi (RGB Config.)

1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,> digmelerini kullanarak

SCREEN (Ekran) 6gesine ilerleyin, ardindan ® OK (Tamam) digmesine basin. | RaB Config. OMoe o oK

Auto Configure »

2. > dugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V digmelerini kullanarak [Jphase
istediginiz RGB Config. (RGB Yapilandirma) égesine gidin ve ® OK (Tamam)
diigmesine basin. [ Clock

[_]Position Yes

Auto Configure?

3. A,V digmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan >
digmesine basin.

4. Ekran durumunu istediginiz gibi ayarlamak icin A,V ,<,> dugmesine,
ardindan da ® OK (Tamam) digmesine basin.

e Auto Configure (Otomatik Yapilandir) iglevi, yalnizca RGB giriginde caligir.
Bilgisayar grafik sinyalinden gelen bir video icin ekran ayarlamasi yaptiginizda,
en uygun durumu bulamayabilirsiniz. Hareketsiz bir gériintii elde etmek i¢in
Auto Configure (Otomatik Yapilandir) iglevini galigtirin.

® Degisken aralig, giris ¢6zunirliklerine bagl olarak farkli olabilir.

® Meni ekranindan ¢ikmak icin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

Otomatik Sifirlama islevi (Screen Reset)

* Secilen SCREEN modlarinin ayarlanmasi, varsayilan fabrika ayarlarina dondarar.

1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,> diigmelerini
kullanarak SCREEN (Ekran) 6gesine ilerleyin, ardindan ® OK
(Tamam) digmesine basin.

SCREEN <>Move © OK
PJT Mode : Front
m Aspect Ratio :16:9
Keystone
2. > dugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V digmelerini Test Pattern
kullanarak istediginiz Screen Reset (Otomatik Sifirlama) 6gesine == RGB Config.

gidin ve ® OK (Tamam) diigmesine basin.

o[ 1

3. <,> dugmelerini kullanarak istediginiz Yes segenegine gidin,
ardindan ® OK (Tamam) digmesine basin.

e Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS) diigmesine basin.
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islev

Secenek Menusu Secenekleri (OPTION)

Hareketsiz iglevinin Kullaniimasi

1. Uzaktan kumanda Gzerindeki STILL (HAREKETSIZ) digmesine basin.
* Girig goruntusini dondurabilirsiniz.

TURKISH

<Hareketli Imaj> <Hareketsizlik Imaj>

2. STILL (HAREKETSIZ) islevinden ¢ikmak icin herhangi bir digmeye basin.
* STILL (HAREKETSIZ) islevi yaklasik 10 dakika sonra otomatik olarak iptal edilecektir.

Dilin secilmesi

1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,> digmelerini
kullanarak OPTION (Secenek) 6gesine ilerleyin, ardindan ® OK OPTION SLED O
(Tamam) diigmesine basin. Language ‘English  ©
7 Blank Image : Blue
2. > digmesiyle bir alt 63eye ilerleyin. Ardindan A,V diagmelerini * i':::;::: g:
kullanarak istediginiz Language 6gesine gidin ve ® OK (Tamam) P Option Reset
digmesine basin.
®

3. A,V dugmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan
® OK (Tamam) dugmesine basin.

o Ekran Ustii Gésterim (OSD) segcilen dilde gériintilenir.
© Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS)
digmesine basin.

Bos Ekran islevinin Kullaniimasi

*Bu islev; sunumlar, toplantilar veya brifingler sirasinda dinleyicilerin dikkatini gekmeniz gerektigi durumlarda etkili olabilir.

1. Uzaktan kumanda izerindeki BLANK (BOS EKRAN) diigmesine basin.
o Ekran kapanarak bir arka plan rengi géruntulenir.
® Arka plan rengini siz segebilirsiniz. (Bkz. ‘Bos Ekran goériintii renginin secilmesi’)

2. Bos ekran iglevini iptal etmek igin herhangi bir tusa basin.
e Lambay! gegici bir siire kapatmak igin uzaktan kumanda Gzerindeki BLANK (BOS EKRAN) digmesine basin. Nesnelerin
iIsinmasina ve deforme olmasina, hatta yangina neden olabileceginden, projektdr calistigi sirada projeksiyon lensini
engellemeyin/kapatmayin.
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islev

Bos Ekran gérintl renginin secilmesi

1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,> diigmelerini
kullanarak OPTION (Secenek) dgesine ilerleyin, ardindan ® OK
(Tamam) diigmesine basin.

2. > diugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V dugmelerini
kullanarak istediginiz Blank Image 6gesine gidin ve ® OK (Tamam)
digmesine basin.

3. A,V digmelerini kullanarak istediginiz bir 6geye gidin, ardindan
® OK (Tamam) digmesine basin.

® Arka plan rengi, segilen Bos Ekran iglevi rengine degistirilir.
e Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS)
diigmesine basin.

Uyku Siiresi iglevi

* Uyku zamanlayici, dnceden ayarlanan saatte projektéru kapatir.

1. Uzaktan kumanda Gzerindeki SLEEP (UYKU) digmesine basin.

2. istediginiz 6nceden ayarlanmig zamani segmek igin <, > diigmesine basin.

® <, > dugmesine her basildiginda ekran asagida gosterildigi gibi degisir.

< Off > <> « 10 Min > = 4« 20 Min

| 240 Min p = < 180 Min > =—> <« 120 Min

e MENU (MENU) diigmesine basarak bu islevi kullanabilirsiniz.
® Men( ekranindan ¢ikmak igin EXIT (CIKIS) digmesine basin.

OPTION < Move @ OK
Language : English
= Blank Image : Blue
Sleep Time : Off
Auto Sleep : Off
Option Reset
®
p <> < 30 Min >
\/
< 60 Min >
> <> <« 90 Min | 2
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islev

Otomatik Uyku islevi (Auto sleep)

* Bu iglev, 10 dakika boyunca sinyal alinmadigi zaman projektdrii otomatik olarak

kapatir. OPTION O Move  ® OK

Language : English
1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,> digmelerini it ez SElle
kullanarak OPTION (Secenek) 6gesine ilerleyin, ardindan ® OK

(Tamam) digmesine basin.

Sleep Time
Auto Sleep

Option Reset

I
&
X
o
)
et

2. > dugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V diagmelerini
kullanarak istediginiz Auto Sleep (Otomatik Uyku) 6gesine gidin ve
@® OK (Tamam) digmesine basin.

3. <,> dugmelerini kullanarak istediginiz On segenegine gidin,
ardindan ® OK (Tamam) digmesine basin.

® Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS)
diigmesine basin.

Secenek Sifirlama islevi (Option Reset)

* Secilen OPTION modlarinin ayarlanmasi, varsayilan fabrika ayarlarina déndurar.

1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V ,<,> digmelerini

kullanarak OPTION (Secenek) 6gesine ilerleyin, ardindan ® OK OPTION < Move @ OK
(Tamam) diigmesine basin. ﬂ Language : English
Blank Image : Blue
m Sleep Time : Off

2. > dugmesiyle bir alt 6geye ilerleyin. Ardindan A,V digmelerini i - off

kullanarak istediginiz Option Reset (Secenek Sifirlama) 6gesine =

gidin ve ® OK (Tamam) diigmesine basin.

EL

3. <,> dugmelerini kullanarak istediginiz Yes segenegine gidin,
ardindan ® OK (Tamam) digmesine basin.

® Menii ekranindan ¢ikmak icin MENU (MENU) veya EXIT (GIKIS) diigmesine basin.

Blilgi Meniisii Secenekleri INFORMATION)

Projektor bilgilerini gérmek igin:

1. MENU (MENU) diigmesine basin. Ardindan A,V <> INFORMATION &5 Move
digmelerini kullanarak INFORMATION (Blilgi) 6gesine ilerleyin,

e . Serial No. : AF115-JS
ardindan ® OK (Tamam) digmesine basin. e e . 9 Hr
m Input : HDMI2
2. Gegerli projektor bilgilerini gérebilirsiniz. Resolution : 480p
e Meni ekranindan ¢ikmak igin MENU (MENU) veya EXIT (CIKIS) Fhikv ¢ 31:5KHz/60.1Hz

diigmesine basin.

B
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Bilgi

Desteklenen Monitor Ekrani

* Asagidaki tabloda projektor tarafindan desteklenen ekran formatlari listelenmektedir.

kaynak Format Vertical Freq.(Hz) Horizontal Freq.(kHz)
VGA 640X480 59.94Hz 31.469kHz
SVGA 800X600 60.31Hz 37.879kHz
XGA 1024X768 60.00Hz 48.363kHz
1152X864 60.05Hz 54.348kHz
1280X720 59.855Hz 44.772kHz
1280X768 60.00Hz 47.693kHz
SXGA
1280X960 60.00Hz 60.000kHz
1280X1024 60.02Hz 63.981kHz
1400X1050 59.978Hz 65.317kHz
VXGA 1600X1200 60.00Hz 75.000kHz

* Projektor giris sinyalini desteklemediginde, ekranda “Out of Range” (Aralik Disi) mesaji gorintilenir.
* Projektor, Tak ve Galistir islevi olarak DDC1/2B tipini destekler. (Bilgisayar monitdriinin otomatik olarak taninmasi)
* Yatay ve dikey frekanslar i¢in Senkronizasyon giris bicimi Bagimsizdir.

<DVD/DTV Input>
kaynak Component-*1 | HDMI(DTV)-*2

480i o]
480p
NTSC(60Hz) 720p
1080i
1080p

576i
576p
PAL(50Hz) 720p
1080
1080p

* Kablo tipi

1- Komponent kablosu
2- HDMI kablosu

o|O0|lO0O|O0O|O0O|O|O|O|O|O
O|O|O0O|O|O|(xX|O|O|O|O|Xx

24/25/30Hz 1080p
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Bilgi

Bakim

* Projektdr ok az bakim gerektirir. Uzerindeki tiim tozlar veya lekeler ekranda gériinecedinden, lensi temiz tutmalisiniz. Degistirimesi gereken parga
oldugunda, saticinizla temasa gegin. Projektériin herhangi bir yerini/pargasini temizlerken, her zaman igin ilk olarak glicl kapatin ve projektorin fiini
prizden cekin.

Lensin temizlenmesi

Yuzeyinde kir veya toz fark ettiginizde lensi temizleyin. Lensi diisiik basingli hava ile veya yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bezle hafifce silin.
Lens zerindeki kiri veya lekeleri ¢ikarmak igin yumusak bir bezi su ve nétr bir deterjanla nemlendirin ve lens ylzeyini hafifce silin.

TURKISH

Projektér Gévdesinin Temizlenmesi
Projektér gévdesini temizlemek igin ilk olarak gii¢ kablosunun figini prizden gekin. Kiri veya tozu ¢ikarmak igin gévdeyi yumusak, kuru ve tiftiksiz bir
bezle silin. Inat¢i kir veya lekeleri ¢ikarmak igin yumusak bir bezi su ve nétr bir deterjanla hafifge 1slatin ve gévdeyi bu bezle silin.

Govdenin deformasyonuna veya renginin atmasina neden olabileceginden; alkol, benzen, tiner veya baska kimyasal madde iceren deterjanlar
kullanmayin.

Filtrenin Temizlenmesi

Projektéru kullanirken filtreyi temizlemeniz istendiginde, asagidaki temizleme adimlarini uygulayin.

Projektéri kapatin ve glg kablosunun figini

elektrik prizinden gekin. Aygiti ters gevirerek . - - . S
1 bir masaFl)nln veya%ﬂz yUz)é?/in Uzeri%we 3 Filtre kapagini bas asag@! gevirin, filtreyi icinden
yerlestirin. ¢ikarin ve Ustiindeki tozu temizleyin.

(Filtre hasar gérmisse, aygitla birlikte yedek
olarak verilen filtreyi kullanin.)

Filtre

Oklarla gdsterildigi gibi iki elinizle bastirarak
filtre kapagini ¢ikarin.

Filtreyi kapagin icine yerlestirin. Yerine oturma
sesini duyana kadar kapagi projektdrdeki yerine
takin ve bastirin.

Filtre Kapag!
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Bilgi

Lambanin Degistirilmesi

Lamba Degisimi

Lambanin degisim aralgi, Projektérin kullanildigi ortama bagh olabilir. Lamba

kullanim stiresini Meniiniin CHECKING LAMP TIME (LAMBA SURESI

KONTROLU) kisminda gérebilirsiniz (sayfa 29). Asagidaki durumlarda lambay! &/8
degistirmeniz gerekir: iy

22

e Yansitilan gérintiler daha koyu olmaya veya bozulmaya basladiginda.

e Lamba gdstergesi kirmizi renkte yandiginda.

o Projektdr acildiginda ekranda "Replace the lamp" (Lambayi degistir) mesaji
goruntllendiginde.

Lamba Gostergesi

Lambayi degistirirken dikkatli olun

- Giicil kapatmak icin kontrol panelindeki veya uzaktan kumanda izerindeki POWER (GUC) diigmesine basin.

- Calisma gosterge LED'i turuncu olarak yanip séndigiinde, ¢alisma gdsterge LED'i slrekli olarak kirmizi renkte yanana
kadar elektrik baglantisini kesmeyin.

- Degistirmeden 6nce lambanin 1 saat siireyle sogumasini bekleyin.

- Yalnizca LG Electronics Servis Merkezi’'nden alinan ayni tipteki bir lamba ile degistirin. Baska Ureticilere ait bir lambanin
kullaniimasi, Projekttérde ve lambada hasara yol agabilir.

- Lambay! yalnizca degistirme islemi sirasinda ¢ikarin.

- Lamba Unitesini gocuklarin ulasamayacagi yerlerde saklayin. Lambayi kalorifer, soba gibi 1s1 kaynaklarindan uzak tutun.

- Yangin riskini azaltmak igin lambay:i siviya veya yabanci maddelere maruz birakmayin.

- Lambayi herhangi bir 1si kaynaginin yakinina yerlestirmeyin.

- Yeni lambanin vidalarla sikica sabitlenmis oldugundan emin olun. Aksi takdirde gériinti koyu olabilir veya ylksek yangin
riski s6z konusu olabilir.

- Lamba camina asla dokunmayin. Gériintl kalitesi olumsuz etkilenebilir veya lamba kullanim émri kisalabilir.

Yedek Lamba Unitesi almak icin
Lambanin model numarasi igin bkz. sayfa 35. Lamba modelini kontrol ettikten sonra Uniteyi bir LG Electronics Servis

Merkezi'nden satin alabilirsiniz.
Bagka ureticiye ait bir lambanin kullaniimasi projektérde hasara yol acabilir.

Lamba linitesinin atilmasi

Kullaniimis lambayi LG Electronics Servis Merkezi'ne iade edin.
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Bilgi

Lambanin Degistirilmesi

Projektérli kapatin ve gl¢ kablosunun figini
elektrik prizinden gekin. Projektért dikkatlice,
destekli/saglam bir ylizey Gzerine yerlegtirin.

(Kullaniimis lambay! projektérden ¢ikarmadan énce,
lambanin 1 saat boyunca sogumasini bekleyin.)

Lamba kapagini ¢ikardiktan sonra tornavidayla
lamba bolimindeki iki sabitleme vidasini
sokun.

Lamba bélimi vida:

2 Tornavida ile lamba kapag@indaki viday! sokin.

Kolu yavasg¢a disari ¢ekin ve lamba bélimuini
¢ikarin.

3. adimda c¢ikardiginiz vidalari yerine takarak
sikistirin

(Sikica sabitlendiklerinden emin olun).

Not!

Lambanin
alt tarafi

Digme

Yeni lambayl yavasga dogru konumuna
6 yerlestirin. Dogru takilip takiimadigini kontrol
etmek icin lambanin alt tarafindan itin.

8 Lamba kapagini kapatin ve kapagi sabitlemek
icin 2. adimdaki vidalari takip sikin.

(Lamba kapagi dogru takilmadiginda unite agilmaz.)

Baska Ureticiye ait lambanin kullaniimasi projektérde veya lambada hasara yol agabilir. Lamba kapaginin sikica
sabitlendiginden emin olun. Lamba kapagi dogru takiimadiginda tinite agiimaz. Unite buna ragmen agilmazsa, bir

LG Yetkili Servis Merkezi ile temasa gegin.

33

TURKISH




Bilgi

Projektér lambasi kontroliine iligkin bilgiler

/\ UYARI:

e Projektdru actiktan sonra en az 5 dakika boyunca kapatmayin.
- Sikga yapilan Agma/Kapatma islemi, lambada arizaya neden olabilir.

e Projektdr ve sogutma fani galisir durumdayken gii¢ kablosunu cihazdan/prizden g¢ikartmayin.
- Bu, lamba kullanim émrinu kisaltabilir.

e Kullanim émr{, Unitenin kullanildigi ortama ve ne kadar iyi bakildigina baghdir.

o Projektdrde ylksek basingli civa iceren lamba kullanilir. Projektériin darbeye maruz kalmasi veya hatali kullaniimasi, lambanin
patlamasina neden olabilir.

o Projektdrin degistirilmesi icin uyar verdigi bir lamba, kullanilmaya devam edilmesi halinde patlayabilir.

e Lambanin patlamasi durumunda asagidakileri uygulayin:
- Hemen gli¢ kablosunun figini prizden gekin.
- Hemen ortami havalandirin (Havalandirma).
- Bir servis merkezinin projektériin durumunu kontrol etmesini ve lambayi degistirmesini saglayin.
- Projektéru pargalarina ayirmayin.
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Bilgi

Teknik Ozellikler

MODEL AF115 (AF115-JS)

GOozinarlik 1920(Yatay) x 1080(Dikey) piksel é
Yatay / Dikey Orani 16 : 9 (yatay:dikey) s
LCOS panel boyutu 15,49 mm/0,61 ing L

Ekran boyutu Genis acili : 0,9 ~ 9,1m(30 ~ 300 ing)
(Projeksiyon mesafesi) Uzak lens : 1,6 ~ 16,4m(30 ~ 300 ing)
Projeksiyon telafi orani 120%

Uzaktan kumanda mesafesi 12m

Yakinlastirma orani 1:1,8

Video uyumlulugu NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL 60

G AC 100 - 240V~50/60Hz, 3.0A-1.2A

Yukseklik (mm/ing) 173/6,8

Genislik (mm/ing) 366/14,4

Uzunluk (mm/ing) 447,5/17,6

Agirlik (kg/pound) 9,6/21,1

Galistirma Kosullari Projektér Lambasi Projektér Lambasi
Sicaklk Lamba modeli
Calisma sirasinda : 32~104°F(0°C~40°C) AJ-LAF1

Saklama veya nakliye sirasinda : -4~140°F(-20°C~60°C)

Nem Lamba gii¢ tuketimi

Calisma sirasinda: Kuru higrometre ile %0 ~ 75 bagil nem 200W
Calismadigi sirada: Kuru higrometre ile %0 ~ 85 bagil nem
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Uyarilar

Uyarilar

Enerji Tiiketimi Agisindan Verimli Kullanima iligkin Bilgiler:

1- Cihazinizi uzun sire kullanmiyorsaniz kapatin

2- Bilgisayarin uyuma modunu kisa tutun béylece kullanmadiginiz an uyuma mod-
una gegip fazla enerji harcamayacaktir.

NAKLIYE VE TASIMA SIRASINDA DIKKAT EDILMESi GEREKENLER
1- Cihazin figini prizden ¢ikariniz

2- Tasima sirasinda ekrani dugtrmeyin , sarsmayarak darbe gérmesini 6nleyiniz.

3- Urlini normal kullanma konumunda tasiyiniz, mimkinse orjinal malzemesiyle
paketleyerek tasiyin .

4- Tasima sirasinda cihazin Gstine agir bir sey koymayiniz.

Bakim-Onarim ve Kullanimda Uyulmasi Gereken Kurallar:

A Uyari Bu uyari simgesi tehlike anlamina gelir. Bedensel olarak yaralan-
abileceginiz bir durumdasiniz, herhangi bir cihaz tGizerinde ¢alismadan 6nce elektrik
devresinde bulunan tehlikelerin farkinda olun ve kazalari 6nlemek i¢in yapilmasi
gereken standart uygulamalari gerceklestirin.

Uyan Sistemi gii¢c kaynagina baglamadan énce kurulum talimatlarini okuyun.
Uyari Bu Urtnin nihai imhasi tim ulusal yasalara ve dizenlemelere gore
gerceklestiriimedir.

Uyan Simsek etkinligi sirasinda sistem Gzerinde ¢alismayin ya da kablolari takip
cikarmayin.

Kullanim Sirasinda insan Ve Cevre Saghgi Acgisindan Tehlikeli Veya Dikkat
Edilmesi Gereken Noktalar ile ilgili Uyarilar:
Uyarilar

A Uyan Bu uyari simgesi tehlike anlamina gelir. Bedensel olarak yaralan-
abileceginiz bir durumdasiniz, herhangi bir cihaz Uzerinde galismadan énce elektrik
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Uyarilar

devresinde bulunan tehlikelerin farkinda olun ve kazalari énlemek icin yapilmasi
gereken standart uygulamalari gergeklestirin.

Kurulum Uyarisi
Uyari Sistemi gii¢ kaynagina baglamadan Once kurulum talimatlarini okuyun.

Uzman Personel Uyarisi
Uyan Yalnizca egitimli ve uzman personel bu cihaz kurmali ve yerini degistirmelidir.

Uriin imha Uyarisi
Uyari Bu Uriiniin nihai imhasi tim ulusal yasalara ve diizenlemelere gére gercek-
lestiriimedir.

Simsek Etkinligi Uyanisi
Uyan Simsek etkinligi sirasinda sistem Uzerinde ¢alismayin ya da kablolar takip
ctkarmayin.

Kullanim Hatalarina iligkin Bilgiler:
Cihaz icin herhangi bir kullanim hatasi ¢evrilen 6zgun belgede bulunamamistir,
bunun yerine asagidaki genel kurallar yaziimistir:

* Cihazin tim baglantilari dikkatli yapilmalidir.

* Cihaz darbelere maruz birakilmamalidir.

+ Cihaz kullanimi igin kullanma talimati okunmali ve uygulanmalidir.

* Cihaz kullanilirken herhangi bir siviyla temas ettiriimemelidir.

* Uygun kullanim kosullarinda kullaniimayan uriinlerde hasar meydana gelebilir.

Tiiketicinin Yapabilecegi, Bakim-Onarim veya Uriiniin Temizligine iliskin
Bilgiler:

» Cihaz temiz tutulmalidir. Toz, gesitli sivilar gibi yabanci maddelere maruz
birakilmamalidir.

» Donanim sorunlari i¢in uzman teknik servisle baglanti kurulmalidir. Cihaz
uzman personel tarafindan kurulmali ve bakimi yapilmalidir

Kullanim siiresi 7 yildir. (Uriiniin fonksiyonlarini yerine getirebilmesi igin
gerekli yedek parca temin siiresi).
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Uyarilar

Yetkili Servisler

SEHIR FIRMA ADI ADRES VE TELEFON

KAYSERI EFEM ELEKTRONIK AYDINLIKEVLER MAH.SOKULLU CAD.AYGUL
APT.NO:10/ATel:0 352 320 1515

GAZIANTEP | MAS ELEKTRONIK GUNEYKENT MAH.230 NOLU CAD.SARKLI APT. ALTI
NO : 45 Tel:-0 342 361 03 88

MERSIN MAS ELEKTRONIK FATIH MAH.SILIFKE CAD.PALMIYE APT.ALTI
NO:36 / F Tel:0 342 361 03 88

MALATYA |HALIM ELEKTRONIK SARAY MAH.DEVECEL SOK.NO:3
Tel:0 422 321 86 08

BURSA GE-TEK ELEKTRONIK ULUYOL MAH.ALTINGUL SOK. NO.41 OSMANGAZI
Tel:0 224 271 61 91

TRABZON |[STAR ELEKTRONIK UZUN SOK. ZAFER CARSISINO:14
Tel:0 462 326 46 44

iZMIR SISTEM BURO MAKINELERI |SEHITFETHIBEY CAD. NO:41 ODA 101 ERBOY ISHANI
Tel:0 232 441 86 16
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ITHALATGI FIRMA URETICI FIRMA:

LG ELECTRONICS TICARET A.S. LG Electronics Inc. LG Twin Towers 20,
Kaptanpasa Mahallesi Piyalepasa Bulvari Yeouido-dong, Yeongdeungpo-gu,
No:14 Ortadogu Plaza Kat:7 34360 Seoul, Korea 150-721

Okmeydani /Sisli / istanbul TEL: 82-2-3777-1114

Tel : (0 212) 222 85 70

Fax: (0 212) 222 61 44
P/NO : MFL42902104 (0808-REV02)



