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Advertencia

Este es un producto de clase B. En un entorno doméstico, este producto puede causar interferencias
de radio en cuyo caso puede ser necesario que el usuario tome las medidas adecuadas.

C€ 09830

Este proyector cumple las directivas EMC y R&TTE.
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Cémo deshacerse de aparatos eléctricos y electrénicos viejos

1. Si en un producto aparece el simbolo de un contenedor de basura tachado, significa que éste se acoge

a la Directiva 2002/96/EC.

2. Todos los aparatos eléctricos o electronicos se deben desechar de forma distinta del servicio municipal
de recogida de basura,a través de puntos de recogida designados por el gobierno o las autoridades

locales.

3. La correcta recogida y tratamiento de los dispositivos inservibles contribuye a evitar riesgos potenciales
para el medio ambiente y la salud publica.
4. Para obtener mas informacién sobre como deshacerse de sus aparatos eléctricos y electronicos viejos,

donde adquirio el producto.

pdéngase en contacto con su ayuntamiento, el servicio de recogida de basuras o el establecimiento




Instrucciones de seguridad

Instrucciones de seguridad

Para evitar posibles accidentes o un uso inadecuado del proyector, rogamos tenga en cuenta las siguientfes
indicaciones sobre seguridad.

¢ Las indicaciones sobre seguridad presentan dos grados:

/N PELIGRO : Indica que el incumplimiento de la indicacion puede causar graves lesiones o incluso la muerte.

/N NOTAS : Indica que el incumplimiento de la indicacion puede causar lesiones leves o bien dafnos al proyector.

¢ Una vez haya leido el presente manual, guardelo en un sitio seguro para posibles consultas futuras.

N
Do not place the Projector in direct | Nunca coloque materiales Evite que los nifos puedan sus-
sunlight or near heat sources such inflamables cerca del proyector. penderse del aparato instalado.
as radiators, fires, stove etc.
Existiria peligro de incendio! El aparato podria caer y causar
\This may cause a fire hazard! lesiones fisicas o incluso la muerte.
N
No obstruya las rejillas de venti- No exponga el proyector a la luz No exponga el proyector a fuen-
lacion del Proyector ni limite en solar directa ni a Fuentes de tes de vapor o de aceites, como
forma alguna el flujo de aire. calor como radiadores, estufas, un humidificador.
calentadores, etc.
Existirfa riesgo de incendio si el Existiria riesgo de incendio o de
Proyector alcanzara una temperatura Existiria peligro de incendio! descarga eléctrical
interior demasiado elevadal! )
( R
No utilice el Proyector en lugares No coloque el Proyector directa- Asegurese de que el Proyector
humedos (por ejemplo, en un mente sobre una alfombra, esté debidamente ventilado: entre
cuarto de bafo) donde pueda moqueta o alfombrilla, ni sobre el aparato y la pared ha de haber
resultar mojado. lugares con ventilacién limitada. un espacio de al menos 30 cm.
Existiria riesgo de incendio o de des- Existiria riesgo de incendio si el Existiria riesgo de incendio o dafo a la
carga eléctrical Proyector alcanzara una temperatura undiad si el Proyector alcanzara una
interior demasiado elevada! temperatura interior demasiado elevada!

N\ NoTAS

Si instala el Proyector en una
mesa, hagalo hacia el centro de
la misma.

De lo contrario, el aparato podria caer
y causar graves lesiones fisicas a
nifos o adultos, o el Proyector podria
resultar gravemente danado.

Utilice tnicamente una base adecua-
da.

Antes de cambiar el proyector de
ubicacion, retire el cable de la
red eléctrica y quite todas las
conexiones.

Alimentacién eléctrica

/\ PELIGRO

El Proyector debe estar provisto de
toma a fierra conectada.

Si la toma a tierra no se conectara, la
electricidad estatica podria causar
descargas eléctricas. Si no es posible
conectar el aparato a tierra, un electri-
cista especializado debera instalar un
disyuntor independiente. No conecte
la toma de tierra a la linea telefénica,
a cables de pararrayos ni a tuberias
de gas.

Inserte firmemente el enchufe
macho en la toma hembra, para
asi evitar el riesgo de incendio.

Existiria peligro de incendio!

~
Utilice el proyector Unicamente
en una superficie estable y nive-
lada.
En caso contrario, podria causar vle-
siones y/o afectar en su funciona-
miento.
J
7

Asegurese de que no haya obje-
tos pesados sobre el cable prin-
cipal.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical




Instrucciones de seguridad

Alimentacién eléctrica

/N PELIGRO

Nunca toque el enchufe si tiene
las manos humedas.

Podria sufrir una descarga eléctrical

No conecte demasiados aparatos
al enchufe principal, para asi evitar
el riesgo de incendio.

La toma hembra podria recalentarse y
provocar un incendio!

Asegurese de que ni el enchufe
macho ni la toma hembra
puedan acumular polvo o sucie-
dad.

Existiria peligro de incendio!

/N NOTAS

( Cuando retire el enchufe macho
de la toma hembra, sujete bien
del enchufe y nunca tire del
cable, ya que éste podria resultar
danado.

Existiria peligro de incendio!

&

No conecte el aparato a la red si
el enchufe macho o el cable pre-
sentan dafos o si la foma hem-

bra esta floja.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical

Asegurese de que objetos cor-
tantes o calientes (por ejemplo,
un calentador) no puedan entrar
en contacto con el cable princi-
pal.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrical )

Asegurese de que nadie pueda
pisar o tropezar con el cable
principal.

Existiria riesgo de incendio o de des-
\carga eléctrical

N
Para desconectar o conectar el aparato, nunca utilice el enchufe macho

ni la toma hembra de la pared.

(Para apagar o encenderlo, nunca utilice el enchufe)

El sistemna podria resultar dafado, y podrian darse descargas eléctricas.

ilizacién

/N PELIGRO

(No coloque sobre el Proyector
objeto alguno que contenga
liguidos, como macetas, vasos,
recipientes, cosméticos o velas.

Existiria peligro de incendio!

Si el Proyector ha sufrido algin
golpe o dafos, desconéctelo y retire

el enchufe macho del enchufe hem-

bra. Pongase en contacto con el
Servicio Técnico.

Existiria riesgo de incendio o de descarga
eléctrical

~
Evite que cualquier objeto pueda
entrar en el Proyector.

Existiria riesgo de descarga eléctrical

ro.

k J
N
Si se vertiera agua en el Proyector, apague el Proyector, desconéctelo Deshagase adecuadamente
de la red y péngase en contacto con el Servicio Técnico. de las pilas usadas.
Existiria riesgo de descarga eléctrical Si un nifo ingiriera accidental-
mente una pila, péongase inmedi-
atamente en confacfo con un
L médico. )
S
No extraer ninguna parte de la Nunca mire directamente a la : No tocar las piezas metalicas
cubierta. lente cuando el Proyector estd | mientras el proyector esté o
encendido. Podria sufrir danos = acabe de estar en funcionamien-
Hacerlo provocarfa un grave riesgo de oculares! to, ya que las rejillas de venti-
descarga eléctrical lacion alcanzan temperaturas
L elevadas. )
4 )

Precauciones relacionadas con el cable de alimentacién
Se recomienda que la mayoria de los equipos sean ubicados en una toma de corriente propia: es decir,
en un circuito de toma Unica que soélo alimentarad ese equipo y que no tiene enchufes adicionales ni cir-
cuitos derivados. Compruebe la pagina de especificaciones de este manual de usuario para estar segu-

No sobrecargue los enchufes de pared. Los enchufes de pared sobrecargados, sueltos o dafados, las
alargaderas y los cables de alimentacién desgastados o el aislamiento de cables dafado o roto son
situaciones peligrosas. Cualquiera de estas condiciones podria causar una descarga eléctrica o fuego.
Examine periédicamente el cable de su electrodoméstico, y si su aspecto indica dafios o deterioro, des-
enchufelo, cese el uso del electrodoméstico y haga que un profesional del servicio cualificado lo susti-
tuya por un recambio exacto y autorizado.
Proteja el cable de alimentacién de abusos fisicos o mecanicos, como torcerlo, doblarlo, punzarlo, cerrar
una puerta sobre el cable o caminar sobre él. Preste atencién a los enchufes, tomas de pared, y el
punto donde el cable sale del electrodoméstico.




Instrucciones de seguridad

Utilizacién

/N PELIGRO

En caso de fuga de gas, no toque la toma de red, y proceda a ventilar

la estancia abriendo las ventanas.

Cualquier chispa podria provocar una explosion o un incendio.

Abra o retire siempre la tapa
del objetivo cuando la ldmpara
del proyector esté encendida.

N\ NoTAS

No coloque objetos pesados
sobre el Proyector.

Existiria riesgo de dafos en el apara-
to, o de lesiones fisicas!

Tenga cuidado de que la lente
no sufra golpe alguno, especial-
mente cuando mueva el
Proyector.

Nunca toque la lente del
Proyector: es un componente

. delicado que puede dafarse

facilmente.

J

( ) .

No coloque ni use objetos cor-
tantes sobre el Proyector, ya que
podria estropear su acabado
externo.

-

Si en la pantalla no se mostrara
imagen alguna, apague el
Proyector con la tecla POWER,
desconéctelo de la red y péngase
en contacto con el Servicio
Técnico.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrica!

~
Evite que el Proyector pueda caer

o recibir algun golpe.

Existiria riesgo de danos en el apara-
to, o de lesiones fisicas!

/\ PELIGRO

-
Al limpiar el Proyector, nunca uti-
lice agua.

Existiria riesgo de dafios en el apara-
to, o de lesiones fisicas!

En la inhabitual circunstancia de
que el Proyector emitiera humo o
algun olor extrafo, apaguelo con

el botén POWER, desconéctelo

de la red, y péngase en contacto

con el Servicio Técnico.

Existiria riesgo de incendio o de des-
carga eléctrica!

Para refirar polvo o manchas de
la lente, pulverice aire o pase un
pano suave ligeramente hume-
decido con agua y detergente
neutro.

N\ NoTAS

(" - .
Una vez al afo, pén-
gase en contacto con el
Servicio Técnico para
que procedan a limpiar
el interior del Proyector.

El polvo acumulado podria
afectar en el funcionamien-
to del Proyector..

Desconecte la alimentacion antes de limpiar las piezas plasticas, como la car-
casa, con un pano suave. No utilice limpiadores, aerosoles o un pafno hime-

do. Ante todo, no utilice jamas limpiadores (limpia cristales), productos indus-
triales o para el vehiculo, abrasivos o cera, benceno, alcohol, etc. que pudieran
dafar el producto.

Podria ser causa de fuego, descarga eléctrica o dafios al producto (deformacién, cor-
rosiéon y dafos).

G

/N PELIGRO

Nunca trate de reparar el Proyector: pongase en contacto con su establecimiento o el Servicio Técnico.

Existiria riesgo de causar dafios en el Proyector o de sufrir una descarga eléctrical Ademas, la Garantia quedaria anulada.

/N NoTAS

No mezcle baterias nuevas y vie-
jas.

Podria hacer que las baterias se
calentaran o perdieran fluido.

- Asegurese de desenchufarlo si el
proyector no va a utilizarse durante
- un largo periodo de tiempo.

El polvo acumulado puede causar riesgos
. de fuego o dafos a la unidad

Utilice solamente el tipo
especificado de baterias.

Podria causar dafos en el con-
trol remoto.




Nombres de las piezas

Nombres de las piezas

Estructura principal

* El Proyector ha sido fabricado con tecnologia de uUltima generacién. Puede ocurrir que la pantalla muestre algunos peque-
Aos puntos oscuros y/o brillantes (en rojo, azul o verde), lo que no suele indicar un defecto de fabricaciéon ni un funciona-
miento incorrecto.

Direccion de salida Panel de control

Durante el funcionamiento se
genera un alto calor, no se inter-
ponga en la direccion de salida
durante el uso..

Altavoz

Anillo de enfoque

Altavoz
* No toque el objetivo al utilizar el proyector o abrir la puerta del objetivo.
Panel de control
Botén POWER ——— ™M -—— Botén MENU

Encender/Apagar el proyector. Muestra o cierra los menus.

POWER MENU

\— Botones A/ V/</>

Para regular funciones de los menus.

Botén ®@OK
Selecciona el modo actual de funcionamiento y memoriza

los cambios de funciones.




Nombres de las piezas

Parte de conexion

Toma de auriculares

IR (Sensor del mando a distancia)

USB * Para disfrutar de un funcionamiento correcto del
VIDEO IN mando a distancia, no bloquee el sensor IR.
AUDIO IN

Conector "Sistema de
HDMI Segurildad Kensington"
(Ver pag. 13)
RGB IN
DC IN

*No utilice al mismo tiempo los conectores HDMI/USB si observa que
el tamafo del enchu fe es mas grande de lo normal. Utilice los
conectores de tamafo estandar.

Al

As10mm , Bs24mm




Nombres de las piezas

Mando a distancia

Y

Boton INPUT

A

> Boton USB
Boton BLANK

Boton POWER
Botén MUTE <

\]

Botén VOLUME A/V

A

Y

Boton PAGE A/V

Boton RATIO <

Y

Boton AUTO

A

\]

Boton MENU (MENU) Botén Q.MENU

A

Boténes OK®, A/ /</>

Boton MARK

A

Botén BACK

Botén STILL

(Functions as the STILL button in
any mode other than DivX.)

Yy

A

USB control Buttons

Boténes KEYSTONE A, v <

Instalacién de las pilas

CAUTION
EXISTE RIESGO DE EXPLOSION SI SUSTITUYE LAS PILAS POR OTRAS DEL TIPO INCORRECTO.
DESHAGASE DE LAS PILAS USADAS CONFORME A LAS INSTRUCCIONES AL RESPECTO.

* Abra el compartimento de bateria en la parte trasera del control remoto.

* Inserte el tipo especificado de pilas con la polaridad correcta, haga coincidir

los simbolos "+" con "+" y "-" con "-".

* Instale dos pilas AAA de 1,5V. No mezcle pilas usadas con nuevas.




Nombres de las piezas

Accessorios

()
Mando a distancia Pila de AAA Manual de usuario Manual de usuario en CD
Ss = Qba/
Cable de alimentacion Cable de conexién AC-DC Adaptador Cable de RGB to
al ordenador Component
-
Bolsa portatil Pafo para limpiar

—NOTA/

= Utilice el mando a distancia dentro del alcance de la unidad receptora,
con una separacion y angulo maximos de hasta 6 my 30° (izquierda/
derecha) respectivamente.

= Cuando los cables estén conectados en las salidas posteriores, reco-
mendamos utilizar el mando a distancia con una separacion y angulo
maximos de 3 my 30° (izquierda/derecha) respectivamente.

= Al llevar el mando a distancia en la bolsa portatil, asegurese de que los
botones no puedan pulsarse contra el proyector, los cables o cualquier
otro accesorio de la bolsa. Podria reducirse la bateria significativa-
mente.

-

Elementos opcionales

* Puede obtener estos elementos a través de su establecimiento.

* Algunas piezas opcionales se pueden cambiar sin previo aviso a fin de mejorar el rendimiento del producto, y también se
pueden afadir ofras nuevas.

— Soporte para instalacién en techo —

Pantalla de proyec-
cién

K= — = A —

Tripode Cable de HDMI

Cable de video Cable de audio Cable de Componente




Instalacién y componentes

Instalacion y componentes

Instrucciones de instalacion

O Asegurese de que el Proyector esté debidamente ventilado

* En la parte inferior del Proyector hay orificios de venti- * No coloque el Proyector directamente sobre una alfombra,
lacién (de entrada de aire), y orificios de salida de aire en mogqueta, alfombrilla, ni sobre lugares que puedan obstruir
la parte frontal. No obstruya ni coloque objeto alguno los orificios de ventilacion. El proyector sélo ha de mon-
junto a dichos orificios, ya que podria acumularse el calor tarse en una pared o en el techo.
intferno, obteniéndose asi una peor imagen o danar el
aparato.

* Deje una distancia de al menos 30 cm enftre el Proyector
y las superficies circundantes.

=

@
S,

o El Proyecto ha de contar con adecuadas condiciones ambientales de temperatura y humedad.

+ Asegurese de instalar el Proyector en un lugar con adecuadas condiciones de temperatura y sequedad.(ver p. 42)

O No instale el Proyector donde pueda verse expuesto a polvo o suciedad.

Podria darse un sobrecalentamiento del aparato.

No obstruya las ranuras ni los orificios del Proyector: podria recalentarse y provocar un incendio.

El Proyector ha sido fabricado con tecnologia de ultima generacién. Puede ocurrir que la pantalla presente algunos
pequefos puntos oscuros y/o brillantes (en rojo, azul o verde), lo que no indica un defecto de fabricacién ni un funciona-
miento incorrecto.

Para visualizar programas de televisiéon digital (formato DTV) es necesario instalar un receptor DTV (Settop Box) y conec-
tarlo al Proyector

El mando a distancia podria no funcionar si se instala una lampara provista de reactancia electrénica o con tres longitudes
de onda. Cambie dichas lamparas por productos estandares internacionales para utilizar el mando a distancia con normal-
idad.




Instalacién y componentes

Funcionamiento basico del proyector

1. Instale el proyector en una pared.

2. Coloque la pantalla a la distancia adecuada del proyector. La distancia entre el proyector y la pantalla
determina el tamano real de la imagen.

3. Situe el proyector de tal forma que la lente se encuentre en angulo correcto respecto a la pantalla. Si el
proyector no esta en angulo recto, la imagen en pantalla aparecera torcida. Si no logra corregirlo, utilice el
KEYSTONE para corregir la situacion (consulte la pag. 20)

4. Conecte los cables del proyector a una toma de pared y a los demas dispositivos conectados.

Distancia de proyeccién segun el formato de imagen

Pantalla

IR Porcentaje de compensacion de proyeccion: 110%
Altura de la pantalla (X) l - r J p i proyecci b

i Distancia de proyeccién (D)

Y/2
— Pantalla
Ancho de la pantalla (Y)
Y/2
Distancia de proyeccion (D)
Relacién de aspecto 4 : 3
Tamafo diagonal (mm) Altura de la pantalla (mm) Ancho de la pantalla (mm) Distancia dzempr;o)yeccion ®)
508 406 305 549
635 508 381 686
762 610 457 823
889 711 533 961
1016 813 610 1098
1143 914 686 1235
1270 1016 762 1372
1397 1118 838 1509
1524 1219 914 1655
1651 1321 991 1785
1778 1422 1067 1922
1905 1524 1143 2060
2032 1626 1219 2195
2159 1727 1295 2335
2286 1829 1372 2470
2413 1930 1448 2610
2540 2032 1524 2750




Installing and Composition

Como instalar el proyecctor utilizando un tripode

* Puede instalar este proyector utilizando un tripode de una camara. En dicho tripode puede colocar el proyector a utilizar, en
vez de la cdmara.

* Cuando estabilice el tripode, es recomendable que utilice el perno de enclavamiento de tamafo estandar (de unos 4,5 mm
como maximo). El tamafio maximo permitido del perno de enclavamiento es de 6,5 mm. (Si utiliza un tamafo mayor del
maximo permitido, puede ocasionar dafos en el proyector.)

Parte conectada al tripode

Parte conectada al tripode

Lado inferior del proyector

Tripode

Situacion final, con el proyector instalado en el tripode

Uso del sistema de seguridad Kensington

« El Proyector cuenta en su panel posterior con un conector para el "Sistema de Seguridad Kensington” Conecte el cable
correspondiente segun muestra la figura.

« En la Guia del Usuario incluida en el set Kensington Securiy System puede consultar informacién pormenorizada y cémo
instalar el sistema. Si desea mas informacion, visite http://www.kensington.com, pagina web de la compania Kensington,
que comercializa equipos electronicos de gama alta, como notebooks y Proyectores.

« El sistema de Seguridad Kensington es un componente opcional.




Installing and Composition

Coémo encender el proyector

1. Conecte correctamente a la red el cable de alimentacion

2. Presione el botén POWER en la cubierta superior o el botén POWER en el mando a distancia. (Se iluminara
a luz del panel de control.)

* Presione el boton INPUT en el mando a distancia, para seleccionar la sefal de entrada que desee.

« Al presionar el botén POWER en el mando a distancia o el boton POWER enel panel de control para encender el
proyector, se iluminaran las luces de todos los botones del panel de control.

* Antes de encender el equipo compruebe si estd abierta la puerta del objetivo.

Coémo apagar el proyector

Presione el botén POWER en la cubierta superior o el botén POWER en el mando a distancia.

Enfoque y posicion de la imagen en pantalla

»I proyectarse la imagen en pantalla, compruebe si esta correctamente enfocada y si queda ajustada en pantalla.

Anillo de enfoque

» Para enfocar la imagen, gire el anillo del foco.

Seleccion del modo de fuente

1. Presione el botéon INPUT en el mando a distancia.

2. Si selecciona una sefal de entrada con el botdn INPUTI del mando a distancia sélo posicionara el proyector
en una entrada conectada. Podra acceder a todas las entradas si utiliza el boton <, >.

Entrada
N oo
Video Component RGB HDMI

* La entrada de Componentes siempre esta activa y no admite la funcion "Plug and Play".




Conexién

Conexidn

Conexion a un PC de sobremesa

* El Proyector puede ser conectado a un ordenador provisto de salida VGA, SVGA, XGA o SXGA.
* Consulte en la pagina 41 cudles son las visualizaciones compatibles con el monitor del proyector.

< Cémo conectar > Cable de audio B 4

Conecte el la entrada de RGB IN del proyector y el
puerto de salida del ordenador con el cable del orde-
nador.

o]

Conecte la entrada de audio AUDIO IN del proyector y
el puerfo de salida de audio del ordenador con el
cable de audio.

Cable de conexién al ordenador

* Puede que sea necesario que cambie la resolucion
exportada por el PC a una admitida por el proyector.
(Consulte la pagina 41.) Este proyector podria no admitir la
salida de equipos portatiles cuando la pantalla esté encen-
dida.

Cable de audio

Cable de conexién al ordenador

Conexion a una fuente de video

* Al proyector puede conectarse un equipo de VCR, una videocdmara, o cualquier ofra fuente compatible de imagen.

< Cémo conectar >

1.

Cable de video

Conecte la entrada de video VIDEO IN del proyector a Cable de audio

la clavija de salida de la fuente de video mediante el

cable de video. W __ =)
@ o -o-
Conecte la entrada de audio AUDIO IN del proyector a <VCR>

la clavija de salida de la fuente de audio mediante el
cable de audio.




Conexién

Conexion a un reproductor de DVD

* Las salidas (Y, P8, Pr) del reproductor de DVD pueden estar marcadas con las letras Y, Pb, Pr / Y, B-Y, R-Y / Y, Cb, Cr, dependiendo del aparato.

Cable de HDMI

[l
D ]

<DVD Player>

< Cémo conectar una fuente HDMI > [

1. Conecte el puerto HDMI del proyector y el puerto de
salida HDMI del DVD con un cable HDMI.

2. Configure la resolucién del receptor DTV a uno de los
siguientes modos 480p(576p)/720p/1080i/1080p
mode.

< Cémo conectar una fuente Component >

<DVD Player>

1. Conecte el cable de componente del DVD al Cable de S

RGB to Component y luego conectelo a la entrada de

RGB IN en el proyector. Ny —

* Cuando conecte el cable de componentes, haga que "

coincidan los colores de la toma con el cable de compo-

nentes. (Y=verde, PB=azul, PR =rojo) Cable de RGB to
Component

Cable de audio 1
I
1

5

Cable Component

2. Conecte la entrada de audio AUDIO IN del proyector
a la clavija de salida de la fuente de audio mediante
el cable de audio.

Conexion a un receptor de television digital

* Para recibir programas de TV digital, es necesario adquirir un receptor de TV digital y conectarlo al proyector.
* Por favor, consulte el manual de instrucciones del receptor de TV digital para saber como conectarlo al proyector.

< Cémo conectar una fuente HDMI > < Receptor de TV Digital >

1. Conecte el puerto HDMI del proyector y el puerto de
salida HDMI del DVD con un cable HDMI.

Cable de HDMI
2. Configure la resolucién del receptor DTV a uno de los apiece
siguientes modos 480p(576p)/720p/1080i/1080p
mode.
< Cémo conectar una fuente Component > Cable de audio

1. Tras conectar el cable del Componente del decodifica-
dor D-TV al cable de RGB to Component, conéctelo al
terminal RGB IN del proyector.

* Cuando conecte el cable de componentes, haga que coin-
cidan los colores de la toma con el cable de componentes.
(Y=verde, PB=azul, PR =rojo) Cable de RGB fo Cable Component

Component

2. Conecte la entrada de audio AUDIO IN del proyector a
la clavija de salida de la fuente de audio mediante el
cable de audio.




Funcién

Funcion

* En este manual, la OSD (On-Screen-Display, Visualizaciéon en pantalla) puede diferir de la mostrada por su proyector, ya que

sélo se trata de un ejemplo para facilitar el manejo del mismo.
* Si no existe ninguna senal de entfrada, el Menl no aparecerd en pantalla.

Opciones del menu de IMAGEN

Modo de imagen

* Utilice esta funcién para obtener la mejor calidad de imagen.

1. Pulse el botén Q.MENU del mando a distancia.

2. Pulse las flechas <<, > para desplazarse a Modo de imagen.

3. Presione el boton /\, \ para ajustar la condiciéon de pantalla como desee.

4 Vivos ) <> ( Estandar > <> (
|
4 Para expertos2 P <—> 4 Para expertosl] P <—> <

* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Adjusting Picture Mode

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta IMAGEN
utilizando los botones A, V, <, >y pulse el botén ®@OK.

2. Utilice las flechas /\, \V para situarse en la funcion deseada
y pulse ®@OK.

3. Utilice los botones <<, > para realizar el ajuste deseado y
después, pulse el botén @OK.

Cine >

!

Deportes >

!

Juego >

[4 Modo de imagen >]

(2]
5
T~ —
(2 Standard ((m))
/

W
/B\C

& IMAGEN

<>Mover @®OK

« Contraste

* Puede configurar los valores de la imagen de un modo diferente en cada entrada y Modo de imagen.

« Cuando guarde los cambios tras realizar ajustes aparecerad (Usuario) en el Modo de imagen ajustado.

(Excepto Para expertos 1/2)

* Ejecute Restablecer imagen en cada Modo de imagen para restablecer los ajustes predeterminados de fabrica.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

7



Funcion

Funcion de Control avanzado

Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta IMAGEN
utilizando los botones A\, V, <, >y pulse el botén @ OK.

. Utilice las flechas A\, V para desplazarse a Controles avanza-

dos y pulse ®@OK.

. Desplacese al elemento deseado mediante las flechas /\, V.

. Utilice los botones <<, > para realizar el ajuste deseado y

después, pulse el botén @OK.

*  Puede configurar los valores de la imagen de un modo diferente

en cada enfrada y Modo de imagen.

+ Ejecute Restablecer imagen en cada Modo de imagen para resta-

blecer los ajustes predeterminados de fabrica.

» Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Temp. de color

Contraste
Dindmico

Color Dindmico

Reducciéon de
ruido

Gamma

Nivel de oscuridad

Modo Cine

Rango de color

Mejora de bordes

< Cuando el Modo de imagen es Vivos/Estandar/Cine/
Deportes/Juego >

-

< Cuan

IMAGEN

Modo de im3

do el Modo

Temp. de color
Contraste Dinamico
Color Dinamico Alto

Reduccién de ruido

Gamma
Nivel de oscuridad Alto
Modo Cine Descon

Rango de color Ancho

Mejora de bordes Conex

‘ Cerrar

de imagen es Para expertos 1/2 >

IMAGEN
Modo de ima

Contraste Dinamico Alto

v

Reduccién de ruido
Gamma

Nivel de oscuridad
Modo Cine

Estandar de color

Rango de color Ancho

Mejora de bordes

Balance de blancos Cool

4

‘ Cerrar

- Esta funcion permite las opciones Vivos/Estandar/Cine/Deportes/Juego.

e permite mejorar la calidez de la imagen aumentando los tonos de rojo o enfriarla medi-

ante tonos azulados.

¢ ajusta el contraste y lo mantiene al mejor nivel, de acuerdo con el brillo de la pantalla. La
imagen se mejora realzando el brillo de las partes mas brillantes y oscureciendo las mas

oscuras.

- Esta funcién permite las opciones Vivid/Standard/Cinema/Sport/Game.

e permite que se ajusten los colores de la pantalla, de manera que parezcan mas vivos,
mas intensos y mas nitidos. Esta funcién mejora la fonalidad y la iluminacién, de manera

que el rojo, el azul, el verde y el blanco sean mas vivos.

e reduce el ruido de pantalla sin que afecte a la calidad de video.

Bajo: Hace mas brillanfes las zonas oscuras y de medios grises de las imagenes.
Medio: Muestra los niveles de imagen originales.
Alto: Oscurece mas las zonas oscuras y de medios grises de las imagenes.

e Puede ajustar el brillo de una parte oscura y de medios grises de la imagen.

Bajo: Oscurece el reflejo de la pantalla.

Alto: Hace mas brillante el reflejo de la pantalla.

e Establece el nivel de oscuridad de la pantalla en el punto apropiado.

e Esta funcion se desactiva en el modo RGB.

e permite que los clips de video grabados en formato pelicula tengan un aspecto mas nat-

ural al eliminar el efecto judder.

¢ Las peliculas de DVD y Blu-ray estan grabadas a 24 fotogramas por segundo.

Estandar: muestra el area de color estandar.

Ancho: permite usar y definir la gran gama de colores de la pantalla.

e Maximiza el uso del color y, por tanto, aumenta su calidad.

e mejora la nitidez y proporciona una elegancia natural a los bordes de la pantalla.




Funcion

Estandar de color e convierte en color de alta definicion un espacio de color diferente.

- Esta funcién permite las opciones Expert 1/2.
e Esta funcion permite ajustar como desee el color en general de la pantalla.
a. Método : 2 puntos
- Patrén: Interior, Exterior
- Contraste de Rojo/Verde/Azul, Brillo de Rojo/Verde/Azul el rango del ajuste se deter-

Balance de blan- mina entre -50 ~ +50.
b. Método: IRE 20 puntos

COS
- Patrén: Interior, Exterior
- IRE (Institute of Radio Engineers: Instituto de ingenieros de radio) es la unidad con la
que se especifica el tamano de la sefal de video y puede establecerse entre 5, 10, 15
- 95, 100. Puede ajustar el rojo, el verde o el azul segun el valor del tamafo estab-
lecido.
- Rojo/Verde/Azul: el rango del ajuste se determina entre -50 - +50.

- Esta funcién permite las opciones Expert 1/2.

e Como la herramienta que usan los expertos para realizar ajustes mediante los patrones
de prueba, esto no afecta a otros colores y se utiliza para ajustar seis areas de color (rojo/
verde/azul/cian/magenta/amarillo).

Es posible que la diferencia de color no llame la atencion incluso cuando realiza los ajust-
Sistema de admin- es del video en general.
istracion de color Ajusta el rojo/verde/azul/amarillo/cian/magenta.
- Color rojo/verde/azul/amarillo/cian/magenta: el rango del ajuste se determina entre -30
~ +30.
- Matiz rojo/verde/azul/amarillo/cian/magenta: el rango del ajuste se determina entre -30
~ +30.

- Esta funcién se desactiva en el modo PC.

Funcién de tfemperatura de color

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia. [« Temp. de color 0

2. Pulse las flechas <<, > para desplazarse a Temp. de color.

3. Presione el botén /\, V para ajustar la condiciéon de pantalla como desee.

< Medio > <> « Caliente > <> « Frio »

A A

» Esta funcion permite las opciones Vivos/Estandar/Cine/Deportes/Juego.
« Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Funcién de reinicio de imagen

* Los ajustes de la funcion IMAGEN seleccionada en cada entrada y el Picture Mode retoman los valores predeterminados de
fabrica.

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta IMAGEN
utilizando los botones A, V, <, >y pulse el botén ®@OK. E IMAGEN “Mover ©OK

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Restablecer ima-
gen y pulse ®@OK.

3. Utilice las flechas <<, > para desplazarse a Siy pulse ®@OK.

* Restablecer imagen

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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Opciones del menu de PANTALLA

Para cambiar el Modo de Proyecc

* Esta funcién invierte la imagen proyectada o la gira en horizontal.

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.
2. Pulse las flechas <<, > para desplazarse a Modo de Proyecc.

3. Pulse el boton A, V para seleccionar un elemento.

» Seleccione Retroproyeccion cuando realice la proyeccion desde la parte posterior de
una pantalla transparente adquirida por separado.

+ Seleccione en Techo cuando acople la unidad al techo.

+ Cuando Modo de Proyecc es Retroproyeccion/en Techo, el sonido del altavoz dere-
cho/izquierdo cambia automaticamente.

* Puede utilizar esta funcion a través del botén MENU.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Uso de la funcion de Relacion de aspecto

Pulse el botéon RATIO del mando a distancia.

< 4:3 » <> d Sodloescaneo P > « Original 4
4  Zoomcinell » <—> « Zoom > <> « 16:9 4

* Las senales de entrada determinaran la disponibilidad de determinadas opciones.
* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del mendu.

Uso de la funcion Keystone

[4 Modo de Proyecc >]

I
\
(921
/

((cm)/ 6\

Frontal -

M\

* Utilice esta funcién cuando la pantalla no se encuentre en angulo recto con el proyector y la imagen tenga forma

trapezoidal.

* Utilice la funcién Keystone Unicamente cuando no logre obtener el mejor angulo de proyeccién, ya que podria

representar un riesgo de incendio de la pantalla.

1. Pulse el botéon KEY.SA, KEY.SV¥ del mando a distancia.

2. Pulse el boton KEY.SA, KEY.SVY para ajustar la pantalla segun

- *Keyst
desee y después. eystone

* Los valores Keystone se ajustan de -40 a 40.
» Puede utilizar esta funcion a través del botén MENU.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

0 <« [-IMMMMMM I 1 >

©OK
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Funciéon de seguimiento automatico

* Esta funcién le asegura obtener la mejor calidad de video ajustando automaticamente la diferencia de tamafo
horizontal y la sincronizacion de la imagen.
* Esta funcion solo es posible para entradas de imagen tipo RGB.

Pulse el botén AUTO del mando a distancia.

« Sirealiza el ajuste de la pantalla al reproducir un video con senal grafica de un A Config. auto
ordenador, puede que no logre una calidad éptima. Ejecute la funcion Config.
auto function for a still image.
* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.
Funcién de Configuraciéon RGB
1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta PANTALLA utilizando Config. RGB T ESEa

los botones A\, V, <, >y pulse el botén ®@OK.

Resolucién S V1024 x 768

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Config. RGB y pulse @ OK. |[config. auto 2EDRNEE
1360 x 768
; DPosicién
3. Desplacese hasta el elemento deseado utilizando los botones /\, V' y
después, pulse el boton >. [l Tamario
I:IFase
4. Pulse el boton A, V, <, > para ajustar la pantalla segun desee y
DReajusfe

después, pulse el boton @ OK.

* Resolution permite elegir entre una resolucién de 768 resolution
(1024x768/1280x768/1360x768, 60Hz).

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del mendu.

Uso de la funcion de imagen congelada

1. Pulse el botén STILL del mando a distancia.
* Funcién que le permite congelar la imagen.

< Imagen en movimiento > < Imagen congelada >

2. Presione cualquier botén para salir de la pausa.
* La funcion de congelacion de imagen se desactivard automaticamente pasados unos 10 minutos.
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Opciones del menu AUDIO

Descripcion de Audio Wireless FM (Sélo HX300G)

La funcion FM Wireless Audio permite enviar sefales de audio desde el proyector por medio de la frecuen-
cia FM (88.5 MHz ~ 95.5 MHz).

La frecuencia del proyector y del receptor FM debera ser la misma para que receptor FM emita el sonido
con normalidad.

El receptor FM podra recibir la sefial a una distancia de 3 m como maximo.

A

Senal de audio 88,5 MHz ~95,5 MHz

< Alcance recomendado del receptor FM >

Instale el proyector y el receptor FM en un lugar sin obstaculos, tal como se muestra en la siguiente ilustracion.
Es posible tener el alcance de un receptor FM a una distancia de 5 m cuando la longitud y la direccion de la
antena son adgcuadas.

Receptor FM

i
Alcance de recepcion

© 3 m o menos

Proyector

< Longitud recomendada de la antela del receptor FM >
Para obtener un sonido de mejor calidad, es recomendable utilizar una antena de varilla de 0,8 m ~ 15 m
ya que con una antena inferior a 0,8 m se detectard mas ruido de audio.
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Instrucciones de instalacion (Sélo HX300G)

* Si se utiliza en una institucién médica, podria ocasionar un error en los equipos médicos. No usar en
instalaciones médicas.

*  Mantenga una distancia maxima de 3 metros entre el proyector y el receptor.

+ Sila distancia es superior a 3 metros, es posible que el receptor FM no produzca un sonido con la cali-
dad deseada.

* Ajuste la ubicacién del receptor FM y su antena e instale ambos aparatos en un lugar donde haya una
buena recepcidn.

*  En funcidn de la ubicacion de instalacion y del entorno, la distancia de recepcion podria ser menor y
podria haber inferrupciones en el sonido por los siguientes motivos:
- Si se coloca un obstaculo cerca del proyector y el receptor FM.
- Si un obstaculo pasa junto al proyector y el receptor FM.
- Si el receptor FM esta instalado a la derecha, a la izquierda o en diagonal con respecto al proyector.
- Si el proyector o el receptor FM estan situados en un estante metalico.
- Si hay otro equipo transmisor de FM en funcionamiento en la misma frecuencia.
- Si hay una emisora de radio en la misma frecuencia.
- Si el entorno donde se encuentran estos aparatos tiene polvo, humedad o la temperatura es elevada.

Procedimiento a seguir cuando la sefal de recepcion de FM es deficiente (Solo HX300G)

+ Ajuste la antena del receptor FM o mueva el receptor FM a otro lugar.

* Sino hay senal de audio o la recepcion es deficiente durante 55 segundos, la funcién FM Wireless Audio
se desactiva automaticamente.

* Revise la senal de audio que se recibe.

+ Compruebe si el proyector o el receptor FM estdn encendidos.

+ Compruebe si hay algun obstaculo entre el proyector y el receptor FM.

+ Compruebe si hay algun elemento metalico o un producto electronico alrededor.

+ Compruebe si hay alguna emisora de radio en la frecuencia que utilice.

* Si hay una emisora de radio en la misma frecuencia, cambie a otra frecuencia en el proyector.

* Mueva la ubicacién del adaptador o los cables conectados al proyector. El adaptador o los cables pueden
afectar a la recepcién.
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Funcién

Para escuchar a través del altavoz receptor de FM (Sélo HX300G)

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta AUDIO .
utilizando los botones A, \V, <, >y pulse el botén ®OK. © aupio OMover ©OK

™ | Audio wireless FM : Descon

2. Utilice las flechas A\, \V para desplazarse a Audio wireless
FMy pulse ®@OK.

3. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Conex y pulse
®OK.

4. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Frecuencia y pulse ® OK.
5. Utilice las flechas <<, > para ajustar la frecuencia y pulse ®@ OK.

6. Defina la frecuencia del receptor de FM en la del proyector.

+ El ajuste de Audio wireless FM como Conex desactiva las funciones Mute/Vol./Balance/Agudos.

* La calidad de audio y la distancia de recepcién pueden variar segun el tipo de receptor de FM vy el lugar de la insta-
lacion.

+ La frecuencia de FM puede establecerse entre 88,5 MHz ~95,5 MHz.
+ Desactive esta funcién Descon en caso de no utilizar un receptor FM o una sefal de audio desde el producto.
* Cuando se vuelva a encender, se cambia al estado Descon.

* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Ajuste del volumen

Pulse el boton VOLUME A\, \V del mando a distancia.

* Si Audio wireless FM esta ajustado en Conex, no funciona. Ajuste con el receptor de FM.
* Puede utilizar esta funcion a través del boton MENU.

Funcion Audio
1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.

2. Pulse las flechas <<, > para desplazarse a Audio.

[4 Audio >]

3. Pulse el botén /A, V para seleccionar un elemento.

4 L+R > €<—> ¢ R+R P <> < L+L 4
A A

« Esta funcion se habilita al conectar unos auriculares.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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Funcién

Ajuste del balance de los altavoces

* Permite ajustar el sonido del altavoz izquierdo/derecho de acuerdo con sus necesidades.

1. Pulse el boton MENU. Después, desplacese hasta AUDIO @ )
utilizando los botones /\, V, <, >y pulse el botén ®@ OK. AUDIO Gl O

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Balance y pulse
@OK Balance

3. Utilice las flechas <<, > para ajustar el balance de audio y
pulse ®@OK.

Si Audio wireless FM esta ajustado en Conex, no funciona. Ajuste con el receptor de FM.
* Pulse el botéon BACK para salir de la pantalla del menu.

Ajuste de agudos

* Permite ajustar los agudos a su gusto y a las condiciones de la sala.

@ AUDIO «>Mover ®OK

1. Pulse el boton MENU. Después, desplacese hasta AUDIO
utilizando los botones A, V, <, >y pulse el botén ®@OK.

2. Utilice las flechas A\, \V para desplazarse a Agudos y pulse
@®OK.

3. Utilice las flechas <<, > para ajustar los agudos y pulse
@®OK.

Si Audio wireless FM esta ajustado en Conex, no funciona. Ajuste con el receptor de FM.
* Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Funcién

Opciones del menu HORA

Funcion de tiempo de desconexion

[4 Temporizador Apagado >]

* Esta funcién desconecta el proyector automaticamente cuando el tfiempo predeterminado ha
pasado.
1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.

2. Pulse las flechas <<, > para desplazarse a Temporizador Apagado.

3. Presione el boton /\, \V para seleccionar la hora deseada.

< Descon ) <—> ( 10 Min. b <—> ( 20 Min. p <> «

< 60 Min. 14
< 240 Min. > <> « 180 Min. > <> ( 120 Min. > <> ( 90 Min. 14

* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Funcién de reposo automatico

* Esta funcién apagard automaticamente el proyector una vez transcurrido el tiempo predeterminado sin entrada de sedal.

1. Pulse el boton MENU. Después, desplacese hasta HORA utili- @
zando los botones A, V, <, >y pulse el botén @ OK. HORA

<>Mover ®OK

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Apagado auto. y
pulse ®@OK.

3. Pulse el boton A, V para ajustar la pantalla segun desee y
después, pulse el boton @ OK.

+ Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del mend.
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Funcién

Seleccidén de idioma

Selecting Language

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta OPCION .
utilizando los botones A, V, <, >y pulse el botén @OK. =] opcion $'Mover ©OK

Idioma menus (Language) : Espaiol

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Idioma menus
(Language) y pulse ®@OK.

3. Pulse el botén /A, V, <, > para ajustar la pantalla segun
desee y después, pulse el botén @ OK.

* De aqui en adelante la exhibicion en la pantalla aparecerd en el
idioma seleccionado.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Uso de la funciéon de fondo neutro

* Esta funcién puede resultar de utilidad cuando desee que, en presentaciones, resimenes o reuniones, el publico se centre
en el presentador.

1. Pulse el boton BLANK del mando a distancia.
* La pantalla se apaga a un color de fondo predeterminado.
*  Podra elegir el color de fondo. (Consulte ‘Seleccién de imagen en blanco’)

2. Para desactivar la funcion de fondo neutro, presione cualquier botén.

No bloguee las lentes de proyeccién con ningln objeto cuando el aparato esté en funcionamiento, ya que esto
podria ocasionar el calentamiento de los objetos y su deformacion, e incluso provocar un fuego. Para apagar tem-
poralmente la lampara, presione BLANK en el mando a distancia.

Selecciéon de imagen en blanco

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta OPCION . a
utilizando los botones /\, V, <, >y pulse el botén ®@ OK. —*] OPCION By Ok

Imagen Blanca

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Imagen Blanca y sl

pulse ®@OK. 0)

3. Pulse el botén A\, V para ajustar la pantalla segun desee y
después, pulse el botén @OK.

La imagen de fondo varia segun la imagen de la funcion Blank (en blanco) seleccionada.

Si no existe ninguna santalla capturada, seleccionar Imagen capturada mostrara el logotipo.
+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Funcién

Funcion Capturar imagen

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta OPCION ﬁ , a
utilizando los botones A, V, <, >y pulse el botén @OK. ] OPCION B Oekx

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Capturar imagen
y pulse ®@OK.

Capturar imagen

Solo puede seleccionarse cuando hay una sefal de entrada.
* La captura de pantalla puede tardar unos 2 minutos.
* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Para ajustar el brillo de la pantalla

¢ Modo LED 0

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.

2. Pulse las flechas <<, > para desplazarse a Modo LED.

Normal

(o /i

3. Desplacese hasta el elemento que desee con los botones <<, >. ~__
19
El modo LED cambia automaticamente a Dimming mode (modo de atenuacion) cuando

se alcanzan determinadas temperaturas (37°C) o mas). Dimming mode (modo de atenu-
acién) reduce el brillo en un 90% con respecto al modo LED original.

El Modo LED cambiard automaticamente al modo Dimming (Atenuado) si se utiliza una
bateria optica.

* Puede utilizar esta funcién a través del botén MENU.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Para encender el proyector automaticamente cuando la alimentacion se encuentra en

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta OPCION gq . .
utilizando los botones A, V, <, >y pulse el boton @ OK. | OPCION S Ok

2. Utilice las flechas A\, \V para desplazarse a Encend. auto y
pulse ®@OK.

Encend. auto

3. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Conex y pulse
@®OK.

Conex: el proyector se enciende si conecta el cable de CC al proyector

Descon: el proyector entra en modo de reposo si conecta el cable de CC al proyector.
+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.
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Funcién

Funcion Demo Mode

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta OPCION

utilizando los botones /\, V, <, >y pulse el botén ®@ OK. @ OPCION Bl R

2. Utilice las flechas /\, V para desplazarse a Modo demo y pulse
@®OK.

Modo demo : Descon

3. Utilice las flechas /\, \VV para desplazarse a Conex y pulse @ OK.

* Puede seleccionarse cuando se ha establecido Reajuste fabrica
como Demo Tienda.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Reajuste fabrica

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta OPCION g , .
utilizando los botones /\, V, <, >y pulse el botén ®@ OK. OPCION Gl OR

-

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Reajuste fabrica y
pulse ®@OK.

3. Pulse el boton A, V para ajustar la pantalla segun desee y QN iteaistaliablica ESEolenicasa ®©
después, pulse el boton @OK.

« Definir como Uso en casa cuando se utilice en hogares particulares.
* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.

Opciones del menu de INFORMACION

Para ver la informacion del proyector

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta INFORMACION @ 5
utilizando los botones /\, V, <, >y pulse el botén ®@OK. INFORMACION

2. Puede ver informacion real sobre el proyector.

* Pulse el boton BACK para salir de la pantalla del menu.
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* La imagen mostrada puede ser diferente de la que aparece en el proyector.

Para utilizar el dispositivo USB

Conexion del dispositivo USB

* Cuando conecta un dispositivo USB, esta pantalla se muestra automaticamente.

Cuando utiliza el dispositivo USB, no puede borrar una carpeta existente ni anadir una nueva.

1.

2. Aparece de forma automatica el menu principal DivX.

JJ Lt

LISTA DE MUSICA

=

VISOR DE ARCHIVOS

LISTA DE FOTOS

LISTA DE CINE

Extraccion del dispositivo USB

* Seleccione "Expulsar” para poder extraer el dispositivo USB.

1. Pulse el boton Q.MENU del mando a distancia.

2. Pulse las flechas <<, > para desplazarse a Dispositivo USB.

3. Pulse el botén ®@OK del mando a distancia.

» Tras seleccionar Expulsar USB, la memoria USB no puede leerse. Extraiga
la memoria USB y conéctela de nuevo.

Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Conecte el dispositivo USB al puerto USB situado en la parte posterior del aparato.

\. Memoria USB /

[1 Dispositivo USB P]

ry
\ /
ﬂ Exp;lsar El

—
© / ((o))\ ©
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Precauciones para utilizar el dispositivo USB

vV VVVVYYVYY

vV VVvYy

vV VVYyVYF YV

v

vV VY

Sélo puede reconocerse un dispositivo USB.

Si el dispositivo de almacenamiento USB se conecta mediante un concentrador USB, el dispositivo no se reconocera.
Un dispositivo de almacenamiento USB utilizando un programa de reconocimiento automatico no se reconocera.

Un dispositivo de almacenamiento USB que utilice su propio controlador no podra reconocerse.

El reconocimiento de la velocidad de un dispositivo de almacenamiento USB puede depender del dispositivo.

No apague el proyector ni desenchufe el dispositivo USB mientras esté en funcionamiento. Al desconectar inesperada-
mente el dispositivo, podrian dafarse los archivos guardados en el dispositivo USB.

No conecte un dispositivo de almacenamiento USB manipulado artificialmente en el PC. El dispositivo podria causar que
el dispositivo se averiara o no pudiera reproducirse. No olvide nunca ufilizar un dispositivo de almacenamiento USB que
contenga archivos normales de musica, imagenes, peliculas o archivos de texto.

Utilice solamente un dispositivo de almacenamiento USB formateado con un sistema de archivos FAT16, FAT32 y NTFS
proporcionado con el sistema operativo Windows. En el caso de un dispositivo de almacenamiento formateado con un
programa diferente no compatible con Windows, el dispositivo podria no ser reconocido.

Conecte la alimentacién al dispositivo de almacenamiento USB que requiera una fuente de alimentacién externa. En caso
contrario, el dispositivo no podria reconocerse.

Conecte un dispositivo de almacenamiento USB con el cable ofrecido por el fabricante del dispositivo. Si se conecta con
un cable no suministrado por el fabricante del dispositivo USB o que sea de una longitud excesiva, el dispositivo podria
no reconocerse.

Algunos dispositivos USB pueden no ser admitidos o funcionar con normalidad.
Si el nombre de una carpeta o archivo es demasiado largo, no se mostrard o no se reconocera.

El método de alineacién del dispositivo de almacenamiento USB es similar a Window XP y el nombre de archivo puede
reconocer hasta 100 caracteres ingleses.

Haga una copia de seguridad de los archivos importantes ya que los datos del dispositivo USB podrian dafarse. La
gestiéon de los datos es responsabilidad del consumidor y, en consecuencia, el fabricante no cubrira el dispositivo contra
danos sufridos en los datos.

La capacidad recomendada es de 1TB o menos para un disco duro externo USB y 32GB o menos para una memoria
USB. Cualquier dispositivo con una capacidad mayor a la recomendada no funcionara.

Soélo el sistema de archivos FAT32 admite la funcion de borrado.
Si el dispositivo de memoria USB no funciona correctamente, desconéctelo y vuelva a conectarlo.

Si un disco duro externo USB con una funcién de "Ahorro de energia" no funciona, apague el disco duro y vuelva a
encenderlo para que funcione correctamente.

También se admiten dispositivos de almacenamiento USB inferiores a USB 2.0. Pero podrian no funcionar correctamente
en la lista de peliculas.

Si el dispositivo de memoria USB incluye varias partficiones o si usa un lector multitarjetas, puede usar hasta 4 particiones
o dispositivos de memoria USB.

La velocidad de deteccion de un dispositivo de memoria USB varia dependiendo del dispositivo.

Si el dispositivo USB esta conectado en modo espera, el disco duro especifico se cargard automaticamente al encender
el proyector.

Algunos dispositivos USB pueden no ser admitidos o funcionar con normalidad.
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LISTA DE FOTOS

* It is available to playback the photo file(*jpg) in the USB device.

The On Screen Display may be different from your set. Images are an example to assist with the projector operation.

Archivo admitido de PHOTO (FOTO)(* JPEG)

Linea base : 64 x 64 ~ 15360 x 8640

Progresivo : 64 x 64 ~ 1920 x 1440

* Sélo pueden reproducirse archivos JPEG.

* Los archivos no admitidos se mostraran con un icono no predefinido.

Componentes de pantalla

1. Se desplaza al archivo de nivel superior

[090704]
Butterfly

. Vista previa: muestra el nombre de la carpeta/min-
iatura de la fotografia que hay en la
carpeta seleccionada

. Pagina actual/NUmero total de paginas

1366x768 125KB

N

. Numero total de fotografias marcadas

. . . E3 car Carg.
. Botones correspondientes en el mando a distancia B

LISTA DE FOTO

Pagina /1 @ Sin marcar

Car. Carg.
B oo
B xeex

[ Dbscooo2

[ Dscooo3

[0 DScoo04

’ <» Navegacién

© Meni emergente  PAGEE Cambio de pagina Marcar  3'® Salir

Seleccién de fotografias y menu emergente

1. Pulse el boton USB. Después, desplacese hasta LISTA
DE FOTOS utilizando los botones <<, >y pulse el botdn
@®OK.

[090704]
Butterfly

2. Utilice las flechas A\, V, <, > para situarse en el archivo
de fotografia deseado y pulse @ OK.

1366x768 125KB
Car. Carg.

> Navegacién

3. Pulse el botéon /A, V para ajustar la pantalla segun desee
y después, pulse el boton @ OK.

e Ver: muestra el elemento seleccionado.
e Marcar todo: marca fodas las imagenes de la pantalla.
e Borrar: borra la imagen seleccionada.

6

LISTA DE FOTOS

Pagina 1/1 & Sin marcar

Car. Carg.
- Photo
Bl xeox

DSCO0001

D 1366x768, 125kB

Ver ®

Marcar todo

DSC0002 Borrar

Cerrar
DSC0003

]
(]
[ DSC0004

© Meni emergente  PAGEE] Cambio de pagina

[T Marcar  &® Salir

e Cerrar: cierra el menld emergente.

« Si el archivo de imagen esta danado, es posible que no se muestre correctamente.

+ Las imagenes de alta resolucion pueden tardar mas tiempo en aparecer completas en pantalla.
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Full Screen Menu

Pulse el botén USB. Después, desplacese hasta LISTA DE
FOTOS utilizando los botones <, >y pulse el botén @ OK.

. Utilice las flechas A, V, <, > para situarse en el archivo de
fotografia deseado y pulse ®@ OK.

. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Ver y pulse @ OK.

. La fotografia seleccionada se muestra a tamafio completo y
aparece el menu.

. Utilice el botén A, V, <, > para seleccionar y controlar el
menu en la pantalla a tamafo completo.

Con las flechas <, > podra desplazarse a la imagen anterior o posterior respectivamente.

Diapos: las fotografias que seleccione se muestran en una presentaciéon de diapositivas. Si no ha selec-
cionado ninguna fotografia, se muestran todas ellas durante la presentacion.

- Defina el intervalo entre imagenes de la presentacién en Opcién.

Musica: escuchar musica de fondo con la presentacion de diapositivas a tamafio completo.
- Defina musica de fondo y el aloum en Opcién.

0 (Girar): permite rotar las imagenes.
Borrar: borra imagenes.
Opcidn: permite establecer la Vel. diapos y elegir la Carp. musica.

- No es posible modificar la Carp. musica mientras se esta reproduciendo musica de fondo.
Ocultar: esconde el menu en la pantalla a tamafo completo.

- Para volver a visualizar el menu, pulse el boton ®@OK.
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LISTA DE MUSICA

* Puede utilizar el mend MUSIC LIST (Lista de musica) para reproducir archivos MP3 desde un dispositivo de almacenamiento
USB. Es posible que el menu de visualizacién en pantalla de su modelo sea algo diferente.

Archivo admitido de MUSIC (MUSICA)(*MP3)

Velocidad de transmision 32 Kbps ~ 320 Kbps

* Velocidad de muestreo MPEG] Layer3 : 32kHz, 44,1kHz, 48kHz

* Velocidad de muestreo MPEGZ2 Layer3 : 16kHz, 22,05kHz, 24kHz
* Velocidad de muestreo MPEG2,5 Layer3 : 8kHz, 11,025kHz, 12kHz

Componentes de pantalla

1. Se desplaza al archivo de nivel superior LISTA DE MUSlCT T

2. Vista previa: muestra el nombre de la carpeta/titulo Fase . 2 Sin marear
del tfema musical que hay en la carpeta Flower
seleccionada

&) Drive 1

Car. Carg.

[ ] Flower 05:42

3. Pagina actual/Numero total de paginas B Obivious 05:24
4. NUumero total de temas marcados YOOV IoEYS

5. Botones correspondientes en el mando a distancia Car. Carg.

«» Navegacién ~® Mend emergente  PAGEE] Cambio de pagina  [TEW Marcar  &® Salir

°

Seleccion de la musica y menlU emergente

1. Pulse el boton USB. Después, desplacese hasta LISTA LISTA DE MUS[CA
DE MUSICA utilizando los botones <<, >y pulse el r—— sskellNASnlmarcax
botén @OK. ;

Arirang Car. Carg.

D 3945 8128 Kbps

Reproducir ®

Repr. con foto

2. Utilice las flechas /\, V, <, > para situarse en el archi-
vo de musica deseado y pulse el boton @ OK button.

Good Bye

Marcar todo

Borrar

m 00:00 / 05:42

> Navegacién ~ © Menu emergente  PAGEE] Cambio de pagina  [IEM Mprcar  &'® Salir

Cerrar
3. Pulse el boton A\, \V para ajustar la pantalla segun
desee y después, pulse el botén @OK.

* Reproducir: una vez que fermina la reproduccién de musica, se inicia automaticamente la reproduccién
del siguiente tema seleccionado. Si no hay ninguno marcado, se reproduce el siguiente
tema de la lista que hay en la carpeta actual. Si cambia de carpeta y pulsa @OK, se
detiene la reproduccién del tema que se estd escuchando.

Cuando se esta reproduciendo musica se muestra el icono <’ junto al tiempo de repro-
duccion.

Cuando tfranscurre un tiempo determinado, desaparece la pantalla con la VISOR DE
ARCHIVOS de musica y se activa un salvapantallas con la informacion del tema que se

estd escuchando y que aparece en la parte superior de la lista. Pulse los botones @ OK, [l
, or BACK para detener el salvapantallas.

Si hay un archivo de musica dafado que no puede escucharse, se muestra 00:00 como
tiempo de reproduccion.

Los archivos de musica con proteccidon anticopia no se reproducen.

* Repr. con foto: comienza a reproducir la musica seleccionada y, a continuaciéon, pasa a LISTA DE
FOTOS.

¢ Marcar todo: marca todos los temas de la carpeta.
e Borrar: borra el tfema seleccionado.
e Cerrar: cierra el menu emergente.
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LISTA DE CINE

* La lista de peliculas se activa cuando detecta una entrada USB. Se utiliza cuando se reproducen archivos de pelicula en el
proyector.

Archivos de pelicula compatibles

Nei:;ir;éie Codec de video Codec de audio Aﬂi?:zz;i;ﬂz—
mpg, mpeg, vob MPEG1, MPEG2 Dolby Digital, MPEG,MP3,LPCM
dat MPEGT Dolby Digita, MPEG,MP3,LPCM
ts;trp,tp MPEG2, H.264/AVC Dolby Digital AAC,MPEG

MPEG4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Dvix 4.12, Dvix 5.x
mp4 Dvix 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 110-beta 1, Xvid 110-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digital, HEAAC,
AACMPEGMP3,LPCM
1920x1080

@30p

MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Divx 4
avi Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 1.10-beta 1, Xvid 1.10-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digitall HEAAC,AAC,MPEG,
MP3,LPCM

mkv H.264/AVC, MPEG 1, MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP Dolby Digital, HEAAC,AAC,MPEG,MP3,LPCM

MPEG 2, MPEG 4 SP, MPEG4 ASP, Divx 3.11, Divx 4
divx Divx 5, Divx 6, Xvid 1.00, Xvid 1.01, Xvid 1.02, Xvid 1.03
Xvid 1.10-beta 1, Xvid 1.10-beta 2, H.264/AVC

Dolby Digital, HEAAC,AAC MPEG,
MP3,LPCM

Velocidad de lectura: entre 32 kbps ~ 320 kbps (MP3)
Formato de subtitulos: *smi/*srt/*sub(MicroDVD, SubViewer1.0/2.0)/*ass/*ssa/*txt(TMPlayer)/* psb(PowerDivx)
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Precauciones al reproducir DivX

Un archivo de pelicula DivX y el archivo de subtitulos deben encontrarse en la misma carpeta.

En este momento, el nombre del archivo de video y el del subtitulo deben ser idénticos para que se muestren.
Los subtitulos especificos creados por el usuario podrian no funcionar correctamente.

Algunos caracteres especiales no se admiten en los subtitulos.

Las etiquetas HTML no se admiten en los subtitulos.

No habra disponibles subtitulos en idiomas diferentes a los idiomas admitidos.

La informacién de tiempo de un archivo de subtitulos externo debe disponerse en orden ascendente para que sea
reproducible.

Los archivos de pelicula dafiados pueden no reproducirse y ciertas funciones quedaran limitadas durante la repro-
duccién.

Algunos archivos de video codificados pueden no reproducirse.
Si la estfructura de video y audio del archivo grabado no es entrelazada, se emitird solamente el audio o el video.

No se puede garantizar una reproduccién suave para un video con una resolucién mayor de la resolucion maxima
admitida para cada fotograma.

No se admite el codec de audio DTS.
La reproduccion de archivos de pelicula que excedan los 30 GB (Giga Byte) no se admite.
Reproducir un video mediante la conexién USB que no admita alta velocidad podria no funcionar correctamente.

Al ver un video usando la funcién "MOVIE LIST" (LISTA DE PELICULAS), la funcién de ajuste de pantalla no funcio-
nara.

La pantalla podria sufrir interrupciones temporales (paradas de imagen, una reproduccion mas rapida, etc..) cuando
se cambia el idioma de audio.

Los archivos de pelicula de un tipo o formato distinto al especificado, pueden no reproducirse correctamente.

La velocidad de transmisién maxima de un archiva de pelicula reproducible es 20Mbps.

Los archivos cifrados con GMC (Compensaciéon de movimiento global) no podran reproducirse.

Al ver una pelicula de la funcién "Movie List" (Lista de peliculas), la configuracion de usuario de las imagenes no se
aplicara.

Como subfitulos externos sélo se admiten archivos guardados en CODIGO ASCII.

Soélo se admiten subtitulos con 500 caracteres alfabéticos y 500 numeros por linea.

Solo se admiten 1000 bloques de sinc. por archivo de subtitulo.

< ABOUT DIVX VIDEO: DivX® is a digital video format created by DivX,Inc. This is an official DivX Certified device that
plays DivX video. Visit www.divx.com for more information and software tools to convert your files into DivX video.

* ABOUT DIVX VIDEO-ON-DEMAND: This DivX Certified® device must be registered in order to play DivX Video-on-
Demand (VOD) content. To generate the registration code, locate the DivX VOD section in the device setup menu. Go
to vod.divx.com with this code to complete the registration process and learn more about DivX VOD.

* "DivX Certified® to play DivX® video up to HD 1080p, including premium content"
« "Pat. 7,295,673; 7460,688; 7,519,274

m DOLBY  Manufactured under license from Dolby Laboratories. "Dolby "and the double-D symbol are trademarks of
DIGITAL Dolby Laboratories.
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Componentes de pantalla

1. Se desplaza al archivo de nivel superior
2. Vista previa: muestra el nombre de la carpeta/titulo de la

pelicula que hay en la carpeta seleccionada
Pagina actual/NUmero total de paginas

> w

Numero total de peliculas marcadas

5. Botones correspondientes en el mando a distancia

Movie Selection and Popup Menu

1. Pulse el botéon USB. Después, desplacese hasta LISTA

DE CINE utilizando los botones <<, >y pulse el botén
@®OK.

2. Utilice las flechas /\, \VV, <, > para situarse en el archivo
de peliculas deseado y pulse ® OK.

3. Pulse el botén /A, V para ajustar la pantalla segun desee
y después, pulse el botén @ OK.

¢ Reproducir: reproduce los titulos seleccionados.

120

LISTA DE CINE

Pagina /1@ Sin marcar

Car. Carg.

B Moon Child,2003.avi

704 x 396 668 MB

Car. Carg.

®  Per Un Pungo Di Dollari,1964.avi
..... [ Detective Conan_Movie13-The rave...

@ Ponyo On The Cliff,2008.avi

01:33:12

01:55:10
01:40:55
01:40:42

’ > Navegacién ~ © Menu emergente  PAGEE] Cambio de pagina  [TEM Marcar  &® Salir

o

LISTA DE CINE

Pégina 1/1 & Sin marcar

Car. Carg.

..... [ Detective Conan_Movie13

B Moon Child,2003.avi
704 x 396 668 MB

Marcar todo
Borrar

Cerrar

@B 0- 396 668 M

® Per Un Pungo Di Dollari, 1¢gReproducic @

@ Ponyo On The Cliff,2008.avr

ar. Carg.

> Navegacién ~® Menu emergente  PAGEE] Cambio de pagina  [TEH M

- Si los archivos no son compatibles, aparece un mensaje que advierte de ello.

[- El archivo no es valido. ]

- Se muestra la pantalla, pero si el archivo de audio no es compatible, aparece el

siguiente mensaje.

[' Audio No Compatible. ]

¢ Marcar todo: marca todas las peliculas de la carpeta.
e Borrar: borra la pelicula seleccionada.
e Cerrar: cierra el menu emergente.

arcar

&® Salir
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Reproduccion de peliculas

* Es posible ajustar diferentes métodos durante la reproduccién de peliculas.

1. Pulse el botéon USB. Después, desplacese hasta LISTA
DE CINE utilizando los botones <<, >y pulse el botén
@®OK.

2. Utilice las flechas /\, \VV, <, > para situarse en el archivo
de peliculas deseado y pulse ® OK.

3. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Reproducir y
pulse ®@OK. ova0n

¢ Uso del mando a distancia
* Pulse el boton MI (Reproduccién/Pausa) para reproducir o pausar la pantalla.
» Pulse el boton [l (Stop) para detener la pelicula.
« Pulse el botén 4 (Skip -) para reproducir la pelicula anterior.

« Pulse el botén PP (Skip +) para reproducir la siguiente pelicula.

Seleccién del menu de opciones

En modo de reproduccion LISTA DE CINE.
Pulse el boton @ (Rojo) del mando a distancia.

e Tamafo de pelicula: Select the Pantalla completa or Original screen size.
* Modo de imagen: Select the Vivos, Estandar, Cine, Deportes o Juego.
¢ Idioma audio: Selecciona el grupo de idioma del audio durante la reproduccién de la
pelicula.
¢ Archivo de subtitulos: Selecciona el grupo de idioma de los subtitulos durante la reproduc-
cion de la pelicula. La opcién de idioma de subtitulos puede ser
diferente dependiendo de la seleccién de idiomas del menu.
- Sinc.: si la imagen no esta sincronizada con los subtitulos, podra ajustarlos mediante uni-
dades de 0,5 segundos.
- Posicién: desplace la ubicacién del subtitulo.

01:40:23
Opcién

Tamafio de pelicula  |KISOTTCTIIFIIN 2

Archivo de subtitulos

Sinc.

Grupo de idiomas de subtitulos Idioma admitido

Francés, Espafol, Cataldn, Vasco, Portugués, Italiano, Albano, Raeto-Romanico, Holandés,

Latin1 Aleman, Danés, Sueco, Noruego, Finlandés, Feroés, Islandés, Irlandés, Escocés, Inglés
Latin2 Checo, Hungaro, Polaco, Rumano, Croata, Eslovaco, Esloveno, Servio

Latin4 Estonio, las lenguas balticas de latvia (Letén) y Lituania, Groenlandia y Lapén

Latin5 Inglés, Turco

Cirilico Bulgaro, Bieloruso, Macedonio, Ruso, Servio y Ucraniano anterior a 1990 (sin ortografia anti-

gua)

Griego Inglés, Griego moderno

Hebreo Inglés, Hebreo moderno

Chino Chino
Coreano Inglés, Coreano

Arabe Inglés, Arabe
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Para ver el cédigo de registro DivX

* Confirme el nimero de codigo de registro DivX del proyector.
El nimero de registro permite alquilar o comprar peliculas en www.divx.com/vod.

1. Pulse el boton MENU. Después, desplacese hasta USB utilizando ﬁ
los botones A, V, <, >y pulse el botén @OK. . USB

<>Mover ®OK

2. Utilice las flechas /\, \V para desplazarse a Cédigo regién DivX y
pulse ®@OK.

Cédigo regiéon DivX

3. Verifique el codigo de registro DivX del proyector.

+ Sidispone de un cédigo de registro DivX que pertenece a otro
proyector, no podra reproducir los archivos DivX que haya comprado o
alquilado. (Sélo puede reproducir los archivos DivX que coincidan con el cdédigo de registro del proyector que
haya comprado.)

+ Es posible que el video o el audio de un archivo que se haya convertido con unos cdédecs diferentes a DivX no
pueda reproducirse o quede dafado.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del menu.

Funcién Desactivar

* Borra la informacién de autenticacion existente para poder recibir una nueva autenticacion de usuario DivX para el proyec-
tor. Cuando ejecuta esta funcidn, es necesaria una nueva autenticacion de usuario DivX para ver los archivos DivX DRM.

<>Mover @®OK

1. Pulse el botén MENU. Después, desplacese hasta USB utilizando ﬁ
los botones A, V, <, >y pulse el botén @OK. . USB

-

2. Utilice las flechas A\, \V para desplazarse a Desactivar USB y
pulse ®@OK.

Desactivar USB

3. Pulse el botén /A, V para ajustar la pantalla segun desee y
después, pulse el boton @OK.

* Funcion DRM [Administracion de derechos digitales:
Mediante la tecnologia y el servicio se evita el uso ilegal de contenido digital para proteger a los propietarios de
los derechos de autor. El archivo puede reproducirse una vez que la licencia se haya verificado tras realizar los
procedimientos correspondientes en linea.

+ Pulse el botén BACK para salir de la pantalla del mendu.

39



usB

VISOR DE ARCHIVOS

Archivos admitidos: XLS, DOC, PPT, TXT, XLSX, PPTX, DOCX, PDF
* Microsoft Office Version 97 / 2000 / 2002 / 2003 / 2007
« Adobe PDF Version 1.0 /11 /1.2 /13 /14
- El Visor de archivos realinea el documento por lo que puede parecer distinto que en un PC.
- En los documentos que incluyan imagenes, la resolucién puede parecer inferior durante el proceso de
realineado.
- Si el documento es grande o tiene muchas paginas, puede tardar algun tiempo en cargarse.
- Algunas fuentes no admitidas pueden sustituirse con otra fuente.

Componentes de pantalla

. Vista previa: Muestra el nombre del titulo/carpeta del

. Pagina actual/Ntmero fotal de paginas -

. Botones correspondientes en el mando a distancia

Se desplaza al archivo de nivel superior VISOR DE ARCL‘]I

W Drive 1
archivo de la carpeta seleccionada Requiem 2 story xt

Car. Carg.

= information.ppt

3

Car. Carg.

| <> Navegacién @© Men( emergente PAGEE] Cambio de pagina Je Salir

®

Visor de archivos

Pulse el boton USB. Después, desplacese hasta Lista
peliculas utilizando los botones <<, >y pulse el botén
@OK.

Pulse A, V, <, > para mover al archivo que desee y
pulse el botén @ OK.

Ir a pagina  Zoom  Ocultar

Utilice el botén Pagina A, \/ para pasar a la pagina anterior o siguiente.
Ir a pagina: Avanza hasta la pagina que desee.

°1 /,1.4,?.39'?3 3 pagina con los botones <, >y pulse el botén A.

2 Pulse los botones /\, V, <, > para seleccionar la pagina que desee y pulse el botén
@®OK.

Zoom: Amplia o reduce la funciéon de zoom.

100 % - BEMM Seleccion horizontal Seleccién vertical @OK

1. Llegue hasta Zoom con los botones <<, > pulse el botéon /.
2. Pulse los botones <<, > para seleccionar la pagina que desee y pulse el botén @OK.
Ocultar: Cierra el menu.
- Para ver el menu de nuevo a tamano de pantalla completa, pulse el boton MENU para
mostrarlo.

40



Informacion

Informacion

Formatos compatibles de la visualizacion

* En la siguiente tabla constan los formatos de visualizacién compatibles con el proyector.

Formato Frecuencia vertical (Hz) | Frecuencia horizontal (kHz)
640X350 70.090 31.468
720X400 70.080 31.469
640X480 59.940 31.469
640X480 72.800 37.861
640X480 75.000 37.500
800X600 56.250 35.156
800X600 60.310 37.879
800X600 72.180 48.077
800X600 75.000 46.875
1024X768 60.000 48.363
1024X768 70.060 56.476
1024X768 75.020 60.023 * Si la senal de entrada no es compatible con el
1152X864 60.053 54.348 proyector, en pantalla aparecera el mensaje
1280X768 59.870 47.776 * ETOJ:Z;;ET:)r:VZlSI(i‘:)ﬁpaHble con sefales tipo
1360X768 60.015 47.712 DDC1/2B como funcion 'Enchufar y reproducir’
1280X960 60.000 60.000 (Reconocimiento automatico del monitor del PC)
1280X1024 60.020 63.981 * Tipos de sefal de sincronizacion de PC compati-
1200X1050 59.979 65317 bles: separa los Tipgs de §incroniz.acién4 .
* Para obtener la mejor calidad de imagen ajuste la
1680X1050 60.000 65.300 tarjeta grafica del PC a 1024x768.
< Entrada DVD/DTV >
Signal Component-*1 HDMI-*2
480i (6] X
480p o 0
NTSC (60 Hz) 720p 0 0
1080i O O
1080p 0 o)
576i (0] X
576p 0 0
PAL (50 Hz) 720p o) o
10801 o o * Tipo de cable
1080p o © 1- Cable de RGB to Component
24 / 30 Hz 1080p o o 2- Cable de HDMI

Mantenimiento

* El proyector necesita un escaso mantenimiento. La lente debera estar limpia para que en pantalla no se muestren man-
chas o signos de suciedad. Si ha de cambiarse alguna pieza, pongase en contacto con su establecimiento. Cuando
limpie cualquier parte del proyector, primero desconéctelo de la red y desenchufelo de la pared.

Como limpiar la lente

Si hay alguna particula o mancha en la superficie de la lente, debera limpiarla siempre. Utilice un pulverizador o un pafo

de limpieza para el exterior del producto, el cual se facilita con esta unidad, para su limpieza. Cémo limpiar el polvo o las

manchas de la lente delantera Utilice un spray de aire o un producto para la limpieza de lentes recomendados. Para lim-

piar la lente, aplique una pequefa cantidad de agente limpiador en un bastoncillo o en un pafio suave y frote suavemente

la lente. Si pulveriza el producto directamente sobre la fente, tenga cuidado ya que el liquido podria entrar en la lente.
Coémo limpiar el exterior del proyector

Antes de limpiarlo, desconecte el cable de alimentacién del proyector. Para eliminar el polvo o suciedad, pasele un pafio
seco y suave que no se deshilache. Cuando quiera eliminar polvo o manchas de la lente, utilice un pafo de limpieza para
exterior del producto, facilitado con esta unidad. No utilice alcohol, benzina, productos disolventes ni productos quimicos,
ya que podria estropear el tono y el acabado del proyector.
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Especificaciones

MODELO HX300G (HX300G-JE) / HX301G (HX301G-JE)
Resolucién 1024 (Horizontal) x 768 (Vertical) pixel
Relacion horizontal/vertical 4.3 (horizontal:vertical)
Tamafo del panel (mm) 13,97

Distancia de proyeccién

(Tarmafio de Ia pantalla) 0,55 m -275m (50,8 cm - 254,0 cm)

Compensacién de proyecciéon 10 %
Alcance del mando a distancia 6 m
Sefales compatibles de video NTSC/PAL/SECAM/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N/PAL-60

LG, PA-1121-04, 19,5 V ===, 6,15 A

AC-DC Adaptador
LG, SD-B191A, 195V ===, 5,64 A

Salida de audio W+ 1W
Altura (mm) 575 (sin patas), 61,0 (con patas)
Ancho (mm) 160,0
Longitud (mm) 135,5
Peso (9) 786
Dispositivo USB 5V 0,5 A (max)

Condiciones operativas

Temperatura

En funcionamiento: O°C - 40°C (modo de presentacion: O°C - 37°C)
En almacenaje y transporte: -20°C - 60°C

Humidity

En funcionamiento : O % - 80% Humedad relativa
No en funcionamiento: O % - 85% Humedad relativa

Especificaciones del transmisor FM
(Sélo HX300G)

Banda de frecuencias: 88,5 MHz - 95,5 MHz
Espaciado entre canales: 200 KHz
Potencia de fransmisién: por debajo de 50 nW
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Aviso de software de fuente abierta

Los siguientes archivos GPL ejecutables vy librerias LGPL y MPL usadas en este producto estan
sujetas a los acuerdos de licencia GPL2. O/LGPLZVMPLH

ARCHIVOS GPL EJECUTABLES:
Linux kernel 2.6, busybox, 1zo, u-boot

LIBRERIAS LGPL:
uClibc

LIBRERIAS MPL:
NnanNnox

LG Electronics se ofrece a proporcionarle el codigo abierto en un CD-ROM por un coste que cobra
los gastos de dicha distribucién, como el coste del soporte, envio y manipulaciéon, una vez realizado
el pedido por correo electrénico a LG Electronics: opensource@lge.com

Esta oferta es valida por un periodo de tres (3) afos a partir de la fecha de distribucién de este
producto por parte de LG Electronics.

Puede obtener una copia de las licencias GPL, LGPL y MPL en el CD-ROM incluido con este pro-
ducto.

También puede obtener la traduccién de las licencias GPL y LGPL en
http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0-translations.html,
http://www.gnu.org/licenses/old-licenses/lgpl-2.1-translations.html.

Este producto incluye

cmap: copyright © 1990-1998 Adobe Systems Incorporated.

GIF LZW Decoder: copyright © 1987, by Steven A. Bennett

md>5: copyright © 1991-2, RSA Data Security, Inc

jpeg: Independent JPEG Group, copyright © 1991 - 1998, Thomas G. Lane.
libpng: copyright © 2004 Glenn Randers-Pehrson

OSSP str - String Handling:

- copyright © 1999-2005 Ralf S. Engelschall <rse@engelschall.com>

- copyright © 1999-2005 The OSSP Project http://www.ossp.org/

random number generator : copyright © 1990, 1993 The Regents of the University of California.
Standard C functions

- copyright © 1998 Softweyr LLC.

- copyright © 1988, 1993 The Regents of the University of California.

P tinyxml: copyright © 2000-2006 Lee Thomason

P Zzlib: copyright © 1995-2002 Jean-loup Gailly and Mark Adler.

>
>
>
>
>
>

vy

Reservados todos los derechos.

Por este documento se concede permiso, gratuito, a cualquier persona a obtener una copia de este
software y los archivos de documentacion asociados (el "Software"), para manipular el software sin
restricciones, incluyendo, pero no limitandose al derecho de utilizacion, copia, modificacién, fusion-
ar, publicar, distribuir, conceder licencias o vender copias del Software y a permitir a estas personas
que reciben el Software a hacerlo, sometiéndose a las siguientes condiciones:

EL SOFTWARE SE PROPORCIONA "TAL CUAL, SIN GARANTIAS DE NINGUN TIPO, TANTO
EXPRESAS COMO IMPLICITAS, INCLUYENDO, PERO NO LIMITANDOSE A LAS GARANTIAS DE
COMERCIABILIDAD Y ADECUACION A UNFIN EN PARTICULAR. LOS AUTORES O PROPIETARIOS
DE LOS DERECHOS DE AUTOR NO SERAN RESPONSABLES POR NINGUNA RECLAMACION DE
DANOS O CUALQUIER OTRA RESPONSABILIDAD, TANTO POR ACCION DE UN CONTRARO,
OBLIGACION O CUALQUIER OTRO MOTIVO, DERIVADO DE O RELACIONADO CON EL
SOFTWARE O LA UTILIZACION DE OTRAS HERRAMIENTAS CON EL SOFTWARE.
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@ LG

Life's Good

El nimero de serie y de modelo del proyector
se encuentra en la parte posterior o lateral del
equipo.

Andtelo por si alguna vez necesita asistencia.

MODELO

N° DE SERIE
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